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«Dggi la PlayStation esegue il “~“texturing” meglio di molti PC
in commercio. Ma probabilimente tra sei mesi. certamente nei
prossimi dodici, i PC che saranno sul mercato supereranno di
gran lunga la PlayStation.»

Bill Gates, presidente della Microsoft

P S ——————— e e

numero 15« MAGGIO 96 DURI A MDRIRE

L'Electronic Arts trasporta
I'intera trilogia di “Die
Hard” su computer: tre
film in un gioco che
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RIPPER

Vede finalmente la luce The Ripper, il film
interattivo della Gametek con Christopher
Walken e Burgess Meredith, Ma sarda
all’altezza delle aspettative?

Questo mese troverete, tra 1'altro, le
recensioni di Fast Attack, il simulatore di
sottomarino della Sierra, Chronicles of the
Sword, un’'avventura renderizzata in alta
risoluzione della Psygnosis, e ATF, il seguito
di U.S. Navy Fighter.

ZORK NEMESIS

La Activision torna con il seguito del seguito,

ovvero una nuova avventura ambientata nel
mondo che, un decennio fa. ci ha fatto sogna-
re con una trilogia di avventure testuali.

VAN GOGH

La Giunti Multimedia inizia, con
un'enciclopedia dedicata all'indimenticabile
pittore, una nuova serie di titoli

ABUSE

La Origin compie il suo primo passo nel

mondo degli arcade. con questo
giocabilissimo sparatutto accompagnato da multimediali, caratterizzati da un’elevata

alcuni effetti grafici sbalorditivi. qualitd e un prezzo irrisorio.
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La Microsoft traccia un
profilo accurato e completo
della situazione attuale e
della gloriosa storia delle
triba indiane.

Le soluzioni complete
di Gabriel Knight 2:
The Beast Within e
Time Gate, oltre alla
seconda e ultima
parte-della soluzione
Classic di Star Trek
25th Anniversary.
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PDEEP SPACE NINE

1¥ELM

Un'awventura cnematica in prima persona e un agente della federazione & stato ucciso.  Solo le tue strategie possono essere efficad
che ti proietta tra gli eroi della famosa  Solo tu puoi aiutare gli uomini di Deep contro una razza di alieni aggressivi. Solo tu
serie TV, Una potente tempesta di pla-  Space Nine a trovare ['assassino, lottando puoi salvare un pianeta della federazione e

sma ha sconvolto Deep Space Nine  contro droni mortali autopilotati. Deep Space Nine dalla distruzionell!

CD.Rom

MANUALE IN ITALIANO

REQUISITI TECNICI: « Interagisci con il Comandante Sisko, Quark e gli altri uomini di Deep Space Nine usando le loro vodi.
PC 486, 66 Mhaz, + Dirigi tutta I'azione mozzafiato dalla stazione spaziale foto-realistica.
8 Mb DI RAM, « Assumi pieno controllo di armi futuristiche come micro-torpedo e il faser.

10 Mb LIBERI SUHD,
CD.Rom DOPPIA VELOCITA,
SOUNDBLASTER O COMPATIBILE,
SCHEDA VIDEO SVGA, MOUSE.

iy Mumero Vel ———————
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Zmail

ittadini, compagni, elettori. Dall‘alto di
questo trespolo del Politburc, vi ringrazio
a nome mio e di tutto il partito per avermi
consentito, a suffragio universale, di rappre-
sentarvi devotamente & con osSservanza morale.
Pagsato il Grande Tifone, placate e soddisfatte
elezioni, esazioni ed erezioni si torna alla
vita anonima dell’homo multimediale. Andy
Warhol l‘aveva detto che chiungue puco essere
famoso per un quarto d‘ora, ma alla fine dei
giochi quello che conta é la salute. La reda-
zione di ZETA benedice i buoni risultati delle
analisi del sangue con la sclita sbevazzata e
51 tira su le maniche, non per lavorare meglioc
ma per il semplice et constatabile aumento
della temperatura, mentre gualche lettore si
preoccupa della scarsa multimedialita di guesta
rivista. In effetti, una “rivista multimediale”
& un po’ un ossimoro e allo stesso tempo una
tautologia: lo & dai tempi in cui i lettori di
Zzap! giudicavanc il “scnoro” del giornale
dalla buona resa del rumore delle pagine che =i
gfogliano. In realta, tutto il CdR (non so se
ce ne sia mai stato uno qui, ma suona molto
bene) assume un atteggiamento stoico e picare-
sco davanti alle rivoluzioni che dovranno pure
, venire: l‘avventura non come scelta ma come
destino e, comingue sia, alla guerra come alla
guerra e alla morte con allegria (sempre toc-
cando ferro e ascoltando vecchi stornelli tra-
dizionali, che pare portinoc bene). Il nerbo di
tutto & il maledetto dischetto lucido: ZETA
abbisogna o no di un CD da allegare, oppure il
CD pieno di demo abbisogna o meno di una rivi-
8ta allegata? Concettualismi a parte, si
potrebbe fare una rivista su CD, con l/inconve-
niente che tutto sommato copiare era divertente
solo a scuola. Quella del CD ROM alla fine &
una politica: a noi questa parola piace e non
piace a fasi alternme, con ritmi gquasi fisiolo-
gici: tirarcela appresso anche sulla nostra
rivista preferita produrrebbe dei mostri di cui
non abbisognamo, graz. Anche se trattasi poi di
“politica economica”, perche pare che la pre-
senza del CD favorirebbe la diffusione: ma ven-
derci oltre un certo limite equivarrebbe a
sconfiggerci da soli e quindi per cora (ma pote-
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te sempre deviare il ns.cammino con due papagni
bene assestati) ZETA cerca di fare cultura e
non politica economica per tre motivi: primo,
non promettiamo cose che poi non facciamo,
anche considerando la fallacita del Divieto di
Mandato Imperativo su una rivista che tutto
sommato @ di mercato: si parla di guello che
viene, come viene & nel momento in cui viene.
Secondo, la gerarchia di una redazione & l'uni-
ca reale forma monarchica attualmente in esi-
stenza, e guesto conta, psicologicamente ma
conta. Tre, il nostro scopo nella vita e di
mettere su una rivista come Cronaca Vera e pro-
vincializzarci a riccio fino all’estinzione
della spirale, il giorno che il Grande Vecchio
chiamera. Nel frattempo prendiamo le onde di
panza & di sedere, sguazzando allegramente ed
evitando di bere (acqua).

Tiziano

Involate le vostre lettere all’attenzione del
Caporale Tiziano Toniutti, Z-Mail, via Aosta 2
20155 Milano. COppure, e sarebbe MEGLIO, E-mai-
late un E-mail a APECARGEBBS.INFOSQUARE.IT.
Oppure ancora, e sarebbe la panacea di tutti i
mali, regalatemi un buono-crapula da spendere
in un gqualsiasi paesino dell’entroterra modene-
se genza data di scadenza.

AUANTURE (Adventure in slavo)

Mi permetto di scrivervi per esprimere alcuni migi pensieri
riguardo |a vostra rivista, sperando che possano essere d'aiuto
per la futura diffusione di ZETA. Comprendo | problemi anche
economici che attanagliano la pubblicazione di una nuova rivista
che si immette in un mercato consolidato e agguerrito, ma
essendo dall'altra parte della barricata mi rendo conto anche
gelle esigenze di chi mensilmente deve fare una scelta e decide-
re quale rivista acquistare. Devo infatti evidenziare che potrebbe
non bastare pil pubblicare una rivista ottimamente impaginata,
ben colorata, piena di servizi interessanti e recensioni chiare,
Potrebbe non bastare pil perché i tempi son cambiati, il video-
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igeatore ha altre esigenze, & non si accontenta pil di un sup-
y cartaceo che parla parla, descrive e giudica i giochi attra-
1 |a sensibilita e la professionalita di altre (stimatissime)
apsone. Pur nella massima imparzialita da parte dei redattori
rivista, esiste sempre un filtro umano che fina a pachi mesi
fa era impossibile rimuovere e che il lettore doveva, giaco forza,
settare. Oggi perd con linserimento nelle riviste di CD conte-
nenti | demo dei giochi recensiti, tale filtro viene rimosso.
ecentemente mi ero formato delle idee su un paio di giochi leg-
do delle recensioni, decidendo quale comprare e quale no.
ni giorni dopo ho comprato un'altra rivista che allegava, cer-
tamente non gratuitamente ma non obbligatoriamente, un CD
g conteneva | demo dei due giochi in guestione e giocandoll I8
inione si & capovalta. E questo il nocciolo della questione, |
hi moderni sono un miscuglio di immagini, fantasia, animazio-
_ effetti sonori, interfaccia utente, la cui essenza pud essere
ente trasmessa mediante il solo supporto cartaceo. Del
"Pesto non mi sembra di aver scoperto un gran che, anzi il con-
atto mi sembra ovvio. Poter toccare con mano, da sempre, e
i£ato i| miglior metro di giudizio personale. |l mio timare & che
88 anche voi non riuscite a fare in tempo questa ulteriore sforzo
EdItDFIEHE vi ritroverete in breve tempo fuori dal mercato, nel
‘auale ho |impressione che gia facciate fatica ad inserirvi, a giudi-
IFé dalla poca pubblicita che appare sulle vostre pagine.

Mestre

a tua lettera, e chi segue la rubrica lo s8, me la strascico die-
80 U2 quando mi & arrivata, qualche mese fa (quando la situazio-
Subblicitaria era a livelli abbastanza tragicil. Ho aspettato a
s pub blicarla perché bisognava prendere decisioni proprio riguardo
Ml&rgomento che ti sta a cuore, approfittando del gap per scUois-
318 balls ai lettori pid fedeli tramite Infernet e chiedere cosa ne
Eensavano loro del CO-ROM allegata, sia come concetto che
BBifie reale valore dell oggetto. Sull'estetica del gadget possiamo
yolare, perché tanto si & scritto e tanto si e detto. io perso-
almente sono assolutamente contrario ai gadget perche tolgono
i reale valore alla parte editariale del gadget, vedi le migliaia
ooie dell Unita nel bidone della monnezza il sabato mattina.
WPetutto, seguendo fino in fondo if tuo discorso, potremmo ven-
gy direttamente un CO ROM di demo e preview con sulla
gapertina le nostre facce sorridenti mentre facciamo ciao ciao
goma manina: farvi giocare non & compito di una rivista, fare da
ififero umano” si. La cosa che salta allocchio dalla tua peraltro
g /ettera & che tu non vuoi una rivista, tu vuoi un CD ROM,
Esiste purtroppo una disfunzione mediatica che tende a segmen-
are | tipi di informazione: non é vero che da quando ce il Tg 1
ticiani siano spazzatura, non & detto che da quando ce IE-
il uno non debba pit comprare un francobollo. Riconosca che
aand | nostro & un settore particolare e confesso apertamente
i piacerebbe parecchio vedere un CD allegato a ZETA, per
S0to | lettori scuoiati di cui sopra hanno manifestato un certo
issenso: pare incredibile, ma per adesso i sostenitari del GO
SO0 in netta minoranza, giuro che non lo dico per fare barriera.
AVendo piti soldi a disposizione, probabilmente invece che inseri-
s (7] aumenteremmo le pagine e scriveremma di tutte quelle
gnse che vogliamo scrivere e che non abbiamo la possibilita ai
fare. Lo sappiamo che | giochi costano soldi, non voglio menaria
_a pessuno con la storia del fascino della parols, lasciamo de

3te i fatto che ci piaccia fare riviste e non cataloghi, é chiaro
s avessi scritto sarebbe suonata come una giu-

stificazione per il fatto che noi non abbiamo il gadget (perche alla
fine, considerando tutto, sempre di questa si trattal. Ma in
realté potremmo far uscire gia il prossimo numera con un CO
allegato e venderlo al pubblico a 15000/16000 fire, se non qual-
cosa in pit perche per ora non abbiamo le spalle coperte come
“I'aitra rivista”. A questo punto, capiscimi, una rivista che costa
15000, 12000 o anche diecimila lire, & come Springsteen che
suana all auditorium di Santa Cecilia al popolare prezza di lire
90.000 e ti vedi in platea le signore impellicciate.

L informazione, lintrattenimento e la cultura devong costare
poco [per {a serie: facciamo politica) e Iunico modo per farla
costare poco che abbiama & mantenere sotto una certa soglia |
costi di produzione. La domanda che & questo punta vi rigiro &
guesta: quanto siete disposti a pagare per l'accoppiata rivista +
CD? Guardate che dipende da voi, se la domanda saré accettabi-
le vedremo in un modo o nell altro df accontentarvi. Per adesso
stigmo pensando & un 5e1/4 con qualche demo per l'emulatore
CE4, snab ci 5i nasce e snob ¢i 51 muore,

PLATFORMSKE IGRE (Platform game in slavo)

Caro Tiziano, si & detto che bisognava parlare meno dei videogio-
chi e pil dei videogiocatori. Bene. Ti scrivo in questa angosciante
serata di marzo cosciente che domani il risultato della prova
soritta di Geometria e Algebra sentenziera, ottimisticamente
parlando, una bocciatura colossale. Passo queste ore cercando
di-capire il motivo di quest'inspiegabile risultato, profondamente
e oggettivamente analizzo il mio stato d' animo al momento del
compito e mi assicuro che era assolutamente distaccato e con-
centrato, passo quindi 8 indagare su come ho speso Il mio
tempo durante il periodo di tempo che parte da circa una setti-
mana prima della suddetta prova ed ecco che mi balena improv-
visa la forse possibile soluzione: fosse che fosse che ho giocato
a Command & Conguer tutto il tempo e ci ho goduto come un
pazzo! Mah, non lo so... Ultimamente ho notato che la Z-Mail &
piena zeppa di gente che non & pil soddisfatta dei giochi che si
fanno e denunciano una scadenza di coinvalgimenta imputandola
al tentativo da parte delle software house ('s™?] di puntare mag-
giormente sullimpatto grafica e sonoro che su quello delle sto-
rie, del coinvolgimento e della giocabilita. Secondo me, questo
discorso andrebbe ristretto al genere di videogioco che a me
piace di pil: I'adventure, Dopo aver letto il vostro servizio proprio
sU guesto genere mi Sono venute in mente alcune riflessioni che
riguardano proprio il videogiocatore. Non posso dire di essere un
awenturiero vaccinato (la prima avventura che ho giocato & stata
Monkey Island, a parte una sul mio vecchissimo BOBE ma non
credo che valga e poi non mi ricordo il nome, e da allora me ne
sono perse poche) tuttavia le mie esperienze le ho fatte e ogni
volta che risolvo un enigma e riesco ad andare avanti l'emozione
e il coinvolgimento sono sempre grandi; o era per Monkey, 1o &
stato per Under 8 Killing Moan e lo & adesso per The Dig che
pure ho sentito essere accolto da voi della redazione un po’ fred-
damente, nonostante il buon voto. Allora io quando leggo che
oramai gli ultimi adventure hanno perso il Sapore & non rappre-
sentano pill le sfide di una volta e che, essendo destinati a un
pubblico maggiore, sono troppo semplici & poco awincenti, mi
chiedo se per caso siamo noi della vecchia guardia che non sap-
piamo pill come videogiocare e divertirci. Basta con | paragoni
trappo distruttivi con il passato e pensiamo a goderci quello che
ci offre oggi un Gabriel Knight Il (beh, si effettivamente fa un po
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Il primo, unico, eccezionale gioco ufficiale della —= AFC Ajax Amsterdam ~

: : Aalborg BK g:
UEFA CHAMPIONS LEAGUE. La tua grande occasione per giocare ASPN Legia Warszawa 3
contro le piu importanti squadre e | migliori calciatori europei. Blackburn Rovers s
: ! : : e . BV Borussia

] 1i TM
E vero calcio, e con 'esclusivo sistema Tacti-Grid™ potrai avere EC Juventus Torng
Il massimo controllo sui giocator. FC Nantes
FC Porto

+« |Include tutte le squadre e | giocatori dell’'edizione 1995/96. " ¢ Snarntak Mosca

Ferencvarosi Torna

S
—J Glasgow Rangers FC

« Possibilita di aggiornare e aggiungere |la propria squadra

CHAMPIONS | Gusshosper G
« Modalita arcade o simulazione con le reali caratteristiche ; LEAGUE Panathinaikos
: iy | Real Madrid CF
dei calciatori. i i
= Fino a 4 giocatori. T, | Steaua Bucarest

£r1995 Philips Interactive Media International and UEFA. All rights of the producer and the owner of this work are reserved.
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 gontinua da pag. 6

I ,,panall ma soprattutto quando accendiamo lo schermo e pren-
~ diamp in mano il mouse cerchiamo di lasciarci awolgere e coin-
wj@re dal gioco senza badare troppo a se linterfaccia & ecces-
l _slyamente semplice o complicata, se 1l personaggio e troppo pic-
 coloo grande se si muove troppo lentamente o velocemente: 3
I ~ qguesto ci pensano | redattori di Z, in gualche maniera si devono
guadagnare il pane! Saluti,
" e Reder Smith aeder@mhox.vol.it
l”; PS.: ‘per cortesia non ci fate venire infarti vari e diteci che le
- y uendn;e vanno bene e che sarete | migliori per molto ancora.
'PRS. no al CD-ROM nella rivista. (Come sarebbe, dopo tutto

g :Z'_”apnﬂt.'hm di prima, Naf)

‘WNelle mie armai innumerabili frequentazioni mondane ho sfiorato
&csasmne di organizzare un forurm sui Film Interattivi portando-
"mi a casa la tripletta Enrico Ghezzi, Marco Giusti e Hoberto
&Wﬁm dato che altrove non c'era a disposizione il Piccione
oMo per farci girare Wing Commander Guattro. Adesso che ho
“scoattato pﬂssa rivelara che mi & andata buca e che ho rimedia-
"0 80lo Aobérto Silvestri che rimane una bella firma del
&?ﬁﬁ’esm (attenzione: qui 5i fa della sporca political, ma mentre
“allestivo Ia caverna per accogliere [ospite ha realizzato che [as-
@:ﬂa del particolare fandamentale, [unico vera nodo gordiano da
&ciogliers per capire Ia differenza tra le awenture moderne e
quEﬂ'E antiche: la poitrona. Monkey lIsland poteva essere giocato
"l su uno sgabello sbilenco, ma per le ultime produzioni multi
.:ﬁiuna poltrona e un mouse col cavo molto lungo sono assoluta-
“mente obbligatorie. Al cinema Ia poltrona ve la danno, e poi |
Ndappiaggi in italiano nove su diecl 500 fuori sincrono come
] E".!ﬂﬂﬂ Ghezzi, e pai bisogna stare comodi perché | sei CD [di
“media) sono lunghi, | problemi limitrofi poi si riselvono facilmen-
Jtesle: sventre Infacom potete giocarvele col C64 Emulator, tra
.'.uza@er ci sara sempre un'awentura classica che non avete mai
-'.gmeam e le nuove produzioni, uhm, S/ POSSONG SEMPre Ignorare.
wMasadesso avete la poltrona, un nuovo tassello evolutivo: la con-
m della posizione comods.

l:'-

IL;IIII.E
Ciao Tiziano, ti scrivo questa e-mail per informarti di un lavoro
che ho realizzato, e che spero possa essere segnalato nella “Z
mail.0 in qualsiasi altro articolo di Z. 5i tratta di "Ludus’, Ia
pnma [almeno credo!) rivista italiana su Internet dedicata com-
pletamente al mondo dei videogiochi, con informazioni, recensio-
__ni,.rubriche dedicate ai codici e alle soluzioni, ecc, ecc.
- Avrai capita che i tratta di sito la cul intenzione & essere un
 punto di riferimento sulla Rete, per | patiti del divertimento elet-
tronico. Forse, prima di quanto tu creda, Internet avra la meglio
sulla carta stampata e voi “vecchi recensori” vi ritroverete sulla
aﬁ;&ﬁﬂ cercando invano di capire cosa sia successo! Non so se
farm pubblicits al mio sito (esiste sicuramente di meglio!). lo
pumunque ci provo con alcuni metodi, che tanti altri prima di me,
hanno utilizzato con SUCCESSD:
1) Metodo Pravacatorio: So gia che non pubblicherete questa
letters, perché in fondo cid che io affermo corrisponde a verita e
' %ﬂumi pubblicita non fareste altro che perdere lettori, Infatti
~ non ha nessun sensa comprare una rivista “cartacea”; da cui col
ﬂetmpn si staccano le pagine, e soprattutto senza la piu piccola
| _lmmgme di una ragazza nuda [tipo le copertine di Panoramal.
i Pulite™: Tizié, se pubblicherai la mia lettera, ti
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spedirt 10 milioni nel tuo conto corrente in Svizzera, come pre-
cedentemente stabilito,
3) Metodo Intellettuale: Spero vorrai condividere con gli altri let-
tori le problematiche della Rete e 'attuale scontro tra Internet e
le riviste tradizionali, che da questo si sentono sempre pitl
minacciate. Si potrebbe condire il tutto anche con una votazione
da parte dei lettori: & meglio ZETA. o le riviste su Internet dove
potete trovare anche le donnine svestite di Playboy ? [eh, eh, vi
ho fregato! Voglio vedere chi si schierera dalle vostra parte!l.
Non sono neanche da trascurare le possibili discussioni sui pos-
sibili collegamenti tra Internet e il buco nelfozono.
4] Metodo Lecea cu...: leggo |a vostra rivista dal primo numero,
anzi‘da quando era ancora nelle vostre menti (slurp, slurpl! La
giudico intelligente, competente, colorata, stimolante e lassativa.
Pubblicatemi, vi prego, vi prego e... vi prego. Spero che a que-
sto punto Tiziano non ti sia ancora sparato.... stavo solo scher-
zando!
Se possibile fal una scappating al mio sito:
http:/fwww.vol.it/asa_netAudus, fammi sapere le tue impressioni
e le eventuali critiche, che se costruttive sono sempre ben accet-
te. Mi raccomando redattori zetiani continuate cosi: siete la
banda pill squinternata e “insostituibile” (almeno per il momentol
che ci sial

Biuseppe Bellisano bellisan@mbox.vol.it

Ma guesto e il mese della gente che ci vuole segare le gamoe,
all'animaccia vastra e di chi vi regge in piedi. Comungue le legitti-
me preoccupazioni per l'editoria tutta dopo 'esplosione della
Rete le avevo gié avanzate lo qualche Liitima Parola agdietra.
Nonostante tutto siamo convinti della poca superficialita del pub-
blico che segue noi (fe altre riviste non so, ma ZETA conta pro-
babilmente il segmento di lettori con accesso Internet, & guindi
con possibilita di pupparsi Gamebytes, fanze e E-zines assortite,
che nonostante tutto continua a seguirci, dimenticandosi gli smi-
leyl. In America, dove il fenomeno é piti considerabile che da nol,
l'erosione non si & verificata, Aiviste come Wired e simili, magari
con il lara sito Web (ehi, anche noi ce ne abbiamo unp, un po’ da
pezzenti ma ce |'abbiamo: se volete migliorario mandateci | vastri
Htmi. e se volete che lo miglioriamo noi, mandatec) Lutti | sold
che volete -scrivete il mio nome sulla busta per essere sicuri che
arriving), coesistono tranquillamente con la Matassa Interagibile
alla faccia dei Giona in hombetta par tuo, mefitica malmignatta.
Volete proprio ridurci sul fastrico costringendoci a pubblicare le
foto che scattiamo alle grafiche mentre ignare si rinfrescano
nella Jacuzzi dello Studio Vit? Ne abbiamo una che farebbe pian-
gere Marina Ripa di Meana, mica cotica.

PUCKACKE IGRE (Arcade in slavo)

Caro Tiziano,

proprio oggi ho sfogliato il numero di febbraio di ZETA (compli-
menti per la copertina, & davero bella) e ho notato l'articolo su
Trip Hawkins e il suo 3D0: guarda caso nella sezione test ce
anche la prova di Virtua Fighter Remix per la scheda Diamond
Edge. Guesti fatti, apparentemente slegati tra loro, mi hanno
invece suggerito una serie di riflessioni: lessi infatti, circa un
anno fa, sulla rivista Computer Gazette, la prova della scheda
Creative 300 Blaster (di cui tra parentesi non si & saputo pil
nulla) che permetteva di far girare giochi per 300 su un PC:
ecco, lo so che col senno di poi si ragiona bene, perd secondo
me se Hawkins avesse da subito proposto il 300 come espan-
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ta delle console che vedeva confrontarsi due giganti come Sega e
Nintendo, avrebbe avuto molto pil successo,  noi videogiocator
ci avremmo sicuramente guadagnato. Lhardware del 300 non
mi sembra cosi inferiore & quello delle console come il Saturn e
a PlayStation (che comungue sono di produzione recente) e all'e-
poca in cui siinizio a parlare del 300 il mercato dei giochi su PC
non era ancora orientato verso la “supergraficapoligonalerende-
rizzata" né l:antnmenu VEI'so iI film Enur:u] interattim quindi ci

anche in questo campo contro le schede MPEG-player. ﬁi dlﬁ'E
renza delle console poi, | giochi sviluppati per la scheda 300
avrebbero potuto giovarsi delle periferiche del PC come hard
disk, tastiera, modem ecc., e avremmao potuto avere giochi tipo
System Shock o Flight Unlimited con una grafica decisamente
migliore e richieste hardware decisamente pil umane (sarebbe
bastato un 386 a 33 MHz). Insomma, secando me Trip Hawking
ha perso proprio una bella occasione. .

Maurizio ‘Diaspar’ Sani

'ESANGUE DEBORAH
Mon dire di no, che da guando vi seguo state continuamente ed
assiduamente (quasil migliorando, dal primo numera, che in teo-
ria sarebbe dovuto apparire pieno di errorl, di rubriche di pas-
saggio (diciamo “in prova’] e che invece ha "solamente” offerto
ottime recensioni e grande professionalita. Vabbe erano tot anni
che facevate Kappa (ah, ah, guardateli ora !!). Comungue dopo Ia
ieccatina [sleck] a ZETA passiamo & guella di Game Pollo che &
forse ['unica rivista seria [come impostazione, eh ... di console
in Itagglia. Finita la saliva passiamo a questioni pill impartanti :
nerché lasciano che animali come Castagna, Ambra e gente
simile si muova liberamente sul territorio nazionale? No, non
dovevo dire questo ... Ah, si, ekko: volevo solamente arrabbiarmi
come molti altri per le schifosissime leggi di mercato che preve-
dano il cambio di mother Board e processori assaortiti pil spesso
di guanto Pippone non si cambi il parrucking, e che catso;
Sensible Soccer - 286, 1 mega di RAM, fila bene con 10/20
MHz => Sensible World of Soccer (grafica praticamente identi-
cal 386/486 - 4/8 mega RAM, possibilmente dai 33 ai 30 MHz
in su e lettore CO per i filmati iniziali [pero c'é anche la versione
floppal. I've said too much...

Mattia Ravanelli.

Alcune delle cose che dici si ricollegano a quelle che diceva io in
apertura e a quelle che dice Vincenzo "Linker” Pisani in una sua
lettera non pubblicata. Noi non attacchiamo altre riviste tanto
per fare, perd se qualcuno recensisce Terra Nova sette mesi
orima che | programmatori ['abbiano finito, almeno un “buffoncel-
li" tra le righe se lo meritano, perché {pare incredibile, ma cosi
el la GENTE NON SE NE ACCORGE. Ci sono dei mistert,
'Atlantide, la semisfera costruita sulla base della Firamide di
Cheape, gli uomini blu del deserto e le abduzioni di terrestri da
parte degli UFD. Come certa gente non Si vergagni per limmagi-
ne che danng di noi all'estero hanno rifiutato di capirlo anche
Moulder e Sculfey (a proposito, grazie a Giuseppe Tradigo per 18
bella GIF di Sculley con il seno al venta, ma chi e if carciofo che la
palpeggia?l.

BAZE PODATAKA (Data Base in slavol
Sono un uomo. Non un qualsiasi, un uomo speciale che ha deciso
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di ribellarsi &l continuo bombardamento da parte della TV. E voi
direte: “ma guesto non & molto giusto, cosa centra la TV con |l
computer?”. E invece c'entra, c'entra sempre. Mi sono stufato
assai, molto & moltissimo. Sono stufo di quegli spot dove ci sono
SEImpre:

1- Una ragazza ultrafichissima, il suo fidanzato e due o tre chili
di gel, e palle varie. Ma avete mai vista pubblicita dove ci sono
delle ragazze con dell'acne in faccia o le emorroidi? Lo so nhe Ia

una di Matematlca e una di Itahanu la mia salute va spesso a
farsi benedire e finisco regolarmente in sala rianimazione.

3- Sono tutti senza problemi: ma non devono mai pagare bollet-
te, fare prove di fisica o altro?

4- Sono stufo di scrivere guesta lettera, e adessa smetto. \Vorrei
fondare un club anti pubblicita, chi volesse aderire basta scrivere
a questo giornale e mettere come titolo ANCH'0. Grazie.

Lettera Firmata (ma ho perso la busta, NdR]

Er, io veramente la pubblicité della pomata per le emorroidi [ho
vista, 5/ chiama Preparazione H e come host c'e una bella tren-
tenne sedentaria. Non so cosa ne pensasse Marco Giusti (che g
ung che di spat ne capiscel ma a me sembrava abbastanza di
classe. Certo che se come testimonial cf fosse stata quella dei
Carefree che dopo essersi buttata col paracadute realizza che
stare seduti sugli aereoplani alla lunga produce mostri, sarebbe
stata una soddisfazione, ma nan e cosi perche la TV non dice
mai la verita. Almeno dicesse la sua, di verita. Casi tu nei hai
una, lei un'altra e poi c'@ la verita che non e mar i nessung.
Macché, niente. E a parte lipocrisia del dire ‘o la televisione nan
la guardo, anzi non ce 'ho proprio’, é tutta finto e, come diceva
gualcuno, tutto pagato. Il deprimente sta propria in questo.
Perché e tutto finto e non fa ridere. Quella valta che io e Albini
siamo stati a8 Forum, ¢ é croflato i mito dei sassetti dati alla
giuria popolare: sono finti pure guelli, Pongo secco avanzato dalle
elementari serali di Pasquale, la guardia giurata. & deprimente
perché le persone pil divertenti che ho congsciuto nella mia wita
sono quelle che a Roma e dintorni vengono simpaticamente defi-
nite col termine di ‘cazzara”. Sono quelli che raccontano delie
cazzate micidiali ma lo fanno talmente beng che non puol non
portargli massimo rispetto. La TV potrebbe essere una grande
cazzara, ma oltre & raccontarne tante dovrebbe saperio fare
bene e quindi non riesce a guadagnarsi, nel 80% der casi, il
rispetto mio e di mofta gente che conosco. lo non ce ho con ia
TV, solo, & un po' umiliante starla a guardare (accesal. Potrei
scrivere che e cosi perché la prima a non avere rispetto é pro-
orio la TV, ma poi direbbero che faccio retorica. E invece no: fo-
roscopo del Televideo ¢i azzecca spesso.

VOULEZ VOUS A RENDEZ VOUS, TOMORROW? [Amanda Lear)
The Hobbit, The Pawn, Atic Atac, Zork, Indiana Jones and the
last crusuade, Zak McKracken, Space Guest Ill, Conguest of
Camelot, Space Quest IV, Secret of Monkey Island, Conquest of
Longbow, LeChuck's Revenge, Gabriel Knight.
Non sono giochi, né avventure. Sono emozioni, suoni, Sensazion.
lo ho vissute guelle vicende, ero in quei luoghi. Sono ricordi. Tra |
nitl belli della mia vita. Da allora, solo il FMV; nulla pid.
Ciao Tizia e grazie.

Francesco Vitiello vitiello@dimi.uniud.it
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GEX - La superstar delle
piattaforme. Scappa da una
dimensione infestata da film di
serie B e show televisivi usando
lingua, coda e salti di ogni tipo... E a GEX
ricrescono le parti del corpo.

SONY PLAYSTATION + SEGA SATURN

THE HORDE

EHIE“E dwa:ﬁ Fftenza on A ECLIPSE TURBO Sal\rfl abi‘tanti di villaggi E 1
ti avventuri attraverso zone di Dai il via al simulatere spazia_le in 3D medievali dalle creat-ure hest‘:‘all e
combattimento in 3D texture texture mapping, con audio di qualita affamaf:e che loro chiamano “THE
mapping. CD e contralli supersensibili. HORDE”.

SONY PLAYSTATION SEGA SATURN

SONY PLAYSTATION + SEGA SATURN

—

* OFF WORLD =
SLAMN JAM 96 INTERCEPTOR EXTREME

CON MAGIC JOHNSON : A :
it siowadel baskBEREar Si & mai Brutali 4x4 su insidiosissime superfici aliene,
Bl e un arsenale micidiale a tua disposizione

Visto. per una competizione devastante.
SONY.PLAYSTATION + SEGA SATURN SONY PLAYSTATION
I:IY I\IAMICS ﬁ"ﬁ i
v _ll:f-"-l"li \ i
B NACS - 3 o part PlayStation
IRTERACTIVE thto e Glﬂca. ErJr&il

Crystal Dynamics, the Crysts! Dyramics logo, GEX, he GEX Character, Titan Wars, Slam n Jam 36, Total Echpee Turbo and D Wodd Interceptor Extiéme &ne trasamans of Crystal Dynamics. © 1896 Crystal Dynamics. S203'and Sega Satum s
Iraderrarks of SEGA ENTERPRISES, LTO. Sony and Playsiaton are registersd frademarnks of Sony Computer Entarainmeant, inc-Disirbuied by BMG INTERACTIVE, a unil of BMGE Erfsiainment.
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Non ci siamo an-
cora ripresi dal
viaggio a Londra
per l'ultimo ECTS
primaverile (dal-
I'anno prossimo la
fiera si terra solo
a settembre), che
gia dobbiamo pre-
parare i bagagl:
destinazione Los
Angeles, dove dal
16 al 18 maggio
si terra la seconda
edizione
dell’Electronic
Entertainment
Expo.

T _

In una sola edizione, ['Electronic Enter
tainment Expo (E°) ha conquistato il pri-
mato di prima fiera al mondo del settore e
di seconda fiera specializzata negli USA,
dove di grandi fiere specializzate se ne
tengono parecchie.

La seconda edizione dell't* sara del 30%
pitl grande della precedente: 279 esposi-
tori occuperanno circa 41mila metri qua-
drati del Convention Center di Los
Angeles.

Con una presenza cosl massiccia di case
di software, costruttor di hardware e
periferiche e societa di servizi di rete, la
delegazione di ZETA avra il suo bel da fare
per tutti 1 tre giorni della fiera.
Maturalmente il mese prossimo troverete
Su queste pagine uno speciale pieno zeppo
di novita, ma gia da adesso possiamo
anticiparvi alcuni dei titoli che vedremo in
anteprima & Los Angeles, cosi da farvi
vanire 'acquolina in bocea in attesa dell'u-
scita di ZETA 16. Ne varra la pena.

Come abbiamo gia fatto il mese scorso
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per I'anteprima ECTS, vi segnaliama in
rigoroso ordine alfabetico le principall
novita certi che a Los Angeles 1 titol da
vedere saranno molti, ma malti di piu.
|| titolo di punta della 7th Level a L A. sard
Ace Ventura Pet Detective, un gioto svi-
luppato usando la tecnologia proprietaria
“Top Gun” della 7th Level e basato sull'o-
manino film interpretato da Jim Carrey,
La Actual Entertainment presentera
Gubble, un gioco per Win35 la cui uscita &
prevista per il prossimo autunno. Gubble é
un misto tra un rompicapo e un gioco da-
zione nel quale un giovane alieno deve
smontare una serie di strutture trovando
utensili per rimuovere viti, bulloni , ecc.

La American Laser Games presentera, 8
guanto ci risulta, solo titoli per
PlayStation, ma le due sug sussidiarie,
Her Interactive & Guanturm Quality
Productions, terranno aita la bandiera PC,
The Vampire Diaries e 1l primo titolo gella
Her Interactive che realizza titoll disegnati
appositamente per un pubblico femminile:
si tratta di un'avventura grafica in 3D
basata su una serie di thriller per ragazze.
La QOP, invece, presentera War Chest
Series e Kings Choice Series, rispetiiva-
mente un gioco di strategis e di carte per
PC CO-ROM.

La sconosciuta Atlantean Interactive fara
vedere ben cingue titoli, tutti per CO-
ROM: Catfight Girfs, un prcchiaduro con
soll personaggl femminill, un'avwentura
fantascientifica intitolata The Lords of
Tantrazz, Astrorock, definito "T'Asteroids
del XX secolo” (sicl, WifdRide e
Bamboozle.

Dopo il successo di Terminator: Futr
Shock, la Bethesda ci riprova con un
SEQUIto con opzione per giocare in rete.
Tra le altre novita il tanto atteso The Elder
Scrolls: Daggerfall, dotato di nuovi algorit-
mi di intelligenza artificiale, XCAR, una

gioco di guida e 10th Planet, realizzato in
collaborazione con la casa di produzione
Centropolis, 1 creator! del film "stargate .
Black Dragon e Konami presenteranno
Rrana Rouge, | primo titolo di una serie di
CO-ROM basata sull'omonimo personag-
gio, che sarg interpretato da Gillian
Bonnes (fondatrice della Black Dragon e
Miss Aprile 86 di Playboy)

Saranno tre le novita nello stand della
Blizzard Entertainment: Starcraft, un
gioco di strategia in tempo reale, Diablo,
un GdH, e Fax Imperia 2, un gioco di stra-
tegia ambientato nello spazio.

La Corel CO-Home, nuova dmvisione dell o-
monima societd sviluppatrice di software
professionale, presentera tre giochi. Corel
Chess & un gioco di scacchi che si awarra
di grafica3D; mentre Oracula’s Secret e
Mode sono due avventure interattive inter-
pretate da attori in carne e 0ssa

Mentre siamo ancora in attesa di / Have
No Mouth and | must Scream, |a
Cyberdreams pensa gia al futura. Tre
nuovi giochi saranno introdottl a Los
Angeles: Noir, a un thriller in bianco &
nera [7), Heverence, un gioco d'azione
ambientato in un mondo fantasy, e The
Incredible Shrinking Character, un'avwentu-
ra dinamica sviluppata in collaborazione
con la Go-Go Interactive.

LElectronic Arts, da parte sua, sta svilup-
pando Soviet Strike, firmato dai designer
che hanno gid prodotto Desert Strike e
Jungle Strike. Soviet Strike sfruttera a
fondo la nuova tecnologia a 32 bit; vedre
mo infatti modell 30 e immagin bitmap
sovrapposte a reali mappe topografiche.
Dalla stessa casa sta arrivando la versio-
ne PC di Aoad Rash per Windows 35, svi-
luppata insieme alla Papyrus: oltre alla
grafica rinnovata e a pieno scherma,
potremo giocare via modem o rete con

EIEIZ W= R l
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Sul fronte dei prodotti multimediali, 1a Girl
Games Inc., affisncata dalla famosa Simon
& Schuster Interactive, sta ultimando
Let's Talk About Me, owera il diario multi-
mediale per e ragazze del 21esimo seco-
lo. Rimandiamo ogni commento alla futura
recensione.

Parlando di multimedia, non si pud non
citare la Groelier, la quale si sta buttando
anche nel settore dell'entertainment; Greg
Norman Ultimate Golf & un gioco di golf
che promette di far vivere lesperienza
definitiva con mazze e pallina bianca. Tra
gli altri assi nella manica della Groelier,
citiamo Surf and Destroy, un'avwentura
umoristica che include emigmi tridimensio-
nali animati 8 una sezione arcade divisa in
ben 18 lvelli, con tanto di 12 mostn
diversi, Banzar Bugs, in cui dovrete volare
nel penni di una mosca in una casa ahitata
da un disinfestatore, Battle of Ironclags,
un wargame strategico navale ambientato
durante |8 guerra civile americana e
Besieged, un simulatore di assedia
medioevale.

La GT Interactive non ha grosse novitd
rispetto allECTS, se non la versione PC di
SPER, che alcuni netsurfer riconosceran-
no come uno dei pid famos! giocht su
Internet.

La GTE Entertainment presentera a Los
Angeles NCAA Championship Basketball,
'ennesimo gioco di basket, Titanic, in cul
potrete esplorare l'naffondabile transe-
tlantico, Hard Boiled, tratta dal famoso
[almeno oltreoceanal fumetto di Frank
Miller, @ Skullcracker, un arcade in cui
dovrete prestare | vostri servizi 8 una
compagnia che si occupa di assicurarsi
che i maorti Fimangano morti”,

L3 LucasArts mostrera due titoli che sicu-
ramente faranno la felicita di tutti gl
appassionati di Guerre Stellar: Jed)
Knight: Dark Forces I, il seguito dello
spettacolare prima titolo "OoamHike™ della
casa californiana, in cui Kyle Katarn viag-
gia nel passato, diventa un Jedi e ne
=ffronta altri sette oscuri, 8 X-Wing vs TIE
Fighter: A Star Wars Mullipiayer

Experignce, in cui, come avrete capito dal
titolo, potrete combattere via rete contro
un amico & bordo di un TIE Fighter o un
caccia dell'Alleanza Ribelle. Dai cantieri
dells LucasArts uscira presto anche
Outlaws, un'avwentura grafica ispirata al
film “spaghetti-western” di Sergio Leone.
La Legend presentera una nuova avventu-
ra, ia cul trama si distingue, ancara una
volta per l'originglita della trama: infatti in
Calfahan's Crosstime Saloon la Terra non
g che un immenso campo giochi gestito
da dei soprannaturali, 8 il vostro compito
sara quello di convincere | “padroni” &
rimandarne la distruzione.

Chviamente non manchera la Spectrum
Holobyte, che presentera dei titoli attesis-
simi, quali Star Trek: Generations, tratto
dall'ultima opera cinematografica basata
sulla saga del Capitano Kirk, Falcon 4.0,
un titolo che non ha certo bisogno di pre-
sentaziani, e Grand Prix I

La Psygnosis, d'altra parte, ha un paio di
assi nella manica davvern interessanti;
Destruction Derby I, 1| famigerato seguito
del gioco che ha fatto impazzire migliaia di
possessort di PlayStation, e in dirittura di
arrivo per PC, mentre dovremao aspettare
il prossimo inverno per cimentarci nel folle
e esplosivo Discworld II: Missing
Presumed... ?, la seconda avwentura ispi-
rata alle gesta di Rincewind. Tra | sequiti
non manca Ecstalica 2, in cu saranno
moltiplicate e violente e brutali scene del
sup predecessore. Altri titoli da seguire
saranno The City of Lost Children , The
Fallen Bribery, & Athanor.

La Ubi Soft presentera Hayman /I, il
sequito del coloratissimo gioco di piat-
taforme, e PO, un gioco di corsa futuri-
stico.

Infine, la Velocity presentera Strife, un
gioco di cormbattimento in 30 scritto uti-
lizzando il motore 30 della id Software.
Ovwviamente, questi sono solo | titoli di cul
abhiamo notizia al momento di andare in
stampa, ma Ie novita saranno molte di
piti, Non perdete il prossimo numeno se
vorrete conaoscerle tutte,
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Origin e Jane si sono accordati per la pro-
duzione di un simulatore di elicottero che
vantera I'esperienza nel campo della produ-
zione di software d'avanguardia della prima
e in quello tecnico avionistico della secon-
da. |l primo risultato di questa collaborazio-
ne tra Jane e Electronic Arts (che distribui-
sce i giochi della Origin) & ATF, che trovate
recensito su questo numero di ZETACII
secondo prodotto dell'accordo sara invece
Longbow, un gioco basato sul sofisticato AH-
64D che uscira nei prossimi mesi e che sara
basato su uno dei motori grafici piu com-
plessi prodotti dalla Origin - grazie al quale
& garantito un impatto visivo di prim’ordine.
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Intel ha annunciato le sbalorditive caratteri-
stiche del Pé, il nuovo processore RISC che
sostituira - ovviamente a tempo debito - il
Pentium. |l debutto ufficiale dell'attesissimo
chip avverra all'inizio del 1997: sara disponi-
bile ovviamente in diverse versioni, ma Intel
ha comunicato, per ora, solo una frequenza
di clock: ben 233MHz! || processore com-
prendera le estensioni multimediali MMX,
gia implementate nel P55C, il Pentium per le
applicazioni multimediali che uscira alla fine
dell'anno. Intel ha previsto un prezzo di ven-
dita di poco meno di 800 dollari per la ver-
sione a 233MHz, il che permetterd ai
tds’l!’m:fm'i_ﬂiﬂfendere i mrmmu sul P&

il pgrﬁ‘qﬁl.ﬁ[]ﬁ dﬂ]aﬂ
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Superficie di esposizione: 36 mila meln quadrall

Partner presenti: 172
Giornalisti accreditati: 600

Visitatori effettivi nei 5 giorni: 268 000
Visitatori il sabato e la domenica: 160,000

Dibattiti organizzati: 7%

Nomination per 'Oscar del CD-ROM: 40

Monitor accesi in fiera: 5000

MONDO Bit /(T’\

FUTURSHOW

Mon st pud certo dire che questa fiera non abbia riscosso
U grande SUCCesso, almeno da guanto dictno | numer.

http://www.oldgamesitalia.net/

TL FUTURO IN MOSTRA

Tra navigazioni in Internet, nuove tecnologie e realta virtuale, si & conclusa a

Bologna la prima edizione del Futurshow, manifestazione rivolta ai neofiti. |l

nostro inviato speciale Carlo Barone ha esplorato palmo a palmo i padiglioni della

fiera ed e tornato a raccontarci le novita di questo salone del futuro.

Dal 13 al 17 Aprile si e svolta, nel guartiere
fieristico di Bologna, 2 prima edizione del
Futurshow, una fiera interamente dedicata
al mando multimeadiale in continua espansio-
ne. Notevole & stata l'affluenza di pubblico,
che ha potuto provare la navigazione In
internet. vedere le nuove tecnologie nel
campo dellhardware e del software e assi-
stere a numerose confarenze,

La fiera, che contava una superficie espositi-
va di oltre 30 mila metri quadri, era suddivi-
53 In cingue differenti padiglioni, dove era
possibile provare tutte le meraviglie delle
nuove tecnoiogie. Sicuramente, di maggione
Interesse per tutti gll appassionat| di video-
giochi si e dimostrata l'area interamente
dedicata a questo mondo [dove, naturalmen-
te, eravamo present anche noi di ZETAL Al
suo interno, oltre alla presenza di alcune
delle maggiort ditte di importazione di
software [come |a CTO e la Software & COJ,
era possibile visitare il pittoresco museo dei
videogiochi: realizzato attraverso una ripro-
duzione di una magica foresta, un sentiero
segnato portava | visitatori in un viaggio
attraverso gl anni deilo svileppo der coin-op,
Partendo dagli anni ‘60, l'epoca delle prime
macchine da intrattenimento a funzionamen-
to meccanico, |l “sentiera” conduceva fino
al'anno 1989, presentando i cabinati origi-
nali di alcuni dei pil famosi e giocati titoli,
che hanno dawero fatto la storia di questo
mondo.

Sempre allinterno del padiglione dedicato ai
videogame, era possibile vedere e provare
[a pagamento] alcune tra le pil comuni mac-
chine di realta virtuale e molt recenti coin-
op, guasi esclusvamente prodotti della

NUMERI
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Anche noi di Zeta e Game Power eravamo presenti con uno stand al Futurshow nel settore dedicato ai
videogiochi, dove presentavamo alcuni degli ultimi successi su Saturn, Playstation e PC.

Namco e della Sega; quest'ultima, sotto il
nome della Giochi Preziosi, importatrice uffi-
ciale, aveva inoltre uno stand interamente
dedicato alla sua console di punta, il Saturn,
g un cabinato del suo ultimo simulatore di
guida su moto, Manx TT.
La pili grande attrazione, per quel che
rigarda il settore dei videogiochi, era perd
rappresentata dallOscar dei CO-ROM: qua-
ranta titol, selezionati da una giuria interna-
zionale, erang in corsa nelle otto diverse
categone (azione, evventura, simulatori,
strategiciiFole Playing, film interattivi,
musicali, educativi @ opere di consultazione)

L’OSCAR

DEL CD-ROM

Ecco i litoli ehe hamio vinto Fambito premio In ognuna
delle lore categons

Azione: Mochwarrior 2

Avventura: The Dig

Simulatori: [/a Socoer 06

Strategici&Role Playing: Tochno Mavas
Film interattivi: /| Re Leone

Musicali: /| Baliaring

Educativi: Eousex

Opere di consultazione: /| Soiconio
Premio Speciale della Critica: Cvocation 2

per Fassegnazione del premio come miglior
prodotto del "95. |l pubblico giocava un ruolo
fondamentale in guesto eventa, dal momen-
ta che i voti provenivano dagli stessi visita-
tori della fiera; questi potevano, infatti,
visionare | quaranta prodotti, in uno spazio
appositamente realizzato, su computer
Aptiva della IBM (sponsor dell'eventol e, infi-
ne, esprimere il loro giudizio.

Il Futurshow non era perd saltanto videogio-
chi; essendo una fiera multimadiale, non
poteva naturalmente mancare un intero
padiglione dedicato al mondo di Internet,
curiosamente realizzato come un gigantesco
cantiers, per dare |idea di un mondo in con-
tinua espansione. All'interno era possibile
‘navigare” per la rete in uno gualsiasi dei
tanti terminall dispomibili e sottoscrivere
istantaneamente un abbonamento tramite
uno des tanti provider che esponevano lg
macchine. Ditre ai diversi provider, Internet
Worild offriva una succursale della nuova
catena Internet Cafe. dove e possibile utiliz-
Zare | accesso alla rete mentre si sorseggla
in tranguillita un qualungue drink, & una sala
conferenze piuttosto scenografica. A livello
di incontri e dibattiti, la fiera di Bologna é
stata, infatti, piuttosto esauriente e, accan-
to alla presenze di esperti del settore, era
possibile ascoltare personagai famosi che,
in una serie di dibattiti intitolati “lo & il mio
::nmpuper espunevcnm loro rapporti cm il

http: ffwww Dldgamésnalla net/
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nanno preso parte personaggl come
Homano Prodi, Francesco Gucein, Lorenzo
Jovanotti, Guido Silvestri (in arte Silver, noto
disegnatore di "Lupo Alberto’), Luca
Barbareschi (Birettore Artistico di
Futurshow) e Umberto Eco. Guestultima,
inaltre, ha presentato il progetto di
Multimedia Arcade, nato da una sua ides
che vedra la luce nel 1987: Multimedia
Arcade sard, in pratica, uno spazio pubblico
per |'accesso a prodottl multimediali 8 servi-
7i telematict (inclusi aceasso alla rete, servi-
zi di posta elettronica e persino frequenza di
corsi di formazione a var velll, collocato
ne! cuore deilz Bologna universitaria, nelle
Scuderie di Palazzo Bentivogho di Piazza
Verad.

La parte rimanente della fiera era pol rap-
presentata dalla sezione dedicata alle novita
nel campo di hardware, software e telematr-
ca, a dire |a verita piuttosto scarna. Oi note-
yole rilevanza @ stata la presentazione, da
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parte della Apple, del Pippin, il computer a
basso costo di prossima uscita in ltalia.
Basato su processore RISC PowerPC con &
MEB di RAM, il Pippin & dotato di un lettore
CO-ROM a quadrupla velocita, un modem e
una piccola console a forma di “boomerang”
per gestire le funzioni del computer e il
movimento del puntatore (come prodotto
Apple utilizza, infatti, il sistema operativo
MacOS]. Concepito essenzialmente come
piattaforma videoludica (si collega diretta-
mente a8 un normale televisorel, il Pippin
permetie il collegamento a Internet e potra
COMUngue esSEre 'EEDEF‘-EW con tastiera e
hard disk aggiuntivi; al momento, comungue,
in Giappane viene venduto al prezzo di B30
dollari, comprensivi di sei CO-BOM giochi
Contemparaneamente al Pippin, la Apple ha
presentato la nuova joint-venture con |a
Disney: questa nuova etichetta, denominata
Disney Interactive, si prapone in futuro ai
produrre del software di intrattenimento e

Nel padiglione dedicato ai videogiochi, era presente un ampio settore riguardante le macchine di realtd vir-
tuale. Oltre a questo giroscopio erano presenti anche numerosi giochi che sfruttavano questa tecnologia.

educational, oltre ad alcuni prodotti destina-
ti all'apprendimento scolastico. || primo pro
dotto della Disney Interactive, presentato
proprio al FuturShow, contiene scene & fil-
mati da tre film di successo della Disney
owero "Il Re Leang”, “Aladdin® e "Toy Story”
e verra inserito in bundle nelle confezioni di

camputer Apple in vendita nel prossimo
futuro in tutta Europa, La Disney ha affer-
mato che questa joint-venture ha il duplice
scopa di creare un mercato di home compu-
ter, ovviamente targati Apple, per | prodott
della Disney e guello di assicurare un lega-
me duraturo tra la stessa Apple g la Disney
Chiudono la rassegna del Futurshow, le
diverse mostre che erano allestite allinterno
dello spazio fieristico. Particolarmente rile-
vante si rivelava la cosiddetta "Mostra dei
Cibernauti”, dove erano in esposizione delle
vere e praprie opere d'arte "futuristiche’
reglizzate tramite limpiego di tecnologie
avanzate come laser, reggl X € nproduzion
computerizzate, In definitiva, dungue, chi ha
avuto |a fortuna di poter assistere alla
prima edizione di guesta manifestazione non
pud far altro che augurarsi che tali iniziative
del genere vengano prese Come Esempio in
un prossimo futuro.

MONDO Bit
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Pasqua (dal 4 all'8 aprile] si & svolto Bit.Movie, I'im-

mancabile appuntamento con la computer grafica

giunto ormai alla nona edizione.

Bit.Movie & la pit importante manifestazio-
ne in Italia che tratta specificatamente di
produzioni realizzate per mezzo della com-
puter graphic e della computer animation.
La partecipazione di pubblico & stata, anche
per guasta edizione, veramente ampia, ma
I'aspetto pil significativo di questa manife-
stazione & sicuramenta il grande numera di
opere presentate, molte delle quali prove-
nienti dall'estero [forte |z presenza di autor]
euUropel 8 americant), che ne garantiscona
sermpre un livello qualitativo molto elevato,
A Bit.Movie gualungue autore, dilettante o
professionista, pud partecipare presentan-
do una sua opera, che pud essere una sin-
gola immagine o una inteéra animazione,
purche sia stata realizzata utilizzando un
computer. Tutte le opere pervenute, che
50n0 passate & una prima selezione, vengo-

no proposte al pubblico e a una’speciale
giuria, | quali, esprimendo i loro pareri, por-
tano alla stesura di due diverse classifiche
entrambe abbinate & premi in denaro o
software. Bit.Mavie & anche un'occasione di
aggiornamento sulle tecnologie cellinforma-
zione che sempre pid stanno prendendo
piede ai giorni nostri; nell'arco della manife-
stazione sono state infatti tenute, da pro-
fessionisti e docenti universitari, delle con-
ferenze inerenti | settort in cui la computer
grafica viene ormai ampliamente utilizzata,
come per esempio le simulazioni di impatto
ambientale per quanto riguarda le opere
architettoniche, la gestione di siti Internet
per mezzo della tecnologia WEB che si
avvale per la visualizzazione in tempo resle
di linguaggi specifici come VENML e JAVA e
cosl via.

Christmas Card di Protozoa, vincitrice tra le immagi-

ni statiche 30D

MARE, GRAFICA E COMPUTER

Anche quest’anno, a Riccione, nella settimana di

Una conferenza specifica & stata tenuta su
“Toy Story”, con una interessante retrospet-
tiva su John Lasseter, regista del film, in
cui 51 & parlato anche del futuro dell'anima-
zione e della situazione italiana con [inter-
vento di professionisti del settore.

A Bit. Movie, inoltre, si ha una panoramica
sulle pitl note manifestazioni analoghe a
Invello mondiale, con la possibilita di ottene-
re tutte le informazioni possibili per parteci-
parvi, ma la caratteristica forse unica che
la contraddistingue da queste uitime & che
8558 0spita del corsi specific per imparare
a utilizzare i software piu diffusi di compu-
ter grafica. | corsi, che sono stati tenuti da
noti utilizzatori professionisti, erano aperti
a un numeno imitato di persone per owi
motivi di tempo, ma hanno comungue otte-
nuto, Come agni anno, una grande partec-
pazione.

Bit.Movie, che pone Riccione tra la citta pid
importanti per la computer grafica in [talia,
& organizzata con grande sforzo e passione
noncheé merito dagli ormai mitici componen-
ti del "Circolo Ratataplan®, veri fanatici del
computer che dedicano ogni anno moito del

http ffwmmr ;::Idgiames.ltalla net/



The w.e:r Wa.'t: da Helene Flutkm unisce tecniche
di motion capture e animazione particellare.

Chair Council di Pre Neo Press ha vinto la categoria
delle immagini statiche 2D

loro tempo libero per organizzare questa
manifestazione assolutamente unica in
ltalia. Grazie & questo impegno, la manife-
stazione & in continua crescita - e nel pano-
rama italigno gmerga SiCUramente - ma,
nonostante cid, non si sviluppa con rtmo
analogo a quelio di altre manifestazioni
auropee simih, soprattutto per o scarso
nteresse che questa disciplina della comu-
nicazione, che in tutto il mondo viene ormai
riconosciuta come tale, riesce a suscitare
nel nostro paese. In Italia la computer grafi-
ca non ha una propria identita nonostante le
lampanti dimostrazioni che ogni giorno arri-
vano da tutte le parti del mondo; daovremo
forse arrivare a “Toy Story 4° perche anche
gul de noi ci si accorga che la tecnologia
sta marciando?

http://www.oldgamesitalia.net/
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ARTE SUL

La giuria di Bit.Movie '96 ha assegnato i premi alle
ceguenti Qpers in concorso

Immagini 2D
12 Chair Council di Pre Neo Press
I® Papaveri di Paolo Conli

Immagini 3D
1® Christmas Card di Protozea Inc.
I* Infegleba di Fernando Tornis

Animazioni 2D
|? Clockwork Sfigherman di Claudio Lanzoni
™ Sony Super Trinitron di Massimo Poletti

Animazioni 3D
17 The Last Exodus di Pier Tormmaso Bennali
17 Syncronatte d Plero Bazzoli

Animazioni su videocassetta rcalizzale con
Personal Computer

" Seek for Love di Martin Keitel

I1* Zaomdrome di Vincent Claes

Animazioni su videotape realizzale con workStaton
graticne

12 Mogi's Dream di Relief

|I Period di Ex Machina

Il pubblico ha assegns
concorso a Bit Maovie '96;

Immagini 2D
1 Cltre o sau:

_I_‘._

(@ YMONDO 51T

1
1
|

Per chi fosse interassate
a partecipare all edizione
di Bit. Movie 97, oppure ad
acquistare lg casselle video
contenent| le opere in cancorso nelle
edizioni passale ecco | riferimenti:
Segreteria di Bit. Movie,
via Bergamo, 2 - 47036 Riccione (RN)
Tel, 0541/643016
E-mail: bitmovie@iper.net
Sitc WWW:
hitp:/fwew.cli.di.unipl.it/bitmovie

2 F'F'-IFTH'.-'E'II di
Paoio Conti

3 Lizard Marco
Platania di Muova
Pubblicita

Immagini 3D
1 Fuggiasco di
Fabio Cornca
2 The Frontier

i aolo.di

t perfeth
(zian Marco Ferrarg

Animazioni 2D
- Sony Super Trl. itran di M

3 'Uome Nero di Luigi B

Animazioni 3D

1 |"r'|{_-:l asl E.:-_r Jus di Pier Tommaso Bennati
i ] grilll

3 Syncronelte di Piero Bazzol

Ammazmm su videocassetta rol:
> Fathry, BLS-A
ano ol tstifulo
3 LLE,
Animazioni su videocassetta r=alizzate con work-
station grafiche
1 Moai's Drearn
2 Penod di-FPhili
' Clamato *S
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consiglia GIOCARE
Possono sfuggire, di tanto in tanto, alcuni C On 1 a me l a

titoli interessanti. ZETA viene in vostro
aiuto, ricordandovi le uscite piua significa-

tive degli ultimi mesi. D'ora in poi, giocare con Macintosh sara molto pid facile, almeno a giudicare dalle promesse

fatte dalla Apple, che ha presentato al recente Computer Game Developers Conference a
Santa Clara, in California, Game Sprockets, un kit di sviluppo grazie al quale i programmatori

C IVI L I Z AT I OH 2 potranne realizzare videogiochi di qualitd con maggiore facilicd. |l “pacchetto” comprende ben

6 tool, che «assicureranno un audio incredibile, grafica pil veloce e video piti fluido, grazie alla

L'attesissimo seguito del gioco di strategia
per computer par antonomasia. Sid Meier
fa centro una seconda volta, anche se non Motorolan, come ha affermato 3tan Tims, marketing manager della texana divisione micropro-

circuiteria floating-point che si.trova all'interno di tutti i processori Power PC della

" fj'i“-"-fl‘-i:[éi SNl Sy i g cessori RISC della Motorola. «Gli utenti di Internet, del multimedia, dei giochi in 3D, degli
originale £ : . : S :
educational e del software di intrattenimento in generale si devono aspettare novita elettriz-

zanti, che aumenteranno notevolmente le capacita di ogni Power Macintosh.». | tool sono:

MNetSprocket, per lo sviluppo di giochi multiplayer sia via rete che via modem/Internet,

WING C OWDE R 4 SoundSprocket, che

costituira un valido

Linterminabile saga spaziale di Chris ' = . aiuto per l'implementa-
Roberts raggiunge il su0 apice con questo : . . : . :
s S o i S # ] zione di audio tridi-
sapiente mix di azione e avventura, che

alterna le battaglie spaziali a indimentica: — = mensionale e di nume-

bili scene di impronta cinemalogralica. rosi effetti speciali,

Speech3procket, per il

riconoscimento vocale,

InputSprocket, che

iy Q‘Eﬁq M ; 'fa;- dovrebbe garantire una
b S A SN P s B st I

Ritornanao | tortuosi e insidiosi labirintt in tre facile connessione e
dimensioni dello sparatutto in 30 reale interfacciamento dei dispositivi di controllo, DrawSprocket, con il quale gli sviluppatori
della Interplay. Un seguito incredibile che

non manchera di appassionare chi ha
potutn apprezzare Descent che permettera una configurazione automatica della risoluzione video e del numero dei colo-

potranno utilizzare il doppio o triplo buffering per una migliore visualizzazione della grafica e

ri, QuickDraw 3D RAVE (Rendering Acceleration Virtual Engine), con cui i programmatori

possono accedere trasparentemente agli acceleratori grafici 3D e raggiungere la massima

trolla uno scarafaggio che si avventura
trama coinvolgente sono gl ingredienti vin - e

velocita di visualizzazione e rendering. Apple ha dedicato una pagina WWW a Game
B A.D MO Jo Sprockets: l'indirizzo & httpi//dev.info.apple.com/evangelism/gamesigames.html.

negl umidi fecali di un mini-appartamento

di periferia. Un immediato sistema di con-

centl o guesto titolo targato Acclaim ] :

Un‘insolita avventura in cul il giocatore con-
A trollo, una grafica curata ed efficace e una : [
Megli ultimi mesi, la Centregold & stata al centro di una complessa operazione finanziaria,

SU-27 FLANKER

Gli appassionati di simulatori di volo posso-
no contare su un altro gicielio nel panora-
ma del programmi attualmente disponibili.
Dopo il caccia europeo d EFZ000, polrete
ara entrare nella cabina di pilotaggio o un
modernissimo Su-27.,

mirata all'acquisto della stessa e di tutto cio che fa parte del suo pacchetto azionario, com-
prese US Gold e Core Design. All'acquisto erano interessate Acclaim, GTi e Pearson, ma di

recente si € aggiunto un

: e - - altro nome, che alla fine
I'ha spuntata sui concor- A R K
DUKE mJ'KEM 3 D renti: si tratta di Eidos Plc,

una societa nata dalla

Il mighore sparatutto in 30, rivale numero . ; s
pre ! | mighiore sparatutlo in 30, rivale nume fusione di Domark, Simis,
V. b uno - per ora - dell attesissimo Lluake della : : v _ :
F 7 " id Software. L'americana 3D Realms é riu- Eidos e Big Red Software. Dominic Wheatley, presidente della Domark, ha cosi commentato
fﬁ f g7 scila a miscelare ottimamente un’ambienta- 'operazione finanziaria, mirata a incremencare il potenziale di Eidos Plc nel Vecchio
v e zione incredibiimente coinvelgente con una Jib N ' : b gt
: %‘“F SorabiliE edalre st ' i Continente sfruttando I'esperienza della Centregold: «L'etichetta US Gold ha un grosso valo-
) | giocabilita eccellente, garantila da un engi- R b B e PR L) 3 k. | R ] :
=T ™ ne 3D di prim'ardine re in Europa, di cui il gruppo di societa sotto il marchio Eidos puo beneficiares.
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ERRATA CORRIGE :
i

Lo scorsa mese, nello speciale "Virgin Tricolore™ dedicalo a
Pray for Death, |l picchiaduro della LightShock, abbiame
oubblicato alcuni riferimenti errati riguarde alle persone che
hanno preso-parte al progetto. Ecco riportati, qui di seguito, i
nomi e | riferimenti esatt; Massimiliano Calamai (produttore e
supervisare grafico), Francesco
lorio (produttore e programmatare
capo), Mauro Capretta (grafica &
design). Sebastianc del Gobbo
(modellazione & design),

Valentino Eugeni (main program-
mer), Carlo Gioventd (design e
anmimazicne), Emanuele Scichilone
(testi e design), Matteo Tesser
{codice aggiuntivo), Marco Biondi
{codice aggiuntiva), Nicola
Tomijanovich (effattl sonori e
musiche), Paolo Bragaglia (musi-
cha), Francesco Silvestri (effetti
sonori), Marcus Cotterell (voics
over), Walter Viel (playtester), Maurizio Biondi (playtester),
Filippo Calamal (playtester), Marco Campulla (playtester).

| principini Harry e William sono dei videogiocatori accaniti e passa-

no molto del loro tempo a giocare con la PlayStation, in particolare
con NBA Shoot Out. Addirittura, Harry, il pil piccolo dei due, il mese
scorso ha telefonato di nascosto a una trasmissione televisiva per
partecipare a un videogioco. Tutto questo entra decisamente in con-
flitto con le convinzioni di Lady Diana, che poco tempo fa ha affer-
mato che i videogiochi sono una perdita di tempo e antisociali.
«Molte persone guardano troppa televisione e giocano un sacco a
videogiochi, e non parfano tra di loro» ha detto la principessa, forse
riferendosi ai suci due giovani figli.

SUPER MARIO

Very-lmpnrtant-Players : j__I']_ tasca,

o N i e 2.1 M il e [ ' 0w o

filosofo ha parlato piu di una volta del-
'argomento “computer”; sia in televisio-
ne che nei suoi scritti. Ma conosce i : R ; :
videogiochi? E come li giudichera? Lo . lavorando a una console portatile a colori, chiamata in codice
scopriamo in gqueste righe, in cui De " Project Atlantis. La macchina, un 32 bit non
Crescenzo ci parla delle sue idee al
riguardo e delle sue esperienze: . : :

. Avendo, come tutti, un computer, sona finito nelle attualmente in commercio,
spire del videogiochi; allinizio avevo sottovalutato il perico- | potrebbe venire commercializ-
o, parché dicevo: «\Vabbe, & carino... guandc voglio rilassarmi
un po' ¢ gioco.» E cosi mi song appassionato a un gioco tre- | p
mendo che dovrebibe essere proibito per legge: Tetris. Ebbene, [ to entro la fine di questanno,
a fragedia & che dopo che uno ¢ gioca per un'ora, pol anche ~ Sempre secondo queste fonti,
non volendo continua a sognarselo pure la notte; chiude gli
occhi e vede guesh guadratini colorati scendere e scendere

Alcune fonti bene informate affermano che la Nintendo starebbe

compatibile con nessuno standard

Zato in un paese non specifica-

la conscle sarebbe in via di

continuamente, senza mai fermarsi. Poi, $e uno non riesce a - sviluppo a Cambridge, in
smettere, diventa come un'ossessiona, una specie di draga. ] Inghilterra, e dovrebbe
Addirittura una droga? _ | avere un'autonomia di fun-

Si, se una persona si abitua ad accendere Il computer & a lavo- )

rarci tutto [l giorno, il primo giorne che non ha niente da scriverci Jj  Z'@namento - grazie al basso
antra in una sorta di crisi d'astinenza, Deve accenderloefarci 8  consumo del video a colori di 5

qualcosa, Come nel mio caso: se non No da scrivere per un loro
oppure una lettera, mi metto a giocare. :
Quindi lei sara d’accordo con le critiche mosse di - ore. Non sappiamo se questo

centimetri per /.5 - di ben trenta

recente ai videogiochi... *  corrisponda, completamen-
o : = oo Y =] . S E- _: E.-ﬂ":—-: I - EE . : i

Si; sono melto pE-rI-..[.|i:IbI.. .|:|I lutte le cose che esistono al mon te o in parte, a realtd, e
dopo la salute, la cosa pil preziosa@ il tempo, prima ancora del § :

denaro. Un individuo, prima di sprecare il tempo per cose inutili, & bisogna ammettere che la
ci dovrebbe pensare. = Nintendo e stata spesso al

Lina volta. guando ero ragazzo, volendo fare il giornalista, andai
a intervistare il comandante Laurg, che aveva novant'anni; |a = ;
prima domanda che gl feci era stupidissima: gquanto avrebbe _ genere. Per sapere se cio corri-
pagato per ritornare ventenne. |l comandante mi rispose: «Darei B sponde a verjta bisognera aspettare:
tutti | soldi che ho per tornare indietro i un anno soltantg. » 2
Cuesto per dire che non c'é niente piu prezioso de! tempo s _
giochi sono chiamati passatempi, & non a caso: sono un artifi- B rivelasse essere fondata, la
zio per far passare il tempo. Ma noi vogliamo fare esattamente il 8 Nintendo decida di mostrare
contrania, nol lo vogliamo fermare il tempo. Sy

centro di “speculazioni” di questo

non & escluso che, in caso la notizia si

- qualcosa all'E3 che si tiene a 7
. lLosAngelesinquesta periodo; '\

s 2T
AT st [ BT = 5 = T L -..—‘.l:-f:"'n" =
-
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La Origin ha provato, il mese scorse, una nuova versione on-line per
Windows 95 di Ultima, avvalendosi dell'aiuto di 3.000 valorosi valon-
tari che, nell'arco della settimana di test, hanno giocato via modem,

ognuna con il proprio ruclo, visitando villaggl, esplorando luoghi sco-

A TN RN e N

nosciuti e combattendo contro creature di ogni sorta. |l servizie, ospi-
tato dal server dell'EA, era attivo 24 ore al giorno e gestiva un vero e

«ENTRO IL proprio “mondo fantastico virtuale”, in cui tutto accadeva come nella

PROSSIMO realta e in cui |2 trama si evolveva anche quando gli utenti non erano

NAT ALE I PE collegati. Purtroppo non si sa quando tutto questo sard a disposizione
¥

di noi comuni mortali, e a seconda di come & andata questa prova la

BASATI SUL PIU

Origin potrebbe decidere di inserire questa nuova, affascinante punta-

POTENTE E ta della serie di Lord British in un sito WWW in cui chiunque voglia
RECENTE possa collegarsi a uno dei (futuri) numerosi giochi via rete. Se qualcu-
MICROPROCESSQORE no divoié stato uno dei fortunati tester si faccia vivo...

INTEL, IL

PENTIUM PRO,

COSTERANNO MBEEIg— e
MENO DI 3,000 econda edizion . :
DOLLARI E Seieicel by s
COMPARIRANNO v mha.com/e?

SULLA LISTA R U e S NS i T rmat o
DEI REGALI DI Gonvention Center, Oriando, La nuova edizione de firmato

MOLTI»

HANS GEYER., GENERAL
MANAGER INTEL OF

e - =

1 4

e e = SC NN SR f

ANcaiata | 1T = Jall =N
LN L= 1 'L -1

Mediartech: 22 maggio-3 giugno. Fortez:

EUROPE Bassc
',I ﬁ,l, ._,1' e ralihgitleed Avevamo gia accennato, a dicembre, in queste stesse pagine, che
i E SEITEMEH'E la Sony aveva intenzione di iniziare a produrre personal compu-
o Cuccioli & Multimedialita: £-8 zellembre _ ter, € ora ritorniamo a parlarne, perche la stessa Sony ha fatto un
O '-'.'-1.'-..:.5-:I- de: ursmo, Lissenzano oe! -_.I_-'.r;_|_: "ﬂ::"i_ po’ pill di luce sulla notizia, annunciande interessanti novita. Si,
= mp I_;._'. ner cuc i tutte | A ar informa; perché quello che ci aspetta potrebbe non essere un PC come
= Lifficio ded Turlemo, tel. 030/291.41.17 tanti aleri, ma qualcosa di pid. Kunitake Ando, direttore dell'unita
2 51'"" Hi‘:_':i ﬁ I. ' o I e di informazione tecnologica Sony, ha infatti detto che gii a set-
€S A R e L A e o S tembre saranno disponibili dei primi modelli di PC Sony, «abba-
3 lel. 02/481.55.41 stanza tradizionali ma non troppow; nel marzo del 1997, invece,
OTTOBRE verra messa in vendita una seconda generazione, che sara "enter-
;Em?u LBE 1IH-EE nttﬂbrel : . : tainment oriented” e che potrebbe permettere, tra l'altro, di
L e T L visualizzare filmati registrati su supporto DVD, di collegarsi a
el 02/76.06.71 Internet e di trasmettere dati senza fili. Infine, Ando ha accennato
ﬁeuem?!ﬂ';l"."'?? DI DSITGIRMIT IRERVCH : al fatto che la Sony sta lavorando a un nuovo sistema operativo,
aimimars 1.Londdra. Muoyo appuntamanto con 18

aearle: cll AR et Y e L chiamato provvisoriamente Apertos, che includerebbe tecnologie
softwara, fino ad ara parte integranie dell'ECTS d'avanguardia rese possibili dalla sua esperienza nel campo adell e-
LS e ' lettronica di consumo. Ai responsabili della Sony piace fare |

IELy 5 e (= F gL | | |

f044/181 742 28 28
Organizzatori: Se la vostra fiera/convegno
non & riportata nel Calendario & semplice-

mente perché non ci avete avvertiti.
: e —inviate il programma della vosira manife-
w ! PR TR  stazione all'indirizzo della redazione k
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* William Shatner, Patrick Stewart e Malcom
McDowell saranno protagonisti del prossimo titolo
I per Windows 95 della Spectrum Holobyte, basato
| sul film “Star Trek Generations”. La Spectrum
| Holobyte ha inoltre annunciato di essere alla ricer-
| ca di gruppi di sviluppo che possano convertire i
Il megastore di CD-ROM e CD-l di Roma, ' tltnl[ per PC usciti 'I‘inu ad 1_:|rra per Macintosh.
Multimedia Center, ha organizzato un I ot S S S e B R e e T
; * Dopo I:I'IE la Apple, durante: una dimostrazione, ha
torneodi Fifa Soccer 26 aperto al pub- | descritto il Pippin come macchina per giocare,
blico che dovrebbe disputarsi verso | lavorare, far girare software multimediale e, solo in
la fine di questo mese nella capitale. | aggiunta, per collegarsi a Internet, non pochi pre-
| vedono un futuro grigio per la macchina, che
: potrebbe dominare il mercato solo se lanciata prin-
nlpalmente come “sistema di navigazione”.
zioni di ciascun girone si affronteran- | R A = R SIS T
no negli ottavi di finale a scontro l . L’AHI.'I hn ﬂnalmen’te messo in vendita il 5K86, il

|l torneo sara composto da gironi
di sola andata e le prime tre forma-

«LA MISSIONE

: o A | nuove microprocessore con cui vuole sfidare il pre- DI SEGA
diresia, che Saranng quindi seauid dai | dominio del Pentium. Inizialmente previsto in due

guart, dalla semifinale e dalla finalissima. Tutti I versioni comparabili al P75 e al P90, il 5K86 costa CONSISTE NEL
| partecipanti riceveranno un omaggio, mentre i finalisti vinceranno i circa la meta della sua corrispondenza marchiata PORTARE
dei premi offerti dalla societa organizzatrice e dagli sponsor. Le iscri- i I“tﬂ'l'_. : SRS = ORI [ T TR T e L . INTRATTENI-
zioni si aprono il 10 maggio e per informazioni & possibile chiamare | . prora in poi, Tinse Warnss Inter;ntiva e Wi MENTO
uno dei seguenti numerj: 06/765687; 06/7300806; 06/79845392, | Interactive International, e agira sotto la guida ELETTRONICO

| della Warner Bros. anziché sotto quella della HBO.
j @uesti cambiamenti, che vengono dopo Ia cessione OVUNQUE
| della sezione coin-op, Atari Games, alla Williams, IL CLIENTE

fanno parte di un piano di riorganizzazione della

:qﬂmmy_ My At §) VOGLIA TROVARE
| » Heart of Dﬂnnss, larcade sviluppato dagli - SVAGO E
| Amazing Studios e atteso dallo scorso settembre, DIVERTIMENTO,

i verra inizialmente pubblicato in versione Saturn e,
dopo alcune settimane, uscira per PC CD-ROM. In SIA ESSO0
: :II:I:BS’I'I'.'! “mpudu; lainifll:a pagia;a dallaﬂﬁaiﬂa |:|-|all.rt aglmiu- TRAMITE UNA

arsi “I'esclusiva” servira a coprire in parte

CONSOLE IN

___-___—____—_-___________--_w

| costi che hanno ormai superato il budget iniziale.

B i s v - s SALOTTO CHE
TRAMITE UN PC
NELLO STUDIO»

Tom KALINSKE, PRESI-
DENTE SEGA OF AMERICA

DUOne J.1e tture dlr LETA A cura di Marco Rana

Furio Colombo ari alls ee dellz chie scuole senza computers. Di atomi
CONFUCIO NEL COMPUTER i 3 I 3 .

Rizzoli-Nuova ERI

£30000
ISBN 88-17-84433-0

G 8 FI._F'. e i 3 FTeR I [
Chi segue con una cerfa abitudine le in Al Gora e Jx"’-l Gingrich | suc
comrispondanze ¢ .'|Ir rnalistiche di Furi |r| L ol Insomma, il ¢
Colomb

PErcorso og

urale e politico ame grazie alia z 5 f FYEHC=LTT

PropuSion cift lenricy fLi 1:CL T prnde O posio LN ML
(Micholas yponte e Alin Toffler in tore i

tasta), Il diba T

nuovk strument-culturakl all

nuova era fecnoiogica si & :

nistrettl circoll accademici der cattedra- viagagia a mc
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l Ura nota

di colore

Colors, software house italiana di Bologna, sta sviluppando un'originale “opera multimediale” per
PC CD-ROM divisa in undici puntate e composta da diversi stili di gioco, connessi tra di loro da

un'unica trama futuristica. Mentre leggete queste righe dovrebbe essere nei negozi il primo episo-
dio, Raven [, CD-ROM che contiene quattro giochi diversi. con il background narrativo in comune:

26%
16%

53,64 miliardi

510 miliardi

5299
5249

3,5 milioni
500.000

25 milioni
40°%

34%
22%
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un'avventura grafica, un’ “indagine mul-
S timediale”, un gioco di piattaforme e
un picchiaduro a scorrimento. |l gioco,
per quanto ci & stato possibile vedere,
non pud competere con la concorren-
=2 i.-_;imllcn er'ngim B 73 estera (soprattutto a causa delle
""“‘"rﬂ‘-“""l— sezioni pil prettamente “arcade”), ma
Colors punta melto su due fattori: il
prezzo concorrenziale (tra le quaranta
e le cinquantamila lire) e la localizza-

zione italiana.

BMG. ITNDOSSA

Don Traeger, co-fondatore dell'etichetta EA Sports, dirige dal mese
scorso una nuova branca della BMG Interactive che si occupa esclu-
sivamente di simulazioni sportive.Tra i primi titoli che vedranno la
luce c'& un gioco di calcio per PC CD-ROM previsto per la prossima
primavera, primeo risultato pratico dell'accordo stretto tra BMG e
MLS (Major League Soccer), la nuova lega americana di calcio out-
door professionistico, che nell'arco di quattro anni dara alla luce
diverse simulazioni calcistiche. Nello sviluppo dei giochi, la BMG sara
affiancata dalla Z-Auxis, la software house che in passato ha contribui-
to, tra |'altro, alla serie sportiva di john Madden Football.

SHAREWARE

AR FEFEFFEEEN

compendium

La Opera Multimedia, societa milanese del Gruppo Olivetti, ha presenta
to una raccolta di giochi shareware su CD-ROM che girano sotto

I E R TR R EE RN RN EE R RN

Windows. | Favolosi 40 contiene, come si pud capire dal nome, ben ses-
santa titoli per PC e costa appena 39.000 lire. La compilation comprende
giochi di vario genere e continua la serie

“entertainment’. composta dai titoli Giechi
di Abilita, Giochi di Aventura, Giochi di Logica,
Giochi di Azione e | magnifici 55. | Favolosi 60
puﬁ essere acquistato nei classici computer
shiop. in libreria e per corrispandenza, Per I ATHIOTA Siikin pes
mmmwﬂﬁﬂmﬁs 56, | _UPA

|
YT Ty

AL "CONTRATTACCO
|

Per combattere la
concorrenza di
Warcraft 2,1
Westwood Studios
stanno ultimando una
versione aggiornata di
Command & Conquer,
il gioco di strategia in
tempo reale pubblicato dallaVirgin lo scorso settembre. La nuova

versione, che secondo i piani dovrebbe uscire durante I'estate,
girera sotto Windows 95, avra una nuova grafica SVYGA e sara pie-
namente compatibile “verso il basso”, permettendo partite in
multiplayer con i possessori della prima versione del gioco.

s L TR

ikiﬁtéfplay

La casa di Descent 2 e Stonekeep ha stret-
to un'alleanza con MediaFour e con il produtto-

re Jason Hervey, fondando di fatto una nuova branca
dell'Interplay, denominata Interplay Fictures, che si occu-
pera dello sviluppo di film e programmi televisivi basati sia
sulle precedenti “creazioni digitali” della casa che su materiale
originale. L'lnterplay si affianca cosi ad altre societa, come Fox e
Time Warner, che vantano un dominio su pid fronti, da quello
cinematografico a quello video-
ludico; I'unica differenza e che
Interplay deve esplorare il
mondo sconosciuto della ]
cellulosa, al contrario delle /
altre societa che dal
grande schermo sono passati ai moni-
tor dei PC di casa nostra.

http://www.oldgamesitalia.net/
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SVILUPPATORI

confronto

a

Si svolgerd il prossimo novempre, a Milano, la sesta edizione di Ipisa
{acronime di Incontro dei Prggrammatori ltaliani per lo Sviluppo su

Amiga), il convegno

L]
annuale dedicato E
a presentazione e
alla diffusione dei
IPISA Home page
Incosire dad Frogprammator |ializni per b0 Sviloppo su Amigs

progetti e dei pro-
dotti per computer

Thie ot o eaake
e rnran v d gt e b

della serie Amiga.
Chi volesse parte-
cipare come relato-

|-V e - idp
i rdarpass i Giscsitali

re deve inviare

un esauriente spiegazione del lavoro da esporre entro il | giugno all'or-
ganizzazione, cosi come chi vuole partecipare attivamente all'happening,
contribuendo con articoli e documentazione da inserire nel materiale
distribuito al pubblico durante l'incontro, Per informazioni, mandate un
messaggio E-Mail a ipisa@ntsc.com, oppure visitate I'home page che tro-
vate a hetpi/fwww.dsi.unimi.it/Users/Students/zandonad/ipisa.heml.

lLa Caubna

Aveva cominciato con la conversione su PC dei suoi pil importanti
titoli, @ ora Sega ha compiuto un altro grosso passo verso il popolo
dei videogiocatori da sempre considerati “seri”: il mese scorso, infat-
ti, Sega e Softbank, un colosso nipponico del software, hanno fondato
una societa chiamata Sega Entertainment, di cui la casa di Sonic pos-

siede il 75% delle azioni, che si dedichera esclusivamente al mercato

PC e che avra sede a Redwood City, in California. Entro la fine del-

all 1995 ha dimostrato come non mai che le case di Fr

itolo

software non sono capaci di rispettare le date d'u- di software annunciata prevista ritardo :
scitaw: questa frase, pronunciata da Geoff Heath, I Quake id Software inverna 35 autunnog 96 9 i
direttore generale della Mindscape, descrive in : S'F”di‘“"‘"‘:"'“ BTJ"F;""E dhicaine ?: TAbE zﬁ = Ig :
maniera pungente |'attuale situazione del mercato I:::E: ijn;ﬁ ;ﬁ:ﬂg ZT;;"E:ESS :?:;::;: . I
dei videogiochi, e con essa lo scopo di questa rubri- Iz R Bt Sriiavers 95 ahigno 96 3 !
ca, oyvero tenere d'occhio | ritardi di lavorazione ’Hagi::'l"he Gathering  Spectrum Holobyte primavera 95 giugno 96 13 I
che subiscono le principali produzioni videoludiche. | Fyjean 4.0 Epe:r;um Holabyte primavera 95 dicembine Y6 19 |
“Vaporware” verra aggiornata mensilmente ripor- l Lands of Lore 2 *-..rirgir;.H giugno 95 settembre 94 15 |
tando ogni ritardo annunciato dalle case e la data di Hiron Angel Ocean primavera 95 aprile 96 8 |
pubblicazione inizialmente prevista. Iricp2 Microprose estate 95 giugno 96 10 i

sposa

VAPORWARE

S (A (R S S P R S S S -

Data d'uscita

La passione

per lo

L'Electronic Arts, da sempre in primo pianc nell'ambito delle simula-
zioni sportive, pubblichera a giugno Mclaren at Le Mans, una simula-
zione automobilistica che ci permettera di correre, come suggerisce
il nome del gioco, la ventiquattrore di Le Mans sul proprie PC.
L'Automobile Club De L'Quest, che si occupa dell'organizzazione
dell’'evento sportivo, ha collaborato con I'EA per la ricostruzione del
tracciato originale mentre l'accuratezza della simulazione sara garan-
tita dal piene supporto di tecnici, meccanici & ingegneri della stessa
Mclaren. La grafica in texture mapping fara largo uso del Direct 3D
della Microsoft, e cié significa che Mclaren at Le Mans girera sotto
Windows 95. Ron Dennis, managing director della MclLaren ha cosi
commentato la collaborazione tra la sua societa e I'EA: «lQuesto
accordo rappresenta per noi una novita - non abbiamo mai parteci-
pato a un progetto come questo. Per entrambi & un‘ottima opportu-
nitd - combinare il meglio del mondo dei “prototipi” con il know-
how dell’Electronic Arts nel campo delle simulazioni su computers,

i

I'anno, la neonata etichetta pubblichera 20

titoli per PC, in parte conversioni di arcade, giochi per Saturn e
Mega Drive, e in parte creazioni originali basate sui personaggi della
Sega. C'e chi vede, quindi, nella precedente conversione su licenza di
classici Sega come Virtua Fighter e Ecco the Dolphin una sorta di prova
generale, che ha spinto in seguito la stessa casa a prendere ['intera

situazione in pugno di mano propria.

Casa Data d'uscita

MONDO Bit#

«SIETE
TERRORIZZATI
DAI VOSTRI

STESSI FIGLI
PERCHE SONO I
NATIVI IN UN
MONDO DOVE VOI
SARETE SEMPRE
DEGLI
IMMIGRATI»

JOHN PERRY BARLOW,
CO-FONDATORE DI
ELECTRONIC FRONTIER
FONDATION

Mesi di
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AMIGA

come una  telenovela

L'Amiga continua a cambiare strada: alla
recente edizione di World of Amiga, la
convention londinese dedicata esclusiva-
mente all'ex-macchina Commodore, Petro
Tyschtschenko, direttore generale di Amiga
Technologies, ha annunciato che Escom e
in procinto di cedere Amiga Technologies
alla VIScorp, una societa americana di
Chicago all'avanguardia nel campo della

«NON CREDO CHE
SIA POSSIBILE
METTERE IN UN
COMPUTER DA
500 DOLLARI

televisione interattiva e delle nuove tecno-
logie della comunicazione, Lo scorso
dicembre,ViScorp e Amiga Technologies si

QUELLO CHE LA
GENTE VUOLE.”»

Davip COURSEY., DIRET-
TORE PC LETTER

Buone notizie per chi deve comprare un computer o fare un upgra-
de di memoria: secondo la Texas Instruments, il prezzo dei chip di
memoria RAM per personal computer stanno scendendo

sui prezzi al pubblico dei PC.

La

R

cistant Bajern Jeitun

Killerwolfe aus dom Zoo
immes noch auf Fresem Fud

'.- el

http SIwww, Dldgamesualla netf

precipitosamente a causa di una fornitura superiore alla

domanda: ad esempio, un chip DRAM da 4 MB che in
dicembre costava |2 dollari & ora sceso a 7 dollari.Visto
che i chip di memoria influenzane molto il costo dei computer
su cui vengono montati, & abbastanza logico che cio si ripercuotera

AMPUTATA

Leader, che importa in ltalia
Gabriel Knight 2:The Beast Within,
ha annunciato che nella versione
europea dell'avventura - quindi
quella in vendita nei nostri
negozi - ha due sezioni di gioco
in meno, quelle contenenti dei
clamaorosi bug che impedivano

piccioni con una fava: le sezioni
in guestione, infatti, erano per

lanza quelle piu vialente
_ dﬂlm:'ensmﬁm

erano accordate per lo sviluppo di un
sistema Amiga set-top box, il "decoder di
nuova concezione' che in futuro dovrebbe
sostituire tutti gli apparecchi ‘elettronici di
consumo nelle nostre case., Carl
Sassenrath, direttore della divisione
software della ViScorp, ha cosi rassicurato
i sostenitori di Amiga: «Al contrario di
Escom e persino Commodore,ViScorp
non ha al suo interno nessuna persona
amante del PC: siamo tutti amighisti con-
vinti. lo personalmente non ho intenzione

meno cari

i1l

di uccidere |'Amiga.» E stato invece

William Buck, presidente della ViScorp, a
spiegare che cosa nascera dall'unione della
tecnologia Amiga e con quella della societa
di Chicago: «E nostra intenzione progetta-
re e produrre un nuovo TV set-top box -
un prodotto innovativo che permettera di
ricevere/trasmettere telefonate, fax e
posta elettronica, giocare con i videogio-
chi, usufruire di servizi on-line (Internet
compresa) e di visionare film e trasmissio-
ni pay-per-view.n

OSSO

Ocean e Infogrames si sono unite per formare un nuovo punto
di riferimento per lo sviluppo e la distribuzione di videogiochi e
multimedia, una nuova “superpotenza” che comungque non
impedira alle due societa di continuare a lavorare autonoma-
mente. |l neonato gruppo é al quinto posto nella graduatoria
mandiale, dietro a grandi nomi come Electronic Arts e
Virgin, e unira 'esperienza della Infogrames nel
campo delle avventure e dell’'edutainment con

quella della Ocean nel campo dei giochi

di proseguire. La Sierra ha
preso, come si suol dire, due

d'azione e dei simulatori di

valo.

?.lm

[INFOGRAMES




http://www.oldgamesitalia.net/

A\ MONDO Bit ™

Probabilmente vi sarete gia

|_I
|_I
-~ Nl
H
.
®.
©
O

accorti della mancanza della ver-
sione completa di Duke Nukem
3D dagli scaffali dei negozi, e per
questo motivo ai dirigenti della
Apogee continueranno a fischia-
re le orecchie, ma state tranquil-
li: la US Gold ha assicurato che questo mese, e pil precisamente
venerdi | 7 (chissa se sono scaramantici...), il gioco sara finalmen-
te disponibile. Secondo quanto dichiarato dai dirigenti della casa,
il ritardo & dovuto al fatto che i programmatori, incoraggiati dal
riscontro positive di chi ha provato la versione shareware, hanno
deciso di perfezionare ulteriormente il titolo, curando con atten-
zione ogni minimo particolare. Con questo ritardo, la 3D Realms
si avvicina ancora di pit alla id Software, che da mesi ci fa soffrire

con i continui rinvii di Quake.

L undicesimo

SC, e va

La Trilobyte, gruppo di sviluppo americano responsabile di The 7th

Guest & The [ [th Hour, avrebbe intenzione di non fare pit pubblicare

i suoi prodotti dalla Virgin ma dall'Electronic Arts. La notizia & stata

pubblicata lo scorse mese da CTW, il settimanale inglese dedicato al

mercato dell'entertainment, ed era accompagnata da una dichiara-

zione di Tim Chaney, presidente della Virgin of Europe: «Questa e

una di quelle situazioni in cui ci si chiede:"Vogliamo che se ne vada-

no o che restino!”

".La risposta a entrambe le domande & "MNon pro-

prio".nE quindi probabile che Clandestiny, I'avventura a cartoni ani-

mati attualmente in sviluppo negli uffici della Trilobyte, uscira sotto

I'etichetta della EA, anche se non & ancora certo.

C’era una volta...

In un'intervista riguardante
limrminente Wing
Commander 2, Chris
Roberts accennava gia alla
terza puniata della saga;
«L 0 stiamo preparando, ma
vedra la luce solo nel 1892,
La trama non & ancora defi-
nita; la differenza sostanziale sara quelia di
potersi avvicinare ai pianeti. |l tutto sara realiz-
Zato, come nel caso di WO 2 con pacchetl
grafica all'avanguardia; e cercheremao di ren-
derlo il piu possiblle simile a un film. »

anni fa

Usciva The Secret of Monkey Island, 'avventu-
ra grafica delia LucasArts (all' epoca ancora
Lucasfilm...) par PC e Amiga destinata a fare
storia. La grafica era piuttosto primitiva e rozza,
di limiti tecnici ce ne erano, ma a quel lempo
era al i sopra della media e sopratiutio poteva
contare su un fattore unico: la simpatia del pro-
tagonista e delle siluazioni di gioco, tutt'ora
indimenticate,

Usciva la versionse per home
computer di Bomb Jack, |'ar-
cade della Elite in quet perio-
do gettonatissimo in tutte le
sale giochi. | possessor di
spectrum, Amstrad e
Commodore 64 polevano
finalmenta lanciarsi nel colo-
ratissimi livelll (indimenticabile quello con la
sfinge sullo sfondo...) pieni di bombe pronte a
esplodere e pericolosi nemici assetati di san-
gue.

anni fa

Una rivista del settore cosi scriveva dell'immi-
nenta arriva del Nintendo Entertainment
System: «ll NES combina diverse caratteristi-
che atte a portare il divertimento da sala giochi
in casa. |...] Ogni gioco & memarizzato su una
cartuccia: un chip al suo internc contiene utls
le informazioni, quindi non c'e piu pericolo che
vengano cancellate accidentalments. Inaltre,
grazie a questo, il gioco viene caricato istanta-
neamente.»

EF 2000

pubbllcma dEI mese Questa "delicata” pubblicita del-
Fultimo simulatore di volo della

Digital Image Design, presentata
su due pagine consecutive, ripor-
ta un'originale “telecronaca” di
una rissione, dal controllo pre-
volo, raffigurato nella prima
immagine, al compimento della

missione, riportato nella seconda

figura. Fortunatamente
la Ocean ci ha risparmiato le fasi
intermedie. ..
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© 1995 Ubi Soft © 1995 LudiMedia

Libi Soft

"mondi diversi nel tentativo di liberare gli Electool
dilita Hayman acquista poteri spe::lall scopre passa "
5 z 7 SR elli di gioco, piu di 50 persunaggl, una ~wofica chaln anin
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La grafica tridimensionale erq, finc a giialéhie anno ia,
esclusivo dominio delle simulazioni pep P& prima

ancora, per Amiga. Fra i lettori ci sara, poi, sicuramente

chi ricorda con nostalgia le rappresentazioni "wireframe”

delle astronavi di Elite sul vecchio e mitico Commodore
84 ma, in fondo, pur sempre di una simulazione si tratta-
va, per quanto ad ombientazione spaziale. Negli ultimi
anni, pero, con l'introduzione sul mercato di soluzioni
relativamente economiche per la realizzazione di coin-op
con grafica tridimensionale, si & assistito o una vera e
propria esplosione di giochi che utilizzavane questo tipo
di rappresentazione per generi che; sino ad allora, erano

http://www.oldgamesitalia.net/

Il mercato dei
videogiochi per PC sta
per attraversare una fase che,
da piu parti, & gia stata
paragonata all'introduzione della
Sound Blaster diversi anni or sono. Il
proliferare di proposte per
I'accelerazione hardware delle
funzionalita grafiche tridimensionali
gettera nuovamente gli utenti in un
marasma di proposte
incompatibili fra loro, oppure
esiste la possibilita di
accontentare tutti?

sempre stati rigorosamente bidimensionali.

Si e trattato di un ciclo inaugurato dalla Sega con Virtua
Racing (per la verita un genere che, all’epoca, costituiva
una novitd solo per le sale giochi), seguita poi dalla
Namco con Ridge Hacer, per proseguire in un continuo
inseguimento fra i due colossi nipponici che hanno sforna-
to numerosi titoli che facevano della tridimensionalitd il
loro punto di forza.

Da li a trasterire la tecnelogia nelle console dedicate al
divertimento casalingo il passo & stato breve e cosi Sega e
Sony (legata da una stretta alleanza con Nameo) hanno
presentato le loro due console a 32 bit, Saturn e

(4
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GLOSSARIO

Alpha blanding: muﬂapﬂhmﬁﬂﬁﬁmmmm&m
Cansiste nella somma algebrica delle companenti cromatiche di ciascun pixel.

ﬂhwmm*m&widﬂhpdﬁn;\ﬁhm
mﬂwmﬂmﬂnﬁmmm

Filtraggic textura bilineare: un sistema per efiminars la *blocchettosita” dafle texture, ufi-
lizzando il valore infermedio di 4 pixel contigui.

MIP mapping: consiste nel conservare in miﬂnmﬁmﬂdﬁmmdﬂ
ulilizzare per diverse distanze di rendering, Consente di eliminare |'sffetto “blocchetioso”
ben noto i giocatori di Doom.

Texture mapping mmm-lh Emhﬁwwmﬂﬁm
#‘WMWWMEM

Z-buffering: un metoda per la rimozione delle superfici noscoste. Per ogni pixel viene
memarizzato ina coordinats “I” di profondits, o ogni rendering dello scherma i valori
Hﬂmmumhip&dmﬂﬁm&quﬂ.

Playstation, che facevano (e fanno tuttora) della grafica
4D la loro arma principale. E stato con l'arrivo di queste
macchine che l'utenza PC ha cominciato a vivere un
momento di attesa, domandandosi quando e, soprattutto,
--------- come il propric personal sarebbe stato in grado di pro-
porre loro tali pirotecnie tridimensionali.

La soluzione pin facile era, ovviamente, adottare la filo-
sofia delle console della nuova generazione, utilizzando
dei chip dedicati alla grafica 3D per sgravare il processo-
re principale dalla mole di calcoli necessaria alla gestio-

ne di ambienti complessi e personaggi tridimensionali,

AUmESFSaa

g =
e’ e == _-\.-J.L L

=fichmark per 1e schede

Purtroppo, com'é facile immaginare, un conto & gestire
un simile cambiaomento da parte di una singola
societda, che promuove una console con tec-
nologia proprietaria, e un altro la crea-
zione di uno standard che metta d'ac-
cordo le centinaia di produttori

Questo impressionante Anuhi metallico @ una dimostrazione dell'impressionante pntenza dimostrata dal chipset 3D1x.

http://www.oldgamesitalia.net/

herdware e software che popolano la scena videoludica
PC. Fortunatamente, dall'introduzione della componen-
te audio nel mondo PC a oggi, le cose sono cambiate in

maniera sostanziale e, grazie agli sforzi di Microsoit,
che sta tentando in ogni modo di promuovere il suo
nuovo sistema operativo come piattaforma preferenzia-
le per lo sviluppo di videogiochi, uno spiraglio di luce si
& avuto sin dai primi passi mossi nella direzione del-
l'accelerazione 3D. Stiamo parlando, ovviamente, di
Direct 3D, disponibile da circa un mese, che, come
vedremo, dovrebbe consentire entro la fine dell’anno di
avere uno standard efficace nel settore che stiamo pren-
dendo in esame.
La situazione, per il momento, non & perd

cosi rosea e il consumatore si troverd fra
breve a che fare con almeno cingue o
sei chipset differenti, incompatibili

Un' amblanta:mne in migliaia di color, renderizzata in tempo reale, in unaltra

demo 3D,
http://www.oldgamesitalia.net/
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Flight Uﬂﬂ-rmdmd capolavero della Looking GlEIEE sara iperfluido sulle nuove
schede 3D.

ira loro e ciascuno dotato del suo parco software. Che
fare, dunque?

In queste pagine, trovate delle schede riassuntive su
ciascun chipset, con l'elenco delle schede che ne faranno
uso e una lista di giochi che verranno presentati a breve
o che sono gia disponibili. La prima considerazione &
abbastanza scontata: visto che questa situazione ricorda
da vicino quella delle console, un criterio di scelta pud
essere rappresentato dalla presenza di un titelo a cui non
volete rinunciare; chi acquista un Saturn con buona pro-
babilitd lo fa per non rinunciare alla serie Virtua, allo
stesso modo potreste decidere di orientarvi verso 'acqui-
sto di una scheda basata su chipset Nvidia per la stessa
ragione. E una filosofia abbastanza lontana da quella a
=ui & abituato l'utente medio PC, ma per il momento si
tratta di fare necessita virth.

Un altro metro di giudizio (e, in teoria, quello principa-

=) dovrebbe essere quello delle prestazioni ma, al di la

21 alcune considerazioni generali, delle nostre impressio-
ni basate sul software visto girare e di alcune dichiara-
zioni strappate agli sviluppatori, & difficile esprimere un
parere sulle effettive capacitd di ciascuna scheda, e que-
sto per diverse ragioni. In ambite 3D, innanzitutto, non
zziste ancora un benchmark adottato ufficialmente ed
= di conseguenza impossibile effettuare delle prove com-
parate. Tutte le specifiche che potete leggere nelle pub-
olicitd - triangoli al secondo, pixel al secondo, ecc. - spes-
=0 non tengono conto degli effetti applicati (Gourad sha-
Zing, light sourcing, anti aliasing, ecc.), delle dimensioni
221 poligoni e delle texture utilizzate, rendendo percid i
numeri abbastanza fini a se stessi. Una caratteristica
mportante da tenere in considerazione & senza dubbio la
memoria montata sulla scheda, memoria che, nella mag-
zior parte dei casi, viene utilizzata dal chipset per imma-
sazzinare i dati relativi alle texture e allo Z-Buffering.

Leggete attentamente le schede che dedichiamo ai
~nipset principali perché, in questo ambito, esistono

Zelle eccezioni di cui tenere conto al momento dell'ac-
guisio. In generale, comunque, maggiore la memoria
sulla scheda, e piu spettacolari i risultati che 51 possono
sftenere con essa.

—ome per tutte le nuove tecnologie, poi, il dubbio che
=aggiormente ci ha assaliti, nell'assistere alle dimostra-
xoni dei vari software dedicati, & stato quello dell’effetti-

1 ottimizzazione del codice. Come ben saprete, infatti,

http://www.oldgamesitalia.net/

SCHEDE IN USCITA: 3D Blaster VLB [gia disponibile, Creative Labs)

SPECIFICHE TECNICHE: 65.000 colori, texture mapping con correzione di prospettiva,
Gouraud Shading, Z-buffering, effeth nebbia,

GIOCH! IN FASE DI SVILUPPC: A4 Evolufion, Actua Soccer, Al Unser Arcode Racing,
Apache, Azroel's Tear, Ballz Out, Battle Arena Toshinden, Cybersled, Cyberspeed,
Descent i, Fatal Racing, Flight Unlimited, Hi-Octane, Magic Carpet Plus, MIA, MASCAR
Racing, SU-27 Flanker, Terracide, Warhammer.

COMMENTE: interessante per | possessori di 486, il chipset Glint & stale abbandanate
dollo stessa Creative Labs per Iincarnazione PCI dello sua scheda 3D. Le prestazioni
sono accetiabili ma & indubbio che questo chip si posizioni nella fascio bassa delle pro-
poste A0,

SCHEDE IN USCITA:3D Blaster PCI (Creafive Labs], 9FX Reality 30 (Number Nine
Technology|
SPECIFICHE TECNICHE: 65.000 colori, fexture mapping cen correziane di prospetiiva,

Gouraud Shading, onti-gliasing, filtraggio bi-lineare, Z-buffering, alpha blending,
effetti nebbia,

GIOCH! IN FASE DI SVILUPRO: Achve Soccer, Fight Unlimited, Fury 3, Indyeor Recing 2,
MASCAR Racing, Hi-Octane, Quake, Race Max, Rebel Moon Terminal Velocity,

mwhmw

COMMENTE hﬂﬂhﬂﬂpﬁhdlﬂl‘ﬂnﬁmhhmdﬂnﬂhﬂn&h‘mlmﬁim
i della id hanne dichiarato che si raMerd dell piothoforma migliore per far
girare Quake, anche se quello che abbiomo potute osservare (Actuo Soccer o Hi-
ﬂdﬂﬂl}g_ﬂ'ﬂbmm?ﬂiﬁuﬁn?ﬂﬂf&mnuhuhprﬁmmimmu
causa di un frame rate nen certo impeccabile. | tecnici della Creative tenevano comun-
que o precisare come be versioni non fossero ancora perfettomente oftimizzate @ non
rﬂhﬂ'ﬂwﬁﬂhiwhﬁﬁhﬁnm-ﬁﬂuupmnmqwh,

SCHEDE IN USCITA: praeviste numercse schede da parte di Diomond (Stealth 3D],
Hercules (Terminator 84/30], Number Mine, Orchid e alire case ancora.

SPECIFICHE TECNICHE: Gourad shading, lexture mapping ton correziens di prospetfiva,
MIP-mapping, filtreggio bi ¢ wilineare, Z-buffering, possibilita di ufilizzore sequenze
video come texture, Alpha blending ed effetti nebbia.

GIOCHI IN FASE DI SVILUPPO: Actun Soccer, Descent Il, Destruction Derby, Evro 96, FX
Fighter, Mormality, Slipstream, Terminal Velocity, VR Scout, VR Soccer ‘96,

COMMENTE abbiomo avute medo di assistere alla dimastroziene di numerasi tileli svi
luppati per il chipset della 53 in occosione dell'ECTS. Limpressione & stofa sicuromente
pasitiva, con grafica in hi-color o 640x480 ¢ 800x400 e un frame rote di tutio rispeto.
L'ampio fovore incontralo da parte dei costruttori hardware dovrebbe garontime una
buona diffusione e le prestazioni ci polone pil che soddisfocenti. Esistone due versioni
del chipset, una [VIRGE] utilizza da 1 o 4 MB di DRAM, I'alira (ViRGE/VX) do 2 o 8 MB
di VRAM, Interessante anche notare l'inclusione di un processo automatizzato per la
compressione delle texture, che consentirg di memarizzarne di pilt in minor spazio,

SCHEDE IN USCITA: 3D Expression (ATl Technologies)

SPECIFICHE TECNICHE: 2 MB DRAM, MIP mapping, ulilizze fonfi video per texture,
Gouroud shoding, alpha blending ed effetti nebbia, texture prospeticamente corrette.

GIOCH! IN FASE B SVILUPPO: Mechwarrior 2 in bundle, numerosi fiteli grazie alla
compatibilita D3D.

COMMENTE. una proposta che non ha sollevato molia pelvere al momenio della sua
uscito. La versione di Mechwarrior 2 che obbiomo visionoto ero buona mao non foceva
gridare al miracolo.
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SVILUPPATORI
DIRECT 3D

30 Micro Computers

3DVEYE Inc.

IDFX Interactive

3Dlabs Inc.

47-Tek Inc.

Acclaim Entertainment Inc.
&ccolade Inc.

Activision Inc.

Alllance Semicondoector Corp.
AT Technologies Inc.
Brooktree Corp,

Caligari Corp.

Chaco Communications
iChips and Technologies Inc.
Chromatic Research Inc.
Cirrus Logic In€.

Compag Computar Corp.
Computer Artworks Ltd. London
Computer Systems Division
Creative Labs Inc.

Cybermax

Dell Computer Corp,
Diamond Multimedia
Dimension X

DreamWorks Interactive
Gateway 2000
Gemini Technology
Hash Enterprises Ing,
Hercules Computer Technology
Hewlett-Packard Home Products
Division

IBM Corp.

id Software

INFOGRAMES Multimedia
Infotel/Midwest Micro

intel Corp.

Interactive Magic

Intervista Software Inc.
Katrix Inc.

Looking Glass Technologles
Matrox Graphics Inc.

Maxis

Mechadeus

mFactory Inc.

Micron Electronics Inc.
Microsoft-Softimage

MNAMCD

NEC Electromics Inc.

MNEC Technologies Inc.
Meobagic Corp.

Humber Nine Visual Technology
Corp,

MuVision Technalogies Inc,
HVIDIA Corp.

Dak Technology

CnLive!

Orchid Techmology

Origin

Packard Bell Electronics Inc.
PIOMEX

Quantex

Reality Bytes

Rendition

53 Inc.

Seanix Technolegy

Sensel

SG5-Thomson

Silicon Magic Corp.
SingleTrac Entertainment
Technologies Inc.

Spacetec IMC Corp.

5TB Systems Inc.
StersoGraphics Corp.
Template Graphics Software
The 300 Co.

Toshiba America Information
Systems Ing.,

Trident Microsystems Inc.
Trimark Interactive

Tseng Labs Inc,

Unisys Corp.

VictarMaxx Technelogies Inc.
Videologic

Virgin Interactive

Virtus Corp.

VREAM Inc.

Yamaha Systems Technology Inc.

prima che gli sviluppatori trovine la familiarita necessa-
ria a sfruttare appieno una nuova macchina, devono tra-

scorrere almeno dodici-quindici mesi. E legittimo, quindi,
domandarsi se quello che vediamo oggi rispecchi efietti-

vamente le capacita delle schede o sia soltanfo un primo
assaggio delle loro potenzialita inespresse.,

Se volete la nostra opinione spassionata, pero, I'unico
consiglio che ci sentiamo di offrirvi (e quello che guidera
i nostri stessi acquisti) e quello di attendere almeno I'ini-
zio dell'outunno prima di orientarvi verso una scheda
piuttosto che un'altra. Per allora, Direct 3D sara sufficien-
temente diffuso fra gli sviluppatori per poter cominciare
a effettuare prove efficaci e per capire chi supportera
cosa e con quali risultati.

Come vedete, ci ritroviamo nuovamente a parlare
dell'API della Microsoft, di cui ormai penserete tutto e il
contrario di tutto. Vediamo, dunque, di fare un po’ di chia-
rezza su questa sorta di Araba Fenice della grafica 3D.

Fin dai primi passi mossi da Microseft per la promozione
di Windows 95, Bill Gates e soci decisero che il loro nuovo
sistema operativo sarebbe stato dedicato anche allo svi-
luppo & alla fruizione di giochi e, a questo titolo, avviarono
lo sviluppo di diverse API (Application Programming
Interface) a essi dedicate. Nell'otiobre ‘95, quando il Games
Development Kit venne consegnato agli sviluppatori regi-
strati, conteneva quattro componenti di Direct X: Direct
Draw (per la gestione di grafica 2D), Direct Sound (per la
parte audio), Direct Play (per il gioco in rete) e Direct Input
(per la gestione di joystick e affini). Direct 3D (D3D) non era

i Applicaziors Windows 95
gt d | |

|II Illl |II I|I
(" Cronce YR Roaityion WIRC Erondsr JM(Rondervars)
| |

Dirmcizh
AL
LY

I Hardware S0

In questo schema & possibile comprendere la struttura che consente a Direct 3D di
funzionare, U'HAL (livello di astrazione dall’hardware) fa da filtro fra le schede acce-
leratrici e gli engine di renderizzazione tridimensionale. La sua accettazione ha
richiesto una convergenza che trova pochi precedenti nel passato del nostro hobby.

stato incluso perché il suo sviluppe aveva richiesto piu
tempo del previsto, un ritardo che gli utenti sconteranno
nei mesi a venire, quando si scontreranno con le incompa-
tibilité di cui abbiamo gia parlato.

Per D3D Microsoft si & servita della tecnologia Reality
Lab, acquisita in seguito all'acquisto della
Rendermorphics Lid., con cui ha realizzato una API di
basso livello in grado di assolvere alla stragrande mag-
gioranza delle funzioni richieste da un engine 3D (la lista
completa delle caratteristiche occcupa svariate pagine) e
pué farlo sia esclusivamente via software sia avvantag-
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Una dimostrazione delle potenzialith del chipset Power VR di Videologic. Un complesso panorama fantascientifico, naturalmente renderizzato in migliaia di colori.

N 1 & per apprezzare tanta meraviglia sard necessario almeno un Pentium a 150 MHz _ :
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giandosi di eventuali accelerazioni a livello hardware o di
specifici set di istruziani nel processore, come nel cazo del
nuovo Pentium P55C, con set di istruzioni MMX ottimizzato
per prestazioni multimediali.

Microsott mette cosi a disposizione due soluzioni diffe-
renziate ai suoi sviluppatori registrati. Da una parte
Reality Lab consente a chi non disponga di un propric
engine 3D di realizzare ugualmente applicazioni tridimen-
sionali, dall’altra, con D3D, si offre una base di partenza da
cui realizzare engine tridimensionali altamente specializ-
zati (che sono poi quelli che si ritrovano nei giochi), o a cui
appoggiarsi per l'utilizzo di API fornite da altre case (come,
per esempio, il Brender). Come avviene gid per i primi gio-
chi basati su Direct X (BrainDead 13, Silent Thunder,
Earthsiege 2), sul CD-ROM dell'applicazicne si trovera
anche la routine di installazione per Direct 3D: all’utente
non sard richiesta alcuna procedura particolare. E interes-
sante notare che un gioco scritto per Direct 3D girerd per-
fettamente anche su una maechina sprovvista di scheda
acceleratrice, semplicemente lo fara pit lentamente,

Il future, insomma, appare luminoso: se proprio non pote-
te tare a meno di attendere, tutte le schede in commercio in
gquesti giorni hanno gid annunciato il supporto per la
nuova tecnologia della casa di Redmond, percio dovreste
essere assicurati sulla loro compatibilita futura con il
software che sara in circolazione. Anche se, in questi casi,
la pazienza & la virta dei forti...

Andrea Minini Saldini

T e
— ASHRAF

o

http://www.oldgamesitalia.net/

e/ VID 4.

[Jozz Multimedial, Leadtek Research non & skale annunciato il nome della schedal,

SPECIFICHE TECNICHE: sscuramente il chipset con 'approceio pil “porticolore” ofla grafica
3D. Con una procedura chiometa texture mapping quadrafico, & in grodo di creare poli-
goni con superfici curve, riducenda il numera di riangoli richiesti per o generazione di
sparenza e fumo. Mon supperta lo I-buffering. Dispone di accelerazione per Direct Draw,
comprendente MPEG o Video for Windows,

GIOCHI IN FASE DI SVILUPPO: 3D Baseball, Absolute Zero, Battle Arena Toshinden,
Daytona Rocing, Descent N, Destruckion Derby, FX Fighter, Haovee, Hyperblode, Indycar
Rocing I, Jet Fighter 2, MechWarrior 2 MASCAR Rocing, Panzer Dragoon, Roce Max,
Twisted Metal, US Navy Fighters, Virfua Cop, Virtua Fighter Remix [offerto in bundle).

COMMENTE una proposta che esce dagli schemi di tutfi gli altri produttori hardwore.
Incorporande in un'vnica soluzione la parte grafica e quella audio (con sonoro o 14 bit e
Genaral MIDH), Nvidia cosfitvisce un blocco o sé per il videogiccatore sotto Windows ‘95,
Grazie all'accorde con Sega, dispene di titali esclusivi, conversioni da coin op che, per il
momento non seno disponibili per nessun alro scheda, Include, ovviemente, una paria
joypad compatibile Sego Saturn.

SCHEDE IN USCITA: NEC e Videologic stonno tratanda con numerosi produttori -&i
hordware e le prime schede dovrebbero essere disponibile fra sei mesi cirea.

SPECIFICHE TECNICHE: processore o 66 MHz con 16KB di coche inberna, texture prospetti-
camente corrette @ con ontialissing, da 1 a 4 MB per le texture, effetfi di nebbia & fraslu-
cenzg, rimozione hordware delle superfici nascoste (sostituisce lo Z-buffering e riduce le
richieste di memoria]

GIOCHI IN FASE D SVILUIPPO: grazie o un accordo con la Nameo [simile o quello che
lega Mvidia e Segal, per il PCX1 saranno presentali oll'E3 Rave Rocer, Tekken e Air
Combat 22. Case come Gremlin, Looking Gloss, Mindscope e Psygnosis hanno gia annun-
ciato il loro supporio.

COMMENTT: un approccio interessante quello della Videalogic, che rivelgendesi ai
Pentium di fascia alte seorica di una parte del lavero il chipset, rendendolo meno costasa.
Il supporic per Direct 30 ne devrebbe garantire if futuro.

SCHEDE IN USCITA: Tasmania 3D (Paradise)

SPECIFICHE TECNICHE: 150.000 triangoli ol secondo con Gouroud shading e fexture
mopping, Z-buffering, fino o 4 MB di DRAM,

GIOCHI IN FASE DI SVILUPPO: FX Fighter, Tank Commander, SU-27 Fanker, Cyberspead
& Air Power. Supporio per Direct 3D,

COMMENTE uno seluzione sconomica che non brilla per le prestazioni offerie ma che
propone un buon rapperte qualitd/prezze. Consente di utilizzare o scheda video gia
esistento. '

SCHEDE IN USCITA: Righteous 3D [Orchid Technologies), Fujitsu

SPECIFICHE TECNICHE: 2 MB per le hexture, | MB per Z o Alpha buffer, antialiasing
(attraverse ['uso di poligoni intermedil, MIP mopping, Gouraud sheding, texture
mapping prospefticomente carretio, filtraggic texture bilineare, texture animate, fexiu- e
re morphing, depth buffering, effetti nebbia, rasparenza & iraslucenza, 350mila trian-
goli ol secondo su PRO.

mmm&mmm Flight Unlimited, Prey, MASCAR RAcing, Indycar Racing
I, supporto per D3D.

COMMENTE di hutte le schede che abbiame visionato, il chipset 3Dfx & quello che ci ha
maggiormente impressionati. |l frame rate viene mantenuto indipendentemente dagli
effetti specioli utilizzati e questo si troduce in un risultate visive assolutamente
sorprendente,

ZETA Sp_eciale_._l
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Torna la moda
dei giochi su licenza: |
’Electronic Arts ha affi-
dato alla Probe, specia-
lizzata in in questo
genere di trasposizioni,

il compito di portare sui
monitor dei PC l’intera
trilogia di “Die Hard”.
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rande assente all'/ECTS Spring insieme alla
Virgin, I'Electronic Arts ha mostrate a pochi
eletti questa nuova trasposizione cinemato-
grafica per PC CD-ROM sviluppata dalla
Probe Entertainment e prevista per l'estate, anticipando
|'appuntamento californiano dell’E3. Die Hard Trilogy e,
come si pud intuire dal nome, un gioco che raggruppa
tutte e tre le pellicole che hanno per protagonista Bruce
Willis, ognuna rappresentata da un diverso stile di gioco.
La prima delle tre sezioni di gioco, quella pit d’'atmosie-
ra, con aspetti strategici e diversi momenti di suspance, &
tratta dal primo "Die Hard" ("Trappola di Cristallo”, in
Italia) il giocatore controlla il protagonista visto da dietro
in terza persona, aiutato da una comodissima mappa
bidimensionale sovrapposta nella parte inferiore sinistra
dello schermo, e lo deve guidare fino ai terroristi che si
sono impadroniti del Nokatomi Plaza tenendo in ostaggio
alcuni impiegati. La strada, che si snoda dal parcheggio
sotterraneo fino all'attico che si trova al dodicesimo
piano dell’edificio, & lunga e irta di pericoli: ogni locale
pud nascondere un‘insidia, e per portare a termine la mis-
sione non basta fare fuoce su tutto cié che si muove, per-
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ché nell'edificio si trovanc ancora dei eivili. Quasi tutto
cid che compare sullo schermo pud essere distrutto, e
questo aggiunge un toceco di qualita al gioco: sparando su
una vetrata, la si vedra frantumare in mille pezzi, con le
schegge di vetro che schizzano qua e la, cosi come se si
sparerda a uno dei monitor che si trovano negli ufficl.
L'engine grafico permette un movimento fluido dei poligo-
ni ricoperti di texture che appaiono sul video, e lo scrol-
ling & estremamente {luido e convincente, senza rallenta-
menti nei (molti) momenti in cui I'azione & ifrenetica come
nel film.

Tratte da "Die Harder” (“58 Minuti per Morire” in Italia),
il secondo "capitolo” di Die Hard Trilogy & uno sparatutto
in soggettiva in stile Virtua Cop (o, se non avete avuto la
fortuna di provare il coin op della Sega, in stile Operation
Wolf - anche se questo paragone puod sembrare un po
troppo “retrd”): il punto di vista si muove automaticamen-
te seguendo il percorso prestabilito, mentre bisogna muo-
vere il mirino della propria arma sui nemici da uccidere e
sugli oggetti da fare saltare in arig, facendo fuoco al
momento giusto. Gli scenari sono tre, e seguono la trama
del film (quindi chi lo ha visto proverd una piacevole sen-

Twentieth Century Arts

Die Hard Trilogy & il primo risulioto prafico dell'accorde stretto fra Twentieth
Century Fox Home Entertainment ed Electronic Arts, a seguito del quale FEA si
occupard della distribuzione e della localizzazione dei prodofti Fox Inferactive
al di fuari degli Stati Uniti @ del Conada,

Il secondo fitclo frutte di queste potto sara The Simpsons Carfoon Studio, un
programma per PC & MAC previsto per luglio che permetiera di creare sul
proprio computer un carfone animate utilizzando personaggi, sfondi e suoni
defla fortunato serie televisiva.

W titolo, grozie alla sua interfoccia intiitiva ¢ all’estrema focilita di funzione-
mento, sord adatto sia a un pubblico “adulte” che a uno pit giovane. Oltre a
questo, lo Fox Inferochive avrebbe in cantiers anche lo traspesiziona di “X-
Files”, “The Indipendence Day” e “Il pianeto defle Scimmie”.
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sazione di dejd vu e, in alcuni casi, sapra in anticipo che
cosa succedera): si comincia dagli enormi saloni dell'ae-
roporto Dulles di Washington, per poi passare a un inse-
guimento aborde di una motoslitta da neve sulle piste di
atterraggio innevate e finire su di un elicottero.

Lultima parte della trilogia & naturalmente tratta dal
terzo e ultimo film della serie ("Duri a Morire"), in cui
Bruce Willis dava la caccia a uno squilibrato che dissemi-
nava la citta di congegni esplosivi. Lo stile di gioco, in
Juesta sezione, & forse quello pit divertente e coinvolgen-
te: a bordo di una macchina (nel carso dei livelli capitera
11 cambiare spesso mezzo - ce ne sono ben quindici - pas-
sando dal volante di un taxi a quello di una veloce e scat-
tante Ferrari) bisognera trovare e disinnescare le bombe
sparse qua e la per la citta, seguendo le indicazioni forni-
te da una speciale "bussecla”, combattendo contro il
tempo e contro il traffico cittadine. La eitté di New York &
stata fedelmente ricostruita e i pit attenti riconosceranno
le affollate strade di Wall Street, le verdi collinette di
Central Park e le povere costruzioni di Harlem; i program-
matori della Probe Entertainment hanno implemen-
'ato diverse visuali, che contribuiscono a variare l'azione:
1lla visuale da dietro e sopra la macchina si aggiungono
infatti quelle inusuali da davanti e addirittura da sotto (1).

In tutti e tre gli episodi, la viclenza non manca certo e
anzi, in certi punti, raggiunge livelli fin troppo elevati:
nemici trucidati, pozze e schizzi di sangue, esplosioni che
scaraventano corpi senza vita a metri di distanza e civili

http://www.oldgamesitalia.net/

crudelmente assassinati abbondano nei trentasei livelli
di gioco, e con ogni probabilitd non mancheranno di sca-
tenare le ire dei "benpensanti”, come qualche mese fa
successe con |'acclametissimo Duke Nukem 3D della
Apogee. Tuttavia la Fox Interactive ha fatto bene i sui
conti e ha preferito optare per una soluzione coinvolgente
(anche se un po’ troppo "forte”) e che soprattutto rispecchi
le situazioni della serie cinematografica.

Linsieme di questi tre giochi, ognuno caratterizzeto da
un perfetto feeling che ricrea le atmosfere dei film, e la
varieta dell'azione fanne gia intuire che Die Hard Trilogy
possa diventare un hit: una volta tanto pare che una
buona licenza possa dare vita a un buon gioco.

Derek Dela Fuente

PROBE
ENTERTAINMENT

La grafica implementata dai programmatori della Probe & indubbiamente di ottima fattura: purtroppo, perd, I'azione

frenetica raramente ci concedera Il tempo di soffermarci a constatarne la gualita.

PRIMA Visione’
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IZETA Specilale

;
!
!

L’edizione primaverile del’European Consumer
Trade Show & storicamente sempre stata piQ
debole di quella autunnale, in cui le software
house presentano a stampa e operatori di merca-
to i titoli previsti per la stagione natalizia.
Quest’anno, perd, sono stati in molti a dubitare
dell’effettiva validita di una fiera che di proposte
nuove ne ha mostrate davvero poche. Noi di
ZETA avevamo persino ipotizzato la creazione di
un badge personalizzato, che riportasse la scritta
“Si, lo sappiamo, verra presentato all’E'l”, tante
sono state le voite che abbiamo ricevuto questa
risposta mentre chiedevamo notizie sui giochi
della prossima stagione. In conclusione, comun-
que, qualcosa da presentarvi siamo riusciti a met-
terlo insieme.

Sappiate, comunque, che i fuochi artificiali arrive-
ranno da Los Angeles, il mese prossimo...

N OVA LO Glc gli].!xﬂﬂ:l:]ﬂiggg egin arrivo il

seguito di Witchaven e porta
cﬂmanﬂhﬂ 3 con sé& un nuovo motore tridi-
| Dopo Comanche e Werevolf vs. Comanche, la mensionale, nuovi e pit potenti
! Novalogic ci riprova presentando, ancora una  incantesimi, il supparto per 1l
volta, un simulatore del micidiale elicottero gioco in multiplayer e, questa .
RAH-66 Comanche. Per l'occasione & stato volta, perfino un potente editor di hvelh
realizzato un nuovo motore grafico denomina-

to Voxel Space 2 che, oltre o garantire una Chaﬂﬂ ﬂlfﬂﬂﬂl’dﬂ

superiore fluidita, dovrebbe risolvere l'anno-  In questo gioce strategico ambientato nell’anna 2050 dovre-
| so problema della perdita di definizione degli  te assumere il comando di una gang malavitosa e cercare
o l oggetti in primo piano. Garantita l'opzione di imporre, con la viclenza piu smodata, il vostro predomi-
per il gioco in multiplayer. nio su intere citta. Alta risoluzione, possibilita di gioco in

- —emagl L& rete e ultraviolenza, in attesa di Syndicate Wars.
Armored Fist 2

Previsto per 'autunno Orion B‘ljl’ﬁ&l’ | g
in formato PC CD- Si tratta di un'eriginale | Tt
ROM, Armored Fist 2, avventura grafica in !
progettato sulla base stile cartoon, dai toni

piuttosto demenziali, in
cui il giocatore controlia
un personaggio che
viene rapito da alcuni

del nuovo motore
Voxel Space 2, rappre-
senta la naturale evo-
luzione del precedente

simulatore di carroarmato tmgcﬂn Novalogic. alieni, gestori di una
~ catena di fast food inter-
Us GOLD ! galattica, Davvero notevoli le animazioni dei personaggi,
| tutti disegnati a mane, e la simpatica colonna sonora.

Olympic Soccer

Anche la Us G::;Id pmpcme la sua simulazione caleistica,
—— &= -2 4 basata sulla licenza ufficiale dei
== Giochi Olimpici di Atlanta del

grado di rivaleggiare per 8 1996.E, a occhio, sembra che non
grafica e fedelta simulati- — e | abbia tralasciato proprio nulla:
va con il pluriblasonato EF2000. A bordo di uno dei tre aerel 8 % ! : =3 giocatori e oggetti in poligoni 3D,
disponibili nella simulazione (F22, F14, F/A18) potrete sorvo- 1= 5wl e motion capture, radiocronaca

lare ban due milioni di miglia quadrate, fedelmente ripro- " (voce di Alan Green), 18 diversi
ieoluzione. anqoli di ripresa e replay. Un
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Jetfighter 3

E in fase d'atterraggio que-
sto nuovo simulatore
“Pentium oriented” in
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serio avversario per Actua Soccer e Fifa "96. Per PC CD- strategica tridimensionale per gestire 1 combattimenti pia
ROM e console a 32 bit. complessi. Notevoli poi le possibilita di interazione con i
. personaggi non giocanti, modellati su veri e propri diffe-

Olvmpm Gal‘ﬂﬂﬂ renti tipi di personalitd umane.
Si tratta di una simulazione di tutte le classiche discipline
olimpiche, realizzate - sempre sulla esclusiva licenza uffi- - Arﬂhimﬂdaan wnaﬂw
ciale dei Giochi Olimpici - con le stesse tecniche grafiche Previsto in versione PC CD-ROM
utilizzate in Olympic Soccer. per 'autunno, Archimedean

: : : | Dynasty & una sorta di simulatore
di sottomarino futuristico ambien-
tato in un oscuro futuro in cui la
Terra & stata totalmente devastata
da una guerra nucleare. E quindi
nelle profonditéa degli oceani che
si giochera - tra combattimenti,
alleanze politiche e immancabili tradimenti - I'ultima bat-
taglia per la sopravvivenza. E il tutto nello splendore di
una dettagliatissima grafica in alta risoluzione.

POMARK

nghdu = CTIMNTEG . - Deathtrap Dungeon

Dalla tertile mente creatrice di Ian Livingstone,

autare della fortunatissima serie di libri-game
Blast Chamber

Fighting Fantasy (18 milioni di copie vendute),
arriva questo nuovo gioco di azione arcade e
avventura, completamente in 3D. Un sistema di
combattimento ricco ma intuitivo, oltre cinguan-

Hinchiusi in una stanza ta tipi diversi di nemici, illuminazione dinamica degli

rotante che cela insidie ambienti e possibilita di gioco in multiplayer sono solo

mortali, fino a quattro gio-

catori potranno sfidarsi in

gquesto arcade puzzle-

game: quanti cristalli pre-

e il Y

conid

alcune delle caratteristiche di questo titolo. Appuntamento
nel dungeon a settembre per le piattaforme PC CD-ROM.

Total Mania

ziosi riuscirete a raccogliers senza fi:ll"-fl eliminare dai In un lontano futuro, al comando di una squadra di cyborg
vostri avversari? La risposta a nevembre di quest'anno armati con le pit devastanti armi offerte dalla tecnologia,
versione Win 95), daovrete impegnarvi nel disperato tentative di liberare 1'u-

manitd dalla incombente minaccia dei terribili robot
Mechanoid. In uno stile grafico iso-
metrico che ricorda da vicino
Crusader, a metd strada tra sirate-
gia e azione frenetica, Total Mania
promette una grande giocabilita
che potrete verificare gid a maggio

(PC CD-ROM).

Hyperblade

Amate 'hockey mavi
pigce anche il gioco
sporco? Allora gue-
ztag estate potrete sfo-
gare i vostri peggiori
istinti praticando
guesto sport futuristi- |

-0 di inaudita violen- m g S e ﬂ Tﬂl’fﬂﬂide
ety Serpyer—

za: in unaareha 3d, e sSono ben ventiquattro le mis-
armati di tutto punto, dovrete cercare di penetrare 'area sioni disponibili - alcune
avversaria e segnare il maggior numero di goal possibili, ambientate anche in interni -
magari facendo anche scempio - letteralmente - dei vostri in questa ennesima simula-
rivali. zione di combattimento spa-

ziale tridimensionale in sog-

BLUE BYTE SOFTWARE ) gettiva. Olire alla presenza della ormai consueta opzione
per il gioco in rete, il gioco vanta anche il supporto di alcu-

ne schede acceleratrici 3D. In uscita a giugno per PC CD-

Albion ROM.

Dovrete attendere |'autunno di quest'anno per poter esplo-

rare gli spaventosi segreti celati nel misterioso pianeta
Marty And The Trouble With Cheese

Albion. Questo é il primo GdR a utilizzare tre modalita gra-
Si tratta di un cartone animato interattivo basato su

fiche diverse di
visualizzazione (in
_ altarispluzione e
l tutte dettagliatissi- di un sistemg di riconoscimento vocale, espressa-
me) per immergere mente ideato per catturare I'attenzione dei pit picco-
L il giocatore nelle li, che potranne aiutare il simpatico topeline Marty a
vicende: mappa recuperare il suo pezzo di formaggio. Cosi facendo
potranno partecipare ad una serie di piccoli giochi educati-
vi , tutti gestibili attraverso il solo utilizzo di un microfono.
Per PC e MAC,

bidimensionala, -
visuale 3D in sog-
getliva e mappd
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ZETA Speciale

The Mindwarp Tunnel Bt

Ricordate il mitico film "Viaggio allu-  Ambientato in un apocalit-

cinante” dove aleuni uomini apposi- tico e neppure troppo lonta-
tamente miniaturizzati venivano no futuro, questo veloce
| iniettati nel corpo di un altro uomo? shoot'em up 3D ci pone allo | —
Bene, in The Mindwarp potrete rivive- guida di una astronave da
re un'esperienza simile navigando combattimento, alla spa-
N con una veloce astronave nell'immen- smodica ricerca di un ditta-
i so cervello di una creatura aliena. tore pazzoide asseragliato- M S SETERE M—

Solo riflessi fulminei e un'attenta pia-  si in un dedalo di tunnel sotterranei, e fermamente mten-
B nificazione strategica vi permetteran-  zionato a distruggere la Terra.

3 B9 no di sopravvivere in questo bizzarro ~ Per PC CD-ROM, PlayStation e Saturn.

e velocissimo arcade 3D. Per PC CD-ROM questa estate.

OGEAN PHILIPS

CROSSING TEE REINE = DﬂWﬂ In Thﬂ Dumpﬂ‘ |
FSSEN Offﬂm’ﬂ\fe sono stati necessari oltre
o Lt Per gli amanti dei giochi di strategia & in arri-  due anni di lavero per rea-
vo Offensive, un wargame basato sui pin famo-  lizzare questa esilarante
si scenari della Seconda Guerra Mondiale, che  avventura addizionata di
dovrebbe unire a un'estrema accuratezza della  humor adulto e di una
simulazione, una giocabilita immediata para- buon dose di viclenza gra-
gonabile a quella di Dune Il e Sim City. tuita assolutamente demenziale. Leceellente g:-::fh-.-:c: rende-
Realizzato in una prospettiva tridimensionale rizzata in stile cartoon (e in alta risoluzione) descrive effica-
isometrica, disporrda di un potente sistema di cemente le disavventure di un gruppo di minuscoli alieni
zoom 3x. Per PC CD-ROM. precipitati con la loro astronave sulla Terra e, pit precisa-
mente, in un...bidone della spazzatura! Da sperimentare su

The Killing Grounds - Alien Breed 3d lI PC CD-ROM e MAC da ottobre.
Per la gicia di tutti i
ot o o Gearheads

possessori di Amiga,

sta per uscire il sequel La mente di Eric Zimmerman, considerato un guru nell’i-

di Alien Breed 3d, che deazione dei videogiochi, ha partorito, con Gearheads, uno
dei titoli pit bizzarri mai apparsi sullo schermo di un com-

tanto successo riscosse
lo scorso anno. Questa puter oi tratta in sostanza dl un glr,:rcc: di strategia consi-
stente nel far com-

volta il capitano

|.T.Reynolds, fuggite v e battere tra loro dei
dalla base di ricerca 5 3, 5 x g piccoli giocattoli
Orisis, si ritroverd tele- ; - ] caricati a molla

trasportato in una base (avete presente la

aliena dove un altro orribile segreto aspetta di essere sco- "'_'!3 B s, | ? ' dentiera che saltel-

perto. Light sourcing, Gourad shading e la possibilita di i i &, !'i % ' la?), ciascuno con le
f guardare in alto e in basso renderanno l'esperienza ancora | ¥ . . , | proprie abilitd e

pit terrificante del precedente episodio. E, in pil, ci sara fﬂ‘ T bﬂ?ﬁ . punti deboli. Da giu-

anche un editor di livelli. | s LOW, '{ ) BTl gno per PC CD-ROM.

Wl Programmato dal famoso Team 17, queste  Dalla Cranberry Source, sotto la guida creativa di Jon
| veloce gioco di guida arcade, realizzato in Ritmaon, & in arrive un nuovo shoot'em up 3D ideato con

'i'm : e " World Rally Fever The ﬂlﬂnm'.-annal Art of Destruction

| un originale stile Manga giapponese, pro- un'attenzione pressoché esclusiva alla giocabilita. Sono
{ mette una giocabilitd senza pari - grazie quindi a disposizione del giocatore un numerc esagerato di
it anche a un nuovo e potente motore 3D - armi e un modello di volo assolutamente non realistico. La
el adatto anche ai PC meno potenti. Alla tecnologic ENID | implementata nel gioco consente inoltre
guida della vostra autovettura potrete la generazione totalmente casuale degli scenari in modo
sirecciare su sedici differenti circuiti, da proporre al giccatore sfide sempre diverse. Il gioco

costantemente insidiati da avversari dotati  uscird questo inverno per PC CD-ROM.
di una Al pericolosamente sofisticata. = Lt s ="

Worms Reinforcements

Gli inarrestabili lombrichi guerrieri sono tornati portando
con 8é nuove e pin potenti armi, nuove tracce audio, c:-pzmm
perilgiocoin rete. | -
e un editor che con-
sente di customiz-
zare il proprio
speech-pack. E per
gli incontentabili
anche la "Super
Sheep”, l'arma
finale! Per PC CD-
ROM.
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Secret Mission
Latmosfera dei romanzi
di Raymond Chandler e
di lon Flemming rivive in
guesta avventura gratfica
punta e clicea, insieme a
tutti gli stereotipi del
genere: donne fatali,
paesi esotici, fughe
rocambolesche e misteriosi intrighi. Le centoventi locazioni
- meticolosamente realizzate - presenti nel gioco, i trenta
personaggil con cui interagire & una trama piena di colpi di
scena fanno di questo titolo un "sorvegliato speciale”,
L'evasione é prevista in maggio per PC CD-ROM. Occhi
aperti!

The Dame Was Loaded

Ancora una detective story & alla base di questa sorta di
iiim interattivo interamente realizzato in FMV con la tecni-
ca VideoBeam™, che dovrebbe consentire una straordinaria
gualitd video. Inoltre, la Beam Software, che ha realizzato il
prodotto, afferma che questo sara il primo videogioco a

' integrare filmati video
con una giocabilité
degna di un vero e pro-
prio adventure punta e
clicea. Gli scettici potran-
no verificare le versioni
PC CD-ROM e MAC que-
st estate (completamente
in italiano).

Timelapse - Ancien'r Civilizations

In un'ambientazione fotorealistica e vogamente onirica che
ricorda le atmosfere di Myst, é collocato Timelaps, un'av-
ventura punta clicca che ci vedra impegnati nell'esplora-
zione delle residue vestigia di antiche civilta, come i Maya
e gli Egiziani, alla ricercar | |
di un professore di archeo- |
‘ogia misteriosamente
scomparso. Non manche-
ranno i puzzle - diversi per
ciascuna civilta - e inserti
in FMV. Il gioco dovrebbe
sssere disponibile que-
st'autunno per PC CD-
AOM e MAC.

Haunted House

>t fratta di un gioco per 1
pil piceini, ispirato ai
libri onimati che honno
reso celebre Jan
Pienkowsky nel mondo
1=lla letteratura per l'in-
ranzia. Disseminato di
=lamenti educativi 4 "
spportunamente dissimulati nel contesto, e urncchun dex

oitime animazioni e da una suggestiva colonna sonora, e
ideale per i bambini dai quettro anni in su. Par PC CD-
ROM.

SALES CURV
INTERACTIV

Hitorna su PC una vecchia cone-
zcenza degli appassionati di
shoot'em up, e per l'occasione si

http://www.oldgamesitalia.net/

veste a festa. Stiamo parlando SWIV (acronimo per Special
Weapons Interdiction Vehicles), il mitico sparatutto di cui
viene ora riproposto un seguito in un edizione 3D, altrettan-
to veloce e frenetico, caratterizzato do un ambientozione
grafica arricchita dal light sourcing e dal texture mapping.
Il gioco & atteso quest'inverno per PC CD-ROM.

SIERRA

Lighthouse

In questa avventura gratica, a meta tra
fantasy e fiaba, il giocatore, dopo aver
assistito impotente al rapimento di una
bambina, viene trasportato in una
dimensione parallela governata da una
diabolica creatura. Puzzle, enigmi e
strani macchinari sone la chiave per
risolvere il mistero che si cela dietro a questa inquietante
storia, Disponibile quest'estate per PC CD-ROM.

Urban Runner

Lo Sierra continua le
sue sperimentazioni in
tema di film interattivi
con questa colossale
produzione di stampo
hollywoodiano che
dovrebbe rappresenta-
re - a detta del produt-
tori - il primo vero
adventure realizzato al |
100% in FMV. Attori pro-
fessionisti, quattro -

mesi di riprese, grafica in EVGA a miglieia di colori e
un interfaccia assolutamente intuitiva...che sia la volta
buona? Disponibile a maggio per PC CD-ROM,

Space Bucks

Un titolo strategico che unisce il fascino
della fantascienza al gusto della com-
petizione economica all'ultimo sangue:
scopo del gioeo & costruire un impero
intergalattico mediante il commercio, la
guerra & - perché no? - un po’ di sano
spionaggio industriale. I tutto nello
splendore di una dettagliatissima grafi-
ca in alta risoluzione completamente

renderizzata. Disponibile in maggio per
PC CD-ROM.

Rama

In questa avventura grafica totalmente
realizzata in grafica 3D precalcolaia e
ispirata all’'omonima saga fantascienti-
fica ideata da Arthur C.Clark, il gioccato-
re veste i panni di un giovane astroncau-

ZETA Speciale”

ta incaricato di esplorare un enorme
vascello alieno arenatosi sulla superficie terrestre. Il gioco,
contenuto su ben 3 CD, sard disponibile per le piattaforme

PC CD-ROM & MAC il prossimo Natale.

Robert E. Lee; Civil War General

Simulazione bellica ambientata in America
durante la Guerra Civile, consente di rivivere,
con una grande precisione storica, le grandi
battaglie di quel periodo: da Gettysburg a Cold
Harbar, da Fredericksburg a Chancelorville.

Il gicco sard dispenibile per PC CD-ROM da giu-
gno. RHiuscira a migliorare i risultati raggiunti
dalla Empire con il suo Civil War?

-
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Mission Force Cyberstorm

Nell’ "anne dei Mech” non poteva mancare un gioco strate-
gico dedicato al tema. Mission Force Cyberstorm ‘pene il
giocatore alla testa di una squadra di

| Bioderm {una sorta di Mech costruiti
geneticamente) alla conquista dei terri-
| tori posseduti dalle fazioni nemiche

| dotate, traa I'altro, di una potente AL Il
gioco si sviluppa in turni e viene gioca-
to su di una mappa a esagoni, come nei
| pit tradizionali wargame. Nei migliori
| negozi da giugno per sistemi PC CD-

i ROM (Win 95 e 3.1).

The Rise & Rule of Ancient Empires

La risposta della Sierra a Sid Meier e al suo aliascinante
Civilization Il. Alla testa di uno dei sei imperi nascenti a
disposizione, il giocatore deve espandersi politicamente,
aconomicamente e militarmente per sopraffare e colonizza-
re gli altri cinque, gestiti dal e:c:-mputer o dr:: un altro utente.
La simulazione, di gran- |[SEGs !
de spessore, prevede
anche la modalita mul-
tiplayer e un comode
tutorial on line. The Hise
& Rule of Ancient Empi-
res & atteso per il mese
di maggio per PC CD-
ROM (Win 85 e 3.1).

TELSTAR

Dj Fresh

A metd tra un puzzle game
e an platform isometrico, Dj
Fresh ci mette nei panni di
un simpatico ragazzino che
- armato solo di un pacchet-

to di chewingum, una hﬂmbnlett-:l spray ed un barrettn da

l baseball - dovra liberare Dreamworld dall' oppressiva pre-
senza dell Tmperatore. Saranno disponibili le versioni per
PC CD-ROM, PlayStation e Saturn.

. Fable
I..ll.r||l TR | 1I°F jaat i |l-l1iru el D ke
- .'-| Ir-1r|1 v pePabs
LT, ] e S

ALy bries = Te

Disponibile per PC CD-ROM e MAC verso
I'estate, Fable & una classica avventura
punta e clicca embientata in un mondo
fantasy che vede il protagonista impegna-
to nella ricerca di quattro gioielli che, una
volta riuniti, riporterebbero il normale flui-
re delle stagioni nelle terre desolate del
Frozenland. Degna di nota la grafica in
SVGA cosi come le animazioni curate da

_-ununpmmhstcr dello statt Disney.

e &nr:ﬂj:r:c una simu-

.- , S 1ghpnecu1clst1cc:
R A mﬂﬂnperf‘ﬂe
e e o ROLE mﬂggidt:ﬂagha
s europee (inglese, [ e _'. i B i
: _ 1tu1m:nﬂ tEﬂﬂ-EEEE Er:'t-%?f;-‘; infer Miari 0 : | 7 aﬂu
e R Y _' _'gmmmtempﬂreﬁlaﬂﬂﬂa mhmte’irisuﬂh sele—
e [ mnﬂbﬂl (perfino attraverso gli “ecchi del pallone”), sono
;"'."_ef_" e : stcm mplemtdﬁuitgiﬁauhen 7.000 trame d' animazione

at E$ﬂi‘mt1 sensazione di realismo.
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Opposite Lock |7

.-Ig.l

Un frenetica corsa
automobilistica nello
stile arcade 3D che ha
reso famosi Power
Drift e Mario Kart.
Ogni comportamento
irregolare & consentito
& sono previsti oltre
cento diversi tipi di . i
oggetti disposti a bordo plsm per essere colpiti al fine 1:11
astacolare gli avversari. Lopzione multiplayer consente poi
la contemporanea partecipazione di ben 32 giocatori. Per
PC CD-ROM e PlayStation verso la fine dell'anno.

Speedrage

Ancora un veloce gioco arcade di corse automobilistiche
che comprende venti livelli in due differenti ambientazioni
geografiche. Il potente motore grafico a sprite, ottimizzato
per macchine Pentium, ha consentito di realizzare una gra-
fica interamente renderizzata e ricoperta di texture. Alcune
locazioni segrete "off-track”, la possibilita di giocare in due
e == 7 con uno "split-

: | screen”, e l'opzione
multiplayer per 16
giocatori, completa-
no la ricca dotazione
| di questo titolo.
Appuntamento per 1
sistemi PC CD-ROM

verso l'estate.

Sfarﬁghter 3000

Furiosi combattimenti spaziali a bordo di un caccia stella-
re. Ecco cosa promette Smrflghie: 3000 offrendo ben 50
diverse missioni
arcade equamente
suddivise tra attac-
chi al suolo e com-
battimenti aria-aria,
con l'ulteriore possi-
bilité di controllare
fino a dieci wing-
marn. Le missioni,
peraltro non gono lineari, e ll:[bh{tl‘hmantu o meno di deter-
minati bersagli modifica 'evolversi delle missioni stesse.
Sara possibile decollare quest'estate su PC, Power MAC,
PlayStation e Saturn.

Star System

Un'intricata trama basata sui
viaggi nel tempo costituisce le
solide fondamenta di questa
strana avventura dinamica rea-
lizzata dalla Twilight, Purtroppe,
potrete sperimentarne il potente
motore 3D i complicati puzzle sole intormno agli inizi del
prossimo anno, a patto che disponiate di un sistema PC
CD-ROM.

Complete Tennis

Un gioco di tennis dall'aspetto decisamente spettacclare: 1

T s Faaemm—

giocatori ed i campi di gioco sono stati riprodoiti in mode
'fnmreulmtcu mantenendo {luide e dettagliate le animazic-

1" B uﬂ mw ni previste. Tra le opzioni imple-
R i« ﬂr"* "I mentate é da notare la possibi-
='_=: _,,. m .' liter di giocare in quattro contem-
L3 AT R poraneamente o m due, utilizzan-
Yy _’_. f L Hh". \"\ do lo "split screen”. Dmpnmhlle
R, | per PC CD-ROM e PlayStation
Ak verso giugno.
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MICROPROSE

Super Heroes

E ancora allo stato embrionale questo mix di strategia,
azione e gioco di ruclo, vagamente .':-lll'lil-E d Cruscxder
ambientato in un lontano ; '
futuro in cui la terra & domi-
neata dalla violenza criminale.
Spetta al giocatore vestire 1
panni del supereroce (ve ne
sono ventiquattro diverse
tipologie) e riportare ordine e
pace nel piccolo mondo iso-
metrico tridimensionale.

Master of Orion lI: Batile at Anfares

La Microprese sta preparande questo naturale seguito del
.unpremmlcu Muster r::f Qrion per PC CD-ROM. Scopo del
gioco sara quello di governare
l'intera galassia ricorrendo di

volta in volta allo sviluppo di
nuove tecnologie, alla diplo-
maozig e g sanguinosi combat-
timenti. Grafica rigorosamente
in SVGA e supporto per il
gioco in multiplayer.

Magic The Gathering

E finalmente in dirittura d'arrivo l'attesissima conversione
per computer del famoso gioco di carte fantasy. [l CD-ROM
~onterrd il set originale Magic
pit i due set di espansione
Arabian Nights e Antiquities,
Altri set verranno poi resi
disponibili separatomente
come espansioni, cos” come
l'opzione di gicco in rete tra due
atenti.

1943: European Air War

E davvero notevole 'accuratezza storica di questo nuovo
simulatore di volo per PE CD ROM ambientato durante la
- Seconda Guerra Mondiale,
' | Riechissime anche le opzioni
che prevedono, trale altre, il
. +| gioco in rete tra pia utenti, un
—P | editor di missioni e la possibi-
o+ | lita di scegliere il proprio veli-
T | wolo tra ben venti aereoplani
piele] diversi.

WARNER INTERACT IVE

Safecracker

Safecracker & un
particolarissimo
incrocio tra un av-
ventura grafica ed
an puzzle game. 11
Jiocatore imperso-
na il Tuclodi un
%Iﬂertc: di sicurezza ( T I .I i_‘ p 1
che deve dimostra-

e la propricoabilita
o1 superiori scassinando ben trentacinque diverse cas-
=={orti disseminate in una villa di cinquanta stanze.
srande grafica imperniata sul motore Quicktime VR che.

~onsente totale liberta di movimento negli ambienti 3D.
“isponibile per PC CD-ROM in luglio.

http://www.oldgamesitalia.net/

ZETA Speciale®
Deadlock: Planetary Conquest
Deadlock rappresenta il primo titolo realizzato dalla

Accolade che prevede la possibilita di essere giocato I
anche via Internet. Si tratta di una complessa simulazione
gestionale di una colonia spaziale, realizzata - perché !
anche 'occhio vuole la sua parte - con un abbondante uso
di grafica tridimensionale renderizzata. A giugno per PC 1

CD-ROM (Win).

g Return Fire

Unn trama sempli-
| cissima, ma un note-
vole spessore strate-
gico per questo fre-
| netico arcade 3D di
 stampo militare,
~ Scopodel gioco &
| infilirarsi nel campo
| avversario utilizzan-
. mais o= 8 do quattro diversi
tipi di vemnli - QQNUno con determmcxte debolezze e punti di
forza - per “catturare la bandiera” nemica. Per PC CD-ROM,
Playstation e Saturn da giugno.

The Chaos Engine [I

Quest'autunno i possessori

di Amiga potranno godere

del sequito ufficiale di Chaos

Engine, uno dei tanti capola-

vori dei Bitmap Brothers. :
Questa volta la prontezza di

o riflessi rappresenta un

3 L requisito necessario ma non

sufficiente: il giocatore dovrd anche risolvere numerosi

rompicape e prendere difficili decisioni strategiche.

Star Control 3

Continua la saga di
combattimento ed esplo-
razione spaziale con
questo attesissimo terzo
episodio di Star Control.
Alla fine dell'estate - se
possedete un PC CD-
ROM o MAC - potrete
entrare in contatto con
ben ventiquattro diverse
razze aliene accurata-
mente riprodotte anche
con |'ausilio dei maghi
degli effetti speciali di
Hollywoed. Per 1 gioca- _
tori amanti dell’'azione non mancheranno neppur& frenetici

combattimenti in tempo reale.
http://www.oldgamesitalia.net/
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Megarace 2

Dopo lo scarso successo di
Megarace, la Cryo ci riprova
proponendo nuovamente una
serie di corse velocissime,
graticamente realizzate in
modo straordinario, con tanto
di renderizzazione in tempo
recle di oggetti e ostacoli. Ci
riserviamo di verificarne l'ef-
fettiva giocabilita a giugno, S s
mese per il guale & prevista 'uscita per PE CD-ROM.

EMG

Exhumed

Il nuovo prodotto
"Doom style” della
Lobotomy (il primo
ad essere pubblica-
. . todalla BMG) - ; :
1 X \ | immerge il giocatore nelle mmtmmsa n::tmnafere dell antico
Egitto. Il gioco comprende, oltre alla possibilita di guardare
in ogni direzione, saltare, accovacciarsi e nuotare, anche

EMPIRE un sistema di illuminazione dinamica in tempo reale e una
vista opzionale in terza persona. La visita alle piramidi
2 comincia in settembre per i possessori di PlayStation e
F[?[ng curp’s Saturn, e in novembre per le piattaforme PC CD-ROM (per
Tornano i maghi della Rowan Software con quella che si queste ultime sara implementato anche il gioco in rete fino
precnnuncia come la simulazione definitiva di combatti- a 16 giocatori).
menti aerei ambientati negli anni della Prima Guerra
Mondiale. Un nuove, pil potente motore gratico gestisce i Firo 3 Klaw
ricchi paesaggil geografici, fedelmente ricostruiti in SVGA,  Un cane-poliziotto obeso dal grilletto facile e un gatto che
con un frame rate davvero notevole, mentre il modello di si guadagna da vivere truffando il prossime sono i folli pro-
volo sembra essere uno dei piti realistici mai prodotti per tagonisti di questa esilarante trlnrentum cr_rcc:de in prospet-
questo genere di simulatori. Oltre alla possibilita di guida-  tiva isometrica. Compito :
re un intero squadrone e di partecipare a quattro diverse del giocatore & condurre i
campagne, sard implementato anche un “paint-kit” per due attraverse la citta fino
customizzare le decorazioni da applicare agli aerei. [l bat- a raggiungere il covo del
tesimo dell'aria & fissato per ottobre, e sono invitate le sole boss della eriminalita cit-
piattaiorme PC CD-ROM, tadina. Il futto in una son-
tuosa grafica tridimensio-

MI" DSCAPE nale renderizzata che potra -
apparire sui nostri PC CD- 28

HOM i in agosto.
g emmer 40100 Dk crusndoti 1 WALy

Crusader é stato realizzato come uno sparatutto arcade in Lo sport estremo & r"
sogg&ﬁﬁa 3D - in stile Doom p&rmfa:u:latrm - lasciando il vera pmtagqni
perd spazio anche alla riflessione strategica, che risulters sta di questo titolo,
determinante per sopravvivere agli attacchi di Genestealer sempre che si
'_ & C. A maggio sugli scaffali del vostro negoziante di fidu- possa definire
) cia (PC CD-ROM). “sport estremo” lo
| : ] e sirecciare a folle
' velocita a cavallo
di un razzo, efiet-
tuando curve yelo-
ci agganciandosi
con una sortadi
lazo agli ﬁg‘gettl -
- aﬁ:sm diﬂ}ﬂﬂtlymgﬂ -
i lati del percorse.
La velocita di que-
sto divertente A
gioco ’tr-lﬂmiarmmﬂ
nale si paga cara:
semhﬁﬂﬁtﬁﬂg
' "fsmﬁjtﬂh Etn

PC CD-ROM « fine f;mnu
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Grand Theft Auto

Insaguimenti mozzafiato attraverso le strade della citta,
clamorosi incidenti e furti d'auto: tutto questo & Grand theft
auto. Nel piu tota- £ :
le disprezzo del
codice della stra-
da potrete sce-
gliere il mezzo di
locomozione da
voi preferito per
zeminare il pani-
co tra gli abitanti
delle tre citta
incluse nel gioco.
Sard possibile
apprezzare la suggestiva pmspettwu dall’ Eﬂtﬂ a partire da
ottobre, su PC CD-ROM, Playstation e Satum

EVENT

Raven

Primo episodio di una lunga collang, Raven & un'avventura
grafica con inserti arcade ambientata nel mondo fantastico
di Neverworld, realizzata dall’ italiona Colors. Maggiori
informazioni potete trovarle tra le news di questo stesso

numero.

R!mBaII

E stata l'italiana Lightshock ad aver prodotto Run Eul]
un gioco arcade che si colloca a metd tra un piacchiadu-
ro e...1] gioco della "palla avvelenata” [ Realizzato in
chiave umori-
stica, con una
grafica in stile
cartone anima-
to, garantisce,
nella sua sem-
plicitda, una
grandissima
giocabilitd.

Fight'n’jokes

31 tratta di uno spassosissimo beat'em up, realizzato dai
Nasty Brothers, colmo di personaggi caricaturali fortemen-
te caratterizzati e realizzati con una vivace grafica cartoon.
Davvero divertenti le mosse finali - diverse da combattente
a combattente - denominate "Dementiality”.

http://www.oldgamesitalia.net/

TITUS

Metal Rage

Un gicco di simulazione arcade tridi-
mensionale, ambientato in un vici-
nissimo futuro che vede il giocatore |
impegnato nel tentativo di difendere . e _ - g
la terra da un improvviso attacco Pens e R
alieno. Il gioco pud essere affrontato | |
secondo un approccio strategico od |
uno pi propriamente "action”.

BULLEROG

Syndicate Wars

E quasi pronto il viclentissimo
seguito dell'ormai mitico !
Syndicate. Peter Molyneux que- |

sta volta ha superato sé stesso E \
realizzando un'ambientazione E A\
tanta-cyberpunk assclutamente | E‘ B
credibile: dope I'implementazio- =
ne del fantastico sistema di
light sourcing dinamiceo, dei
tabelloni pubblicitari stradali
in stile Blade Runner , dell'engi-
ne grafico trimensionale con
rotazione di 360 gradi, ultima-
mente |'attenzione dei program-
matori si & incentrata nel mette-
re a disposizione del giocatore
un arsenale assolutamente
incredibile. Non solo sara possi-
bile distruggere interi palazzi
con bombe nucleari tascabili,
ma anche tendere sotiili ma
resistentissimi cavi attraverso
le strade al fine di tranciare a
meta gli ignari passanti che
dovessero incapparvi! Tutto cio’
- dato un buon Pentium - anche in SVGA.

Dungeon Keeper £

Ultimi ritocchi anche per I atte- | | | a gy
sissimo simulatore di dungeon. | g :
programmatori stanno comple-
tando la parte relativa alla
gestione strategica, quella in cuil
il giocatore puo fisicamente co-
struire il proprio sotterraneo e
gestire le risorse disponibili, in
una visuale in stile Sim City. Tra
le fantastiche opzioni recente-
mente introdotte vogliame indi-
care la possibilita di costruire
prigioni e stanze di tortura ove -
tra grida agghiaccianti - sara
possibile cercare di "convince-
re" gli sfortunati
erol catturati a
cambiare bandie-
ra. Gli stessi po-
tranno poi essere
utilizzati pér atti-
rare altri loro col-
leghi nelle nostre
grinfie. Eh si, alla
Bullirog sono dav-
vero cattivil

ugs0 W, B

uf hmas i rlr'lllﬂ ﬁu' Aungeim

lﬂul (M
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E cosi vorresti comprare un PC.
Perché accontentarti, quando puoi avere tutto?

co di cose
interessanti e
giusto per le tue
tasche? Crazie al cielo
ci sono 1 nuovi Aptiva.
A tutto schermo. 1l Total
Image
Video, gra-
zie alla tec-
nologia
MWave IBM, ti
da un'immagine
nitida a tutto
schermo. E con la compressione video
. MPEG potrai vedere
m Wave  gayvero all}]a grande!
Siamo seri: divertiti! 1l tuo schermo si
ricmpird di video-avventure straordinaria-
mente realistiche. Diventa protagonista di
un teeno-thriller negli abissi, prova a fare
paracadutismo o vola fin sulla luna,
Benvenuto nel multimediale.
Emozioni senza paragoni G aspettanc con
i nuovi Aptiva.
Hai 5 minuti a disposizione?
Ecco tutto il tempo che ti serve per far
girare il tuo nuovo Aptiva.
E’ tutto preinstallato.
Finalmente puoi goderti il panora-
ma del tuo nuovo PC con la
divertente Guida Aptiva.
Ma cos’é: un compu-
ter o un Hi-Fi? I
sistema TheatreSound
ti dd un suono di
qualita digitale

attraverso

*FA esclusa, mod, 121 .I[-i'ﬁjl:r-ﬁp. Aptiva, ”E'fp“i'm.', Torel Irmage Video, TheatreSound, MWave, Lounch Pad ¢ Rapid Resume sono morchi TRM Corp, Pentiim & wn marchio Tniel I".'rlrll.-

Windows 95 & un marchio Microsoft Corp. SmartSuite & un marchio Lotus Corp, Lindirizzo IBM in Internet & hetp:unewibm.com. Lindirizsa dei PC IBM & hitp:funciepeibm.com,

*IHA esclusa, mod. 132 Minitoweer,

Rivolgiti ai Concessionari o ai Rivenditori IBM o chiama il

http://www.oldgamesitalia.net/ s

due mega altoparlanti
da 30 watt o attraverso 1
due super bassi del si-
stema sonoro integrato

Sub Woofer Cambridge
F Soundwaorks.

- Aptiva &
Communication Center.
Comunica con chi vuoi.

11 tuo Aptiva & anche telefo-
no, fax e segreteria telelonica.

Accedi a Internet con un solo
tasto. lmpara a navigare e imbarcati per
un ineredibile viaggio di scoperte insieme
ad altri milioni di cyber viagmatori.
Risparmia tempo ed energia.
Lesclugiva funzione Rapid Resume ti per-
mette di spegnere il tuo Aptiva senza dover
prima chindere nessuna applicazione.
E per riaccenderlo? Ti basta premere un
tasto e via.

Mentre dormi il tuo Aptiva
lavora. Grazie all’esclusiva funzione
di “risveglio per chiamata”™, puoi

accendere il tuo Aptiva con una

telefonata. Aptiva riconosce fax, datie  ~ <583

telefonate e lavora anche quando non
¢l sel.

Mille cose interessanti. Come
I'Enciclopedia Interattiva Compton, Wall
Street Money, Photo
Display (per il tuo
album Photo CD)

e tanti programmi
per 1 ragazzi, come
Hyperman, Magic
Theatre, Jumpstart Kindergarten e Undersea
Adventure,

Due processori sono meglio di
UNoO. La combinazione di un processore
mediale IBM e di un processore Pentium
rende Aptiva pit veloce ed assicura suoni
piti potenti ed immagini pit nitide.

mod. 132

Murero Yeide

Ogilvy & Mather

Software
in dotazione.
Il tuo Aptiva ha ma
preinstallato Windows

'05. E come
super bonus lﬁ REeid
c1 sono anche 3
Lo & ng gﬁ,
SmartSuite 4 EE Wm
e Microsoft =
Works, pronti da caricare per le tue
necessita di word processing e di caleo-
lo e per creare entusiasmanti presenta-
zioni grafiche.
E se dovessi aver bisogno di
aiuto? Niente panico! Aptiva
sode dell’assistenza gratuita
HelpWare IBM. una linea
telefonica pronta ad aiu-
tarti 24 ore su 24, tutto

I'anno.

Il valore imbattibile.
.l"’q.l',ll,i‘lr'ﬂ ti offre tutto {]m'.ilu
che hai letto a partire da

4.090.000 lire*. Ma atten-

avere un

zione: puol
Aptiva multimediale
con un sacco di titoh
anche a partire da

2.890.000 lire**,
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1l computer

Provate ad immagina-
re se per guardare un
programma in TV ave-

ste bizogno di un
apparecchio televisivo
per le reti RAI e di uno
per le reti Mediaset-
Fininvest. Oppure se per vedere
il posticipo del campionato di calcio su Tele+2 doveste
acquistare un "decodificatore” per ogni nuova stagio-
ne calcistica.

Non & un'idea entusiasmante, vero? Questo pero &
quello che succede agli utenti di computer anno dopo
anno da ormai troppo tempo.

In quanto appassionati di videogiochi e utenti di com-
puter, sapete fin troppo bene che i PC invecchiano
molto in fretta. Sarda la legge dell’obsolescenza o un
~orollario della legge di Murphy. ma se due anni fa
avete speso tre milioni per comprare un PC, oggi avete
tra le mani una macchina ormai al tramonto.

Due anni fa il massimo sul mercato era un 486 a
E6MHz: nel 1994 su una simile "bestia” lo stato dell'arte
el divertimento interattivo dell'epoca, giochi come Tie
Fighter o Ultima VIII, schizzavano alla velocita della
luce. Oggi con un 486/66 ci fate girare Zoop, forse.

E se volete continuare a giocare il "top” in circolazione,
state sicuramente - se non 'avete gida fatto - per tirar
fuori altri tre milioni per un Pentium 166Mhz, che sara
shsoleto fra due anni o anche meno.

Questo ciclo vizioso che ormai dura da cirea 15 anni &
la base su cui fondanoe le loro fortune i due partner del
~artello Wintel, Microsoft e Intel.

La loro speranza, ovviamente, & che il ciclo non si
interrompa mai, ma qualcuno ha dei progetti diversi
per il futuro dei computer. Il suo nome & Larry Ellison
=d & il boss della Oracle, la seconda casa di software
a! mondo - dopo la Microseit - e la prima per quanto
riguarda il settore specifico dei database.

http://www.oldgamesitalia.net/

Il Pippin, nato come semplice lettore multimediale, potrebbe diventare il primo Network Computer in commercio.

Il progetto di Ellison & il seguente: creare un computer
da 500 dollari, dotato di processore RISC, qualche
megabyte di memoria (generalmente si parla di 4 MB),
un'interfaccia per il collegamenio di rete, ma privo di
monitor e hard disk, che offra accesso alla World Wide
Web, posta elettronica, elaborazione testi @ non meglio
definite funzionalitd multimediali (cioé la possibilita
di ricevere e inviare audio e video). Il software neces-
sario - sistema operativo e programmi - verra scaricato
dalla rete solo quando serve e non ci sard bisogno di
fare continui upgrade ogni diciotto mesi o gitn di li. In
pratica «gli NC sono aggeggi specializzati che eseguo-
no una gamma di compiti specifici». Alcuni saranno
utilizzati «principalmente per comunicare, altri per
"information browsing”, altri ancora per divertirsi». In
altre parole, Ellison propone il "modelle” delle maechi-
ne dedicate - delle console, per intenderci, ma anche

http://www.oldgamesitalia.net/
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sembra un LD con quattro altoparlanti, ma in realta & un'ipotesi di NC.

degli elettrodomestici - applicato al mondo di Internet.
Oracle non costruirda i network computer: ne licenziera
la tecnologia alle case di hardware interessate, ma
soprattutto fornird l'infrastruttura software necessaria
a costruire il complesso di server in grado di gestire e
tar funzionare I'NC. Hanno gid espresso il loro interes-
se - e anche qualcosa di piu - case come [BM, Hitachi e

NC, dall'altro & il suo tallone d’Achille. I collegamenti
a 14.4 o anche 28.8 sono troppo lenti e inaffidabili: 'NC
potra puntare a un mercato di massa solo quando
saranno adottate tecnologie come 'ATM e i modem
via cavo che consentono collegomenti a banda larga.
[l costo della connessione telefonica sarda un altro osta-
colo da superare. E visti i costi delle bollette Telecom,
in Italia sard un ostacolo insormontabile.

Lobiettivo prioritario di Oracle, almeno in questa fase
iniziale, sono gli utenti professionali che «usano i loro
computer principalmente per scrivere documenti, com-
pilare moduli e inviare e ricevere posta elettronicas.
L'alto investimento iniziale, il costo di manutenzione di
un PC e il limitato numere di programmi che questi
utenti utilizzano, portane, secondo Oracle, «a un'inte-
ressante conclusione: che esiste un mercato per un
apparecchio a basso costo in grade di "far girare” le
applicazioni utilizzate dagli utenti professionali e che
non abbia costi di manutenzione». Il secondo obiettivo,
o mercato, sono le scuole alla disperata ricerca di com-
puter a basso costo. Il terzo i consumatori. E i giochi? E
ancora ditficile rispondere a questa domanda, poiché
non e ancora dato sapere che tipo di giochi potranno
funzionare su una macchina priva di hard disk. Il
discorso "divertimento interattive” @ a lungo termine -
certamente ci vorra del tempo prima che un gioco pro-
grammato in Java possa competere con Command &
Conguer o Rebel Assault II, ma le vie di Internet sono
infinite e qualungue stima di quello che succederd fra
un paio d'anni & inevitabilmente destinata a sbagliare
per difetto.

In un mondo come quello informatico, da sempre divi-
so in fazioni, il Network Computer, che la Oracle defi-
nisce «il piu significativo mutamento di paradigma dai

:,, 1H'“:qj_e;" Apple ma anche Sega, Sony e Nintendo hannoe gia tempi del personal computer», é al centro di un acceso
banh pladcie kpplicazicnt annunciato che stanno valutando l'ipotesi di integrare dibattito tra sostenitori e detratiori.

S e R un modem alle loro console della nuova generazione, Le obiezioni di questi ultimi sono diverse: c'é chi dice
EL-rqE:S’ -;;_._-_e_ sy trasformandsle in pratica in un NC indirizzato al mer- che gli NC sono un ritorno al Grande Fratello, al con-
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cato del divertimento interattivo.

In realtd un "entertainment NC” esiste gid in embrio-
ne: & il Pippin, sviluppato dalla Apple inizialmente
come semplice lettore di CD-ROM, ma perfettamente
in grado di navigare nella Rete. Non a caso il nome
giapponese della macchina che verra tra breve com-
mercializzata dalla Bandai & @t Mark, dove quel "@"
non lascia alcun dubbio sul suc utilizzo come apparec-
chio di comunicazione.

Senza lo sviluppo tumultuoso della rete delle reti (che
solo cinque anni fa non esisteva) il Network Computer
non solo non sarebbe stato possibile ma neanche ipo-
tizzeabile. Se & vero che il successo dell’hardware
dipende dal software, il Network Computer pud conta-
re su un serbatoio inesauribile di pagine Web oggi e di

cetto di computer centrale unico che & gia stato sconfit-
to negli anni 80 con l'avvento del PC; chi afferma che
gli utenti non saranno disposti a lasciare i propri file
personali nella memoria di un server centrale; chi fa
notare che simili tentativi sono gia stati fatti e sono
falliti perché nel mondo dell’informatica nessuno
vuole prodotti con prestazioni "limitate”; chi, infine,
atferma addirittura che i PC piacciono perché sono dif-
ticili e complessi da usare.

Tra i principali detrattori dell’'NC ¢'é la Microsoft.
Essendo I'NC prive delle risorse necessarie a far girare
applicazioni basate sul sistema operativeo Windows 35,

SIPC CONTRO NC

to che impa Jave applets domani. Java, un linguaggio di pro- SIPC U AT
i ity grammazione a oggetti, & parte integrante del progetto Memaria RAM B-16MB ' . AMB
Network Computer. Creato dalla Sun Microsystems, Memoria locale MmMa : Nessuma
Java & perfetto per 'era di Internet - quando, secondo Upgrade  Tramite compenenti esterni Tramite il server
gli esperti, i computer funzioneranno piu da mezzi di Schermo Mﬁﬁhﬁﬂiﬂﬂn =1 ‘ﬁlﬁﬁl‘i gis
comunicazione che da calcolatrici e macchine da scri- Disponibilit 1997,1998 MRS ) 7
vere dopate a steroidi. Prezzo | $1500-53000  $500 :

Se da una parte la Rete & il punto di forza del progetto
http://www.oldgamesitalia.net/
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un suo eventuale successo potrebbe minacciare il
potere della Microsoft nel mondo PC.
La risposta di Bill Gates a questa minaccia & stata
prima di dileggio, li ha definiti "stupidi terminali”, ma
si & fatta molto seria quando alla Microsoft si sono
accorti che l'idea del Network Computer stava facendo
proseliti.
Il futuro dei computer, dice Gates, si chiama SIPC non
NC.
L'l aprile scorso, davanti a pia di 3000 ingegneri rac-
colti a San Jose in occasione della Windows Hardware
Engineering Conference (WinHEC 36), Bill Gates ha
presentato l'ossatura di una serie di tecnologie
hardware - un'architettura generica, piuttosto che una
specifica piattaforma di riferimento - che ha chiamato
«Simply Interactive PC» (SIPC) e che nelle intenzioni
della Microsoft dovrebbero trasformare il PC domesti-
co nel «centro dell’home entertainment» e, dicono i
maligni, contrastare 'offensiva del "cartello NC”.
Il futuro dipinto da Gates & fantastico: un PC "sigilla-
to"” che non deve mai essere aperto per aggiungervi
periferiche o altro, che si accende all'istante senza
farci "attendere prego”, come una radio o una console,
che riproduce direttamente dalla scheda sonora audio
SurroundSound, che pué visualizzare immagini 3D a
vaelocitd da workstation, o quantomeno da Playstation,
che pud utilizzare un TV a grande schermo come moni-
tor senza perdita di definizione dell'immagine, che puod
navigare su Internet ad altissima velocita, che pud
essere collegato allimpianto stereo, al televisore, al
videoregistratore e al lettore DVD (quando arrivera) e
funzionare da centralina di comando di tutti questi
apparecchi.
Durante la dimostrazione, riportano le cronache, Bill
Gates ha mostrato un apparecchio dal telaio sigillato
disegnato dalla Hewlett-Packard che assomigliava a
un videoregistratore ma era un PC (i designer
dell'Olivetti Envision si sentiranno dei visionari). Ha
dimostrato la qualita audio SurroundSound facendo
girare degli effetti sonori per la stanza tramite un joy-
stick , poi ha lanciato un gioco 3D in alta risoluzione su
uno schermo da 31 pollici "living-room ready” (sic da
PC Magazine Online) infine ha mostrate alcuni film in
Digital Video Disk (DVD) su un altro schermo gigante
col sonoro che, come prima, andava da un altoparlante
all'altro.
Come indica chiaramente il nome, il concetto che sta
alla base del SIPC & quello di semplificare la “macchi-
na PC" cosi da renderla accessibile anche a coloro che
non si intendono - né vogliono intendersi - di hardware.
Benché oggi il PC sia pia facile da usare che in passa-
‘o, non dobbiamo riposare sugli alloriz, ha (ben) detto
Zates, il quale negli ultimi mesi deve probabilmente
aver provato a far girare qualche gioco in Windows 95
accorgendosi che il cosiddetto "plug and play”, cosi
tanto shandierato, & ancora una chimera.
Ma l'obiettivo della Microsoft non & solo quello della
semplicita. E molto pit ambizioso: «Le tecnologie SIPC
renderanno il PC facile e comodo da usare quanto gli
=lettrodomestici di casa. I PC non selo saranno piu inte-
rattivi e divertenti, ma anche piu facili da collegare ad
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Un altro schizzo di Network Computer disegnato dalla Oracle: questo ailmeno sembra effettivamente un computer.

apparecchi consumer come il VCR, l'impianto stereo e il
televisore. [l PC diventerd l'apparecchio centrale per il
divertimento e le comunicazioni e sard collocato insie-
me a gquesti apparecchi consumer nel salottos,
Purtroppo per Gates, di questi tempi, qualungue pro-
posta della Microsoft - anche la pit buona, & non v'e
dubbio che lo standard SIPC presenti diverse buone
idee - viene accolta con scarse entusiasmo.

Molti operatori sostengono che i prezzi devono scende-
re e non salire, mentre Gates propone di salassare
ulteriormente le tasche degli utenti - un SIPC sara
quasi certamente pia caro di un PC - quando gia oggi
i] prezzo medio di 2000 deollari tiene i PC lontani dai
due terzi delle case degli americani (e dai 7/8 delle
case degli italiani).

Senza contare che neanche la Microsoft put essere
certa che l'industria dei computer la segua: potrebbe
ripetersi quello che & successo nel 1993 quando Gates
esorto i costruttori di PC ad aderire ad un’architettura
software universale il cui obiettivo era collegare i PC a
ferx, fotocopiatrici, teletoni e cellulari. Pia di B0 aziende
dichiararono che avrebbero sostenuto il progetto -

nominato "Microsoft at Work” - ma la cosa non ebbe SR iaicrmetion ke i o
e e U]

alcun seguito e fini nel dimenticatoio.

In conclusione, é difficile dire come la situazione evol-
verd e chi ne uscira vincitore. [ due contendenti sono
entrambi aziende potenti e in gradoe di influenzare il
mercato, quindi in teoria sard la bonta delle rispettive
proposte a‘decidere il successo dell'uno o dell'altro
sistema. Anche se é possibile una terza via: che i due
sistemi convivano, come gid nelle case di molti di voi
convivono un PC e una console.

Riccardo Albini
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CD.Rom

MANUALE IN ITALIANO

REQUISITI TECNICI:
WINDOWS ‘95 CON 8 Mb
DI RAM, 486/DX 66,

5 Mb DISPONIBILI SU HD,
LETTORE CD.Rom

A DOPPIA VELOCITA,
SCHEDA GRAFICA SVGA,
SCHEDA SONORA COMPATIBILE
WINDOWS, MOUSE.
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ZETA non e solo una rivista di recensioni.
Ma le recensioni giocano un ruolo
importante nella rivista. Proporzionale ai
prezzi dei giochi.
Siamo coscienti che oggigiorno
i videogiochi siano cari, e sappiamo quindi che
avete bisogno di giudizi chiari e imparziali.
TEST - Ia rubrica delle recensioni di ZETA -
vuol essere proprio una guida all’acquisto
per tutti gli appassionati di videogiochi.
Ciascun gioco recensito su ZETA e stato
giocato a fondo e testato sotto tutti i punti
di vista dai migliori recensori sulla piazza.
ZETA e una rivista

MO L indipendente. |l nostro
Ecco il significato generale di ciascun [3 un gioco sufficiente. Forse ‘aditova d Blarmento” e
voto. realizzato con competenza,

Perfetto in tutti i sensi: un'idea  sicuramente con pufﬂ ﬂﬁglﬂaf.lt.ﬂ- Gdarvi dEi nostri. giu dizi. Il

geniale eseguita in modo &4 Un gioco insufficiente. Qui i : : 7 s

impeccabile. Piu che un classico, & difetti cominciano a superare i pregi. ™ SISI-E'!L? d,l-ﬂg!,mnngeﬁﬂl% . s . -
una rivoluzione. Mon c'é ancora da vergognarsi, ma w"ﬁ 1 ﬂ"mﬂ w—
El Un gioco di elevata qualita e certo ci sono modi migliori per ‘scuola - e cosi semplice che '
originalita, Potrebbe essere un passo  spendere i propri soldi. sembra fin banale.

avanti per un genere esistente £¥ Un gioco di qualita scadente. Ha E, proprio come a scuola,

oppure un tentativo - riuscito - di difetti strutturali sia per quanto dal 6 in su un gioco &
crearne uno nuovo. Un classico. : : . St un gioc
riguarda il design che la CORE 5

E3 Anche se non si pud definireun  programmazione.

classico, resta un signor gioco. A Chi lo conosce lo evita.
volte, puo indicare un classico in
alcuni generi altamente specialistici,
Un buon gioco. Un prodotto ben
fatto di un genere gia affollato di

attimi giochi, se non di classici. G I 0 C H I. R E_C E N S ‘TI

il lettore, quindi potete

dal 5 in giu insufficiente.
Tutto qui.
Idem come sopra, ma peggio.

Idem come sopra, ma peggio
ancora.
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ZETA Test

lerma: PC CD-ROM
Gienare: AVVENTURA
altware House: ACTIVISION
Swiluppaiore! INTERND
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L’Activision ha rispolverato il
mondo di Zork per un’altra,

appassionante avventura dallo

straordinario motore grafico e
intrisa di un’atmosfera
indimenticabile, ma con degli
enigmi che si discostano dalla
tradizione classica. Un passo
azzardato o un passo falso?

Zork Nemesis & |'ultimo nato di una stir-
pe di gloriose avventure che nell'ultimo
decennio hanno fatto la storia di questo
genere. In particolare, la prima trilogia,
ovvera Zork I, Il e lll, ambientate nel
grande Impero Sotterraneo di Zork,
hanno effettivamente contribuito ad

LENIGMA DEL FUOCO

Dato che gli enigmi @ | puzzle di guesto gioco
sono molto particalarl, abbiamo pensato di
descrivervi | problemi che si incontrano - g la
loro soluzione - relativamente al primo enigma

: ; : ; ila strada verso un passaggio segreto.
http://www.oldgamesitalia.net/
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Girando per il Templo, scoprirete una serie di
suggerimenti. |l prime astacolo da superare
sono questi arazzi: dovrete cliccare su di essi in
un punto ben prediso per spostarll, in modo da

NEMESIS

i T
A

ERNEN"EEERERERRES DL e
e

L'engine grafica Z-Vision da il meglho di se stesso negli interni, guando ruotando lateralmente risultano par-
ticolarmente evidenti gli effetti prospetticl. Notate inoltre il livello di dettaglio dell’'encrme mappamondao.

inventare dal nulla questo genere che
oggi conta una sterminata folla di appas-
sionati. In questa nuova avventura rive-
stiremo i panni di un investigatore il cui
compito, almeno all'inizio, & quello di
ritrovare quattro stimatissimi cittadini
del mondo di Zork, scomparsi in circo-
stanze misteriose. Seguendo il manuale
del perfetto detective, il nostro eroe si
presenta all'entrata del Tempio di

LUina valta percorso lo stretto cunicolo, amiverete
davanti a una porta chiusa da un meccanismo:
per aprirla, dovrete ruotare la testa della figura
umana fino al simbolo del fuocoo (il triangolo)
come indicato sul tavolo del laboraioss

Agrippa, o degli Antichi, nella Zona
Proibita, recentemente messa al bando
per una strana maledizione, dove questi
quattro personaggi si erano diretti prima
della loro sparizione.

Inizia cosi, con una trepidante sensa-
zione di abbandono e di mistero, I'enne-
sima avventura froboziana: riceveremo il
primo shock spostandoci con il mouse
perché, al posto delle immagini statiche

A questo punto dovrete inserire uno dei vastri
{pochi) oggetti nella meridiana e ruotarlo finché
IF'ombra proiettata non cade sul simbolo zodia-
cale carrispondente al fuoco {quella specie di

JI# aln 5
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di Return to Zork, ogni locazione pud
=ssere esplorata a 360 gradi. La qualita
Zelle immagini - tutte rigorosamente in
alta risoluzione - é a livello fotografico,
2d & incredibile pensare di poter ruotare
o sguardo.in ogni locazione per esami-
narfa visivamente senza rallentamenti di
nessun tipo anche su un quasi spoglio
486 a 100 MHz. L'engine grafico di Zork
Nemesis permette infatti al giocatore di
compiere rotazioni laterali e di muoversi
avanti e indietro a “passi': questo accor-
zmento potrebbe sembrare una strana
combinazione tra gli engine grafici di
2icuni GdR, come un improbabile ibrido
wra Ultima Underworld e Dungeon Master,
wuttavia, non bisogna dimenticare che qui
zbblamo a che fare con un'avventura e
non con un GdR, per cui I'area di gioco

=t= in‘una stanza piena di candele:
= prendere lo specchio sulla destra e
pmaria sul supporto a sinistra. Noterete
swe=si= £ 'unica posizione da cui & possibile
r2 una candela dalla flamma azzurra.

lll f!"é
i n

4

Giratevi e individuate la candela “particolare”
cosl smascherata (st tratta della dodicesima da
destra, terza fila dall*alto). Spegnendola, verrete
trasportati di nuovo nella sala principale del
Tempio degli Antichi.

http://www.oldgamesitalia.net/

é stata divisa in "locazioni" vere e pro-
prie. Ognuna di queste pud essere esa-
minata con panoramiche a 360 gradi,
alcune, in casi particolari, anche verso
I"alto o il basso, ma il movimento tra una
locazione e |"altra avviene a “passi” e
non con movimenti fluidi e morbidi.
Ogni “stanza” del gioco, normalmente, &
divisa in due o tre sotto-locazioni distin-
te, quindi potrete osservare l'area di
gioco da diversi punti di vista, in modo
da farvi un'idea molto pit precisa sull’ef-
fettiva disposizione di oggetti e ambienti.

L'interfaccia di questo nucvo Zork
non € altro che la naturale evoluzione di
quella inventata con Zork I; dalla comple-
ta descrizione testuale, precisa fin nei
minimi dettagli e degna d¢i un libro di J. R.
R. Tolkien, si & passati gradualmente a

LN SR R AN R NN ]
F }

i
: i
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Alla fine del “viaggio™, dovrete spegnere Ia
fiamma sull"altare, in modo da illuminare sullo
sfondo una delle statue-sarcofago, corrispon-
dente appunto all'elemento fisico del fuoco e a
una dei quattro alchimisti spariti,

un’interfaccia grafica, sempre tenendo in
mente l'accuratezza della descrizione
delle varie locazioni.

Oggi non sarebbe possibile pretendere
di mettere in vendita un avventura
testuale, per quanto ricca e completa, e
quindi & inevitabile che i programmatori
compiano degli esperimenti nella dire-
zione della grafica in alta risoluzione. Mel
caso della Sierra, per esempio, abbiamo
assistito a un’evoluzione dell'interfaccia
fino alla creazione, nel caso di
Phantasmagoria, di un vero e proprio, per
quanto criticabile, film interattivo, Per
nostra fortuna, i programmatori e i desi-
gner della Activision hanno preferito non
troncare del tutto i rapporti con il pas-
sato, e il risultato, tranne alcuni difetti, é

davvero encomiabile.
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TEMPIO DI AGRIPPA

Il Tempio & divisoc in dus
parti: guella infe
ospita reria &

LabDora Tl

Avvicinandovi alla statua, partira una sequenza
animata In.cui Malveaux vi parlera della missio-
ne che vl attende, A questo punte 'enigma del
fuoco & risolto, ma ve ne aspettanc altr tre
prima di poter proseguire...

http://www.oldgamesitalia.net/
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SALVARE LA
PARTITA

ZORK

IN ITALIANO

La Software&Co, importatrice di Zork
Nesmesis, sha preparando la fraduzione
in italiane di qunh'l avventura; chi
ocquista lo versione inglese imporfote
dalla Softwore&Co potra richiedere la
versiene tradetta, disponibile dalle

seconda melta del 1996, pogando sola

49.000 fire.
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MNaturalmente, questa interfaccia non é
esente da problemi: il primo, che balza
agli occhi subito, forse il pius grave, & che
nonostante nelle varie panoramiche a
360 gradi compaiano centinaia di inte-
ressantissimi oggetti, potrete esaminarne
da vicino solo una piccolissima percen-
tuale. Ne & un esempio il laboratorio del
Tempio di Agrippa: decine di oggetti, tra
cui alambicchi, stampe appese ai muri,
contenitori di tutti i tipi, persino una
vecchia scala, eppure gli unici oggetti che
potrete esaminare sono delle stampe su
un tavolo e un vecchio diario.

Bisogna ammettere che gli oggetti che
si possono osservare, soprattutto libri e
scritti di ogni genere, contribuisceneo in

faging oo in ouvaed

B Dt B

resadEE e e
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modo-eccezionale alla particolare atmo-
sfera complessiva del gioco. Tuttavia, la
possibilita di raccoglierne ed esaminarne
di pit non avrebbe certo guastato.

Inoltre non e consentito salvare la
partita mentre si sta esaminando un
oggetto o una determinata sotto-loca-
zione:in particolare, vi ritroverete a
dover completare |'enigma dell’acqua
senza poter effettuare salvataggi.

Per quanto riguarda il sistema Z-
Vision, ovvero quello che consente il
movimento visuale a 360 gradi, non si
pud che tesserne le lodi: all'inizio, nelle
locazieni esterne, sembra, anche a causa
della velocita e dei tempi di attesa ridot-

tissimi, di veder scorrere una foto pano-

L
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La maggior parte degli indizi @ molto criptica: il quadro che vedete in questa
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riguadro “tempi £

Burante 'enigma dell'acqua, arrlvemte in questa stanta del tempo dove, nel
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ramica, effettuando di volta in volta degli
scrolling laterali. Invece, una volta all'in-
terno di un edificio, si scopre che I'engi-
ne grafico elabora effettivamente la rota-
zione creando un effetto prospettico
tanto efficace quanto sorprendente.

Il clima che si respira & quello di un
libro di Stephen King o di Ray Bradbury,
oppure di un episodio degli X-Files tele-
visivi: il Tempio & un capolavoro di grafica
tridimensionale ma, soprattutto, di atmo-
sfera. Un'atmosfera di abbandono e di
desolazione. Dietro ogni angolo sembra
celarsi un nuovo interrogativo e la rispo-
sta, almeno all'inizio, appare quasi irrag-
giungibile. Ovviamente il gioco pullula di
riferimenti alle precedenti avventure
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Duesto enigma musicale ricorda molto quello del-
astronave di Myst.

della serie, come alcuni temi musicali
presi a forza da Return to Zork. MNon
mancano neppure alcune piccole “sor-
presine” (i famigerati Easter Egg).

Il primo impatto pud non essere dei

migliori, perche, come succedeva in Myst,

non si ha la minima idea di quello che si
Jeve fare. Inoltre gli enigmi, che potreb-
oero sembrare a prima vista dei semplici
ziochi matematici, debbono essere risolti
n base ai.numerosi indizi che, come in
in film giallo di buon livello, emergoneo
soco per volta. Un quadro, un libro, un
diario: tutti questi oggetti possono cela-
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Orhwviamente troverete una moltitudine di indizi nei
libri sparsi nella biblioteca del Tempio.

re le informazioni necessarie per supe-
rare un punto altrimenti impermeabile. A
questo proposito, credo sia necessaria
una precisazione: molti avventurieri,
soprattutto quelli di “vecchio stampa”,
potrebbero non apprezzare questo
genere di enigmi - che sono a tutt gli
effetti il cuore di Zork Nemesis - dato
che in passato la maggior parte delle
avventure, da Monkey Island allo stesso
Return To Zork, dovevano essere risolte
con un'interazione sicuramente piu ela-
borata e dinamica di quella che si riscon-
tra in Zork Nemesis. Quindi, se ritenete
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circa 35 MB di spazio su hard
disk: potrete sceagliere di gio
care da DOE, rendendo l'esegu-
zione leggerments piu veloce,
oppure da Windows 95,

do quindi di un*interfaccia pin

disponen

usar-friendly per le operazioni
su disco. K necessaria una
scheda sonora in grado Gi

riprodurre il suono digitaliz
=zsabka (gll effettl sonopri sono
realizzati in Q-Sound), almsno

B ME di BRAM & una scheda grafl-
ca VESA da 1 MB. Come soglia

minima, consigliamo un 486 a
100 MHz=,
infericre rischiate di assiste-

datoc che con un clock

re a freguenti rallentamenti.

di non poter apprezzare questo tipo di
enigmi, tenetevi alla larga da questo pro-
dotto poiché, in quest'ottica, lo percepi-
reste solo come un ottimo esempio di
programmazione e di grafica in alta
risoluzione. Se invece pensate di poter
gradire questo genere di puzzle, che,
decisamente difficili, mettono a dura
prova la materia grigia, Zork Nemesis
non potra che rivelarsi un ottimeo acqui-
sLO e, soprattutto, un'esperienza indi-
menticabile.

Paolo Paglianti
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UN NUOVO MONDO NE LL 2

ISTRATI DAl RISPETTIVI PROPRIETARI

CD.Rom

1l di rte, ingaggiato da una delle Grandi Potenze (Inghilterra,
MANUALE IN ITALIANO Sei un esploratore all’epoca delle grandi scope ingaggi

Olanda, Spagna, Francia o Portogallo) per raggiungere il nuovo mondo e colonizzarlo. Potrai conqui-

REQUISITI TECNICI: stare terreno negoziando e commerciando, sfruttando al massimo le tue abilita diplomatiche, ma,
WINDOWS ‘95 quando tutti i tentativi falliscono, 'unica soluzione potrebbe essere la guerra...

CON 8 Mb DI RAM, CONQUEST & I'unico gioco di strategia che offre un’opzione multiplayer di altis-
486 DX/66, 5 Mb LIBERI SU HD, simo livello a sei giocatori.

SCHEDA SVGA, SCHEDA SONORA
COMPATIBILE WINDOWS ‘95,
CD.Rom DOPPIA VELOCITA,
MOUSE.

i |l 111,
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Era dai tempi del mitico Red Storm Rising del solito Sid
Weier che gli appassionati di tecnothriller alla Tom Clancy
non venwano gratificati da un buon simulatore di sottomarino
aucleare. Sia il lontano 688 che il pi recente Seawolf avevano
1velato numerose limitazioni. Ora ¢é la Sierra a provarci, con il

(L ELFE LR 1]

ad. pralimiTaaTy

I

Sistema: PC-CD ROM
Gonare: SIMULAZIONE

wovo simulatore sviluppato dalla Software Sorcery, la societa

1 AEGIS - Guardian of the Fleet.

Softaéare House: SIERRA
Svilupp: SOFTWARE SORCERY

~ost Attack e la simulazione di un moderno
sottomarino di classe Los Angeles 6881,
2 terza generazione di sottomarini nuclea-
1 dattacco statunitensi. || gioco riproduce
accuratamente le procedure di navigazio-
e, impiego dei sensori e uso delle armi di
queste unita, e cala il giocatore nei panni di
un indaffaratissimo comandante,
Terminata la graziosa introduzione in
srafica renderizzata (nella quale vediamo
2n singelo sottomarino americano disinte-
zrare 'intera flotta sovietica al ritmo di
sna musichetta marziale) il programma ci
tuffa subito nel vive del mend principale.
_e opzioni prevedono la possibilita di effet-

e IR oo omainiog. §:50:50  Tine oaiei B

tuare un corso di addestramento, di inizia-
re una serie di missioni in uno dei cinque
teatri di battaglia proposti (Golfo Persico,
Atlantico Settentrionale, Mare Adriatico,
Mediterraneo, Mar del Giappone) o di
incominciare una vera e propria carriera di
comandante di sottomarino.

Tre delle dodici missioni del corso di
addestramento sono descritte dettagliata-
mente nel manuale come “tutorial”, e per-
metteno ai nuovi arrivati di impadronirsi
gradualmente delle procedure operative
del sottomarine. Il nostro consiglio & di ini-
Ziare con queste: come si pud intuire dopo
pochi minuti di gioco, infatti, Fast Attack &

HU -"hl..ll.ﬁl -.aﬂ EFI-'

I 2 s2la di comando del sottomarino. Da qui si pud accedere al diversi strumenti cliccandao sulla loro immagi-

== o sulla fila di icone in basso.

-
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ug programma molto complesso, che
rliaruduce con grande fedelta 'attivita che
iiisvutge a bordo di un moderno sottoma-
riim nucleare. La curva di apprendimento
dfalcune procedure - prima tra tutte |'im-
piiagn:l del sonar passivo - @ molto ripida,
':'55""1 una difficolta superiore perfino a quel-
Ea::di alcuni simulatori di volo. Parte di tali
pEucedurE € automatizzata ai livelli di diffi-
r.tilts't piu bassi (il gioco ne prevede tre), ma
dal momento che buona parte del fascino
EE:IEI divertimento del gioco viene proprio
d:ill'aperar'e personalmente le apparecchia- s
tyre del sottomarino, & importante allenar- " rappresantia
sispill e pitl volte con le semplici situazioni %757 % o
dEcar‘nbattimenm presentate nei tutorial. R R e
" Ogni missione & introdotta da un breve PR R I
“briefing” che riassume la situazione stra- sistema elattron
tegica del teatro di battaglia e gli obiettivi SR
assegnati al sottomarino del giocatore. L numerosi acco
Fondamentalmente, la strategia di un sot- s datioseli g,
tomarino nucleare & quella di stare in e
silenzio, ascoltare cid che accade intorno a '
lui in modo da formarsi un quadro preciso
della situazione, e quindi attaccare fulmi-
neamente prima che il nemico possa reagi-
re. Per raggiungere questi obiettivi il capi-
tano ha a dispoesizione una vasta gamma di
sensori e tre tipi di armi: siluri Mi.48
ADCAR, missili antinave Harpoon e missili
strategici Tomahawk.

Tra i sensori, il pit importante & il sonar
passivo, una serie di idrofoni situati sullo
scafo o trainati dal sottomarine. Gli idrofe-
ni ascoltano i rumori ambientali dall’'ocea-
no circostante e li inviano a

LOS ANGELES 6B8BI
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borde”. Determinare la sua posizione
(distanza, rotta e velocitd) & perd compito
del giocatore, ed & a questo punto che
entra in gioco un altro importantissimo
strumento, la Consale di Controllo Tire.
Questo display riassume i rilevamenti rac-
colti dal senar passivo per un particolare
bersaglio facendo apparire sullo schermo
un “puntino” ogni trenta secondi circa. Tre
manopole permettono al giocatore di inse-
rire la sua opinione sulla distanza, direzione
e velociti del contatto. Questi dati modifi-
cano la forma della linea di puntini, e per
ottenere una corretta soluzione di tiro &

=) o] oh o n A ) 2 o e 2 B

i | necessario allineare in una colonna tutti |
puntini presenti sullo schermo. E un eserci-
zio che assomiglia pit a un gioco di pazien-
za che al sofisticato dispositivo di rileva-

mento di un sottomarine nucleare, ma

sofisticati computer. Questi ultimi elabora-

TIPO DI UNITA Sissssazaaseasaassunanssassrinensd
2 s b A e ) no i dati raccolti e li trasmettono a un par- :
s 1._:“2'[:”1“ Ta_ U ticolare display detto “a cascata”. | rumori :
iy o e _ generati dalle eliche e dai motori di altre .
gregenti nei wari teatri di 2
hattaglia. La parte del unith appaiono su tale display come una i'
N r"r": ; Fny barra solida e costante, la cui intensita & -
|L-—L;ZI'_"F' direttarmente proporzionale a quella del

j_"'_r" :: .;_Lcjhl.l-.m rumore. |l display a cascata, perd, informa

Trag, Stati Uniti e una I'operatore sonar unicamente del fatto che
g e O BRe da una certa direzione proviene un rumo-

re costante, e non dice nulla sulla sua posi-
zione e sulla sua natura. E qui che comincia
il lavoro del giocatore.,

g . B4 BEOM! Ecco il gratificante risultate di lunghe ore di caccia... Il pregramma contiene due animazioni diverse
La natura del contatto (tipo di unita e

disdistruzione per ogni unith amica o nemica, una per | missili e una per i siluri.

nazionalita) pud essere determinata auto- .

htfp:ffww+oldgan1esitalia,netr’

maticamente dai computer del sottomari-
no, i quali confrontano i rumori raccolti
con quelli catalogati in una “libreria di

QUELLE MALEDETTE DUE ORE..

Il difetto pitr grave del programma & ilmente il limite di tempo di due ore imposto a ogni scena-
rio: limite che si sconira con b paziente offivita di roccolia dei dati fipica delle guema sotfomarina.
Quello che seque & un trucco che vi permettera di oggirare tale problema.

- Create sul vosira disco fisso una sottedirectory MISSION nella directory FAST in cui avele
instellate il gioco.

- Copiate in fale directory futh i file della directory MISSION presente sul CD

. Con un edifor di testo, madificate i file FASTINI, sostituendo alla vecchin posizione della
directory MISSION quella nuova che avete creato.

i

& . [P e | PR o
Il fnitico “display a cascata” immortalato da tanti
rgmanzi di Tom Clancy.

questo & esattamente cio che accade sulle
vere unita della marina americana! | som-
mergibilisti statunitensi definiscono questa
operazione “allineare | maledetti puntini”, e
non ci vuole molto per accorgersi della
grande veritd contenuta in tale frase!
llludersi di avere ottenuto una soluzione
perfetta & infatti facilissimo. Per questa
ragione, una procedura tipica consiste
cambiare spesso rotta e velocita al som-
mergibile in modo da ottenere rilevamenti
pill precisi e soluzioni di tiro migliori.
Determinare con precisione la posizione

-!Ha.mﬂwuhfwmipuugﬂi missione. Con un editor esadecimale modificote I requl e la natura di tutte le uniti presenti sul
i byte 12 & 13 [decimoli] in base alla sequente tabella: s1td : e
it i campo di battaglia & vitale: non solo nella
TEMPO DESIDERATO HEX DEC raccomandati dalla Sierra per 7003 SONO qLIH.S'F sempre presenti Unita
1:00 64 00 100 Fast Attack sonc un 486DX33, B | ;
1:30 82 00 130 M2 di RAM, CD ROM a deppia alleate o neutrali che non devono essere
2:00 <8 00 200 velocitd, 1MB di spazic su attaccate, ma lanciare una delle proprie
230 eb 00 230 digco fisso, MS5-DO5 5.0 o supe- - !
: S5 ; mi C li rova
2:00 % 01 300 Sralmn s TR armi contro un bersaglio che non si tro
3:30 44 01 330 sonera con DAC. Noi 1i abbiamo nella posizione prevista significa vederia
l*:m Wﬂ't "m - 15 ™ - - i = [ r
430 o 130 SEOVAEL PR GRE ARsgiALE TH) spesso colpire un altro bersaglio che non
! iz dal momento che i1 gioco gira : . . Sy
3 5:00 l:dzut:z ﬂ quasi completamente da CD, un c’entra nulla (in questo modo puo addirit-
i CD-ROM & quadrupla velocita & tura capitare di affondare gli stessi mercan-
- urile per ridurre I Ctempi di i ;
- | file TBI sono numerati, Il prime numera indica il featro di batiogha (1 - Addestromento; 2 - Galia s FMPI____MN - tili che si dovrebbero proteggere!). Inoltre,
Persico; 3 - Mar del Giappone; 4 - Adriatico; 5 - Mediterranea; & - Mare del Mard), il secondo il numera il violento rumore delle armi che vengono

http:ﬁWWﬂHgémEil’El|iEI.l'|Etf




: http://www.oldgamesitalia.net/
: ZETA Test
P
i .:. Ifkrescnisasasastannasanaacnnncasnnncasnnsanssannseaial grande aiuto nelle situazioni di combatti- ZONE DI
§  mento frenetico, che perd in Fast Attack CONVERGENZA
]j non viene simulato (tale capacita era inve- idia _rl “' e .
: ij.j: ' ce correttamente riprodotta in Red Storm Y R i s
Rising). Infine, il vero comandante di un sot- v ey e
B2 tomarino nucleare ha a sua disposizione un Convergens:
i " intero staff di sonaristi che lo aiutano nefla =777 700 ©0e
determinazione delle soluzioni di tire, principale 1.;.:. .L ataeits
5 _;_E mentre qui, al livello di difficolta maggiore, T .;.. . f , ]
= il giocatore deve fare tutto da solo, un'esi- Entro guesti anell
genza che diviene ben presto stressantee Ir il JFI_“ _____ 1 '
i irrealistica nelle situazioni in cui sono pre- difficolta consiste
senti molte unita. Per questa ragione, para- Rk e
dossalmente, il livello di difficolta pit vicine ~ =onvergenza o nell’ares
alla realta & quello intermedio, in cui alcune P o T
operazioni di rilevamento vengano svolte
dal computer. Un ulteriore problema &
dato dal manuale, totalmente inadeguato
allo scopo (manca, per esempio, una guida
- alle tattiche da impiegare sul campe di bat-
| posizione del sottomarino a tutti i nemici bordo, sono |la rappresentazione fede!isat:' taglia, aiuto fondamentale per chi si avvici- TERMOCLINO
n ascolto, e a un attacco maldestro spesso  ma di quanto & possibile trovare suun  * na per la prima volta alla moderna guerra Brusca variazione nella
segue un contrattacco effettuato con una vero sottomarino nucleare 688l ; sottomarina). Nonostante questi difett, tgmer:ff;fd;:inii;:?e :?
orecisione molto maggiore della nostra. Al grande realismo della simulazione = Fast Attack rimane un eccellente program- termocling si trova tra i
Fortunatamente il capitano ha a disposi- fanno riscontro alcuni difetti solo parzial- ma. Essi, infatti, intaccano il fattore “simula- I_,r”g,.,n.ﬂ?.::; : ﬂﬂo_mﬁf;;f
zione altri strumenti per migliorare le pro-  mente comprensibili. Innanzitutto, il sonap zione" ma non quello “giocabilita™. |l gioco di deflettere le onde
orie soluzioni di tiro, come il periscopio, il passivo non modella le zone di cunvEr-E e molto coinvolgente, e compensa la man- uwﬂmEEED;E;_ 11]:;:&5]2:&,
=volo di carteggio (che mostra una rap- genza, fondamentali nella realtd, mentre o~ canza di frenesia con una tensione costan- 91 une strato ai termoeling
oresentazione grafica dei rilevamenti rac- simulazione presenta un solo strato di tey-  te. Non secondaria, poi, e I'antica emozio- i = T;ITZia:;iij:i;;:dj
| colti) e il sonar attivo (che permette di moclino. Queste scelte sono probabil- * ne del cacciatore: pedinare la preda e assa- __ "'avigare appena sotte lo
zvere rilevamenti molto pil precisi svelan- mente dovute al desiderio di non mrnplii lirla di sorpresa quando meno se lo aspet- i*.l;'l.-'jf?n:m ::;;:;Ei;-afi
. do perd la presenza della nostra unita). care ulteriormente il gia complesso model-  ta... Fast Attack & senza dubbio |l degno el i 'ii1 il
Altri sistemi di bordo riprodotti con lo del sonar, ma avrebbero potuto essere erede di Red Storm Rising, un sano pro- R
accuratezza includono le procedure di lan-  introdotte almeno come opzione. Un altlp  gramma “da perderci le notti” e un titolo
. o dei missili Tomahawk, i collegamenti via problema riguarda i siluri Mic 48 ADCAP: consigliatissimo a tutti gli appassionati del
zztellite con il comando flotta e i dispositi- nella realta essi hanno un sonar attivo indj- genere.
« di armamento e lancio di Mk. 48 e pendente che cerca le unita avversarie e
=arpoon. Secondo le testimonianze di veri ne trasmette la posizione a bordo del s-::TE- Vincenzo Beretta
sommergibilisti raccolte su Internet, tutte tomarino attraverso il filo di guida, funziog

queste procedure, e la strumentazione di nando da sensore ausiliario; si tratta di ur

La piu accurata simulazione di moderna guerra solio-

+ marina disponibile sl mercatoell Brr2mima Nprcauce

| una grance varieta di mezzl @ sifuazion tattichesOlifne
| 100 scenar distnbuiti 5u 5 teatr o1 battagliaeLongevo e coin
i volgenta

. & es B
=

p = console di controllo dei missili Harpoon e dei siluri Mk. 48. Non pensate di poterli lanciare con tanta tranguil-
=i | semplice allagare un tube di lancio pud generare tanto rumore da rivelare la presenza del sottomarine.
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DOOM SIMIL - SPARATUTIO

TIToLD

BODY COUNT

CRUSADER MO REMORSE
CYBER MAGE

DARK FORCES

DESCENT Il (1TA-DOS YERSION]

89.900
129.900
129.900
109,900

59,930

DESCENT Il [LISA-WIN ‘95 VERS.) 129.900

DEFCON 5 99.900
EXTREME RIS OF THE TRIAD 69.900
HEXXEN B7.900
ICE AND FIRE 99.900
JOHNMY BATOONA TOME ¥9.900
LoCUs §9.900
EXTREME RISE OF THE TRIAD £9.900
STOMEREEP 127.900
TERMINATOR FUTURE SHOCK  109.900
THE ULTIMATE DOOM F9.900
WILLIAM SHATHER'S TEK WAR  139.900

INTERATTIVI
TITOLO0 PREIIO
15T DEGREE 129.900
ALIEN ODISSEY 109.500
APOLLO INTERACTIVE 99.900
BLOWN AWAY 89.900
BURN CYCLE 99.900
CRIME PATROL 79.900
CYBERWAR 149.500
DUST 119.900
FRANKENSTEIN 129.904
GUY SFY 49,904
KINGDOM EOOK I 109.500
MIRAGE 89,900
POLICE QUEST SYWATT 129,904
REBEL ASSAULT NI 99.900
SPACE ACE 79.900
UMDER A KILLING MOON 149.900
VOYEUR 99.900
WHO SHOT JONNY ROCK? 59.900

SIMILATIONE DY GUERRA
TTOLO PRELIO
3TH FLEEY 109.900
ACES OF THE DEEP 79.900
BATTLEGROUND ARDENME 119500
CAESAR 1 109.900
CAMPAIGN 9.500
COMEAT 399.900
CONOQUEROR 139.900
CRUSADER 107.900
EMPIRE 2 129,500
EMPIRE DELUXE §7.900
FLIGHT COMMANDER 2 §9.900
FRONTIER 15T EMCOUNTER 99.900
FRONT LINE 29.900
GREAT MAVAL BATTLES 119.900
HARPOON DELUNE 1459.900
M4 §9.900
HAPOLEOHICS §5.900
PAMIER GENERAL 105.900
PATRIOT 115,500
SAERE TEAM 69.900
SHLENT STEEL 126.5%0H
STALINGRAD 119.900
TARKS 49.900
THE BATTLE OF BRITAIN 89.900
THE BULE AMD THE GRAY 09500
THE CIVIL WAR 129.900
THE PURE WAR GAME 79.900
TURHING POIMTS 99,900
U355 TICONDERDGA 89.900
PLATFORM GABES

TIoLo PRETZLO
BATMAM FOREVER 119.900
i RE LEONE 89.900
JUNGLE BOOK £9.900
FITFALL 109.900
RAYMAN B9.900
ZORRO ¥9.900

AUTOMORIL
TITOLD PRELIO
AL UNSER JR ARCADE RACING  79.900
B.C. RACERS §2.900
DESTRUCTION DERBY §7.900
F1 GRAND PRIX 2 TELEFOMARE
GRAND PRIX MANAGER 99.900
INDY CAR RACING 1 Br.500
MANIC KARTS 65.900
MICROMACHINE 2 §7.500
HASCAR TRACK PACK &0.900
POWER DRIVE 79.900
SCREAMER &7.500
SUPERKARTS 127.%00
THE MEED FOR SPEED 117.500
YIRTUAL KARTS 97.%00

ADVENTURE

TToLo

ALIEN VIRUS 119.900
ALIENS 89.900
AMAZON QUEEN 78.500
ANGEL DEVOID 99.900
§9.900
149.900
129.5900
119.900
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DARKSEED 2 176,900

DEADALUS ENCOUMNTER 179.900
DRACULA IN LONDON 29900
DREAM WERR 1195900
DRUG WARS £9.000
DRLID £7.900
DINE 129.900
FRAMKEMSTEIN 129,900
FULL THRIOTTLE £9.900
GOBLINE 2 129,900
GOBLING 3 155900
GUILTY 98,900
HELL 129.300
KIMG QUEST 7 119, %04
LITTLE BIG ADVENTURE 139.500
LOAD STAR 99.900
LOST EDEN 99,500
MAABLS 09,900
MAGI CARPET 2 179,900
MOMMKEY [SLAMD 2 49,900
NIGHTS OF XENTAR 105,500
NOCTROPOLIS 149,500
ORION CORSFIRARCY 139,900
PAMIC [N THE PARK 109,900
POLICE QUEST SWRTT 1719.59040
SHIVER 179,900
RAVEN 89,900
ROBINSON’S REQUIEM 09,900
SEA LEGEND 99.900
SHERLOH HOLMES B9.900
SIMOM THE SORCERER T 109,300
SPACE PIRATES 89,900
STAR TREK MEXT GENERATION 179.900
THE TTH GUEST 19,900
THE 11TH HOUR 179,500
THE B1G RED ADVERTURE 79.900
THE DIG 139500
THE HIVE 139000
THE LAST DINASTY 139,900
THE LEGEHD OF KIRANDLA &9.900
THE MASK 59900
THE SCROLL §9.900
TORIK™S PASSAGE 99904
TOUCHE' .50
TRUK OR TREAT 58.900
SPORTIVI
TITOLO PRELIO
F1 GRAND PRIX MAMAGER 128.200
FIFA SOCCER "6 118.200
HEA JAM 119,908
HEA JAM TOLRMAMENT ED, 105,504
NEA LIVE ‘%6 109,900
HHL 95 119,904
PERFECT GOLF 129,900
FGA TOURS "% 129.90d
PRO HOKEY 95 89,904
SUPER SKI PRO 1199040
WRESTLIMG MANIA 109.5900
MCCHIABIRD
ToLo PRETIO
FI FIGHTER 99,900
LAST ACTION MEROD £5.900
METAL & LACE 79.900
MORTAL KHOMBAT 79,900
MORTAL KOMBAT 2 95.900
MORTAL KOMBAT 3 59 900
FRIMAL RAGE G5.900
RESURRECTION RISE I 129.900

SUPER STREET FIGHTER I TURBO %9.900

UATIMATE BODY BLOWS 79900
WARRIORS E7.S00
FARTASY - ROLE PLAY
TIToLD PREITO
AWVIL OF DOWN J0%. 000
DARK SUN 126500
DRAGON LORE 109500
DUNGEON MASTER 2 179,900
ENTOMORPH E0.900
HAMMER OF THE GODS F3.500
HEIMDALL 3 E9.500
LEGEMD OF VALOR 1 26,504
LORDS OF MIDMIGHT 20,504
MASTER OF MAGI 118,500
CHADOW CASTER 145.500
STOMEREER 127.904
THE COMPLETE ULTIMA 7 14%.904
THUMDERSCAFE 105,504
LILTIMA §-2-3-4-5-4 199,508
WARHAMMER 109,900
CALOD
TIOLD FRETD
ACTUA SIDCCER 109,500
CHAMPIOMSHIP BANAGER 3 B9.900
EUROPEAN CHAMPIONSHIF 1992 49.900
FIFA SOCCER "B 89.900
FOOTBALL GLORY 89,900

FROMT PAGE FOOTBALL PRO ‘986 119.900

RESART]!

slie ALEEE RS

CIVILIZATION

o
AFEEIE Y
o i U By
Ju ot F4

] J

T
W
MARCHESTER UNTTED DOUBLE ~ 99.900
MONDIAL T9.900
PLAYER MANAGER 2 &9.900
SCUDETTO o500
ULTIMATE SOCCER MANAGER E.%00
WIRTUAL SOCCER MAHAGER Bo.000 W
GESTROMLALE
TIToLD PREZID
1830 109500
ADVANCED CIVILIZATION 119,800
ASCEMDENCY 129,504
ATP AIRLIME TRANSPORT PILOT 129.900
CAESAR 2 129.90d
CAPITALISH 09,900
CIVILIZATION NI 09 20
CIV HET [Crvilization in Heteork®l) 139,900
DUKE 129.900
GAZILLIOMAIRE 789,900
GRAND PRIX MANAGER 99.900
JAGGED ALLIARMCE 129.900
M ACCHIAVELLE 09.900
MASTER OF MAGIC 119.900
MILLERIA 129.900
HETWORKS 179,900
RELMION 0. 200
ROMAMCE 4 109900
SCUDETTO G7.900
SIW CITY 2000 109900
SIM ISLE G900
SIM TOWER 109900
SPYCRAFT £9.900
TOWER 129.900
TRANSFORT TYCOOM DELUXE  109.900
IINMATURAL SELECTION E9.900
VOYAGE OF DMSCOVERY 59.900
SIRULATIONE D4 VOLOD SPAZIALE
Tmolo PREZIO
B-WIHG 59.5900
DEFENDER OF THE EMFIRE 54,500
DELTA W 1269040
FIRST ENCOLNTER 99,500
IMPERIAL PURSUAT 56,904
MICROCDSM 89,900

£ OPTICS STORAGE
1

e

T u " o
By v w ks Iu-.:l_‘-.-._.“-'. /
a
iy - :
F: (] i 1 '..
E ¥

HOVASTORM

REMEGADE

SHOCKWAYE ASSAULT
SHUTTLE

TERMINAL YELOCITY

TOP GUN

WING COMMANDER IV

WING COMMANDER ARMADA

STRATEGK] FANTASTIO
T

BATTLE ISLE

BATTLE BUGS

COMMAND & CONOUER
HAMMER OF THE GODS
HEROES DF MIGHT & MAGIC
LEGHINS

LORDS OF MIDNEGHT
MASTER OF ORION
WARHAMMER

WARLORDS T DELUXE

DINAMK ADVENTIRE
TITOLD
bul
ECSTATICA
IL SEGRETO DEl TEMPLARI

SEAULATIONE DI YOLO

TToLo

1942 THE PACIFIC AIR WAR
AIR POWER

ARACHE

ALLE

B-17

0-DAY OPERATION OVERLORD
DUEL

EF 2000

FLIGHT SIM. SCEN. EUROPA
FLIGHT SIM, SCEN. JAPAN
FLIGHT SIM. SCEN. NEW YORK
FLIGHT 5IM. SCEN. WASHINGTON
FLIGHT SIMULATOR

FLIGHT UNLIMITED

HAVY STRINE

OVERLORD

PACEFIC STRIKE

SU-27 FLAMKER

TOP GUN

LIS HAVY FIGHTER GOLD

OFFERTE

oLy

ADVANTAGE TENHIS

ALADDIN

ALL REW WORLD OF LEMMINGS
ARMORED FI5T

BLACKIACK

BRUTAL PAWS OF FURY
BYCYCLE BACCARAT

BYCYCLE PONER

"
[ =

£9.900
29.900
129.900
49,500
99.500
97.900
119.900
139.900

PREIIO
89.900

¥9.500
%9.500
§5.900
119.900
89.900
#9.900
139,900
109.900
139.900

PRETIO0
129.900
139.9040
109.900

PREZID
109,900
125,900
129.500
129.900

59,900

139.900

99.900
129.900

89.900
79.900
89.900
39.900
89.900
119.900
§9.900
119.900
29.900
29.900
99.900
139.900

PREIIO
49.900
49.900
49,900
45.500
49.900
r.50
39.500
39,9040

=

il
L ET
wimi oriRaiOMNE
]

3{;’1-::-

it [y =

DARKSEED

DAWN PATROL

DAY OF THE TENTACLE
DOOM 2 CLASSIC

DOOM 2 SCREEN SAVERS
DOWN CONTROL

D5-ERISCOLA

D5-POKER

EIGHT BALL DELLIXE

F-117A

E15m

Fl

F1 GRAND PRIX

FIFA SOCCER

FLASHBALK

FLEET DEFENDER

GOAL

HARRIER

HIRED GUNS

INDY CAR RACING

INFERNO

JOEYS LITTLE MEND GAMES
JORDAN IN FLIGHT
JURASSIC PARK

KING Q. 5 + ROGER WILCD 4
KING 0. & + QUEST FOR GLORY
NING QUEST + ROGER WILCO
LAMDS OF LORE

LAMDS OF LORE

LARRY 5 + SPACE QUEST 5
LEMMINGS 2

LOST IN TIME 142

MAGIC CARPET

MICROSOFT GOLF EXP. COLRSE
MOHKEY I5LAND

MOHKEY ISLAND 2

NHL HOKEY

FINBALL WORLD CUP

RALLY

REBEL ASSAULT

SECRET WEAPON OF LUFTWAFFE
SINDACATE ENANCHES
STRIKE COMMANDER

TAMKS

TENMIS (PHILIPHS)

TETRIS

THE 7TH GUEST

TEE FIGHTER

TRISTAM PINBALL

WING COMMAMDER 1l
WINTER OLIMPICS
WOODWORF AND THE SHIEBLE
X-WING ENARCHED

IORK PACK
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{vete sempre sognato di
‘ndossare 'armatura di un
avaliere della Tavola
Rotonda? Di notte sognate le
identi valli di Camelot?

La Psygnosis sta per far
wverare, in alta risoluzione, il
“ostro sogno!

_opo averci deliziato con due avventure

—wertenti e senza grandi pretese quali
snocent Until Caught e Guilty, la
“Tysgnosis si getta a capofitto, forte della
=cente alleanza con la gigantesca Sony, in
an ayventura in grande stile mostrando
maimente tutte |e sue carte. In Chronicles
= te Sword dovrete indossare i panni di |
o intrepido cavaliere della Tavola Rotonda
S ReArtd: la vostra avventura inizia nella:

== torre di Merlino domina la fortezza di Camelot e
=Ee B un tempo ormai dimenticato...

ZETA Test

Le segrete della torre di Merlino racchiudono numerosl segrete: notate la "ricostruzione™ del vostro alter

solida fortezza di Camelot, in cui, con-

temporaneamente alla vostra noemina a

Cavaliere del Re, viene orrendamente

assassinato il prelato di corte. Il vostro

compito sara ovviamente quello di sco-
prire l'autore di questo spregevole omi-
cidio, dipanando i misteri a cui, di volta in
volta, vi troverete di fronte.

Quando caricherete per la prima volta
Chronicles of the Sword, verrete sicuramen-
te colpiti dalla spettacolare grafica in alta
risoluzione: dobbiamo ammettere che
raramente abbiamo visto degli sfondi dise-
gnati con tanta accuratezza, e solo in titoli
del calibro di Myst. Alcune schermate in
particolare, come la sala del trono, le cata-
combe o I'anticamera della stanza di
Morgana sono a dir poco eccezionali e i
giochi di luci delle fonti luminose, uniti a
una colonna sonora di prim'ordine, creano
un‘atmosfera davvero intrigante.

Il cortile di Camelot nasconde una misteriosa croce
inseritta con rune celtiche.

ego cavaliere realizzata senza I'utilizzo di digitalizzazioni fotografiche.

Il nostro eroe si muovera sulle schermo
con un'interfaccia sospettamente simile a
quella della Sierra: il cursore, controllato
direttamente dal mouse, assumera la
forma di una freccia rossa passando su un
“punto notevole” (ovvero un oggetto uti-
lizzabile, come una lanterna, una candela o
una spada), oppure di una serie di orme di
piedi nel caso in cui sia presente una pos-
sibile via di uscita.

Linventario vi consente di esaminare pil
da vicino gli oggetti raccolti, grazie a un
primo piano simile a quelle implementato
in King's Quest VIl; e inoltre, prendendo un
oggetto dall'inventario, potrete utilizzarlo
sulle zone interattive dei fondali o su altri
oggetti.

| (pochi) vantaggi e i (numerosi) difetti di
questa interfaccia in “stile Sierra” sono
ormai noti a tutti: da un lato, essa si rivela
semplicissima da utilizzare, eliminando con

La sequenza iniziale mostra la vostra investitura e

Fomicidio di un alto prelato.

S
2

ria: PG CD-ROM

a AW
fouse: SONY
e PSYGMNOSIS

VENTURA

INNOCENT UNTIL

CAUGHT

L LEA AVENCUTS
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LAMPADA

Uno del primi enigmi
prevede il ritrovamento di
una fonte d1 Iuce: bah;
dato che gli enigmi 4i
Chronicles of the Sword
possono assere all’inizio
un po’ frustranti, vi
diremo, par facilitarvi la
vita, che, oltre & Erovara
la lampada dovrete anche
prenders una candela e
accanderla. Dova? Fuodo,
fuechinos

Prima di raggiun

http://www.oldgamesitalia.net/

il fabbro di corte potra aiutarvi a trovare la
birra utile per corrompere una delle guardie.

La guardia personale df Morgana sembra ina-
mavibile, ma put esse

“convinta®...

ere la stanza di Morgana,

esta illusione.

re la perfida Morgana!l

nare gli occhi del | I:la 5 [ii.-.m,,_

sagrete (con una torcid) o salire.

'estarno della torre di
raggiungere il fabbro & le stalle.

Prima di uscire dalla fortezza dovrete accon-

tentare Merling.

' tad el 16 LR

perline vi affidera undl nuova missione: trova-

AN

Una difesa magica vi biocea: Wmﬂﬂ-

Mella torre, potrete scagliere se scendere nelle

grling vi permette di

Nelle catacombe troverete oggetti importanti
£ un passaggio segreto verso la cappella.

i diversi comandi anche ogni possibile pro-
blema di interpretazione degli stessi, e
risulta particolarmente adatta ai giocatori
pili inesperti. D'altra parte essa rende il
gioco fin troppo scontato: non & possibile
eseguire azioni particolarmente comples-
se, perlomens non pit di un “utilizza la
lampada con la candela”. Inoltre, cliccan-
do su uno dei sopracitati punti caldi, avre-
te al massirm:u due descrizioni diverse, lun-
e chl ha gmcam ;u:l avventure piu cnmples—
se si scontrera contro il classico “muro”
dei giochi di questo tipo: volendo esamina-
re l'interno di un calderone, guardare
sotto un tavolo o sopra una sedia, ci si
ritrova spesso frustrati e nell'impossibilta
di agire in quanto le locazioni interattive

http:f,fx»mr*.»fﬁ.ﬂ.a'unm::-l::igames.itaIi.eu'"u;@tfr
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ZETA Test

L'installazione 4i

Chronicles

e
richiede =ola 4 MB

of the Sword
di spazio su hard disk, dato
che la maggilor-parte dei dati

rimarra sui due CD che trovere-
confezione del gloco.
pit: che an
(basta

Appres

te nella

PEX 1

= ¥ 3
KL LW,

veloce

qUESTO
Il corpo del prelato ass§ssinato & stato ritrova-

s processore molto
to nella cappella di Carjelot. : e

a 100
zare 11 gioco sono necessari
quantcikca

meglic, 16 MB di

un-: 484 MHZ | , par

Ol memo

una discreta

AN )

rig. (8 o,
CD=REOM a gquadrupla velo-
Chi possieds un
veloclita dovra

& 1m
clita. lettore

OCCica a4 doppia

| |

dLtenaere Una Scharms

secondl
potrebbe

CXa
l'altra una manciata di
che, alia lungs,
risultare snervante. Il

magagior

R O=

gramma riconosce la

partce delle schedsa sonore,
alle

Sound Elaster

dalla
Roland.,

La sala del trono, in cuilsiete stati investit|
come cavaliere.

La stanza della Regina:lqui potrete trovare
gualche utile consiglio.

m A rimane divertente da giocare. Certo, a PHANTASMAGORIA
volte impazzirete non riuscendo a trovare 1l primo “film interacti
un determinato oggetto, © non saprete . U ; :_ - e
che pesci pigliare nel tentative di aprire PEEC & tato attua
una porta ma, considerando i notevoli e O e
limiti dell'interfaccia di controllo, gli enigmi B MR ot e e

sizierete al cospetto dff Lancillotto, che vi indi- 3 i Thvole RatohdaT Busldate B sono ben calibrati e vi permettono di pro- perché la grafica e

“zzerd verso la vostra §rima missione. sotto le sedie... gredire quel tanto che basta per mantene- e s ooy
re vivo l'interesse. Consigliato soprattutto 2 R ans BEL i,

—na volta usciti dal castello, potrete entrate
=elia torre a sinistra.

>gni schermata), Nella maggior parte dei
=2si poi, nel caso si rimanesse bloccati, &
sossibile ricorrere al classico trucco di
<ilizzare tutti gli oggetti sui punti notevoli
"nché non si trova "'accoppiata corretta.
Ovviamente il castello di Camelot ospita
Swerse persone e, anche se non si pud
re che sia brulicante di vita, incontrerete
20 dalle prime ore di gioco una buona
secina di personaggi, da alcune guardie
Bl e e i I parsona 8.
220 un po di fortuna e di spirito di osser-
zmone, anche il mitico Merlino. Il dialogo
& fortunatamente gestito in maniera un
20 piu completa, e vi permette di sceglie-

ra una mezza dozzina di frasi quella

"= preferite, ottenendo spesso esiti
snche abbastanza diversi.
sccome Chronicles of the Sword si rivele-

http://www.oldgamesitalia.net/
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rebbe un po’ troppo semplice a causa
della sua interfaccia di controllo, i pro-
grammatori hanno inserito un sistema
“cronologico” per complicare la vita agli
ayventurieri: in sostanza alcuni oggetti non
appaiono finché non viene risolto un
determinato enigma. Prendiamo, ad esem-
pio, la seconda “missione”, che consiste nel
riuscire a superare lo sbarramento costi-
tuito da una guardia che vuole da bere;
troverete quasi subito la botte di birra, ma
impazzirete nel tentativo di recuperare un
contenitore adatto al trasporto del bion-
do liquido. La soluzione? Girare per il
castello finché, in una locazione prima
deserta, troverete un boccale abbandona-
to sul pavimento; tra |'altro, sempre con
riferimento a’questo enigma, non potrete
utilizzare aitrii contenitori, quali un secchio
o un calice ddrato, per portare la birra alla
guardia assetata, ma solo quel determinato
boccale.

Tuttavia bisogna riconoscere ai pro-
grammatori della Psygnosis un innegaj:ile
merito: sebbene Chronicles of the Sword sia
un‘avventura che non concede una liberta
d'azione particolarmente ampia, & anche
vero che, al contrario di molti aleri titoli -
come ad esempio Phantasmagoria -

agli avwenturieri alle prime armi!

Paolo Paglianti

Grafica davverD spettacolaresTracce audio
d'atmosterasinterazione con | persconaggl abbastanza
':':l"l'l!:-h?i-.’:.': & articolata
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5 atel- RS 5 ofal-@R

Puoi comprare
anche giochi da
tavolo e Puzzle

trovi un vasto [
assortimento § gy
giochi per PE;;”“'“

Trovi il gioco
in anteprima _#

trovi i giochi
d'importazicne
da tutto il mondo
(e stiamo ancora cercando!)

R .
L

e afal R 5 afal @B 5 afal @ o atal- @RS

Trovi tutte le novita

j comodamente a casa
5 sul televideo di TELERCMA 56

da pag.B801 a pag.810
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ZETA Tes

Dopo il generale tedesco e
quello alleato, la SSI ct
permette di incarnare un

condottiero fantasy: si trattera
di un nuovo capolavoro come
Sword of Aragon o un
clamoroso fiasco come
Stronghold?

Chi segue il mondo dei wargame su
computer da sette-otto anni confronta
gualsiasi gioco di guerra con un titolo
ormai entrato nella leggenda creato pro-
prio dalla SSI, ovvero Sword of Aragon.
Sebbene siano passati molti programmi
nei nostri hard disk allora, Sword of
“ragon rimane comungue uno dei miglio-
= nel suo genere, dato che consentiva sia
un controllo strategico sul territorio
gestione delle truppe, delle citta, ecc.)
che quello tattico della battaglia.

Fantasy General deve quindi misurars
con questo parametro, che negli ultimi
tempi ha forse trovato un degno disce-
sclo in Master of Magic. Beh, iniziamo
dicendo che il primo punto positivo
viene segnato da Fantasy General al
momento dell'installazione: infatti, inver-
z=ndo la tendenza dei giochi
“indscape/S5l, questo prodotto € esegui-
oie sotto DOS, anzi, la documentazione
sconsiglia addirittura 'esecuzione sotto
“indows 95.

Dopo la classica presentazione, arric-
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Potrete attivare l'opzione che mostra tutte le (nita,
anche gquelle nascoste. -

chita da una musica simil-medicevale®che,

- |

una volta tanto, rendera I'aspetto sorforo
davvero d'atmosfera anche in un war'.ga-
me, arriviamo al gioco vero e prﬂprici,
dove dovremo scegliere uno tra i diu’érsi
leader esistenti, i nostri alter ego fanéasy:
potremo optare per il cavaliere, il malgt::-.
o il guerriero, ognuno dei quali ha pai;‘tj-
colari pregi e difetti. .
Gli amanti dei giochi di s:r‘ategia_*a\-'i‘an-
no gia notato la somiglianza con Master
of Magic: tuttavia, basta iniziare la canipa-
gna per accorgersi che si tratta di un:
gioco completamente diverso. In prir'a-::
luogo, non esiste una gestione stmteéica

L
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La mappa del mondo di Fantasy General mostra le
diverse isole in cui dowvrete affrontare lo Shadolord.

degli spostamenti: dovrete scegliere, un
po’ come in Dune 2, dove sferrare il
vOstro attacco tra due o tre regioni
diverse, ma questa scelta rappresenta |'u-
nica fase “strategica” del gioco.

La battaglia vera e propria ricorda
ovviamente Panzer General, tuttavia, men-
tre le campagne dei due “General” prece-
denti erano sin dagli inizi molto comples-
se (dato che si basavano su scontri stori-
ci realmente accaduti), la campagna di
Fantasy General presenta invece una diffi-
coltd graduale. Le prime battaglie sono
combattute solo con alcuni tipi di trup-
pe, e la dimensione stessa delle aree in

WL G CUnE

scpllegate tra loro,

.
|
I
|
i
!

sistema: PC CD-ROM
nere: WARGAME
tware House: MINDSCAPE
551

SWORD OF ARAGON

tuesto g'i SC0 rappresenta
una pisktra miliare dei
per computer: f 2
g1 luil i giochi 4
EFanc alla
gimulazione di battaglie
MEencIoe
con Sword of Aragon nacque

L'idea della campagna
inalizzata a uno acopo ben

preclisg. Anche se la

et
Erkash 2

grafica in il sOnorc
da altoparlante intern
oggi fannp solo gorridere
consigliamc A tutti gli
amanki della

dargli almeno un'

BLraceqia @1

-'l'.'.'.'.l"|' acs

MASTER OF MAGIC
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turni per conquistare gli obiettivi chiave
sono pochi. Oltretutto, non bastera con-
quistare |e citta nemiche per vincere, ma
dovrete anche ridurre I'esercito avversa-
rio in un stato tale da costringerlo alla
resa; inoltre, nonostante esistano obietti-
vi chiave e secondari, dovrete conquistar-
li tutti per ottenere |'agognata vittoria.
Purtroppo, durante la campagna & pos-
sibile intraprendere solo missioni di

cui si combatte & all'inizio molto ridotta.
Ovwviamente non troverate panzer e cac-
cia militari, ma una quantita enorme di
unita che provengono direttamente da
et quel background fantasy ormai comune a
L molti giochi, da AD&D aWarhammer:
treeman, guerrieri fantasmi, hydra, gigant,
ma anche palloni aerostatici, hand gun-
ner elfi, golem di acciaio e cosi via.

La battaglia segue ovviamente le stesse
i regole gia viste nei precedenti “General™. |

Al termine di ogni scontro potrete decidere dove attaccare il nemico, scegliendo tra diverse zone indicate

dal "teschietto” nero. Ogni regione & caratterizzata da una mappa diversa.

LE UNITA’ DI FANTASY GENERAL
h'wmuhmﬁilﬂmﬁ,ﬁﬁiﬁﬁh'ﬂa"dh&dﬂm Ogni schiaramento pué utilizzare ko mmlbndimhﬁ,d&udumﬁmﬂtdﬂhﬂhdﬂnﬁwndmmﬂmggmhuuﬁhmiﬁh
momento. Esaminiame pid da vicine le diec chassi di unita previste do questo incredibile wargame.
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 FANTERIA PESANTE  FANTERMALEGGERA Gt SKRMISHER ARCIER! 5 CAVALLERIA
La fanteria pesante & la spina dersale Il problema della fanterio pesante é la Questo gruppo include tutte le onita che  In questa classe troverete non solo i clos- Potrete scegliere fra lo cavalleria pesan-
della vostra ormato; senzo queste unild  mancanza di mevimente: quando avrebe combattono senza mantenere un solide sici arcieri, ma anche gli hand gunner  te, ovvero bardato con corozze e quindi
non riuscireste a distruggere le unita  bisogne di unita veloci ma allo stesso schisramento, ma basano be loro possi-  larmati di primifivi, ma effieaci fudilil o i quasi invulnerabile ol firo, oppure i cami,
rincerate nelle cittd. Le unita di questo tempo robusts, la vesira scelta cadra bilita di vittoria sulle imboscate & sulla  pistoleriz queste unit possono supporta-  fro cui una serie di macchine o vapore

fipo sono porticolarmente utili contro le  inevitabilmente sulla fanteria leggers, toftica del “mordi & fuggi”. Sono deva-  re alire truppe con il firo o distanza ©  capaci di caricare il nemico con effeti
le  ogie e particolormente odatta oi terreni stanti confro le truppe pesanti, mo s&  colpire delle unité velanti presenti nel Mmmmmnﬂhwhm
diffieili. attoceate, sana molto vulnerabili. loro stesso esagono. bili agli attacchi nemici.
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;"h.l*_ e ! = = } 4 ill'}:. ﬁ n
| N A
d—l [ I |
ey | |
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"~ CAVAUFRIAIEGGERA. SKYHUNTER BOMBARDIERI MACCHINE DA GUERRA MAGH
Queste treppe, che includono anche  Gueste unita sono i “coccia” fontosy e,  Questa closse comprende tulte le unita Guando dovrete congquistere una dffd o | moghi, all'inizio della campagne, seno
delle uniti da firo montate a cavalloo su oltre @ provveders alla superiorita  volanti inadatte ol combatfimento aria- una forfezza particolarmente ben difess,  abbastanza debeli: tuttavia, quando
cammello, hanno un compilo parficolore;  cerea, vi permettono di distruggere i arig, ma create eschisivamente per colpi-  dovrete utilizzare le macchine da guerra schiererete i druidi, copoci di animare i
esplorare in avanscoperto il ferrenc per  “bombardieri” come i Bolloon  re truppe a ferro. Si va da draghi mon-  che, un po’ come I'arfiglieria della boschi, o i curatori, in grodo di ritrasfor-
evitare pericolose imboscate che potreb- Raider. Si rivelana utili onche per dare il tafi @ bizzarri oerei di offone, dogli ine-  Grande Guerra, vi permettono di colpire  mare un'unita in fin di vita in une mac-
bero mettere in seric pericolo ko fanteria  colpo di grozia o unitd seriomente dan- vitebili palloni oerostotici alle navi defle | nemici a grande distanza, anche se china i morte, vi ricrederete sulla loro
pasante del vostro esereito. neggiate. nuvolel sono malto debali rispetto ai velanti. imporfanza.
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somo ogni unitd viene visualizzato il numero di “punti vita”, che rispecchiano le
ﬂfl‘ﬂitt ricevute. Notate la presenza di volanti e di macchine da guerra.

atkaceo, mai difensive (mentre | due
{"-:enr;-mi” storici prevedevano entrambi i
~udli di combattimento).
E’interfaccia di controllo &, bene o

“-5_'re. quella gia vista negli illustri prede-
ceksori (sono state aggiunte solo un paio
di icone per il controllo della magia),
guindi i giocatori “veterani” non avranno
sroblemi; chi non ha mai giocato ai pre-
zedenti titoli di questa serie sappia
:::Eﬂunque che questa interfaccia e stata
zzlf:li:al:a come esempio di semplicita e
:-:-:mple.[ezza: pur essendo interamente
:,.Eutrnllata via mouse, rappresenta un
::!imn compromesso tra semplicita e
;:iurateua-"ﬁ‘a I'altro & ancora presente
2 E:-::ssjhl'litil di esaminare la"previsione™
==l risultato di un combattimento per
~=&dersi conto delle effettive possibilita
d E’.ucceasu, In questo modo non bisogna
—aiuazzire leggendo il corposo manuale
::':e. seguendo la tradizione della 551,
Zescrive il gioco nei minimi dettagli), ma
= sufficiente intraprendere un paio di
=aitite per rendersi conto di come si
zewono utilizzare le proprie unita: ad
=sempio, scoprirete che un carro in cari-
=« devastante in campo aperto, ma che
coiitro un'unita fortificata in una citca
::'ETE il rischio di essere respinto con
==kanti perdite.

= Seguendo la cassica tradizione militare anglosasso-

== | “rossi” sono gli alleati e i *blu” | nemici.

= o

deboli & gquelli forti,

Purtroppo, esiste una sola campagna,
composta da un certo numero di isole,
ovviamente di difficolta crescente. | terri-
tori in cui si svolgono le battaglie all'ini-
zio sono molto ridotti (meno di un quar-
to dello schermo), ma gia dalla seconda
isola (dopo circa sei-sette battaglie) le
dimensioni aumentano notevolmente,

Daltra parte, anche se esiste un'unica
campagna, affrontaria con un leader
diverse modifica radicalmente la strategia
da adottare. Ad esempio, il mago potra
contare su incantesimi a volte decisivi,
ma non potra disporre di numerose
unita, mentre, al contrario, il guerriero
potra condurre in battaglia truppe melto
pit numerose. Purtroppo, come nei due
“General” precedenti, durante la campa-
gna non potrete impersonare il “cattivo™.

Se poi preferite uno scenario singolo,
giusto per trascorrere una serata (atten-
zione, perché spesso passerete davanti al
video delle intere nottate!) potrete sce-
gliere tra le battaglie gia pronte o |'opzio-
ne Arena. Curiosamente, invece dei qua-
ranta e piu singoli scontri presenti nei
due precedenti Panzer e Allied General,
qui ne troviamo solo una mezza dozzina.
Questi scontri, dal primo all'ultimo, sono
particolarmente complessi e potrebbero
risultare frustranti per i giocatori alle

E

L

L ] i . " i ok "
llcampo di battaglia & diviso nei classici esagoni
cfe vi consentone di planificare il movimento.
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Le schede delle varie unith (pii di 1201} vi consentono di analizzare | punti

prime armi. L'opzione Arena rappresenta
invece un vero colpo di genio! Con que-
sto strumento sarete in grado di proget-
tare |a battaglia fantasy che avete sempre
sognato. Potrete scegliere da quale parte
stare, il livello di intelligenza del compu-
ter, il numero e il tipo di unita che i due
schieramenti avranno a disposizione e il
tipo di terreno tra quelli disponibili {che
superanc di molto la cinquantina e sono,
in pratica, tucti gli scenari geografici che
incontrerete durante la campagna). E cre-
detemi, non & poco...

Paolo Paglianti

Paer for-
tuna,

Fantasgy

GCanperal
da DOS,
secuziong e

hile anche su un 486 di media

vi permette di giocare
veloglzzando cosi 1'e-
refndendola acoetbta-

Sono consigliati gli
PEr
gquanto riguarda lo spazic su
hard disk, potrete scegliere

pobtenza.
ocrmail usuzali B MB dil BEAM:

L6 ME & una completa [(in cui
rimanea perd nacessario i1 CD
nel lettore} di circa B0 MB.
Per guantc riguarda le schede
sBonore, songo riconosciuce tutbtte

le SoundBlaster, la Rap-10 & la

Gravis Ultrasound.

ALLIED GENERAL

I'm gegquito al sudcesao di
DPanzer Ceneral, la S5T ha
pubblicate la wversione
alleata, al posto
di Tigre & Ma-282, il
giocatore doveva
controllara Sherman e
Spitfire. L'unico limite di
Allied General consisteva
nalla necessita di glocare
in ambiente Windows
Iu@ssibilmeﬁte 95}, il che
rallentava 11 suo semplice
motore grafico.

it cul,

leader

Mumerose unita fantasy a vostra disposizionesSistema di
controlla molto semplice e intuitiveeColonng sonora
veramente d'atmosferast possibie impersonare diversi
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oma: PG CD-ROM
re: SIMUL. DI VOLD
Saftware House, PHILIPS MEDIA
Svilup.: JAEGER SOFTWARE

DOGFIGHT
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Dopo Silent Thunder. ecco
un altro simulatore di volo,
ambientato pero nei ciell
della Seconda Guerra
Mondiale. In Fighter Duel
vt aspettano duellt aeret
all'ultimo sangue, dove

nessun radar vt aiuterd. ..

In Fighter Duel sarete chiamati a fronteg-
giare interi stormi di nemici in adrenali-
nici e mortali dogfight o, se preferite,
scontri ‘une contro uno". Fin qui nulla
di strano, senonché in questa produzio-
ne della Philips il dogfight sara |'unica
cosa che potrete fare. Nessun attacco al
suolo, quindi, e nemmeno la traccia di
una qualsivoglia modalita “campagna”
nella quale affrontare una serie di mis-
sioni secondo una trama e un filo logico
ben precisi.

MNei panni di un pilota da caccia,
imbarcato su una portaerei negli anni
della Seconda Guerra Mondiale, dovrete
affrontare in volo gli aerei nemici, facen-
do esclusivamente uso delle vecchie ma
efficaci mitragliatrici; quindi niente radar,
missili “fire and forget” o altre diavole-
rie tecnologiche del genere, Potrete
scegliere il vostro velivolo tra quelli
disponibili, che comprendono il mitico

& &N e . E

e T T L L

Sluazione = Pattuglia aeraa +
Aeren
flerea alleato : [ERZ TN ¢  Hod. nemic
Numero. di nemici : FAU=1D Corsaic
F2G Corsair
Al inlz. * FEF Hellcat
(43 combust, : F310 Hustang [~
Spitfiea HE | =
Geafice FE 0-Spitire MK U
Modello di wolo reale |El$ m E;J
1
Collisioni in wolo | AEHZ Zero fblitato
Danni combatt. | Ba
HE-183E-1 BB 11
Registra abbaif. ! HE-1PEG-&
Mostra strumentl allavuio ME-183K-4
FH-198/-8
Fmsagna S8re0 & CASO
Iniria combat. 8 i Firrvislla
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| cieli sono molto affollati di questi tempi. Notate |
perzi dell’aereo appena abbattuto...

Zero, che fece la fortuna dei giapponesi,
e l'altrettanto famoso Spitfire, oltre ad
altri undici caccia pit o meno celebri.
Olere alla canonica regolazione dei det-
tagli grafici, potrete poi settare il nume-
ro dei nemici fino a un massimo di 8

Percorso Inchin
| Sinistra Su
Destra G,

Liite oriz.
Sinistra

Desira

Gli inseguimenti contro sole sone pericolosi, anche
perché salendo troppo si rischia di entrare in stallo.

(modalita nella quale resistere un paio
di secondi & gia da eroi) e |a loro abilita
nei combattimenti. Interessante & poi la
possibilitd di scegliere il tipo di missione
da intraprendere, decidendo ad esem-
pio se partire dalla portaerei o se avere

Comamndi

FAzzera Pross.
Pista aftt.
Elica Escl

In questa schermata potrete apprezzare con calma tutti gli aerei presenti nel gioco e studiarne I wari detta-
gli. Da notare la possibilita di vederli sia in assetto di volo sia in “modalith atterraggio®.

oS 6.0 o superiora

95), B MB di RAM, 2 MB di
portbate sono le
vl procurereste

jovstick, in

rioi

Ca80

controlli

:
i
per 1

null-modem per il
Pentium di
E comunogue possibile abbasszare la

cara anche su computer piug lent:

Per poter cembattere nei
avrete bisogno come minimo di un

in g1 hard disk,

attore CD.

— L=
§VGA da 1 MB Vesa Local Bus e un le
Roland Rap-10, la Gravis Ultrasound/Max e

ontrarioc vi dovrete accontentare di

via pedaliera.

collaegamento diretto. Il giogo gira
fascia alta offre un‘ottima fi
rizsoluzione per permettere di

Fighter Duel
486 DX-33,

(& compatibile con Windows
una scheda grafica

Le schede sonore sup-

oundBlaster pro/l6/AWE32, la Pro Audio Spectrum, la

1'Ensonlg ScoundScape. S5e

patch di upgrade troverete i driver per moltissimi

e -
guelli

gans-

Fer il gioco via

modem & richiesto come minimo un modem a 9600 baud oppure un Cavo

in SVEh a sul
gituazione.

gio-

ulidita in ogni
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Le visuali esterne in Fighter Duel sono numerosissime e molte utill. Qui potete vedere come il
cielo sotto di noi sia pieno di aerei nemicl. Meglio non scendere...

il vantaggio della sorpresa.

Come in ogni simulatore che si rispetti,
potrete poi regolare il modello di volo
del vostro aereo a seconda di una mag-
giore o minore fedelta alla realta, passan-
do da uno stile di volo prettamente arca-
de a uno che, come vedremo, renderebbe
a vita difficile anche al Barone Rosso!
Appena montati sull’aereo la prima cosa
che si nota e, senza dubbio, il cruscotto: é
infatti realizzato davvero molto bene, con
un ottima cura dei particolari. Tutti i vari
strumenti (naturalmente analogici) sem-
brano veri, e le varie lancette tremano,
vibrano e si scuotono esattamente come
accadrebbe nella realtd. Una volta alzato
‘0 sguardo dal cruscotto |'impressione
generale che si ha del paesaggio e dei vari
zerei & globalmente positiva: il mare, le
nuvole e il paio di isolette presenti nello
scenario (sempre lo stesso - poche deci-
ne di chilometri quadrati) sono rappre-
sentati bene, cosi come gli aerei, le cui
texture nulla hanno da invidiare alle pid
olasonate produzioni: I'unico problema,
pero, & la varieta. || commento sonoro &
nvece appena discreto, non essendoci
zlcun tipo di musica ed essendo gli effett
nella media. Cid che invece si attesta su
standard d'eccezione é il modello di volo
mplementato dai programmatori della
2eger: 'aereo vibra, entra in irrecupera-
24 avvitamenti, compie cabrate al Iimh:e;'
zelle sue possibilitd con eccezionale reali-
smo e rende ['atterraggio sulla portaerei
- da effettuarsi una volta abbattuti tueti i
memici - un‘autentica esperienza,

~—ovendo portare l'aereo al minimo della
sua velocitd, infatti, noterete realistici
scossoni di assestamento e suderete

. http://www.oldgamesitalia.net/

sette camice nel tentativo di non entrare
in stallo; decisamente difficile, ma alea-
mente gratificante. Gli scontri che costi-
tuiscono il gioco sono poi realizzati piut-
tosto bene, con ottimi effetti “di distru-
zione" (tipo ali che si staccano o aerei
che esplodono al primo colpo) e offrono
in generale una continua tensione, risul-
tando in definitiva sicuramente divertenti.

Avrete a questo punto notato che le
critiche mosse a Fighter Duel siano poche,
e in effetti il gioco & realizzato piuttosto
bene. Cio che penalizza fortemente la
nuova produzicone Philips & perd il suo
design: quanti fra voi saranno disposti a
comprare un simulatore dove potete fare
(per quanto bene) solo una cosa, quando
in giro ci sono prodotti come EF2000
che offrono molto di piu? | dogfight, infat-
ti, per quanto avvincenti, alla lunga stanca-
no, e la modalita multiplayer non basta a
colmare questa lacuna. Fighter Duel é dun-
que un gioco che fara la felicita degli
appassionati (ai quali lo consigliama viva-
mente), mentre risulta incompleto e
sconsigliabile per chi in un simulatore
cerca anche un minimo di profondita e
varieta di gioco.

Vanni Bnmbunqtn
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INCOMPLETO

el sito

EEp: //fEEpiphilipsmedia. com
pub/Edupdvl . exe troverers
1l parch di upgrade dal
gioco: fra le altra cose vi
permetterd di pilotare um
aerec in pid e aumentera
1*intelligenza artificiale
deil nemici, Da segnalare
nel gicco, una scarsa cure
per gli aspetti secondari
noen miglisrati dal patch:
la routine di calibrazione
del joystick, ad esempio,
praticamente inesistente
i menu, oltre che brocebini,
Spesso §1 SOVIADDONgono
creando spiacevoll effetti.

LE R B |

Buona graficaeOttimo modello di voloeintelligenza arti-
ficiale des nemici ben realizzatasPossibilita di gioco in
muitiplaver=in italiano

http://www.oldgamesitalia.net/



http://www.oldgamesitalia.net/

e Ot I i | RO S - AR e DR SRSl - T

JIANTASMAGOF

PREGA CHE SIA SOLO UN INCUBO
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UN THRILLER PSICOLOGICO,
UN FILM, UN GIOCO,

UN HORROR, UN'ESPERIENZA
SCONVOLGENTE.
PHANTASMAGORIA & un gioco rea-
lizzato come un film Hollywoodiano,

& un thnller mozzahato che diventa un
horror da incubo, pieno di misteri in cui
voi, nei panni della giovane protagoni-
sta, dovrete combattere le forze del
male, raccoghendo indizi, nsolvendo
enigmi & cercando di sopravvivere

in un mondo che diventa sempre

pit tembilmente reale...

'mm | MARCHI SONO REGISTRATI DAI RISPETTIVI PROPRIETARI

v JCD

* centinaia di animazioni

* B0 diverse stanze da esplorare

» un mondo 3D ultra realistico
reso in alta risoluzione

* 25 attori professionisti

* colonna sonora originale di
grande qualita

* interfaccia di grande semplicita

anche per | meno esperti.

CD.Rom

MANUALE IN ITALIANO

REQUISITI TECNICI:
WINDOWS 3.1

O SUPERIORE,

DOS 5.0 486/SX

25 Mhz O SUPERIORE,
8 Mb DI RAM, SVGA-256 COLORI,
MOUSE, SCHEDA AUDIO,
LETTORE CD.Rom

PER VERSIONE CD MPPC.

e E———
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Nell'anno 2009 Alan Blake,
microbiologo e ricercatore al
servizio delle autorita militart,
riuscird a isolare “Abuse”, il
gene direttamente responsa-
bile della violenza nella razza
umana. giusto in tempo per
farselo sfuggire di mano...

Un'inaspettata rivolta all'interno del car-
cere dove si svolgono questi micidiali
esperimenti porta alla contaminazione dei
prigionieri e delle guardie e alla loro
improvvisa mutazione. Al comando di
Mick Vrenna, ingiustamente incarcerato e
coinvolto - suo malgrado - nel salvataggio
del mondo come unico essere umano
immune all'influenza dell’Abuse, non vi
restera che rubare una tuta potenziata e
abbartere tutti i nemici sulla vostra stra-
da, scendendo fino al livello pit profondo
del complesso detentivo. Una volta rag-
giuntolo, dovrete chiudere la valvola prin-
cipale del sistema idrico, impedendo cosi
che le acque inquinate della prigione con-
taminino il resto del mondo.

A rendere le cose pil difficili ci pense-
ranno | nemici disseminati per i vari livelli,

tutti con intenzioni pid o meno amichevo-

i nei vostri confronti: oltre ai prigionieri
mutati, che si differenziano a seconda del-
I'armamento che montano sulle spalle,

http://www.oldgamesitalia.net/

incontrerete droni volanti, le torrette

difensive della stazione militare e i ten’:"nili
drillbot, una sorta di automezzi rnun'ttiir.:li
quattro seghe circolari. Oltre a questi.i
sparsi sulla via della salvezza, si tmvand_
pannelli elettrificati, mine e droni di si:‘!.n-
rezza che metteranno a dura prova la .
vostra materia grigia; infatti i livelli del 5
gioco non prevedono il solo abbattimento
di tutti i nemici, ma comprendono anche
delle sezioni di ragionamento, dei veri k
propri puzzle legati a piattaforme moblli,
trampolini e teletrasporti che rendera?nn
sempre piu ostico raggiungere la fine dei
quadri. Per fortuna il primo livelioe .
espressamente dedicato all'apprendimén-
to dei comandi fondamentali e all'intera-
zione con |'ambiente circostante, in quim—

http://www.oldgamesitalia.net/

to & provvisto di un esauriente help su
schermo che permette di familiarizzare
velocemente con l'interfaccia di comando.

La prima cosa che si nota, una volta ini-
ziato a giocare, & |'originale sistema di
controllo che i programmatori della
Crack Dot Com hanno deciso di adotta-
re: lo sprite del personaggio & controliato
con i tasti di direzione, in modo da farlo
muovere, saltare o interagire con inter-
ruttori, pannelli e in generale con tutto
I'ambiente esterno, (& anche possibile
distruggere alcuni muri dietro cui sono
celati oggetti e munizioni o che pil sem-
plicemente nascondono delle scorcia-
toie), mentre con il mouse & possibile
decidere dove puntare I'arma, lasciando
cosi al giocatore la possibilitd di mirare in
piena liberta a 360°. Potrete quindi spara-
re in diagonale ai mutanti su posizioni

ZETA Test

Selama: PECD-ROM
Genere: PLATFORM
ORIGIN

lupoaton CRACK DOT COM
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sopraelevate, coprirvi le spalle durante
una rovinosa fuga o bombardare i nemici
dall'alto con una valanga di granate incen-
diarie, utilizzando nel contempo una delle
sette armi a vostra disposizione; queste
comprendona il classico fucile laser, gra-
nate, missili teleguidati, bombe al napalm,
mitragliatori a energia, sfere a ricerca e
una sorta di spada laser, utilissima a corta
distanza per fare letteralmente a pezzi |
mutanti troppo affettuosi...

Come nella piu classica delle tradizioni,
in tutti i livelli troverete alcuni power-up,
come gli anti-grav boots (che attaccati alla
tuta potenziata vi permetteranno di vola-
re in giro per il livello) o i flash speed

Nei livelli inferiori capiterd spesso di essere costretti ad attraversare dei veri fiumi di lava. (degli stivali che vi consentiranno di muo-

NATURAL BORN KILLER

Ecco un breve elenco di tutto quello che potete trovare negli oscuri meandri di Abuse...

NOVA SPHERES

- I - .

i e .

'\-_'r' = "-:_:*“ [l .' :.- -
iy :
e
| |r-1'up.“u_-'.ll il
B
L.
HEALTH COMPASS

Questo simpatico
oggetto vi permet-
e di vedere |a
posizione sulla
mappa i tutti q!i
altrr gi{l{ﬂl-r_rri non
"mascherati™: si
trowa sala nel
gioco multiplayer

| punti sita: se ne
trovano parecchi
sparst tra i Inielh.

T
IRk |
pEay

r :
FLASH SPEED

I moderni stivali
delle sette leghe!
una wvolta insents
nella tuta potenzia-
ta vi permetteranno
di raggiungere una
wvilocita doppia
rispetto a quella
normale.

Cuest’arma, che si recupera solo nei livelli pib avanzati, spara delle
piccole sfere a ricerca che una volta raggiunto il bersaglio esplodono
rilasciando una quantita devastante di energia e distruzione.

NAPALM

La devastazione fatta arma; sparse per i livelli troverete davvero
pochissime munizioni per questo dispositivo che permette di spazzare
vie intere squadre di mutanti in un colpo solo.

INCEMDIARY GREMADE LAUNCHER

Espulse con una traiettoria parabolica, queste granate sono il mezzo
pit efficiente per liberarsi di nemici nascosti dietro a ripari o ai piani
superon

e
DEATH SABER
Quiesta sorta di spada laser permette di abbattere in podhi second)
tutti gli incauti mutanti con i guali viene a contatto: quasi indispensa-
bile con | due mutanti polimorfi del 21° livello.

LASER
Quest’arma sara la prima che vi troverete a utilizzare: anche se poco
potente, si rivela utile per tiri di precisione a lunga distanza,

ENERGY HIFLE

Rilascia un fascio di energia molto potente in grado di intercettane i
missili teleguidati e distruggere i mutanti in pochi secondi; utilissima
contro i flyers.

HEAT SEEKING ROCKET LAUNCHER
Qui le cose iniziana a farsi pil serie: questo lanciarazzi spara det missi-
li teleguidati capaci di compiere delle vere e proprie acrobazie per rag-

giungere il bersaglio

ANTI-GRAN BOOTS
L'oggetto piu utile &
ricercato di tutto il
gioco: grazie a questo
acquisterete la possibi-
lita di wolare, tramite la
pressione del tasto
destro del mouse, &
atterrare su piattafor-
mie altrimenti irrag-
giungihil'i-

UILTRA-HEALTH
Permette di

CLOAK

Permette al giocatore
i “mascherarsi™,
ovwero dil diventare
quash invisibile
durante il gioco & di
non essere rintraccia-
bile sulla mappa. Si
trova salo nal groco
multiplayer.

un massima di
2000

aumentare i vostri
punti vita fino o

Con I'editor di Abuse & possibile anche modificare
gli effetti e la direzione delle sorgenti di luce.

vervi a una velocita doppia del normale),
che renderanno pil facile la vostra disce-
sa fino al serbateio idrico, difeso tenace-
mente da un paio di alieni polimorfi
molto coriacei.

A livello grafico la scelta della bassa
risoluzione & stata ammeorbidita affiancan-
dole l'utilizzo della tecnica del light sour-
cing bidimensionale, una particolare routi-
ne grafica che permette di variare la lumi-
nosita di una porzione dell'immagine in
funzione di alcuni punti fissi (come delle
luci orientate in particolari direzioni) o
mobili e casuali (come le esplosioni di
missili e granate incendiarie), contribuen-
do cosi non solo ad aumentare I'impatto
grafico ma anche quell’atmosfera di sot-
tofondo caratteristica di tutto il gioco.

Infatti, se il sonoro di Abuse & quanto
mai azzeccato, pienc di effetti che simula-

no I'aprirsi e chiudersi di porte e pannelli

o il rantolo strozzato dei mutanti in

http://www.oldgamesitalia.net/ _ http:ffwww.Idgamesitalia.netﬁ



http://www.oldgamesitalia.net/

ZETA Test

Per com-
battera
nei
livelli di Abusa avrete bisogno
di un 486 DX 50, una wversicne
ME=-DOS 5.0 o superiore, 4 MB di
RAM (molto meglio B),
na di MB liberi su disco fis=so;
una scheda grafica VGA, un CD-
ROM (una volta installato il
gioco non richiede caricamenti
da CD] e una scheda soncra MPC
compatibile, Per giocare in
rete invece le pretese sono
leggermente pid alte:; almeno un
DX4 100 con B MB 4di RAM,
Windows 95, una rete compatibi-

una deci-

le IPX & una scheda grafica
veloce.

quanto non esiste! Questa scelta, che in
un primo momento potrebbe apparire
molto discutibile, si rivela invece vincente
nel ricreare un'atmosfera e una suspance
rara in questo genere di giochi. Gli unici
suoni che escono dalle casse, quali I'arma
che si ricarica, il rumore di un paio di gra-
nate che esplodono al piano di sotto o
una decina di alieni che escono dalle
tubature del soffitto, sono tali da tenere
costantemente il giocatore in uno stato
d'ansia e di tensione mentre |'adrenalina
sale sempre di pil.

Nonostante tutto questo, 20 livelli da
giocare sono un po’ pochi e sebbene il
grado di difficolta sia ben bilanciato, col
orogredire del gioco la longevita del pro-
dotto ne avrebbe velocemente risentito;
ecco perché sono state aggiunte la possi-
silita di gioco in multiplayer (in rete fino a
B giocatori) e un editor di livelli molto
curato e completo che permette di crear-
ne di nuovi o personalizzare quelli gia
presenti, editare le sorgenti di luci o, per i
maniaci, attivare la creazione continua di
nemici in una particolare zona del livello,
n modo da rendere le partite pill interes-
santi a prescindere dal settaggio della dif-

TUTTI I COLORI DEL BUIO

Per sopperire allimpatto grafico bidimensionale del gioco,
alla Crack Dot Com hanno pensato di fare un largo uso di
routine grafiche e di effetti di dissolvenza mirati a ricreare
un'atmosfera tetra e angosciante che lasciasse costantemen-
te il giocatore con il fiato sospeso; vediamo come & stato
possibile. Nella prima immagine ¢i si trova in una situazione
di minacecia incombente ma non ancora identificata, le luci
sono smorzate e tutto & avvelto nella penombra: il nostro
personaggio entra ed esce continuamente da coni di luce e
di ombra mentre si muove. Nella seconda si inizia a entrare
nel vive dell’azione, si notano gli effetti del light sourcing
delle esplosioni: solo le zene colpite dalle granate si illumi-
nano a giorno. Nella terza immagine |a battaglia sta volgen-
do al peggio: abbiamo solo 28 punti vita e siamo sotto il
fuoce di una decina di missili teleguidati: in questo caso la
dissolvenza & in rosso a ricardarci {casomai ce ne fosse biso-
gno) un pericolo reale & in atto In questo momento. L'ultima
immagine rappresenta |'istante in cul prendiamao I'Ultra-
Health: la dissolvenza & in blu, un colore rassicurante che
indica una situazione miglicre o comungue un momento di
respire durante i freneticl combattimenti.

ficoltd scelto in partenza. In aggiunta &
possibile scaricare dal sito della Crack
Dot Com (http//www.crack.com) un par-
ticolare editor grafico, il Satan Faint, che
permette di modificare gli sprite del per-
sonaggio e dei mutanti, oltre che aggiun-
gere sfondi e nuovi tipi di armi.

Questa scelta, che dal punto di vista
commerciale rispecchia la tendenza gene-

rale che ha permesso a titcli del calibro

Muniti degli Anti-Grav Boots, lanciamo un po' di
granate sui sottostanti malcapitath.

di Doom e Command & Conguer una cosi
grande longevita e successo, e caratteriz-
zata anche dal fatto che i migliori livelli
scelti dal team di sviluppo saranno
aggiunti (e pagati 1000$ per livello) a un
data disk di prossima uscita. In definitiva
Abuse & un ottimo titolo, molto curato e
dotato di una buona espandibilita, capace
di tenere incollato al video anche il gioca-
tore pill esigente. E se vi foste mai chiest
come sarebbe stato giocare a Doom in
due dimensioni, ora potrete avrete una
risposta.

Andrea Giolito

Abbiamo decise di aprirci la strada in un modo
diverso,..

ALIENI
In sffecktl gl sprites
nemici del perscnaggic
DEIfncipal F1OT IS CUAR
di piuw innovabivo: Na
ssomliglia a Predator e 1
MUCat no le copls esatce
1L 1 1 Rldley SCoC
compraso 1 LatEi
= i mascosbo dall
BT & Vi lneeguono
| JUSEET o' |
Mon che gquest
soesEaAriamente ur u
a ma  un
18 | avrrebhb

EDITOR DI LIVELLI
ia "febbre®* dell'editor
gembra &Sserse sempre piyg
alta; la possibilita da
creaare livelli & dimost
la proprisa Bravura o
scambiarsl 1des &
realizzare 1

LA e

propri
progetti ha contagiate
migliaia di utenti dells
Rete; 1n giro per Internat
gono gid disponibili =
primi livelll amatorlali
gratuitamente scaricabili
creati con 1l potente Satan
Paint, l'editor grafico 4z
livellli Zhe dovrebbe essere
direttamente inclusc nelle
piu recentl versiocnl CD di

Abize.

| o T T S e BT =S

B . . . R

Grandissima giocabilitdeinterfaccia di controllo semplice
e immediatasAtmostera veramante immersivashiuti- |

claver fino a B alacator=Editor di livelll utile & varsalls
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* Lascena del delitto. Notate le pareti inondate di sangue e la chiazza rossa sul ventra della vittima.

. Per anni il cinema e la letteratura hanno

. celebrato con opere e citazioni la leggenda

. di Jack lo Squartatore, il misterioso assassi-

. no a cui nell'autunno del 1888 furono attri-

. buiti i sanguinosi omicidi di prostitute nella

. Londra vittoriana. |l pid discusse killer della

- storia fa finalmente |a sua comparsa anche

- nel mondo dei videogiochi grazie alla Taked,

. software house nota per le sue avventure

- grafiche particolarmente insolite e “scon-

bl el s T SRR
miti della ragione e che offrono angoscian-

ti visioni del futuro.

Ripper non fa decisamente eccezione a
guesta regola, proponendoci una New York
non migliorata rispetto a quella attuale ma
con in pit un underworld Gibsoniano abi-
=ato da navigatori della Rete, hacker, drogati

4 realtd virtuale e eriminali del cyberspazio,
-ome Jack The Ripper, lo Squartatore del

http://www.oldgamesitalia.net/

futuro, Proprio come quest’ultimo, lascia le
povere vittime in un lago di sangue, aperte
da parte a parte con precisione chirurgica,
per poi mandare delle lettere per far sape-
re che ha colpito ancora. Stavolta, purtrop-
po, | suoci messaggi arrivano direttamente a
noi, che nel gioco imperseniamo Jack
Quinlan, reporter del Virtual Herald, una
delle principali testate giornalistiche di New

Il protagonista del gioco, Jack Quinlan, mentre si
preotcupa della sua amata assistente, ora in coma.

questa volta & diversa da Hell o da

T B Il e e

Anche la Take 2 scende in
campo per combattere la
guerra dei film interattivi; un
budget di oltre 2,5 milioni di
dollari e un cast d’eccezione

Sisiema: PG CD-ROM
Senere: AVY. HORROR
GAMETEK
I TAKE 2

per portare Jack lo
Squartatore nel 2040 a New
York, in piena era cyberpunk.

Hitwara Howse

Riusciremo a fermarlo prima
che uccida ancora?

York. Lo Squartatore ci ha scelti per fargli
da portavoce, forse perché nei nostri arti-
coli sui suci omicidi abbiamo detto qualco-

sa che lo ha colpito, o forse perché ci cono- GCIBSONTANC
sce di persona a nostra ir'1$El|:"LII'.EI. Sta di William Gibson, autors 4
: . - i beatc seller o
W ] r i
fatto che, dopo il tentativo del Ripper d R AT e
uccidere la nostra assistente, ci mettiamao in Tero”, “Monna I

testa di indossare i panni del detective e di = i _
scoprire da soli |a sua vera identita. ragione il profeta della

= s teratura cyberpunk
L'impostazione dell’avventura grafica PSSy S 0 TS

mondo ipertecnologic B

TEEREER LR -1-1---II--.i_!l.,.i,J.l-..l-t-_.._ﬁ.J!.l;:li!._llt_l-_tt_ii_*l-

Bureau | 3: alla Take 2 hanno fatto il grande

' EEET R RN R R R R R R E R R R

Cconsencono

sapararzi dal suo corpo @

salto di qualita, e introducendo una veste
muioversl ALCLTavers

grafica all'avanguardia in stile 7th Guest, con

cyberspazio, qua

o

sequenze renderizzate in SVGA che T T AT B s
egsTo

g Internet. A

accompagnano il movimento da una loca- la Take 2 si & ispirats ir
zione all'altra e animazioni a tutto schermo g

lgpiraral per 1
in bassa risoluzione realizzate con la tecni- avventure grafiche

ca dell'interlacciamento. Non contenti, i
programmatori hanno aggiunto alle loca-
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LO
SQUARTATORE
NELLA RETE

Su Internet polrete trovare molfissime
risarse relative, diretiomente o indiretto-
mente, all’avventura grafica della
Toke2, innonzitutte nella heme page
della Take2 [hitp://www.westol.com/
~iaketwo,/ripper.himl), dove poirete fro-
vara il patch che risolve alcuni dei pro-
blem: con Iinventario & le incompatibi-
4 con schede grafiche come la Matrox
Millenium che honne il Vesa 2.0 in
ROM. Sul site hitpe//www.westol com,/
~chuck/ripper.him, potrete frovare
molto materiale & perfine un temao per il
desktop di Windows 95 dedicalo al
gioco, mentre e avele problemi con gl
enigmi del gieco potrete dare direfie-
mente un'occhiata o http://www.
westol.com/~chuck /walk . htm. Se I'i-
dea di un gioco alla Jack The Ripper nel
cyberspace vi ho offascinate, allora
dovete dare un occhiota al site
hitp:/ www. frech.net/=doom/rippecht
mi, dove poirete giocare @ una sorba di
librogame on-line e indovinare chi &
Jack The Ripper. 5e infine volete saper-
ne di pid su Jock The Ripper, cllora que-
shi sifi potrebbero soddisfare la vestra
curiosita:

- Hm:f,’mﬁﬂ:ﬁ.neifdmmfmu-
book.himl - Casebook: Jack the Ripper
* hitp:/ fwwew.cs.ucloc.uk fstudents,/
zeacchi/skillers/whitecha himl -
Whitechopel Murders Page

# hitp:/ /www.lib.virginia.edv/ jour-
nals/EH/EH35/hoggard 1.him! - Jack
the Ripper As the Threat of Oulcast
Londen

S EgEESDERSR

Il detective Vincent Magnotta, interpretato dal grande Chirstopher Walken, ci sta mettendo in guardia dgl

frugare tra le sue carte,

zioni renderizzate attori veri che si possia-

Senam@Een

mo vedere animati mentre ¢i muoviarbo
attraverso gli ambienti, con una risultdnte
sensazione di estremo realismo. .

La grafica di Ripper lascia senza pamie: gli
ambienti sono realizzati con una cura :
maniacale per i particolari, dimﬂstmnl:?:l che
i grafici 3D della Take2 hanno fatto grandi
passi avanti dai tempi di HEII.AFFEdELmE:nti
complessi, stupendi effetti di luce arnbEenta~
le, suppellettili, quadri sulle pareti, strulnen-
tazioni nei laboratori, terminali e cnmﬁucer
in funzione, documenti e oggetti, collokati
sulla scena con una cura degna della stgenn-
grafia di un film, lasciano il giocatore plima
affascinato e poi profondamente de1us!.:
quando si accorge di non poter toccake o
prendere nulla, a parte due o tre oggelti
necessari al completamento dell'avventura.

Con la classica tecnica del chrnma—h?a}-'
sono stati inseriti gli attori che intarpi‘e:a-
no i ruoli dei cupi personaggi di Rr’p;:e.ni
attori su cui, come al solito, la Take 2 fﬁ
puntato moltissimo, a cominciare dal ﬂ:’an-
de Christopher Walken. Si puo dire infatti
che Ripper sia una delle avventure pil E"ru-
scite a livello recitativo, con performarice
straordinarie di tutti i membri del cas&
Molto & dovuto anche alla sceneggiatula
che, come tutte quelle della Take2, & davve-
ro in grado di portare lo spettatore ani: un

livello di attenzione e coinvolgimento hion

1
"
L]
»
]
L]

COomumne.
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Il minimo
NeCessd-
rio per

giccare a Ripper & un 486DY a
S0MHz, un CD-ROM a doppla velo-
cita, 83 MBE di memoris, 10MB di
spazio su hard disk, una scheda
grafica SVEA Vesa compatibile
con a2ilmeno S51ZKE di memoria vi-
deo, circa 512EB di memoria base
disponibile & una scheda sonora
delle seguenti: tutta la linea
Creative, Boland RAP-10, Micro-
goft Sound System, Pro Audio
Spectrum, Gravis Ultrasound a
UDltrasound Max, ES5 Audicdrive,
Adlib Sold, New Media WawJammer,
Turtle Beach, Sound Master II e
lrEnsoniqg SoundScape. Noi vi
consigliamo di gilocarci perlome-
100 dotato di

no su un 4860X4d
Ch-REOM &3,

Ask her if she knows Clare Burtlon. ,
Ask her if she kpows anything about Falcon Eddie.
Hsk er if she's ever hieard of Dhince Magniotta,

Abbiamo interrotto bruscamente una “seduta” di realta virtuale di questa signorina per poterle fare delle
impartanti domande. Speriamo abbia le risposte che cerchiamo.

Il film a cui assisterete giocando a Ripper
&, tenuto conto delle limitazioni, decisamen-
te riuscito. La trama si rivela ricca di spunti
e di colpi di scena, e si svolge pid o meno
come un giallo classico, con lunghe chiac-
chierate con i sospettati - che nel gioco
saranno 4 - e con la raccolta di indizi. prove
e testimonianze di vario genere. Una volta
finito il gioco, la prossima volta che lo gio-
cherete |'assassino cambiera, permettendo-
vi di godere di ben quattro finali differenti.

Tutto lascerebbe pensare a un prodotto
perfettamente riuscito, se non fosse per un
ultimo, “insignificante” aspetto del gioco: il

game design. Se si escludono 2 o 3 casi iso-
lati, in tutto il gioco non si ha mai I'occasio-
ne per giocare a un'avventura grafica in
senso classico. La semplice domanda che
dovrebbe porsi un game designer nello svi-
luppare un gioco & [a seguente: “Cosa deve
fare il giocatore!" La tragica risposta in
Ripper & che il giocatore deve fare solo due
cose. La prima é continuare a cliccare ripe-
tutamente sulle frasi da pronunciare nei
dialoghi: frasi che devono essere dette tutte
comunque, risultando quindi privo di senso
- se non addirittura dannoso per il coinvol-
gimento - interrompere il “film" in conti-
nuazione per farci premere il tasto del

+ =« MEUsE .13 seeenda cosa-che bisogna fare:@ s s v s

risolvere puzzle. Ci serve un indizio chiuso
in una scatola! Dobbiamo risolvere un
puzzle, Cerchiameo un indirizzo su una
bacheca! C'é da risolvere un puzzle.
Dobbiamo trovare la password per un sito
del cyberspazio! Ancora un puzzle. Gli

http://www.oldgamesitalia.net/
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solo
un mz*:re
di giotheti,
puzzld e sciarade asso-
lutaménte assurdi e privi di significato.

Alla Tike2 hanno dichiarato che i puzzle
sono Btati realizzati in modo da avere un
sensosall’interno della trama. 5i pud anche
accm?are che ogni sito della Internet del
futurc!x abbia un sistema di protezione e che
per an‘:‘cedere sia necessario ogni volta risol-
vere Un puzzle (anche se ci devono spiegare
perchif per prendere un antivirus da un sito
;ubblicu si debba giocare una sorta di
nterrhinabile partita a scacchi), ma per tutti
gli ah:ﬁ:i puzzle non c'é veramente scusa
alcund. Nel mondo reale la gente per entra-
re HE&-E case non fa operazioni matemati-
che a&ei cifre, ne per ritirare un libro dalla

biblioteca deve risolvere anagrammi e gio-
chi diparole.
L]

L]
L]
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Ripper si
rivela, e lo
diciamo con profonda

amarezza, un altro di quei prodotti
dove un game design superficiale - o
meglio, I'assenza di quest'ultimo - trasforma
un videogioco in un continuo flusso di full
motion video interrotto ogni tanto da qual-
che puzzle, non migliore di quelli che potre-
te trovare nella settimana enigmistica dal
giornalaio sotto casa vostra, Perfino l'inter-
faccia si rivela estremamente esasperante:
muoversi da una locazione a un'altra &
lungo e noicso fino allo spasimo, in quanto
le sequenze di movimento non possono
essere saltate dopo averle viste la prima
volta e lo stesso sistema di movimento &
confuso e soffre del classico problema del
disorientamento.

La pil: grande colpa della Takel & di aver
sprecato un bel film, perché vi assicuriamo
che di atmosfera il gioco ne ha da vendere,
e di aver addirittura scomodato una leggen-
da come | Blue Oyster Cult per la colon-
na sonora dell'introduzione, in cui il brano
di culto “Don't Fear The Reaper” (non aver
paura della morte) dovrebbe essere inter-
pretato come “Don't Fear The Ripper” o
qualcosa del genere. Il significato della can-

LSRRI T "5—;’1_'._.&1’-. =i i B o L |
Cok Catherine Powell, in coma, possiamo comunicare solo attraverso il cyberspazio,
enfrando virtualmente nel suo cervello.

-

adEaResRERddddddBBREdEaREEEEREEES

BLUE OYSTER CULT
Blue Oyater Cult sono
famoso gruppo rock
newyorkesa nacto negli anni
70 guandd Eric Bloom
[chitarra). Donald “Buck

Dharma® Roeger (chitarra

Gambit Nelson, veterano del cyberspazio, si puo
trovare solo nei locali malfamati di New York

Bller Laniey |taatiere =2

chitarral, Albert Boucharo

{batteria) & Joe Bouchard

zone, in realt, & |'accettazione non della (basso) 5i unirono per

violenza e della morte, ma dell'inevitabile CraAre un rock guidato oA

COME TErrore

tematiche
ciclo della natura, che va dalla vita alla follia, cultura por

psicologlia soCiale
mitologia & sogno. I lok

testimoniano: “Seasons don't fear the reaper - brani pili famosi sono
. ' “TNon't Fear The EEaper

Nor do the wind, the sun or the rain... we can £ :

be like they are - Come on baby...don't fear

morte e viceversa; come gli splendidi versi

iche = st

trasposizione televisiva

dal libro di Stephen Kin
1 (=

the reaper”.

"L'Cmbra dello Soor
“Burmiiy For You*® 2

Emanuele Sabetta

— ! : : RN
Trama origminaie ed estremamente r:9!'|t'U-E1rf'|="
sRacitazione credibile e particolarmente efficace grazie
alla presenza di grandi attori=Grafica e scenografia par- |
ticolarmente curati e d'atmosferaeQuattro finali divers:

e

ht'tp:ff*.ﬂ.afw*».mn:::-I::igan'nc_tsifai.s|+m=_~trr
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LASER GAME

. Chlamacl peErche La

iore graflica risiadeva s5d

lagerdisc, ehbero 11 loro
= LOYe Sucsesso O

alr & Space

o i
EROON" 5

Ace, mentra gli alktri

1 due

rapostipite del ganers

Lager gami & grossc
Cane Aanimaco
oCafore dsue

1 comandi,

IBqUire, moSse
=+ causans 1a
porte del protagonista,
fecti esempl da
allente l__'l.'ﬂ.'-.l"'."'. [ =
simo gameplay, 1 laser
game convertikbtl per BC
3 ApDrezzati
CUCT ll-'l
jiocatl (& adorati]

a8 4

Zdla Jlocni.
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La Readysoft ha deciso per
la prima volta di
interrompere la solita
successione di conversioni
da coin op introducendo il
primo “laser game”
specificamente ideato per il
mercato domestico... Sard
all’altezza dei suoi illustri
compagni e, soprattutto,
avra un minimo di
giocabilita?

Il famigerato genere dei laser game &
da sempre considerato troppo particmE
lare e limitato nel gameplay per far
entrare i giochi appartenenti a questa
tipologia, anche i migliori, nell'olimpo
videoludico. Non si pud pero negare
che alcuni di questi, nella loro prima

O

uscita in versione coin op, siano entrate
prepotentemente nella storia del videu}
gioco, a partire dalla prima apparizinne:
di Dragon’s Lair, con la sua splendida
grafica da cartone animato in tempi in
cui vedevamo Karate Champ come

migliore gioco di combattimento e in

LE B R RN E B EREDRNDHE.]

cui Pac Man non era nemmeno troppo*
i - & L]

vecchio. Brain Deadl 3 vede il giocato=
; .

re impersonare Lance, un riparatore de

computer che apprende i piani del

malefico Dottor Neurosis, e per questp
L]
@ condannato a morte dal Mad Doctorn

E&o un piccolo saggio dell'attrezzatura di Fritz,

SE 8w

Frullato di protagonista... la bibita preferita da
ogni cattivone dei videogiochi che si rispettil

in persona. Neuro Neurosis non & un
cattivo comune (& infatti un cervello
immerso in una soluzione liquida) e
non vive in un posto comune: sara
molto dura per Lance riuscire a porta-
re a casa la pelle tutta intera... dovra
infatti vedersela con gli stranissimi abi-
tanti del maniero del dottore, che pud
“vantarsi’ di ospitare vampiri, streghe,
fantasmi, esseri tornati dalla morte e
Fritz.

...Fritz!? Non & possibile definire in
modo pill preciso questo scagnozzo di
MNeurosis: egli @ una sorta di animale
vagamente antropomeorfo dotato di una
cattiveria senza fine, nonché di fantasia
e tenacia sicuramente degni di nota... e
di una sfortuna galattica! Fritz & indub-
biamente il vero protagonista del giogg

http:!fwwﬁldt_jamesitalia.-net

Il giovane Lance spernacchia un gargoyle nel giardi-
na della villa... mai mossa fu pil axzardata

e gran parte delle sequenze vi vedra
impegnati nel fuggire il pit lontano pos-
sibile dai suoi uncini e dalle sue armi
strampalate. |l gioco & un continuo fug-
gire fino a quando non si riesce ad arri-
vare nelle stanze del cervello (& il caso
di dirlo) dell'organizzazione, per batter-
lo. Cosa potrebbe accadere a Lance nel
caso venisse preso? Letteralmente di
tutto, per fare un breve elenco sicura-
mente non esauriente possiamo dirvi
che nel corso delle sue esplorazioni il
ragazzo rischia di essere tagliato, disos-
sato, fresato, affettato, bruciato, sepolto,
succhiato, affogato, decapitato, frullato
(!), arpionato... e un sacco di altre cose
decisamente poco piacevoli ma diver-
tentissime da vedere, siccome lintero
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CYBER FRITZ
Per chi ha l'accesso a Internet con-
sigliamo una capatina al sito ufficia-
le Readysoft {http/iwww.ready-
soft.com), dove & possibile reperire
I& lnfnnmnum pi& disparate sui
mmgmlsgi di Brain Dead 3¢
ammirare (e ordinare, se lo si desi-
dera) a{cmﬂ originali gadget come
ﬁpﬂﬂllini e giubimtﬁ con le imma-
gini del gioco. Si possono inoltre
pt‘elm demo e immagini dei vari
giochi prodotti dalla software
house e tante altre cose divertenti,
tra le quali un fumetto che narra le
ui'iﬂa'ridﬂ di BD|3, cosi come sono
nella |lil'lﬁ intmduﬂnne anrrn,ata
pla&mntﬂ;wl CD-ROM!

ne animato, & realizzato con uno spicca-
to intento comico: & una sorta di carto-
ne demenzial-catastrofico (alla “ltchy
and Scratchy” dei Simpsons, per inten-
derci) realizzato con competenza e in
modo eccellente.

Molte cose sono state introdotte per
rendere lo stile del laser game piu
abbordabile: le vite sono infinite e si
pud morire quante volte si vuole, &
possibile interagire in modo pit com-
pleto con I'ambiente rispetto ai titoli
precedenti (si pud quasi sempre sce-
gliere la direzione in cui si vuole prose-
guire), inoltre molte stanze presentano
situazioni differenti a seconda della
direzione dalla quale proviene il prota-
gonista... ma questo non basta, pur-
troppo.

Brain Dead |3 &, e rimane, un titolo
con una giocabilita ridotta all'osso: stan-
do attenti, nel giro di un paio di orette
& possibile vedere quasi tutto cid che |l
gioco pud offrire, e dopo averlo termi-

Lance sambra aver capito cosa fare, sard un'idea giusta?

AMOTHER AIET
MIGHT AT CCTOR

THE WLEST HOT LEAFRN
O WY MASTER FLARN

O 15 IT¥

SSFRAMZY VLL NEED &
Y COMPLITER-EAFERT
ELIT

LET HiM DO HIS REPAIH
AMND THEMN. . T LL

| PUNORY WHAT T0 DO
et .l'|—|_._.'. ez

AL SR HERO
DEFEAT

THE EVIL.
DOCTOR.S
MEFATRIOUS
PLAMST

FiND OUT

i T yow OAFAEL

nato & difficile trovare I'impulso per
reinstallarlo e rigiocarci, se non per
farsi quattro risate con gli amici. Dalla
sua non ha nemmeno I'appeal “storico”™
che possono vantare i colleghi Dirk e
Dexter (i carismatici protagonisti di
Dragon’s Lair e Space Ace), e questo non
& certamente un punto a suo favore.
Un prodotte molto carino e diverten-
te, ma dura molto poco e potrebbe
non valere il suo prezzo.

Roberto Camisana

Ecco ViVi, I'estetista vampira, mentre cerca di cof-
vincervi a sottoporvi alle sue. .. ehm, cure.

@R EEEERE

chiede un sistema super aggiorna-
to: gira senza grossi problemi su
gqualsiasi 486 con almeno 4 ME az
RAM, un lettore di CP-ROM a dop-
pia velocita, una scheda grafiea
VGA e una scheda sonora per gli
effetti digitalizzati & i dialo-
ghi (per le musiche e possiblle
selezionarna una differente). Il
gioco si pud controllare tramite
iovstick o tastiera, entrambi
perfettamente utilizzabili grazie
anche alla maggiore tolleranza
yergo le mosse del giocatore che
caratterizza Brain Dead 13
rispetta ai precedenti prodotti
Readysoft. Brain Dead 13 & compa-
tibile anche con Windows 35 ma e
conslig nel caso il PC sia 1
un 486 d1 fascia bassa, giocarlo

in una sessione DOS, Tl disco

fisso & utilizzato solo per 1'in-

gtallazione di un piccolo file da

configurazione, mentra tutto 1l

gioco resta, come & giusto che

liahile;

T IR ;
sta, syl supporto ottlico.

TEEEI NSRS R RR R RNREER RN R R RO

L]
-
L]
L]
L]

kalto divertentesfnimazion e sonorm o otmo bived-
losPersonaggl simpatici, sopratiutto FritzeDialogh
{pachi) in italiano=ll concetto di laser game & stato leg-
germente mighioratoeFud pacers molisssima anche ai bami
ni, se hanno la pazienza di imparare le mosse
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TETT! | MARCHI SO0 REGISTRAT] DA RISPETTIVI PROPRIC™S

Schirgiti Commander @ iz 11—

Am.a.terdam Ei.iﬂpnl qur nella

86 361 Un utente o B i
Microsolt* Flight Simulator™ 3 & via: /I --

* Stampare le cartine di tutti i tuoi scenari;
o Creare le tue rotte in modo semphee e veloce;
@ 'Blﬁégnare nuovi scenarl, B
¢ Connettere due o piu PC per simulare 'ambiente di g wt BEquiconalcune modifiche -
volo kTC i e dht,grﬂtu MILW‘ELWHE
* Volare alla scoperta di due splendide citta: s = -
Budapest e Delhi; A
Porti ai comandi del fantastico DC-9 AirLAGO; LIRE
...e molto di piu! 99.000

TELEFONA SUBITO ALLD (031) 300,174

Richiede: 80486px/33, 4Mb di RAM, MS-DOS 5.0 o superiore, 4Mb di spazio sul disco rigido, mouse, Microsoft®
Flight Simulator™ 5 (versioni 5.0a oppure 5.1}, lettore CD-ROM per installare i nuovi scenari ¢ per accedere alla
documentazione di Scenery MAKER™ — il potente compilatore di scenari, stampante {sono supportati i piu diffusi
modelli) per stampare le cartine. Compatibile anche con Windows® 95!

Versione completamente in italiano.

La nosira societa & dedicata alla pubblicazione ed alla vendita di prodotti per la simulazione di volo su PC!
Puol trovarci al seguente indirizzo:

IN ARRIVO!

é;\\\ LAGO SOFTMAIL Viela sulle principali citta
Casella Postale 293 Europee ai comandi del 747!
gﬁ 22100 COMO Al primo simulatore di “.jlﬂ
M AL Telefone (031) 300.174 * Fax (031) 300.214 €O Manuate interattivo
s Punto vendita a Como in Via Benzi 18 multimediale in italiano!
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Questo titolo, pubblicato dall’Electronic
Arts in collaborazione con il colosso (in
zuanto a contenuti) editoriale Jane’s
Information Group, & presentato come
' seguito di U.S. Navy Fighter pur avendo
contenuti completamente differenti: in
Juesta nuova produzione vengono propo-
sz |e avanzate tecnologie di combatti-
mento del 21° secolo attraverso 7+7
Zwversi velivoli fedelmente riprodotti
s=condo le indicazioni dell'autorevole
fonte aeronautica, tra |'altro gia co-autrice
2 AH-64 Longbow.

Puntando molto sull'ampio database di
~formazioni (non classificate, anche se
forse si spingono un po’ pid in [A...),e
sulla rivoluzione tecnologica del nostro
:=mpo - che, dando ormai per scontati

&¥nizio di ogni missione viene presentata una
s=eagliata mappa strategica, nello stile di U.5.N.F.

http://www.oldgamesitalia.net/
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radar, motore a reazione e missili, spos@

la competizione aeronautica sui progetd
L ]

stealth, sistemi di controllo computeri-
@

zati e spinte orientabili - questo prododo
L

riesce a fornire un'ottima e verosimile

rappresentazione di come potrebbero
essere gli scontri aviatori dellimmediat
futuro.
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%’l-l.iiilqllt-_-iili e : -

CTTITTILILLE

=

L1]

ans

,
ot Friandiies: Strika

Multiplayer D& By

Si puo migliorare un
grandioso successo di
critica e di pubblico come
U.S. Navy Fighter
dotandolo di opzioni
ancora pitl ricche, di una

na: PG CD-ROM
Genere: SIM. DI VOLO
o H: E.AJSJANE'S
sluppator: ANDRE GAGMON,
BRENT IVERSOMN

grafica ancor pii
spettacolare, e di un’orda
di valore aggiunto tale da
renderlo anche degno
sostituto di un buon libro
di testo sull aviazione
militare odierna?

JANE'S
INFORMATION GROUP

E la principale font

Le opzioni di gioco comprendeno la
possibilita di dogfight cooperativi o com-
petitivi con altri otto utenti (nell'ambito
di una rete locale), oppure solamente in

informativa per tucte U
nezionl 4di caratfare
deronagtico &, piu 1in
generalea, concernenti
gettore della
Pubblicatn per la prima
volta nel 18%H;, Jane's All

the World Fighting Ships

due con il tradizionale “null-modem’. |
solitari possono contare su un paio di

difesa-
campagne militari complete, con B0 mis-

sioni basate su scenari verosimili, grazie
descriveva nel dectagli
tutce le marine militari
dell ' epoga. Al giommc
dfoggi, Jane's comprends
un centinalo di
pubblicazioni diversa chi
vanno dail trasportil alla
difesa passando per 11
. g=ttore asrospaziale.
o
Multiplayer DS
GROUND SWEEP
Enamias: Infafcept

m
[

CHANMEL LOCK
Cooparalive

1 i'.i I
i ' Multiplayer O7F j mazzo |[(as rel
saawE ARMOR A3SAULT cago) v 831 parla gui
T HRGRE- T ! ol ali che assorl
‘i H'J”IF':':JFE- n‘ 1 E 'I:-- I -:::ru:-‘_.'.-z
LAST HARBOR L1Lle
Cooparaliva }.‘-L‘Ef-'ii:-l L) ,
g - spigoloso & piakbts
DEEL LY ins JSUQETII
flet nainiima £
dispersival . o3
privl di post-bruciator
*raffreddaci” uscita
limitcare le emissioni
calore [ankti 3
i R R e g i s ’ 1i radar con =l
La simulazione consente di scegliere tra oftre trenta missionl singole, che comprendono sia azieni di com- intermittenza 4i
battimento aria-aria che manovre di interdizione aria-terra. intercettazions
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SQUADRIGLIA

DI VOLO

Sebbene nello schermo di selezione del
velivalo venga comunque evidenziato
guello pi consone alla missicne da
svolgere, A.LE consente di scogliere il
proprio velivelo tra 7 oerel nelle missio-
ni defla militare e tra ben 14
I'} nelle missioni singale, sempre indi-
pendentemente dalla nazionalitd:

Morthrop B-2A Sprit
Bombardiere “stealth” per missioni
aria-superficie

Lotkhesd F-232 Rapwer
Coccia “semi-stealth” da superiorita

oerea
ockheed F-17174 Night Hawk

Caccio “stealth” per missioni aria-super-

ficie

Classault Rafale Squall

Caccig convenzionale

arumiman X-29 FS\W{Campagnal
Coccia sperimentale molte agile da
superioriid oerea

Rockwel/Dasa X-314 EFM

Coccia sperimentale mofto manovrabile
da supericritd aerea

Lockheed X-32 ASTOML

Caoccio sperimentale “semi-stenlth” a
decollo verticale per missioni di inferdi-
Zione

British Aprospace Sea Harrler

k1 & Mic2)

Cacoio @ i per missioni
di interdizione [versions inglese imbar-
cafa)

Mctonnell Dougtas AV-B8 Hamer
[t Plus

Caccio o decolle verficale per missioni
di inferdizione {versione americanal
Grumiman F-148 Tomeat
Intercettore imbarcate da superiorita
aerea per la difesa dei gruppi navali
USA

McDonnell Douglas Fra-18 Hormet
Caccin d'attecco multirvcle (imbarcato &
non]

Sk Su=-33 Flanker-0
Intercettore imbarcate da difesa aeres

vakoley Yak-141 Freestyle
Coctio imborcate multirvcle o decolle

verficale
Lockheed 3823 Hercufes AC-130U

Snectng

Velivolo do frasporto
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: all'ennipresente

. consulenza di
Jane’s su dati,
valori, e forze in
CAMpo, per trovarsi
coinvolti in operazioni

realistiche, molto lontane

amiche era inesistente, sostituita dal

lettura, sull'impiego reale dei velivoli

insomma, assicura I'accuratezza dei

gdioso) filmati sulle

dal concetto “Sei solo contro tutti: vai e
distruggi!” tipico dei primi simulatori di
volo, nei quali l'interazione con le forze

ruclo di Rambo solitario del protagonista.
La funzione didattica di A.TF. - Advanced
Tactical Fighters, poi, & davvero notevole,
visto che sono diverse le funzioni della
guida di riferimento multimediale (sem-
pre “by Jane’s") sui vari velivoli presenti
nel programma: fotografie, specifiche tec-
niche, addirittura filmati video (ci vuole
oltre mezz'ora per vederli tutti...), per
non parfare della trentina (e pit) di mis-
sioni singole (cioe non legate a una cam-
pagna completa), dalle quali si apprendo-
no piu nozioni, rispetto a una semplice

simulati, La “pesante” presenza di Jane’s,

modelli di vole oltre a un ricco album di

':"'i:-lnl-l dEFREEEE

Manovre caratteri-

stiche di ciascun
velivolo,
In tutti i simulato-
ri degli ultimi tempi
costituiva una presen-
za costante l'opzione di
volo rapido che viene qui sostituita dal
tasto “Free Flight” (volo libero) all'interno
della guida di riferimento, visto che legge-
re cosa puod fare un velivolo fa venire
voglia di pilotarlo immediatamente.

Viene mantenuta in pieno, invece, la
recente tendenza di incorporare un edi-
tor di missioni per aumentare |a longevita
del prodotto, anche se pare non essere
molto gradito all'utente medio perdere
tempo (troppo...) per costruire una mis-
sione, non diciamo realistica e verosimile
ma, perlomeno, sensata. Questa operazio-
ne & comunque facilitata dalla presenza di
un “Quick Mission Builder" atto a genera-
re un teatro di operazioni in brevissimo
tempo, sulla base di pochi parametri defi-
niti dall’utente su composizione e tipolo-
gia delle forze in campo.

Durante gli scontri si possono ammira-
re le numerose migliorie apportate al
seguito di U.S. Nowy Fighter: nuovi effertj

Chui stiamo sperimentando un decollo da una pista
d'emeargenza approntata in una rona desertica.
ca varia

Info dalla

320%200 alla 1024x768 con
diversi gradi di arricchimento
grafico a parita di risoluzio-
ne, & 1l prezzo Jda pagare &
praste dekto: un 486 DY2/66 &
11 minimo per gustarsi la bassa
rigoluzicne; mentre par gquella
alba put andare bene [(sempre
minimo..) arnche un Pentium 60;

La grafil-

garve almenc 1l DOS 5.0 e una
scheda grafica SVGA VESA con
almena ME di RAM. Parlando di
memaria, sSarvano almens 490 EB
di convenzionale e 6900 KB di
¥MS o, meglio, EMS, portando
dungue 11 totale di RAM minima
a 8 MB. E richiesto inoltre un
lattorse CO-ROM a doppla welo-
cita {conforme alle specifiche
MPC-2] & uno spazio minime sul
disco fissa di 30 MB. E suppor
tata un'ampla gamma di schede
audio comprendente, tra le al-
tre, Adlib Gold ATI Stereno FX e
Pro Audio Speckrum 8716 fino
alla sorprendente Turtlebeach
Multisound. Per la musica sa-
ranno soddisfatti i possessori
di ASC Media Master Synth,
Holand LAPC/MTI2 &k Sound
Canvas, olere ai soliei
possessorl di1 chip OPL-2 e 3.
folto ampia la scuderia joystick
riconosciuti dal programma {(CH,
Thrustmaster, Gravis e Logitech)

MPU-401,

interassante il supporto 4di
il 11 realta rirtuale
1'T=Flagses da Yirtual IJ0

VFX1l della: Forte.

esplosioni, dettagli del terreno, scritte

varie sui velivoli, per non pariare di aerei
nemici che si spezzano in due, missili che
tranciano parti d'ala con la propria esplo-
sione, tronconi mutilati di fusoliera che s
precipitano e simili orrori stile "Doom in

the Air".

Tra i nemici da affrontare ci sono tutte
le moderne meraviglie aviatorie di questo
e, soprattutto, del prossimeo secolo quali il
Mitsubishi Fighter-X, il Mirage 2000 e
addirittura I'Eurofighter E.FA. (Eurcpean
Fighter Aircraft - Aereo Eurcpeo da
Combattimento), secondo le indicazioni
della rubrica “Flashpoints™ della rivista
settimanale di Jane's, dove vengono ripor-
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diali e i possibili “scenari” in caso di riso-
luzione bellica del conflitto. In Advanced
Tactical Fighters & possibile vivere in prima
persona tali eventi, secondo le due tipolo-
gie predominanti di scontro: tra velivoli ad
alta tecnologia in quantita limitata, oppure
secondo uno scenario “qualita contro
quantita”, nel quale aerei ulcramoderni
affrontano in minoranza una moltitudine
di mezzi nemici della vecchia generazione.
Un'interessante caratteristica di fondo
di questo simulatore di volo, comungue, e
che il produttore Paul Grace ha imposto
un estremo realismo, rigorosamente non
obbligatorio, secondo cui & possibile
“interpretare” come meglio si crede il
ruolo dei vari mezzi presenti.Anche le
numerose impostazioni non sono da
meno; dall'invulnerabilita all'efficacia dei
colpi, alla grafica pit o meno sofisticata
tutto & modificabile a piacimento; se lo si

http://www.oldgamesitalia.net/

desidera & possibile addirittura andare in
volo con il pieno di armamento ma con
I'aegreo che risponde ai comandi come se
fosse scarico.

Allo stessc modo, se nella realta i pilo-
ni di carico degli aerei europei non sono
normalmente predisposti per l'impiego
delle armi americane, chi lo sa e vuole
tenerne conto pud considerarlo in una
campagna evitando di mettere, ad esem-
pio, armi francesi su velivoli USA (reali-
smo al limite della paranoia), mentre cji
pensa solo al divertimento pud anche ,:,
sperimentare carichi bellici “impﬂssibili"
senza limite alcuno, per non parlare n:IEiIe
manovre compiute oltre il limite umarg-
mente tollerabile di *“G", magari con dn
pachiderma dei cieli come il bombardig-
re B-2... :

EEEES

Alessandro Diano
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Discreta vanieta di velivoli con caratterstiche specifiche
per Ciascuno*Come o 5 aspettava dal parziale “ncco
del motore grafico di ULS.N.F, grafica ed effett sonc
ottmiele opzeoni sono tra le pil complete mar viste in un
simulatore di voloeGrandiosa documentazone graze al con
tnbuto di Jane’s
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L’Empire sta lanciando una
collana di titoli che faranno
la giota di tutti gli
appassionati di wargame:

la serie “Battleground” che,
pur mantenendo le stesse
caratteristiche generali, spazia
in diversi periodi storici.

Della serie “Battleground” sono per ora
disponibili sono solo Ardenne e
Gettysburg, ma presto si potra giocare a
Waterloo e Shiloh. Tutti i titoli sono
accomunati dalla meccanica di gioco e
dalle diverse visualizzazioni disponibili
del campo di battaglia. A differenza di
molti titoli strategici, la serie "Barttle-
ground” non disdegna il paragone con il
wargame vero e proprio, mixando
sapientemente il gioco tridimensionale
e gli aspetti principali del boardgame;
nfatti, le truppe si spostano su di una
sorta di griglia esagonale, che puo esse-
re disattivata (un po' come accade in

: ifﬁf
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Ogni turno & diviso in sezioni, il che permette al giocatore di muovere, fare fuoco e impegnarsi in mischia}

Panzer General della 551}, e le truppe,
divise in reggimenti, brigate e batterie,
danno I'impressione di avere a disposi-
zione un numero illimitato di miniature
in piombao.

La scelta dell'Empire non a caso é

B

FAwvio| _ygh2

| _yGb

caduta sulla battaglia di Gettysburg, per
introdurre, all'interno della collana, il
primo titolo relativo agli scontri epici
del 19° secolo. Gettysburg si pud facil-
mente considerare una tra le battaglie
pili importanti della guerra civile ameri-
cana, in qualche modo, una tra le piu
decisive. Dopo la vittoria confederata di
Chancellorsville, in Virginia, nel mag-
gio del 1863, le sorti del conflitto sem-
bravano essere passate in maniera
determinante nelle mani dei sudisti. In
seguito a quella vittoria, il piano di
Robert E. Lee di invadere, come era
accaduto l'anno precedente, il nord per

A PG CD-ROM

wnere: STRATEGICO
| Hou EMPIRE

palor: TRLC

CHANCELLORSVILLE

La battaglia di
Chancellorsvile (172
maggloc 1863 rappresenta
una delle piu clamoross
seonfitte dell 'esercito
dell "unione nel confronti
del ponfederati. Il
generale Hooker
rivelatosl oTtimo
comandante di corpo
d'armata, tcrovd difficolca
nel gestire un’armata di
136.000 uominl conbro una
forza confederata di solo
60.000 unita, & quind:
superata di gran lunga in
numero. L'indecisione di
Hooker fu uwno del motiva
principali della sconfitta
che in sequito portd il
fronte orientale a
gpostarsi nel territori
della Pennoylwvania.

Iy O OB

http://www.oldgamesitalia.net/



ZETA Test

http://www.oldgamesitalia.net/

BATTLEGROUND

“er la seria “"Battla-

round”, la Emplre sta

preparando due

1i, sempre relativi a

giche batkt ']T'ﬂ del sscolo

reo, I prosgimi
amentl saranno ¢

e CETLOD 2

ST

- Ll

SEMPpIe OO
fariments alla guerra
rile amaricana. con la
Etaglia 4i
aturalmenta,
che Flano 1n preag
3l1tr: tiEoli, peroc la loro
cubblicazione, molto

robabilmente; dipendera

uccesso dei Primal

Shilah,

'TT-[.-IIHIHIIIIII

of o Bss

Aarazions

Eslistono#
Info _ES
diversa
opzioni 4di installazione,
socoupano pit spazio su hard
disk ma miglioranc i1 rendimen-
to e la fluiditd del giocco.
Eszendo un titolo che gira
gotto Windows (3.1 o 95), song
racecomandati un 486 di media
potenza e 16 MB . di memoria,
anche ge in teoria, con un ade-
guato file di scambio, n= sono

che

gufficiencli 8 MB.

Lawisualizzazione in 3D del campo di battaglia @ sicuramente la piG accattivante, | giocatori di wargame tri-
dithensionale si renderanno conto della similitudine con il gioco da tavolo.

tiumhLJhnnmaiJﬁf

T : ::..:..I -
—ABag [sa03a ARa. § 1608

FOG OF WAR

It 1taliano Hi1 potrebbe
trangquillamentsa Eradurra
con “nebbia della gusrra®
egpressione che indica la
confusione che 8L viene a
creara nel coreo di uns
Dattaglia, dovuta
goprattubte al Fuoen

nemico, ma anche al
proprio,. poidcHe nel corso
delle babtbtagllie del 19°¢

eqolo i1 fumo che wveniva

prodotto dal moschetcl
rendaia, dopo alounea
gcariche, pressdche nulla
la vimibilita, senza
~ornitare che 1] wvedera 1
propri compagrni colpati
111e pearliche nemiche
"AaTtEnava sentimenti
sntrastanti tra 1 soldati,

apaci di partire

‘AtLACCO AANZA avare
‘erdine di faxle,. cppure
1 ['.::..'-'.|i:r* ¥ ;‘:lt:--ii.-'| 5]

panico

utilizzare le risorse unioniste per forag-
giare il proprio esercito e per spostare
la pressione daVicksburg, I'allora capita-
le confederata, sembrava essere il piu
indicato. Inoltre, un'eventuale vittoria
sudista nel nord avrebbe potuto per-
mettere |a stipulazione di un trattato
favorevole ai seccessionisti. Longstreet
era di diverso avviso, preferendo una
condotta magélﬂrrnente difensiva.
L'esito dello scontro di Chancellorsville,
come gia detro, fece in modo che il pre-
sidente |efferson Davis appoggio il
piano di Lee, ponendo cosi le basi per
ci® che la storia ricorda come una delle
pit cruente battaglie mai combattute
sul suolo americano.

Il gioco, come pud essere facilmente
intuito dal prefisso Battleground
(campo di battaglia), tralascia voluta-

TR ' hi tti strate-
http://www.oldgamesitalia.net/ |

gici della campagna che porto le forze

«« el generale Lee e del generale Meade a

sicrntmrs': nei pressi della piccola citta-
q:Ena di Gettysburg, Pennsylvania, dedi-
r_imdnsi a quelli che furono i problemi
t!lttltl che | comandanti di quel tempo
fnznmnn costretti ad affrontare.
gﬂutﬂegmund: Gettysburg & suddiviso in
sgenari, anche se esiste la possibilita di
gf_r::u:ar'e consecutivamente tuttie tre i
E‘n rni di battaglia. Gli scenari sono
cE:.tdi-::i. con un tredicesimo che rappre-
5Eenta I'intera battaglia, all'interno dei
::Euaki & possibile decidere se giocare
t?nendn in considerazione l'intelligenza
ai'tiﬁ::iale storica, piuttosto che quella

c!‘ne si desidera settare di volta in volta.

H_-l asssEam
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E possibile eliminare la griglia esagonale per avere
un‘immagine pii vicina alla realta.
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Una delle chiavi del gioco sta proprio
nella possibilita di predeterminare l'in-
telligenza artificiale dell’avversario.
Esistono quattro distinte “posizioni™
manuale, in cui il giocatore dovra occu-
parsi di ogni singolo aspetto della
gestione delle proprie truppe; semiau-
tomatica, in cui, pur mantenendo la pos-
sibilica di dare ordini del tipo attaccare
o difendere, & il computer a occuparsi
dei movimenti e del fuoco; automatica,
dove & il computer a determinare il
comportamento delle truppe; e auto-
matica con Fog of War, in cui & sem-
pre il computer a gestire |'esercito, ma
I'eccitazione della battaglia porta le
truppe a commettere errori involontari.

Il gioco viene gestito a turni, cosi
come accade in un vero wargame, Ogni
turno e diviso in sezioni: fuoco offensi-
vo, fuoco difensivo, movimento e
mischia. Naturalmente, ognuna delle
suddette sezioni & disponibile per
entrambi gli schieramenti. La suddivisio-
ne permette al giocatore di gestire al
meglio la propria tattica e di risolvere
senza l'assillo di scomode scadenze a
tempo situazioni difficili, il che & com-
prensibile, poiché, a volte, pud capitare
di dover gestire un elevato numero di
unita, soprattutto nel caso della rico-
struzione della battaglia principale.

Le visuali disponibili sono principal-
mente di due tipi:in 3D o nel pit classi-
co 2D. A onor del vero, la visuale in 3D
risulta piQ accattivante e appagante

T R it o oo B (o 21 et

KL .ﬂ"jl_'l._ﬂ:"I.ﬂ_"Li:“ 'I e

Ogni unita che prese parte, storicamente, alla bat-
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Visualizzando il campo di battaglia in 2D, anche se sembra di essere ritornati indietro di alcuni anni, la posi-
rione delle proprie truppe risulta molto pid comprensibile, ma decisamente meno accattivante.

all'occhio, mentre quella in 2D ricorda,
fin troppo da vicino, il vecchio stile con
cui venivano proposti | wargame su
computer, anche se non v'é dubbio che
a seconda opzione permette di avere
un'idea pill precisa della posizione delle
oroprie truppe, cosa che risulta utilissi-
ma nei momenti di maggiore concita-
rione. Tirando le somme si pud dire che
Sattleground: Gettysburg, cosi come il suo
oredecessore e, con ogni probabilita, i
utoli che seguiranno, riesce a soddisfare
zli appassionati di wargame, proponen-
dosi come un gioco dettagliato e che
tene conto di moltissimi degli aspetti e
dei problemi che si dovevano risolvere

su un campeo di battaglia. Non rimane

m&aiﬁamrhuul 5

comungque prive di difetti, primo tra
tutti, I'eccessiva meccanicita della
gestione delle unita che, a lungo andare,
puc stancare anche il giocatore piu
incallito, e che rallenta in maniera forse
eccessiva lo svolgersi delle azioni. Per
ogni azione sono state inserite delle
immagini in FMY riprese dal vivo duran-
te la ricostruzione della battaglia, che
possono essere, fortunatamente, elimi-
nate. In ogni caso, rimane un gioco pia-
cevole che sapra rivelarsi accattivante,
anche se, senza dubbio, & dedicato
esclusivamente agli amanti del genere,
gli altri ne stiano alla larga.

Giorgio Baratto
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=0 schieramenti lineari, che caretterizzarono il conflitto, sono una parte integrante nel gioco. Come nella
==z, 58 un reggimento dovesse cedere, tutta la linea correrebbe gravi rischi.
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Ottima ncostruzione stonca della battaglia e dei relatiy
scenari=Ogni unita presente nella reaita wiene npropo-
staela mappa in 3D & decsamente ben fattashumeros

scenari dei mamenti topici defla battaglia
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patore. VIRTUAL MUSIC
ENTERTAIMENT

AEROSMITH
band atciva £in
anni 70

Bloriosa
dall'inizio degli
g ancora sulls scena al
giorno A oogl,
irrigonoscibile per chi la
ecue daglli esordl; ha
ubblicato pit di una
decina di album (ma 1 primi
Song praticamente
zconogciuci in ITtalia: s5e
fate un wviagglioc all'estera
jate un‘ocochiata nel negozil
di digchi, ne vale
slouramente la penal). Gli
Berosmith uniscono uno
skile dinamica & divertente
8 U Tock 5_:-;i'.1:|_.|.l.=:l.:'\-
lassica,
BNED POSEOND BSSACE
aragonati musicalmente al
olling Stones.

anche =e

L Ol | |

& in un certc

2 R O 1 R |

Ouando ascoltate una
canzone, seguite sempre il
tempo, conoscete a memoria i
riff. ma siete assolutamente
negati per qualsiasi tipo di
strumento? Niente paura,
IBM ha pensato a tutto!

Quest for Fame & un doppio CD musicale
interattivo che permette di vestire i panni di
uno sconosciuto chitarrista che suona nel-
l'immancabile garage, per arrivare - sempre
che gli astri siano favoreveli - alla notorieta
e all'ingaggio da parte degli Aerosmith.
Gia, avete letto bene, perché la band capita-
nata da Steve Tyler & testimonial del prodot-
to, & ne garantisce la qualita - almeno sotto

I'aspetto musicale.
Mella confezione si trova un plettro elet-
tronico da collegare alla porta parallela:
questo dispositivo & sensibile alle vibrazioni,
ed & sufficiente sfregarlo con energia (molta

pit di quanto sia richiesto da un plettro

In questo scassatissimo garage proverete | pezzi in
attesa di un ingaggio.

=
TEEE

normale) contro una qualsiasi superficie
solida per ottenere un sucno di chitarra
elettrica. Lideale @ suonare contro una rac-
chetta da tennis, anche se & meglio non pro-
varlo sulla vostra Pro-Grafite-Titanio pagata
mezzo milione, visto che, a lungo andare, le
corde potrebbero rovinarsi. Un'assicella di
legno pué andare quasi altrettanto bene, in
alternativa.

Si, direte voi, e le note! Nessun proble-
ma: sard sufficiente tenere il ritmo - e vi
assicuriamo che non sard una cosa facile
seguirlo in “Love in an Elevator™ con il livel-
lo di difficolta settato al massimo - e il pro-
gramma suonerd la nota giusta per voi,

FEEEEESEEEREERE R TR RESAERER R R SASESE.

1 con 6 MB di RAM,

Meqgli studi di registrazione dovrete cercare di armo-
nizzare la vostra parte sulle note di “Walk on Water”,

Le’numerose digitalizzazioni non stonano con il
"lgok” del gioco.

Secondo
1a confe-
ziona, 11
minime richiesto per condividere
gli applausi con la band da
Steve Tyler & un 486D a 33MHz
lettore a dop-
pia velocita, 10 MB su disco,
scheda SVGA in grado di visua-
in b40x480 e
pro-
gramma & stato provato sotto
Windows 95, del guale supporta
la modalitd Autoplay, perd gira
anche con la versione 3.1 (ma
vuole taggativamenkte il DOS 6.2
o superiori}, Su un 4B6DEZ A&
MHz con 8 MB di RAM, scheda gra-
fica veloce e lettore tripla
velocita, il gioco gira pia che
degnamente, =salvo piccole attese
per caricare un nuovo filmato e
gualche fotogramma (pochi, & di-
re la verita) perso durante gli
swap su disco. Da segnalare il
pessimo algoritmo d1 correzione
degli errori . del CD: =& il disco
e impolverato il programma perde
forocgrammi e rallenta pesante-
mente. Pulitelo quindi accurata-
mente prima di cercare la causa
nelle impostazioni del PC!

lizzare 256 colori
gcheda audiog a 16 bit. Il
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mentre sullo sfondo verra riprodortta l'inci-
sione originale del pezzo. Lillusione di suo-
nare con la band & molto convincente,
soprattutto se spenderete qualche minuto
a regolare il vostro "sound": da un comodo
menu potete scegliere il volume sia della
base che della vostra chitarra, nonché |'ef-
fetto “persistenza” e la percentuale di
distorsione (qualche metallaro potrebbe
lamentarsi del fatto che, anche al livello
massimo, il suono non & mai abbastanza
“cattivo”, ma sono piccolezze...).

Se siete particolarmente scarsi, potrete
attivare una piccola finestra che vi indi-
chera il momento esatto in cui suonare,
ma vi conviene non dipendere troppo da
essa, visto che, prima o poi, dovrete farne a
meno. Alla fine dell'esecuzione riceverete
un punteggic: se sara sufficiente sarete
ammessi alla prova successiva. Inizialmente
comincerete nella vostra stanza, con solo
tre canzoni ('Eat the Rich"”,"Dude Looks
Like a Lady","Shut Up and Dance").
Partecipando a concorsi televisivi, in cui
dovrete ripetere a orecchio i riff proposti,
potrete vincere altri brani su cui allenarvi,
per un massimo di | |. Questi brani posso-
no essere eseguiti in quattro stili diversi,
il che aumenta la longevita di un prodotto
che altrimenti potrebbe rivelarsi un po’
troppo breve.

La tecnica di programmazione non &
delle pil raffinate: a sfondi bitmap statici si
sovrappongono filmati AVI dei personaggi,
per cui la fluidita degli stessi e il realismo
di gioco ne risentono, anche se, a conti
fatti, questo non influisce pia di tanto sulla
qualita del prodotto. Lo stile grafico &

arzeccato, con alcuni tocchi simpatici, e
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ricorda vagamente il look di MTV,

Sarebbe stata gradita anche una sezione
piu tradizionale, con video e informazioni
storiche sugli Aerosmith, ma evidentemen-
te Quest for Farme vuocle essere totalmente
diverso dai titoli che lo hanno preceduto:
in fondo & pil un gioco che un titolo multi-
mediale. Non si tratta certamente di un
gioco che impegna la vostra mente, ma &
un piacevole diversivo fra un
GdR e un altro, un modo
di passare qualche
oretta rilassante
dopo una giornata
faticosa. Inoltre, il fatto
di essere costretti a segui-
re il ritmo permette di apprezza-
re i brani pit di quanto un semplice ascolto

Il fattore “longevita™ di Quest for Fame &
quantomeno insolito: al livello minimo di
difficolta non dovreste avere problemi a
finire il gioco in tre/quattro giorni, ma que-
sto non impedisce certo di rigiocarci di
nuove, per cui continuerete a divertirvi
ancora per parecchio tempo. Il problema
sta forse nel numero limitato di canzoni:
siamo sicuri che “Cryin'","Amazing”, "Rag
Doll",“Crazy” e altre canzoni non avrebbe-
ro potuto essere incluse nei ben due CDY

Ad ogni modo, se siete fan sfegatati degli
Aerosmith, correte ad acquistare questo
programma: come gia detto, non si tratta
solo di un gioco che una volta terminato
verra riposto sullo scaffale, & un prodotto
che terrete per molto tempo sull'hard disk,
magari giusto per farvi una “suonatina” ogni
tanto o per mostrarlo agli amici.

Luca Chichizola
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Questi brutti ceffi non sembrano molto ben dispo-
sti ad accettare troppi errori da parte vostra!

Estremamente onginale e divertenteeElevata longe-
vita*Possibilita di imparare diversi stil d
esecuzionesBuona qualitd sonora
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Avete sempre desiderato
giocare a golf. immerst nel
verde del Nord Europa,
circondati dalla natura e da
una tranquillita celestiale, ma
non ne avete mal avuto
['occasione? Niente paura,
PGA European Tour vi offre
tutto questo al modico prezzo
di un gioco per computer.

Da un po' di tempo a questa parte la
Electronic Arts sta sfornando, uno dopo
l'altro, giochi di successo nell'ambito della
simulazione sportiva: si va dai vari NBA Live
‘95 e ‘96, al pluriblasonato Fifa Soccer *96, o

e i T —— L

() AN

al realistico NHL '95. Pertanto non poteva
mancare nella produzione della EA un tito-
lo per gli appassionati golfisti di tutto il
mondo, ed ecco PGA Tour Golf, di cui ades-
so sono usciti gli scenari europei, PGA
European Tour. || gioco, che non & un sem-
plice data disk per PGATG ma un prodot-
to a sé stante, permette di sfidare il com-
puter o gli amici su tre fra i percoersi piu
belli d'Europa: Wentworth, in Inghilterra,
Gut Kaden, nei pressi di Amburgo, e |'affa-
scinante K Club, in Irlanda.

Una volta nel ment principale, si pud
scegliere se far pratica nei vari percorsi
(tutti a |8 buche) oppure entrare nel tor-
neo contro i professionisti o "da professio-
nisti". Si, perché uno degli aspetti pid gradi-
ti di una simulazione sportiva, ossia poter
giocare impersonificando i campioni di un
determinato sport, & qui rispettato: si pud

g
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nermette un controllo pmclm su traiettoria e potenza del tire. Sulla sinistra dello schermo

i e e o e e —.

Di ogni pmfessmmsta sono consultabili la storia B-
I'elenco delle vittarie pid significative.

mEEEEEE

scegliere di giocare con un personaggfo
nuovo, oppure di prendere il controllo Eii
veri campioni di golf, tra cui troviamo I'iﬁ-
lianissimo Costantino Rocca. Scelto il giE:--
catore, sia che si stia facendo pratica, ﬁa
che si abbia optato per un torneo, si I:Ieia
pensare al terreno di gioco, e qui c'e sofo
I'imbarazzo della scelta tra i tre fawcrlcisi
percorsi: ognuno di essi & suddiviso in EE
buche, ed & addirittura possibile gincaie
una buca specifica invece che aﬂ‘runuie
I'interc percorso dall'inizio. Inoltre, pr‘in;a
di accedere ad ogni percorso, & pnssihie
vedere un filmato aereo del campo Eii
gioco per poterne osservare meglio i pr%i
e i difetti, Le immagini di queste saquenzz'h,.
commentate dalla voce di uno EPEHF{&F,
sono state tutte realizzate digitatiuan&n
riprese fatte dal vivo, e il risultato & stralfi-
liante: sembra di essere comodamente
seduti in poltrona a guardare i servizi i
Tele +2 sul golf! Inoltre, per chi desideta
avere tutto sotto controllo, | pmgramrrél-
tori hanno inserito I'opzione per la gastiiu-
ne del tempo atmosferico, grazie alla qusée

Anche le animazioni che appaiono dopo ogni tiro
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Quando si & in memrté della buca al terreno viene automaticamente swrappuiu una grl-gHa pmspttﬂ@

per consentire Mesecuzione di un colpo pid preciso.

¢ possibile decidere il tipo di giornata
(ventosa, piovosa, etc.) e le condizioni del
terreno (umido, asciutto, etc.). Una volta
effettuate le nostre scelte, possiamo passa-
re alla partita vera e propria: nella scher-
mata di gioco abbiamo tutte le informazio-
ni necessarie, dalla bandierina del vento
zll'indicatore della mazza in uso, dalla
mappa generale della buca al par della
buca, alla distanza in piedi, etc. Studiato il
percorso, osservati | punti ostici e gli osta-
coli che ci si presentano, scelta la mazza
opportuna, siamo pronti a vibrare il colpo:
cliccando sul tasto dello swing, ci appare
un semicerchio, lo swing meter, cliccando
sul quale possiamo selezionare la potenza
22l colpo e l'accuratezza dello stesso. A

—ma volta colpita la pallina possiamo seguirne il volo grazie alle due “telecamere” in alto a destra che ne
mostrano la traiettoria, riprendendola da diverse angolazioni.

http://www.oldgamesitalia.net/
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questo punto la pallina e partita, e possia-
mo gid pensare al prossimo tiro; se abbia-
mo sbagliato tutto, perd, possiamo anche
scegliere di rigiocare il colpo, magari rive-
dendo prima la dinamica della nostra azio-

ne mediante il replay, alla ricerca degli
errori commessi.

Il controllo della mazza e abbastanza
realistico, anche se non proprio intuitivo, e
dovrete passare un po’ di tempo a fare
pratica prima di riuscire a scagliare la palli-
na proprio dove volevate, ma per il resto
niente da eccepire: numerosi | menu e e
opzioni, molto bella la grafica e l'imposta-
zione del gioco (stile tornei visti alla TV,
con tanto di presentazione dei campi di
gioco e dei giocatori stessi), azzeccato |l

II--h-I-- .

Per poter
giocare a
galf con
1 migliorl golfisti del globo
la Electronie Arts prescrive:
MZ-DOS 5.0 o superiore; un 486
PX 50 MHz, 8 MBE 4Ai RAM, di cul
& di EMS (Espansal, una scheda
grafica compatibile VESA a 256
colori SVGA (B40x480), un CD-
ROM 2=, 13 MB di gpazioc su
digco fisso, un - mousze Microsoft
o compatibile, Se s5i vuole sen-
tire il sSonoro, & necessario
praocurarsi una scheda audio
{sono supportate bukbke le Sound
Blaster & le Roland). E possi-
biie instaliare sul disco Fizszo
l1'intero gioce o, altermativa-
menta, 1 scli fFiles di configu-
razione;

AEssEEEFEaE SRR EN

commento SOnoro, :f:un musiche calme e
rilassanti, perfettamerite calzanti allo spiri-
to di tale sport. Infiné, un cenno sul ment
dei professionisti: oltré a statistiche, tabelle
e affini, vi si pud trovare un accurato back-
ground del giocatorg, oltre a video digita-
lizzati che ritraggunn-: il campione selezio-
nato all’ opera: una mei:a chicca!

La Electronic Arts Ha fatto un buon lavo-
ro, cOme suo sull:-tu. e questo PGA
European Tour sard molto apprezzato dagli
amanti del gglﬁfﬂ(}_ﬂ_ da dire, pero, che
sarebbe stata una cosa molto gradita |'in-
serimento di un'opzione di tutorial per
coloro che non conoscone a fondo le par-
ticolarita del golf (come, ad esempio, la dif-
ferenza tra le varie mazze), ma, si sa, nessu-

no & perfetto...

Alessandro Stanchi

Tre splendidi percorsi fanno da scenario
0 questo gioco, & 30.00
_*'-*irh K
- _.*h

GIOCATORE

In PGAET possiame scegliers
S Creare ax novo un
giocatore, opoure

= gelerionare un
professionista tra quelli
che partecipano al torned
interpazicnali di golf; in
guesto casg preparsatevi-a
stupirvi dellaccuracezzs
del lavore svolbo dal
programmatori, 1 guali
hanne fatto sl che nel
giodo vengano riprodotte le
espressioni tiplche del
profeasslonista scelto: cosk
vadremo, tra l'altro, Rocca
dispararg: gettando La
tegta indiacro_

IHI

Rende bene |"'atmosfera di tranquillitd tipica del golf
{sembra di essere realmente immersi nal varde deila
natura)jeBelle le presentazioni dei percorsl: & come guar-
dare la TveGrafica curata e realistica durante

giocosNumerose apzioni
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PC CD-ROM
i SPORTIVO
o MIDWAY

NBA LIVE 96

—— i —— - 119 —
maqull Lage .,
11 Migilor Qloc

yGhel attualmente sul

Ad appena due mest
dall’uscita di NBA Live 96,
la Aeclaim lancia la prima
sfida al capolavoro cestistico
della Electronic Arts. Chi

vincerd i play-off?

FIFPEN

wHIRRER

Anche se il basket nostrano non riscuote
grande successo nella Terra dei Cachi,
penso che tutti voi sappiate che la NBA, la
Mational Basket Association americana, &
nota in tutto il mondo per la spettacolarita
delle sue tiratissime partite, a cui prendono
parte | migliori cestiti del pianeta.
Purtroppo, non tutti hanno la fortuna (o
sfortunal) di essere alti due metri e passa,
condicio sine qua non per diventare cam-
pioni affermati nella pallacanestro. Mulla
impedisce comungue a noi poveri “nanerot-

toli" di emulare le gesta dei vari Magic
Johnson, Michael Jordan, Scottie Pippen e
soci o nel campetto sottocasa, magari con il

PIPPEN HRRPER

5 TUEED

tabellone abbassato di un metro e mezzo, o
ancor pitl semplicemente accendendo il
computer e giocando a NBA Jam Tournament
Edition.

Il nuove prodotto della Acclaim punta
tutto proprio sulla spettacolarita delle gare
NBA, senza concentrarsi troppo su quegli
aspetti simulativi che hanno fatto la fortuna
di NBA Live 96 della EA. D'altronde, la
modalita di gioco adottata dagli sviluppatori,
ovvero il due contro due, lascia poco spazio
agli schemi o alle strategie, per dare il mas-

simo proprio nella frenesia e nella spettaco- :

laritad dell'azione.
Tutto, in NBA Jam TE, & quindi votato alla

semplicita e alla immediatezza: per scendere |
in campo non occorre altro che selezionare

B R N R ] EE A E &S

il prupri::" team, tra i 28 .F;r';:npusti. e prepa-
rarsi ad un match da giocare tutto d'un
fiato, tra tiri da tre, schiacciate e rimbalzi.
La visuale, non modificabile, & quella dalla
tribuna centrale, e permette di tenere
sott'occhio pilt o meno un terzo del campo
di gioco, riprodotto in una buona grafica
SVGA. Gli sprite dei giocatori sono di note-
voli dimensioni, e sono animati piuttosto

et I S e R

Gli sviluppatori hanno premiato la spettacolarita
daj gioco, a discapito della sua “sportivita®™

R

un commento - solo in americano ma per-
fettamente comprensibile - che segue l'azio-
ne di gioco, sottolineando con entusiasmo
le fasi pil emozionanti, con grande gratifica-
zione per il giocatore. | controlli dei cestisti
sono poi semplici @ immediati, pure con la
tastiera, anche se un buon joypad o al limite
un joystick sono altamente consigliati. Al
termine di ogni quarto di gara, possiamo
analizzare lo stato dei giocatori, per ricorre-
re eventualmente a un cambio in caso di
eccessivo affaticamento di un componente
del nostro team. In finale di partita, prima
della classica doccia negli spogliatoi, potre-

bene. Durante |a partita si ascolta tra o
http://www.oldgamesitalia.net/
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% E.F.:H!LJL':? siti
TURED minimi

Motion Video delle sequenze piu spettacola-
ri realizzate dalla squadra vincitrice nella
vera NBA.

NBA Jam TE & sostanzialmente tutto qui:
un buon gioco di basket, ma lontano dalla
ricchezza e completezza dei migliori pro-
dotti del genere. A renderlo un capolavoro
non bastano le innumerevoli opzioni, che
permettono di giocarlo in modo pit arcade,
con tanto di power up sparsi sul campo e
bombe per annientare per qualche secondo
gli avversari; né la pur rimarchevole moda-
lith multiplayer, che consente di giocare a

HGRPER

PIPRPEN

TURED

NBA Jam TE con al massimo
quattro persone sullo stesso
computer. Quello che manca all'ul-

zare nella parola longevita: NBA Jam TE pro-
babilmente vi appassionera per qualche
pomeriggio, ma difficilmente superera la
soglia della settimana, soprattutto se non
avete la possibilita di giocarlo in compagnia.
E poi, in fondo, il campetto nel parco ha
sempre il suo fascino e la biondina che
passa sempre di li anche, quindi tanto vale
risparmiare i soldi di NBA Jam TE e investirli
in modo... piti in linea con la primavera.
Meditate gente, meditate.

Simone Bechini

tima fatica della Acclaim si pud sintetiz-

Jam TE indicans un 486
MHZ, anche se un DXZ/66
altamenkte consigliato,
con 8 MB di RAM e lettbore CD-
ROM a doppla velocifa. Poiché
il giocco gira solo sottao
MSDOS, Eono altresl nNecessari
430 ¥b di memoria conventio-
nale e -6l44 Kb di memoria
Mie la installazient
qualla minima da
che

lenti

di NBA
SK 235
MHz &

segtesa.
proposte:
poco pit dl due mega,
perd comporta lunghi e
caricamenti da CD, o guella
completa, che nacessita di
almenc. 16 MB sul vostro hard
disk. Sono supportate tutte

ie schede =sonore del globo,
anche se vengono utillizzate
sclo per gli effetti specia-
11, wigto che la musica &
*incisga* sulle tracce del CD,
. Bucna la grafica SVGEA, ricca
di dettagli & piuttosto Eluil-
da, ‘anche se lg animazioni
del gilogatorl lasclanc un po’
A desi Supportcaci Jov-
stick e soprattutto jovpad,
cosl come il connetbtore
Gravis per utilizzare guattro
joyvsbick contemporaneamente.

& e EE

derare.

FIPPER HARPER SMiTH

LB B N

RLAYLOTE

Lln improbabile balletto aereo 1m|:|-rml1.-'|satn dai
catori. Che ruolo avra in tutto questo la palla?

La pal!a ri mhai:a a]ta dﬂpﬂ- un tirg infelice: n-:rtata
la caratteristica grafica di NBA Jam. .

MULTIPLAYER

e T el - ' e e T L R e o T S ———

aratica SVGA di buona gualita=Commento
tella Fietd lita e HEdCEVOI musiIcnete masternzzate sul

CDeVasta gamma o opzioni*Buona calibrazione della

1 .
digilall s

gifficaltashonalita multiplayer ben implementata

buffi 'fm:ﬂnni" dei giecator aggiungone un tono grottesco a un titolo che :Iu seric ha gia hen poco: d'aftra
parte, alcuni giocatori potrebbero preferire questo stile a quello di NBA Live 96, .
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Seiema: PG CD-ROM
Gemnere; ARCADE
SONY

re; PSYGNOSIS

I'm Asgault Rigs dovrakte
fare 1 conti con torratte
di wario tipo (se ne vadabe

Uf BNOrme misslla
gcappate che @

uma Uil

in ctasta”

meaglio.), mine =,
:'_-::I."[\}:FI"."I'.'!, Yari mezZIZil
semoventi. Questi, oltre a
SpArarvi, SpESSO
ringoiranno.a chiuvdervi in
un angolo dal quale sara

i ben difficile usecire!
ARMI
Sotto guesto’ punl i wvaista
J1 i |
ttl a disposiziol
1 mar (1
agliatrice, granake =
I o.] B una saCon-
ris T =, SCudil punka-
- | nac] 2 c081
1 patanda ghizzar-
T Una ii tat
F i = o ki
=i |%h] I I ndare
J1Eo peEr 1
misgile cele alla
1: un nemw
I AT MMEr e =] s |
agerlo mentl =
alla 1T

A

Come scordarsi di Pac Man? Era bello, vero? E se vi'dicessimo
che ora, invece che con il mitico mangta-pasticche, dovrete

aggirarvi per i labirinti in cerca di gemme con un enorme
carro armato cosa ne direste?

In Assaulft Rigs il vostro obiettivo sara pro- piloterete un carro armato a

pric raccogliere un numero minimo di vostra scelta fra | tre a disposi-
gemme per poter poi passare al livello zione e lo dovrete guidare attra-
successivo, come nell'indimenticabile hit verso una serie di arene tridimen-
della Namco. Le analogie con Pac Man sionali alla ricerca delle preziosissi-
perd finiscono qui, poiché il nuovo gioco me gemme, Una volta raccoltone un
targato Psygnosis, gioielli a parte, con la numero minimo e raggiunta l'uscita
vecchia palla gialla poco ha a che fare. potrete passare al livello successivo.

In un future non meglio precisato & Detta in questi termini la faccenda sembra

stato indetto un megatorneo mondiale

dello sport piu pepolare del momento, in
cui vari piloti si scontrano in un‘arena con
i loro veicoli (autoblindi grandi come
case), con lo scopo di raccogliere piu
gemme possibili disintegrando nel fractem-
po i concorrenti avversari. La peculiarita di
questo sport & che gli scontri in realta non
avvengono poiché tutto viene fatto “a livel-
lo di Internet”, ciogé tramite accrocchi di
realti virtuale collegati fra di loro attraver-
so la rete. Naturalmente gli interessi eco-
nomici in ballo sono enormi, ed & cosi che
voi siete ingaggiati dalla ZamCam, potente
multinazionale, per vincere il tornec. Ma
cosa si nasconde dietro questa innovativa
trama? Un gioco strano e per questo

abbastanza originale: in Assoult Rigs infatti

CHIELD RATINGHILH
AIC SPEED: SL.Ow
TUPARET: SWTWEL

(o mm QRN S By |

| N R

2 : semplice, ma naturalmente nefl’arena non
Par gio-

care ad siete soli:a tenervi compagnia troverete
Assault
di almeno

B MB di BAM,

infatti una variegatissima schiera di nemici
Rigs avrete bisogno

un 486 DX2 &6,
lettore CD-ROM 2% e BOS 6 ©
supariore. Il supporta
Eutke le SoundBlaster compati-
hili
Ultrasound.

che faranno di tutto per impedirvi di finire

il livello. A questo punto si spiega la pre-
ik senza del vostro mezzo bellico, il cui can-
g anche la
Per poterlo

apprezzare pienamente vi consi-

Gravis none non & certo un inutile orpelle,

Partirete con il classico “sparo semplice”

oliame perd un Dentium e ma, distruggendo dei cubi blu disseminati

15 ME d1 BAM che vi
rannc anche 41 avere una -mag-
glore gualitd audic. Assault

consenti- per i vari quadri, potrete potenziare il vei-

colo con un'infinita di armi e bonus pid o

Rigs & perfettamente meno utili. Come se le complicazioni non

con Windows 55.

compatibilea

fossero gia sufficienti, fin dalle prime parti-
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desiderio sono collocati in punti dell'arena
apparentemente irraggiungibili e questo da
luogo a situazioni davvero spassose: infatti,
oltre a un uso smodato dei vari ascensori
e piattaforme semoventi presenti nei livelli,
infatti il vostro tank dovra usare le varie
rampe per compiere incredibili salti davve-
ro spettacolari. A rendere ancora pid
“adrenalinica™ il gioco contribuiranno poi
altri due fattori: il primo & che avrete un
limite di tempo per terminare il livello e il
secondo & che tutto cid che distruggerete,
nemici compresi, riapparira dopo pochi
secondi!

L'aspetto tecnico del gioco, come pur-
wroppo era gia accaduto nelle precedenti
conversioni dei titoli Psygnosis per
PlayStation (anche se per motivi diversi), &
deludente. La grafica, in particolare, & trop-
oo poco definita e semplice: le arene infatti
sono costruite con pochissimi poligoni e
tutto e costituito da enormi cubi. Orribili
ooi i proiettili, spesso costituiti da sempli-
cissime figure geometriche prive di un
ualunque tipo di texture. |l sonoro é
nvece di buon livello, potendo contare su
alcuni pezzi techno di ottima fattura

http://www.oldgamesitalia.net/

In Assault Rigs & possibile pilotare il mezzo attraverso 5 visuali differenti, da quella in prima persona alla
visuale "a volo d'uccello” qui raffigurata. La migliore rimane comungue guella in soggettiva.

accompagnati da discreti effetti sonori e
commenti parlati. Assoult Rigs ha peré
anche alcuni problemi di game designing:
dopo una decina di livelli, infatti, gli stimoli
a proseguire tendono a diminuire. Seppur
penalizzato da questi piccoli difetti, Assault
Rigs resta comunque un titolo abbastanza
divertente (soprattutto se giocato in mul-
tiplayer) che ci sentiamo di consigliare a

http://www.oldgamesitalia.net/

chiunque desideri qualcosa con cui scari-
carsi i nervi dope una giornata di duro
lavoro, magari proprio contro un collega

sul computer dell'ufficio.

SONORO

alruni commentl vocalid
inglegs)
divéartentii
COIEMENCAToOre uUsc
frasl tipo =Ri
& Bolo un vidi
=hor provacre a farle
dagan, Da segnalares.]l‘uso
diel OBound, che parmeto
un magglor real
efferci o

involgimentn ne

Vanni H-umbnrruiu

BuGne musiche*Possibita 4 disputare divertent
in multiplayer (ma non via modemj=hManuale in italiano
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AMIGA
< PICCHIADURD
NED SOFTWARE
LIGHTSHOCK

SNK

Questa Ccasa glapponess &
gicuramente una delle pid
prolifiche produttrici di
picchiaduro in dus

Dalla sua mana
sono nate saghe come gualle
di Fatal Fury, Samural
Shodown, World Heroes e
King of Fighters, che
ancora . oggl sono glocate
nelle sales gicchi 4di tutto
il mondo. Il mearcato
cagsalingo ha visto guesti
cicoli splo sulla console
Neo-Geo (della stessa SHE)
& s#glo di recente sono
pominciate le comversioni
per altrl sisceml, primo
il Saturn.

dimensioni .

tra tutel

Finalmente anche i possessori di Amiga possono
“dilettarsi” a combattere in cruenti scontri uno contro
uno in questo entusiasmante prodotto sviluppato

dall'italianissima Lightshock.

Sin dai tempi d'oro che I'ex-gioiello di
casa Commeodore attraversd gquattro
anni fa, non & mai stato possibile vedere
su Amiga un picchiaduro in stile 5F2 di
ottima qualita (a parte Mortal Kombat 2,
che era davvero impressionante). La
conversione dello stesso Street Fighter 2
da Super Nes deluse tutti colore che
'aspettavano e i vari Body Blows della
Team |7, per quanto di buon livello tec-
nico, non riuscivano a coinvolgere pid di
tanto il giocatore. Fu possibile vedere
qualcosa di meglio due anni fa con la
produzione di Elfmania della sconosciuta
casa scandinava Terramarque che,
comunque, univa a una bellissima grafica
una giocabilita piuttosto scarna.

A opera di una neonata casa italiana,
la Lightshock, ha peré ora fatto la sua
apparizione un nuovo giocabilissimo pic-
chiaduro di questo tipo: Fighting Spirit.

http:ﬁwmnﬁmldgamesitali,netf
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Le mosse agli spiriti animali sono quelle realizzate
meglic dal punto di vista grafico.

Questo titclo attinge, a piene mani, alle
caratteristiche che hanno fatto grandi i
prodotti della SNK “importandole”
direttamente su un piccolo e modesto
Amiga. Fighting Spirit segue, infatti, tutti i
canoni dei pil moderni picchiaduro in
due dimensioni, stabiliti sempre dal miti-
co Street Fighter 2. Dieci diversi combat-
tenti si devono scontrare in un sangui-
noso torneo, organizzato dalla misterio-
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sa organizzazione Hikawa, capeggiata dx
Jenshi Yamamoto, in cerca di potenti lot
tatori da utilizzare per i suoi scopi cri- :
minali. Maturalmente, gli scontri si wc:I-E
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gono nel classico modo a round, ma é
presente anche un'interessante opzione
(deathmatch) che permette di risolvere
i combattimenti in un singelo round, per
mezzo di un'unica barra di energia
comune ai due lottatori, il cui indice si
sposta nella direzione del combattente
in svantaggio (in maniera molto simile a
guanto accadeva nella modalita death-
match di World Heroes 2 della SNK).

MNel puro stile dei picchiaduro in due
dimensioni, ogni lottatore di Fighting
Spirit ha a sua disposizione un set di
mosse base come pugni, calci e proie-
zioni, che, data la presenza di un singolo
tasto sulla maggior parte dei controller
Amiga (& comunque abilitato il supporto
per joystick a due pulsanti, se ne posse-

et/
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otto direzioni del joystick, pit un pro-
prio repertorio di attacchi speciali che
necessitano combinazioni particolari di
movimenti. Queste mosse seguono
sempre tutti gli schemi classici, ma
accanto a bolle di energia e calci infuo-
cati, ogni lottatore pud richiamare la
forza del suo spirito animale, con effetti
piuttosto devastanti. Oltre al classico
Story Mode, dove si dovranno affronta-
re i dieci lottatori controllati dal com-
puter piu alcuni combattenti speciali,
Fighting Spirit offre altre tre modalita di
gioco, il VS Mode, per sfidare gli amici, il
Toerneo, che conta fino a otto parteci-
panti e il gioco a squadre, in cui la sfida
avviene tra due team di lottatori di
numero variabile,

Dal punto di vista tecnico, Fighting
Spirit & piuttosto ben realizzato e pud
contare su una grafica di ottimo livello,
sopratrutto nella realizzazione dei fon-
dali (che purtroppo rimangono statici, .
almeno in questa versione ECS) e su di
un audio davvero accattivante (la canzo-

- 1
Fer gio-
Info ES¥
Fighting
Zpirit, in versione ECS, avrete
bisogno di un normale Amiga 500
SEpanso a4 un mega. Con guesto
hardwarﬂ,lperni:-, 1l tutto risiyl-
ta un po' scattoso, anche se

ne di introduzione - proprio cantata - é
fatta molto bene). Monostante cid,
anche gquesto titolo non é esente da pic-
coli difetti: primo fra tutti & la generale
scattosita con cui tutto si muove, da
imputare unicamente ai limiti della stes-
sa macchina (la versione AGA promette
un frame rate doppio e un maggior
numero di animazioni), che danneggia
leggermente la giocabilita generale. I
secondo e ben meno importante difetto

e 3
ra A B 3 ._. i L i ‘-__; '\‘..1
Gwasi tutti | combattenti sono dotati di attacchi a
distanza, ma soloYadon pud effettuarli in volo.

L

- yisto che & all’'ordine del giorno in
qiae.sta tipologia di prodotti - risiede
niliz ben poca originalita con cui tutto il
gi'_acn e stato realizzato. Personaggi,
niusse speciali, bonus stage e persino
séhermate di caricamento sono stati
piesi dai vari picchiaduro della gia citata
SE»IK. in una maniera piuttosto 'spudo-
ni'l:a Certo questa caratteristica puo
n.E:-n avere molta rilevanza in un titolo
pir Amiga, ma in un campo dove ['origi-
nititﬁ é una parola sempre pil rara, é
cémunque una colpa (seppur di minima
eEm't:.i quando il prodotto ha un alto
ligello qualitativa) non impegnarsi per
fare qualcosa di diverso dagli altri.

Carlo Barone

v

Ottimo impatto graficosBuona varietd di mossesDiverse
oprioni di combattimento che aumentano notevo!men-

te la longevita*Tecnicamente ben realizzato, tenendo
conto delle potenzialita della macching

rimane comungue perfettamente
_;incabile. Il gloco risiede su
quattro dischetti e consente
una facile installazione su
disco figso! inoltre ucilizza
in manliera inktelligente la RAM
aggiuntiva sopra il mega., In
caso 8i usi solo il floppy i
caricamentli sone pluttosto
veloci, ma wvengono richiesti
dei continui cambi di disco tra
Ui combattimento = 1'altro.

Lir tigre Rhajang & sicuramente uno dei personaggi
pEI: coreografici di tutto il gioco.

http://www.oldgamesitalia.net/
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PINBALL FANTASIES

SLAMTILT

Sistema: AMIGA

Geners: FLIPPER
e House 215T CENTURY
LiGUID DEZIGN

Juesto titolo & stata la

seconda simulazione di

LalPPer Cargatd
el
ENTUEY

probabl lmente,

3
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rodotto el suo

oltre a un‘ottima grafica e

igcabilica,
1tasi
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21lst
Encertainment e,
rappresenta
& -_'u:.]g:l;' :.': I:'.i-.:l'l'.r:ll'

gengre.

gelavatissima
Pinball

I permecteva di

upgere altigaimi
11i 4i perfezionamento,
mali scadesre nella

e nella monotonia.

Dopo qualche prodotto
piuttosto deludente, la
21st Century
Entertainment é tornata
con una nuova
simulazione di flipper,
decisa a tornare ai fasii

di Pinball Fantasies...

Quandeo, pitl di due anni fa, fece la sua
apparizione 'eccellente Pinball Dreams
della poco nota 21st Century
Entertainment, i giudizi su questo pro-
dotto furono estremamente entusiastici,
soprattutto per quel che riguardava le
routine della traiettoria e dei rimbalzi
della pallina, al limite del realismo. Dopo
I'uscita di Pinball Fantasies, pero, tutti
gli altri prodotti dell’'ormai nota softwa-
re house non sono riusciti a raggiungere
gli standard qualitativi che essa stessa
aveva imposto, scadendo il piu delle
volte, a causa di tavoli noiosi e mal rea-
lizzati.

Si pud interpretare Slamtilt come un
tentativo, operato dalla nuova Liquid
Dezign, di tornare ai passati livelli quali-
tativi, con l'aggiunta di novita rese possi-
bili dalle tecniche dei tempi odierni. In
Slamtilt avremo infatti la scelta tra i
canonici quattro differenti tavoli di
gioco, ognuno basato su di un diverso
“temna”. 5i passa da un flipper ambienta-
to nel mondo delle corse automobilisti-

-, =l
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.

i
5
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"Escape from the Mega Mutant Meatball" & una

ht of Demon®.
http://www.oldgamesitalia.net/

che, a uno ispirato alle avventure dei
pirati, per poi arrivare a delle gare spa-
ziali e all'ormai immancabile tavolo di
ambientazione horror che ha fatto la
fortuna di Pinball Dreams e Pinball
Fantasies.

Maturalmente, la qualita di un titolo
del genere, al di |a dell’aspetto puramen-
te grafico, va essenzialmente ricercata
nella varieta dei tavoli e nelle possibilita
di gioco che questi ultimi offrono.
Bisogna ammettere che, da questo
punto di vista, Slamtift risulta davvero
ineccepibile: ognuno dei quattro tavoli
possiede, infatti, un altissimo numero di
rampe, interruttori @ amenita varie che
consentono un gioco piuttosto accatti-
vante, In aggiunta poi alle classiche
“combinazioni”. di lanci sulle rampe. e
attivazioni di bonus, esistono due ulte-
riori modi per totalizzare un gran
numero di punti: i “video mode"” e delle
modalita particolari di gioco. | primi,
presenti in ogni flipper moderno che si
rispetti, sono dei veri e propri mini
videogiochi comandati dai tasti dei due
flipper; le modalita di gioco sono invece
delle simpatiche aggiunte che aumenta-
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“Night of Demons” (quello di ambienta-
zione horror), per esempio, & possibile
attivare, tra le tante, la modalita "Bat
Hunter”, in cui si deve far salire la palli-
na su una delle quattro rampe che si
illuminano in contempeoranea con un'im-
magine in movimento di un pipistrello.
Ci sono circa otto diverse modalita di
questo tipo per ogni singole tavolo, pid
una “finale” (dove si guadagnano puntia
palate) a cui si puo accedere solo dopo
aver completato con successo tutte
quelle standard.

A livello di gioco, poi, Slamtilt com-
prende due interessanti caratteristiche:
I'implementazione del multiball, che
gestisce da due a quattro palline (senza

Slamtilt eccelle sicuramente per la grande quantita

no il gusto delle partite: nel tavolo ; i
http://www.oldgamesitalia.net/
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il minimo segno di rallentamento!), e dei
magneti presenti nel campo di gioco.
Questi possono essere sia a favore, sia a
sfavore del giocatore: in due tavoli, per
esempio, & possibile attivare un magnete
che permette, se si & dotati di sufficien-
te tempismo, di salvare la pallina mentre
sta per cadere nella corsia di destra, non
protetta dal Kickback; in un terzo
tavolo invece il magnete é controllato
dal computer, che fa di tutto per variare
le traiettorie della pallina e confondere
il giocatore. Per risclvere invece il pro-
blema della vjsualizzazione del multiball,
la Liquid Dezign ha studiato una soluzio-
ne gia sperimentata dalla 2| st Century:
nel momento in cui viene attivata una
modalita che comporta la presenza di
pit palline in gioco, lo schermo passa
automaticamente in alta risoluzione,
rimpicciolendo notevolmente le dimen-
sioni del tavolo, in modo da dare al gio-
catore una visione globale del campo.
Purtroppo pero, questo stesso espe-
diente & uno dei pochi difetti di questo
prodotto: infatti 'alta risoluzione rende
‘o schermo un po’ troppo piccolo, cau-
sando una certa confusione. Mel multi-
pall, quindi, si finisce quasi sempre a

“sparare” le palline verso |'alto senza
capire esattamente che cosa succede; un
vero peccato se si considera la grande
attenzione che & stata dedicata allo svi-
luppe di questo prodotto.

MNonostante questo piccolo problema
(il cambio automatico di risoluzione &
peraltro disattivabile) Slamtilt, rimane
sempre uno deij flipper piu riusciti tra
quelli prodotti dalla 2| st Century
Entertainment. Se avete amato Pinball
Dreams e Pinball Fantasies, non dovete
lasciarvi sfuggire anche questo prodotto
che, pur non raggiungendo altissimi livel-
li, riesce perfettamente ad accontentare
tutti gli ap p'assic-nal:i.

Carlo Barone
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Ezsendo
Slam TilE
in grafi-
ca AGR, per giocarlo avrete
bisogno almeno . di un BEmiga 1200
in conflgurazione standard. Con
quesks hardware non avreke
comungue alcun problema di ral-
lentamento, anche quando il

gicco passa in alta risoluzione
g le palline mostrate ‘sullo
schermo sono pidg di una. Il
programma Tislede su cingue
dischetti e consente una facile
installazione su disco

fimsa.

La grafica in alta risoluzione entra in funzione per
visualizzare le modalitd multiball. .

- "
1 -

In due dei quattro tavoli di Slamfilt & presente unE
flipper addizionale per colpire particolari rampe,

; '] 1I A \ 1 _. ] ol
Bloccare le palline nelle trappole apposite & fonda-
mentale per accedere al multiball.
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L'esperienza ei ha insegnato
che la presenza di nomi
altisonanti e testimonial
d’eccezione per un videogloco

non Sono sempre garanzie
LR N ([clla sua qualita. La Lucas ci
aenare AVVENTURA
e LWGASARTS
e INTERND

ha abituati alle eccezioni.

Molteplici sono state le interpretazioni
proposteci riguardo alla defini-
zione di film interattivo, ma
mai ayremmo potuto spe-

mata da Steven
Spielberg. Inutile spre-
care parole riguardo
alla leggendaria figura
di questo grande regi-
sta: vi basti sapere che
The Dig nasce da un'idea
- del regista come progetto
ciriematngraﬂm.che solo per
motivileconomici viene abbando-
nata e ripnsrénel cassetto. Intuendo poi
INDUSTRIAL le infinite poténzialita del mondo dell'in-
LIGHT & MAGIC

a2 Ccasda

terattivita eleftronica, Spielberg riprese in
emE All mano il tuttole lo propose a un suo

ita  amico: Geurg:'b Lucas. |l risultato di questo
epocale incorftro & un'ottima avventura,

frutto di pid ::ii due anni di lavoro da parte
1 WAL apparsli &u <l .

Sl 1nfo

-

The Dig

Il

necessita
jgre i1ndimenticapile la dil alcuna '__—_El_d_-__.-{:.f.]_ﬂﬂl:' sul
lancia=-

Eo direttamente dal CD-ROM su

“Guerre Stellarl’ vastro hard disk: viene

cul risiede. Requisiti necessa-
i per glocare SOTNo Un
R Macintosh dotato
t s cegsore 68040 a

Ba qliato il

memoria RAM disponibili per il
gioce & un lettore di CD-ROM a

almenoe di [
33 MHz

Powar®PC), 6 ME di

doppia velocitd. Cbbligatoria é

la presenza del SystCem
16—

altbr anche

) R 7.1 a dell

o e ni. Caldamente consigliato un
impianto di amplificazione

1]

e relative astean

gsktarno collegato all'uscita

stareafonica del computer.

http://www.oldgamesitalia.net/
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Appena usciti dalle shuttle, alla vostra prima passeggiata nello spazie, non vi resta che impratichirvi nell’uso

del jetpack, cosa non semplice..

di tutto lo staff della LucasArts, coadiuva-
to dalla celeberrima Industrial Light &
Magic.

The Dig pud definirsi 'incarnazione
delle massime potenzialita di un videogio-
co: riuscire a comunicare al giocatore di
trovarsi realmente protagonista di un
mondo senza la necessita di ricorrere a
fotografie digitalizzate, sequenze in full
motion o attori reali. La Lucas & riuscita a
creare qualcosa di totalmente credibile,
immersivo e spettacolare usando tecniche
di programmazione tradizionali e collau-
date, considerate obsolete dai pid.

Commander Low!

Captain Low!

http://www.oldgamesitalia.net/

In una monotona notte, in uno dei tanti
osservatori sparsi sul nostro vecchio pia-
neta, un flebile suono segnala I'apparizio-
ne di un nuovo corpo celeste sullo scher-
mo di un monitor. 5i tratta di un immenso
asteroide destinato a incrociare I'orbita
terrestre nel giro di pochissimo tempo. Le
conseguenze dello scontro imminente si
rivelano devastanti.Viene cosi approntata
a tempo di record una missione di emer-
genza dello Shuttle. Lo scopo & relativa-
mente semplice: quello di modificare la
rotta dell'asteroide, batrezzato Attila, tra-
mite |'esplosione di due cariche nucleari

EEAErFsEaa R SRR AN BES

Boston!
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Un osservatorio del Borneo, un vecchio monitor a
fosforl verdi segnala la presenza di un huovo corpo

accuratamente piazzate sulla sua superfi-
cie. L'equipaggio della missione & compo-
sto dal vostro alter ego, il comandante
Boston Low, da un pilota, Ken Borden, un
geoclogo, Brink, un tecnico, Cora Miles, e,
premio all'importanza dei mass-media
nella societa odierna, da una giornalista,

di gioco vi renderete conto dellimpor-
tanza di un tale eterogeneo coacervo di
personalita: ogni personaggio vedra una
situazione o un problema sottolineando-
ne in maniera ferma il suo punto di vista.
Proprio quando avrete risolto in manie-
ra brillante e senza tante difficolta il
vostro scopo e |'asterocide modifichera la
sua rotta salvando la terra dalla distruzio-
ne, avra inizio la vera avventura. Con una
veloce esplorazione delle cavita e dei cre-

ik
HEEW

Graphic Smoothing”. Questo piccolo

L]
sqftware interno al programma supplisce
alf bassa risoluzione originaria del gioco,

Qpesto & il pen pad con cul il comandante Low potra comunicare via radio con Huston e con | membri della
mjssione a bordo dello shuttie.
L]

tale Maggie Robbins. Dopo pochi minuti -

E.HE'IL'D indigesta agli utenti Macintosh, e e __-""'[‘*'_"'_j_

rigsce a trasformarla in “alta risoluzione” =l R i

cqn risultati apprezzabili grazie a un effi- “’la iR

care operazione di anti aliasing e di sfu- “Sidii adie pises can

mptura dei colori. ULapnsecs domat e 8
Mai e poi mai vi riveleremo dove si trovano in gue- a:)ai difetti, se di difetti si pub parlare. .- J - -.—l , I.h .-

sta foto i nostri eroi. » v ricercati per on omicidic
The Dig nen & completamente esente; Blmmcie ol s
) A - ) ) ! i o Sonal e -'-.- -.-l -_-. = S L, — -
facendo, sarete sicuri di non avere proble- alguni degli enigmi che incontrerete nel veloce, Full Throttle venna
R ik i & . 5 «  a . CrLEICATS pear 1a =ik
mi riguardo al “come” comunicare qual- cqrso dell’avventura si riveleranno parti- O AT B T i i L L
~LTh W - - A | L - - | S —

pacci creatisi sulla superficie di Attila
dopo le esplosioni, inizierete a venire
incuriositi da una serie di stranezze che vi
faranno in poco tempo capire di trovarvi
davanti a... forse & meglio non sciupare la
sorpresa.

L'interfaccia utente impiegata in The Dig
e stata leggermente modificata rispetto
allo standard della LucasArts e continua

ziata con Full Throttle. Sono spariti i
comandi a fondo schermo: semplicemente
cliccando sugli oggetti o sui perfonaggi, il
computer vi fara raccogliere e usare i
primi e dialogare con i secondi. Cosi

http://www.oldgamesitalia.net/

cosa al gioco e sarete totalmente presi
dal “che cosa” dire.

Menzione d onore per l'accompagna-
mento musicale davvero eccelso: in raris-
sime occasioni abbiamo assistito a uno

La versione Macintosh si differenzia leg-
germente dalla precedente versione PC
per la presenza di un'opzione selezionabi-
le solo sui PowerPC che ha il nome di

spettacolo auditivo di cosi alto livello: r.ai:ili.
musiche wagneriane accuratamente cam- E
pionate a |6 bit si fonderanno soavemen- E
te con effetti speciali degni di un film in E
THX. :

L]
cqglarmente difficili e non lineari. Full ren
THrottle era stato criticato per la sua

L]
egcessiva semplicita, pare che guesta volta

deva limitacs 1=

=~

=

H
-

L]
sisia ecceduto in senso contrario.
Oppure siamo semplicemente inconten-

Massimo Triulzi

(S| RINGRAZIA MELANGE-MI)

Gli scenari di The Dig possiedono un look alieno
davvero fantascientifico,

|I'-.':1l":F'{_-[III:'.-"..:'ll:.]=IT"I'-"I|I:'I SSSCUrath I.Ziu'-l U SEMIPNCERSTT:
interfaccia utentesEffetti @ accompagnamento musicaie
degni del migliore dai film della LucaseRealizzazione generals
impeccabile

l Trama cegna i un grande bestseller; profonda e accat
+
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Per tutti quelli che si
lamentano del costo eccessivo
del software, ecco il miglior
CD d’arte monografico
interamente in italiano per
sole 29.900 lire. Un’occastone

imperdibile.

La pittura e la forma d'arte che pud trar-
re il maggiore vantaggio dalle nuove tec-
nologie infermatiche. Osservare 'opera
originale & sicuramente un'esperienza
intensa e gratificante, ma considerando la
difficolta oggettiva nel raggiungerla, non
pud che risultare evidente la necessita di
permettere al maggior numero di perso-
ne di venirne comungue in contatto,
ricorrendo a riproduzioni il pit fedeli
possibili. | cataloghi d'arte svolgono egre-
giamente questa funzione, ma ora si & riu-
sciti a fare di meglio e, incredibile a dirsi, il
Lutto per un costo inferiore.

La cosa che colpisce maggiormente se si
pensa a questo CD'Art n. |, dedicato alle
opere diVan Gogh, il prezzo assoluta-
mente strabiliante, soprattutto se si consi-
dera che la qualita & superiore a quella di
molti altri prodotti dello stesso genere,
venduti a prezzi decisamente piu alti.
Questo & stato possibile grazie alla colla-
borazione della rivista Art&Dossier, che ha
certificato la qualita dei contenuti, della

Meanchea
tra le
richiaesca
d1 sistema riusciamo a trovare
vizsto che
migliore dei

una nota negativa,
per godere nel
modi delle opere di Van Gogh
basta disporre di almenc un 4386
a 50 MHZ dotato di B MB di EAM
scheda video SVEA 640x4B0 a 256
colori, scheda audio Windows
compatibile, CD-ROM a doppia
velocitd e Windows 3.1; oppure
di un Mac 68030 comn 8 ME di
BAM., monitor 13* & 256 calari,

CD-ROM & doppia veloclita €

Syatem V.0,
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Giunti Multimedia, per quanto riguarda la
progettazione e la realizzazione tecnica, e
delle Edizioni la Repubblica, che grazie alle
notevoli potenzialita di promozione e diffu-
sione hanno permesso di offrire all'utente
finale un predotto eccellente a un prezzo
IFrisorio.

Il CD si apre con la carta d'identita di
Vincent Van Gogh, subito seguita da una
piacevole sequenza di presentazione del-
I'autore, dove immagini tratte dai suoi
dipinti si fondono e si scompongono
accompagnando l'interessante narrazione.
Subito vengone richiamate alla mente le
sequenze dell'episodio "'l corvi” del film
“Sogni” di Akira Kurosawa, dove il regi-
sta giapponese rendeva omaggio al pittore
miscelando le immagini in movimento ai
suoi dinamici dipinti. Di seguito troviamo il
menu principale che, grazie a una visualiz-
zazione nitida delle varie sezioni del CD, ci
permette di scegliere se ammirare uno
delle 45 maggiori opere diVan Gogh o se
avvicinare l'autore tramite la sua biografia e
i testi che ne trattano la vita e le opere.

| dipinti séno tutti accompagnati da un'e-

sauriente commento narrato e scritto, e

Grazie allo zoom si pud ingrandire la zona del
dipinto che interessa maggiormente,

Dossiet & cura di Ronald De Leeuw

i G R TR TR T A L - e e

(AT L e P o]
e edmbe lardn e

viene offerta I'opportunita di effettuare un
esame piu approfondito della tela grazie a
un'efficace lente di ingrandimento. La bio-
grafia ripercorre tutti i maggiori avveni-
menti succedutisi negli anni dalla sua nasci-
ta alla sua morte, mentre chi necessita di
ulteriori informazioni pud consultare la
bibliografia, i dossier monografici e provare
a visitare gli indirizzi Internet riportati nella
sezione dedicata. Per rilassarsi ci si puo
quindi cimentare in dieci piccoli test, realiz-
zati in maniera molto originale, o continua-
re a esplorare il mondo diVan Gogh attra-
verso le parole che sono in qualche modo
legate alla sua esistenza.

In definitiva, il giudizio su questo prodot-
to della Giunti Multimedia non pud che
essere entusiastico, & ne si consiglia I'acqui-
sto a tutti | possessori di un PC o di un
Macintosh con i requisiti adeguati. Inoltre,
con cadenza bimestrale verranno pubblicati
CD monografici dedicati a Botticelli,
Caravaggio e Klimt, che indubbiamente
confermeranno la validita di questa nuova
iniziativa editoriale.

Claudio Tradardi

sistema PC CD-ROM
MAC CD-ROM
nare; ENCICLOPEDIA

S H GIUNTI MULTIMEDIA
INTERACTIVE LABS

AKIRA KUROSAWA
Akira Kuromawa & il pid
celeabre reglsta gilapponege
101 film sono entrati 41
rittoa far parte dellea
storia del cioema

VENQOno apprezzatl canbo io
patria gquanto nel resato del
mondo. Dal 1948 ha diretts

ben 20 lungometraggl; Era

cul ricordiamo "Rashomomn®
{1850}, *I sette samurai“
(195 *Hagemusha, l"ombra

{1580}

{1590

54
del guerriero®

*Sogni *

VAN GOGH é in edicola
per tutto il mese di maggio.
A giugno é prevista I'uscita
del CD ROM

dedicato a Botticelli.
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GUIDA MULTIMEDIALE
L MICROSOFT HOME
pp Thia PRODUCTIONS

PICCOLO
GEANDE UOMO

Fanoe Lomo 5 L

1l popolo degli indiani
d’America é tra quelli che
maggiormente ha subito
lespansionismo dell uomo
bianco e l'imposizione della
cosiddetta “civilta moderna”.
Se pensate ancora che gli
indiani fossero un popolo di
selvaggt, questo CD ROM vi
fara cambiare idea.

In seguito al successo avuto in tutto il
mondo dal suo "Balla coi Lupi”, Kevin
Costner ha prodotto, negli Stati Uniti,
una serie documentaristica televisiva
che trattava in maniera particolare la
storia degli indiani d'america, a partire
dai Maya e dagli Aztechi fino ad arrivare
agli Apache e ai Lakota.

E chiaro che un prodotto di questo
tipo trova | maggiori consensi presso

chi, al giorno d'oggi, non crede pitl nel-
Fimmagine che le Majors hollywwodiane

e = e =] o b e .:. 1

Tra gli aspetti particolar del programma, c'é una

tra le citth Maya.
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hanno loro costruito intorno nel corso
del nostro secolo - tendenza che ha
subito un'inversione netta solo dopo la
produzione di "Piccolo grande
Uomo" - e vuole realmente conoscere
la storia mai detta e gli usi e i costumi di
una “nazione”, o meglio di un popolo di
cingquecento nazioni.

La cultura indiana, sia che si tratti delle
fantastiche citta d'oro costruite dagli
Atzechi sia che si parli delle danze di
propiziazione della caccia al bisonte
delle popolazioni delle grandi pianure, &
sempre stata poco seguita, soprattutto
in ltalia, anche se ultimamente si sono
visti numerosi libri di ottima fattura che
trattano di questo argomento.

Il pregio principale di questo prodotto
e, indubbiamente, il numero d’informa-
zioni fornite, con tanto di testimonian-
ze, dirette o indirette, che descrivono i
fatti salienti del lento, ma inesorabile,
decline che gli indiani d'America hanno
dovuto subire a causa delle popolazioni
che invasero il loro territorio: spagnali,
americani, francesi, inglesi e messicani.
Ogni periodo storico viene analizzato,
anche se, prebabilmente per ragioni di
spazio, non in maniera particolarmente
approfondita, perd quel tanto che basta
per permettere ai neofiti di avere delle
informazioni sufficienti per decidere se
& il caso di utilizzare altre fonti per
saperne di piu.

Alcuni passaggi sono accompagnati da

g R VTR
R R ST
s s, R
s T e St

s vira miceve,
FLS LEBIHA

Anche Geronimo e gli Apache hanno una sezione
esclusivamente dedicata a loro.

Il titolo
& compa-
tibile

-Info

Wincdows 895 e Windows 3.1.

CoT
Comungue, per poter goders
appiens di Cinguecento Nazioni,
& necessario possedera un PC
compatibile 486 S5X con almeno 8
ME di RAM, di una scheda audioc
Windows compatibile & di
scheda video VGA, Il
ROM dewe essere almenc a doppia
poiche spesso;, sia 1
vocali che alcuni f£il-

Wna
driva CD-

velooita,
COmmen il

vengono caricatl diretta-

mati F
mente da CD-ROM.

foto d'epoca e illustrazioni, mentre in
alcuni casi, in particolare nella ricostru-
zione computerizzata delle citta dei
popoli del Centro America, ci sono dei
filmati in FMV che, anche se in dimen-
sioni ridotte, riescono a dare un’idea
precisa di quella che doveva essere la
vita all'interno di tali meraviglie architet-
toniche. L'analisi comunque non cade
mai nel banale, e non criminalizza né le
tribu indiane che, esasperate, commise-
ro saccheggi ai danni dei coloni, né le
truppe regolari che attuarono veri e
propri massacri, pur di sottomettere gli
indiani, ma ricostruendo i fatti prenden-
do in considerazione anche le “giustifica-
zioni” che il periodo storico concede.
Spesso, al termine di documentate
spiegazioni, si aggiunge il commento di
Kevin Costner che approfondisce |'ar-

Lo ]

La guerra dei sette anni fu combattuta anche in
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Realizzata a mo' di
sezione di un albero, la
cronologia delia storia
delle tribl indiane per-
mette di analizzare gli
avvenimanti dal 1492
alla fine del 19° secolo.

La sezione dedicata
agli esploratori traccia
un profilo particolare
sull'impatto che gli
uomini bianchi hanno
avuto nei confromt
della cultura indlana.

gomento trattato da una determinata
sezione. In tutto il CD, comunque, per-
mane una forte sensazione di sconsola-
tezza, che, volendo, non & altro che lo
specchio del nuovo atteggiamento che
gli americani hanno, al giorno d'oggi, nel
confronto degli indiani. Probabilmente,
anche loro hanno capito di aver operato
una sistematica decimazione di un
popolo fiero e, prima dell'arrivo degli

Come sembra essere prassi comune, al giorno d’oggi gli americani cercana l:ll lavarsi la coscienza ammetten-
do le proprie colpe nell’assurdo eccidio delle popolazioni dei nativi d"America.

http://www.oldgamesitalia.net/

[NDICE. 4. OPZION

Uintroduzione di Kevin Costner cerca di spie-
gare i perché della fine del popolo rosso.
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e e e 3 RO S & e
‘{i ﬁ"‘. i‘? % f ' La storia di ogni popolo viene
descritta partendo dal territorio in
cui aveva la propria base.

| testimoni oculari, e le loro testimo-
"y ; | el - 1 ] nianze, vengono descritti in questa
""" . i ! plge - . 4ot | sezione. Alcuni di loro sono ancora in
; : vita, altri hanne vissuto I'epopea
dalle guerre indiane.

Pt
e L
e —
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europei, libero. Si potrebbe dire che "e oggi, a tutti noi. Molto interessante la
meglio tardi che mai”, ma cercare di sezione relativa alla creazione del
lavarsi la coscienza in questa modo & mondo secondo le credenze indiane,
senza dubbio ipocrita. anche perché ci presenta queste popo-
Cinquecento Nazioni rimane, comunque  lazioni in maniera diversa dal solito,
un ottimo prodotto, in grado di soddi- entrando nel merito della religione,
sfare la maggior parte di coloro che spesso trascurata o, comunque, ritenuta
abbiano intenzione di avvicinarsi a un poco mt.eressam_:e, e N COS
popolo che, nelle sue mille sfaccettatu- Chiunque abbia intenzicne di avvici- gt SR RN UM
re, avrebbe molto da insegnare, ancora narsi alle popolazioni indiane del gia conosciuto per ale=s
nord/centro America, dovrebbe avere i, :f?:icr;’_ 1}
questo CD-ROM che, anche se non Si - Intoccabili :! Kevis
pud definire 'ultima parola su questo ,,frctn; ,r_dccr _ '
argomento, & sicuramente un insieme Rt T O
RONTI A FAR FUOCO d'informazioni decisamente utili e ben e rp:'a'JLTL:;_‘—_—
costruite. Insomma, un ottimo prodotto, "¢ :‘q:f* e
Guando la gente d realizzato con la qualita e competenza 5 £§ ]_,f ;-}_" :,:"[' _ '3

Grande Piade si raccolse
attgrng alla bandiéra
Bianca, davanti alla tenda

veanerg montat quatind ) 1
gagnoni Hotchkiss puntat Giorgio Baratto

~E~

Py | ] H efato anche reglstca el B
tipiche dei prodotti Microsoft Home. A ooars e
della caccia al basonts
fonte principalse
gsostentamento degli indi=s
delle pianuss

o sull'accampamento.

L informaziont fornite song, il pia delle volte, puttess
sommariesAlcuni argomenti vengona tratiat con Toe-
pa semplicita
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Musica, concerti, informaziont
e interviste. Questo e quello
che potete trovare sul CD
ufficiale di Mtv Unplugged.
Ma ha senso portare su
computer quello che s
potrebbe vedere meglio su
videocassetta oppure ascoltare
con migliore fedelta con un

CD audio?

Mty Unplugged & il tributo ufficiale ai con-
certi ‘senza spina’ che hanno caratterizza-
to la musica a cavallo tra gli anni 80/90,
Poter suonare dal vivo senza trucchi e
ascoltare le canzoni dagli strumenti acustici
ha riaffermato il primato della musica suo-
nata su quella creata dal computer.

Gli spettacoli creati dal canale musicale
via satellite sono diventati degli eventi sfrut-

tati commercialmente con trasmissioni

Bul CD-
ROM di
MEw
risiedono entrambe le
i per Macintosh e PC CD=

vedere il programma su

Info

ROM . Pe
PC bisogna possedere Windows e

B MB di RAM. 5Su Mac ci vacle

almeno un 6B040 con sistema 7.1
MOoN1LCor
Lo spazio richie-
sto. sull'hard disk & 4i poco
superiore ai 4 ME.

& B ME di RAM nlEra al

g 256 colori.

- M Sty 11 BN
| video full screen sono pochi. In questo caso & un
concerto inedito di Lenny Kravitz
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Sinead O'Connor - Lﬁmra.%

-

ewith Jules Shear - guitarifvocaly

THE (CHI RCH

Soeve EKllbay - vocdis '#
Marty Willson-Pipefs guitir

A

Peter Koppes - drudls 3

TRET W

i Under, the ﬁlh\ WA e cHumcH)

Racord fe: 7-30-90
Al Natroma
_|'n.".!' Lot r” v, Cily

Atr Date: 3-18-9¢

2 Metropolis {HE cruic)

3 Black Boyd on Mopeds {o'connon soLo)

4 [ Do Not Want What T Haven't (ot (o'conson)
5 First Freeze after the Fall **(suean)

6 Rain (SHEAR WWILSON-PIPER)

»

7 Waterloo Sunset*™® (sHEAR wITHE CHURCH)

*EDITED FROM BROADCAST

Ogni videata dei singoli concerti si possono conoscere alcuni dati sull’esibizione: composiziene del gruppo,
slenco delle canzoni. In alcuni casi i possono ascoltare anche delle interviste a produttore e musicisti,

televisive, album e CD. Nel corso di sei anni
si sono alternati sui palchi molti artisti,
Mty Unplugged contiene molte informa-
zioni dedicate ai concerti che si sono svolti
dal 1989 al 1995. Ogni esibizione ha una
sua scheda dedicata all'artista, al concerto
e le canzoni eseguite, Per molti artisti si
pud ascoltare un breve brano dell'esibizio-
ne eseguito in loop, si pud vedere uno
spezzone del video oppure ascoltare l'in-
tervista di un protagonista dell’esibizione.
La parte pil interessante e originale del
CD-ROM & quella dedicata al backstage,
dove si possono ascoltare le testimonianze
(in inglese) del produttore, del regista, e di
altri tecnici addetti alla produzione video e

In questa sezione si possono ascoltare numerose
interviste sulla realizzazione degli show.

musicale. Sul CD sono presenti anche tre
concerti inediti “full screen™ di Lenny
Kravitz, di Paul McCartney e dei 10.000
Maniacs.

In conclusione, Mtv Unplugged & piu un
libro interattive che un prodotto multime-
diale: le informazioni contenute sono inte-
ressanti ma limitate e il materiale “multi-
mediale” & scarno. Inoltre il sistema di navi-
gazione non & dei pid immediati (per esem-
pio, per cercare gli artisti bisogna ruotare
una serratura di cassaforte e l'azione &
imprecisa). Da non trascurare & il prezzo,
che & di poco superiore alle 50.000 lire.

Alberto Rossetti

Il sistemna di naviga

i video & | brani musicali

Sistema: PC/MAC CD-ROM
Genere: MUSICALE

& VIACGOM
INTERND

= R i -

Osita sU un evento sionco

=

zlone rion & del pi imediatiescars

=
[

|_-l"-.l..._-l_l'q-'.-!h|
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Questo mese l'angolo degli S.0.S. curato da
Paolo Paglianti e dal suo umile “apprendista”
Andrea Giolito contiene le soluzioni del tanto
criticato Gabriel Knight 2 e del mefistofelico
Time Gate. Ovviamente non manca la soluzione
“Classic” di Star Trek: 25th Anniversary e il
consueto angolo delle gabole. Ricordatevt
che se avete problemi con avventure o GdR
potete telefonare alla Hot Line tutti 1
venerdi dalle 17:00 alle 19:00.

Quanti dei nostri lettori sono terrorizzati dal Black
Wolf? Andrea Giolito ha raccolto 'eredita di
Schattenjaeger per guidarvi tra le terre della vecchia
Germania alla soluzione dell’'ultima emozionante
avventura del cacciatore di ombre della Sierral

CAPIEOLD 1

Aprite la vostra borsa (1 punto), prendete il pugnale, il portafoglio e la lettera (2); prendete il giornale sul tavolo, leggetelo subito (5) ed esamina-
te tutto quello che avete nell'inventario. Leggete il biglietto di Gerde a sinistra della porta e prendete le chiavi della macchina sotto lo specchia
(10); uscite e dirigetevi a destra, osservate il tronco sul fondo e la pozzanghera in basso per scoprire l'impronta lasciata dal lupa (11). Dirigetevi
verso il bosco, controllate I'erba all'ingresso del sentiero e raccogliete i peli per terra (14), quindi tornate all'ingresso della casa ed entrate nella
piccola stanza sulla sinistra (di fianco alla macchina). Utilizzate il cemento con il secchio sopra il lavandino, uscite e versatelo sull‘im pronta del
lupo (20); dopo aver riportato il secchio nel magazzino, tornate a prendere il calco ormai solidificato (21).

Entrate in macchina
usando le chiavi prese

in casa: sulla mappa
scegliete di andare alla
stazione di polizia |
(Prinzregentenplatz) e
chiedete del commis-
sario Leber (22). Ora
dirigetevi allo zoo
(Thalkirchen) e leggete

il cartello a destra sulla
specie “Canis lupus
lupus™ {23), quindi

http://www.oldgamesitalia.net/
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guardate | lupl nel recinto diccando sul sentiero difango oltre |a rete ed esaminatene uno (24). A
questo punto tornera il custode, Thomas: parlate con lui e interrogatelo su tutto, per scoprire
qualcosa sui lupi dello zoo e sul suc capo, il dottor Klingmann (28)., Uscite sulla sinistra ed entrate
nell'ufficio del direttore e parlate con lui fingendovi interessati ai lupi per il vostro libro (32). Ora &
il momento di usare lo splice, tornate a casa e dirigetevi all'ingresso del bosco: caricate nella pia-
stra A del vostro registratore il nastro di Klingmann e un nastro vuoto nella piastra B. Componete
la frase "Thomas? Herr doctor Klingmann here. Show our wolves to hr. Knights” e selezionate
I'opzione “transfert” (42). Tornate nell'ufficio del direttore, esaminate la scrivania e utilizzate il
nuova nastro sul walkie talkie (47); prima di uscire controllate il cappotto sull'appendiabiti e ruba-
te il foglietto nella tasca (49). Una volta usciti, sarete scortati da Thomas nel recinto dei lupi e
farete conoscenza con uno di questi; controllate la piastrina di identificazione e accarezzatelo (in
modo da prendere un po’ di pelo) (54).

Tornate a casa, avvicinatevi allo specchio e utilizzate il biglietto per leggere l'indirizzo alla rovescia
(61}). Dirigetevi adesso alla Marienplatz, andate a sinistra e parlate alla donna all'angolo che
vende carne; entrate nel portico a sinistra e controllate la targa all'ingresso. Dopo aver notato |l
nome dell‘avwocato di famiglia di Schloss Ritter, entrate per parlargli, in modo da scoprire che il
biglietto trovato nella giacca di Klingmann e una licenza di caccia, I'indirizzo del club di caccia del
paese e il nome di un biologo dell'universita locale (67). Dirigetevi al laboratorio di biologia
(Universitat), parlate con il ricercatore, quindi consegnategli il calco dell'impronta del lupo & il pelo
raccolto a casa e allo zoo: prima di uscire vi consegnera un foglio con i risultati degli esami (74).
Tornate a casa e cliccate sulle carte sul tavolo in sala, in modo da scrivere una lettera a Grace (75),
Dirigetevi di nuovo a Marienplatz, camminate a destra fino all’an-
golo, attraversate la strada ed entrate nell’ufficio postale (utilizzate
la lettera per Grace per entrare) (76). Una volta usciti dirigetevi in
fondo alla strada, attraversate per arrivare al numero 54 ed entrate
a parlare con |'antipatico Xavier. Una volta terminato l'incontro
uscite e dirigetevi dal vostro avvocato per farvi consegnare |'estratto dell’albere genealogico dei Ritter (80) , che
prontamente mostrerete a Xavier per essere ammessi al club.

CAPITOLO 2

Controllate il guardaroba e la porta delia libreria alle vostre spalle, uscite dalla stanza e scendete le scale per
parlare con Gerde (94); uscite per osservare la macchina, quindi
tornate a parlare con Gerde che prontamente si rifiutera di con-
segnarvi le chiavi. Scendete a sinistra fino al villaggio, dirigetev
a destra, entrate nel pub e parlate con Huber cercando di sco-
prire su guale caso §i sta interessando Gabriel; ispezionate |l
locale e prima di uscire esaminate | guadri di Ludwig Il appesi
alle pareti (98).

Dirigetevi a sinistra ed entrate in chiesa, cercate di parlare con il prete, scendete fino ad arri-

vare alla cripta ed esaminate le sculture sopra le bare fino a trovare guella di Wolfgang: con- .
trollatela con pit cura per scoprire un cuore d'argento sulla tomba. Tornate vicino al pub e
avvicinatevi alle porte blu della casa a sinistra per parlare con il pubblico ufficiale. Tornate al

castello dei Ritter, salite fino in camera, osservate il guardaroba ed esaminate il caminetto;

prendete il cacciavite dalla borsa degli attrezzi,
controllate il buco nel caminetto e utilizzatevi Il
cacciavite, per far scattare il passaggio segreto &

nel guardaroba (109). Entrati nel passagagio, il'--i" l
proseguite a destra nella stanza da letto di _ I~ ;’““”J“} Ko ﬂu,j \
Gerde, esaminate la foto di Wolfgang sulla scri- | g 1 | : p I.- 1ill“, b
vania e riaprite il guardarcba per prendere la e
chiave appesa; rientrate nel passaggio, scende-
te le scale (113) ed esaminate le rose a destra,
Tornate nella stanza di Gabriel ed entrate nella
libreria con la chiave presa da Gerde (118);
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negli scaffali al centro e a destra sono contenuti libri interessanti: esaminateli e, dopo la scenata con
Gerde, esaminate i libri e la lettera di Ludwig nel vostro inventario (126). Sedetevi alla scrivania e chia-
mate il professor Barclay utilizzando il biglietto da visita sul telefono (1 31}k tornate in paese al munici-
pio, chiedete | documenti degli avwenimenti criminali del 20 aprile 1750 (ora avete una data piu preci-
sal) (137) e interessatevi alle segrete dove fu rinchiuso il licantropo. Domandate se potete accedervi e
una volta entrati controllate la stanza, in particolare il letto e la finestra da cui potete vedere |a chiesa.
Tornate a parlare con |'amico della porta accanto, chiedete i registri riguardanti la chiesa, guindi
mostrate il biglietto al prete e tornate a parlare con Habermas (1 50).

A questo punto dirigetevi nel pub e chiedete a Huber di parlarvi di Ludwig Il {152). Tornate a casa,
entrate nella libreria e leggete il diario di Ritter preso dallo scaffale di destra (155); per ultimo sedete
alla scrivania e scrivete una lettera a Gabriel, scendete e mostrate il pacco a Gerde per avere l'indiriz-
20 di Gabriel. Consegnatelo all'ufficio di fianco al pub di Huber (163 ) pagando l'impiegata di turno,

CAPITOLO 3

Leggete il giornale sul tavolo (168) ed esaminate il biglietto da visita di Von
Glower (169), quindi andate a ritirare il pacco di Grace dal vostro awocato in
Marienplatz, leggetelo e chiedete informazioni su Ludwig |l e sul Black Walf.
Uscite passeggiando verso destra, fermatevi di fronte al negozio di orclogi ed
entrate per comprare un orologio a cuct (quello a sinistra sul bancone).
Pagate utilizzando il vostro portafoglio (174). Dirigetevi verso il club di caccia
e osservate le pattuglie della polizia locale. Cercate di parlare col commissario
Leber. cercando anche di mostrargli i risultati del laboratorio biologico, dopo-
diché provate a farvi un po' di pubblicita sventolando i risultati alla troupe
televisiva sulla sinistra per attirare velocemente |'attenzione (185).

Entrate nel club a destra, parlate con Xavier, quindi esaminate il club (188);
utilizzate I'orologio nel vaso vicino alla porta chiusa della stanza di fianco alle
poltrone, tornate dall'usciere e, quando questi si allontana, aprite il cassetio,
prendete le chiavi e utilizzatele per aprire |a porta chiusa (202). Ripetete il
gioco con l'orolagio e rimettete le chiavi a posto, quindi tornate davanti alla
porta e scendete nella sala con i trofel (203). Esaminate le fotografie, il diario,
i trofei di caccia e le armi appese alle pareti (209); sarete colti in flagrante da
Von Zell e riportati di sopra. A questo punto dirigetevi subito da Von Glower
(Perlach) e discutete con lui del club e del Black Wolf; prima di uscire esami-
nate la maschera alle vostre spalle (219). Tornate al club e parlate con Von Zell chieden-
do per ultimo informazioni sui trofei al piano di sotto (223); dope lo scatto d'ira del
cacciatore esaminate il giornale sullo sgabello in mezzo alle poltrone e uscite dal club.
Dirigetevi all'ufficio di polizia e parlate con Leber spacciandovi per un detective ameri-
cano, quindi esaminate |a cartina alla vostra destra prestando particolare attenzione alle
zone cerchiate di rosso e al foglio in alto a destra con il nome dell’'ultima vittima; utiliz-
zate il vostro taccuino sul foglio appeso per prendere nota del numero di telefono.

Tornate a casa per leggere i libri che vi ha spedito Grace e scrivetele una lettera di risposta; usate il numero di
telefono appena presa per telefonare (237). Tornate in centro e spedite |a lettera a Grace, guindi dirigetevi all'uffi-
cio del vostro avvocato e interrogatelo circa | casi di persone scomparse di cui avete parlato con Leber (241).
Tornate al club per parlare con Price (246); una volta terminato arriveranno tutti gli altri memori del club: parlate
con i due al bancone della birra, quindi cercate di parlare prima con Von Glower e poi con Von Zell, chiedendo se
potete prendere la rivista i di fronte. Utilizzate il registratore sulla rivista, riportatela indietro (261) e seguite la
sequenza finale del capitolo.

CAPITOLO 4

Entrate in libreria e leggete il libro su Ludwig Il nello scaffale di destra (deve averlo riportato Gerde), scendete e diri-
getevi all'ufficio postale per recuperare la lettera di Gabriel, leggetela e andate al pub di fianco (267). Parlate con la
coppia al tavolo, gli Smith, e can Huber dietro al bancone; quindi uscite e dirigetevi nella cripta dentro la chiesa, per
trovare Gerde in lacrime sulla tomba di Wolfgang (276). Tornate al castello dei Ritter e, utilizzando |l passaggio segre-
to. scendete a prendere alcune rose che porterete a subito a Gerde: parlatele e riceverete finalmente le chiavi della
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macchina di Gabriel. Andate subitc a Herrenchiemsee, comprate un
biglietto d'ingresso dalla donna in mezzo alla stanza; esaminate
tutto quella che si trova all'mterno, ispezionate ogni sala, i fogli, il
diario, i dipinti e tutte guello che potete esaminare (ricordate che di
sono due stanze da visitare, una di fronte all'altra prendendo il pila-
stro centrale come riferimento), Parlate con la donna in centra e
chiedetele del diario di Ludwig |l e dell'opera di Wagner (302).
Tornate a Rittensberg, al castello, dove verrete informati da Gerde
della telefonata del professor Barklay; salite in libreria e contattatelo
usando il suo biglietto da visita, quindi ripetete l'operazione con il
nuove numere di telefono appena presa (306). -

Scendete in paese al pub di Huber, chiedetegli degli Smith e raccon-
tate il vostro sogno, guindi prendete la macchina e dirigetevi al
musec di Wagner: esplorate tutto il possibile e parlate con George
(315). Ora dirigetevi a Seeshaupt (il crocifisso nero), proseguite verso
sinistra fino a che non arrivate a delle sharre di ferro, esaminate la
ringhiera e parlate con Dallmeier. Esaminate I'acqua di fronte a voi e
sulla riva del lago (325). Dirigetevi ora al castelio di Neuschwanstein
e scegliete di fare un giro all'interno; esaminate tutte le stanze e
tutto quello che gueste contengono e, tutte le volte che vi si presen-
ta Il tasto del tour tape, selezionate la registrazione della visita gui-
data: seguite la spiegazione, visitate la stanza da letto, la cappella, o
studio, la grotta e il salone dei dipinti (molti di questi possono essere
visti da diverse angolazioni) (333). Ora tornate.a Rittensberg, salite
in libreria e utilizzate la macchina da scrivere, quindi fate un paio di
telefonate, usando prima il libro di Ludwig Il per avere il numero di
telefono dell’autore, guindi il numero stesso del figlio di Sir Chapill
(337). Parlate con Gerde, scendete in paese e prendete i fiori in basso a destra dell'ingresso della chiesa, quindi
dirigetevi a Seeshaupt, esaminate la riva del lago e ponetevi i fiori appena colti (354): dopo il breve incontro con
Ludwig Il tornate a Rittensberg e scrivete una lettera a Gabriel, speditela (pagate con il portafoglio), sinceratevi di
aver parlato con tutti (tornate a parlare con il custode del Wagner museum se non lo avete ancora fatto), parlate
con Gerde (363) e tornate in paese a prendere il fax all’'ufficio postale; leggetelo e tornate al museo per mostrare a
George la prova della conclusione dell'ultima opera di Wagner (379),

CAPLTOLG B

Dopo esservi svegliati dirigetevi a Marienplatz, dove dovrete acquistare (con il portafoglio) una salsiccia dalla donna all’angolo, quindi tornate indie-
tro fino al club di caccia e recuperate il vostro registratore nella rivista vicino alle poltrone (382). Ora camminate fino all’'ufficio del vostro avwocato,
recuperando |a lettera di Grace che dovrete leggere subito; chiedetegli di tradurre la conversazione registrata e interrogatelo circa il caso di persone
scomparse (391). A guesto punto andate dal commissario Leber, discutete con lui del caso e mostrategli il nastro recuperato al club (399}, quindi
controllate gli incartamenti relativi al caso e strappate la prima pagina (404). Noterete adesso che & comparsa una nuova locazione sulla mappa,
Buchenau: dirigetevi la, bussate alla porta e, terminata la piacevole conversazione con il losco trafficante, tornate fino all'ufficio di Ubergrau per
~. ... recuperare un po’ disoldi (406), parlategli e tornate subito qui. Consegnate il denaro
e interrogatelo su tutto, quindi camminate fino allo schermo inferiore e controllate
|'ultima gabbia a destra: esaminate la paglia, utilizzate la salsiccia sulla tigre (425) e
ricontrollate la paglia sulla destra per recuperare le due piastrine di identificazione dei
lupi dello zoo. Tornate al club di caccia giusto in tempo per aggregarvi alla nuova bat-
tuta di caccia del club,
Una volta arrivati allo chalet e preso possesso della vostra stanza, esaminate tutto
guella che si trova intorno a voi: uscite e bussate alla porta centrale di sinistra, entrate
e parlate con Von Aigner; aprite ora la prima porta a destra, controllate il guardaroba
e prendete la corda. Spostatevi sull’altro lato della stanza, aprite la finestra, controlia-
te il bordo (438) (spostate il cursore sulla destra fino a che non segna “down") e uti-
lizzate |a corda per scendere sul tetto; spostatevi a sinistra ed entrate nella camera di
Vion Zell (quella in centroj, controllate 'agenda, recuperate il foglio in mezzo che
prova il ricatto di Grossberg, leggetelo (446) e controllate la stanza del banchiere.
Spostatevi in bagno, controllate il tappeting, cliccate sull'impronta mezza nascosta ed
esaminatela pid attentamente, prendendo mentalmente nota del tipo di terra; tornate
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alla finestra, uscite e spostatevi indietro verso destra per rientrare in casa. Scendete al piano di sotto, aprite I'armadio a
sinistra e prendete la lanterna, quindi parlate con Hennemann; una volta finita la conversazione, salite, entrate nella
porta in basso a sinistra e mostrate le due piastrine dei lupi al dottor Kiingmann (462). Scendete ed esaminate il cami-
no, prendete i fiammiferi sul bordo in alto e uscite dalla casa. Entrate nella stalla, esaminate gli oggetti a destra, pren-
dete le cesoie, uscite e dirigetevi a sinistra per esaminare |'impronta di lupo nella pozzanghera di fango (465); uscite a
destra e scendete di due schermate per esaminare un‘altra pozza di fango dove troverete 'ennesima impronta (la terra
non somiglia a quella dell'impronta di Von Zell?). Cercate di passare attraverso | rovi a destra e usate le cesoie per pas-
sare (469): troverete una grotta, entrate e dirigetevi in basso a sinistra. Esaminate il pozzo, quindi utilizzate i fiammiferi
sulla lanterna (deboli di stomaco...).

Tornate allo chalet, salite al piano di sopra e bussate alla porta di Von Glower, in basso a
destra: una volta che avrete raccontato il vostro incontro can Von Zell seguirete automa-
ticamente il barone in una strana battuta di cacdia. .

Da questo punto in poi dovrete salvare continuamente, in quanto e facilissimo morire
solo per esservi avventurati nella direzione sbagliata. Principalmente ci sono due modi
per abbattere il lupo: il primo consiste nell utilizzare il talismano (che dovrete comungue
selezionare nell'inventario) per far indietreggiare il licantropo fino alla grotta, aspettando
che prenda la direzione giusta fino a che non raggiunge la tana del lupo; la seconda
consiste nel porsi direttamente nella locazione giusta, cioé muoversi a nord, ovest, ovest,
sud e ancora a ovest, quindi aspettare il lupo, farlo indietreggiare a sud e seguitelo.

A questo punto il lupo si trovera con le spalle al muro e sara costretto ad attaccarvi:
apparira Vion Glower che vi lancera il fucile (in teoria, sparando al barone dovreste riusci-
re a neutralizzare il licantropo alfa e a scongiurare la maledizione, ma Gabriel si rifiuta di
sparare...), utilizzatela con il lupo per finire il capitolo (512) e per scoprire che siete statl
marsi e che state iniziando a trasformanvi.

CAPITOLO 6

Dopo la sequenza introduttiva, scoprirete di dover controllare Grace in quanto Gabriel ini-
zia a sentire gli effetti della licantropia. Andate da lui e parlategli un paio di volte, quindi
uscite e ritirate la lettera di Von Glower all'ufficio postale: entrate nel pub, awicinatevi
alla signara Smith e prendete del pane dal cesto in mezzo al tavolo (517); parlatele di
tutto guello che @ capitato, uscite e recatevi al castello dei Ritter, in camera di Gabriel tro-
verete delle lenzuola sul letto: prendetene uno (521) e tornate nelle segrete. Date un po'
di pane al piccione e usate la federa per catturarlo; prendete |la macchina e dinigetevi ad Altotting,
cliccate sulla chiesa e, nella schermata successiva, esaminate la bacheca sulla destra, quindi dirigetevi
a sinistra ed entrate. Utilizzate il portafoglio sul cesto per le offerte (sul tavolo ) (531): parlate col
monaco e recuperate la carta che vi dona. Dirigetevi ora al castello di Ludwig I, nella stanza del cigno
bianco, spostatevi nella zona inferiore, seguite la scena col bambino e, una volta sparita la guardia,
avvicinatevi alla sedia per versarvi sopra |'acqua della boccetta nel vostro inventario, incolpanda giu-
stamente il bambino (536); tornate nella stanza da letto e recuperate il primo atto nell'intercapedine
in basso tra | due passaggi (541). Spostatevi ora nella piccola grotta che porta allo studio, aspettate
che la guardia sia uscita e prendete il secondo atto nascosto nel muro |r1r basso a sinistra (546).
Prosequite per il salone ed esaminate il dipinto del lupe, guindi liberate il piccione nel passaggio in
centro della schermata opposta e prendete il terzo atto che si trova dietro al pannelio dove staziona-
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va la guardia paco prima {556). Tornate alla chiesa del .
paese, nella cripta, esaminate la tomba di Wolfgang & |l
cuore d'argento-un paio di volte, guindi chiedete a Gerde
se potete prenderlo con voi (558). Tornate alla cripta, recu-
perate il cuore e portatelo al prete della chiesa di Altotting,
mastrandogli prima il biglietto che lui stesso vi ha dato; all'interno del santuaric esamina-
te |a parte di destra contenente il “cucre” di Ludwig. Metiete il cLore d'argento nel cesti-
no sull'altare, quindi aprite le porte a destra per far spegnere tutte le candele e far calare
il buic (568); rapidamente salite sulla sedia e prendete il diagramma che si trova nell‘'urna
in basso a sinistra. Dopo aver incontrato George e dopo avergli consegnato |'opera, vi
ritroverete un paio di mesi dopo alla prima rappresentazione dell’ ultimo lavoro di Wagner.
Esaminate il poster dell’'opera e prendete uno dei programmi della serata dal tavolo a sini-
stra (576), guindi scerdete e dirigetevi a destra versa I ufficio dove si trova il vostro com-
pagno: entrate nella porta alla fine del corridoio. Prendete la stampa dell’opera nella
bacheca centrale, quindi guardate sulla scrivania: recuperate il binocolo e la vostra lista di
cose da fare (579), leggetela e parlate con Gabriel. Uscitee dirigetevi verso 'auditario per
parlare con George e con | ragazzi addetti ai lampadari (in alto a sinistra) per scoprire che
il teatro in cul siete non & pidl lo stesso trattato nel diagramma di Wagner ma una ricostru-
zione in scala minore. Controllate il diagramma, cliccate sulla X, quindi esaminate il foglio
con lo schema del teatro e cliccate sulla zona denominata “Mittel Lodge”, ubicata nello
steso posto della X nel diagramma; andate a controllare la zona di persona, uscite, salite
le scale e aprite le doppie parte (587). Sempre nel corridoio, spostatevi a destra e aprite la
porta in fondo; all'interno della stanza esaminate la finestra, accendete il riflettore e, uti-
lizzando la maniglia, posizionate la luce sulla Mittel Lodge (592). Scendete le scale e
mostrate la piantina del teatro alla maschera; entrate nella piccola porta a sinistra dell'in-
gresso dell'auditorio e aprite.la porta in fondo: esaminate il set di corde sullo sfondo e
prendetene una di quelle a destra (cliccate due volte quando il cursore si trasforma), quin-
di uscite scendendo per le scale a destra (596). Dirigetevi a destra, esaminate il pannello sul fondo e prendete le chiavi che sono appese: spostatevi a
sinistra e nella schermata in basso aprite |a porta. Esaminate la stanza, spostatevi a sinistra e recuperate il cartello con su scritto Privat, uscite e chiu-
dete a chiave |a stanza; proseguite fino alla caldaia (destra, destra, destra, git, gits), apritela e mettete dentro un po’ di carbone; aperate ora sui
comandi in basso, premendo il pulsante "automatisch” e girando la leva a destra. Uscite a sinistra e salite le scale (607). Andate a recuperare Gabriel
e, dopo la sequenza d'intermezzo, ritornate qui per indossare il vestito nero; tornate nella stanza del riflettore, osservate Von Glower con il binocolo,
portatevi all'esterno della Mittel Lodge e usate la corda sulle maniglie, quindi coprite il tutto con il cartello Privat. Ora ricomincerete a controllare
Gabriel, un po’ nervoso. ..

Spostate il baule a sinistra, usate il pugnale di Schattenjager per aprire la griglia, awenturatevi all'interno e spostatevi a nord, ancora a nord e guindi
a ovest per trovarvi nella stanza con le corde; esaminate il fondale, prendete il nastro adesivo sulla destra (622). Uscite a destra e controllate i costumni
appesi, prendete guello da menestrello e sedetewi di fronte allo specchio, controllate il trucco sulla sinistra, indossate il costume che & ora nel vostro
inventario, prendete la cipria sul tavolo e usatela per sporcare lo specchio di sinistra (631), quindi nascondetevi dietro al séparé. Quando entrera 'at-
tore dovrete utilizzare molto velocemente su di ui il nastro adesivo (639). Dopo la stupenda sequenza della vostra trasformazione vi troverete a dover
imprigionare Von Glower nella stanza dalla caldaia; per fare questo, dovrete muovervi nel sequente modo: destra, avanti, avanti, sinistra, sinistra,
chiudete la porta, destra, avanti, sinistra; sinistra, chiudete la porta, destra, chiudete la porta, destra, avanti, sinistra, chiudete Ia porta, destra, avanti,
sinistra, sinistra, chiudete |a porta, destra, avanti, sinistra,
chiudete la porta, destra, avanti, sinistra, avanti, sinistra,
avanti, destra, destra, chiudete la porta, sinistra, avanti,
destra, chiudete la porta, sinistra, avanti, destra, avanti,
destra, avanti, avanti, avanti, destra, avanti, avanti, avanti.
A guesto punto vi troverete nella stanza della caldaia con
Il Black Wolf, con Grace e con il commissario Leber,
Salvate subito, in gquanto basta una sola azione errata per
un finale sbagliato. Per prima cosa selezionate Grace, indi-
candole la caldaia, quindi selezionate lo sportello che trat-
tiene le fiamme; per ultimo riselezionate Gabrigl (il lupo
grigio). Ora aspetiate che Vion Glower 51 avventi contro
Leber e non appena spicca il salto intercettatelo (cliccate
sul Black Wolf) per spingerlo nella caldaia, bruciarlo vivo e
godervi o scarno finale in attesa del terzo episodio.

.-
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E Molti lettori si sono fatti sentire per questa nuova

. avventura della Infogrames, e le telefonate hanno
pareggiato quelle ricevute per i tre Alone in the Dark,
segno che la casa francese ha ancora colto nel segno.
Paolo Paglianti & riuscito a scrivere la soluzione in
tempo per questo numero di ZETA. Prima di iniziare,
ringraziamo per |'aiuto *“telematico’ Franco Luca!

nirate nel museo, andate immediatamente nella stanza
di destra e racmgllete le cuffie. Tornate nel salone ed
entrate nella stanza a destra, quindi osservate il quadro
in fondo e raccogliete lo scudo e la spada dalla seconda
armatura. Apnte la porta ed entrate nella hughettena prendete il compact disc e la catapulta dalla scrivania, inserite la spina del computer
e utilizzate il CD. Superate la seconda porta per arrivare nell’ufficio del direttore, dai cassetti della scrivania prendete la tessera, la chiave e
il giornale. Cercate di tornare nell'atrio facendo attenzione al sistema di allarme che ¢ attivo nella sala delle armature (dovrete passare
sotto le fotocellule, vicino ai mobili centrali). Prendete il cacciavite daila cassa degli operai e usatelo per aprire la porta, Ora andate nella
stariza di destra e prendete gli estintori negli angoli, tornate nell'ingresso, aprite lo sportello di metallo e usate I'estintore refrigerante sul
comando per disattivare le fotocellule che bloccano la porta.

Eliminate il cavaliere con la spada, quindi uti ilizzate la tessera per aprire la vetrinetta sul muro e
poter prendere le munizioni per la catapulta. A guesto punto potrete utilizzare la catapulta radio-
comandata per attraversare la sala a sinistra in cui @ attiva una fitta ragnatela di fotocellule.
Dovrete arrivare in fondo alla stanza, caricare la catapulta e sparare contro il pulsante rosso.
Entrate, esplorate |a stanza alla ricerca della spada, quindi eliminate il secondo cavaliere nero.
Percorrete | portici finché non spuntano due gherri che, buttandovi nel pozzo, vi metteranno fuori
combattimento.

Raccogliete lo strumento musicale e tiratelo all'altro prigioniero. Quando la guardia si fermera di
fronte a voi, colpitela per trovare una chiave che vi permettera di scappare. Raccogliete la spada e
utilizzatela per eliminare la guardia (fate attenzione, perche le guardie sono spesso armate con
una balestra e possono colpirvi a distanza). Una volta eli-
minato I'ennesimo nemico, troverete la chiave che vi per-
mettera di uscire dalle celle passando dal cancello a
destra. Raccogliete la maglia di lana, la carne e la botti-
glia di ving, oltre al secchio d'acqua che dovrete riempire
e poi versare sul fuoco del camino. Dopodiché, perqui-
sendo il camino, salirete sulle architravi del tetto.
Avvicinatevi al bordo e utilizzate la maglia di lana per sal-
tare sul lato opposto della stanza, A questo punto dovre-
te seg_ufre le architravi: andate verso sinistra (altrimenti
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 disturberete la civetta e farete la fine del puntaspilli...), quindi “esaminate” vicino al muro
per prendere il vestito da frate con il bastone. Proseguite verso la stanza successiva e, sem-
pre “esaminando” lungo |'architrave, vi calerete automaticamente di sotto. Aprite I'armadio
di ferro, prendete il libro e I'olegramma, quindi spingete |a croce sull'altare per aprire un
passaggio segreto. Arriverete in una stanza da lettura, dove dovrete esaminare i mobili per
trovare la piuma, lo stiletto, la scatola di legno (si trova sopra |'armadio, sopra le scale a
destra) i vasetti di acqua, il fiele e il nero animale, che dovrete mischiare per ottenere del
buon inchiastro, col guale, utilizzande anche la piumna, riuscirete a copiare parte del libro sul
foglio di carta.
Prima di riprendere il libro appoggiato sullo scrittoio, utilizzatevi sopra lo stiletto per stacca-
re la germma sulla copertina, A guesto punto dovrete rimettere nella gabbia di ferro il libro
e |a tavoletta di legno, in modao da sostituire I'ologramma. Tornate nella sala della scrittura
e, dopo aver indossato il saio da frate, spingete la torcia accanto al portone di metallo per
richiudere il passaggio segreto e aprire il portone stesso. Seguite scrupolosamente il frate
che entra, senza correre, fino ad arrivare davanti a un portone (che avrete sulla destra), che
dovrete superare prima che il frate vi distacchi troppo. Vi ritroverete nell’ala ospedaliera del
convento: prendete il vasetto di legno sul pavimento e tiratelo contro un muro per romper-
lo e poter quindi raccogliere la chiave nascosta al suo interno, che vi permettera di aprire |a
porta a destra. In questo modo accederete alla stanza dell'alchimista dove, combinandao il
nexus vomito, i peli di tasso, lo sputo di rospo, I'erba soporifera e la provetta di vetro otter-
rete una pozione tranquillante.
Uscite, dirigetevi in cucina, prendete
le due pagnotte e utilizzate la pozio-
ne appena creata su una di esse
(potrete mangiare |'altra pagnotta
per recuperare punti-vita).
Andate nella stanza del conciatore
di pelli e prendete il coltello: ora
dovrete fare il giro di tutto I'ospeda-
le e utilizzare guesto coltello sulle
statue di pietra per ottenere tre dia-
manti e gquattro pietre preziose (state
attenti a non saltare la stanza a sini-
stra, che dall'inquadratura & poco visibile). In particolare, una volta entrati nella
cella, dovrete gettare la pagnotta (quella drogata).
State attenti, perché quando uscirete dalla cella dopo aver preso la gemma,
dovrete uccidere due soldati e recuperare una chiave con cui potrete aprire |'ulti-
ma porta ancora chiusa. Qui troverete un cadavere, che dovrete “spingere” per
otteniere un cuore d'oro. Utilizzate il cuore sulla statua a sinistra, quindi correte
verso I'altra stanza (quella appena apparsa) e utilizzatevi sopra le sette pietre pre-
ziose.
Finirete dalla ruota della tortura, nelle segrete del convento. Andate verso sinistra
per liberarvi; affrontate la guardia e prendete gli oggetti sul tavolo. Scambiate tra
loro le due torce (quella piccola e quella normale) per aprire un passaggio segre-
to. Qui dovrete andare subito a sinistra per incontrare una vecchia conoscenza.
Mostrategli I'anello per evitare di finire squartati, quindi, dopo la sequenza ani-
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mata, raccogliete la spada, il guanto e la croce di legno. Prendete poi le pietre dal cali-
ce e il saio, la sacca di cuoio e I'olograrmma dalla cassapanca. Usate I'anello sul passag-
gio segreto, mettetelo nel sacchetto, indossate il saio e salite le scale. Una volta in
cima eliminate i due falsi frati, guindi andate a sinistra prima delle due porte per trova-
re le prime due tombe, dove dovrete utilizzare
due pietre preziose. Dopodiché aprite il portone
davanti a vai (non guello a destra), entrate e rac-
cogliete la pila di piatti che dovrete utilizzare
subito per non destare | sospetti della guardia.
Attraversate il refettorio verso la cucina e andate
a sinistra, eliminate 'ennesimo demone e, utiliz-
rando altre gemme sulle tombe, troverete un'ar-
ma e una chiave che, una volta tornati in cucina,
vi permettera di aprire la porta a destra.
Arriverete nel piccolo cimitero del convento,
dove dovrete eliminare gli zombie che emergona
dal suolo fino ad arrivare davanti a quello che i
blocca I'accesso alla torre; per eliminarlo, utiliz-
zate la croce di legno. Andate verso sinistra, uti-
lizzate le altre due pietre sulle tombe, quindi uti-
lizzate il dente dello zombie per aprire la porta che conduce alla torre. Spingete la torcia alla
vostra destra per aprire un passaggio segreto (& vicino alla porta da cui siete entrati) e superatelo.
In questa modo arriverete nei sotterranei: andate a sinistra (verso |a parte inferiore dello schermo)
per raggiungere la sala delle torture, quindi superate la porta a destra (quella che, durante la
prima "visita”, era bloccata) per ritornare nelle celle. Quj troverete |a vostra amata, che potrete
liberare con le chiavi della guardia. Purtroppo si tratta di una trappola: per eliminare lo zombie,
dovrete prima colpirlo con il coltello (le altre armi sono inutili), quindi finirlo con la croce di legno.
MNella cella troverete una pozione curativa. _
Tornate nelle sala delle torture, raggiungete la cripta dove avete incontrato I'anziano templare,
quindi risalite passando per il percorso segreto per raggiungere la biblioteca. Scoprirete che il
portone a destra di quello che conduce al refettorio & aperto: attraversatelo per raggiungere |l
cortile, dove dovrete affrontare |'ennesima guardia prima di poter entrare nella chiesa (per fortu-
na non ha la balestral). Premete la settima lastra di pietra per aprire un passaggio: eliminate il
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cavaliere e prendete il braccialetto. Salite le scale, prendete il primo peso, avvici-
natevi al bordo e utilizzatelo per salire. Inserite il diamante nell'ultima tomba per
ottenere un importantissimo corno. Sarete arrestati, ma il tempestivo arrivo del
vostro compagno di sventura (si tratta del prigioniero che avete liberato all'inizio
della vostra avventura nel passato) vi salvera.

Uscite dalla gabbia, prendete la mazza e raccogliete gli oggetti dal tavolo.
Suonate il corno, uccidete il boia e andate nella cappella laterale (guella di
destra), spingete la croce dorata, quindi salite le scale e superate la finestra
infranta, quindi spingete gil il cattivone. Tornate indietro, spingete la torcia
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appesa al muro accanto al por-
tone, salite le scale e utilizzate
la croce con la statua, quindi
spingete il battistero in minia-
tura. Scendete, andate nelia cappella di sini-
stra e superate il passaggio segreto appena
aperto. Esaminate il mobilio di queste due
stanze alla ricerca del secchio, del piombo in
granelli, dello stagno in polvere, dell’'acqua
lustrale, della pinta di antimonio e della pro-
vetta; gia che ci siete, prendete la torcia
accesa dalla fornace. Ora mescolate gli
ingredienti necessari per creare la pozione di
apertura (dovrete seqguire I'ordine indicato
dal libro che si trova sul tavolo). Avvicinatevi
frontalmente alla statua posizionata tra le
due porte chiuse, bruciate il pentacolo con la
torcia accesa e utilizzate |a pozione sulla sta-
tua (sul lato sinistro, piu precisamente).
Entrate nella stanza, raccogliete lo stemma
dei templari dal muro e avvicinatevi al pozzo.
Lisate |la corda per legarla al secchio e getta-
telo el pozzo per raccogliere dell’acqua che
verserete su Juliette per risvegliarla.

Dovrete quindi sventare la trappola di
Wolfram: ritornate al piano rialzato della
chiesa, spingete la croce di pietra sulla croce
nera sul pavimento. Dopo la sequenza ani-
mata, utilizzate lo stemma dei templari e il
guanto per tornare sani e salvi nel 1995,
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Per la serie “Classic’’ questo mese vi proponiamo la
seconda parte di Star Trek:25th Anniversary: al comando
della nave della Federazione Unita dei Pianeti, I'intra-
montabile U.S.5. Enterprise, affronteremo insieme gli
ultimi tre episodi di questa epica avventura. La soluzione
del gioco si basa sulla versione CD-ROM, che vanta
un'intera sezione inedita nell’ultimo episodio rispetto alla

versione su dischetti.

RIAL

.
AND ERRORS/FEATHERED
SEARPENT

Salutate il capitano Klingon e (risposta 1,2) offritevi di
operare sul pianeta al posto loro, quindi delegate il
comando a Scotty e fatevi teletrasportare sulla superficie.
Usate entrambi | dispositivi di Spock e McCoy su
Quaetzacoat| e parlate al dio serpente (risposte 1,1,1) per
ritrovarvi dentro a una profonda voragine. Una volta
all'interno utilizzate il tricorder, raccogliete una roccia e
usatela sulla tana del serpente, prendetelo, quindi lanciate
altre rocce sulle liane in alto. Arrampicatevi fuori dal
pOZZo e procedete verso ovest; per passare oltre questo
brutto troglodita, Txolac, mostrateqgli il serpente preso nel
pozzo, quindi dimostrate il vostro coraggio utilizzandolo
su voi stessl. Prendete il coltello e proseguite prima a
ovest poi a nord. Tagliate il cespuglio vicino alla riva e get-
tatelo in acqua per proseguire oltre. Analizzate le stalag-
miti e prendete un campione di cristallo rosso con il col-
tello, proseguite a sinistra e parlate di nuavo con
Quaetzacoatl (2,2,2) per venire teletrasportati a bordo
dell’Enterprise. Quando il comandante klingon parlera
con Kirk selezionate le risposte (1,2).

Sul pianeta klingon portate Kirk al centro della stanza e
rispondete (2,2,2,1,1) offrendovi per una prova. Una volta
teletrasportati nella sala con la colonna di luce, utilizzate il
tricorder sul locale e sulla creatura, guindi prendete la
sharra a destra, sparate col phaser su pavimento e immer-

getela immediatamente nella roccia liguida. Lanciate |a
sbarra sulla colonna di energia e analizzate la serratura
della porta con il tricorder. Comunicate con Uhura
sull’Enterprise (2,1), quindi ordinate a Spock di agire sulla
serratura per passare oltre. Nella stanza successiva pren-
dete le tre gemme verdi e posizionatele sui piedistalli:
camminate nel cerchio giallo e parlate con Vlict (3).

THAT OLD DEVIL MOON

Una volta entrati in orbita di parcheggio utilizzate il com-
puter della nave per avere infarmazioni su; lucrs, scythe,
sofs, base3 e based. Teletrasportatevi sulla base del piane-
ta: esaminate il terreno, le rocce (prendetene una) e l'en-
trata della base. Awicinatevi alla porta e ordinate a Spock
di inserire il codice 10200 (99 in base 3 per i lucrs), quindi
nella stanza successiva esaminate la console di sinistra e
inserite il codice 122 a destra della porta.

Esaminate la serratura della porta a nord e dirigetevi a est;
esaminate il perforatore laser e utilizzate Spock sugli stru-
menti, ordinando un settaggio pari a 100. Ora adagiate la
roccia presa all'esterno sulla matrice appena creata e riuti-
lizzate il laser con potenza 10; prendete la card appena
fatta, aprite la scatola al centro della stanza e prendete |
cavi. Tornate alla stanza precedente e utilizzate la card
sulla serratura; controllate | missili con il tricorder. Usate
Spock prima sul computer di sinistra poi su quello di
destra, guindi esaminate | due terminali con |'analizzatore
del nostro ufficiale scientifico e utilizzate | cavi presi nella
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stanza del laser su quello di destra. Ordinate a Spock di
operare sul computer di sinistra per terminare anche que-
sto episodio,

VENGEANCE

Una volta arrivati in vista della Republic rispondete (1) a
Uhura e teletrasportatevi a bordo. Utilizzate il tricorder
sull'uomo morto e sul capitano della nave, quindi sulla
sedia di comando e sul computer principale (a destra).
Utilizzate il pannello informativo per scendere git in infer-
meria, entrate nella porta a sinistra e visitate la donna con
il tricorder medico (potrete curarla con |'attrezzatura di
McCoy, e terminare I'avventura, solo nella versione su
dischi). Prendete la siringa ipodermica e il bisturi dal tavolo
a destra, uscite e prendete il seghetto per metalli. Tornate
sul ponte della nave e utilizzate il seghetto sulla trave a
sinistra: tornate sul piano dell'infermeria per puntellare il
soffitto con il moncone di trave vicino ai detriti, quinai uti-
lizzate | phaser sui rottami. Adesso potrete finalmente uti-

lizzare il secondo ascensore. Prendete il cavo che cade dal
soffitto e scendete al livello del teletrasporto per recupera-
re il secondo cavo nel corridoio, quindi proseguite per |a
sala macchine. Utilizzate | phaser sui detriti davanti al
fuoco e raccogliete il generatore a fusione portatile che &
nascosto sotto di questi; entrate nella stanza di sinistra,
collegate | due cavi alle bocchette laterali e alla scatola di
derivazione al centro del pavimento. Aprite 'armadietto a
sinistra, utilizzate la siringa sulla bomboletta di lubrificante
e prendete il giornale della sala macchine nello scomparto
di sotto. Tornate di fronte alla porta d'ingresso del ponte
di comando ausiliaric. Aprite il pannello a destra della
porta (utilizzate Kirk), utilizzate la siringa piena di lubrifi-
cante e liberate gli ingranagai dai rottami presenti all’'in-
terno. Entrate nella sala e raccogliete il giornale di bordo
sul pavimento a destra, quindi utilizzatelo insieme al gior-
nale della sala macchine nello slot del terminale a destra.
Ordinate a Spock un controllo del computer di bordo, a
sinistra dello schermo principale; scendete in sala macchi-
ne e settate il flusso di energia della scatola di derivazione
come suggerito dall’'ufficiale scientifico: tornate nella sala
di comando ausiliana, quindi unite il tricorder di Spock e
quello di McCoy al computer e ordinate a Spock di utihz-
zare il terminale di sinistra per alzare immediatamente gli
scudi; sarete salutati dal capitano di un vascello maschera-
to Elasi al quale dovrete promettere (2) la liberazione dei
compagni prigionieri in modo da poter prendere tempo.
Finita la conversazione ordinate a Spock di abilitare il tele-
trasporto in modo da poter utilizzare il generatore portati-
le; tornate in sala teletrasporto e collegate il generatore al
pannello rosso a sinistra della porta d'ingresso, chiedete a
Spock di esaminare | controlli e tornate nella sala di
comando secondaria. Esaminate molto attentamente tutt
| comandi centrali del pannello di controllo in modo da
determinare il danno al ponte di lancio del siluri. Tornate
alla sala teletrasporto e spedite |'ufficiale di complemento
a liberare il meccanismo di lancio, quindi tornate in sala di
comando. Pronti a salutare la nave Elasi con il comunicato-
re, fingendo di stare al gioco, dovrete invece abbassare gli
scudi e sparare velocemente un paio di siluri in direzione
del vascello pirata (utilizzando Kirk sul computer centrale).
A questo punto incontrerete quella vecchia conoscenza a
cui aveva accennato il comandante Elasi, al comando di
una falsa Enterprise, giusto in tempo per ingaggiare una
difficile battaglia; cercate di abbattere per prima la falsa
nave della Federazione, quindi concentratevi suil due
vascelli pirata e, una volta disintegrati, sarete pronti per le
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ppo lll. Help screen direttamente su computer.

mologio e precisione. Semplicissimo da utilizzare, non richiede]

Un altro prnr.luﬂa nd alta I&cnnlﬂgm ::nrradutn du un 5islemn voice Full
Duplex (gli utenti parlano ed ascoltanc senza interruzioni) . Contiene
inoltre il sistema PERSONAL VOICE MAIL con multiple pailboxes perso-
nalizzate che consente di riceve messaggi direzionandoli a diverse
mailboxes grazie alla pressione dei fasti telefonici. Riconoscimento
avtomatico dei fax,voci o datli in arrivo; diverse suonerie avvertono
dell’arrivo dei fax,voci o dafi. Il sistema “FAX SU RICHIESTA” permetie
agli utenfi chiamanti di selezionare le preferenze grazie ad un menu’
semplicissimo. Possibilita’ di ascolto e régisirazione dei messaggi fro-
mite il proprio telefono o atiraverso casse e microfoni esterni.
Carafteristiche tecniche: Permettere di ricevere e spedire fox anche
mentre si utilizzano alire applicazioni. Supperta lo standard reale ITU-T
V.34 o 28.8 Kbps, V32 bis a 14.4 Kbps. Compatibile con tutti gli stan-
dard universali V.34,V.32bis, V.32, V.22bis, bell212A /V.22, V.23]
V.25 e bell 103/¥.21. Controllo di errore V.42/MNP 2-4 e compressio-
ne dati V42bis/MNP 5 per performances fino @ 115.2 Kbps! Supporta
lfax di classe 1 e 2°V. l?’ a 14.4 Kbps, V.29 a 9600 bps e V.27 fer a
4800 bps Gruppo Ill. Help screen direftamente su computer.
Monta una seriale veloce hpn UART 16550. Richiede Windows {3.x o
95).
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HTML
Il linguaggio per creare pagine WWW su
Internet. Un'analisi dei principali elementi
del linguaggio di formattazione Hypertext
W Markup Language che ha contribuite nen
‘Apoco allo del WWW e del boom di
Internet, grazie anche alla sua estrema
semplicita’ di uso, :
ERQ in italiano 9.500
POSTA ELETTRONICA E FTP

Posta elettronica con Eudora e trasferi-
mento files con WS-FTP, la possibilita’ di
recuperare informazioni e programmi in
maniera anonima da ogni parte del
mondo e le potenzialita’ intrinseche di
Eudora, che hanno portato un gran nume-
ro di persone ad utilizzarle quasi queti-
anamente per interscambi di messaggi personali e
olessionali.

3RO in italiano 9.500

WWW E MOSAIC

Lo navigazione su internet con MOSAIC,
I‘analisi nel dettaglie di uno dei piv’
famosi browser utilizzati su Internet.

LIBRO in italiano 9.500

TELMNET
| servizi Internet in Windows Telnet, il
primo servizio di Internet che consente il
collegamento da una postaziene di lavere
locale ad un qualsiasi computer connesso

alla rete.
LIBRO in italiano 9.500

ARCHIE E STRUMENTI DI RICERCA
Analisi di alcuni client per Windows quali
WS5-Finger, Ws-Ping, Ws-Archie, come
reperire su Internet le informazioni utili al
proprio lavoro, che sono sparse per il

mondo!
LIBRO in italiano 9.500

NEWSGROUP
La consultazione dei forum di discussione
su Internet, un’analisi attenta delle poten-
zialita’ e delle problematiche correlate

alla diffusione delle news.
LIBRO in italiano 9.500

Yeondite pon
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GOPHER
La ricerca delle informazioni nella biblio-
teca virtuale con Gopher, il programma
che ha dato una una notevole spinta
all'ingresso dell'informazione multimedia-
‘Ile su Internet.
LIBRO in italiano 9.500

WWW E NETSCAPE
La navigazione su Internet con Netscape.
Tutte le nozieni base per un corretto uso
del programma di navigaziene piv’ utiliz-
zato nel mondo Internet.
LIBRO in italiano 9.500

E' FACILE INTERNET
Questo libro fornisce tutti gli stru-
menti per apprendere a navigare in
Internet: un efficace corso ampia-
A M mente illustrato con esercizi passo
dopo passo, il software per effet-
i tuare la connessione ed un ACCRE-
DITO ASSOLUTAMENTE GRATUITO

per la durata di 15 giorni per gentile concessione di
TELNET. Include un Disco contenente tutto il necessa-
rio per i collegamenti e la gestione della posta.
LIBRO in italiane 29.000

: CREARE UN SERVER INTERNET

CON WINDOWS NT

s implementare il proprio server,
giWrichieste hardware e software,
=~ 5 "amministrazione di un sistema.
2% |Contiene un CDROM con il software

l:ﬂl'l"lplﬂ'tﬂ- per creare un server

Internet Windows Nt per il WWW .
LIBRO in italieno 39.000
o i CREARE UN SERVER INTERMET
CON UNIX

Morme, consigli e strumenti per
v Simplementare il proprio server.
% WiElemnti di base di Internet e nozioni
sulla sicurezza, Impostazione ed
2% lamministrazione del sistema.
Include un CDROM contenente
LINUX e tutto il necessario per costruire un server
INTERNET.
LIBRO in italiano 49.000

USARE SUBITO HTML
Acquisire in breve tempo i concelt
di base del linguaggio HTML, crean
__ |documenti HTML di grande impatt
lvisivo, collegare le pagine create o
altri siti Internet. Quasi 200 pogi
nel!

LIBRO in italiane 29.004
== GRANDE GUIDA WWW e MOSAIC
Per navigare nel Web e trarne |
massime vantaggio, informazion
i-|dettagliate e consigli per creare
i :"&ﬂpruprm homepage, gli indirizzi d
Hﬁ“ﬁ’*luth i migliori siti,contiene w
(2500 1530 /CDROM con gli strumenti necessar
per destreggiarsi nel WEB compres«
una versione completa di ENHANCED MOSAIC
OLTRE 800 PAGINE!!
LIBRO in italiano 925.001
L2 T INTERNET
Muoversi nel mondo di Internet
_|posta elettronica,; Telnet, Fip e new
it . “isgroups, gopher ed altre novite”
3 . come collegarsi ad Internet in ltalie
Tutto quello che devi sapere pe
£ navigare in Internet. Quasi 501
pagine! _
LIBRO in italiane 65.00¢
: E' FACILE WWW e NETSCAPE 2
|Come utilizzare Metscape 2, navige
re nel Web, individuare rapidamen
i te le Homepage piu’ interessanti cos
=g Ve funzioni Bookmarks e History
=g =% - visualizzare immagini e filmati e
: ascoltare clip audio, il tutto rapide
mente & senza alcun sforzol!
LIBRO in italiano 29.001
: USARE NETSCAPE
-+ || concetti di base di Internet e d
JWWALL |Netscape, utilizzare Netscape per E
% Imail, newsgroups, FTP, Telnet «
/|Gopher, elenco completo dei sit
"% Internet interessanti, installare «
kconfigurare NETSCAPE NAVIGATOR
Tutte le versioni del programma pe
Windows, Macintosh e X-Windows Motif. 3 livelli d
apprendimento per principianti, intermedi ed esper
ti. OLTRE 300 PAGINE!!
LIBRO in italiane 49.00(

Lol. 057-343504
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ATLANTIS FMEE.HET
Una raccolta completa di tutte le uti-
lities necessarie per navigare su
Internet.
|PC CDROM

R BRE el W B PRIy 8 T

- — e el A
1 L
g "
" |

| INTERNET 39,9040

CD-ROM

= EXPRESS NETSUITE + METSCAPE 2.0
Include il miglior navigatore per
Internet NETSCAPE 2.0 con regisira-
zione @ manuale ed una serie di uti-
[ lities dedicate alla gestione di
| Internet quali: Surfwatch, Internet
Phone, Microfono multimediale per
PC e molti “plug-ins” per Netscape:
VR Scout, Real Audio, Shockwave, Acrobat Reader,
WebShow, VDOlive. Il tutto compatibile sia per PC
cheper Macintosh!.
PC CDROM/MAC COROM
INTERMET MANEA
“"|Dalla Corel un prodotto indispensa-
bile per tutti gli appassionati di
Internet, Contiene 8 utilities: Web
|page Update notifier che permette
{di rilevare i cambiomenti dei siti

Farthlink Network
TTERGET S |
& LT L .".-'ﬂ:ﬂ-IJ:I'II'I ]

LI Pl lllln.'.l:'l:"l’l!l.l LA LLLLLLUI L R ) Ll LU

89.000

Search, che permette di semplificare
le ricerchdi oltre 400.000 siti grazie ad una como-
—ﬂu interfaccia “punta/clicca, Web Catalog, un elen-
~ co aggiornatissimo di quasi mezzo milione di siki
= fnternet, News Scan, che permette la ricerca in
- Usenet tra oltre 10.000 newsgroups ed oltre
- 100.000 messaggi invialti ogni giorno, COREL FTP,
un fantastico programma di accesso via FTP,
- Personal Web server per monitorare gli accessi alle
singole pagine, Home page author, per editare le
: pagine in HTML. RICHIEDE WINDOWS 95.
hPC Eﬂlﬂ'ﬂ 59.000

PIRLRINT ) L PERRF s TEIERT O Rk FRRR I BEELEE = IRL PR

LULLI LS LRLSL R AR L

s INTERNET TOOLS

highe L | Dalla Infomagic una raccolta com-

RNEESE pleta di utilities per Internet e ser-

%= |ver Internet: CMU e MIT SNMP per

i | Unix, gestione e sicurezza per Unix,

" |Daemons MNetwork per Unix (fipd,

450 gated, routed, named e bind), Lan

pocket monitor per Unix, implemen-

bazioni SLIP e PPP per Unix ecc.
PC CDROM

FRELLE | IR & I-IIIHIL'IH

36.000

http://www.oldgamesitalia.net/

AV A
Il programma completo dedicato
‘alla creazione ed allo sviluppo di
pagine WEB .

PC COROM 59.000

JAVA STARTER KIT
Il programma completo per editare

A pagine web con I'evoluto linguaggio

bl JAVA della Symantec. Contiene il

Symantec Cafe’ Lite e il Java

.. | Developers Kit 1.0. Compatibile con

Windows NT e Windows 95.

PC COROM 149.000

NETSCAPE 2.0
Il programma di navigazione piv’
utilizzatyoe in assoluto si Internet ora

“in versione ufficiale con manuale &

- | PC COROM

licenza

_P'C COROM/MAC CDROM 59.000

LOST M TIME 1 & 2
In versione economica con MANUA-
LE E SOFTWARE IN ITALIANO

47 .000

TIE FIGHTER COLLECTOR
In versione economica con MANUA-

JLE IN ITALIANO

PC CDROM 47.000

. WING COMMANDER 3
In versione economica con MANUA-

rﬂ [ LE IN ITALIANO

http://www.oldgamesitalia.net/

| PC COROM

47.000

it PC COROM

DARK Fﬂﬂ.ﬂEi
In versione economica con MA

o' |LE, SOFTWARE E PARLATO IN I»
S INO

= o cDROM A7,

WOODRUFF

'} In versione economica con MA»
I LE, SOFTWARE E PARLATO IN »

NO

PC COROM 47.

INCA 2

-{In versione economica con MAN

LE, SOFTWARE E PARLATO IN I»
NO

472
WARCRAFT 2

Finalmente disponibile la vers
completamente in italiano, sia g

-_:ha manuale!!

.+ |pc corom 95.1

DIVE
THE CONQUEST OF SILVER EY
Una incredibile avventura is
ambientata in un antico cove
pirati situato nelle profondita’ «
abissi marini. Riuscirai o sopre

' yare alle insidie ed alle aspre be

glie che dovrai superare conk

creature sottomarine? R.H. 486DX2 + |

PE CDRIDM

CU' AR
1Iﬁ!tl!ll -] rht’”'

e Ok (RO (@

Warcraft 2.
PC CDROM

co .._.I.;ln CD che comprende: 27 »

™ livelli multiplayer, 17 nuovi
AT Eh single player ed una serie di vl
| per CAC; 42 nvove mappe in =

L LICIT

661
COMMAND & CONGQUER
+ WARCRAFT 2 TOOL DISK

player, 59 nuove mappe in mel
player ed una serie di utilites

49.1

Zol. 057-3£3504
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It ABUSE
1R'.E *Una azione sfrenata a 360° |
} |Scienziati militari hanneo condotto
: ﬁ diaboligi esperimenti per creare
h i/|incredibili creature mutanti. Tu sei
" |F'unico che puo’ impedirne I'invasio-
g 0 Y ne. A tua :rupnsi:iunn un arsenale
= ~completo. Una speciale utility ti per-
atte di creare nuovi livelli, dovrai distruggere muri
pavimenti per scoprire stanze segrete, Opzione
wltiplayer NETWORK per 8 giocatori. R.H.
256DX2 + 8MB.

CCDROM 9%.000
______ WORMS REINFORCEMENTS

=52 |Il data disk contenente tuthi i drivers

<y per il suporto Network e modem.

. £ |Muove colonne audio stereo, nuove
larmi e munizioni, utility per perso-
nalizzare la grafica, oltre 15 nuove
opzioni di gioco, olire 20 nuovi sce-
nari e tanto altro ancora!! Richiede

il programma originale
arms.MANUALE IN ITALIANO
- CDROM 39.000

______ CHAMPIONSHIP MANAGER 2
SPAGNA LEAGUE

Bl miglior manageriale di calcio ora
con tutte le squadre del campionato

69.000

- iz CHAMPIONSHIP MANAGER 2
WIBGER BELGIO e OLANDA LEAGUE

N ."'- Il miglior manageriale di calcio ora

jcon tutte le squadre dei compionati

M Belga ed Olandese

..|PC CDOROM 62.000

: POCAHOMNTAS

Il faveoloso storybook animate dedi-
cato all’vitima eccezionale creatura
della Disney Interactive: POCAHON-
t!h IT#E Un film interattive caratterizza-
qHrh:nr da una grafica semplicemente

eccezionale. Il ¢d contiene sia la
versione per PC che quella per Mac.
i iﬂﬁ + 8MB.
'EDEEI'MIHA'C COROM 1192.000
PGA EURPEAN TOUR

Dalla ECA la miglior simulazione di
golf ambientatia sugli scenari
Europei. R.H. 4B4DX50 + BMB
PC CDROM 99.000

http://www.oldgamesitalia.net/
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TORIN'S PASSAGE

JFinalmente la versione completa-

mente in ltaliano di una delle piv’
?9.000

TIMEGATE
La versione completamente in
Italiano di una delle avventure che

.. |si prospettano come best seller del-

I'anno.

PC COROM 99.000

me alle migliori squadre & ai piv’

lgrandi giocatori d’Europa. Tutte

secondo i nuovi regolamenti della
Uela Champions League. La simula-
zione piu’ realistica della competi-
zione. MANUALE E GIOCO IN ITA-

79.000
ECOCATION - OLTRE IL SOGNO

iUn'avventura atiraverso i secoli.
iUna sfida a tutte le tue abilite’. La
llotta contro Pan, il ma
irismo. La scoperta

dell'esote-
i un mondo

incantato. Un'avventura

lcompletAmente digitalizzata che
‘supera le caratteristiche di un film

interaMive, EIGCD E MANUALE IN ITALIANO. R.H.

486DX2 + BMB
PC ED_F_I’QH

119.000
ASCENDANCY

" qulmnnh la versione CGHFLETA-

H.I'.l m’lr ’i
.fﬂn_rn.n

__,.

imanuale) di uno dei migliori gmthu

=t /di strategia ambientati nelle spazio.

129.000

SILENT THUNDER
A0 - Tank Killer 2

~|Sicuramente dalla Sierra non poteva

essere altro che un :npnln\rurn!
Grafica renderizzata mai vista
prima su un simulatore di volo. 24

E"E’u d

missioni ambientate nel Golfo
Persico, Colombia e Korea, 10

diversi tipi di aerei, 14 tipi di armamenti bellici,
visuali di gioco illimitate, graofica 3D ultradetiaglio-
ta grazie alle tecnclogie 3D SPACE. R.H. 486DX2 +
8MB [consigliato Pentium).

PC CDROM

129.000

MEGAPACK 3 VOL. 5
Una nuova compilation contenents
TERMIMNAL VELOCITY, FLIGHT UNL
MITED, PRIMAL RAGE, PINBALL FAM
TASIES DELUXE, JAGGED ALLIANCI

“4MGREAT NAVAL BATTLES 4, POO
CHAMPION, ENTOMORPH.

85.00

JUNGLE BOOK

Grazie o questo sirumento interalt
vo, entrerete immediatamente ne
magico mondo della giungla dov
Mowgli ed i suoi amici necessitan
del vostro aiuto, SCENE DIGITALIZ
A ZATE DIRETTAMENTE DAL FILM. r.l

486DX2 + BMB + WIN.

PC CDROM 99.00
s o o HERETIC

-0 JJERETC © | SHADOW OF THE SERPENT RIDER
ﬁ Il gioco non necessita di alcun com
‘wss  |mento. Include inolire 2 nuovi ep
e sodi: THE OSSUARY e THE STA
GMANT DEMESNE. Supporta fino |
PR 4 giocatori collegati via network &

via modem. R.H. 484DX + 8MB
25.00

RISE AND RULE
OF ANCIENT EMPIRES
i s”cti Dalla Sierra uno spettacolare gioc
R/ W - Sdi strategia basato sullo sviluppo
25T le civilta' del passato. Egitte
g o '“' 4Gucm, Persia-Mesopotamia, Ner
Europa, Cina ed India saranno |
terre in cui dovrete far nascere .
sviluppare il vosiro popolo sia sotto un aspett civil
che scientifico che militare, interagendo co
migliaia di fattori ispirati alla realta’ storica. R.K
486DX + 8MB
PC CDROM

119.00

e e e —w e Em e

ZORK MEMESIS

Il seguito di Return to Zork: um
delle migliori avventura del 1995
Grafica ed awione sono state incre
dibilmente implementate. Visuale &
rotazione completa a 360 gradi
Sicuramente un best seller. R.H
486DX2 + BMB

PC COROM 9%.000

del. 057-343504
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Anche questo mese. ZETA vi presenta una
sezione enorme di gabole che speriamo
possano accontentare t gusti di tuiti i lettort.
Ovviamente, se scoprite un codice, un
trucchetto o una gabola esadecimale, non
potete non spedircela al solito indirizzo
(S.0.S. Gabole, via Aosta 2, 20155 Milano) o
Jaxarla (02/33104726) per ottenere gloria e

onort vita natural durante!

@@6@@@0 E ! FLY Vi permette di volare
NOCLIF \/i permette di passare attraverso i muri

PC CD-ROM

- i . ILL Rinizia il livello
Potevano mancare | codici per il nuovo, eclatante gioco della Interplay?

. : : RS, BIND \i consente di ridefinire 1 tast]

Sicuramente no, quindi preparatevi a gabolare alla grande! Questi codici ol e
: I : RECORD Salva un demo delle vostre gesta
vanno inseriti durante una partita. i L. A ntan e ia ;2
- - : SV GRAVITY LT < CHTTHT LS vl
ALIFALAFEL Vi fornisce tutti gl accessor i Sl
PIGFARMER Restringendo la finestra di gioco, compare un volto sullo
sfondo

BITTERSWEET Effetto warp
GOWINGNUT Il guide-bot inizia a sparare al nemid
GODZILLA Permette di distrugoere | nemici semplicemente toccandol
SPANIARD Distrugge tutti i nemici del livello; usato una seconda volta

uccide anche boss di fine livello; usandolo ancora
si distrugge il guide-bot

FREESPACE[x] Permette di saltare al livello [x], da 1 a 24; non funziona per
| livelli segreti

ALMIGHTY Invulnerabilita

LPNLIZARD Tutte le armi acquistano I"abilita di seguire il bersaglio
(thoming)

Di seguito segnaliamo un parametro aggiuntivo con cui landare il gioco da

prompt ai DOS!
descenil -superhires

Questo vi permette di giocare fino,alla risoluzione di 1280 x 1024

QIUIAIKIE = :

Questi trucchetti funzionano con |a versione shareware di Quake, la stessa che
vi abbiamo presentato il mese scorso. Probabilmente non sono vitali per con-
cludere | pochi livelli, ma vi consentona di ottenere qualche "effetto speciale”
Per inserire | codici, premete ESC per passare alla console di controllo de']
dema, scrivete "AB" e quindi premete TAB per completare il comando.

GOD Modalita GOD, ovviamente!
STATHS Mostra lo stato del gioco

http://www.oldgamesitalia.net/
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PC CD-RONM

l La versione CD-ROM di BlackThorne possiede dei codic Fek: oty L Fee SV & AR 1 'i.l;';'"gr,;ﬁ?“i:_;_ =
per i livelli diversi da quella per dischetti. Ovviamente ZETA | &5 g T A i e g T e RS S * r-.::.r* =
' non poteva rimanere impassibile e i pubblica appena tro- | § ML eiitioiier

vatl.

Livelio 1 DBQ7Y

Livello 2 FBWC

Livello 3 QP7R ;

Livello 4 WITV

Livelio 5 L8V

Livello B £S9P durante una partita per ottenere successo e gloria senza
Livelio 7 XI5N pari,

Livello 8 CGDM Alternativamente, potete gabolare molto pil sporco utiliz-
Livello 9 PBKT zando un editor esadecimale: modificate, in un salvatag-
Livello 10 G5G3 | gio, le locazioni:

Livello 11 BMHS | ODOBES in FF,

Livello 12 Y40 | OOOBES in FF

Livello 13 TNLQ | DOOZEA in FF

Livello 14 MELF |

Livello 15 MIXG @@@‘30@@@ . 4ey
Livelio 16 K3ICH 7

Livello finale FIMWY el

Anche per Corridor 7 & uscita la versione CD-ROM che,

oltre a una serie di livelli aggiuntivi, possiede delle gabole
_9‘D®o®@® @@@0@ ben diverse dalla versione dischetti. Durante una partita,

PC - AMIGA Invece di inserire | codici pubblicati in uno dei primi numeri
Numerosi lettori ci hannao richiesto negli ultimi tempi | | -di ZETA, premete i tasti [W][A][X] per ottenere 200 colpi,

codici di Another World, in particolare della versione i 100 cariche aliene; 25 mine e la mappa completa.
inglese di questo mai dimenticato platform. | codici dei !
| wari livelli sono: |

ATTENZIONE!

Ist non si prende nessuna responsabi-
o sui danni software & hardware che
posono essere cousati doll utilizzoe di
geogrommi come il “Debug” del DOS.
Sequenda la nestre indicazioni fedel-
mente non potrele rovinare | programmi
wuiollafi, poiché vengono modificati sol-
tento | file dei salvateggi & non gli ese-
gndi; tubtavia Fuso scorretto del D-ahug
gt portare a spiacevoli effetti sui vostr
grachi.

LD HTDC  CLLD
FALC KRFK KLFE
ADD] LBKG KLFB
TCCT DDRX  TBHK
BRTD CRIL HRTB
HBHK  JCGBE HHFL
TFEB TXHF IHJL

| Nonostante la mega soluzione pubblicata all'inizio del-
I'anno, molti lettori continano a chiederci | codici della
versione definitiva di Hexen. Non vogliamo sicuramente
deluderli, quindi ecco | codici:

CIoILIOINT 1 TZYATT L1 JOIN IR i

FC - MAL INDIANA Wi farnisce il pieno di tutti gli oggetti magici
La versione 3.0 di Colonization contiene un'interessante MAPSCO Mappa completa

gabola. | colonizzatori pit abietti e scorretti devono pre- LOCKSMITH Per avere tutte le chiavi del livello
mere i tasti [ALT] + [W][I][N], quindi premere | tasti [Shift] CASPER Per passare attraverso | muri

RTYUIOPASDFGHIKL in sequenza - SHERLOCK

http://www.oldgamesitalia.net/
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Mostra le vostre coordinate

VWHERE

VISITx] Salta al livello [xx]

SHADOWCASTER[x] Classe 0, 1 o 2 {mago, chierico 0
guerriero)

BUTCHER Elimina tutti i mostri del livello

INIT Riimizia il livello

CONAN Tutte le armi

~[xy] Riproduce la traccia audio [xx]

L I T s

il il

©0

P

In sequito alle pressanti richieste dei nostri lettori, pubbli-
chiamo non una, ma ben due gabole diverse per lo stu-
pendo Master of Orion. |l primo & un trucchetto classico
da utilizzare durante una partita, mentre il secondo preve-
de I‘utilizzo del Debug.

Iniziamo dal primo; digitate;

[alt] + GALAXY - Diventerete | dominatori della galassia
[Alt] + MOOLA - Sposterete |l livello temporale
Altrimenti, caricate da DOS il file del salvataggio {ad
esempio, GAME1.5AV) e digitate:

||
|

e 7514 40 4B 4C 00

W

q

Disporrete ora di un sacco di soldi!

M1 IGIHITRATINID,
D0600 00

Quando siete in una delle citta principali, troverete sicura-
mente uno degli specchi magici: utilizzando questi spec-
chi, potrete teletrasportarvi, oitre che nelle locazioni "nor-
mali”, anche in alcuni sitl davvero interessanti:

LORD XEEN Per incontrare Xeen
BOGUS Come sopra
COUNT DU MONEYPer raggiungere il Dragon’s Lair

SHOWTIME Mostra la sequenza finale
SHANGRI-LA Vi porta in una citta molto particolare
| LOST IT Vi consegna la spada magica
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PL CD-RON

Qualche mese fa abbiamo pubblicato | codici necessari per
partire, da prompt di DOS, con alcuni personaggi speciali. |
nostri “agenti” hanno scovato gli altri codici, che pubbli-

chiamo prontamente!

FPRESS PUFrY

495 oo

_'i__i

Lottaton pid piccoli MES 54321
Lottatori volanti MK3 1111
Lottaton pib “cicciott” MK3 8888
Lottatori pil altl MK3 12345
Modalita turbo MK3 8000
Maodalita rallentata B03015

Smoke 1 MK3 BE6

Smoke 2 MEK3 0666

Boss finali MK3 1000000

Colpi senza sangue MK3 NOBLOQD
Colpi con schizzi di sangue MK3 BLOOD
Disattiva Fatality MK3 NOVIOLENCE
Attiva Fatality MEK3 VIOLENCE

PICCOLA GUIDA AL DEBUG DEL DOS

Alcune gabole riportate in queste pagine presuppongona |'uilizze del comando “Debug” dell MS-DOS, un semplice programma
che vi permette di dare un’occhiata oll interno dei file in ombiente DOS. Maturalmente con questa piccola guida nen prefendiomo
di spiegarvi futte le funzioni di questo programma, ma solo di capire come modificare | salvataggi di alcuni giechi utilizzanda le

nostre gabele, partendo dal presupposto che obbiate una minima conoscenzeo dellMS-DOS,

LZETA SOSH

|
;
I
I
i

Per prima cosa, dovrete entrare nella directory del gioco indicoto e, eventualmente, nella directory contente il salvataggio.
Owviamente vi consigliome di effetuare una copia di backup del file in quesfione, per precouzione nel caso dhe quolcosa andasse
storto [basta scrivere *Copy nomefile.ext nomefile.bak”). Infotti @ valte capita che escano diverse versioni dello stesso gioco, e che
la gobola funzioni corretiomente solo su una di queste. Dopodiché dovrete landiare il programma di debugging serivenda:

DEBLUG

A seconda della versione del DOS installata, pus apparire una lineetta [*-) o un segno di moggiore (">"). A questo punio dovele
caricare in memeria il salvakoggio, scrivende:

Mromefite.ext
L

dove “nomefile.ext” & il nome del salvateggio (non deveno esservi spazi fra “N” e il nome del file].

Dopodiché dovrete digitare una serie di comandi di edit, scrivende od esempio:

E XXXX FF FF F7

con questo comando modificherete le tre celle di memoria o partire dalla X0, Infine non vi resta che salvare il file su Hard Disk e

uscire dal Debug, digitondo:

S
F ]

A questo punto potreie caricare il gioco e verificore se l'esperimento & riuscito o meno. Se va tutto bene, potrete godervi | frui
della gabela; se invece nolate cose strane |come od esempio cifre negative, blocchi strani nel programma oppure anche nessun
cambiomento nei valori indicati} vi conviene uscire subito dal gioco, cancellare il file modificate e recuperare la copia di backup
[scrivendo “Benome nomefile_bak nometile.ext™].
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SOS mail

- T N E e .

Questo mese, vista la scarsezza di fax e lettere (evidentemente le
soluzioni Classic stanno funzionando a dovere!), diamo un’occhiata alle
E-Mail di Internet, che invece continuano ad arrivare. Abbiamo pensato
di rispondere sulla rivista perché molte persone utilizzano Internet a
scuola, al lavoro o in universita, con indirizzi E-Mail generici, quindi non
possono recuperare una eventuale risposta diretta.

PIHIAINITIALS IMIAIGIOIRI 1 JA DIEIAITIH
Stranamente, sono arrivate delle richieste anche per guesto film inferaatiun della @ Q o @

Slerra, cosa che sinceramente avremmo ritenuto davvero improbabile. Gianni di Luigi Crimignola ci chiede notizie
Bologna ci chiede: «[...] Come devo fare per accendere |a lanterna? Ho trovato | suU guesta avventura della
fiammiferi, ma non so T Legend: «[...] Sono arrivato slls
come usarli [...]». Come fine del gioco ma non riesco a
succede spesso in questo superare limmagine riflessa del
genere di giochl, 1l proble- protagonista [...1». Beh, |a solu-
ma non e "cosa fare’, ma zione e abbastanza semplice:
“come farlo”. In questo dewvi lanciare l'incantesima Self
caso, basta scendere immaolation sul doppione, crean-
nella cantina, sollevanda il dolo perd al contrario, ovwero
tappeto e aprendo la boto- mettendo la runa di destra a

la nello sgabuzzino con il sinistra e viceversa,

ferro trovato nel camino,

per accendere automaticamente una fonte di illuminazione,

P e A R
-

I ANINIOICTEINIT RUINITLI L
000600

Giovanni, detto "Gerry", ci chiede «[...] Sono
bloccato all'inizio del gioco, perché non riesco a
prendere il cappello del mendicante, dave reputo
ci siano le monetine che mi servono per andare
nella metropolitana [. .. I+, Devi per prima cosa
rubare il biglietto rosso dalla tasca del tizio
seduta al bar (si vede poco, & dire il verol.
Dopodiché devi andare al banco dei pegni in cui
potrai cambiare il biglietto appena "preso” per
una macchina fotografica. Devi poi caricarla tramite la presa di corrente nella rou-
|lette-snackbar e poi utilizzarla per abbagliare con il flash il mendicante e potergli
prendere il cappello, che effettivamente contiene degli oggetti molto importanti.
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SOS mail

G006 060 VO6

BIEIHIOILIDIEIRR 1§ 2 ER3

Sandro Bortoluzzi ci chiede aiuta non per un gioco, ma ben per tre, owero la trilogis completa di Eye of T

the Behaolder: «[...] Non riesco a uccidere il Beholder in quanto non ho trovato la Staff of Sylvias, che il
mago oscurp afferma essere I'unica arma in grado di far cio. In particolare ho trovato solo B oggett: di
pietra per attivare i portali [pugnale, ciondolo, collana, anello, scettro e global e non riesco a trovare |
croce e la gemma. In Eye of the Beholder 2 sono bloccato davanti all'ingresso del labirinto di medusa, ho
solamente cinque scudi e non riesco a rintracciare il sesto. Infine in Eye of the Beholder 3 mi trovo nella
gilda dei maghi, davanti al pilastro di pietra con quattro serrature e tre chiavi: ottone, cristallo e di rubi-
no. Mi manca la chiave di rame che ho trovato nel livello subacqueo inferiore, ma che ho gia utilizzato per
aprire una porta nello stesso livello 1., .J». Nel primo episodio, devi salvare il Re dei Nani, portando la

pozione che si trova al settimo livello e ritornando all'ac-
campamento stesso dei nani, in modo da ricevere in
cambio la Staff of Sylvias. Purtroppo, non posso aiutart|
per il secondo episodio, perche non mi dici dove hai tro-
vato gli altri cingue scudi: posso solo tirare a indovinare.
Il piti difficile da trovare & dietro 8 un muro illusorio, che si trova in una grande
stanza in un livello senza mostri. Infine, per quanto riguarda il terzo episodio,
devi tornare al livello dove si trovavano |e grate da cui emergono le punte, dirj-
gerti verso est e cercare.un muro illusorio [magari con il True Sight) per trovare

i
.
r
4
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MIAIGLIICHCIAIRIPIELT,

Diversi lettori “naviganti” su Internet ¢l hanno richiesto trucchi e
consigli su Magic Carpet; ad esempio, Giorgio ci fa sapere «l,..]
S T , <w  NONMEsco gquas! @ gioca-
“*‘&; = re... | nemici mi blastano

. immancabilmente dopo il
guinto livello [...1». Beh, a
parte | consigli pubblicati su
ZETA 2, c'& una gabolina
davvero interessante;

basta digitare “I" e poi
"ratty’. quindi ALT+F1 per
abilitare tutti gli incantesimi, ALT+F2 per aumentare il Mana,
ALT+F3 per distruggere i nemici, 75 ] = _
ALT+F4 per eliminare tutti i pal- {5+ g o
loni, ALT+FS per radere al suolo |
castelli, ALT+FE per curarvi le E
ferite & ALT+F7 per massacrare
tutte le creature presenti nel
livello. Inoltre, premenda
SHIFT+C potrete saltare al livello 5
SLCCESSIV, :

N— p—— - g, —

un passaggio dietro cui si cela la chiave che ti serve.

000006 00
(TIHIENDIAIRIK]E 2

«fiuta, non so come andare avanti in Alone in The Dark
2# Diego esordisce in questo modo
per chiederci: «l...] come prendere  §
I'amuleto che compare nella stanza di g
fianco alla camera da letto dove si %
mette la corona al busto bianco
[...1s. Devi combinare il vino con |l
veleno [entrambi si trovano in cuci-
nal, dopodiche devi posare per terra
la battiglia e aspettare che gl awer-
gar stramazzino al suolo. Entra nella
stanza, metti | due gettoni [che trovi
utilizzando i| 5 cent nella slot machine
nei sotterraneil & poi rendi il doblone
che si trova per terra. A questo
punto, potral salire & prendere 'amu-
letn, che ti trasportera in un'altra
parte della casa, prima inaccessibile.

'SYHYAIDJOIWXOYF XTIHIE,
PBYEJALS T

Un lettore molto savio [modestamente. ..}, indicandomi come “la perso-
na pitl qualificata per rispandere al guesito”, mi chiede «[...]1 ricordi la
mitica saga di Shadow of the Beast (& una domanda retorical? Ebbene,
ho da anni tra le mani il secondo episodio e non ho MAI finita. |l discor-
so & semplice: ho capito pil o meno cosa si deve fare ma, inevitabil-
mente, ¢'e qualche mostro o simile che mi ammazza. Vorrei guind
sapere se esiste un sistema per divenire invulnerabili. 1. 1s. In effetti,
esiste: appena inizia la partita, devi andare a destra, guindi parlare con
la prima guardia e scrivere "TEN PINTS". In questo modo potrai dispaor-

re di energia infinita.
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Ormai il computer é entrato in ogni casa, questo lo sappiamo tutti, e
cio € probabilmente un bene; mi accorgo peré che per molti il
computer non rappresenta un mezzo, ma uno status-symbol. Mi capita
di frequente, infatti, di ascoltare in qualche luogo pubblico delle
conversazioni nelle quali sento frasi come “...si, ma il mio fai 180
Mhz",“...e il mio ha la RAM a finestre con tende e davanzale”,*il mio
mi dice cose carine quando sono gii..."”, il mio dice le preghiere
prima di andarsene in logout”... Tutta roba da far impallidire il Nonno
Multimediale.

a cura di Luca Bonacina
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P 5. Buasi dimenticavo non riesco ad usare il programma IAC,
quando mi collego mi dicono che non sono autorizzsto a collegarmi,
Come posso fare ?

Nicola Visentin [Loreggia - Padoval

Carissimo Nicola, fa prima cosa che dovresti aver fatto e di parlare
direttamente col sysop defla BBS per risolvere il problema. Dsl
resto mi pare anche unica cosa da fare.

Per queflo che riguarda il materiale che star cercando, proprio di
recente ho vista in libreria un libra intitolato "La mia B85 cresce” di
David Woife ed. Apogeo che descrive tutto quelio che occorre fare
per costruine la tua BBS. Nel libro vengono dedicati alcuni capitoli
anche per quello che riguarda le questioni legall, ma le cose per te
pitt interassanti forse le troveral nel CO ROM allegato che contiene
tutto il necessario corredo software per creare la tua BBS.

Ah, dimenticavo! Il prezzo non & del tutto insccessibile, infatti costa
58.000 lire,

[Ciao Luca, N.d.R.), Per favore puoi darmi quslche nome di pro-
grammi rallentatori per PC-Pentium? Ti scongiuro, rispondimi sulla
rivista (che compro regolarmente] al pill presto possibile, non ne
posso pid di vedere Wing Commander e altri giochi 8 velocita
supersonica e inglocabili! Ti ringrazio anticipatamente.

Filippo da Caglian

Caro Filippo, il problema (problema?) defle CPU troppo velpoi é sto-
rico, tant e vero che in commercio song stati messi in vendita,
gurante le ‘epoche” passate, decing di dispositivi hardware g
software per parmettere agh incallit fan di vecchi giochi di giocare
5U macchine sempre pit potents.

Lino del dispositivi hardware senza dubbio pit famasi & “Action
Repiay” reperibile ancora adesse in molti dei negozi di videograch,
Furtroppo mi risulta che le vecehie versioni di Action Replay non
5000 In grado of funzianare con § PC dotati df Pentium,

Dalle notizie raccolte sembra che la ditta che lo produce svesse
annunciato una versione per Pentiurm per il dicembre 85, .D-I:h' perg
ha fatta slittare |uscita per questi mesi. Prova quindi ad infarmarti
pressa i rivenditor di hardwars.

Numergst invece sono | programmi rallentator, perlopit shareware,
chie si possong trovare in quaisiasi BBS o su Internet.

Se puoi accedere a Internet pugi trovare alcune utility “Action
Replay” allindirizzo www.datel.co.uk, come per esempio il file
‘vo_ar.zip”. Purtroppo al momento di scrivere non ho ancora aviito
la possibilita di verificare | contenuti af quest ultimo file “zippata”.

Aiuta! Ho appena comprato una scheda grafica MGA-Millenium, e
non riesco a farla funzionare per quello che probabilmente vale.
Passegao un Pentium 100 con cache sincrona L2 pipeline burst &
un disco da 1,4 GB. Appena ho inserito 1a scheda per il riconosci-
mento da parte di Windows 95, if sistema [ha riconosciuta come
forrorel) una “Oak Technology SuperVGA”". Quando poi ho fatto |l
reset del sistema Windows 95 & partito in VGA normale B40x480
a 16 colori! Non & certo per questo che ho preso la Matrox!

Nicofa Donato (Varese)

Beh! La cosa mi misulta un po' strans, anche perche nella scatols
dovresti aver trovato | driver giusti per far riconoscere in moda
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adegusto la scheda. In paso contrario & consiglio di contattare &l
pid presto il nivenditore da cul Ihai acquistata, oppure direttaments
la Matrax.

Nel frattempo , visto che queste cose non vanng mai per vie veloci,
se possiedl la versione di Windows 35 su €O, allora possiedi anche
ia versione 1.0 del griver MGA per Windows 85 che, anche se e un
po' ‘bacata”, funzions.

Nel caso ecoo come dewi procedere:

- D&l tasto di awio seleziona il pannelio di contrafio dal menu “impo-
stazioni”,

- Apry Ig finestra "Schermo™ con un dogpio clic del mouse.

- Sulla barra menu in alto seleziona “impostazioni” e fai clic sul tasto
‘Cambia tipa schermao”

- Nella finestra che si apre seleziona poi "Cambia™ tipe di scheds, e
poi ancara 'Disco driver”, da gui devi selezionare nel CO ROM di
Windows 95 fa directory \DRIVERS\DISPLAYWMATROX dove trove-
rai il driver,

Come ti dicevo pero fa versione 1.0 del driver ha qualche problema,
quindi se hal accesso & Internet L conviene scaricare i driver 2.0
dal sito oelta Matrox all indirizzo: http//www.matrox.com. Malti aer
problemi della versione 1.0 sano stati risolti.

Egr. Sig. Luca Bonacina possiedo un 486 DX2 B0, con scheda
madre VESA Local bus & di recente sano migrato 3 Windows 85.
Durante 'auto detection dell'installaziong, il sistema ha riconosciuto
il mio mouse Microsaoft come un mouse P5/2, che invece non €. Ho
dovuto poi @ mano modificare tale impostazione che rendeva impos-
sibile lavorare, Mi pud spiegare come mal awiene cio? Possibile che
Microsoft sbagli cosi grossolanamente? Del resto gli standard dei
MOUSE NON Son0 poi molti. .,

Federico Gasparini {Terni)

Gentile Federico, oggi la maggior parte dellhargware di puntamento
[hardware che gestisce il mousel supporta fa madalits PS/2 dai
mouse 1B,

Windows 85 pit che riconoscere il mouse durante [‘auto-detection,
g in grado di capire se la scheds hardware supporta la modalita
P5/2. Poi, senza curarsi di che mouse v sia realmente attaccato,
predispone il sistema come se vi fosse collegato un mouse PS/2.
Guesta succede con fe version BIOS di Intel 1.00.03850,
1.00.04.8R0, 7.00.03.CBO e precedenti. Tuttavis questo modo di
agire & raramente bloccante. Per fare un esempia anche il mio
sistema ha ricongsciuto fl mouse come un PS/2, ma, senza fare
aloun cambiamento del setup, if contrallo del mouse funzions perfet-
tamente [probabilmente Il mio mouse fo permettel.

Per coloro che invece fossero blocecati da un problems di questo
genere consiglio di procedere come segue;

- Aprire il “Pannello di Controlio" e fare clic sullicons ‘Sistema”.

- Dal menu in alto della finestra che si apre selezionare "Gestions
periferiche” € fare ofic sul "+ del mause, Vierra presentata fa scelta
‘Mouse standard P5S/2”; evidenziate la scritta facendoci sopra un
clie.

- Nella finestra che si apre potrete notare la scritta ‘Original confi-
guration (corrental” evidenziata e selezionata col segno nel quadra-
tino a fianco. Togliete Ia salezione, poi cliccate su 0K e fate riparti-
re il sistema. State perd attenti a non compiere una remove def
device, altrimenti, durante la successiva nipartenza def sistema,
Verra innescats una nuova auto-detection errata.
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I ZETA Net

| XXVI Giochi Olimpici si stanno awvici-
nando e i siti della rete dedicati all’e-
vento sportivo si moltiplicano. Con
guesto breve viaggio, ZETA vi prepara
a seguire i giochi estivi.
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CINQUE CERCHI

che collaborano all organizzazio-

MESICChITEhe Si svolgeranig ad :Jau'r’a'cn;ﬂu“'“atc stampa [ Www.olmpic.ain. cormf che ha

Atlanta dal 19 luglic al 4 agosto ( www.ibm. com/News/olympics) realizzato un trivia g inserito infor-  ne del giochi, che seguono la
sono particolan in quanto rne La Coca Cola mazioni sugli atlett amerncani tracizione inaugurata con L giochi
ricorre il centenario, sono span- (www.cocacola comiolympicsy) sponsorizzati dalla socista di Los Angeles, Su The Clympic
sorizzati dalfla Coca Cola e sono | F-:'x.t_.'tjlnl-..-.-".-'-'-'l pill le sue bevande Per iniziare le vostre attivita di Web Page c'é anche un'aggior-
primi che si possono seguire che le Olimpiadi, mentre il mén- websurfer, il consiglio e di visita- nata rassegna stampa, olire a
direttamente su Internet. In gue- sile Sports lilustrated (oathfin- re Wi, comesfock. comydavey NuUMergse cunosita sul mondo

dei cingue cerchi, compraso un
glenco completo di tuttl | comitat
plimpicl. A questo propaosito, il
IO (Comitato Climpico
Internazionale) dispane ora del
suo sito ufficiale
[ www.olympic;org) con tutle e
nformazioni ufficiall sul maowvi-
menio olimpico.

Fer tornare al giochi di Atlanta

der com/8a3fYQsDPDWAEA-
LE3Asvatnens/olyhome. hitmi | si
candida con il suo Sl on-line per
ggsers {ra | pid prapki 8 tornice
infarmazioni e notizie sportive
Allre societd invece hanno gia
dedicato maolte pagine alfevento,
come nel caso dell’AT&T

Ospitato su un server di Atlanta &
curalo da Dave Rosselle, Tha
Clympic Web Page & il sito pid
completo ed e stalo || primo
dedicaio alle olimpiadi apparsc
sulla rete, Su gueste pagine si
trovano numearost collegamenti
con altri siti - ufiiciall & non -
dedicall a1 giochl. &I possono
individuare le pagine dedicale

shomes) che precedond (& Cerl-
mortia o INaugurazione, utle e
ditte che sponsarizzano ufficial-
menta | ochi hanno. una 1o
presenza sulla rete! la Bausch &
Lomb ha solo il catalogo dei pro-
pri prodotii; d'altra parte ['BM,
pEr ora, possiede solo |2 singola

.-l 1996 CENTENMNIAL DLYMPIC GAMES oy alle nazional americane, austra- il sito ufficiale (www.atlania.olym-
' iane e della GGran Brelagna. Una pic.arg), miscela informazioni
h sezione interessante e guella organizzative come 'elenco del
s Ta s dedicata alle curiosita organizza-  merchandising disponibile a
M:Lﬂtﬂl“ : tive come le informazioni sui curiosita sul percorso della fiac-

biglietti & sui gruppi di volontar cola olimpica e sulle manifesta-

Fresenied By Chen-Le o=
et o ATLANTA
Los ﬁng&!es to @ Todavy's Tomhbearers

Huntington Beach, CA

Ba davm umtl the Gamss|
Home | Search | Indes
LETETALE]

GAMES

T3

It sito uﬂmare delle olimpiadi. In questo caso si pud sapere tutto quello che si vuale sul percorso della fiaccola olimpica.
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Atlanta Games & una rivista on-line con infermazioni e curiosita.
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zion collaterall argiochi

Chi avasze intenzione o recar-
51 ad Allanta a sequire i giochi,
pud trovare tulle le informazion
sy Netbania
{ www.inlaav.comyoiymoc. fibmi)
n pratica una guida on-ling con
nformazioni su vita notturna
divertiment! @ ristoranti oella
capitale -:J=-=Ia Georgia, Potrete

pearsino effettuare un four virtuale
de!l citta tramitewww atiantal’A
grazie alla tecnologia Guicklime
VR, Altri fil2 in 30 per vedere gli
impiant
{www.atlantagamas.comivrl/] si
trovano su Allanta Games, un
giornale on-ling molto inleressan-
e & dedicatd alle strutture 16gist-
che della citta. Infing Connect
Met { www cormnect. nelhtmifatian-
fa him) racchiude molte aitre
informazioni-e link ad altri sit
dedicat ai giochi
L e agenzie sportive glornalisti-
che si stanno prepa .jr*”c: a forni-
re informazioni on-line. Citre al

ZETA Net ™

= Netscape: It's ATLANTA! . . . "The Olympic Web Page”

{Click hers 1o go direcdy 1o the Table of Contents)

gia citato sports lustrated,
SporisLine USA {www sportsii-
ne.comiyolympicsingex. himi) e
un servizio a pagamento e ha
preparato molte pagine con notbi-
zie dedicate alle olimpiadl. The
Sports Network Wwww spart-
snetwork.com/bo/bo. fiiml) ha
s0l0 una pagina con ke headling
detle notizie pid important
oempre su The Sport Metwork, &
sigaio "Jr!_:;li:'II'IIEEEI{J U SCCuraio
forum sui gicchi. | newsgroup su
Allanta sono alt.olympics,
rec.s5poris.o ':.-rT"|'.J|[“‘E:. MEntre un

p—

@1c's Attanta!
“The Olympic Web Page”

fxsge Namber 42, Aprl 22, 1996

e
<

NEE |

N1

rAble, b1

¢contents

aggiornatissime faq o sirova a
www. CIS. Ohio-Stale. edufhyper-
fext/fag/usenal/ 19596-0lympics-
fagfag. hitml,

Potrate discuters in dirstia sul
giochi tramite il canale di chat
presente 50 wivi d-
fane.camy/spartschat/newsc/ol_in
dex [itmi, Queste sono solo alcu-
ne indicazioni di massima per
entrare in clima alimpico. Tuttavia
sapremo veramente se queste
sono ke Olimpiadi della rete sclo
quando verra accesa la fiaccola
olimpica: allora vedramo se &
come | var sifi si frasformeranno
g cl permettaranno 4i seguire nel
moco migliore e piu aggiornato
possibie | giochi del centenano.
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About Virtual Atlanta
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INFOSQUARE

« giochi multivtente on-line
(Doom, Descent, Warcraft...)

» telegaming GEnie (per giocare
con il resto del mondo!)

Per informazioni telefonare al
numereo verde: 167/013936
Oppure collegarsi al:

02/8375441 (14.4K)
02/8321073 (28.8K)

02/ 89410071 (ISDN)

Email: info@linux.infosquare.it
Telnet: bbs.infosquare.it

bt el o Y e Ykl

W laimtn F90 sl il ih
lhp‘lmw h[l“fh'lr. T Ly ;g Bl g i

Per navigare in Internet, la reda-
zione di Zeta usa i servizi di
InfoSquare BBS. Le possibilita di
abbonamento sono: mensile,
semestrale e annuale.

Infosquare BBS offre;

= | servizi di una banca dati pro-
tessionale(archivi, posta, forum,
fax, database, chat e teleconfe-
renze)

* |'accesso da 58
tramite rete sprint
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citta italiane

L b At g + accesso Internet testuale o gra-  Home page di ZETA:
= b fico con SLIP/PPP http://www.infosquare. it/~zeta
N «24 CD-ROM in linea
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Il nostro vagare per le refi questo mese

cl ha c;*ﬂndnzm nella pagina ufficia-
le delle scimmie di mare,
vero e proprio simbolo della
credulita popolare.
Rimanendo in tema, abbia-
mo trovate anche un'interes-
sante home page che prende
in esame le principali leggen-
de wrbane riguardanti il mondo
di Walt Disney.

L R e Ll Pis B 5 EETREIN
Ll E o s Temm Ll
=il o e g oy # st b
Eaiim’s % |, TE iy - S Bl
e el (e = bl et A el

T v s e e NN N 0N TR

LONDRA E
MILANO SOTTO LA
PIOGGIA

http:/www.wni.com/yahoo/

Se siete insoddisfath delle prevision
metereologiche irasmesse alla televi-
sione & puntugimente smeantile cue
volte su tre, provate a collecarvi a
guesto sito, daoye non solo potrete
ravare Ia previsioni riguardant |a
penisoia, ma anehe guelle di tutto il
maondo, comodamente aivise per
citta. Qui potratéinoilre travare e
temperature Massime & minime di
tutto il globo, sia aftual Ehe previsie,
e seguire dei link che nmandana ad
altri siti simili,

MINNIE E | SUOI
SERGRET!

hitp:/www.best.com/~sno-
pes/disney/disney.htm

E vero che il corpo di Walt Disney &
stato ibernato? E ehe [atirazione
della Casa Stregata & Disneyland &
stata chiusa dopa ehe un visitatore &
stato colto da infaro?La voce
secondo cui una del Tre Parcellini
avrebbe molestato unaragazzing e
fondata ocppure no? Le fASposte a
questi & a molti altr quesitlli trovate
nella home page dedicata interamen-
te alle leggende Urbane del fantasti-
co mondo di Dispey, cheolire alle
risposte riportd aecurate spiegazioni
del fatto (vero ofalso che sia), come
ozl cacq famasn della supposta

http://www.oldgamesitalia.net/
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nuditd di Jessica Rabbit nel film “Chi
ha incastrato Roger Rabbit” o di
quello del messagg subliminali in
“Aladdin® e “La sirenetta”. ., volete
sapere la verita? Collegatewv al sito &
avrete cid ¢che cercate!

LE “MAGICHE”
SCIMMIE

http:/haven.uniserve.com/-sb
arclay/seamonk.hitm

Chissa quanti avranno notato, aime-
no una volta, sul classici cataloghi di
vendite per cormispondenza, un invitd
ad acquistare delle fantomatiche
scimmie di mare. ., dei mistenos
*animali domestici® completi di habi-
iat naturale (una vaschetla di plasti-
ca) e prole assicurata. Ebbene, ora,

chnmmian uiy ¢ e e T Ty S FE

WELCOME TO THE SEA-MONKEY® WORSHIP
PAGELHT

a ricordarci che tutli possono “alleva-
re” una famiglia di scimmie di mare
ci si mette:anche la Madre delle Reti,
Questo sito, infarcito di vocabol alt-
sonanti come Instant-Life, Instant-Pet
e Tomorrow's Science, contiene "inte-
ressanti” notizie sulle scimmie,
dichiarazioni di chant soddisfatti

{immancabill guande s vendono
amuieti, oroscopi 8, appunto, scim-
mie di mare), consigl U come alle-
vare gli “animall” e una fantasiosa
ilustrazione afancata da una espli-
gita nota: = Ricardate che non
appaiono esattamente come in que
sto disegnow

UN CONSIGLIO
D'AMICO

hitp:iwww.emiex;com/toptips/
| consigli, siSa, SN0 SBmpre ben
voluti, & questa pagina sembra
nascere da questa affermazione visto
che & infarcita'da rageamandazion
di ogni genate, Spesso inutili,
Comungue, S8 Un giora vi doveste
trovare a navigare per Internet senza
meta, potreste soffermany qui, se
non altro per GURositE; oppure per
lasciarne ung alla gente che "pas-
serd” di li in fuluro; eccorgualche
esempio deffutill corsigh che potre-
ste trovare: «hon friggete mai la pan-
cetta nudi», =Non scambiate mes-
saggl amorasi con persone dell'altro
sess0 altraverso Internet quando
usate I'E-Mail &i vastro padre -, «Due
mativi per cul giventare vegetariani:
morbo della MUcca pazza; avele
visto "Babe "=, «Nel dubbio, prende-
te sempre il DIGCHIERE PRIt pienas,
«State lontanl da Windows 95 per
guanto vi riesca. B piena di bug e
virus e se non completate i setup
non vi fa usane nemmen Win 3.1+

ey —
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Top Tips by YOU the prople
R AL EEEE A B EARREARL
Welcome to the home of Top Tips?

o
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GALLERIE
DI RECORD

http:/www.ernestallen.com/T
R/CA/GuinnessWorldofRecords
Se avete in progetio tn Yiaggio negh
Stati Uniti, e pilk precisamente in
California, dowvresta fare un salto in
queslo sito, dove polrete trovare tutte
le informazioni che potreste deside-

http://www.oldgamesitalia.net/
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cite di brevi maelicagt descrizion

ma al momenio guBesta sezione del y
deile impressiananttistanianae

Waorld of Records Exhibition di sito & troppo limitatase digran lunga
Hellywood, pi un paio di link nferiore alle alife paging ¢i questo
che vi condurranno alle pagine genere ¥

informative di Ripley's Believe it Or
Mot e del Museo delie Cere sempre
di Hollywood. Le infarmazion
testuall song accompagnate ca

rare sulle attrazioni del Guinness

DAL PALCO
ALLA RETE

http://www.gweep.net/-jcs/

NE F

HUMOR IN RETE

immagini apprezzabili che rappre- http:/www.borg.com/-rjg- Una n::ﬂmp_lfi_!e_l edci&ﬂwler“le hame = ‘I"'"
sentano alcuni puntl interessanti toons/a.html page dedicataa “Jesus Chris! i

Superstar”, fintramontabile rock
opera di Andrew Lloyd Webtiber e
Tim Rice. GlfGltimisatte oiorni d
Gesu Cristo, visti daglfecchi di un
ottimamenta caratienzzato Giuda,
sono rappresenialiin vare forme, a2

delie tre esposizioni.

\
!

IL GIRO
DEL MONDO

http://www.travliang.com/index
Jtmiédictionaries/

Un utilissimg & completo strumento
per pianificare le vacanze, che com-
orende, tra l'aliro, un dizionario multi-
lingue on-ling, un sistema di prenota-

N E

1
. N

Jesus Christ Superstar

“It seems that the homan race is evolving.
Yoaur haby was born with balier-prool slon. ™

Al X PE TR e waieey bk e
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o e Randy Giest il < e e
!:_._ & Jonl S _;Ma "|"=Er|.E;I|$-d sFﬂEﬂﬂ'ﬂfﬂﬂm dppare

o L I P quotidianamgnieSUTumerose [esla-
i le d'olirepceann, ha infarcito questa
simpaticissima home page con alcu-
ne delle sue pilrganiall efeazion
Diviso per argamenti, il siio propone

i o i i o T W il Aokl Liesl SOINSICLLNEM . 3
i 3a: i, et S T B el alifd® LA STHORY: (I
Lines U i W ik TR AL
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zione dei voli, di camera d'albergo e
per |'affitto di un'autovettura, un pro-
gramma cha permetle di calcolare le
distanze, un‘enorme quantita di
mappe e cartine di ogni genens, un
programma di conversiane delia
valuta & | consigll pil disparati per
tutti i tipi di viaggi. Guesto sito e
veramente esauriente e contiene una
quantita impressionante di link con
altre pagine simill,

KARAOKE IN

una vasta lipreria digitale che difficll-
mente mancherd di strappare un sor-
risa a chiunguela consultl; so pol
siete interessall @ Ulilizzare una delle
sue simpatiche vignette, polete sem-
pre lasciare UN MEssagAIo a Randy &
chiedere informazion! al figuardo, Lin
sita da visitare QUanto 8i'e depressi
e in cerca di SVAQO, maanche in
qualsiasi altromementa, ¥isto che un
po' di buon UMEre ROA gUasta ma:.

LA GALLERIA DEL-

’
L'ORRORE
http:/www.zynet.com/-grote-
sk/html/gotg_infobooth.htmi
Siete curiosl di SEpere che cosa &

partire dallaVersione oripinale
dell'opera alio spettagolo di
Broadway, & iguesiasito in partico-
lare & possiplig trovarg materiale di
ogni generes folo, reeensioni, docu-
mentazioni, date e infatmazion sulle
tournee, testideiiOpEra; curiosita €
altro ancoras

UN SEGUGIO
PER AMICO

http://metacrawler.cs.washing
ton.edu:8080/index.htm!

A questo indifizZo potete trovare

un utilissimoteelidl neerta sulla rete,
un crawler che “scomods” per le
vostre richieSied pERGIERI motori
conosciutl e Ghenonostante questo,

T E

A

]

vE Tl

rimasto sul lefte'di gasa Bobbit quan-
ITALIANO do Lorena degise difarlafinita? £ o
http:/angel.thebrain.net/gam- quanio crudali Siang gikesperimenti
bluc/ condotti suglianimalit Qieste e altre
Se siete soiiti navigare per Internet
in cerca der vostrl dischi preferit,
avrele sicuramente frovato difficolta

garantisce URSABPoSta el giro d
pochi secongdis Metaemawler fornisce
diverse opzignidi fleares e, visto che
si basa sui risultati formil dai pio ver-
satili motori IFpidellevoite riuscira
a trovare quello ehe eereate, forse

A

|

=
e

"
nel reperire matenale riguardante gli anche oi piuss L
artisti italiani, Fortunatamente, e
guesto sito soppensce in gran parle ..c"’
alle mancanze del principali siti ame-

ricani, con una lunghissima lista di

cantanti @ gruppl dello stivaie a come- '_ "
pleta disposizione di tutil | navigatori,
MNon mancaiinoltre 18 possibilita di
visualizzare tesli di brani stranieri,

The Premier Foregidics Exhibition oo the ' Web

|

Inquietant| domande passcno (rovare
una risposta alla Gallesia te! Grotte-
sCO, Un conoseivlee affollato sito ,

che propone fa cruda realta in uma “_“'T"“:I' *m::ﬂﬁ

lunga sequenzaiotogralica non adat- :“_‘:ﬂ—-::m*:ﬁ.i‘mm__;_
ta a persone impteasionabili (inutile

dire che bambini & ragazzini ne usci-
rebbero profondamente scossi). La
home page conduce alle diverse
stanze del "musen fotografico virtua-
le”, divise pef QERES 8 Bpasso infar-

oy i eyl (e S

\ E

:

i)

.‘:

TR
Sl il wisttaiors n # TOD

Lsmejiiry fom e i ool 1 1. vidwid b

1 &l

http://www.oldgamesitalia.net/

http://www.oldgamesitalia.net/




http:ﬁwwnldgamesitali'a,riet;-’

http://www.oldgamesitalia.net/

DO King's Guest VI (it] L. 50.000, EF
2000 (it) L, 60.000, Discworld {it] L.
A0.000, Full Throttle (i) L. 55.000 ed
inoltre Kyrandia 2 (it], Palice Quest IV,
Ultima VIl, A-Train-a L. 235.000 ciascunao.
Francesca - tel. 0721/740314

VENDO/scambio giochi per PC:; Sam g
Max Hit the Road, Day of the Tentacle,
Little Big adventure, Doom Il, Mortal
Kombat |l ed altri. Annuncio sempre vali-
do. Affrettatevil Silvano - tel. 099/876201

VENDO console 300 FZ-10 Usa ancora in
garanzia + converter, 2 joypad, 5 giochi
nuovi. Tel. 051/732352

VENDD numerosi titoli per PC CO ROM
tra i quali; NBA Jam T.E, Flashback, Club
Football The Manager. Michael Jordan in
Flight, Screamer, Slam City Scottie Pippen
Basket, Sensible World of Soccer:
Assicuro max serieta e onesta.

Enrico - tel. 0423/300102

VENDCQ 3 giochi originali su CO:
Phantasmagoria L. 70.000, Fx Fighter L.
50.000, Wings of Glory L. 40.000.
Acquistabili anche singolarmente, a prezzi
trattabili. Manuel - tel. 0321/71096

VENDO i seguenti giochi originali [completi
di manualel per PC: Michael Jordan in
Flight (floppy} L. 20.000, System Shock
(floppyl L. 20.000, Action Soccer (CD
ROMI L. 30.000, Mortal Kombat 2 (CD
ROM) L. 30.000, Micromachines 2 [CD
ROMI L. 40.000, Cyberia (CD ROM] L.
00.000 ed altri.

Marcao - tel. 08/78345103 dopo le 20.30

Causa cambio sistema VENDO | seguenti
giochi originali come nuovi per CO ROM:
~ Generation L. BO.00O,

Rise of the Triad L. 50.000, Derk Forces
L. 80.000, EF 2000 L. 100.000 (+ spese
postalil, Domenico - tel, 0142/75678

VENDO giochi originali per PC-su dischi
3,5": Harpoon |, The Settlers, Colani-
zation, Simlife, Syndicate, Link 386 a L.
30.000 cad. Su CD ROM: Championship
Manager |l [italian Leagug), Little Big
Adventure; Transport Tycoon, Steel Pan-
thers a L. 40.000 cad.

Alessio - tel. 02/4453193 dalle 17 in poi

VENDO drive esterno 10 Mega Zip per PE
da collegare alla porta parallela con: 2
dischi da 100 Mbyte, cavi e alimentatore,
istruzioni & soft, completamenta in italia-
flo, 8ncora in garanzia a L. 550.000 trat-
tahili, max serieta.

Davide - tel. 0362/530737 dalle 13 alle
15 e dalle 20 slle 20.30 o il sabato/dome-
nica tutte il giorno,

VENDO per PC CD ROM & L. 45.000
F'uno: NHL 96 e Nascar SVGA. Magic Car-
pet a L. 25.000, Cannon Fodder; Elite ||
Frontier, Theme Park (floppy) a L. 19.000
I'uno. Francesca - tel. 049/755867

A tutti gii eppassionati di sport americano
attenzione, VENDO: Fifa Soccer 96 CD L.
50.000, NFL Football Konami [floppy) a L.
30.000, NHL Hockey 95 CD L. 40.000,
Goall floppy! L. 30.000, Hardball 3
{floppy) L. 40.000, Coaches Club Football
[floppy] L. 40.000 ed altri, tutti per PC e
rigorpsamenta originali.

Luca - tel. 0471/811217

VENDD in confezione originale i seguenti
giochi con manuale in italiano:
Mechwarrior 2 (CD ROM) 75.000 manua-
le in inglese, Rise of the Bobot (CD ROM)
50,000, Syndicate Plus (CD ROM)
55,000, Lemmings 2 [floppy] 45.000,
Popolous 2 (floppy) 40.000, Ween [floppy)
30.000 ed altri,

nunci

Andrea - tel. 06/538263 are serali - mar-
tedi, giovedi anche all'ora di pranzo

CIEIRICIO,

CERCO disperatamente (causa mancanza
di modem e Internet) fa versione sharewa-
re di Duke Nukem 3D [possibilmente com-
pleto di eventusli aggiornamenti e la ver-
sione freeware di Battle Arena Toshinden,
Owviamente pago solo le spese dei dischi e
di spedizione, Mario - tel. 0776/21179

CERCO per PC vecchi giochi originali &
prezz trattabill qual: Lords of the Hising
Sun e Rocket Ranger [Cinemaware), Two
Towers [Signore degli Anelli} e Savage
Empire (Orginl. Annuncio sempre valido.
Maurizio - tel. 0331/922262

CERCO disperatamente versione completa
del gioco Hexen in fioppy anche copie.
Tel. 011/9450104 ore pomeridiane/serali

CERCO originall per PC: Rex Nebular,
Indiana Jones and the Last Crusade adv.,
Curse of Enchantia | e Il, Legend of

Kyrandia |. Federico - tel. 0536/885731

CIOINITIALITITLI

Setra voi lettori di Zeta si nasconde anco-
ra qualcuno che pensa che il vero diverti-
mento non sia tanto guelio fornita dal gio-
care, ma dal creare giochi (e non solol e,
sopratiutto, se |l vostro Amiga ha resisti-
to indenne al fenomeno di massa degli ulti-
mi Mesi ruscendo a non lasciarsi traspor-
tare dalla corrente, potete scrivere par
scambio di idee, notizie, immagini, moduli
musicali 8, in generale, tutta cit che
riguarda Il divertimento elettronico a:
Marco Era - via Pantone - 81100 Caserta

htf;ﬁ:ffwwnldgamesitaIianetﬁ



HOUSE
FIGHTERS

tebbraio, in Giappone, si e
tenuto 'AOU Show, 1a pid
importante fiera a livello mon-
diale oi coin-op. Anche guesta
edizione ha visto rinnovarsi lo
seontro tra Sega e Namco, |
due colossi el settore, che
hanno giocato tutte |e loro
carte per tentare di imporsi sulla concor-
rente diretta. Per | possessoni di una
console a 32 bit guesta manifestazions
ha rivelato numerosi elementi di interes-
S8, soprattutto se si considera che i tito-
I in esposiziona rappresantano |'imme-
diato futuro dei videogiochi da casa.
Hicordiamo, infattl, che la Sega sviluppa i
suni arcade su tre differenti schede; la
S5T-V, basata sull'hardware del Saturn, la
Model 22 32 bit e la ntova Model 3 a
B4 bit; mentre la Namco controbatte con
le sue schede System 11, basata sul
I'hardware della PlayStation, System 22
g Super System 22. Quindi, | titoli pre-
sentati non solo influenzeranno il nostro
modo di videogiocare, proponendosi
come e nuove mete a cul tendere, ma
addirittura alcum raggiungeranno pre-
stissimo le nostre case, visto che le con-
versioni dalle schede “mineri” sono facil-
mente realizzabili,

Di conseguenza, dobbiamo prepararct a
una vera invasiong di picchiaduro poligo-
nali, genere che ha spopolato in occasio-
ne della fiera & che & ormai diventato
d'obbligo per ogni software house che si
rispettl. La Sega nellultimo periodo ne
ha presentati ben quattro: Virtua Fighter

YT

. Al

ioon-ae .“i

LT [ i

LI T
1oe Bii
e i

i ek
4 Wk
o) . T
b e 7=

i & =t

Tekken 2 PlayStation.
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4, Virtua Fighters Kids, Sonic the
Fighters, realizzati dal team di sviluppo
AMZ, e Last Bronx, sviluppato dal team
AMSE; a guesti, inoltre, si aggiungono
Soul Edge & Tekken 2 della Namco e
numerosi altri, prodotti da case quall
Capcom, Taito & Jaleco.

Altra tendenza evidenziata da guesta edi-
zione dell’ADU Show & stata Foriginalita
dei nuovi cabinati, sempre pit ricchi e
tecnologicamente complessi. Ne sono un
esempio lampante Frop Cycle e Alpine
Surfer della Nameo: il primo obbliga il
giacetore a pedalare funosamente per
muavere il suo alter ego [in sella a un
buffe velivolol all'interno del gioco, men-
tre il secondo si presenta come una
simulazione di snowboard, e richiede una
certa dimestichezza nell'uso della tavols
da neve, visto che per giocare bisogna
salire su di un pianale ed effettuare gli
stessi movimenti che compiono gl snow-
boarder ogni inverno

Tornando in Italia, per quanto riguarda le
uscite dei giochi per console nei negozi
nostrani, guesto mese segnahamao Ia
definitiva scomparsa di titoli significativi
per 16 bit. Ormai | prodotti per Super
Nintendo & Mega Drive si stanno facendo
SBMPre piu rari e, presto, se la situazio
ne non dovesse incredibilmente cambia-
re, sarema costretii a considerare
defunte gueste due amatissime macchi-
ne da gioco. Godono di ottima salute,
invece, Saturn e PlayStation, che ci deli-
Ziano con titoll eccellenti sia dal punto di
vista tecnico sia da quello delia giocabi-
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Adidas Power S5occer PlayStation,

lita. Per la macchina Sony spiccano
Tekken 2 della Namco, Bio Hazard della
Capcom e Adidas Power Soccer della
Psygnosis. |l primo &, ovviamente, il
seguito del miglior picchiaduro poligonale
disponibile per Flaystation, e questo
secondo episodio non delude le aspettati-
ve presentandosi CoOme una versione
ancor pii giocabile ed elaborata del suo
predecessore, con 23 personagg! sele-
zionabhil & un’infinita di mosse e di combi-
nazionl. Bio Hezard, conosciuto come
Fesident Evil in ocoidenta, e una piacevo-
lis5ima sorpresa della Capcom, che
abbandona per un attimo il genere dei
picchiadura per cimentarsi con SUCcesso
nel campo delle aywenture alla Alone in
the Dark, e confezionando un piccolo
capolavoro che mmerge 1| giocatore in
un'atmosfera horror, dove pullulano zom-
tie & simili, da cu @ impossibile staccar-
si prima di aver wisitato tutta l''mmensa
area di gioco. Infine, Adidas Power
Soccer & probabilmente il miglior gioco di
calcio disponibile per PSX, g guesto
dovrebbe bastare.

Sul versante Saturn e cose non vanno
altrettanto bene, ma meritano sicura
mente una segnalazione sia The King of
Fighters ‘895 della SNIK, conversione per-
fetta di uno dei migliori picchisduro usciti
per Neo [zeo, sia Fanzer Oragoon £ che.
malgrado un'eccessiva semplicita, non
manchera ai soddisfare gl amanti del
primo episodio e tutti quelli che cercava-
Mo uno sparatutto potigonale dal forte
impatto visivo.

L'AOU Show tenutosi in Giappone.

ALTRI monda |

Le software house
giapponest
cominciano ad
assomigliare ai loro
giochi: ora Sega e
Namco si scontrano
esattamente come in

un piechiaduro
poligonale.
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King of Fighters 95 Saturn.

s

Bio Hazard PlayStation.

A cura di
Claundio Tradardi
- Game Power -
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Emulatori sotto le
bombe, bruciano 1
libri, le mappe le
memorie e ['aiuto
degli altri. Mentre un
PC oggi ¢ in grado di
far girare tutti 1
giocht gloriosi
dell’epoca 8 bit (e
anche 16 se avete un
Pentium), il “fattore
umano’ e la
sopravvivenza
prendono vita dalla
rete. Emulando una
vita normale.

Di Tiziano Toniutti

http://www.oldgamesitalia.net/

artorire questa Ultima
Parola & stato un po’ diffi-
coltoso. Proprio mentre
pensavo di scrivere due
righe su certe opinabilis-
sime conseguenze della
predominanza culturale
americana nei videogiochi,
prendendo spunto da uno dei possibili final
di Wing Commander 4 [guello in cui il

‘meganazi ammiragho Tolwin si ammazza

Adolf-style, dopo aver comungue ricevuto
sentenza di esecuzione capitalel, mi sono
ricordato che ogni codice militare punisce il
tradimento con la pena di morte e quindi
ho buttato tutto il discorso all'aria.Negli
stessi giorni stavo raccogliendo i| materiale
per un articalo sugli emulatori di [sperém]
prossima pubblicazione e tra le varie ses-
sioni di strascico sulla rete gualcosa e
affiorato di sua sponte. Come molti di voi
sapranna, il copyright o diritto d'autore
sulla rete & un argomento ancora indefini-
to. La deontologia dei surfer pit seri impe-
disce loro di allegare alle e-mail programmi
od opere commerciali, ma la possibilita
rimane a disposizione di tutti. A guesto si
aggiungono ['effettiva perdita di valore e I3
caduta nel pubblico dominio di certe parti-
colari produzioni, & tutto vantaggio di chi
ha sempre voluto metterc le mani sopra
ma per un motivo o per |'altro non I'ha mai
fatto.

Faccio un esempio: gli emulatori, appunto.
Per PC, ma anche per Amiga e Mac, esiste
una pletora di emulatori shareware/freewa-
re che permettono alla vostra macchina di

“emulare perfettamente pietre miliari dellin-

trattenimento elettronico tipo il CB4, lo
Spectrum, I'"Amstrad CPC piuttosto che
I'MSX, passando per il BBC, I'Apple 2, fino
all'Amiga.

In generale, questo tipo di programmi ha
bisogno, per funzionare, dei sistemi opera-
tivi, del bios e di tutti i contratler /D conte-
nuti nelie ROM originali. Il piu delle volte, 1
proprietari del copyright su queste ROM
ormai prive di valore alcuno non fanno pro-
blemi e permettono la libera divulgazione
dei sistemi operativi, altre volte no. E |l
caso della Escom, che non ha intenzione, &

tutt'oggi, di liberalizzare |'utilizzo addirittu-
ra delle prime versioni (1.1 2 1.2] del
Kickstart ch Amiga.

Questo dell'emulazione di vecchie macchine
g comungue un bacillo in rapida diffusione
tra gli smanettoni di vecchia data, ricondu-
cibile al fatto che non tutti | giochi che
escong attualmente sono dei Civilization 2,
e che, tutto sommato, alcuni grandi titol
del passato, pill semplici e pid performant
sotto deile veloci emulazioni rispetto alle
macchine di 10 anni fa, sono ampiamente
giocabili - e godibili - nel 1996.
Sullemulatore Apple 2 G5 per Mac si pud
giocare una bellissima versione di Tass
Times in Tonetown e per chi non ha la vec-
chissima versione IBM in CGA di guel gran
gioco che era Alter Ega, il PCe4 g il CB45
possono lenire il dolore. Se sul vostro CB4
vero la grafice vettoriale di Star Wars vi
sembrava insostenibilmente lenta, ogal

“La maggior puarie
del programma é stata
sviluppata di notte,
guando la corrente non
era inferrotia. oppure
usando i generatori

diesel dell’esercito.
quelli da 150 Volt.”

la |a vila
3 Sarajevo ciffa’

potete custornizzarvi la velocita del 6502 e
tirare fuori qualche soddisfazione da questi
vecchi giochi, che costavano 18.900 lire e
nggi sono disponibili gratuitamente in alcu-
ni siti dedicati, in modo del tutto legale (nel
senso che le software house sono a cono-
scenza del fenomeno ma giustaments se
ne fregano... se tanto mi da tanto, si dicel.
Tra tutti guesti emulatori ce n'e uno per
PC, molto bello & molto particolare.
“Warajevo® & il suo nome, ed emula la serie
ZX Spectrum, dal 48 fino al 128k
Warajevo & il miglior emulatore Spectrum
in giro, a parj merito con ZBO di Gerton
Lunter, un altro buon programma pero
meno flessibile con certi lnader bastardini
e dal sonoro ancora perfezionabile. Gli
autori di Warsjevo sono due ragazzi slavi,
Zelico Juric e Samir Hibic. Hanno sviluppa-
to il loro programma sotto le bombe e le
granate, in case con i tubi dell'acqua ghiac-
cigti, lottando con continue interruzioni di
corrente nel migliore dei casi e lavorando
senza hard disk [saltato per i troppi shalzi
di tensione) per la maggior parte del
tempo. Abbastanza imprevedibiimente,
Warajevo & un programma eccezionale,
assolutamente compatibile con la maggior
parte dei giochi che ho provato, con un'in-
terfaccia utente seconda solo a quella del
CE45 della Seattlelabs e con un'emulazio-
ne del joystick Kempston e del beeper dello
Spectrum attraverso e schede gudio di
ogai che non fa rimpiangere guant'era bella

‘giovinezza si fuggita tuttavia. E comungue.

tutti noi appassionati pensiama che poter
gincare con Atic Atac, Sabrewulf e l'ottima
versione di Buggy Boy per |o Spectrum

128 su un PC di pggi sia un'ocoasione

splendida per rotolarsi guanta basta nella
nostalgia, oppure solo per accorgersi di
quanto sia bello ricordare,

Il pensiera coincide con guello che Zeljco &
Samir hanno scritto nel readme di accom-
pagnamento al joro prodotto: programma-
re |'emulatore |i ha aiutati a dimenticare il
buio che c'era fuori. Ripensare allo
Spectrum li ha riportati indietro a quei
giorni in cul la vita dalle loro parti era nor-
male e tranguilla e la gente per le strade
non si sgozzava, Tutto qui.
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