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L'Electronic Arts trasporta 
l'intera trilogia di "Die 

Hard" su computer: tre 
film in un gioco che 

già da ora sembra un 
immancabile 

successo. 

SPECIALE ECTS 
Tutte le novità presentate 
ali' appuntamento 

primaverile con la fiera 
londinese dedicata ai 

videogiochi. Un assaggio 
di quello che giocheremo 

nei prossimi mesi. 
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TEST 
Questo mese troverete, tra laltro, le 
recensioni di Fast Attack, il simulatore di 
sottomarino della Sierra, Chronicles of the 
Sword, un'avventura renderizzata in alta 
risoluzione della Psygnosis. e ATF, il seguito 
di U.S. Navy Fighter. 

ZORK NEMESIS 
La Activision torna con il seguito del seguito. 
ovvero una nuova avventura ambientata nel 
mondo che. un decennio fa, ci ha fatto sogna­
re con una trilogia di avventure testuali. 

AB USE 
La Origin compie il suo primo passo nel 
mondo degli a rcade. con questo 
giocabilissimo sparatutto accompagnato da 
alcuni effetti grafici sbalorditivi. 

500 NAZIONI 
La Microsoft traccia un 
profilo accurato e completo 
della situazione attuale e 
della gloriosa storia delle 
tribù indiane. 
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RIPPER 
Vede finalmente la luce The Ripper. il film 
interattivo della Gametek con Christopher 
Walken e Burgess Meredith. Ma sarà 
all'altezza delle aspettative? 

.. 

VAN GOGH 
La Giunti Multimedia inizia, con 
un'enciclopedia dedicata all'indimenticabile 
pittore. una nuova serie di titoli 

1~~~·1 multimediali. caratterizzati da un'elevata 
qualità e un prezzo irrisorio. 
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s.o.s. 
Le soluzioni complete 
di Gabriel Knight 2: 
The Beasi Within e 
Time Gate, oltre alla 
seconda e ultima 
parte della soluzione 
Classic di Star Trek 
2Sth Anniversary. 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 





http://www.oldgamesitalia.net/ 
Z mail 

Eittadini, callPl'gni, elettori. Dall'alto di 
questo trespolo del Politburo, vi ringrazio 
a nome mio e di tutto il partito per avermi 

consentito, a suffragio univaraale, di rappre­
sentarvi devotamente & con osservanza morale. 
Passato il Grande Tifone, placate e soddisfatte 
elezioni, esazioni ed erezioni ai torna alla 
vita anonima dell'haao multimediale. Andy 
Warhol l'aveva detto che chiunque può essere 
f amoso per un quarto d'ora, ma alla fine dei 
giochi quello che conta è la salute. La reda­
zione di ZETA benedice i buoni risultati delle 
analisi del sangue con la solita sbevazzata e 
si tira su le maniche, non per lavorare meglio 
Dlii per il sen;>lice et constatabile aumento 
della teq>eratura, mentre qualche lettore si 
preoccupa della scarsa 111.lltlmedialità di questa 
rivista. In effetti, una "rivista 111.lltlmediale" 
è un po' un ossimoro e allo steaao t&IC>O una 
tautologia: lo è dai teni>i in cui i lettori di 
Zzap! giudicavano il "sonoro" del giornale 
dalla buona resa del rumore delle pagine che si 
sfogliano. In realtà, tutto il CdR (non so ae 
ce ne sia mai stato uno qui, ma suona molto 
bene) assume un atteggimnento stoico e picare­
sco davanti alle rivoluzioni che dovranno pure 

1venire: l'avventura non cane acelta ma cane 
destino e, canunque aia, alla guerra cane alla 
guerra e alla morte con allegria (sempre toc­
cando ferro e ascoltando vecchi stornelli tra­
dizionali, che pare portino bene). Il nerbo di 
tutto è il maledetto dischetto lucido: ZETA 
abbisogna o no di un CD da allegare, oppure il 
CD pieno di deioo abbieogna o meno di una rivi­
sta allegata? Concettualiami a parte, ai 
potrebbe fare una rivista au CD, con l'inconve­
niente che tutto sommato copiare era divertente 
solo a scuola. Quella del CD RCM alla fine è 
una politica: a noi questa parola piace e non 
piace a fasi alterne, con ritmi quasi fisiolo­
gici: tirarcela appresso anche aulla nostra 
rivista preferita produrrebbe dei moatri di cui 
non abbisognamo, graz. Anche ae trattasi poi di 
"politica econanica", perché pare che la pre­
senza del CD favorirebbe la diffusione: ma ven­
derci oltre un certo limita equivarrebbe a 
l'N>nfigqerci da soli e q11indj per ora (ma pote-
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te sen;>re deviare il ns.cmmdno con due papagni 

bene assestati) ZETA cerca di fare cultura e 
non politica econanica per tre motivi: primo, 
non promettiamo cose che poi non facciamo, 
anche considerando la fallacità del Divieto di 
Mandato Ill\l;>erativo w una rivista che tutto 
sommato è di mercato: si parla di quello che 
viene, cane viene e nel manento in cui viene. 
Secondo, la gerarchia di una redazione è l'uni­
ca reale forma monarchica attuallllente in esi­
stenza, e questo conta, psicologicamante ma 
conta. Tre, il nostro scopo nella vita è di 
mettere su una rivista cane Cronaca Vera e pro­
vincializzarci a riccio fino all'estinzione 
della spirale, il giorno che il Grande Vecchio 
chiamerà. Nel frattempo prendiamo le onde di 
panza e di sedere, sguazzando allegramante ed 

evitando di bere (acqua). 

Tiziano 

Involate le vostre lettere all'attenzione del 
Caporale Tiziano 'l'oniutti, Z-Mail, via Aoata 2 

20155 Milano. ~. e sarebbe MmLIO, E•mai­
late un E-mail a APECAReBBS.INPOSQUARE.IT. 

Oppure ancora, e sarebbe la panacea di tutti i 

mali, regalatemi un buono-crSl'ula da spendere 
in un qualsiasi paesino dell'entroterra modene­
se senza data di scadenza. 

AVANTURE IAdventure in slavol 
Mi permetto di scrivervi per esprimere alcuni miei pensieri 
riguardo la vostra rivista, sperando che possano essere d'aiuto 
per la futura diffusione dì ZETA. Comprendo 1 problemi anche 
economici che attanagliano la pubblicazione di una nuova rivista 
che si immette in un mercato consolidato e agguerrito, ma 
essendo dalraltra parte della barricata m1 rendo conto anche 
delle esigenze di chi mensilmente deve fare una scelta e decide· 
re quale rivista acquistare. Devo infatti evidenziare che potrebbe 
non bastare più pubblicare una rivista ottimamente 1mpag1nata, 
ben colorata, piena di sel'V!Zi interessanti e recensmrn chiare. 
Potrebbe non bastare più perché i tempi son camb1at1. 11 video-

• 
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giocatore ha altre esigenze, e non s1 accontenta più d1 un sup­
porto cartaceo che parla parla, descrive e giudica i giochi attra­
vei:so la sensibilitè e la professionalitè di altre (stimatissime) 
persone Pur nella massima imparzialità da parte dèi redattori 
del~ rivista. esiste sempre un filtro umano che fino 'a pochi mesi 
.fa.ara imposs1btle nmuovere e che 11 lettore doveva. gioco forza 
aeeattare. Oggi però con l'inserimento nelle riviste di CD conte­
nenti i demo dei g1och1 recensiti, tale filtro viene rimosso. 
Aecéntemente mi ero fonnato delle idee su un paio di giochi leg· 
gendo delle recensioni, decidendo quale comprare e quale no. 
AlClJ1i giorni dopo ho comprato un'altra rivista che allegava cer­
tamente flllf1 gratuitamente ma non obbligatoriamente. un CO 

,..--che.+onteneva i demo dei due giochi in questione e giocandoli la 
I mia opinione si è capovolta. È questo il nocciolo della questione, 1 

giodii moderni sono un miscuglio di immagini. fantasia, animazio­
ni effetti sonori, interfaccia utente, la cui essenza può essere 
r~ente trasmessa mediante il solo supporto cartaceo. Del 
resttJ non m1 sembra di aver scoperto un gran che, anzi 11 con­
cetto 1T11 sembra OVVIO. Poter toccare con mano. da sempre, è 
stat.o il miglior metro d1 giudizio personale Il mlO timore è che 
se ~che voi non riuscite a fare 1n tempo questo ulteriore sforzo 
editoriale, vi ritroverete in breve tempo fuori dal mercato, nel 
qualè ho l'impressione che già facciate fatica ad inserirvi, a giudi­
care dalla poca pubblicità che appare sulle vostre pagine. 

'Sarut.om. 
Mestre 

taéua lettera, e chi segue la rubrica lo sa, me la strascico die· 
r:ro ila quando m1 è arrivata, qualche mese fa {quando la situazio-

1 ne f:kl?blicitaria era a livelli abbasuinza tra~ic!J ~o aspettato a 
~licarla perche bisognava prendere decis1om propno riguardo 

/'llf!JJmento che a sta a cuore. approfittando del gap per scuoia­
re le balls a1 lettori più fedeli tramite lntemet e chiedere cosa ne 
pensavano loro del CD-ROM allegato, sia come concetto che 

-~COllf reale valore dell'oggetto. Sull'estetica del gadget possiamo 
sontolare, perché tanto si è scritto e tanto si è detto: io perso­
ne/mente sono assolutamente contrano ai gadget perché tolgono 
ognr reale valore alla parte ed/tonale del gadget, vedi le migliaia 
di copie dell'Unità nel bidone della monnezza il sabaw mattina 
e/tretutto, seguendo fino in fondo il tuo discorso, potremmo ven­
dafVi direttamente un CO ROM d1 demo e preview con sulla 
co{Jffrtina le nostra facce sorridenti mentre facciamo ciao ciao 

'--«»Ha manina· farvi giocare non è compito d1 una nvista, fare da 
"filrro umano· si La cosa che salta al/'occh10 dalla tva peraltro 
bella lettera è che tu non vuoi una nV1sta. tu VUOI un CD ROM. 
ES1ste purtroppo une disfunzione mediatica che tende a segmen­
tare i tipi di informazione: non è vero che da quando c'è 11 Tg i 
quo,idiani siano spazzatura, non è detto che da quando c'è l'E-

_maii. uno non debba più comprare un francobollo. Riconosco che 
f18PÈJ il nostro è oo settore particolare e confesso apeltamente 
che 171i piacerebbe pareccluo vedere un CO allegato a ZETA. per 

-lll.!llllto i lettori scuoiati di cui sopra hanno manifestato un certo 
diSSf nso. pare incredibile, ma per adesso 1 sostenitori del CO 
son~ in netta minoranza, giuro che non lo dico per fare barriera 
Aveodo più soldi a disposizione, probabilmente invece che mser/­
,r;e CD aumenteremmo le pagine e scriveremmo di tutte quelle 
cose che vogliamo Scrivere e che non abbiamo la poss1bil!tà di 
fare. lo sappiamo che i giochi costano soldi, non voglio menarla 
a.ne.ssuno con la stona del fascino della parola, lasciamo da 
pmte il fatto che ci piaccia fare riviste e non cataloghi, è chiaro 
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a avessi scritto sarebbe suonata come una giu· 

stificazione per il fatto che nOI non abbiamo il gadget fperche alla 
fine, considerando tutto. sempre di questo si trattai. Ma in 
realtà potremmo far uscire già il prossimo numero con un CO 
allegato e venderlo al pubblico a 1 SOOQ/16000 lire, se non quel· 
cosa in più perché per ara non abb1emo le spalle coperte come 
ialtra rivista" A questo punto. CB{JISCJmi, una rivista che costa 
15000. 12000 o anche diec1mile lire, è come Springsteen che 
suona all'aud1torwm di Sante Cecilia al popolare prezzo d1 lire 
90.000 a ti vedi in platea le signore 1mpe//Jcc1ate. 
l'informazione, l'mtrattenimento e la cultura devono costare 
poco fper la serie facciamo poilt1caJ e /'unico modo per farla 
costate poco che abbiamo è mantenere sotto una certa soglia i 
coso di produzione. La domanda che a questo punto vi ng1ro è 
quest.a: quanto siete disposti a pagare per /'accoppiata rMsta + 
CO? Guardate che dipende da voi~ se la domanda sarà accettebi· 
le vedremo in un modo o nell'altro di accontentarvi. Per adesso 
stiamo pensando e un 5e114 con qualche demo per /'emulatore 
C64, snob Cl si nasce e snob Cl si muore. 

PLATFORMSKE IGRE IP/atform game in slawol 
Caro Tiziano. s1 è detto che bisognava parlare meno dei v1deog10· 
chi e più dei videogiocatori. Bene. Ti scrivo in questa angosciante 
serata di marzo cosciente che domani il risultato della prova 
scritta d1 GeometT1a e Algebra sentenzierà. ottimisticamente 
parlando. ooa bocciatura colossale Passo queste ore cercando 
d1 capire il motlVll di quest'inspiegabile nsultato. profondamente 
e oggettivamente analiuo il mio stato d" animo al momento del 
compito e mi assicuro che era assolutamente distaccato e con­
cenb"ato, passo quindi a indagare su come ho speso il mio 
tempo durante il periodo di tempo che parte da circa una setti· 
mana prima della suddetta prova ed ecco che mi balena improv­
visa la forse possibile soluzione: fosse che fosse che ho giocato 
a Commend & Cooquer tutto il tempo e c1 ho goduto come un 
pauo! Mah, non lo so ... Ultimamente ho notato che la Z-Mail è 
piena zeppa di gente che non è più soddisfatta dei giochi che si 
fanno e denunciano una scadenza di coinvolgimento imputandola 
al tentativo da parte delle software house l's'?l di puntare meg· 
gionnente sull'impatto grafico e sonoro che su Quello delle sto· 
rie, del coinvolgimento e della g1ocab1htà. Secondo me. questo 
discorso andrebbe ristretto al genere d1 videogioco che a me 
piace di più; l'aclventure. Dopo aver letto il vostro servizio proprio 
su questo genere m1 sono venute in mente alcune rittessioni che 
riguardano proprio il videogiocatore. Non posso dire di essere un 
avventuriero vaccinato Ua prime avvenwra che ho giocato è stata 
Mookey lsland. a parte una su mio vecchissimo 8086 ma non 
credo che valga e pm non m1 ncordo 11 nome. e da allora me ne 
sono perse poche) tuttavia le mie esperienze le ho fatte e ogni 
volta che risolvo un enigma e riesco ad andare avanti l'emozione 
e il coinvolgimento sono sempre grandi; lo era per Monkey, lo è 
stato per Under a Killing Moon e lo è adesso per The 01g che 
pure ho sentito essere accolto da VOl della redazione l.ll po' fred· 
demente, nonostante ~ buon voto. Allora io quando leggo che 
oramai gli ultimi adventure hanno perso il sapore e non rappre­
sentano più le sfide di una volta e che, essendo destinati a un 
pubblico maggiore, sono troppo semplici e poco avvincenti, mi 
chiedo se per caso siamo noi della vecchia guardia che non sap­
piamo più come vtdeogiocare e divert1rc1. Basta con i paragom 
troppo distrutttvt con il passato e pensiamo a goderci quello che 
ci offre oggi un Gebriel Knight Il !beh, sl effettivamente fa un po' 

. . . . . . . . . 
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Il primo, unico, eccezionale gioco ufficiale della 

UEFA CHAMPIONS LEAGUE. La tua grande occ~sione per giocare 

contro le più importanti squadre e i migliori calciatori europei. 

È vero calcio, e con l'esclusivo sistema Tacti·Grid™ potrai avere 

il massimo controllo sui giocatori. 

• Include tutte le squadre e I giocatori dell'edizione 1995/96. 

• Possibilità di aggiornare e aggiungere la propria squadra 

alla competizione. 

• Modalità arcade o simulazione con le reali caratteristiche 

dei calciatori. 

• Fino a 4 giocatori. 

AFC Ajax Amsterdam 
Aalborg BK 
ASPN Legia Warszawa 
Blackburn Rovers 
BV Borussla 
FC Juventus Torino 
FC Nantes 
FC Porto 
FC Spartak Mosca 
Ferencvarosi Torna 
Glasgow Rangers FC 
Grasshopper Club 
Panath1na1kos 
Real Madrid CF 
Rosenborg BK 
Steaua Bucarest 

C1995 Ph hps lnterac:we Media lntema!JO<lal and UEFA. Ali nghls of the producer and the owner or th1s woll< are reserved 
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penaU. ma soprattutto quando accendiamo lo schermo e pren­
d1amg in mano il mouse cerchiamo di lasciarci awolgere e coin­
volgere dal gioco senza badare troppo a se l'interfaécia è ecces­
sivamente semplice o complicata, se il personaggio è troppo pic­
colo o grande se si muove troppo lentamente o velocement.e: a 
quesoo ci pensano i redattori di Z, in qualche maniera s1 devono 
guadagnare il pane! Saluti. 

Aeder Smith aeder@mbo1.vol.it 
P.S per cortesia non c1 fate venire infarti vari e diteci elle le 
vendite vanno bene e che sarete 1 migliori per molto ancora. 
P PS · no al CD-ROM nella rivista. ICome sarebbe, dopo tutto 
quel RBPOCChio di prima, NdRJ 

Nelle mie ormai innumerabili frequentazioni mondane ho sfioraw 
I occasione d1 organizzare un forom sui Film Interattivi porr,ando­
m1 a casa la tripletta Enrrco Ghezzi. Marco Giusti e Roberto 
S11vesrn. dsUJ che altrove non c'era e disposizione il Piccione 
buono per farci girare Wing Commander Quattro. Adesso che ho 
scoattato posso nvelart> che m1 è sndsta buca e che ho nmed1a­
to solo Robèrto Silvestri che rimane una bella firma del 
Manil13sto {attenzione: qui si fa delle sporca politica), ma mentre 
allestivo la caverna per accog/lere l'ospite ho realizzato che l'as­
senza del particolare fondamentale, l'unica vero nodo gordiano de 
SC1D{j1ere per capire la differenza tra le awenwre moderne e 

~1flelle antiche.· la poltrona Monkey lsland poteva essere giocato 
anche su uno sgabello sbilencD, ma per le ul/:lme produzioni multi 
CD uria poltrona e un mouse col cavo molto lungo sono assoluta· 
mente obbligatorie. Al cinema la poltrona ve la danno, e poi i 
doppiaggi in italiana nove su dieci sono fuori sincrono come 
Enrico Ghezzi, e poi bisogna stare comodi perché i sei CD Idi 
media) sono lunghi. I problemi limitrofi poi si risolvono fscilmen­
re le awenture lnfocom pot.et.e giocarvele col C64 Emulator, tra 
, budget a sarà sempre un 'awentura classica che non 81/et.e mai 
glOC8to e le nuove produzioni uhm. si possono sempre ignorare. 
Ma Bc!esso avet.e la poltrona, un nuovo tassello evolutivo: la con­
qws della posizione comoda 

IL VILE 
Ciao Tiziano. ti scrivo questa e-mail per infonnarti di un lavoro 
che ro realizzato. e che spero possa essere segnalato nella ·z 
mail' o m qualsiasi altro articolo di Z Si tratta di "ludus· la 
prima !almeno credo!l rivista italiana su Internet dedicata com­
pletamente al mondo dei videogroch1, con mfonnazmni. recensio­
ni. rubriche dedicate ai codici e alle soluzioni. ecc, ecc. 
Avrai capito che si tratta di sito la cui intenzione è essere un 
punto di riferimento sulla Rete. per 1 patiti del divertimento elet­
tronrco. Forse, prima d1 quanto tu creda, Internet avrà la meglio 
sulla carta stampata e voi "vecchi recensori· vi ntroverete sulla 
strade. cercando invano di capire cosa sra successo' Non so se 

ra1 pubblicità al mio sita lesrste sicuramente di meglio!] lo 
comunque ci provo con alcuni metodi, che tanb altn prima di me. 
hanno utilizzato con successo 
1 J Metodo Provocatorio: So già che non pubblicherete questa 
lettera. perché in fondo ciò che io affermo corrisponde a verità e 
facen~omi pubblicità non fareste altro che perdere lettori. Infatti 
non lia nessun senso comprare una rivista "cartacea": da cui col 
tempo si staccano le pagine. e soprattutto senza la più piccola 
mmag1ne di una ragazza ooda !tipo le copertine di Panorama). 
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spedro 1 O milioni nel tuo conto corrent.e 1n Svizzera. come pre­
cedentemente stabilito. 
31 Metodo Intellettuale Spero vorrai condividere con gli altn let­
tori le problematiche della Ret.e e l'attuale scontro tra Internet e 
le riviste tradizionali, che da questo si sentono sempre più 
minacciat.e. Si potrebbe condire il tutto anche con una votazione 
da parte dei lettori: è meglio ZETA. o le rivist.e su Internet dove 
pot.et.e trovare anche le donnine svestit.e di Playboy? !eh. eh. vi 
ho fregato! Voglio vedere cll1 s1 schiererà dalla vostra parte!l 
Non sono neanche da trascurare le possibili discuss1oru sui pos­
sibili collegamenti tra Internet e il btJ:O nel ·ozono. 
4l Metodo lecca cu leggo la vostra r1v1sta dal primo numero. 
anzi ·da quando era ancora nelle vostre menti lslurp, slurpl! la 
giudico intelligente, competente. colorata, stimolante e lassativa. 
Pubblicatemi, vi prego, vi prego e ... vi prego. Spero che a que­
sto punto Tiziano non ti sia ancora sparato .... scavo solo scher­
zando! 
Se possibile fai una scappatina al mio sito: 
httpJMw.v.vol.rt/asa_netlluws fammi sapere le tue impressioni 
e le eventuali cntrche, che se costruttive sono sempre ben accet­
te. M1 raccomando redattori zetiani continuate cosl: siete la 
banda più squinternata a "insost1tu1bile" (almeno per il momento) 
che ci sia! 

Giuseppe Bellisano bellisan@mbox.wol.it 

Ma questo è I/ mese della gent.e che c1 vuole segare le gambe, 
all'a111macC1a vostra e d1 chi VI regge in piedi. Comunque le legitti­
me preoccupaz1on1 per /'ed1tona tutta dopo l'esplosione della 
Ret.e le avevo già avanzate 10 qualche Ultima Parola addietro. 
Nonostante tutto siamo convmt1 della poca superficialità del pub­
blico che segue noi Ile altre riviste non so, ma ZETA conta pro· 
bsbilmente il segmento di lettori con accesso lncemet. e quindi 
con possibilità di puppsrs1 Gamebytes, fanze e E·zines assortire. 
che nonostant.e wuo continua a segui/"CI, d1men/:lcandos1 gli sm1-
leyJ. In America, dove 1/ fenomeno è più considerabile che da (){)I, 
/'erosione non si e venflCllta RMste come Wired e s1mi/I. magan 
con il loro sito Web feh1, anche noi ce ne abbiamo uno. un po' da 
pezzenti ma ce /'abbiamo: se volete m1g/iorarlo mandateci i vostri 
Html, e se volete che lo miglioriamo noi, mandateci tut/:I i soldi 
che volete ·scrivete il mio nome sulla busta per essere sicuri che 
arrivino], coesistono tranquillamente con la Matassa lnteragibile 
alle faccia dei G10na m bombetta par tuo, mefit:lca ma/mignatta. 
Volete propno ridurci sul lastNco costringendoci a pubblicare le 
foto che scattiamo alle grafiche mentre ignare si nnfresC11no 
nella JaCUZZI dello Swd10 V1t? Ne abbiamo una che farebbe pian· 
gere Marina Ripa di Mesna, mica cotica. 

PUCKACKE IGRE IArc1de in alavol 
Caro Tiziano, 
proprio oggi ho sfogliato 11 numero di febbraio di ZETA (compli­
menti per la copertina. è dawero bella) e ho notato l'articolo su 
Tnp Hawkins e il suo 300: guarda caso nella sezione test c·è 
anche la prova di Virwa F1ghter Aemix per la scheda 01amond 
Edge. Questi fatti. apparentemente slegati tra loro. m1 hanno 
invece suggerito una serie di r1Ressioni: lessi infatti, circa un 
anno fa, sulla rivista Computer Gazette. la prova della scheda 
Creative 300 Blast.er ldi cui tra parentesi non si è saputo più 
nulla) che pennetteva d1 far grrare giochi per 300 su un PC: 
ecco. lo so che col senno di poi s1 ragiona bene. però secondo 
me se Hawkms avesse da subito propost.o il 300 come espan­
sione dedica • • • • • + • • • • • • • • • •• 
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ro delle console che vedeva confrontarsi due giganti come Sega e 
N mendo avrebbe avtrro moloo più successo. e nor videogiocatori 
ci avremmo sicuramente guadagnato. !.:hardware del 300 non 
m1 sembra cosl inferiore a quello delle console come il Satum e 
la PlayStat1on !che comunque sono d1 produzione recente! e all'e­
poca in cui si iniziò a parlare del 300 il mercato dei giochi su PC 
non era ancora orientato verso la ·supergraficapoligonalerende­
r1zzata' né tantomeno verso 11 film [pocol interattivo. qwndi ci 
sarebbe stato spallò a sufficienza per I nuovo prodlitt.D. lnoltre 
Il 300 era nato se non sbaglio anche come p1attafomia mult11TJ!· 
d!ale ·generel pu!'pOseJ.,..e~indi llVl'ebbe potut.O-competere 

anche in questo campo contro le schede MPEG-player. A diffe· 
renza delle console poi, i giochi sviluppati per la scheda 300 
avrebbero potuto giovarsi delle periferiche del PC come hard 
disk, tastiera, modem ecc., e avremmo potuto avere giochi tipo 
System Shock o Flight Unlim1ted con una grafica decisamente 
migliore e richieste hardware decisamente più umane !sarebbe 
bastato un 386 a 33 MHzl Insomma. secondo me Tnp Ha-Mons 
ha perso propno llllS bella occasione 

Maurizio 'Diaspar' Sani 

L'ESANGUE DEBORAH 
Non dire di no, che da quando vi seguo state continuamente ed 
assiduamente [quasi! migliorando, dal primo numero, che in teo· 
ria sarebbe dovuto apparire pieno di errori. dr rubriche di pas­
saggio [d1c1amo ·in prova·1 e che invece ha 'solamente• offerto 
ottune recens1orn e grande professtOllalità Vabbè erano tot anni 
che facevate Kappa lah. ah. guardateli ora l!l Comunque dopo la 
eccatina lsleckl a ZETA passiamo a quella d1 Game Pollo che è 
forse l'unica rivista seria reame 1mpostaz1one, eh ... J di console 
in ltagglia. Finita la saliva passiamo a questioni più importanti : 
perché lasciano che animali come Castagna, Ambra e gente 
simile s1 muova liberamente sul territorio nazionale? No, non 
dovevo dire questo Ah. si, ekko volevo solamente arrabbiann1 
come molti altri per le schifosissime leggi d1 mercato che preve­
dano il cambio di mother Board e processon assortiti più spesso 
di quanto Plppone non sì cambi il pal'l1JCk1no, e che catso: 
Sens1ble Soccer - 286. 1 mega d1 RAM, fila bene con 1 Cl/20 
MHz => Sens1ble World of Soccer [grafica praticamente ident1· 
cal 386/486 · 4/8 mega RAM, possibilmente dai 33 ai 50 MHz 
1n su e lettore CO per i filmati iniziali !però c'è anche la versione 
floppal. l've said too much ... 

Mattia Rilvanelli. 

Alcune delle cose che dici si ricollegano a quelle che dicevo 10 m 
apertura e a quelle che dice Vincenzo lmker' Pisani m una sua 
lettera non pubblicata. Noi non attacchiamo altre riviste tanto 
per fare, però se qualcuno recensisce Terra Nova sette mesi 
prima che i programmatori l'abbiano finita, a/mena un 'buffance/­
fi' tra le righe se la meritano. perché (pare incredibile, ma così 
eJ la GENTE NON SE NE ACCORGE C1 sono dei misteri, 
r Atlantide. la sermsfera costro1ta sulla base della Piramide di 
Cheope, gl1 U001Jn1 blu del desertlJ e le abduzioni di t.erresfI'i da 
aarte deg/1 UFO Carne certa gente non s1 vergogni per l'immagi­
ne che danno di noi all'estero hanno nfiutato d1 capirla anche 
~Aaulder a Sculley la proposito, grazie a Giuseppe Tradiga per la 
bella GIF di Sculley con il sena al vento, ma chi è il carciofo che la 
palpeggia?). 

BAZE PDDATAKA I Data Base in slilvol 
Sono un uomo. Non un qualsiasi. un uomo speciale che ha deciso 
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di ribellarsi al continuo bombardamento da parte della TV E voi 
direte ·ma questo non è molto giusto. cosa c'entra la TV con il 
computer?' E invece c'entra. c'entra sempre. M• sono stufato I 
assai. molto e moltissimo. Sono stufo di quegli spot dove c1 sono 

sempre: I 
1 Una ragazza ultrafichissima, il suo fidanzato e due o tre chili 
di gel, e palle varie. Ma avete mai visto pubblicità dove ci sono 
delle ragazze con dell'acne in faccia o le emorroidi? Lo so che la 
Cbsa fa SCl'iìfo assai. ll)a su 
2· Avete mai notato comè tutti SIBnO estremamentl! fehci? 
Magert fosSI and!'.io-t'Alme loro, mvece tra-IJlla !Jro"&4t FislC8. 
una d1 Matematica e una di Italiano la mia salute va spesso a 
farsi benedire e finisco regolarmente in sala rianimazione. 
3- Sono tutti senza problemi: ma non devono mai pagare bollet­
te. fare prove di fisica o altro? 
4- Sono stufo di scrivere questa lettera, e adesso smetto. Vorrei 
fondare un club anti pubblicità, chi volesse aderire basta scrivere 
a questo g1oma!e e mettere come titolo ANCH'IO. Grazie 
letteril Firmata !ma oo perso la busta NdRI 

Er, 10 veramente la pubblicità della pomata per le emorro1d1 l'ho 
viste, s1 chiama Preparazione H e come hast c'é una bella tren· 
tenne sedentaria. Non sa case ne pensasse Marco Giusti (che è 
una che di spot ne capisce) ma a me sembrava abbastenza di 
classe. Certa che se rome testimonial c1 fosse stata quelle dei 
Carefree che dopo essersi buttata ca/ paracadute realizza che 
stare seduti sugli aereoplam alle /tx19a produce mastri. sarebbe 
stata ooa soddisfazt00e ma non è così perché la TV non dice 
me1 la verità. Almeno dicesse la sua. di ventà. Cosi tu nei hai 
una, lei un'altra e poi e~ la verità che non e mai d1 nessuna. 
Macchè. niente. E a parte l'lpocnsia del dire 'io la televisione non 
le guarda. anzi non ce l'ha proprio". è tutto finto e, come diceva 
qualcuno, tutto pagato. Il deprimente sta proprio in questa. 
Perché è tutto finto e non fa ndere Quella volta che 10 e Albm1 
siamo stati a Forum. ci è crollato il mito dei sassetti dati ella 
g1una popolare. sono finti pure quelli. Pongo secco avanzato dalle 
element.sn serali d1 Pasquale. la guardia giurate E depnmente 
perché le persone più divertenti che ho conosciuto nella mia vita 
sana quelle che a Roma e dmtorm vengono s1mpat1camenca defi­
nite col termine di "cazzaro'. Sana quelli che raccontano delle 
cazzate micidiali ma lo fanno talmente bene che non puoi non 
portargli massima rispetto. La TV potrebbe essere una grande 
cazzara. ma altre e raccontarne tante dovrebbe saperlo fare 
bene e quindi non riesce a guadagnarsi. nel 9lJlò dei casi. 1/ 
nspetto mia e di malta gente che conosco. lo non ce l'ho con te 
TV. solo, è un po· umiliante starle a guardare (accesa) Potrei 
scrivere che è cosi perché la pnma a non avere rispetto è pro­
prio la TV, ma poi direbbero che faccio retorica. E invece no: l'o­
roscopo del Televideo ci azzecca spesso. 

VDULEZ VDUS A RENDEZ VDUS, TDMDRROW? !Amanda learl 
The Hobbit. The P8'MI, At1c Atsc. Zark Indiane Jones 8f1d the 
fast crosuade, Zak McKrecken, Space Quest lii. Canquest of 
Camelot. Space Quest IV, Secret af Monkey lsland. Conquest of 
Longbow. LeChuck's Revenge, Gabriel Knight. 
Non sono giochi, nè awenture. Sono emozioni. suorn, sensazioni. 
lo ho vissute quelle vicende. ero in quei luoghi. Sono ricordi. Tra i 
più belli della mia vrta. Da allora, solo il FMV: nulla più. 
Ciao lizià e grazie. 

Francesco Vitiello vitiello@dimi.uniud.it 

• 

• 
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GEX - la superstar delle 
piatt aforme. Scappa da una 
dimensione infestata da film di 

serie B e show televisivi usando 
lingua. coda e salti di ogni tipo ... E a GEX 
ricrescono le parti del corpo. 

SONY PLAYSTATION + SEGA SATURN 

TITAE'. 1ARS 
Scatena devastante potenza mentre 
ti awenturi attraverso zone di 
combattimento in 3D texture 
mapping. 
SONY PLAYSTATION + SEGA SATURN 

TOT.il 
ECLI PSE TUllO 
Dai il via al simulatore spaziale in 3D 
texture mapping, con audio di qualità 
CD e controlli supersensibili. 
SONY PLAYSTATION 

.l, _ 

THEl HORDE 
Salva abitanti di villaggi 
medievali dalle creature bestiali e 
affamate che loro chiamano " THE 
HORDE" . 
SEGASATURN 

ST·AlA ltJAll 96· 
CON MAGIC )OHNSON 

OFF WORLD 
I ltTERCEPTOR EXTREJAE 

Il gioco del basket così non si è mai 
visto. 
SONY PLAYSTATION +SEGA SATURN 

Brutali 4X4 su insidiosissime superfici aliene, 
e un arsenale micidiale a tua disposizione 
per una competizione devastante. 
SONY PLAYSTATION 

t I r I I A ( l I W I ~zitt o e Gioca. .. 
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Non ci siamo an­
cora ripresi dal 
viaggio a Londra 
per l'ultimo ECTS 
primaverile [dal­
l'anno prossimo la 
fiera si terrà solo 
a settembre), che 
già dobbiamo pre­
parare i bagagli: 
destinazione Los 
Angeles, dove dal 
16 al 18 maggio 
si terrà la seconda 
edizione 
dell'Electronic 
Entertainment 
Expo. 
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In una sola edizione. l'Electronic Enter 
ta1nment Expo !E'J ha conquistato 11 pri· 
mato d1 prime fiera al mondo del settore e 
d1 seconde l1era specializzata negli USA, 
dove di grandi l1ere specializzate se ne 
tengono parecchie. 
La seconde edizione dell'E' sarà del 30% 
JllU grande della precedente 279 esposi· 
ton occuperemo circa 41 mila metri qua­
drati del Convent.aon Center d1 Los 
Angeles 
Con 1X1a presenza COSI masS1roa d1 case 
d1 soltware. costrutton d1 hardware e 
peflfenche e società di seNlZJ d1 rete. la 
delegazione di ZETA avrà d soo bel da fcre 
l)ef' tutti 1 tre g1om1 delle fiera 
Nauralmente 1! mese prossimo troverete 
su queste pagine uno speciale pieno zeppo 
d1 n1W1tà. ma già da adesso possiamo 
ant.1c1parv1 oleum dar titoli che vedremo in 
antepr1111a a Los Angeles, cosi da farvi 
venire I acquoline rn bocce in attesa dell'u· 
scite dr ZETA 16. Ne verrà la pena. 
Come abbramo g1S fatto 11 mese scorso 

-

per l'anteprima ECTS, vi segnaliamo 111 

rigoroso ordine alfabetico le principali 
nov1ta certi che a Los Angelas 1 t1tol1 da 
vedere saranno molti ma moltr d1 p1u 
Il titolo d1 punte della 7th Level a L.A. sarà 
Ace Ventura Peç Detecttve, un gioco svr· 
luppato usando la tecnologra propr1etana 
"Top Gun· della 7th Leve! e basato sul! o· 
monino film rnterpreteto da Jrm Carrey 
La Actual Entertasnment presenterà 
Gubbfe. un gioco per Win95 la CUI use te è 
prevista per il prossimo autunno Gubbfe è 
un mrsto tra un rompicapo e un gioco d'a· 
z1ooe nel QUS!e un glOV8fle alieno deve 
smonure una serie d1 strutture trovando 
utensih per rimuovere viti. bulloni ecc 
La Amencan Laser Games presentera. a 
quanto c1 nsulte, solo titoli per 
PlayStation. ma le due sue suss1d1er1e, 
Her lnt.eractlve e Quantum Quality 
Productions. terranno alta la bandiera PC. 
The Vampire Diar1es e il pnmo titolo della 
Her lnteractive che realizza titoli d1segnat1 
appositamente per un pubblico femminile . 
si tratte di un'awentura grafica 10 3D 
basata su una sene d1 thriller per ragazze. 
La QQP, invece. presenterà War Chest 
Series e Kings Cho1ce Ser1es. r1spett1ve· 
mente un gioco di strategia e di carte per 
PC CO-ROM. 
La sconosciuta Atlantean lnteractiva farà 
vedere ben cinque titoli. tutti per CD· 
ROM. Catfight Girls. un picch1aduro con 
soli personaggi femminili, un'awentura 
fantascientifica intitolata ThP Lords of 
Tantrazz. Astrorock. definito 'l'Astero1ds 
del XX secolo !s1cl. W1/dR1de e 
Bamboozle. 
Dopo il successo d1 Termmator Fuwr 
Shock. la Bethesda ci riprova con un 
seguito con opzione per giocare in rete 
Tra le a'tre llOVltà Il tanto atU!so The Elder 
SCrolfs. DaggerfaH, dotato dì l1UIM algont 
m d1 ni:elhgenza art1hc1a e XCAR una 

gioco d1 guida e 1 Oth Plsnet. realizzato in 
collaborazione con la casa d1 produzione 
Centropolis. i creatori del hlm "Stargate". 
Black Dragone Konam1 presenteranno 
R1ene Rouge. Il primo titolo d1 una serie d1 
CD-ROM basata sull'omonimo personag· 
g10. che sarè interpretato da Gilhan 
Bonnes lfondatnce clella Black Oregon e 
Miss Aprile 96 d1 Playboy). 
Saremo tre le OOVltà nello stand della 
Bhzzard Enterta1rment SUlrcraft. un 
gioco d1 strategia m tempo reale, 01aòlo 
un GdR e Pax lmpena 2. 1.11 gioco d1 stra· 
teg a ambientato ne o spazio 
La Core! CO-Home' nuova dlVISIOll9 dell'O· 
monima SOCJeta sv~uppatrice d1 softw-are 
proless1onale presentera tre g1oclv. Core/ 
Chess è un gioco d1 scacchi che si avvarra 
di grafica30. mentre Oracuta·s Secret e 
Mode sono due awenture 1nterattrie inter­
pretate da attori n carne e ossa 
Mentre siamo ancora 1n attesa dì I Have 
No Mouth end I must Screem, la 
Cyberdreams pensa g1è al futuro. Tre 
nuovi g1och1 saranno 1ntrodott1 a Los 
Angeles Noir, a un thriller m bianco e 
nero l?J. Reverence. un gioco d'azione 
ambientato 1n un mondo fantasy, e The 
lncred1ble Shrmkmg Chsracter, un'awentu· 
re dinamica sviluppata 1n collaborazione 
con la Go-Go lnteractlVe. 
t.:Elect.rornc Arts. da parte sua. sta svilup· 
pendo Sowet Str1ke, firmato dai designer 
che hanno g1è prodotto Desert Str1ke e 
Jungte Str1ke. Soviet Strike sfruttera a 
londo la nuova tecnologia a 32 b1t; vedre 
mo infatti modelil 30 e 1mmag1ni b1tmap 
sovrapposte a reah mappe topografiche 
Dalla stessa casa sta arrivando la versio­
ne PC d1 Road Rash per Windows 95. svi· 

luppata insieme alla Papyrus. oltre alla 
grafica rinnovate e a pieno schermo. 
potreMO giocare via modem o rete con 
• • •• 
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Su lroote dei prodotti lll.Jitimed1al1 fa Gorl 
Games lnc affiancata dal a famosa S1mon 
& Schuster lnteraçtive. sta ultimando 
Let's rstk About Me. owero il diano multi· 
mediale per le ragazze del 21 esima seca 
lo Rimandiamo ogni commento alla futura 
recensione 
Parlando d1 mult.1med1a, non s1 può non 
c tare fa Groeher la quale si sta buttando 
anche nel settore delf"enterta nment Greg 
Normsn Ultxnate Golf è un gioco d1 golf 
che promette d1 far V1Vef"e l"espenenza 
àehn t1va con mazze e pal:ina bianca Tra 
gh altri assi nella manica della Groeher. 
c1t1amo Surf end Oestroy. un'awentura 
umoristica che include enigmi tridimensio 
nal1 animati e una sezione arcade dlVlsa 1n 
ben 1 B hvelh. con tanto di 12 mostn 
diversi 8811181 Bugs. · n cui dovrete volare 
~e1 paMI di \lrl8 mosca in lllél casa abitata 
da un dis111festatore BactJe of lronclads. 
.in wargame strategico navale ambientato 
durante la guerra civile americana e 
Bes1sged, un simulatore di assedio 
med1oevele 
La GT lnteractive non ha gnosse noviLà 
rispetto all'ECTS, se non la versione PC d1 
SPGR che alcuni netsurfer r1conosceran 
no come uno dei p1u famosi g1och1 su 

temet 
:..a GTE Enterta nment present.era a Los 
l\ngeles NCAA C/Jampf(}llshlp Baskecball 
ennesimo gioco dr basket. Titanic in cui 

ootrete esplorare l'inaffondabile transa· 
tlantico, Herd Borled, !:l'atta dal famoso 
falmeno oltreoceano! fumetto d1 Frank 
M11ler e Skullcrecker. un arcade 1n cui 
dovrete prestare 1 vostn servizi a 1.11a 
compagnia che si occupa di assicurarsi 
che I mortJ nf11(11ganD mort.r' 
la lucasArts mostrerà due titoli elle s1cu 
ramente faranno la feltcita d1 tutti gh 
appass1onat1 d1 Guerre Stellan Jed1 
Kn1ght Oark Forces Il, il seguito della 
spettacolare primo titolo • Ooom-hke" della 
casa californiana, 1n cui Kyle Katarn viag 
g1a nal passato. diventa un Jed1 e ne 
!!!franta altri sette oscuri, e X Wtng vs TIE 
F ghter A Star Wars Mult!pl11;er 
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&penence in cui come avrete capito dal 
tttolo. potrete combattere VlB rate contro 
un amico a bardo d1 un TIE F1ghter o un 
caccia dell'Alleanza Ribelle Dai cantieri 
della LucasArts uscirà presto anche 
Outlsws, un'awenture grafica ispirata ai 
film "spaghetu-westem" di Sergio Leone. 
La Legend presenterà una nuova awentu­
ra. la coi trama si distingue, ancora una 
volta per I angina tà de la trama infatti in 
Cellehan's Crosscime Seloon la Tem1 non 
è elle un mnenso campo gl0Ch1 gestito 
da dei saprannarurah e 11 vostro compito 
sarà quello d1 convincere 1 "padroni" a 
nmandarne la distruzione. 
Ovviamente non mancherà la Spectrum 
Holobyte, che prasenterà dei titoli attesis­
simi, quali Star Trek Generatlons. tratto 
dall'ultima opera cinematografica basata 
sulla saga del Capitano Krl Falcal 4 O 
un titolo che non ha certo bisogno di pre­
sentazt00t, e Grand Prix Il 
La Psygnos1s. d'altra parte ha un paio d1 
assi nella manica dawero interessanti: 
Oestroctian Derby Il. 11 famigerato seguito 
del gioco che ha fatto impazzire migliaia di 
possessori di PlayStation. e IO dirictura di 
arrivo per PC, mentre dovremo aspettare 
d prossimo mvemo per cimentarci nel folle 
e esploslVO O scworld // M1ssmg 
Presvmed ?, la seconda awentura 1spo­
rata a e gesta d1 R1ncew1nd Tra 1 segu ti 
non manca Ecsumca 2, 1n cui saranno 
moltrphcate le violente e brutali scene del 
suo predecessore. Altri t1toll da seguire 
saranno The City of Last Children , The 
Fallen Br1bery, e Athenar 
La Ubi Soft prasenterà Rsyman Il, 11 
seguito del coloratissimo g oco d1 piat­
taforme. e POD un 910CO d• corsa futm­
sttco. 
Infine. la Veloc ty presenterè Str1fe. t11 

gioco d1 combattimento 1n 30 scritto uti­
lizzando 11 motore 30 della 1d Software 
Owiamente questi sono solo 1 titoli di cui 
abbiamo notizia al momento d1 andare in 

stampa, ma le novità saranno molte di 
più Non perdete 11 prossimo numero se 
vorrete conoscerle tutte 

ORI GIN 

Origìn e Jane si sono accordati p•r la pro­
dutione di un simulatore dì elicottero che 
vanterà r .. perienza nel campo della produ· 
1ione dt software d'avanguardia della pnma 
e 1n quello tecnico aviomstico della secon­
da. li primo risultato di quest:1 collaboraz10-
ne trn jane e ElectronicArts (che distribui­
sce I gìochi della Origin} è ATF, eh• trovate 
recensito su questo numero di Z.ETA: Il 
secondo prodotto dell'accordo sarà Invece 
Lonebow. un gioco basato sul sofisdcato AH-
640 che uscirà nei prossimi mesi e che sarà 
bas.lto su uno dei motori grafici piu com· 
plessi prodotti dalla Ong1n - gra11e al quale 
è garantito un impatto visivo di prim'ordine. 

della 

lntel ha annunciato le sbalorditive caratteri­
stiche del P6, il nuovo processore RISC che 
sostlwirà • ovvìamente a tempo debito - il 
Pentium. Il debutto ufficiale dell'attesissimo 
chip avverrà all'mÌZIO del 1997: sarà disponi· 
bile ow1amente in diverse versioni, ma lntel 
ha comunicato. per ora, solo una frequenza 
d1 dock; ben 233MHz! Il processore com­
pr•nd•rà le estensioni multimediali MMX. 
già Implementate nel P55C. il Pentium per le 
appllca1lonl multlmediali che uscirà alla fine 
dell'anno. lntel ha previsto un preuo di ven­
dita di poco meno di 800 dollari per la ver­
sione a "233~z. il e permetterà 
cowutt0n di endere i sistemi basatl sul P6 
a parare da 3.SOO dollari 
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FUTURO IN MOSTRA 

, 
Tra navigazioni in Internet, nuove tecnologie e realtà virtuale, si è conclusa a 

Bologna la prima edizione del Futurshow, manifestazione rivolta ai neofiti. Il 

nostro inviato speciale Carlo Barone ha esplorato palmo a palmo i padiglioni della 

fiera ed è tornato a raccontarci le novità di questo salone del futuro. 

Oal 13 al 17 Aprile s• e svolta. nel Quartiere 
fieristico d Bologna. la prima ed z1one del 
Fuwrsho.\. una fie'O imeramente dedicata 
al nmdo mottimed•ale 11 cootrua espans o­
ne Notevole e st.at.a raffluenla d• J)lilblico 
che ha PoWtO provare la ~ gaz1one 111 

Internet. veoere le ruove tecno og1e nel 
campo delrhardware e del software e assi­
stere a numerose conferenre. 
La fiera, che contava una superf1c1e espos1tl· 
va di olcre 30 mila metri quadri, era suddivi 
sa in cinque differenti pad1ghont, dove era 
possibile provare wtte le meraviglie delle 
nuove tecnologie Sicuramente. d1 maggiore 
interesse per rutti gh appass1onat1 d1 v.deo-
91och1 s1 è d mostrata I area interamente 
dedicata a Questo mondo (dove, nacuralmen­
te. eravamo insenti anche noi d• ZETAJ Al 
suo 11cemo. oltre ella presenza d alcune 
del e magçion ditte d1 ~ione di 
software lcome la CTO e la Softw;n & COI 
era possibile v1s1care 11 p ttoresco museo dei 
v1deogioch realizzato attraverso llla r1pro­
duz1011e di una magica foresta. un sentiero 
segnato portava 1 v1s1tator1 1n un v1egg10 
attraverso glt anm dello S'V1luppo dei coin-op. 
Partendo dagli anni '60, I epoca delle prime 
macdtine de mtrattenimento e funzionamen­
to meccan co. il ·sentiero' conduceva fino 
all'anno 1989 presentando 1 cabinati orig~ 
nal di alcum dei più famosi e g ocat1 titoli, 
che hamo dawero fatto la SIOl'l8 di QUesto 
mondo 
Sempre e' 111temo del pad gbone dedicato a• 
Vtdeog<me era poss1bde vedere e provare 
la pagamento) alcune tra le plU comum mac­
clune d• realtà v1rtua e e molti recentJ co•n­
op, quasi esclustvamente prodotti della 

Anche noi di Zeta e Game Pow•r trav•mo presenti oon uno stand al FU1.urshow ntl settore dedicato a.i 
videogiochi, dove Pf••tnt1v1mo akunl degli ultimi successi su Saturn, Plt)'ltltlon t PC. 

Namco e della Sega: quest'ultima sotto 11 
nome della G1och1 Prez1os1, 1mportatr1ce uffi­
c1ale, aveva inoltre uno stand Interamente 
dedicato alla sua console d1 punta. il Sawrn, 
e un cabinato del suo ultimo simulatore d1 
guida su moto, Manx TT: 
La più grande attrazione, per Quel che 
nguerda il settire dei videogiochi. era però 
ra!JllfESent.ata da 'Oscar dei CO-ROM qua­
ranta titof selez1onau da 1118 giuna 11tema­
ZJon2~. erano 111 con;a nelle ouo tf!Vel"SI! 
categOr.e lazt00e. avvenwre s rrufatori 
strategie &Ro1e Playing f1 m mteratt.tV1, 
musicali, edocatlVI e opere dt consultazione) 

per l'assegnazione del premio come m1gliOI' 
prodotto del '95. Il pubblico giocava un ruolo 
fondamentale 1n questo evento, dal momen­
co che 1 voti provenivano dagli stessi vistta­
ton della hera, Questi potevano, infatti. 
visionare 1 quaranta prodotti, 1n uno spazio 
appositamente realtzzaco. su computer 
Aptiva de la IBM (spOnSOr de l'evento) e. 1nfi. 
ne e5Jl1'mere ti loro giudizio. 
I Fwrsha.v non era però soltanto videog10-
ch1. essendo ooa fiera mu!timed aie. non 
pote"a nawrelmente mancare oo intero 
padiglione dedicato al mondo d1 Internet. 
curiosamente realizzato come un gigantesco 
cantiere. per dare I idea d1 un mondo 1n con­
tinua espansione. All'interno era possibile 
·navigare· per la rete 1n uno qualsiasi dei 
tanti terminali disponibili e sottoscrivere 
istantaneamente un abbooamento tramite 
uro dei tanti provider che esponevano le 
macchine O~ ai d1vers1 provider Internet 
Worid offnva una succursale del a nuova 
catena Internet Cale. dove e possibile util z. 
zare f =sso alla rete mentre si sorseggia 
tn tranQuil tà un qualooque dnnlc. e una sa·a 
conferenze ptUttosto scenograftea A lrve o 
di tneonll' e d batt t , la fiera d1 Bologna e 
stata mfatti piuttosto esaunente e. accan­
to alla presenza d• esperti del settore. era 
possibile ascoltare personaggi famosi che, 
1n una serie d1 dibatt1t1 1nt1tolati "lo e il mlO 
computer· esponevano 1 loro rapporti con il . . 
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hanno preso parte personaggi come 
Romano Prodi, Francesco Gucc1rn, Lorenzo 
Jovanotti, Guido Silvestri !in arte Sllver, noto 
disegnatore di "Lupo Alberto'), Luca 
Barbareschi (Direttore Artistico d1 
Futurshowl e Umberto Eco Ouest ultimo, 
noltre, ha presentato 11 progetto d1 
Multimedia Arcade. nato da una sua idea. 
cile vedra la luce nel 1997 Multimedia 
Arcade sarà, in pratica, uno spazio pubblico 
per l'accesso a prodotU mu ~meo1ah e sel'VI· 
i telemat1c1 (Inclusi accesso alla rete. ser..-1· 
z d1 posta elettronica e persino freQUeilla 01 
corsi d1 f~1Dne a van hvelld collocato 
11el cuore dena Bologna 1111Vers1ta"1a. nelle 
Scudene d1 Palazzo Bentwglio d1 Piazza 
Verdi. 
~ parte nmanente de a fiera era poi rap­
presenlata dalla sezt00e dedicata alle ll()';1tà 

ee1 campo d1 hard....are. software e telemati­
ca. a dire la vsrità piuttosto SCll'lla 01 note· 
.aie rilevanza è stata la presentazlOlle . da 

parte della Appie. del P1ppin, il computer a 
basso costo di prossima uscita m Italia. 
Basato su processore RISC PowerPC con 6 
MB d1 RAM, ti P1pp1n é dotato di un lettore 
CD·ROM a quadrupla velocità, un modem e 
una piccola console a forma d1 'boomerang' 
par gestire le funz1001 del computer e il 
movimento del Pllltatore !come prodotto 
Appie utilizza infatti. il sistema operativo 
MacOSJ Concepito essenz1Blmente come 
piattaforma v1deolud1ca [s1 ca· lega diretta­
mente a 111 normale televtsorel. ~ Pipp111 
pennette Il ccllegamento a 111"..emet e potrà 
COITllllQUe essBl'e 'espanso· ron tastiera e 
hard disk aggiuntM. al momentD. wrunoue. 
1n Gl8ppone viene ~uto al prezzo d1 650 
dollén comprensM do sei CO·ROM glOCh 
Contemporaneamente al Plppin. la Apole ha 
presert.ato la noova ioint·ventu'e con la 
O sney questa noova et!Clletta. denominata 
01sney lnteracuve. s1 propone in futuro d1 
prodllTil del software d mtrattemmento e 

"'"'' pad'JglioM ftdkato 11 vldeogk>chl, era P"f'M'"lt un am~ wnOfe riguardante~ macdline di realtà vh· 
tuate. Oftre a questo girOSCop~ .rano t)N'Stntl ancn. nu.fMf'OM giochi che sfruttavano questa tecnologia. 
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ed\JcatlOnal, oltre ad alan prodoltl desuna· 
ti atl'apprendomenio scolastco. Il pnrno pro 
dotto del a O sney lo;eracv1e presentato 
propno al FuturShow. cootoene scene e hl· 
mau da tre film do successo della Dosney 
ovvero 'Il Re leone', 'Aladd1n' e 'Toy Stor{. 
e verra 1nser1to in bundle nelle confezioni d 
computer Appie 1n vendita nel prossimo 
futuro 1n tutta Europa La 01sney ha affer 
mato che questa 101nt-venture ha il duplice 
scopo d1 creare un mercato d1 home compu 
ter, owiamente targati Appie. per i prodotti 
della Oisney e quello d1 assicurare un lega· 
me duraturo tra le stessa Appie e la Disney 
Chiudono la rassegne del Futurshow, le 
diverse mostre che erano allestite all'interno 
dello spazio fieristico. Particolarmente r1la· 
vante si rivelava la cosiddetta 'Mostra dei 
C1bernauti dove erano tn espos1ziooe delle 
vere e proprie opere d'arte "futur1st1che" 
realizzate tramite 1'.mp1ego d1 tecnologie 
avanzate come laser, raggi X e nproduz1on1 
compurenzzate. In definitiva. dunque. chi ha 
avuto Ja forWlél d1 poter assistere alla 
p"llTlél ed1z1ooe d1 questa man 'estaz1ooe non 
pUò far 811.l'O che augurarsi Cile tati lf'lllBtM! 

del genere vengano prese come B5e!'1lllO " 
lJ1 prtlSSllTlO fub.ro. 
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MARE, GRAFICA E COMPUTER 
' Anche quest'anno, a Riccione, nella settimana di 

Pasqua (dal 4 all'B aprile) si è svolto Bit.Movie, l'im­

mancabile appuntamento con la computer grafica 

giunto ormai alla nona edizione. 

B1t.Mov1e è la più importante manifestaziir 
ne 1n Italia che tratta specificatamente d1 
produz1on1 realtzzate per mezzo del a com­
puter graphte e delle computer ammatmn. 
la partecipazione d1 pubblico è stata. anche 
per questa ed1z1one. veramente ampia, ma 
l'aspetto più significativo d1 questa manife­
stazione è stcuramente il grande numero di 
opere presentate, molte delle quali prove· 
menti dell'estero !forte la presenza di autori 
europei e americanll, che ne garantiscono 
sempre un livello qualitativo molto elevato. 
A 81t.Movie qualunque autore. dilettante o 
professionista, può partecipare presentan­
do una sua opera. che può essere una sin­
gola 1mmag1ne o una intere animazione, 
purché sia stata realtzzata utilizzando un 
computer Tutta le opere pervenute, che 
sono passate a una prima selezione. vengo-

no proposte al pubblico e a una· speciale 
g una. i quali. espnmendo 1 loro paren por 
tana alla stl!sura d1 due diverse class1f1che 
entrambe abbinate a premt in denaro o 
software. Bit.Movie è anche un'occasione di 
aggiornamento sulle tecnologie aell'mforma­
zione che sempre più stanno prendendo 
piede ai giorni nostri; nell'arco della manife· 
stazione sono state infatti cenute, da prir 
ressiornsti e docenti universitari, delle con 
ferenze inerenti i settori in cui le computer 
grafica viene ormai ampliamente utilizzata. 
come per esempio le simulazioni di impatto 
ambientale per quanto riguarda le opere 
architettoniche, la gestione di siti Internet 
per mezzo della tecnologia WEB che s1 
awale per la visualizzazione 1n tempo reale 
di fingvagg1 specifici come VRML e JAVA e 
cosl via 

Christmas card di Protozoa, vincitrice tra le lmmagl· 
ni statiche 30 

Fvgg,.sco d1 f.t>to Conc:•. un1mmagtne preferita dai pubblico ma non d.ttla glu.O.. e rata tNl12zata tnter•· 
. . . . . . . , iJdtO . non m1a.1 
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Una conferenza specifica e stata tenuta su 
·roy Soory· con una interessante retrospet­
tiva su John Lasseter regista del ~i m, tn 
cui s1 è parlato anche del futuro dell'arnma­
i1one e della situazione 1taltana con 1'1nter· 
vento di profess1on1su del settore 
A Bit Movie. inoltre. si ha una panoramca 
5"1e pou note mamfestaZtonl anal~ a 
IM! o mond aie con la poss b1 1tà dt ottene­
re Mie le 1nfonnaz1orv poss btli per pBlU!Cl­
parvi, ma la caratter sttca forse unica che 
a cooll'8dd1stmgue da queste u'trne e che 
essa osp ta de COl'Sl specifici per imparare 
a ut1hzzare 1 soft>,.,are p1u d1ffus1 d• compu­
ter grafica I corsi. che sono stati tenuti da 
not.1 ut1 1Zlator1 profess1on1st1 erano aperti 
a un numero I m1tato d1 persone per ow1 
motM d1 tempo. ma hanno comunque otte­
nuto. come ogni anno. una grande parteci­
pazione 
Bit Movta, che pone Riccione tra la città più 
1mportant1 per la computer grafica in Italia. 
è organizzata con grande sforzo e passione 
nonché merito dagli ormai m1t1c1 componen· 
ti del "Circolo Ratstaplan", veri fanatici del 
computer che dedicano ogni anno molto del 

TM Last Exodus di htr Tomm.MO Benna ti vince 
' ,,. \ ' I" ' " I , f Il. • .,.. I '&'& 
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·­The Wet W./U.. da He~nit Plotkin. un.se• tt<ntche 
di motion capture • 1nimaitone par1.Ktlllre. 

\ 
C.hair Council di Pre Neo Press hl vinto 11 <flt~ori1 
delle immagini statiche 20 

oro tempo libero per organ zzare questa 
manifestaz one assolutamentl! urnca 1n 
;a a. Graz e a Questo impegno la man1fe 
staiione e n cont nua crescita - e nel pano 
rama italiano emerge siruramente - ma. 
ronostante ciò. non si SVTluppa con ntm0 
il"a ogo a que lo d1 a Ife mélllfestallooi 
europee s1m1h, soprattutOO per lo scarso 
11teresse che questa d1sc1plre de la comu­
, canone che in wno Il mondo 111ene ormai 
'1CDOOSCluta come ta'e nesce a susc tar11 
"E nostro paese In Italia la computer grafi­
ca non ha una propna identità nonostante le 
ampant1 d1mostraz1orn che ogni g orno am · 
vano da tutte le parti del mondo; dovremo 
;orse amvare a '1oy Story 4 • perche anche 
ou1 da nm c1 s1 accorga che la tecnologia 
sta marciando? 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 

http://www.oldgamesitalia.net/ ~MONDO Bit 

Por chi tosse nteressato 
a pmt c1pare all'ed1z one 
di Bit Mov11.> 97 oppure ad 

acqulstaru 'o casselle video 
contenenll io opere ri conco•so nelle 

od11lon1 passate occo 1 11fer11nent1: 
Segreteria d1 BH Mov.e. 

via Bergamo. 2 - 47036 Riccione (AN) 
Tel 05~ 11643016 

F m111I b1tmov1e\91por net 
S110WVW/ 

htlP /lwww" di ur1p 1vb1tmov1e 
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GIOCARE 
con la mela 

D'ora in poi.giocare con M•cmtosh sira molto più ficile,almeno a giudicare dalle promesse 
fitte dalla Appie. che ha presentito al recente Computer Game Developers Conference a 
Santa Clara, in California. Game Sprockets, un kit di sviluppo grazie al quale i programmatori 
potranno realizzare videogiochi di qualità con ~re facilità li "pacchetto" comprende ben 
6 tool, che «assicureranno un •ud10 mcred1b<le, grafica più veloce e video più fluido.grane alla 
circuiteria floaang-polnt che si.trova all'interno di tutti I processori Power PC della 
Motorola», come ha affermato Stin Tims, marketing manager della texana divisione micropro­
cessori RISC della Motorola. «Gli utenti di Internet. del multimedia, dei giochi in 3D, degli 
educatìonal e del software di intrattenimento 1n generale si devono aspettare nevici elewiz­
unci, che aumenteranno notevolmente le capacità di ogni Power Macintosh.». I tool sono: 
NetSprocket, per lo sviluppo di giochi multlplayer sia via rete che via modem/Internet, 
SoundSprocket, che 
costituirà un valido 

aiuto per l'implementa· 
zlone di audio tridi· 
mensionale e di nume· 

rosi effetti speciali, 

SpeechSprocket, per il 
riconoscimenco vocale. 

lnpucSprocket. che 
dovrebbe garantire una 
facile connessione e 

interfacciamento dei dispositivi d1 controllo. DrawSprocket. con Il quale gli sviluppatori 
potranno utilizzare il doppio o cnplo buffenng per una migliore visualizzazione della grafica e 
che permetter.i una configurazK>ne automaaca della risoluzione video e del numero dei colo­
ri, QuickDraw 3D RAVE (RendenngAccelerationVirtual Engine),con cui i programmaton 
possono accedere trasparentemente agli acceleratori grafici 3D e raggiungere la massima 
velocici di visualizzazione e rendenng.Apple ha dedicato una pagina WWW a Game 
Sprockets: fmdirino è hap://dev.mfo.apple.com/evangehsm/games/games.hunl. 

RK 
acquista 

us Gold e Core 
Negli ultimi mesi, la Centregold è stita al centro di uM complessa operazione finanziaria. 
miraci all'acquisto della stessa e di tutto ciò che la parte del suo pacchetto azionario, com· 
prese US Gold e Core Design.All"acquisto erano Interessate Acclalm, GTI e Pearson,ma di 
recente si è aggiunto un 

altro nome. che alla fine 
l'ha spuntata sui concor­

renti: si tratta di Eidos Pie. 
una socieci nata dalla 
fusione di Domarle. Sìmìs. 
Eidos e Big Red Software. Dommic Wheadey. presidente della Domark. ha cosi commentato 
l'operaziojje .lfilanziana.m1rata a mcrementire ìl poten11ale di Eìdos Pie nel Vecchio 
Cononente sfruttalldo l'espenenu della Centregold «L'etichetta US Gold ha un grosso valo-
re ;n Europa. di cui d gruppo d1 soc1eta sot I rch E d ò be fi • 
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VIDEOGIOCATORI 

REALI 
I principini Harry e William sono dei videogìootori accaniti e passa· 

no molio del loro tempo• giocare con I• PlayStation. in particolare 

con NBA Shoot Out.Addirrttura. Harry. 11 più piccolo dei due, il mese 

scorso ha telefonaio di nascosto a una trasmissione televisiva per 

partecipare a un videogioco.Tutto questo entra decisamente in con­

flitto con le convinzioni d1 Lady Diana. che poco tempo fa ha affer · 

mato che i videogiochi sono una perdita d1 tempo e anosociali. 

«Molte persone guardano troppa televisione e giocano un sacco ai 

videogiochi. e non partano tra d ì loro» ha detto la principessa. forse 

riferendosi ai suoi due giovani figli. 

r 
I 

, 

Very•lmportant•Play e rs 

, 
I 
I 
I 

I 10- DI Cl JFWllll , scrittore, attore e 
filosofo ha parlato più d i une volta del· 
l'argomento •computer", sie In televlslo· 
ne che nel suol scritti. Me conosce I 
videogiochi? E come Il giudicherà? Lo 
scopriamo In que1te r ighe, In cui De 

Crescenzo cl pari• delle 1ue idee al 
riguardo e dalle sue esperienze: 

.AvendO. come tutll un comput~ .ono hroto ne11e 
spve dei videog«hi ali in.zio avevo sottovalutato I penco-

lo. perché dicevo •Vabbò, è canno quando voglio nlassarfTll 

I un po' e> gioco • E cos m sono appassionato a un gioco lre­
menoo che dovrebbe essere pr0<b>to per legge Tems Ebbene, 
1a uaged1a è che dopo che uno c1 giOCa per un'ora. po• anche 
non volendo conilnua a sognnrselo pure la nol!e chiude gli 
occhi e vede quesb quadratini colorati scendere e scendere 
continuamente. senza mai fermarsi PO<. se uno non riesce a 
smeuern. diventa come un'ossessione. una specie d1 droga 
Addiri ttura una droga? 
Si, se una persona si abitua ad accendere 11 compuler e a lavo­
rarci tulio Il giorno, li primo giorno che non ha niente da scriverci 
entra In una sona d1 crlSI d'astinenza Deve accenderlo e farci 
qualcosa. Come nel mio caso: se non ho da scrivere per un I bro 
oppure una lettera. ml mello a gioeare. 
Quindi lei sarà d'accordo con lo critiche mosse di 
recente al videogiochi .•• 
Si. sono molto pericolosi. DI tulle te cose che esistono al mondo. 
dopo la salute, la cosa più preziosa è 11 tempo, pnma ancora del 
denaro Un 1nd1viduo. prima dr sprecare 11 tempo per cose inulllr. 
c1 dovrebbe pensare. 
Una volta quando ero raga1zo. volendo fare 11 giornalista, andai 
a intervistare 11 comandante Lauro. che aveva novant'anni, la 
prima domanda che gh feci era stup1d1sslma quanto avrebbe 
pagato per ritornare ventenne Il comandante m1 rispose· ·Darai 
:wn. soldi che ho per tornare ind etro di un anno soltanto • 
Oues10 per dlfe che non c'è niente p1u prezioso del tempo 

11 giochi sono chiamati passatempi e non a caso· sono un artJf1· 
zio per fa• passare il tempo Ma noi vogliamo lare esattamente I 
contrario ro lo vogliamo foonate• •cmpo 
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Lo scorso mese ne o spec a e ·v1rg., Tncv oro d d1ca10 a 
Pray tor Oeath I p ccl'1aduro de a L ghtShoek abb ar-o 
pubblicato alcuni f 1fe,. mef\lt errat r1gu&rdo a 6 per on ct10 
hanno preso pane al progetto Ecco portati qui d seg 10 
nomi e 1 nte ·menu esan Mass m ano Ca ar ai ( produltore e 
superv.SO<e gra';co) franccsco 
lono rcroounore e programmatrYe 
capo) Mauro Capret:a (gra'ica e 
des gn) Sebastiano dei GobbO 
(modeUaziOl'e e aes·gn) 
VaientmO Eugeru (""31n orograM­
mer) Ca•IO G oventu (des gn e 
an maz1one) Etoanuele Se eh ore 
(lesti e deSJgn) Maneo Tesser 
(cod ce agg,unl,vo) Marco Bano 
(cod ce agg1urruvo) N cola 
TomiJanov1ch (ef'er' sonor e 
musiche) Paolo Bragagha (musi· 
che). Francesco S1lves•ri (e!fem 
sonori) Marcus Cottercll (ve ce 
over). Walter V•el (olaytester) Maur z o 81oni1 (playtestcr). 
F111ppo Cala'Tlal (playtester) Marco Campulla (playtostllr). 

• 
lll tasca, 

I A COLORI • 
Alcune fonti bene infonmate affermano che la Nintendo starebbe 

lavorando a una console portatile a colo ri, chiamata 1n codice 

Projecc Adantis. La macchina. un 32 bit non 

compatibile con nessuno standard 

aaualmente in c.ommercio, 

potrebbe venire commercializ­

zato in un paese non spe<ifica­

to entro la fine d i quest'anno. 

Sempre secondo queste fonti. 

Ja console sarebbe in via di 

sviluppo a Cambridge, in 

fnghilterra. e dovrebbe 

avere un'auconomia di fun· 

zionamenco - grazie al basso 

consumo del video a colori d i 5 
centimetri per 7,5 - di ben crenta 

ore. Non sappiamo se questo 

corrisponda, completamen­

te o in parte, a realtà. e 

bisogna ammettere che la 

Nintendo è stata spessa al 

centro di "speculazioni'· di questo 

genere. Per sapere se ciò corri· 

sponde a ver;ità bisognerà aspettare: 

non e escluso che. in caso la notizia si 

rivelasse essere fondaca. la 

Nintendo decida di mostrare 

qualcosa all"E3 che si tiene a 

Los Angeles in qllestO periodo. 
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PC 
PIO 

<<ENTRO IL 
PROSSIMO 
NATALE, I 
BASATI SUL 
POTENTE E 
RECENTE 
MICROPROCESSORE 
lNTEL, IL 
PENTIUM PRO, 
COSTERANNO 
MENO DI 3.000 
DOLLARI E 
COMPARIRANNO 
SUL LA LI STA 
DEI REGALI DI 
MOLT 1>> 
HANS GEYER. GENERAL 
HANAGER INTEL OF 
fUROPE 
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la Ongon ha provato, ol mese scorso. un<1 nuova ""rsione on-Ime per 

Windows 95 di Ultimo.avvalendosi dell'aiuto di 3.000 11alorosi volon· 

tari che, nell'•rco delb settom>n> do test, hanno giOG1to via modem, 

ognuno con il propno ruolo. visotondo villaggi. esplorando luoghi sco­

nosciuti e combattendo contro creature di ogni sorta. n servizio. ospi­

toto dal server dell'EA. era attivo 24 ore al giorno e gestiva un vero e 

proprio "mondo lantascico virtuale''. in cui tutto accade11a come nella 

realtà e on cui la trama si evolveva anche quando gli utenti non erano 

collegati. Purtroppo non si sa quando tutto questo sar.I a disposizione 

di noi comuni mortali, e a seconda di come è andata questa prova la 

Orlgln potrebbe decidere di inserire questo nuova, affascinante punto· 

t.1 della serie di Lord British in un sito WWW in cui chiunque voglia 

possa collegarsi a uno dei (futuri) numerosi giochi via rete. Se qualcu· 

no di voi è stato uno dei fortunati tester si faccia vivo . .. 

r A. ?Pr I rm3ZJCf t 

~~n"e" orp . 3X 

11 Cou 
a eozo~oe 

Mediartech 
B~~-v. h~., 'E)St.--;:J 

SETTEMBRE 
Cuccioli • Multimedialità f B se temb e 

r 1 "' De e zaoo del Garda (85) 
pµr d nto g oco e 

1 d I Ile I alà "er onformoz 
L 11 o <.l fu 030/991 41 17 

Slm Hl-Fi 19 3 set! rnhre F era d M lano 
M, rr 27 Sa o e terrazona e str.Jment mus calo 
v cJ1 {' f 'lrl>r radi c;(>ns J'nC>. Pet 1nformaz1oru 
I Q;:>I 1 >~ > 1 

OTTOBRE 
Smau '96: 18·22 ottobre F1er a d• Milano, 
M lr 3 J)( 1z one 1nter11az1ono·e del informa· 
t r & cor r11 c~1t or h e u ogy. Per 1nformaz on 
t 0217 0671 

' 'TlllZl'-'11 l.S' y Q~tes :e 

Organluatori: Se la vostra fiera/convegno 
non è riportata nel Calendario è semplice· 
mante perché non ci avete avvertiti .. 

09 ...,,0511'9"_1 ... ""7-ll 
ll'in daz1>n1c 

firmato 

SONY 

Avevamo già accennato. a dicembre. in queste stesse pagine. che 

la Sony aveva Intenzione di Iniziare a produrre persona! compu· 

ter, e ora ritorniamo a parlarne. perché la stessa Sony ha fatto un 

po' più dl luce sulla notizia. annunciando interessanti novità. Si. 

perché quello che cl aspetta potrebbe non essere un PC come 

tanti altri, ma qualcosa di più. Kunltake Ando, direttore dell'unità 

di informazione tecnologica Sony. ha infatti detto che già a set· 

tembre saranno disponibili dei primi modelli di PC Sony. «abba· 

stanza tradizionali ma non troppo»; nel marzo del 1997. invece. 

verr.\ messa in vendita una seconda generazione. che sarà "enter­

tainment oriented" e che potrebbe permettere. tra l'altro. di 

visualizzare filmati registrati su supporto DVD. di collegarsi a 

Internet e di trasmettere dati senza filì. lnfine.Ando ha accennato 

al fatto che la Sony sta lavorando a un nuovo sistema operativo, 

chiamato provvisoriamente Apertos. che includerebbe tecnologie 

d'avanguardia rese possibili dallo sua esperienza nel campo dell'e· 

lettronica di consumo.Ai responsabili della Sony piace fare 1 

misteriosi ... 

• 
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Due calci 
• in 

COMPAGNIA 

Il meg;utore d1 CD-ROM e CD-I d1 Roma, 

Mulomedoa Center. ha orpn1ttato un 

tomeo di fl(o Soccer 96 aperto al pub­

~~~~~~=:~ bl1co che d0Vf'1'bbc d1Sputarsi "'rso 
..,....,;~·~ t la fine do questo mese nella capitale. 

Il torneo sarà composto da gironi 

do sola andata e le prime tre forma­

zioni d1 ciascun girone si affronteran­

no negli otcivi d1 finale a scontro 

diretto. che saranno quindi seguiti dai 

quarti. dalla semifinale e dalla finalissima. Tutti 

i partecipanti riceveranno un omaggio, mentre I finalìsti vinceranno 

dei premi offerti dalla società orianlnatrlce e dagli sponsor. Le iscri­

zioni si aprono il I O maggio e per informazioni è possibile chiamare 

uno dei seguenti numeri: 061765687; 06n900806; 06/79845392. 

• • i 
• 

• 
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r-------------------, 
: • William Shatne~a~~tY.~e Malcom ~ 
I McDowell saranno protagonisti del prossimo titolo I 
I per Windows gs della Spectrum Holobyte, basato 
I sul film "Star lk!k Generations•. La Spectrum I 
I Holobyte ha inoltre annunciato di essere alla ricer· I 
I ca di gruppi di sviluppo che possano convertire i I 
I titoli per PC usciti fino ad ora per Maclntosh. I 

1
1 

• Dopo che la Appie, durante una dimostruione, ha I 
descritto il Pippin come macchina par giocare, I 
lavorare, far girare software multimediale e , solo in I 
aggiunta, per collegarsi a Internet, non pochi pra- I 
vedono un futuro grigio per la macchina, che I 
potrebbe dominare U mercato solo sa lanciata prfn· I 
cipalmente come "sistema di navigazione". 

• L'AMO ha finalmente messo In vendita Il 5K86, Il 
nuovo microprocessore con cui vuole sfidare Il pre­
dominio del Pentium. Inizialmente previsto In due 
versioni comparabili al P75 e al P90, Il 5K86 costa 
circa la metà della sua corrispondenza marchiata 
lntel. 

• D'ora in poi, Time Warnar lnteractlve sarà Warner 
lnteractive lnternatlonal, e agirà sotto la guida 
della Warner Bros. anzich6 sotto quella della HBO. 
Questi cambiamenti, che vengono dopo la cessione 
della sezione coin.op, Atari Oames, alle Wllllams, 
fanno parte di un piano di riorganizzazione della 
azienda. ...;... ___ _ 
• Heart ot Darlcness, l'arcade sviluppato dagli 
Amazing Studios e atteso dallo scorso settembre, 
verrà inizialmente pubblicato in versione Saturn e, 
dopo alcune settimane, uscirà per PC CO.ROM. In 
questo modo, la cifra pagata dalla Sega per agglu· 
di.,..rsi ''l'esclusiva" servirà a coprire In parte I 
costi che hanno ormai superato Il budget iniziai•. 

L-------------------~ 

<<LA MIS SIONE 
DI SEGA 

CON SI STE NE L 
PORTAR E 

L'I NTRATT ENI ­
MENT O 

ELETTRONICO 
OVUNQU E 

I L CLI ENT E 
VOGLI A TROVA RE 

SVAGO E 
DIVERTIMENTO , 

SIA ESSO 
TRAMITE UNA 

CO NSOL E IN 
SALOTTO CHE 

TRAMIT E UN PC 
NELLO STUDIO>> 
TOM KALINSKE, PRESI· 

DENTE SEGA OF AMERICA 
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I 
I di colore 

Colo!'$, software house 1tal1<1na do Bologna, sta sviluppando un·orogonale "opera multimediale" per 

PC CD-ROM dMsa in und1c1 puntate e composta da d1vel'$i stili di gioco. connessi ua di loro da 

un'unica uama furnnstica. Mentre leggete queste righe dovrebbe essere nei negozi il primo episo­

dio, Roven I, CD-ROM che contiene quattro giochi doversi. con il background narrativo in comune: 

BMG 
• 
l 

un'avventura grafica, un' "indagine mul· 

timedoale", un gioco di piatcaforme e 

un pocchiaduro a scorrimento. li gioco. 

per quanto co è stato possibile vedere. 

non può competere con la concorren­

za estera (sopranuno a causa delle 

sezioni più pretcamence "arcade''), rna 

Colors punta molto su due fattori: il 

prezzo concorrenziale (tra le quaranta 

e le cinquantamila lire) e la localizza. 

zione italiana. 

INDOSSA 
pantaloncini 

Don Traeger. co-fondatore c1e11·euchetca EA Spon:s. dirige dal me.se 

scOl'$O una nuova branca della BMG lnteractive che si occupa esclu­

sivamente do s1mulu1on1 sporuve.Tra i primi titoli che vedranno la 

luce c'è un gioco do calcio per PC CD-ROM previsto per la prossima 

primavera. primo risultato praoco dell'accordo stretto tra BMG e 

MLS (Maror League Soccer). la nuova lega americana di calcio out· 

door profeuoonistico. che nelrarco di quattro anni dari alla luce 

diverse simulazioni calcistiche. Nello sviluppo dei giochi, la BMG sarà 

affiancata dalla Z-Axos, la software house che in passato ha contribui­

to, tra l'altro, alla serie sporuva di John Madden football. 

SHAREWARE •••••••••• 
• • • 

compendium 
• • • • • 
• • • 
• 

La Opera Mulomedi>. società milanese del Gruppo Olivetti, ha presenta: 
• 

to una raccolta di giochi shareware su CO-ROM che girano sono : 
• 

Windows. I FavnJosi 60 contiene. come si può capire dal nome, ben ses· : 
• 

santa titoli per PC e costa appena 39.000 lire. La compilation compr•nd!' 

giochi di vario genere e continua la serie 

··enterta1nment" composta dai otoli Giochi 

di Abdttò, Qoc/H di Awen!Uro.. Giochi di Logico, 
Giochi do AIJOne e I moaniftd 55.1 Favolosi 60 
pu6 essere acquistato nei classici computer 

stiof>. 1n ~ e per corrispordenu. Per 

onf<tmat,ton . te .02 ~836 45.56 
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c..11,_1;_ __ • 
• • • • • • 

WESTWOOD 
• • • • • • 

AL CONTRATTACCO 
Per combattere la 

concorrenza di 

Warcro~ 2. I 
Westwood Studios 

stanno ultimando una 

versione aggiornata di 

Command & Conquer. 

il gioco di strategia on 

' -. ' . - -

,~J · .. · · ... •!·rf .. · .. ;s.. 
~ J ·.,. ~i .. ·. . ; . ' .,. "' 
.ç- /• • . ' ~ 

l < •. " D 1:1 D · :i--1. ; .·. . a . = ,~-:( 
: ': ·.. :1 .. ... . .. ·• • 
. ··-;·-~·:, .-• 

• 

I 

tempo reale pubblicato dalla Vorgin lo sco~o settembre. La nuova 

versione. che secondo i piani clovrebbe uscire durante l'estate. 

girerà sotto Wìnclows 95, avrà una nuova grafica SVGA e sarà pie­

namente compatibile "'verso ol basso··. peromettendo partite in 

muloplayer con i possessori della prima vel'$ione del gioco. 

PRIMO CIAK 
per 
l'Interplay 

La casa di Descent 2 e Stonekeep ha stret· 

to un'alleanza con Mediafour e con il produtto· 

re Jason Hervey, fondando di fatto una nuova branca 

dell'lnterplay. denominata lnterplay Plctures. che si occu· 

perà dello sviluppo di fl lm e programmi televisivi basati sia 

sulle precedenti "creazioni digitali" della casa che su materiale 

originale. L'lnterplay si affianca cosi ad altre società, come Fox e 

Time Warner, che vantano un dominio su più fronti, da quello 

cinematografico a quello video· 

ludico; l'unica differenza è che 

lncerplay deve esplorare 11 

mondo sconosciuto della 

cellulosa. al conuario delle 

altre società che dal 

grande schermo sono passati ai moni-

tor dei PC do casa nostn • 
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SVILUPPATORI 

h // Id . r I 

per Arniga 
a ~confronto 

• 
• • • 
• 

Si svolgerà il prossimo nove~re. • Milano. la stsa tdmone do lpisa 
(acronimo do lnconU'O dei P,.qg...mmatoli ltal1an1 ptr lo Sviluppo su 

annuale dtdiato 

alla diffusione dei 
progetti e dei pro­
dotti per computer 

della serie Amiga. 
Chi volesse parte· 
cipare come relato· 

re deve inviare 

• 

• ••• ••• 

IPISA Hoat.it p•ait 
........ '" ,_.,.,.._., .... ori I ..... ,.. .. ,.,...,,. .. Allip 

-·-
l!ltl-W-11 

..,..._r_•~ll 

un'esauriente spiegazione del lavoro da esporre entro il I giugno all'or­

ganiuazlone, cosi come chi vuole partecipare attivamente all'happening, 
contribuendo con articoli e documentatlone da Inserire nel materiale 
dinribuito al pubblico durante l'incontro. Per informazioni, mandate un 
messaggio E-Mail a ipisa@ntsc.com. oppure vlslt.ate l'home page che tro­
vate a http~/www.dsi.unlml. it/Users/Students/undonad/lpisa.html . 

La • passione 
per lo 

SPORT 
t.:ElecuonicAns. da sempre in pnmo piano nell"ambno delle somula­
zioni sportive, pubblicherà a giugno Mcl.an!n ai Lt Mans. una simula­
zione automobilistica che ci ptrmetterà d1 correre, come suggerisce 

il nome del gioco. la ventiquattt0re di Le Mans sul proprio PC. 
t.:Automobile Club De l"Ouest. che si occupa dell'organizzat1one 
delrevento sportivo, ha collaborato con l'EA per la rlcostrulione del 
uacciaco originale mentre l'accuratezza della simulazione sarà garan· 

tìta dal pieno supporto di tecnici, meccanici e ingegneri della stessa 
Mclaren. la grafica in texture mapping farà largo uso del Direct 3D 
della Microsoft, e ciò significa che McLaren <Jt Le Mons girerà sotto 
Windows 95. Ron Dennis. managing director della McLaren ha cosi 
commentato la collaborazione tra la sua società e l'EA: ((Questo 
accordo rappresenta per noi una novità · non abbiamo mal parteci­

pato a un progetto come questo. Per entrambi è un'ottima opportu· 
nità · combinare il meglio del mondo dei "prototipi" con il know­
how dell"Electronic Arts nel campo delle simulazioni su computer». 

S_Q_OSa 

la causa PC 
Aveva cominciato con la conversione su PC det suoi ptù imporuntl ranno. la neonata etichetta pubblicherà 20 
titoli. e ora Sega ha compiuto un aluo grosso passo verso il popolo titoli per PC. in parte conversioni di arcade. g1och1 per Sa rum e 
dei videogiocatori da sempre cons1derau ""seri .. : il mese scorso, inlat· Mega Drive. e in parte creazioni originali basate sui personaggi della 
ti, Sega e Softbank. un colosso nipponico del software. hanno fondato Sega. C'è chi vede, quindi, nella precedente conversione su licenu d1 
una società chiamata Sega Entertainment. d1 cui la casa d1 Sonic pos- classtci Sega come Virtua Fighter e Ecco ihe Dolphm una sorta d1 prova 

siede il 75% delle aziono, che si dedicherà esclusivamente al mercato generale, che ha spinco in seguito la stessa casa a prendere l'intera 
PC e che avrà sede a Redwood City, In Callfom1a. Entro la fine del· situazione in pugno di mano propria. 

<<$I ETE 
TERRORIZZATI 

DAI VOSTRI 
STESSI FIGLI 
PERCH~ SONO I 

NATIVI I N UN 
MONDO DOVE VOI 

SARETE SEMPRE 
DEGLI 

IMMIGRATI>> 
JOHN PERRY BARLOW, 

CO-FONDATORE DI 
ELECTRONIC fRONTIER 

fONDATI ON 

«Il 1995 ha dimostrato come non mal che le case di 
software non sono capaci di rispettare le date d'u· 
scita»: questa frase. pronunciata da Geoff Heath, 
direttore generale della Mindscape, descrive in 
maniera pungente l'attuale Situazione del mercato 
dei videogiochi, e con essa lo scopo di questa rubn· 
ca. ovvero cenere d'occhio 1 ritardi di lavorazione 
che suboscono le principali produzioni v1deoludiche. 
"Vaporware"" verrà aggiomata mensilmente ripor­

tando ogni ritardo annunciato dalle case e la data d1 
pubblicalJone 1n1?talmente prevosta 

h---------------------------------, Titolo Casa Data d'uscita Data d'uscita Mesi di 
I di software annunciata prevista ritardo I 
I Quake Id Software inverno 9S autunno 96 9 I 
I Syndiute Wan Sullfrog dicembre 95 .,.,...., 96 8 I 
I Heart of Darlmess Virgin settembre 95 settembre 96 12 I 
I Dunge0<1 Keeper Bullfrog dicembre 9S giugno 96 6 I 
I Z Bitmap Srothers pnmiven 95 gougno 96 13 I 
I Mag1c:Thè Guhenng Specuum Holol:ryte pnm ... n 95 giugno 96 I 3 I 

• I Falcon 4.0 Sp""""" Holol:ryte pnm ... n 95 dicembre 96 19 I 
I Ut>ds of Loro 2 Virgin gougno 95 ••uomm 96 I 5 I 
1 lronAngel Ocean proma.,.,ra 95 :apPle 96 li I 
I F IGP 2 MICl'Opl"OSe estate 95 gouino 96 I O I 

L---------------------------------~ ,_ - -
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<<NON CREDO CHE 
SIA POSSI.BILE 
METTERE IN UN 
COMPUTER DA 
500 DOLLARI 
QUELLO CHE LA 
GENTE VUOLE.>> 
DAVID COURSEY. DIRET· 

TORE PC LETTER 
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IGA 
• 

come una telenovela 
L'Amiga continua a cambiare strada: alla 
recente edizione di World of Amiga. la 
convention londinese dedicata esdus1va­
mente all"ex-macchlna Commodore. Petro 

Tyschtschenko. direttore generale d1 Amiga 
Technologies. ha annunciato che Escom è 

in procinto di cedere Amiga Technologles 
alla VIScorp. una società americana di 
Chicago all'avanguardia nel campo della 
televisione interattiva e delle nuove tecno-­

logie della comunicazione. Lo scorso 
dicembre.VIScorp e Amiga Technologies si 

erano accordate per lo sviluppo di un 
sistema Amìga set-top box. ìi "decoder dì 
nuova concezione" che in futuro dovrebbe 
sostituire tutti g11 apparecchi "elewonlci d1 
consumo nelle nostre case. Cari 
Sassenrath, direttore della divisione 

software della VIScorp. ha cosi rassicurato 
i sostenitori di Amiga: «Al contrario di 
Escom e persino Commodore,VIScorp 

non ha aJ suo interno nessuna persona 

amante del PC: siamo tutti amighisti con­
vinti. lo personalmente non ho intenzione 

La 
• meno cari un 

di uccidere l'Amiga.» È stato invece 
William Buck. presidente della VIScorp. a 
spiegare che cosa nascerà dall"un1one della 
tecnologia Amig;a e con quella della società 
di Chicago: «E nostra intenzione progetta­

re e produrre un nuovo TV set-cop box -
un prodotto innovativo che permet·cer~ di 

ricevere/trasmettere telefonate. fax e 

post.a elettronica, gioe.are con i videogio· 

chi. usufruire di servizi on-Une (Internet 
compresa) e di visionare film e trasmissio­
ni pay-per-view.» 

nascita 
di 

colosso 
Buone notizie per chi deve comprare un computer o fare un upgra· 
de di memoria: secondo la Texas lnstruments. il prezzo dei chip d1 

memoria RAM per penonal computer stanno scendendo 
precipitosamente a causa d1 una fornitura superiore alla 

domanda: ad esempio, un chip DRAM da 4 MB che in 
dicembre costava 12 dollari è ora sceso a 7 dollari.Visto 

Ocean e lnfogrames si sono unite per formare un nuovo punto 
di riferimento per lo sviluppo e la distribuzione di videogiochi e 
multimedia. una nuova "superpotenza'" che comunque non 
impedirà alle due società di continuare a lavorare autonoma­

mente. Il neonato gruppo è al quinto posto nella graduatoria 

che i chip di memoria influenzano molto d costo dei computer 
su cui vengono montati. è abbastanza logico che do sì ripercuoterà 
sui prezzi al pubblico dei PC. 

• • • • • • • • • • 

La bestia· 

AMPUTATA 
Leader. che importa in Italia 
Gobrlel Knìghi 2: The Beasi Wi1/lìn, 

ha annunciato che nella versione 
europea deli"avventura - quindi 
quella 1n vendita nei nostri 

negozi - ha due sezioni d1 gioco 
in meno, quelle contenenti del 

clamorosi bug che impedivano 
di proseguire. La Sierra ha 
preso. come si suol dire, due 
piccioni con una fava: le sezioni 

in quesuone. infatti. erano per 
coinc:idenza queQe più violente 
del gioco. censurate in America. 

mondiale. dietro a grandi nomi come Electronic Arts e 
Virgìn, e unirà !"esperienza della lnfogrames nel 

campo delle awenture e dell'edutamment con 
quella della Ocean nel campo dei giochi 

d'azione e dei simulatori di 
volo . 
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trucco 
Probabilmente vi sarete già 

accorti della mancanza della ver­

sione completa di Ouke Nukem 

30 dagli scaffali dei negozi, e per 

questo motivo a1 dirigenti della 

Apogee continueranno a fischia­
re le orecchie, ma state tranqu11-

. la US Gold ha assicuraco che questo mese, e più precisamente 

venerdì 17 (ch1ssa se sono scaramantici ••. ), il gioco sarà finalmen­

te disponibile. Secondo quanco dichiarato dai d1ngenu delfa casa, 

il ritardo è dovuto al fatto che i programmaton. oncoragg1at1 dal 

riscontro positivo di chi ha provato la versione shareware. hanno 

deciso di perfezionare ulteriormente 11 titolo. curando con atten­

zione ogni minimo particolare. Con questo ritardo, la 30 Realms 

si awìcina ancora dì più alla id Software, che da mesi ci fa soffrire 

con i continui rinvìì di Quake. 

',_l _ ____. 
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se ne va 
La Trilobyte.gruppo di sviluppo americano responsabile di The 7rh 

Guest e The I / rJi Hoor. avrebbe intenzione d1 non fare più pubblicare 

i suoi prodotti dalia Virgin ma dall'Electronic Arts. La notnia è stata 

pubblicata lo scorso mese da crw, il settimanale inglese dedicato al 

mercato dell'entertainment. ed er.i accompagnata da una dich1ar.1-

z1one d1 Tìm Chaney, presidente della Virg1n of Europe: «Questa è 
una di quelle situazioni in cui ci si chiede:"Vogliamo che se ne vada· 
no o che restino!". La risposta a entrambe le domande è "Non pro­

prio".»È quindi probabile che Oand•stiny, l'avventur.i a cartoni ani­

mati attualmente in sviluppo negli ufficì della Trllobyte, uscirà sotto 

l'etichetta della EA,anche se non è ancora certo. 

C'era una volta ... 
In un in1erv1sta riguardante 
I 1mm1nen1e Wmg 
Commander 2, Chris 
Roberts accennava g1a alla 
terza puntala dalla saga 
Lo stiamo preparando ma 

vecrà la luce solo nel 1992 
La trama oon e ancora defi­

nita. la d•tterenza sostanz.ìale sarà que ad 
potersi awic nare ai pianeti I tulio sarà reahz· 
zato come nel caso d• WC 2 con pacchem 
g .. ahca a ·avangua.Jd a e cercheremo eh ren· 
dello Il piu poss.b le s mi a a un film 

Usciva Tl>e Secret ol Monke, ls and avven•u­
ra g•afca de a LucasArts (ali epoca ancora 
Lucasfi m .. ) pe' PC e Am ga cies~nata a fare 
storia_ 1...2 grafica era p·uttos10 prm11rva e rozza 
di I miti tecnici ce ne eraoo ma a quel tempo 
era al d SQPra della med a e soprauu 10 poteva 
conta•e su un tanore unico· 1a s mpaua del pro­
tagonista e delle s11uaz1on• di gioco, tu•tor" 
1nd1ment1cate 

----

Usciva la versione per home 
computer d1 Bomb Jack, l'ar­
cade della E.lite 1n quet per o­
do gettonatissimo in tutte le 
sale g1och1 I possessori d1 
Speclrum Amstrad e 
Commoaore 64 potevano 
f1ralr-erte lanciarsi nei colo-

iat 1 v h (111d onllcab le que 10 con a 
sfinge ullo sfondo ) pieni d1 bo:""be pronle a 
esplO<k o o pcriCOlos nemrc1 asseta' d sa.,_ 
gue 

Una rM a d l Ollare cos SCflveva de mn -
oc o arrrvo del N nt ndO Enle tainmen· 
System Nf.S comb na d"'arse carat•er s· -
che atto o p0<tare d vert1mento da saJa g ochi 
n casa I Ogn g oco è f"'10tllOt1ZZa'o su una 
cartucc a un e p al suo ntea10 con• e<ie 1u·1e 
le formaz on qu nclr non e è p1u pericola che 
ver>gano canee a• acc1de ;ptmente lnoflre 
graz•o a questo gioco viene caricalo s1an•a­
neamen1e • 

EF 2000 
Questa "delicata" pubblicità del­

l'ultimo simulatore di volo della 

Digitai lmage Design. presentata 

su due pagine consecutive. ripor-
ta un'originale "telecronaca" d 

una missione, dal controllo pre­

volo, raffigurato nella pnma 

ìmmagine, al compimento della 

... You wlll mìssione. riportato nella seconda 

figura. Fortunatamente. 

la Ocean ci ha r1Sparm1ato le fasi 
intermedie •. 
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li o Tl H E HEARli -
STE1.LARIS 

tellaris é il più grande parco giochi dl!I mondo1 Un complesso 
gigantesco. una città nella città. dalla suggestiva forma di 

stella a nove punte. Dieci padiglioni, dieci viaggi nel 
tanfq,5ttco che portano i visiìatol'I di tutte le età dove 
nessuno era mai stato. Il compleanno di Medusa 
é il terzo viaggio, ambientato. nella sommersa città 

di Atlanlis. Una nuova awentura alla ricerca di 
spettacolari regali destinati ad ammansire 

Medusa e barattare eon lei la libertà 
dei suoi prigionieri. 

WIN 

--

--

-

-BATTLE ISLE'3 
Shadow of the Emperor 

lntfi!!h1 pòlltica e.sete.di potere 
minacciano la stabilità. Occorrerà 

,111 usare abilità strategiche e logistiche 
Vl.r, pfr ter)ere alto il morale delle truppe e 
f ~ guidare l'armata attraverso venti 
'D ~iverse campagne per raggiungere 
~,. la, vitto eia finale. WIN 

MAGIC SHOW 
ttivo e praticq, per conoscere e 
_piochi di prestigio più famosi e 

magia: le origini, i maghi più 
ni nel mondo e un glossario 

delle parole chiave. MAC - WIN 

-
ia Teulada, 66 • Tel. 06/374981 Fax O _ .... ,. 





Il mercato dei 
videogiochi per PC sta 

per attraversare una fase che, 
da più parti, è già stata 

paragonata all 'introduzione della 
Sound Blaster diversi anni or sono. Il 

proliferare di proposte per 
l'accelerazione hardware delle 

funzionalità grafiche tridimensionali 
getterà nuovamente gli utenti in un 

marasma di proposte 
incompatibili fra loro, oppure 

esiste la possibilità di 
accontentare tutti? 
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BENCIU·l.ARK 
ic:..:.:a l• 

roz. ~ piche di una 
ertA opplico·.:ione, 
-•urondo l• prestaiion1 
.lo CClq)Oner.t. l-.ard•,,are 
ere1aa e Esistono 

roa1 proqra::o::t0. d 
·•~'"''"rk pc _e a:cliede 

•! he acce:e: at:1ci • 

• or11 di t~s t.a:-ne le 
pot•n~Ld tÀ 3o . 

GLOSSARIO 
Alpho blenG1n11: proctc5menkl utile per lo atoJtont dt .ffetti d; lraspc:nnzo t/o ntbbio. 
Constste nello tOMMO o&g.brKa dollo cOMpOMnti uornohcho di <ioKl.tn pixel. 

Anlialòoi.ing: uno -•• di ....i.n., che "''"Il"° I talari d.; pi•<i sfumando le """""· 
lu~ delle tN &ogonol1, ContnbuUot a rondore I' illllft0Slll'9 meno OI ~. 

Fàayjo tmura ~e;"" Stdl!ftlo per ...... lo~· dal. .. .._.. \lii• 
hauO. a ......... ....-di' ...... conllgol. 

MlP mapping: <.OnMilt ,..., to.'lten'Cltt in fM'ftlOria c5wtM *voni dela S111Hsa Mlllft.lrt, do 
utili.uare per diverw d1sklni.e di t9ndering. ConMnN di .!ninore l'effetto "Wocchtttoto~ 
ben nolo oi 9iocotori di Ooom. 

lexture moppens proloptfticomente comfto: d pRIC•t.M> che dO uno convergenio rwlisllka 
~ _... trid.._ ......... •"'-la ...-.i; "'- di diiloniano 

Z·t..lhring .., .....io pot la .-Dooe clolle ...,,..i;c; --. Pw "9"Ò puoi -
meuwwiudu urm <oo•do •z• e& paofcwdlo. o 09"ll ~ òelo ~ i wobi 

dlii pi-' •""'90"0 ((Wftpoi et. e solo i pixel ""°" sono diSf9noti. 

Playstation. che facevano (e fanno tuttora) della grafica 
30 la loro arma principale. È stato con l'arrivo di queste 
macchine che l'utenza PC ha cominciato a vivere un 
momento di attesa. domandandosi quando e, soprattutto, 
come il proprio persona! sarebbe stato in grado dì pro· 
porre loro tali pirolecnie tridimensionali. 

La soluzione più facile era, ovviamente. adottare la filo· 
solia delle console della nuova generazione, utilizzando 
dei chip dedicati alla gTafica 30 per sgravare il processo­
re principale dalla mole di calcoli necessaria alla gestio­
ne di ambienti complessi e personaggi tridimensionali. 

Purtroppo, com'è facile immaginare, un conto è gestire 
un simile cambiamento da parte di una singola 
società, che promuove una console con tee· 
nologia proprietaria, e un altro la crea· 
zione di uno standard che metta d'ac· 
cordo le centinaia di produttori 

Quff10 lm re:ssionante Anubl metallico e una dimostrazione dell'Impressionante poten1n dimostrata dbl chipset 30fl(, 

hardware e soh ware che popolano la scena videoludica 
PC. Fortunatamente. dall'introduzione della componen· 
te audio nel mondo PC a oggi. le cose sono cambiate in 
maniera sostanziale e, grazie agli sforzi di Microsoft. 
che sta tentando in ogni modo di promuovere il suo 
nuovo sistema operativo come piattaforma preferenzia· 
le per lo sviluppo di videogiochi, uno spiraglio dì luce si 
è avuto sin dai primi passi mossi nella direzione del· 
l'accelerazione 30. Stiamo parlando, ovviamente, di 
Diteci 30, disponibile da circa un mese, che, come 
vedremo. dovrebbe consentire entro la fine dell'anno di 
avere uno standard efficace nel settore che stiamo pren­

dendo in esame. 
La situazione, per il momento, non è però 

cosi rosea e il consumatore si troverà Ira 
breve a che fare con almeno cinque o 

sei chipset differenti, incompatibili 

Un'ambientazione In migliaia di colori, rendtrl:tza ta in tempo reale, In un'altra 
demo 3Dfx. 
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Righe Vnllmlttd, capollvoro ~J• looking GlaJs. "''' IJMrflu1do sulle "~• 
«htdt 30. 

fta loro e ciascuno dotato del suo parco software. Che 
:are. dunque? 

!n queste pagine, trovate delle schede riassuntive su 
ciascun chipset. con l'elenco delle schede che ne faranno 
uso e uno lis to d i giochi che verranno presentati o breve 
o che sono già disponibili. La prima considerazione è 
abbasta nza scontata: visto che questa situazione ricorda 
da vicino quella delle console. un criterio di scelta può 
essere rappresentato dalla presenza di un titolo a cui non 
-.olete rinunciare; chi acquista un Saturo con buona pro­
babilità la fa per non ri nunciare alla serie Virtua, allo 
stesso modo potreste decidere di orientarvi verso l'acqui· 
sto di una scheda basata su chipset Nvidia per la stessa 
regione. È una filosofia abbastanza lontana da quella a 
o-ui è abituato l'utente medio PC. ma per il momento si 
:mtta di fare necessità virtù. 

Un altro metro di giudizio (e. in teoria. quello principa­
:e dovrebbe essere quello delle prestazioni ma. al di là 
:il alcune considerazioni generali. delle nostre impressìo­
~ basate sul software visto girare e dì alcune dichiara­
:ioni strappate agli sviluppatori. è diJlicile esprimere un 
parere sulle effettive capacità di ciascuna scheda, eque­
sto per diverse ragioni. In ambito 30, innanzitutto, non 
=s:ste ancora un benchmark adottato ufficialmente ed 
=di conseguenza impossibile effettuare delle prove com­
;iarote. Tutte le specifiche che potete leggere nelle pub­
=J cità - triangoli al secondo, pixel al secondo, ecc. - spes-
50 non tengono conto degli effetti applicati (Gourad sha­
:'.ing. light sourcing. anti aliasing. ecc.). delle dimensioni 
=:i poligoni e delle texture utilizzate, rendendo perciò i 
=meri a bba stanza fini a se stessi. Una caratteristica 
..::lportante da tenere in considerazione è senza dubbio' la 
:nemoria montata sulla scheda, memoria che. nella mag· 
;;or parte dei casi. viene utilizza ta dal chipset per imma­
;=inare ì da ti relativi alle texture e allo Z-Bulferìng. 

Leggete a ttentamente le schede che dedichiamo ai 
=.:.ipset principali perché, in questo ambìto, esistono 
::elle eccezioni di cui tenere conto al momento dell'ac­
"'1isto. !n generale, comunque. maggiore la memoria 
c:Jlla scheda, e più spettacolari ì risultati che si possono 
c-:.enere con essa. 

::;ome per tutte le nuove tecnologie, poi. il dubbio che 
=ggiormente ci ha assaliti, nell·assistere alle dimostra­
=:ti dei vari software dedicati, è stato quello dell·euetti­
= ottimizzazione del codice. Come ben saprete. iniatti. 
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SCHEDE IN USOTA: 30 Blo''"' Vl.B fg;. di>p0niba., e,..,,;,. Lcl>1J 

SPfORCHE TECNICHf! 65.000 c.a&ori, lleXIUre moppiAg con <«r•ÙOM di Pf°'P"f'i\'C, 
Goo"'ud ShocMg, Z-bullwing. - net.bòa. 

GIOCHI IN FASE OI SVJlUl'f(>. .U Ewluliaft, Actua So« ... Al u..- Naode la<W>g 
Apocho, Avoets Te«, Balh Out. Banle An!fta Tosh·nden. Cybo<.i..I. Cybor•p«<I . 

o..c.nt I, Fatol Raang. ~ ~. Hi-Odano. ~ Carpet Plu• - · NASCA1 
Raang. SIJ.27 llank .... t...oòde, ---

COMMENlt - por i_,-; d. 486. il '"""°' Gliol • ""'° ot.bao.io.­
dalo s:teuo Cl't'CIM Labs pet l'incorno~ PO cWo sua tcMdo 30, le pte'llO:t'°"' 
Mlf10 occ.nabiS mc e indubbio che qUMIO chip si posi? .. Mio foKio bcttto o.le pro­
P""° 30. 

SCHEDE IN USCITA:30 Ilo- PCI (Creative lob•!. 9FX Roality 30 JNumber N•n• 
Teclwilagy) 

5'fOf1CHE rEO«HE: 65.000 colori, texture mapping <Oft <om&iont di pto•ptttivo, 
Ga.iraud Shadmg, onti·clicHlng, Alt.aggio bHineare, Z·buflering, oipfla blondmg. 
ell.tti nebbia. 

GIOCHI IN FASE DI SVIWl'f'O: AcNo Socw, flighJ Unllmiled, '"'Y 3, lndytor la<ing 2, 
NASCAR Rocln91 Hi-OClone, Ouake, Roe>e Max, Reb•I Moon lermlnol Vtlo<hy, 
Tomxòde, Wh;plmh, Zane Raider•. 

COMMEHll: lo ...tla do porlo di c...,;,.1.ai.. ne dee- <in d'aro il-••· Gli'"' 
luppaiori deBo òd hoono dichlo<alo d>t il Ira- dolo piattolonna migliore I* fa< 
giro,.. OuaU, anche se quello che allibioMO pofvto o•Mrvore (Attuo Socc•r • Hi· 
Oc:fbne.) girar. au un hntium a 90 MHi non d ho llft~:fi'~ tc.ciH~"*'"'· o 
causa di un frome rote non ttrto inipouob.le. I llltroo dello Ct9Clliw ~ comt.m4 
que a precisare come I& wtSiofti non folMtO onc0r0 ~ .. otllmtu:Olt • non 
.-ci.._.; d>t i~ clolla òd non --un obbavloo. 

SCHfOf IN USCITA: pnv; ... ..,.....,,. t<hede da po• .. di 0.0....d CSl...lth 30 . 
"""*' !Tem>-64/ 3D; 1'Maber NW. Ord!id e .. ,.,. '""""' 

5'KRJIE 1EOllCHE: Gaurad-., ...... ~""' '°"' ........ - · 
MIP·~. fillroggio bi • "15neore. Z·bvffenng. posi.1bJit0 d1 ulllìUON *I'*''• 
..i.a.- IWufe, Alpl>a blending od~ ..Obòa 

GIOCHI IN FASE DI S"1Wl'l'O: AcNo Saccer. _..,.Il. Otioruc ... o.by, lu<o 96. fX 
rp, ~. Slips-m . ......... \Waciìy, V1t Sc ... 1 V1t Socc• '96. 

COMMEN11: abbiamo avuto modo di cwùtere ala di1110ftroiiOM d; rM.lfMroM htol• 1'11• 
luppoti per il chipset dello S3 in oc:co.sione de41'KTS. l' itnpl't'Ssioont • s.toto tiCUf'O~N 
positivo, con grafìco in hi-coaor o 640"480 • 800,;600 • un frame t"Ott cli l'utto ri•pttto.. 
l'ampio favore incontrato do parte dei cos.rrurrori hordwore dovrebbe fOJ'Ol'hmt \lnG 

bi.tono diffus.ione e &e prtitozioni ci potono pfù che soddisfocenri Esi~totto dut vtf'.ioni 

del chip .... uno l'/iRG~ vlilino do I a 4 M8 di ORAM, l'chro (VIRGf/VXI dc 2 o 8 M8 
di VaAM. Interessante anche ookJrc l'incfutionit di un proces.so auton,01iuoto per lo 
compres.sione delle textutt, che consenlirO di tMmOtitzorne dì più In minor t.potio, 

SCHEDE IN USOTA: 30 Expreu;an [An Technalogie~ 

SPECNIC.HE TECNICHE:. 2 MB DAAM, MIP mopping, utiliz:ro Fonti vidto ptr ttXIVft, 

Gour..d shadi09, alpho blendO>g ed - nebbòo, ,..,.,. p<cnpel1Ì<C"*"" '""'"°· , 
GK>CHI IN FA.SE OI SVIWPPo. ~ 2 in buidt, numeroW titoli gro~ olio 
~030. 

COMMENTI: ..,. .,._,. che non ho solow!o maho pol*9 al _,.dolo ""' 
f.IKilo. Lo wn.ioM di l.w:l!woi1iot- 2 d.. abbiamo ~Monoto wo buono mo non foc..-o 
grida.. al m0uwlo. 

I 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 



l zETA Speciale 
http://www.oldgamesita I ia.net/ 

r-;VILUPPATORI 

I ~~~,!='~"'~"D 
10 EYE lr>< 
lOF)( lnttr•ctivt 

I JOlabJ lnc. 
47-Yek lnt. 
Aalalm Ent•rtll•nmen-t lnc. 
Accol1d• In< 

AWAnce S.nuc:onductor C'Orp. 
ATI T«hnologo .. In<, 

lroot1'ff(OfJ) 

Cli~"'' (Ofp, 
Chii<o Communkauons 
Ch1sn .and Technolog1e-s lnc. 
Chrom.tl< RtsNt<h In<. 
C1rrus L..oglc !ne. 
Comp•q Computer Corp. 
Computer Artworks lui. london 
Comp\Jttr Syst1m,. 01vlston 
C,..ltiVI l.tbs lnt. 
Cyb(trm1 .. 
Dell Comput.ff Corp. 
Oi.amond Mult11Ndi.a 

01NtnWOrtc1 lnteractive 
Gataway 2000 
Gemini T1<hnol09y 
Htsh Enierpri••• In<. 
Horcult~ Computer Technotogy 
Hewlot1·Pock•rd Home Products 
Dlvl,lon 
IBM Corp. 
iid Software 
INFOGRAMC~ Mult•media 
lnfotel1Mictw.it M.cro 
lnttl Co<p. 
lnter.nive M.-gk 
lnttrvkta Software lnc. 
kiltruc lnc.. 
Look•~ Gi.si Technologles 
MA1rox Gttphlo lnc. 
Maxlt 
Mech1dtus 
mfil<tory lnc. 
Micron Eltc1ronlcs lnc.. 
Mlcr01.oft · Sof tlmage 
NAMCO 
NEC Oe<uorua lnc.. 
NfC Ttchnolog.-s lnc. 

NeoM.lgk Corp 
Numbff H1n• V1su.t T~nology 
Corp. 
NuVK:lon T.chnoJogies lnc.. 
NVIDIA Corp, 
Oak Te<hnology 
Onlivtl 
Or<Md Tt<hnology 
O;igln 
Potkard Boli (ltcttoni<s lr><. 
PIONfX 
Ouanttll 
holity 8)'1n 
Renc:l1b0n 
Sllnc 
Son1x Tt<hnok>gy 
St n1•I 
SGS· Thoms0<1 
Slllcon Magie Corp 
Slngl1Tr1c fntertainmenl 
Technaloglti lnc. 
SpotolK IMC Corp. 
STii Syn•ms lnt 
Sl'HeOGrapl·nc.s Corp. 
lempl•t• Gl'•pho Software­
lM 300 Co 
Tosh1ba Af'Mtta LnFonn.tion 

Systems In< .. 
Trid•"t MICtOJ)""t•ms 1nc. 
Trim•rk lnttr.c.tive 
Tseng llbs lnc. 
Unl1y1 Corp. 
V1c1orMtxJC T.c.hnologtes In(. 
Vkleol09lc 
V1rgin lnt•ractln 
VinU1 Corp. 
V.t:AM In(, 
-..1 SYil "'li Ttchnology l:nc. 

prima che gli sviluppatori trovino la familiarità necesse· 
ria a sfruttare appieno una nuova macchina, devono tra· 
scorrere almeno dodici-quindici mesi. È legittimo, quindi, 
domandarsi se quello che vediamo oggi rispeèchi elfetti­
vamen le le capacita delle schede o sia soltan(o un primo 

assaggio delle loro potenzialità inespresse. 
Se volete la nostra opinione spassionata. però. l'unico 

consiglio che ci sentiamo di offrirvi (e quello che guiderò 

i nostri stessi acquisti) e quello di attendere almeno l'ini· 
zio dell'autunno prima di orientarvi verso una scheda 
piuttosto che un'altra. Per allora, Oirect 30 sarà sulficien· 
temente diffuso fra gli sviluppatori per poter cominciare 
a effettuare prove efficaci e per capire chi supporterà 

cosa e con quali risultati. 
Come vedete, ci ritroviamo nuovamente a parlare 

dell'APl della Microsoft. di cui ormai penserete tutto e il 
contrario di tutto. Vediamo, dunque. di fare un po' di chia· 

rezzo su questa sorta di Araba Fenice della grafica 30. 
Fin dai primi passi mossi da Microsoft per la promozione 

di Windows 95, Bill Gates e soci decisero che il loro nuovo 
sistema operativo sarebbe stato dedicato anche allo svi· 
luppo e alla fruizione di giochi e. a questo titolo, avviarono 
lo sviluppo di diverse API (Applicalion Programming 
lnterface) a essi declicate. Nell'ottobre '95. quando il Games 
Developmenl Kit venne consegnalo agli sviluppatori regi· 

strali. conteneva quattro componenti di Oirect X: Oirect 
Draw (per la gestione di grafica 20). Oirect Sound (per la 

parte audio), Oirect Play (per il gioco in rete) e Oirecl Input 
(per la gestione di joystick e o li in i). Oirect 30 (030) non era 

In questo Khtm1 è possibile comprtndere la struttura <ht constntt a Oirttt 30 di 
funz:ionart. l'HAL (livt4lo dì Hlratlone dall'hardware) fa da filtro fra le 1chtdt .cc. 
ltr•trki e glì engine di rtndtrluation-e trtdimensionaJe. U SUI acc.et11.1.o~ N 
nchaesto una convergenti cht ttOv• pochi precedenti ne-I ~ssato d .. nottro hobby. 

stato incluso perché il suo sviluppo aveva richiesto più 
tempo del previsto, un ritardo che gli utenti sconleranno 

nei mesi a venire, quando si scontreranno con le incompa· 
libilila di cui abbiamo già parlato. 

Per 030 Microsoll si è servila della tecnologia Reality 
Lob. acquisita in seguito all'acquisto della 
Rendermorphics Ltd .. con cui ha realizzato una API di 
basso livello in grado cli assolvere alla stragrande mag· 
giora:nza delle funzioni richieste da un engine 30 (la lista 
completa delle caratteristiche occupa svariale pagine) e 
può farlo sia esclusivamente via software sia avvanlag-

Un• dimott.tu.one delle potenza1l1t.A d.t <h1pset Power VR dì V-Ideologie. Un <omptesio pctinora.ma fantasc..n-uftco. natvralmente renderizzato in mtgli.f .. di colori. 
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giandosi di eventuali accelerazioni a livello hardware o di 
specifici set di istruzioni nel processore, come nel caso del 

nuovo Pentium P55C, con set di istruzioni MMX ottimizzato 
per prestazioni multimediali. 

Microsoft mette cosi a disposizione due soluzioni dille· 
renziate ai suoi sviluppatori registrati. Da una parte 
Reality Lab consente a chi non disponga di un proprio 
engine 30 di realizzare ugualmente applicazioni tridimen­
sionali, dall'altra, con 030, si offre una base di partenza da 
cui realizzare engine tridimensionali altamente specializ­
zati (che sono poi quelli che si ritrovano nei giochi). o a cui 

appoggiarsi per l'utilizzo di API fomite da allle case (come. 
per esempio, il Brender). Come avviene gia per i primi gio­

chi basati su Direct X (BrainDead 13, Si/ent Thunder, 

Earthsiege 2). sul CD-ROM dell'applicazione si trovera 
anche la routine di installazione per Direct 30: all'utente 
non sara richiesta alcuna procedura particolare. t interes­
sante notare che un gioco S<:ritto per Direct 30 girera per­
fettamente anche su una macchina sprovvista di scheda 
acceleratrice, semplicemente lo farà più lentamente. 

n futuro, insomma. appare luminoso: se proprio non pote· 
te fare a meno di attendere, tutte le schede in commercio in 
questi giorni hanno gia annunciato il supporto per la 
nuova tecnologia della casa di Redmond, perciò dovreste 
essere assicurati sulla loro compatìbilità futura con il 
software che sarà in circolazione. Anche se, in questi casi, 
la pazienza è la virtù dei forti. .. 

Andrea Mfninl Soldini 
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... .,. • .-.. MPEG.v.i.or..w..i.w.. 
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joypocf compoo1'1e Sego 5otvm. 
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Combot 22. C-- G<emh, 1.ooic"'9 Glon, Mindiaipe • 1'1,._;. ""'-glò _,. 
còoto a...., "'PP"""· 

COMMEHn; un opprocao itrieressol'lte qutlo delo V'td.oioeic:, che ri\loigaftC.foM oi 
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Torna la moda 
dei giochi su licenza: 
l'Electronic Arts ha affi­
dato alla Probe, specia­
lizzata in in questo 
genere di trasposizioni, 
il compito di portare sui 
monitor dei PC l'intera 
trilogia di ''Die Hard''. 

• • • 

• • • 

PRIMA Visione 

I 
I 



• 

OGGETTI 
'l 11..ndo. $ ia voluttt:nl«'nte 

•cc.!ent.al.irJ:ante, •ugli 
090ett1 di contorno delle 
•Cenar10 s1 Poa•oao 
produrre degli ftf (ett1 cn 
ft aeccnda della'tltu•~1cne 
po1aono esser~ d'oiuto· 

r'pure sempl ico111onte un 
eat~tilllllO di conto1no . ln 
itt• per ese:lljpio. • 

Po••lbile f ar s a ltare in 
ari• te cacchine 
p&rcheoggt.ate , per non 
p4rlare de l l e vetrine dei 
nogozi •del mobilio degli 
ut fic1 . A qu~nto pA~e. Duk• 
.Vukftlll JD ha f .1 t ~O •C'U.Ol&-
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rande assente a ll'ECTS Spring insieme alla 
Virgin, l'Electronic Arta ha mostra to a pochì 
eletti questa nuova trasposizione cinemato­
grafica per PC CD-ROM sviluppata dalla 

Probe Entertainment e prevista per l'estate, anticipando 
l'appunt<;1mento californiano dell'E3. Die Ha rd Trilogy è, 

come si può intuire dal nome, un gioco che ra ggruppa 
tutte e tre le pellicole che hanno per protagonista Bruce 
Wìllis, ognuna rappresentata da un diverso stile di gioco. 

La prima delle tre sezioni di gioco, quello piil d'atmosfe­
ra, con a spetti strategici e d ivers i momenti di suspance. è 
tra tta dal primo "Die Hard" ("Trappola di Crista llo", ìn 
Italia): il giocatore controlla il protagonista visto da dietro 
in tel'20 persona, aiutata da una comodissima mappa 
bidimensionale sovrapposta nella porte inferiore sinistra 
dello schermo, e lo deve guidare fino ai terroristi che si 
sono impadroniti del Nakotomi Plaza tenendo in ostaggio 
alcuni impiegati. La strada, che si snoda dal parcheggio 
sotterraneo fino all'attico che si trova al dodicesimo 
piano dell'edificio, è lunga e irta di pericoli: ogni locale 
può nascondere un'insidia , e per portare a termine la mis· 
sione non basta fare fuoco su tutto ciò che si muove, per-

ché nell'edificio si trovano ancora dei civili. Quasi tutto 
ciò che compare sullo schermo può essere distrutto, e 
questo aggiunge un tocco di qualità al gioco: sparando su 
una vetrata, la si vedrà frantumare in mille pezzi, con le 
schegge di vetro che schizzano qua e la, cosi come se si 
sparerà a uno dei monitor che si trovano negli uffici. 
I:engine grafico permette un movimento fluido dei poligo­
ni ricoperti di texture che appaiono sul video, e lo scrol · 
ling è estremamente Uuido e convincente, senza rallenta· 
menti nei (moJtj) momenti in cui l'azione è frenetica come 
nel fllm. 

Tratto da "Dia Harder" ("58 Minuti per Morire" in Italia), 
il secondo "capitolo" di Die Hard Trilogy è uno sparalutto 
in soggettiva in stile Vìrtua Cop {o, se non avete avuto la 
fortuna di provare il coin op della Sega, in stile Operat1on 
Wolf - anche se questo pa:ragone può sembrare un po' 
troppo "retrò"): il punto di vista si muove automaticamen­
te seguendo il percorso prestabilito, mentre bisogna muo· 
vere il mirino della propria arma sui nemici da uccidere e 
sugli oggetti da fare saltare in aria, facendo fuoco al 
momento giusto. Gli scenmi sono tre, e seguono la trama 
del fil m (quindi chi lo ba visto proverò una piacevole san-

Twentieth Century Arta 
Oi• Hard Tri/ogy O il primo riwhoto pratico doM' accordo stretto tra Twcntierh 
C.ntury fox Home Entertoinmont ed Electronic Art\, o seguito dot qual.e f'EA 1f 
occuperò dello distribuzione • <I.Ilo loc:olinorione dei prodoffi Fox IMeroctì .... 
al cli f..,.; degli Sloti Unih • del Canada. 
• MCOndo Molo frullo o; _.,. pot1o "'"' n.. s...p-. Corloon SlwJio. "" 
progromfNI pef PC ~ MAC ~1.J.l'o per lvsiio ,he pt-111•,_Q di cre<H'e ;vi 
proprio computer un canone on1moto utilinondo ~i, sfondi • \uon1 
della Fortunato serie telo..-i,ivo. 
W titolo, grorKi olla ~"° lntttfoccia intuitivo o atl'eshema facilitò di funziono· 
mento, so~ oda1to sia a un pubblKo •octuf~" che a uno più gicwcM. Oltr• a 
qua.fo, Jo Fox lnteroctÌ'Ye cwrt1bbe ln conrieni an<h. lo rrosposiDone di "X· 
f;ie$•. "The lndipeodoooo Doy" • .. ,....._dole Su..,.;. . 
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sazione di dejà vu e, in alcunj casi, saprà in anticipo che 
cosa succederà): si comincia dagli enormi saloni dell"ae­
roporto Dulles di Washington, per poi passare a un inse· 
guimento a bordo di una motoslitta da neve sulle piste di 
atterraggio inneva te e linue su di un elicottero. 

!:ultima parte della trilogia è natural mente tratta dal 
terzo e ultimo film della serie ("Duri a Morire"), in cui 

Bruce Willis dava la caccia a uno sqwlibrato che diesemi· 
nava la città di congegni esplosivi. Lo stile di gioco. in 
questa sezione, è forse quello più d ivertente e coinvolgen· 
•e: a bordo di una macchina (nel corso dei livelli capiterà 
dì cambiare spesso mezzo · ce ne sono ben quindici · pas· 
sondo dal volante di un taxi a quello di una veloce e scat· 
:ante Ferrari) bisognerà trovare e disinnescare le bombe 
sparse qua e là per la città, seguendo le indicazioni fornì· 
re da una speciale "bussola", combattendo contro il 

:empo e contro il traffico cittadino. La città di New York è 
stata fedelmente ricostruita e i più a ttenti riconosceranno 
le aiJollate s trade di Wa ll Street. le verdi collinette di 
Centrai Park e le povere costruzioni di Harlem; i program· 
malori della Probe Entertcdnment hanno implemen· 
·ato diverse visuali. che contribuiscono a variare l'azione: 
:illa visuale da dietro e sopra la macchlna si aggiungono 
mfatti quelle inusuali da davanti e addllittura da sotto(!). 

In tutti e tre gli episodi, la violenza non manca certo e 
c:nzi, in certi punti, raggiunge livelli fin troppo elevali: 

::emici trucidati. pozze e schlzzi di sangue, esplosioni che 
scaraventano corpi senza vita a metri di distanza e civili 
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crudelmente assassinati abbondano nei trentasei livelli 
di gioco, e con ogfil probabilità non manchera nno di sca · 
tenare le ire dei "benpensanti", come qualche mese fa 

successe con l'acclamatissimo Duke Nukem 3D della 
Apogee. Tuttavia la Fa x lnteractive ha fat to bene i sui 
conti e ha preferito optare pe r una soluzione coinvolgente 
(anche se un po' troppo "forte") e che soprattutto rispecchi 

le situazioni della serie cinematografica. 
!:insieme di questi tre giochi, ognuno cara1terizzato da 

un perfetto feeling che ricrec le atmosfere dei film, e la 
varietà dell'azione fanno già intuire che Die Hard Trilogy 
possa diventare un hit: una volta tanto pare che una 
buona licenza possa dare vita a un buon gioco. 

Oerek Oelo Fuente 

. 
PROBE 

ENTERTAINMENT 

La grafica implementata dai programmatori della Probe à Indubbiamente di ottima fattura: purtroppo, però, l'azione 
frenetica raramente ci conceder• Il tempo di sofftrmarcl a constata.rne la qualità. 

I 
I 
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I NOSTRI UFFICI COMMERCIALI 
SONO ATTIVI 

TEL. 0332/768000 

DALLE ORE 9:30 ALLE ORE 23:00. 
PER ORDINI SERALI TELEFONARE 

ALLO 0332/ 768000 OPPURE 
INVIARE FAX ALLO 0332/768066 

30 WORLD BOXING (+ 5 GIOCHI) l. 39.000 
30 WORLD TENNIS (+ S GIOCHI) l. 39.000 
ACTION PACK CX 2600 l. 29.000 
ACTUA SOCCER (ITALIANO) l. 89.900 
<IVILIZATION 2 l. 109.000 
COMMAND & CONQUER l. 99.000 
DELUXE STRIP POKER 2 (+ 5 GIOCHI) l. 39.000 
DESTRUCTION DERBY l. 99.000 
DOOM 2 (ITALIANO) l. 49.900 
EF 2000 l. 109.000 
F 14 TOMCAT (+ 5 GIOCHI) L 39.000 
FATAL RACING (ITALIANO) L 89.900 
FIFA SOCCER 96 (ITAUAHO) L 109.000 
FLIGHT SIMULATOR 5 (+ SQNARI ITALIANI) l. 169.000 
FLIGHT UNLIMITED l. 89.000 
FORMULA I GRAN PRIX (ll'AllAM'>) L 89.900 
GRANO PRIX MASTER (+ 5'tlOQll) L 39.000 
JUNGLE STRIKE L 59.000 
M 1 TANK PLATOON (+ 58 CWllS) l. 59.000 
MlllEMIGLIA (+ 5 GIOCIR) l. 39.000 
MORTAL KOMBAT 3 (ITALIANO) l. 94.000 
NBA UVE 96 l. 109.000 
NBA TOURNAMENT EDITION (ITALIANO) l . 89.900 
NIGEL MANSELL F I l. 39.000 
RAY MAN (ITALIANO) L 84.000 
SCREAMER (ITALIANO) L 79.000 
SCUDETIO (ITALIANO) L 89.900 
SPYCRAFT l. 89.000 
SUPER TETRIS (+ 50 GAMESJ l. 59.000 
TERMINATOR FUTURE SCHOCK l. 99.000 
THUNDERHAWK 2 (ITALIANO) L 89.900 
WARCRAFT 2 (ITALIANO) l. 89.900 

PRIZZI IVA INCLUSA. 
TUTll 1 MUCHI CITATI SONO Dli llGITllMI VINTI DIRITIO. 

" BEST -SELLERS" 

DUKENUMEN 30 L. 94.000 / TERRANOVA L. 99.000 
PER OGNI CD "IEST-SEI I EIS" ~E).UISTATO 

IN R!GAl.O UN CD-ROM 

• o -o -" --
~I 
~I 

WOILO 01 GAMES 

§a 
~i 
il ;; 
=li 
li 
~; 

MASTIR 
P110GRAMMIHG 

I · ~~t'~!! ... ,; · .... • 
ADV8NTUR!i 
SJIAR8WARE 

. PAMES .-
...::- ""~ --:;. 
._~; -. .. 

WOllD Of GAMIS 

CllPAIT • VOL 3 
AHIMAlS 

VOI. S • CAINO · CARD VOI. 6· SIMUWIOll VOL 7- CHILORIH'S 
MAii · GAME SHAlllWAll GAMIS SHAllWAlll GAMIS 

COMMUNlCATIOHS WINDOW51MR WIMDOW5 GAMIS 
VOI. ? 

· V.LE RIMEMBRANZE 26/C- 21024 BIANDRONNO / VA· TEL 03 
0332 / 767360 • bbs: 0332 / 767383 - e-mail: inlo@dbline.it -

MIGAlff.111 ? llllGASNAIE 3 surm;.u11s 4 

utTllWI GAMIS MIDlASffAll 9 ILUOIASHARI 13 

. . . . . . . ' . 
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30 Rrena -

11!1llG3 UUWllGAMIS 

TEL. 0332/768000 

PER OGNI CD "BEST-SfUERS" ~Q.UISTATO 
IN~O UN CJ!;ROM 

IAWNMOWll MAN 
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lllAl!WAll G.<Mll 
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lllAllWW GAMIS 

MUlJlM!DIA SOUND 
ANO ARTI VOL I 

IJiAl!WAR! COUE<TIONI 
VOL 2 
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NOVALOGIC 
Comanche 3 
Dopo Comanche e Werevoll vs. Comanche, la 
Novalogic ci riprova presentando, ancora una 
volta, un simulatore del micidiale elicottero 
RAH-66 Comanche. Per l'occasione é stato 
reali:iiato un nuovo motore grafico denomina· 
to Voxel Space 2 che, oltre a garantire una 
superiore fluidità, dovrebbe risolvere l'anno· 
so problema della perdita di defin izione degli 

_ _ oggetti in primo piano. Garantita l'opzione 
per il gioco in multiplayer. 

Armored Fist 2 
Previsto per l'autunno 
in formato PC CD· 
ROM, Armored fist 2, 
progettato sulla base 
del nuovo motore 
Voxel Space 2. rappre· ~,_ 
senta la naturale evo-
luzione del precedente 
simulatore di carroarmato targato Nova.logie. 

&OL 
~etftghter 3 
E in fase d'atterraggio qua· 
sto nuovo simulatore 
"Pentium oriented" in 
grado di rivaleggiare per 
grafica e fecleltà simulati· 
va con il pluriblasonato EF2000. A bordo di uno dei tre aerei 
disponibili nella simulazione (F22, Fl4, F/Al8) potrete sorvo· 
lare ben due milioru di miglia quadrate, fedelmente ripro· 
- - . . ~ ... .. . luzione. 
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L'edizione primaverile dell'European Consumer 
Tracie Show è storicamente sempre stata più 
debole di quella autunnale, In cui le software 
house presentano a stampa e operatori di merca• 
to I dtoll pn!'lisd per la stagione natallziL 
Quest'anno, però, sono stad In molti a dubitare 
dell'effettiva validità di una fiera che di proposte 
nuove ne ha mostrate davvero poche. Noi di 
ZETA avevamo persino ipotizzato la creazione di 
un badge personalizzato, che riportasse la scritta 
"Sl, lo sappiamo, verrà presentato all'E'I", tante 
sono state le volte che abbiamo ricevuto questa 
risposta mentre chiedevamo notizie sul giochi 
della prossima stagione. In conclusione, comun· 
que, qualcosa da presentarvi slamo riusciti a met­
terlo Insieme. 
Sappiate, comunque, che i fuochi artifldall arrive­
ranno da Los Angeles, Il mese prossimo . .. 

Wltchaven 2 
Dalla Capstone é in arrivo il 
seguito di Witcbaven e porta 
con sé un nuovo motore Iridi· 
mensionale. nuovi e più potenti 
incantesimi. il supporto per il 
gioco in multiplayer e. questa 
volta perfino un potent• editor di liv~lli 

Chaos Overlords 
In questo gioco strategico ambientato nell'anno 2050 dovre· 
te assumere il comando di una gang malavitosa e cercare 
di imporre. con la violenza più smodata. il vostro predami· 
nio su intere città. Alta nsoluzìone. possJ.b1Jità di gioco in 
rete e ultraviolenza. in attesa di Syndicate Wars. 

Orion 8urger 
Si tratta di un'originale 
avventura grafica in 
stile cartoon. dai toni 
piuttosto demenziali, in 
cui il giocatore controlla 
un personaggio che 
viene rapito da alcuni 
alieni, gestori di una 
catena di fast lood inter­
galattica Davvero notevoli le anime12iom dei personaggi, 
tutti disegnati a mCl!'lo, e la simpatica colonna sonora. 

Otympic Soccer 
Anche la Us Gold propone la sua simulazione calcistica. 

- basata sulla hcenza ufliciale dei 
Giochi Olimp1ci di Atlanta del 

~-· ~~~~~ 1996. E. a occb10. sembra che non 
abbia tralasciato proprio nulla: 

W~'.c..,,;,.. giocatori e oggetti in poligoni 3D. 
motion capture. radiocronaca 
(voce di Alan Green), 18 diversi 

r d' . I U ... . . . .. 
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serio avversario per Actua Soccer e Fila '96. Per PC CD­
ROM e console a 32 bit. 

Olympic Games 
Si tratta di una simulazione di tutte le classiche discipline 
olimpiche, realizzate· sempre sulla esclusiva licenza uffi· 
ciale dei Giochi Olimpici · con le stesse tecniche grafiche 
utilizza1e in Olympic Soccer. 

ACTIVISION 
Blast Chamber 
Rinchiusi in una stanza 
rotante che cela insidie 
mortali, lino a quatlro gio· 
calori potranno slidarsi in 
questo arcade puzzle· 
game: quanti cristalli pre· 

I 

ziosi riuscirete a raccogliere senza farvi eliminare dai 
vostri avversari? La risposta a novembre di quest'anno 
versione Win 95). 

Hyperblade 
Amate l'hockey ma vi 
piace anche il gioco 
sporco? Allora que-
s!a estate potrete sfo-
;,are i vostri peggiori 
istinti praticando 
questo sport luturisti-
=o di inaudita violen· ~ 
za: in una arena 3d. 

• 

armati di tutto punto, dovrete cercare di penetrare l'area 
avversaria e segnare il maggior numero di goal possibili. 
magari facendo anche scempio • letteralmente • dei vostri 
rivali. 

BLUE BYTE SOFTWARE · 
Alblon 
Dovrete attendere l'autunno di quest'anno per poter espio· 
rare gli spaventosi segreti celati nel misterioso pianeta 
Albion. Questo è il primo GdR a utilizzare tre modalltàgra-
!iche diverse di r ..,. ............. 
\?isualizzazione (in 
aita risoluzione e 
n.rtte dettagliatissi­
-,e per immergere 
.. giocatore nelle 
"lcende: mappa 
::iidimensionale. 
;;1suale 3D in sog· 
;ettiva e mappa 
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strategica tridimensionale per gestire i combattimenti più 
complessi. Notevoli poi le possibilità di interazione con i 
personaggi non giocanti, modellati su veri e propri dille· 
renti tipi di personalìta umane. 

Archlmedean Pynasty 
Previsto in versione PC CD-ROM 
per l'autunno, Aichimedean 
Dynasty è una sorta di simulatore 
di sot1omarino futuristico ambien· 
lato in un oscuro futuro in cui la 
Terra è stata totalmente devastata 
da una guerra nucleare. È quindi 
nelle profondità degli oceani che 
si giocherà • Ira combattimenti. 
alleanze politiche e immancabili tradimenti - l'ultima bai· 
toglia per la sopravvivenza. E il tutto nello splendore di 
una dettagliatissima grafica in alta risoluzione. 

PO 
Peathtrap Pungeon 
Dalla fertile mente creatrice di lan Livingstone, 
autore della fortunatissima serie di libri-game 
Fighting Fantasy (18 milioni di copie vendute). 
arriva questo nuovo gioco di azione arcade e 
avventuro, completamente in 3D. Un sistema di 
combattimento ricco ma intuitivo, oltre cinquan· 
ta tipi diversi di nemici. illuminazione dinamica degli 
ambienti e possibilità di gioco in multiplayer sono solo 
alcune delle caratteristiche di questo titolo. Appuntamento 
nel dungeon a settembre per le piattalorme PC CD-ROM. 

Tota! Mania 
In un lontano futuro, al comando di una squadra di cyborg 
armali con le più devastanti armi offerte dalla tecnologia, 
dovrete impegnarvi nel disperato tentativo di liberare l'u· 
mani là dalla incombente minaccia dei terribili robot 

Terraclde 

Mechanoid. In uno stile grafico iso­
metrico che ricorda da vicino 
Crusader. a metà sttada tra sttate­
gia e azione frenetica, Total Mania 
promette una grande giocabilita 
che potrete verilicare gia a maggio 
(PC CD-ROM). 

Sono ben ventiquattro le mis· 
sioni disponibili · alcune 
ambientate anche in interni -
in questa ennesima simula­
zione di combattimento spa­
ziale tridimensionale in sog­
gettiva. Oltre alla presenza della ormai consueta opzione 
per il gioco in rete, il gioco vanta anche il supporto di alcu­
ne schede acceleratrici 3D. In uscila a giugno per PC CD· 
ROM. 

MAXl9 
Marty And The Trouble With Cheese 
Si tratta di un cartone animato interattivo basato su 
di un siste= di riconoscimento vocale, espressa­
mente ideato per catturare l'attenzione dei più picco­
li, che potranno aiutare il simpatico topolino Marty a 
recuperare il suo pezzo di formaggio. Cosi facendo 
potranno partecipare ad una serie di piccoli giochi educati­
vi. lutti gestibili atnaverso il solo utilizzo di un microlono. 
PerPCeMAC. 
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The Mindwarp 
Ricordate il mitico film ··viaggio allu­
cinante" dove alcuni uoniini apposi­
tamente miniaturizza1i venivano 
iniettati nel corpo di un altro uomo? 
Bene. in Tbe Mindwarp potrete rivive­
re un'esperienza simile navigando 
con una veloce astronave nell'immen­
so cervello di una creatura aliena. 
Solo riflessi fulminei e un· attenta pia­
nilicazione strategica vi permetteran­
no di sopravvivere in questo bi=ro 

e velocissimo arcade 3D. Per PC CD-ROM questa estate. 

C~N 
Offensive 
Per gli amanti dei giochl di strategia è in arri­
vo Offensive, un wargame basato sui più famo­
si scenari della Seconda Guerra Mondiale, che 
dovrebbe unire a un'estrema accurate= della 
simulazione, una giocabilità immediata para­
gonabile a quella di Dune Il e Sim City. 
Realizzato in una prospettiva tridimensionale 
isometrica, disporrà di un potente sistema di 
zoom 3x. Per PC CD-ROM. 

The Killing Grounds - Alien 8reed 3d Il 
Per la gioia di tutti i 
possessori di Amiga, 
sta per uscire il sequel 
di AJien Breed 3d. che 
tanto successo riscosse 
lo scorso anno. Questa 
volta il capitano 
J.T.Reynolds. fuggito 
dalla base di ricerca 
Orisis, si ritroverei tele­
trasportato in una base 
aliena dove un altro orribile segreto aspetta di essere sco­
perto. Light sourcing. Gourad shading e la possibilità di 
guardare in alto e in basso renderanno l'esperienza ancora 
più terrificante del precedente episodio. E. in più, ci sarà 
anche un editor di livelli. 

World Rally Fever 
Programmato dal famoso Team 17, questo 
veloce gioco di guida arcade, realizzato in 
un originale stile Manga giapponese, pro· 
mette una giocabilità senza pari ·grazie 
anche a un nuovo e potente motore 3D -
adatto anche ai PC meno potenti. Alla 
guida della vostra autovettura potrete 
sfrecciare su sedici differenti circuiti, 
costantemente insidiati da avversari dotati 
di una Al pericolosamente sofisticata. 

Worms Relnforoemenb 
Gli inarrestabili lombrichi guerrieri sono tornati portando 
con sé nuove e più potenti armi, nuove tracce audio, opzioni 
per il gioco in rete 
e un editor che con­
sente di customiz· "-;"".jf.,~ 
zare il proprio 
speech·pack E per 
gli incontentabili 
anche la "Super 
Sheep". l'arma 
finale! Per PC CD· 
ROM 
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Tunnel81 
Ambientato in un apocalit· 
tico e neppure troppo !onta· 
no futuro. questo veloce 
shoot'em up 3D ci pone alla 
guida di una astronave da 
combattimento, alla spa· 
smodica ricerca di un ditta· 
tore pazzoide assaragliato­
si in un dedalo di tunnel sotterranei, e fermamente inten· 
zionato a distruggere la Terra. 
Per PC CD-ROM, PlayStalion e Saturo. 

HILIP 
Down In The Dumps 
Sono s tati necessari oltre 
due anni di lavoro per rea· 
lizzare questa esilarante 
avventura addizionata di 
humor adulto e di una 
buon dose di violenza gra· 
tu ila assolutamente demenziale. L'eccellente grafica rende· 
rizzata in stile cartoon (e In a lta risoluzione) descrive elfica· 
cementa le disavventura di un gruppo di minuscoli alieni 
precipitali con la loro astronave sulla Terra e, più precisa­
mente, in un ... bidone della spazzatura! Da sperimentare su 
PC CD·ROM e MAC da ottobre. 

Gearheads 
La mente di Eric Zimmerman, considerato un guru nell'i· 
deazione dei videogiochi, ha partorito, con Gearbeads, uno 
dei titoli più bizzarri mai apporsi sullo schermo di un com· 
puter. Si tratta in sostanza di un gioco di strategia cons;-

• • 

· ~ .. 
• 

" rr- 1' 
~~ -

l!Y ... . 
stente nel far com· 
battere tra loro dei 
piccoli g;ocattoli 
caricali a molla 
(avete presente la 
dentiera che saltel· 
la?). ciascuno con le 
proprie abilità e 
punti deboli. Da giu· 
gno per PC CD·ROM. 

The Qufnmsentlal Art of Destruotton 
Dalla Cranberry Source, sotto la guida creativa di fon 
Ritman, è in arrivo un nuovo shoot'em up 3D ideato con 
un'attenzione pressoché esclusiva alla giocabilità. Sono 
quindi a disposizione del giocatore un numero esageralo di 
armi e un modello di volo assolutamente non realistico. La 
tecnologia EN!D'", implementata nel gioco consente inoltre 
la generazione totalmente casuale degli scenari in modo 
da proporre al giocatore sfide sempre diverse. li gioco 
uscirà questo inverno per PC CD·ROM. 
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Secret Mission 
!..'.atmosfera dei romanzi 
dl Raymond Chandler e 
di Ian Flemming rivive in 
questa avventura grafica 
punta e clicca. insieme a 
tutti gli stereotipi del 
genere: donne fatali, 
paesi esotici. fughe 
rocambolesche e misteriosi intrighi. Le centoventi locazioni 
- meticolosamente realizzate - presenti nel gioco, i trenta 
personaggi con cui interagire e una trama piena di colpi di 
scena fanno di questo titolo un "sorvegliato speciale". 
!.:evasione è prevista in maggio per PC CD-ROM. Occbj 

rti
., ape . 

The Dame Was Loaded 
Ancora una detective story è alla base di questa sorta di 
iilm interattivo interamente realizzato in FMV con la tecni­
ca VideoBeam™. che dovrebbe consentire una straordinaria 
qualità video. Inoltre. la Beam Software, che ha realizzato il 
prodotto. afferma che questo sarà il primo vidoogioco a 

integrare filmati video 
con una giocabilità 
degna di un vero e pro­
prio adventure punta e 
clicca. Gli scettici potran­
no verificare le versioni 
PC CD-ROM e MAC que· 
st'estate (completamente 
in italiano). 

Timelapse - Ancient Civillzations 
!n un'ambientazione fotorealistica e vagamente onirica che 
ricorda le atmosfere dl Mysl, è collocato Timelaps. un'av· 
-.-entura punta clicca che ci vedrà impegnati nell'esplora­
!'.Oone delle residue vestigia di antiche civiltà, come i Maya 
e gli Egiziani. alla ricerca 
jj un professore di archeo­
.ogia misteriosamente 
scomparso. Non manche· 
~::mno i pUZ2le - diversi per 
ci:rscuna civilta - e inserti 
In FMV. ll gioco dovrebbe 
<>ssere disponibile que­
s:'autunno per PC CD­
ROM e MAC. 

Haunted House 
Si tratta di un gioco per i 
più piccini, ispirato ai 
ibri animati che hanno 

:eso celebre Jan 
?ienkowsky nel mondo 
:iella letteratura per !'in· 
ronzio. Disseminato di 
elementi educativi '!'.) 11" 

::pportunamente dissimulati nel contesto, e arricchito da 
::ottime anirn02.ioni e da una suggestiva colonna sonora, è 
;deale per i bambini dai quattro anni in su. Per PC CD­
:\OM. 

SWIV 
?':orna su PC una vecchia cono­
s=enza degli appassionati di 
~hoot'em up. e per l'occasione si 
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veste a festa. Stiamo parlando SWN (acronimo per Special 
Weapons Interdiction Vehicles), il mitico sparatutto di cui 
viene ora riproposto un seguito in un edizione 3D, altrettan­
to veloce e frenetico, caratterizzato da un ambientazione 
grctlica arricchita dal light sourcing e dal texture mapping. 
il gioco è atteso quest'inverno per PC CD-ROM. 

SIERRA 
Lighthouse 
In questa avventura grafica, a metà tra 
fantasy e fiaba, il giocotore, dopo aver 
assistito impotente al rapimento di una 
bambina, viene trasportato in una 
dimensione parallela governata da una 
diabolica creatura. Puzzle, enigmi e 
strani macchinari sono la chiave per 

---~_,..,..... ..., 

risolvere il mistero che si cela dietro a questa inquietante 
storia. Disponibile quest'estate per PC CD·ROM. 

Urban RuMer 
La Sierra continua le 
sue sperimentazioni in 
tema di film inte rattivi 
con questa colossale 
produzione di stampo 
hollywoodiano che 
dovrebbe rappresenta­
re · a detta dei produt­
tori - il primo vero 
adventure realizzato al 
100% in FMY. Attori pro-
fessionisti, quattro ~ 

mesi di riprese, grctlica in SVGA a migliaia di colori e 
un'interfaccia assolutamente intuitiva ... che sia la volta 
buona? Disponibile a maggio per PC CD-ROM. 

Space 8ucks 
Un titolo strategico che unisce il fascino 
della fantascienza al gusto della com­
petizione economica all'ultimo sangue: 
scopo del gioco è costruire un impero 
intergalattico mediante il commercio, la 
guerra e - percbè no? - un po' di sano 
spionaggio industriale. Il tutto nello 
splendore dl una dettagliatissima grafi· 
ca in alta risoluzione completamente 
renderizzata. Disponibile in maggio per 
PC CD-ROM. 

Rama 
In questa avventura grafica totalmente 
realizzata in grctlica 3D precalcolata e 
ispirata all'omonima saga fantascienti­
fica ideata da Arthur C.Clark, il giocato­
re veste i panni di un giovane astronau­
ta incaricato di esplorare un enorme 
vascello alieno arenatosi sulla superficie terrestre. Il gioco, 
contenuto su ben 3 CD, sarà disponibile per le piattaforme 

' -

I 

PC CD-ROM e MAC il prossimo Natale. ==2'.T'-"":".'':";::'t;:'.""'"-----, 

Robert E. Lee: Clvii War Generai 
Simula2.ione bellica ambientata in America 
durante la Guerra Civile, consente di rivivere. 
con una grande precisione storica, le grandi 
battaglie di quel periodo: da Gettysburg a Cold 
Harbor, da Fredericlcsburg a Chancelorville. 
Il gioco sarà disponibile per PC CD-ROM da giu· 
gno. Riuscirà a migliorare i risultati raggiunti 
dalla Empire con il suo Cìvil Wor? 

. ,. 
-· -• • 

-. 
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Mlsslon Force Cyberstorm 
Nell' "anno dei Mech" non poteva mancare un gioco strate­
gico dedicato al tema. Mission Force Cyberstorm 'pone il 

~~-' \ T ~ giocatore alla testa di una sqttadra di 
"'\ I I )'.I. ~ · Bioderm (una sorta di Mech costruìti 

J 

1 I ,\ I geneticamente) alla conquista dei terri-
j al I tori posseduti dalle fazioni nemiche 

.,. dotate, tra l'altro, di una potente Al. Il 

' ... 
gioco si sviluppa in turni e viene gioca· 
to su di una mappa a esagoni. come nei 
più tradizionali wargame. Nei migliori 
negozi da giugno per sistemi PC CD­
ROM CWin 95 e 3. lJ. 

'fhe Rise ~ Rule of Anclent Empires 
La risposta della Sierra a Sid Meier e al suo aflascinante 
Civilizalion //. Alla testa di uno dei sei imperi nascenti a 
disposizione, il giocatore deve espandersi politicamente, 
economicamente e militarmente per sopraffare e colonizza­
re gli altri cinque, gestiti dal computer o da un altro utente. 
La simulazione, di gran­
de spessore, prevede 
anche la modalità mul­
tiplayer e un comodo 
tutorial online. The Rise 
& Rule o/ Ancient Empi· 
res è atteso per il mese 
di maggio per PC CD­
ROM (Win 95 e 3.1). 

TELSTAR 
DJ Fresh 
A metà tra un puzzle game 
e on platform isometrico, Dj 
Fresh ci mette nei panni di 
un simpatico ragazzino che 
- armato solo di un pacche!· .,,. 
lo di chewingum, una bomboletta spray ed un berretto da 
baseball - dovro liberare Dreamworld dall'oppressiva pre· 
senro dell1mperatore. Saranno disponibili le versioni per 
PC CD· ROM. PlayStation e Satum. 

Fable 
Disponibile per PC CD-ROM e MAC verso 
l'estate, Fable è una classica avventura 
punta e clicca ambientata in un mondo 
fantasy che vede il protagonista impegna· 
lo nella ricerca di quattro gioielli che, una 
volta riuniti, riporterebbero il normale flui­
re delle stagioni nelle terre desolate del 
Frozenland. Degna di nota la grafica in 
SVGA cosi come le animazioni curate da 

uno specialista dello staff Disney. 

Onllde 
Ancora una simu­
lazione calcistico 
prevista per PC e 
PlayStation. che 
prevede la gestio­
ne delle quatt<o 
maggiori leghe 
europee (inglese. 
italiana, tedesca e 
francese). Oltre 

• • 
• 

• 

• 

alla radiocronaca in tempo reale e alle infinite visuali sele· 
zionabili (perfino attraverso gli "occhi del pallone"), sono 
stati implementati nel gioco ben 7.000 frame d'animazione 
•.; .... ' : . massima sensazione di realismo. 
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Opposite Look 
Un frenetica corsa 
automobilistica nello 
stile arcade 3D che ha 
reso famosi f>ower 
Drilt e Mario Kart. 
Ogni comportamento 
irregolare è consentito 
e sono previsti oltre 
cento diversi tipi di 
oggetti disposti a bordo pista per essere colpiti al fine di 
ostacolare gli avversari. L'opzione mu ltiplayer consente poi 
la contemporanea partecipazione di ben 32 giocatori. Per 
PC CD·ROM e PlayStation verso la fine dell'anno. 

Speedrage 
Ancora un veloce gioco arcade di corse automobilistiche 
che comprende venti livelli in due differenti ambientazioni 
geografiche. Il potente motore grafico a sprite, ottimizzato 
per macchine Pentium, ha consentito di realizzare una gra­
fica interamente renderizzata e ricoperta di texture. Alcune 
locazioni segrete "oft·track", la possibilità di giocare in due 

I con uno "spht­
screen", e l'opzione 
multiplayer per 16 
giocatori. completa· 
no la ricca dotazione 
di questo titolo. 

., Appuntamento per i 
sistemi PC CD-ROM -...=------ ~;..'.!kl:I~~ ve<so l'estate. 

Starfighter 3000 
Furiosi combattimenti spaziali a bo<do di un caccia stella­
re. Ecco cosa promette Star/ighter 3000 offrendo ben SO 
diverse missioni 
arcade equamente 
suddivise tra attac· 
chi al suolo e com· 
battimenti aria-aria, 
con l'ulteriore passi· 
bilità di controllare 
fino a dieci wing· 
man. Le rnissioni1 
peraltro non sono lineari, e l'abbattimento o meno di deter­
minati bersagli modifica l'evolversi delle missioni slesee. 
Sarà possibile decollare quest'estate su PC, Powor MAC, 
PlayStation e Saturn 

Star System 
Un'intricata trama basata sui 
viaggi nel tempo costituisce le 
solide fondamenta di questa 
strana avventura dinamica rea­
lizzala dalla Twilight. Purtroppo, 
potrete sperimentarne il potente 
motore 3D i complicati puzzle solo intorno agli Inizi del 
prossimo anno, a patto che disponiate di un sistema PC 
CD-ROM. 

Complete 1 ennls 
Un gioco di tenrus dall'aspeUo d&cisamente spettacolare: i 
giocatori ed i campi di gioco sono stati riprodotti in modo 
foto<ealistico, mantenendo fluide e dettagliate le anima.zio-
. ~ ni previste. Tra le opzioni imple­

mentate è da notare la possibi­
lita di giocare in quattro contem· 

' poraneamente o in due, utilizzan­
do lo "spii! screen". Disponibile 
per PC CD-ROM e PlayStahon 
verso giugno. 
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MICROPR09E 
Super Heroes 
E ancora allo staio embrionale questo mix di strategia. 
azione e gioco di ruolo, vagamente simile a Crusader. 
ambientato in un lontano 
futuro in etti la terra é domi· 
naia dalla violenza criminale. 
Spetta al giocalore vestire i 
panni del supereroe (ve ne 
sono ventiquattro diverse 
tipologie) e riportare ordine e 
pace nel piccolo mondo iso­
metrico tridimensionale. 

Master of Orlon Il: 8attle at Antares 
La Microprose sta preparando questo naturale seguito del 
pluripremiato Master ol Or1on per PC CD-ROM. Scopo del 

gioco sarà quello di governare 
l'intera galassia ricorrendo di 
volta in volta allo sviluppo di 
nuove tecnologie. alla diplo· 
mazia e a sanguinosi combat­
timenti. Grafica rigorosamente 
in SVGA e supporto per il 
gioco in mulhplayer. 

Magie The Gathering 
E finalmente in dirittura d'arrivo l'attesissima conversione 
per computer del famoso gioco di carte fantasy. IJ CD·ROM 
.:on terrà il set originale Magie 
più i due set di espansione 
Arabian Nights e Antiquitios. 
Altri set verranno poi resi 
~spcnibili separalamente 
::ome espansioni, cos" come 
opzione di gioco in rete tra due 

':I tenti. 

1943: European Air War 
:: davvero notevole l'accurate'l:ZO storica di questo nuovo 
51muJalore di volo per PC CD-ROM ambientato durante la 

Seconda Guerra Mondiale. 
Ricchissime anche le opzioni 
che prevedono. tra le altre. il 
gioco in rete tra più utenti. un 
editor di m1ss1oni e la possibi • 
lita di scegliere il proprio veli­
volo tra ben venti aereoplani 
diversi. 

WARNER INtERACTNE 
Safecracker 
Safeccacker è un 
particolarissimo 
ncrocio tra un1

av~ 
ntura grafica ed 

..n puzzle game. Il 
;iiocatore imperso· 
·a il ruolo di un 
osperto di sicurezza 
__ .,deve dimostra­
•;, la propria abilità 
:::. superiori scassinando ben trentacmque diverse cas­
se!orti disseminate in una villa di cinquanta stanze. 
G:ande grafica imperniala sul motore Quickhme VR che 
c:i:isente totale libertà di movimento negh ambienti 3D. 
.J sponibile per PC CD-ROt.f in loglio. 
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Deadlook: Planetary Conquest 
Deadlock rappresenta il primo titolo realizzato dalla 
Accolade che prevede la possibilità di essere giocalo 
anche via Internet. Si lra1ta di una complessa simulazione 
gestionale di una colonia sparlale, realizzato · perché 
anche l'occhio vuole la sua parte· con un abbondante uso 
di grafica tridimensionale renderizzata. A giugno per PC 
CD-ROM (Wìn). 

, ' 
• 
-

Il -
• 

Return flre 
Una trama sempll· 
cissima, ma un note­
vole spessore strale· 
gico per questo tre­
netico arcade 3D di 
stampo militare. 
Scopo del gioco è 
infiltrOTsi nel campo 
avversario utilizzan· 
do qualtro diversi 

tipi di veicoli· ognuno con determinate debolezze e punti di 
forza· per •catturare la bandiera" nemica. Per PC CD-ROM, 
Playstation e Saturo da giugno. 

The Chao$ Erigine Il 
Quest'autunno i possessori 
di Amiga potranno godere 
del seguito ufficiale di Cbaos 
Engine. uno dei tanti capola· 
vori dei Bitmap Brothers. 
Questa volta la prontezza di 
riflessi rappresenta un 

--------- requisito necessario ma non 
sulficiente: il giocatore dovrà anche risolvere numerosi 
rompicapo e prendere difficili decisioni strategiche. 

Star Control 3 
Continua la saga di 
combattimento ed esplo­
razione spaziale con 
questo attesissimo terzo 
episodio di Star Contro/. 
Alla fine dell'estate - se 
possedete un PC CD· 
ROM o MAC - potrete 
entrare in contatto con 
ben ventiquattro diverse 
razze alienp accurala­
mente riprodotte anche 
con !"ausilio dei maghi 
degli effetti speciali di 
Hollywood. Per i gioca­
tori amanti dell'azione non mancheranno neppure trenetici 
combaltimenti in tempo reale . 
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EMPIRE 
flying Corps 
Tornano i maghi della Rowan Software con quella che si 
preannuncia come la simulazione definitiva di combatti· 
menti aerei ambientati negli anni della Prima Guerra 
Mondiale. Un nuovo. pii.I potente motore grafico gestisce i 
ricchi paesaggi geografici, fedelmente ricostruiti in SVGA, 
con un frame rate davvero notevole, mentre il modello di 
volo sembra essere uno dei più realistici mai prodotti per 
questo genere di simulatori. Oltre alla possibilità di guida· 
re un intero squadrone e di partecipare a quattro diverse 
campagne. sarà implementato anche un ·paint-lcit" per 
customizzore le decorcmoni da applicare agli aerei. Il bat­
tesimo dell'aria è fissato per ottobre, e sono invitate le sole 
piattaforme PC CD-ROM. 

Warhammer 40.000: Oark Crusader 
Ispirato al celeberrimo e omonimo wargame, Dark 
Crusader é stato realizzoto come uno sparatutto arcade in 
soggettiva 30 - in stile Doom per intenderci - lasciando 
però spazio anche alla riflessione strategica, che risulterà 
determinante per sopravvivere agli attacchi di Genestealer 
& C. A maggio sugli scaffali del vostro negotiante di fidu­
cia (PC CD-ROM). 
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Megarace 2 
Dopo lo scarso successo di 
Megarace. la Cryo ci riprova 
proponendo nuovamente una 
serie di corse velocissime. 
graficamente realizzate in 
modo straordinario, con tanto 
di renderi=ione in tempo 
reale di oggetti e ostacoli. Ci 
riserviamo di verificame l'af­
fetliva giocabilità a giugno, 
mese per il quale è prevista l'uscita per PC CD-ROM. 

M& 
Exhumed 
n nuovo prodotto 
"Doom style" della 
Lobotomy (il primo 
ad essere pubblica- -
to dalla BMG) 
immerge il giocatore nelle misteriose atmosfere dell'anHco 
Egitto. Il gioco comprende, oltre alla possibilità di guardare 
in ogni direzione, saltare. accovacciarsi e nuotare. anche 
un sistema dì illuminazione dinamica in tempo reale e una 
vista opzionale ìn terza persona. La visita alle piramidi 
comincia ìn settembre per i possessori di PlayStatìon e 
Saturn, e in novembre per le piattaforme PC CD-ROM (per 
queste ultime sarà implementato anche il gioco in rete lino 
a 16 giocotorì). 

firo' Klaw 
Un cane·polìzìotto obeso dal grilletto facile e un gatto che 
si guadagna da vivere trullando il prossimo sono ì folli pro­
tagonisti dì questa esilarante avventura arcade in prospet· 
Hva isometrica. Compito ç: [) J.3 
del giocatore è condurre i 
due attraverso la città fino 
a raggiungere il covo del 
boss della criminalità cii· 
tadina. n tutto in una son­
tuosa grafica tridimensio· 
nale renderizzata che potrà 
apparire sui nostri PC CD· 
ROM in agosto. 

Racket Jockey 
Lo sport estremo è 
il vero protagoni· 
sta di questo titolo, 
sempre che si 
possa definire 
"sport estremo" lo 
sfrecciare a folle 
velocità a cavallo 
di un razzo, effet· 
tuando curve velo· 
ci agganciandosi 
con una sorta di 
lazo agli oggetti 
fissi disposti lungo 
i lati del percorso. 
La velocità di que· 
sto divertente 
gioco tridimensio· 
nale si paga cara: 
sembra infatti che 
sarà richiesta. 
obbligatoriamente. una scheda graJica 3D. Disponibile per 
PC CD-ROM a fine anno. 
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Grand 1heft Auto 
Inseguimenti mozzafiato attraverso le s trade della città, 
clamorosi incidenti e furti d'auto: tutto questo è Grand thelt 
auto. Nel più tota- ' 1, I -~ - • • 
le disprezzo del 

1 
h u•lll-

codice della stra- r•!Qr ~ 
da potrete sce- "' I · 
gliere il mezzo di 11 
locomozione da • 
voi preferito per 
seminare il pani­
co tra gli abitanti 
delle tre città 
incluse nel gioco. 
Sarà possibile 
apprezzare la suggestiva prospettiva dall'alto a partire da 
ottobre, su PC CD-ROM, Playstation e Satum 

EVENT 
Raven 
Primo episodio di una lunga collana, Raven è un'avventura 
grafica con inserti arcade ambientata nel mondo fantastico 
di Neverworld, realizzata dal!' italiana Colors. Maggiori 
informazioni potete trovarle tra le news di questo stesso 
numero. 

Run 8all 
E stata l'italiana Lightshock ad aver prodotto Run Bali. 
un gioco arcade che si colloca a metà tra un piacchiadu­
ro e .. Jl gioco della "palla avvelenata"! Realizzato in 
chiave umori· -1 
stico. con una 
grafica in stile 
cartone anima· 
to. garantisce, 
nella sua sem­
plicità. una 
grandissima 
giocabil ità. 

Rght'n]okes 
Si tratta di uno spassosissimo beot'em up. realizzato dai 
Nasty Brothers, colmo di personaggi caricaturali fortemen­
te caratterizzati e realizzati con una vivace grafica cartoon. 
Davvero divertenti le mosse finali - diverse da combottente 
a combattente - denominate "Dernentiality". 
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TITUS 
Metal Rage 
Un gioco di simulazione arcade tridi­
mensionale. ambientato in un vici· 
nissimo futuro che vede il giocatore 
impegnato nel tentativo di difendere 
la terra da un improvviso attacco 
alieno. Il gioco può essere affrontato 
secondo un approccio strategico od 
uno più propriamente "action" 

8ULLFRO& 
Syndicate Wars 
È quasi pronto il violentissimo 
seguito dell'ormai mitico 
Synclicate. Peter Molyneux que­
sta volta ha superato sè stesso 
realirn:i.ndo un'ambientazione 
fanta-<:yberpunk assolutamente 
credibile: dopo l'implementazio­
ne del fantastico sistema di 
light sourcing dinamico, dei 
tabelloni pubblicitari stradali 
in stile Biade Runner. dell'engi­
ne grafico trìmensionale con 
rotazione di 360 gradi. ultima­
mente l'attenzione dei program· 
motori si è incentrata nel mette­
re a disposizione del giocatore 
un arsenale assolutamente 
incredibile. Non solo sarà passi· 
bile distruggere interi palazzi 
con bombe nucleari tascabili. 
ma anche tendere sottili ma 
resistentissimi cavi attraverso 
le strade al fine di tranciare a 
metà gli ignari passanti che 
dovessero incapparvi! Tutto cio' 
- dato un buon Pentium -anche in SVGA. 

Pungeon Keeper 
Ultimi ritocchi anche per l' atte­
sissimo simulatore di dungeon. I 
programmatori stanno comple­
tando la parte relativa alla 
gestione strategica. quella in cui 
il giocatore può fisicamente co­
struire il proprio sotterraneo e 
gestire le risorse disponibili. in 
una visuale in stile Sim City. Tra 
le fantastiche opzioni recente­
mente introdotte vogliamo indi· 
care la possibilità di costruire 
prigioni e stanze di tortura ove -
tra grida agghiaccianti - sarà 
possibile cercare di "convince· 
re" gli sfortunati 
eroi catturati a 
cambiare bandie­
ra. Gli stessi po­
tranno poi essere 
utilizzati pér atti­
rare altri loro col­
leghi nelle nostre 
grinfie. Eh sì. alla 
Bullfrog sono dav­
vero cattivi! 

z Speciale 
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E così vorresti comprare un PC. 
Perché accontentarti, quando puoi avere tutto? 

ric­
co di cose 

interessanti e 
giusto per le tue 

tasche? Grazie al cielo 

ci sono i nuovi Aptiva. 
A tutto schermo. li Tota! 

lmag c 
Video, gra­

zie alla tec­
nologi a 

MWavc IBM, ti 
dà un 'immagi nr 

nitida a tutto 
schermo. E con la compressione video 

M PEC potrai vedere 
dovvcro olla grande! 

Siamo seri: divertiti! li tuo schermo si 

riempirà dj vidco-avvcnturt' straordinaria­

mente realistiche. Oivrnt<i 1>rotagonista di 
un 1.ecno-t11rillcr negli abissi, prova a fare 
paracadutismo o vola fin bulla luna. 

Benvenuto nel multimediale. 
Emozioni senza paragoni ti aspettano con 
i nuovi A ptiva. 
Hai 5 minuti a disposizione? 

Ecco tutto il tempo clw ti •rrvc per far 
girare il tuo nuovo Aptiva. 

E' tutto preinstallato. 
Finalmente puoi goderti il panora­

ma dcl tuo nuovo PC con la 
divertente Guida Aptiva. 

Ma cos'è: un compu­
ter o un Hi-Fi? U 

sistema 'llieatreSound 
ti dà un suono di 

qualità digitale 
otlravt'l'l!O 

• 

• 

due mega altoparlanl i 
da 30 watt o attraverso i 
due super bas>i del ,i­

stema sonoro integrato 

Sub " 'ooCer Cambridge 
Soundworks. 
Aptiva 

Communication Center. 
Comunica con chi vuoi. 

-:-· .. - --=: ::: •.. ---- • - 4 --
ll tuo Apriva è anche telefo­
no. fax e segreteria telefonica. 

" .. 

Accedi a Internet con un solo 
tasto. Impara a navigare- e imbarcati per 
un incredibile viaggio di scoperte insirmP 
ad altri milioni di cyber viaggiatori. 
Risparmia tempo ed energia. 
Vcsclusiva funzione Rapid Resume ti per­
mette di spegnere il tuo Aptiva senza dover 
prima clriudere nessuna applicazione. 
E: per riacr.enderlo? Ti basta premere un 
taslO e via. 
Mentre dormi il tuo Aptiva 
lavora. Grarie all'esclusiva funzione 
di '·risveglio per chiamata", puoi 
accendere il tuo Aptiva con una 
telefonata. Aptiva riconosce fax, dati e 
telefonate e lavora anche quando non 
Cl set. 
Mille cose interessanti. Come 
l'Enciclopedia Interattiva Compton, Wall 

Street 'loney. Photo 
Display (per il tuo 
allium Photo CD) 
e tanti proi, ... ammi . . 

per 1 ragaz.z1, come 
Ilyperman, 'lagic 

Theatre, Jumpstart Kindergarten e Lndersea 
Ad venture. 
Due processori sono meglio di 
uno. La combinazione di un processore 
med iale IB~l e di un processore Pentium 
rende Aptiva più veloce ed assicura suoni 
più p1>lN1ti ed inlmagini più nitide. 

, 

Software 
in dotazione. 
Il tuo Aptl\a ha j?ià 
prci1i-tulloto \\ indo"• 
·95. F. !')lii(' 

<upcr bom.­
ci sono anche 
L o t u s 
SmartSu itt• I 
e \1i1·r<»ol't 

\Vorks, proni i da curil'art> per le tue 
nccc.silà cli word proccssing e cli calco­
lo e per ('rt'Ort' cntusiu,munti prcsenta­

iioni gruficht>. 
E se dovessi aver bisogno di 

aiuto? Nient<' panico! Aptiva 
god(• dell'assistenza gratuita 

l lt•l11Warp IRM. una linea 

11•l<·foni1·a pronla ad aiu­
hirti 24 ore su 2+, tutto 
l'anno. 
Il valore imbattibile. 

\pliva ti offri' tutlo 11u .. 1lo 
chi· hai lello a partirt" da 

4.090.00CJ lire•. \la atten-
1 ion!': puoi O\Crc un 

\pti•a multimediale 
con un .... icco di titoli 

anclH• a partire da 

~ 2.890.000 lire**. 

.... .. .. ...... .. .. ...... .. .. ............ - =:::::::.- -- --- - ---- -- - ---- - - ---- ---- - -
mod.132 olu1ioni 1wr un pic-c·olo pianeta 

Rivolgiti ai Concessionari o ai Rivenditori I B\I o chiama il C--167-0163381 o il Oirect Fa" 039-600.600 I 
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Micro­
soft e Oracle, 

rispettivamente la 
prima e seconda casa di 

software al mondo, stanno 
combattendo una battaglia 
titanica per definire il com-
puter del terzo millennio. 

ZETA esamina i pro e I 
contro di ciascun 

Provate ad immagina· 
re se per guardare un 
programma in TV ave­

ste bisogno cli un 
appoTecchio televisivo 

sistema. per le reti RAI e di uno 
per le reti Mediaset-

Fininvest. Oppure se per vedere 
il posticipo del campionato di calcio su Tele+2 doveste 
acquistare un "decodificatore" per ogni nuova stagio­
"e calcistica. 
Non è un'idea entusiasmante. vero? Questo però è 

quello che succede agli utenti di computer anno dopo 
anno da ormai troppo tempo. 
In quanto appassionati cli videogiochi e utenti di com­
puter. sapete fin troppo bene che 1 PC invecchiano 
:nolto in frella. Sara la legge dell'obsolescenza o un 
corollario della legge di Murphy, ma se due anni fa 
avete speso tre milioni per comprare un PC, oggi avete 
ra le mani una macchina ormai al tramonto. 

Due anni fa il massimo sul mercato era un 486 a 
66MHz: nel 1994 su una simile "bestia" lo stato dell'arte 
del divertimento interattivo dell'epoca, giochi come Tie 
Fighter o Ultima VIII. schizzavano alla velocita della 
• uce. Oggi con un 486/66 ci fate girare Zoop, forse. 
E se volete continuare a giocare il "top" in circolazi'one. 
state sicuramente - se non l'avete già fatto - per tirar 
:;iorl altri tre milioni per un Pentium 166Mhz, che sarò 
.ilisoleto fra due anni o anche meno. 
Questo ciclo vizioso che ormai dura da circa 15 anni è 

"'base su cui fondano le loro fortune i due partner del 
cartello Wintel. Microsoft e lntel. 
:a loro speranza, ovviamente, è che il ciclo non si 
. nterrompa mai, ma qualcuno ha dei progetti diversi 
per il futuro dei computer. Il suo nome è Lany Ellison 
'!cl è il boss della Oracle, la seconda casa di software 
:i. mondo - dopo la Microsoft ·e la prima per quanto 
-i guarda i 1 settore specifico dei database. 
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Il Pippin, nato come semplJce lettoro multimediale, pot,.blM diventati Il pl'lmo Networtl Computer In commerc.io. 

li progetto cli Ellison è il seguente: creare un computer 
da 500 dollari, dotato di processore RISC, qualche 
megabyte cli memoria (generalmente si parla di 4 MB) . 
un'interfaccia per il collegamento cli rete, ma privo di 
monitor e hard disk, che oUra accesso alla World Wide 
Web, posta elettronica, elaborazione testi e non meglio 
definite funzionalità multimediali (cioè la possibilita 
di ricevere e inviare audio e video). li software neces­
sario - sistema operativo e programmi - verrà scaricoto 
dalla rete solo quando serve e non ci sarà bisogno di 
fare continui upgrade ogni diciotto mesi o giù di 11. In 
pratica •gli NC sono aggeggi specializzati che eseguo­
no una gamma di compiti specifici•. Alcuni saranno 
utilizzati •principalmente per comunicare. altri per 
"inlormation browsing", altri ancora per divertirsi•. In 
altre parole. Ellison propone il "modello" delle macchi­
ne dedicate - delle console, per intenderci, ma anche 
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Sembra un CD con quattro altoparlanti. ma in reatta è un'ipotesi di NC. 

degli elettrodomestici· applicato al mondo di Internet. 
Oracle non costruirà i network computer. ne licenzierà 
la tecnologia alle case di hardware interessate, ma 
soprattutto fornirà l'infrastruttura software necessaria 
a costruire il complesso di server in grado di gestire e 
far funzionare l'NC. Hanno già espresso il loro interes­
se - e anche qualcosa di più - case come IBM. Hitachi e 
Appie ma anche Sega, Sony e Nintendo hanno già 
annunciato che stanno valutando l'ipotesi di integrare 
un modem alle loro console della nuova generazione, 
trasformandole in pratica in un NC indirizzato al mer­
cato del divertimento interattivo. 
In realtà un "entertainment NC" esiste già in embrio­
ne: è il Pippin. sviluppato dalla Appie inizialmente 
come semplice lettore di CD-ROM, ma perfettamente 
in grado di navigare nella Rete. Non a caso il nome 
giapponese della macchina che verrà tra breve com· 
mercializzata dalla Bandai è @t Mark, dove quel "@" 

non lascia alcun dubbio sul suo utilizzo come apparec· 
chio dì comunicazione. 
Senza lo sviluppo tumultuoso della rete delle reti (che 
solo cinque anni la non esisteva) il Network Computer 
non solo non sa~ebbe stato possibile ma neanche ipo­
tizzabile. Se è vero che il successo dell'hardware 
dipende dal software, il Network Computer può conta­
re su un serbatoio inesauribile di pagine Web oggi e di 
1 ava applets domani. Java. un linguaggio di pro­
grammazione a oggetti. è parte integrante del progetto 
Network Computer. Creato dalla Sun Microsystems, 
Java è perfetto per l'era di Internet - quando, secondo 
gli esperti, i computer funzioneranno più da mezzi di 
comunicazione che da calcolatrici e macchine da scri­
vere dopate a steroidi. 

•• S d rte la Rete è il punto di forza del progetto 
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NC, dall'altro è il suo ta llone d'Achille. I collegamenti 
a 14.4 o anche 28.8 sono troppo lenti e inaffidabili: l'NC 
potrà puntare a un mercato di massa solo quando 
saranno adottate tecnologie come l'ATM e i modem 
via cavo che consentono collegamenti a banda larga. 
Il costo della connessione telefonica sarà un altro osta­
colo da superare. E visti i costi delle bollette Telecom. 
in Italia sarà un ostacolo insormontabile. 
L'obiettivo prioritario di Oracle, almeno in questa fase 
iniriale, sono gli utenti professionali che •usano i loro 
computer principalmente per scrivere documenti, com­
pilare moduli e inviare e ricevere posta elettroniccr». 
L'alto investimento iniziale, il costo di manutenzione di 
un PC e il limitato numero di programmi che questi 
utenti utilizzano, portano. secondo Oracle. •a un'in te­
ressante conclusione: che esiste un mercato per un 
apparecchio a basso costo in grado di "far girare" le 
applicazioni utilizzate dagli utenti professionali e che 
non abbia costi di manutenzione•. Il secondo obiettivo, 
o mercato, sono le scuole alla disperata ricerca di com­
puter a basso costo. Il terzo i consumatori. E i giochi? È 

ancora dìfficile rispondere a questa domanda, poiché 
non è ancora dato sapere che tipo di giochi potranno 
funzionare su una macchina priva di hard disk. Il 
discorso "divertimento in teratt ivo" è a lungo termine -
certamente ci vorrà del tempo prima che un gioco pro­
grammato in Java possa competere con Command & 
Conquer o Rebel Assault 11. ma le vie di Internet sono 
infinite e qualunque stima di quello che succederà fra 
un paio d'anni è inevitabilmente destinata a sbagliare 
per difetto. 
In un mondo come quello informatico, da sempre divi­
so in farioni, il Network Computer, che la Oracle defi­
nisce •il più significativo mutamento di paradigma dai 
tempi del persona! computer• . è al centro di un acceso 
dibattito tra sostenitori e detrattori. 
Le obiezioni dì questi ultimi sono diverse: c'è chi dice 
che gli NC sono un ritorno al Grande Fratello, al con­
cetto di computer centrale unico che è già stato sconfit­
to negli anni '80 con l'avvento del PC; chi afferma che 
gli utenti non saranno disposti a lasciare i propri file 
personali nella memoria di un server centrale; chi fa 
notare che simili tentativi sono già stati fatti e sono 
falliti perché nel mondo dell'informatica nessuno 
vuole prodotti con prestazioni "limitate"; chi, infine. 
afferma addirittura che i PC piacciono perché sono dif­
!icili e complessi da usare. 
Tra i principali detraltorl dell'NC c'è la Microsoft. 
Essendo l'NC privo delle risorse necessarie a far girare 
applicazioni basate sul s istema operativo Windows 95, 

SIPC CONTRO NC 

M.r•ioRAM 

.... C04lllfl o...lli ........ 

•••a ..... .-.. 
1997,1991 

s 1500-53000 

NC ---1-
1996,1997 

S500 
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un suo eventuale successo potrebbe minacciare il 
potere della Microsoft nel mondo PC. 
La risposta di Bill Gates a questa minaccia è stata 
prima di dileggio. li ha definiti ••stupidì terminali"', ma 
si è fatta molto seria quando alla Microsoft si sono 
accorti che l'idea del Network Computer stava facendo 
proseliti. 
Il futuro dei computer, dice Gates. si chiama SIPC non 
NC. 
L'I aprile scorso. davanti a più di 3000 ingegneri rac­
colti a San )ose in occasione della Windows Hardware 
Engineering Conference (WinHEC 96), Bill Gates ha 
presentalo l'ossatura di una serie di tecnologie 
hardware - un'architettura generica, piuttosto che una 
specifica piattaforma cli riferimento - che ha chiamato 
·Simply lnteractive PC• (SlPC) e che nelle intenzioni 
della Microsoft dovrebbero trasformare il PC domasti· 
co nel •centro dell'home entertainment• e, dicono i 
maligni, contrastare l'offensiva del "cartello NC". 
Il futuro dipinto da Gates è fantastico: un PC "sigilla­
to" che non deve mai essere aperto per aggiungervi 
periferiche o altro, che si accende all'istante senza 
farci "attendere prego", come una radio o una console, 
che riproduce direttamente dalla scheda sonora audio 
SurroundSound, che può visualizzare Immagini 30 a 
velocità da workstation, o quantomeno da Playsta1ion, 
che può utilizzare un TV a grande schermo come moni· 
tor senza perdita di definizione dell'immagine, che può 
navigare su Internet ad altissima velocità, che può 
essere collegato all'impianto stereo, al televisore, al 
videoregistratore e al lettore DVD (quando arriverà) e 
funzionare da centralina di comando di tutti questi 
apparecchi. 
Durante la dimostrazione. riportano le cronache. Bill 
Gates ha mostrato un apparecchio dal telaio sigillato 
disegnalo dalla Hewlett-Packard che assomigliava a 
un videoregistratore ma era un PC (i designer 
dell'Olivetti Envision si sentiranno dei visionari). Ha 
dimo.;trato la qualità audio SurroundSound facendo 
girare degli etletti sonori per la stanza tramite un joy­
stick . poi ha lanciato un gioco 30 in alta risoluzione su 
'1no schermo da 31 pollici "living-room ready" (sic da 
PC Magazine Online) Infine ha mostrato alcuni film in 
Digitai Video Disk (DVD) su un altro schermo gigante 
col sonoro che. come prima, andava da un altoparlante 
all'altro. 
Come indica chiaramente il nome, il concetto che sta 
alla base del SIPC è quello di semplificare la "macéhi­
!la PC" cosi da renderla accessibile anche a coloro che 
non si intendono · né vogliono intendersi - di hardware. 
Benché oggi il PC sia più facile da usare che in passa­

·o, non dobbiamo riposare sugli allori•, ha (ben) detto 
Gates. il quale negli ultimi mesi deve probabilmente 
::ver provato a far girare qualche gioco in Windows 95 
=ccorgendosi che il cosiddetto "'plug and play", cosi 
·:mto sbandierato, è ancora una chimera. 
?-la l'obiettivo della Microsoft non è solo quello della 
semplicità. È molto più ambizioso: •Le tecnologie SIPC 
:enderanno il PC facile e comodo da usare quanto gli 
:'.ettrodomestici di casa. I PC non solo sa:ranno più inte­
::rttivi e divertenti. ma anche più facili da collegare ad 
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Un altro sdliu.o di Network Computer disegnato dalla Orac.lt: quHtO almeno sembra effettivamente un computer. 

apparecchi consumar come il VCR, l'impianto stereo e il 
televisore. Il PC diventerà l'apparecchio centrale per il 
divertimento e le comunicazioni e sarà collocato insie· 
me a questi apparecchi consumar nel salotto•, 
Purtroppo per Gates, di questi tempi, qualunque pro­
posta della Microsoft - anche la più buona. e non v'è 
dubbio che lo standard SIPC presenti diverse buone 
idee· viene accolta con scarso entusiasmo. 
Molti operatori sostengono che i prezzi devono scende· 
re e non salire. mentre Gates propone di salassare 
ulteriormente le tasche degli utenti - un SIPC sarà 
quasi certamente più caro di un PC - quando già oggi 
il pre= medio cli 2000 dollari tiene i PC lontani dai 
due terzi delle case degli americani (e dai 7/8 delle 
case degli italiani). 
Senza contare che neanche la Microsoft può essere 
certa che l'industria dei computer la segua: potrebbe 
ripetersi quello che è successo nel 1993 quando Gates 
esortò i costruttori di PC ad aderire ad un'architettura 
software universale il cui obiettivo era collegare i PC a 
fax, fotocopiatrici, telefoni e cellulari. Più di 60 aziende 
dichiararono che avrebbero sostenuto il progetto· 
denominato "Microsoft at Work" • ma la cosa non ebbe 
alcun seguito e finl nel dimenticatoio. 
In conclusione, è difficile dire come la situazione evo!· 
verà e chi ne uscirà vincitore. I due contendenti sono 
entrambi a-ziende potenti e in grado di influenzare il 
mercato, quindi in teoria sarà la bontà delle rispettive 
proposte cr'decidere il successo dell'uno o dell'altro 
sistema. Anche se è possibile una terza via: che i due 
sistemi convivano, come già nelle case di molti di voi 
convivono un PC e una console. 

Riccardo Alblnl 

ZETA NET: 
PER SAPERNE 

' DI PIO 
Chi ..a., .. 1og.,... • in ingi- · -
le ; ............. _.,.,.i "libri b;an-
i:ht" aullo tecnologia Simply 
lntetacti"' PC pu~ coHttorti ot sito 
M1cro1oft ol teguente indiriuo. 
h1tp://www.micro1oft.com/win­
doW>/lliirclpwty/hordwaro. 
Il diKor10 tenuto do lill Gote• al 
WinHEC 96 • 1nwec.e disponibrle o 

..,,," '-"""""""'--'~· _, ............. 
Ptr toperne clt '"' sul pro9e1to 
•networl computer• I indiriuo o eut 

...... •iW.//www.....de.-
lft olt11..ali'wo, coll.t11h:fl a ZETA.Net 
lhllp:J/www.fto1cp11Cn.il/-~ 1 

••••• i w ........ di cui sopta.. 
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Ecco il significato generale d1 ciascun 

ill] Perfetto in tutti i sensi: un'idea 
geniale eseguita in modo 
impeccabile. Più che un classico, è 
una rivoluzione. 

D Un gioco di elevata qualità e 
originalità. Potrebbe essere un passo 
avanti per un genere esistente 
oppure un tentativo - riuscito - di 
crearne uno nuovo. Un classico. 

Q Anche se non si può definire un 
classico, resta un signor gioco. A 
volte, può Indicare un classico in 
alcuni generi altamente specialistici. 

fJ Un buon gioco. Un prodotto ben 
fatto di un genere gia affollato di 
attimi giochi, se non di classici. 

a 
• 

• 

0 Un gioco sufficiente. Forse 
realizzato con competenza. 
sicuramente con poca originalità. 

0 Un gioco insufficiente. Qui i 
difetti cominciano a superare i pregi. 
Non c'è ancora da vergognarsi, ma 
certo cl sono modi migliori per 
spendere i propri soldi. 

ti Un gioco di qualità scadente. Ha 
difetti strutturai! sia per quanto 
riguarda il design che la 
programmazione. 

Chi lo conosce lo evita. 

E Idem come sopra, ma peggio. 

O Idem come sopra, ma peggio 
ancora . 

• 

• • 
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L Activision ha rispolL"erato il 
inondo di Zork per un 'altra. 
appassionante al'l'entura dallo 
straordinario motore grafico e 
intrisa dì un "atrnosfera 
indimenticabile, n1a con degli 
enigmi che si discostano dalla 
tradizione classica. Un passo 
azzardato o un passo.falso? 

Zorl< Nemesis è !"ultimo nato dì una stir­

pe di gloriose awenture che nell"ultimo 
decennio hanno fatto la stona d1 questo 
genere. In particolare. la prima trilogia, 
owero Zork I, li e lii. ambientate nel 
grande Impero Sotterraneo dì Zork. 
hanno effettivamente contribuito ad 

L'ENIGMA DEL FUOCO 

l'engine grafico Z-Vislon da Il megno di se stesso negll lntel'nl. quando ruotando lateralmtnte rlsultano par· 
ticolarmente evidenti gli effetti prospettici. Noto11to Inoltre li livello di denagllo dtll'onorme mappamondo. 

inventare dal nulla questo genere che 
oggi conta una sterminata folla di appas­
sionati. In questa nuova avventura rive­

stiremo i panni di un Investigatore 11 cui 

compito. almeno all"lnizio. è quello di 
ntrovare quattro stimatissimi cittadini 

del mondo di Zork. scomparsi in circo­
stanze misteriose. Seguendo il manuale 
del perfetto detective. il nostro eroe si 
presenta all"entrata del Te mpio di 

Agrippa. o degli Antichi, nella Zona 
Proibita, recentemente messa al bando 
per una strana maledizione. dove questi 
quattro personaggi si erano diretti prima 
della loro sparizione. 

Inizia cosi. con una trepidante sensa­
zione di abbandono e di mistero. !"enne­
sima awentura froboziana; riceveremo il 
primo shock spostandoci con il mouse 
perché, al posto delle Immagini statiche 

Dato che gh t nlgml e I pu.zzlt dt questo gioco 
.sono molto particolari, iibblamo pensato di 
descrivervi I problemi <ht 51 focontrano - e la 
loro soluzione - relativ11mtnte ol primo enigma 

Girando per Il Templo, scoprirete una serie di 
suggerimenti. Il primo osui<.olo da superare 
sono questi arllu.I: dovrotct cllc:care su di essi in 
un punto bt:n preclto ptr spostarli. in modo da 

Una votta ptrcorso lo stretto cunkolo. arriverete 
davanti a una porta chlu14 da un meccanismo: 
per aprirla. dovrete ruotare la testa delJa ~gura 
umana fino al slmbolo del fuoco {Il triangolo) 
come Indicato sul tt1volo del leborei 

A questo punto dovrete tnserlre uno dei vostri 
(pochi) oggetti nella merldltna e ruotarlo finché 
l'ombra proietu.ta non cade sul simbolo zodla· 
cale conispondente al fuoco (quella specie di 

a stredB verso un passogglo segreto. . . . . . . 
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d• Rewrn co Zork. ogni locazione può 

es.sere esplorata a 360 gradi. La qualità 

::'.elle immagini • wtte rigorosamente m 

a ta risoluzione · è a livello fotografico, 

.O è incredibile pensare di poter ruotare 

:> sguardo in ogni locazione per esami· 

oarla visivamente senza rallentamenti d1 

"essun tipo anche su un quasi spoglìo 

.<&a 100 MHL L"engine grafico di Zorlc 

'•Ml<!Sis permette Infatti al giocatore d1 

:ompiere rotazioni laterali e di muoversi 

.?Vanti e indietro a .. passi": questo accor· 

;;mento potrebbe sembrare una strana 

=ombinazione tra gli engine grafici d1 

Jlcuni GdR, come un improbabile ibrido 

-ra Ulrimo Underworld e Oungeon Master. 

=..navia, non bisogna dimenticare che qui 

miamo a che fare con un'avventura e 

"'<><l con un GdR. per cui l'area di gioco 

è stata divisa In "locazioni" vere e pro­

prie. Ognuna di queste può essere esa­

minata con panoramiche a 360 gradi. 

alcune. in casi particolari. anche verso 

l'alto o il basso, ma il movimento tra una 

locazione e l'altra avviene a "passi" e 

non con movimenti fluidi e morbidi. 

Ogni "stanza" del gioco. normalmente, è 

divisa in due o tre sotto-locazioni distin· 
te, quindi potrete osservare l'area di 

gioco da diversi punti di vista, In modo 

da farvi un'idea molto più precisa sull'ef­

fettiva disposizione di oggetti e ambienti. 

L"interfaccia di questo nuovo Zork 

non è altro che la naturale evoluzione di 

quella mventata con Zorlc I: dalla comple­

ta descrizione testuale, precisa fin nei 

minimi dettagli e degna cli un libro di J. R. 
R. Tolkien. si è passati grddualmente a 

I • ÌI I I ; • 

~ I i iT : I i l j 1 t t 

; ~ ì• ~· *. . ' 

un 'interfaccia grafica. sempre tenendo In 

mente l'accuratezza della descrizione 

delle varie locazioni. 

Oggi non sarebbe possibile pretendere 

di mettere in vendita un'avventura 

testuale. per quanto ricca e completa. e 
quindi è Inevitabile che I programmatori 

compiano degli esperimenti nella dire· 

zione della grafica in alta risoluzione. Nel 

caso della Sierra, per esempio. abbiamo 

assistito a un'evoluzione dell'Interfaccia 

fino alla creazione, nel caso di 

Phontosmogorìo. di un vero e proprio. per 

quanto criticabile, film interattivo. Per 

nostra fortuna, i programmatori e i desi­

gner della Activìsion hanno preferito non 

troncare del tutto i rapporti con il pas· 

sato. e il risultato. tranne alcuni difetti. è 
dawero encomiabile 

TEMPIO DI AGRIPPA 
11 Tempio è diviso in due 

parti: quella infer1ore 
o~pita la libreria e 11 
laboratorio , oltre a un 

doppio cortile con delle 
mtster1oee fontane, N~lla 
parte aup~rior~ &roverete 

invece la :ona plU 
~ J:.O[t-t'nt«", ovvero l 4 altarc 
• l• •t•tu~ corrispondenti 

ai QUAttLO elementi. 

"'='-".'2 iP"I urta stano p .. N di andtlt: 
--~re Ao spe«hK> sulll dtitrli • 
• Ji kt sul suppono a s•nb:tui Nottrete 
-=--......,.: runica posii'°ne da cui • posstbft. 
~ i.m.a cande-14 diJU fi.amma •tzur,11. 

Gtr.attvl • 1nd1vlduatt la cand4':la •pa.rtko"-re"' 
<Oi4 •tnti<Mrat.1 (si tratta dei1.ai dodkesima da 
d41tra. ttru fil.a dan·atto). S~:nendola. verrete 
trasport.)U di nuovo nella sala pnntipale del 
Ttmp~ dtgt. AntKtu. 

AUa fine dei .. ..,.aggio*'. dov,,.t• •pegMre J.a 
fiamma sufl•aftate, 1n modo da illum1n,,.,.. wlto 
sfondo una deffe statue-sartofago, cott"J>(>n· 
dente appunto alte-lemento fts.Ko de4 fUO<o • 1 
uno dei quattro akhrmlStl spanti. 

AvvtC1n1ndovf allJ stat~. p.e.tt•ra u~ wq~n.n 
1n IT\IU In cui Matve.eux vt paritfa della mtUK>­
ne<~ ..-11ttendt, A qU4tsto ptinto l'entgm.1 ~ 
fuoco• rl'tOlto. "'-' ve ne ·~nano •Itri tre 
P''"" di pot~t pt0M9U1f9. 
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SALVARE LA 
PARTITA 

r on1olQ1. 
lv.a.tA J'Ji u nn1bict1tr 
nd ws 9r; sono 

e fettu bili tr~ it~ u~.a 
.. e d~ •Pl-' ••t~ i onc 

ZORK 

t 00 è 

p1oovaca. 
arnie al ....r.~ 

m r .. scont..r t:\I 

o bug . 

IN ITALIANO 
lo Soltw.ir.&Co, lmpomtrice di Zorfc 
- ..... ptoparando la IToduDooe 
in itollono d1 qve•to on.atvra; chi 

ocquislo la..,....,. •.P.. --~ 
dolo s.i.-.&Co ....... rid.ede<e lo 
•e<Sloftt ttodono. disponibtl• dello 
.....do - dol 1996, PoW do ..lo 
49.000S... 
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Naturalmente. questa interfaccia non è 

esente da problemi: il primo, che balza 

agli occhi subito. forse il più grave, è che 

nonostante nelle varie panoramiche a 

360 grado compaiano centinaia di Inte­

ressantissimi oggetti. potrete esaminarne 

da vicino solo una piccolissima percen .. 

tuale. Ne è un esempio il laboratorio del 

Templo di Agrippa: decine dì oggetti. tra 

cui alambicchi. stampe appese ai muri. 

contenitori di tutti i tipi. persino una 

vecchia scala, eppure gli unici oggetti che 

potrete esaminare sono delle stampe su 

un tavolo e un vecchio diario. 

Bisogna ammettere che gli oggetti che 

si possono osservare. soprattutto lobri e 

scritti do ogni genere. contribuiscono on 

·~ lo 

modo eccezionale alla particolare atmo­

sfera complessiva del gioco. Tuttavia. la 

possibilità di raccoglierne ed esaminarne 

di più non avrebbe certo guastato. 

Inoltre non è consentito salvare la 

partita mentre si sta esaminando un 

oggetto o una determinata sotto-loca­

zione: in particolare. vi riuoverete a 
dover completare l'enigma dell'acqua 

senz:a poter effettuare salvataggi. 

Per quanto riguarda il sistema z. 
Vision, ovvero quello che consente il 

movimento visuale a 360 gradi, non si 

può che tesserne le lodi: all'inizio. nelle 

locazioni esterne, sembra. anche a causa 

della velocità e del tempi di attesa ridot­

tissimi. di veder scorrere una foto pano-

ramica, effettuando di volta in volta degli 

scrolling laterali. Invece, una vo lta all'in· 

terno di un edificio , si scopre che l'engi· 

ne grafico elabora effettivamente la rota· 

~ione creando un effetto prospettico 

tanto efficace quanto sorprendente. 

Il cloma che si respira è quello di un 

lobro do Stephen King o di Ray Bradbury. 

oppure di un episodio degli X-Foles tele· 

v1s1v1: ol Tempio è un capolavoro di grafica 

tridimensionale ma, soprattutto, di atmo­

sfera. Un'atmosfera di abbandono e di 

desolazione . Dietro ogni angolo sembra 

celarsi un nuovo interrogativo e la rlspo· 

sta. almeno all'inizio. appare quasi irrag­

giungobole. Ovviamente il gioco pullula di 

riferimenti alle precedenti avventure 

Durante l'enigma deltac:q~ antwrete Jn questa stanu del tempo dove. Ml degli Indizi i motto criptia: H qu.ldto che vedete in quint• 
pante~pio. 
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Questo e11igmA mu1kl .. rKOfda molto quelk> dej. 

~.ave df Afyft 

della serie. come alcuni temi musicali 

oresi a forza da Rewrn «> Zorlc. Non 

-.uncano neppure alcune piccole "'sor­

:>resine" {I famigerati Easter Egg). 
Il primo impatto può non essere dei 

"n1gliori. perché, come succedeva in Myst. 

" on si ha la minima Idea di quello che si 

:leve fare. Inoltre gli enigmi. che potreb· 

:iero sembrare a prima vista dei semplici 

giochi matematici. debbono essere risolti 

~ base al numerosi lndm che. come in 

...., film giallo di buon livello, emergono 

:>eco per volta. Un quadro. un libro. un 

:iwio : tutti queso oggetti possono cela-

~-r-w·,.;.;;;;;;..,, 

- :t .. .i'.! 1i. •lLI X, al :l 
.....,.. h• -t O-. ... l 10 f'!'l"'t 1 

"'lbftr ....... a...-·~ d ... 
,,, WA•• 1~1 1hoocii11 1Jo l!w>fmrl­

•I• • IL't'- 111 11' n.uo• ul \..nà 

"" , .. 11 •l tl 1" 11"1 111•lrlll•M1 
! o ti•UI li 111-. l ..,·olt>o•oltkotd-t.ol•h 
I ,..._ I lt•I\" ., ... J'~IW Uu. l"\IOll 

l" t•plil ·""'f'"•'°f I l)UU• fil 
.... • i. I .u~l l'IOJIH• l !ll'h•1 l)wTI 

· ' ' '"""' ,, .. 1.1 ... 1 .. ""'i. ~lfl'I 
1 1hll ~11 t 1 ,lkJ-h l'~r\IJ\, 

I lii.I 11 hJ.,l l1n11 h Oot &91"1 

I - _.,..I~ 
L 

Ovviament• trovtr•t• utw11 mottitudtne di indizi nei 
Ubri sparsi n•li. bibliotea de'I Tempta. 

re le onforma:<1oni necessarie per supe­

rare un punto altrimenti impermeabile.A 

questo proposito, credo sia necessaria 

una precisazione: molti awenturieri. 

soprattutto quelli di "'vecchio stampo", 

potrebbero non apprezzare questo 

genere di enigmi - che sono a tutti gli 

effet ti il cuore di Zork Nemesis - dato 

che in passato la maggior parte delle 

awenture. da Monkey lsland allo stesso 

Return To Zorlc. dovevano essere risolte 

con un ·interazione sicuramente più ela­

borata e dinamica di quella che si riscon­

tra in Zorlc Nemt$rs. Quindi. se ritenete 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

-Inf o L' instal­
lazione 
occupa 

c1rc~ 3S ~ d spazio su hard 
d i sk: Potrete acegliars di gio­
C4r• da DOS, rendendo 1·esecu­
z1one legQeraente p1à veloce, 
oppuro da Wlndowa 9S. dispor.en­
do QUindi di un'interfaccia più 
u&~r !ri~ndly per le operazioni 
su disco . È nec~nsaria una 
schedo aonora tn grado di 
riprodurre il s uono digitaliz · 
Z1.t to (Ql I e! tet.t. l sonori sono 
reallz2ut.1 in Q·Sound) , allrleno 
e MB di 1w 1 e una scheda gr afi­
ca V~'SA d(t 1 MB. Come sogl i a_ 
minima . cons lqlia.ono un 486 a 
100 MHz. d4to che con un cloc:k 
infe~lore r iachiate di assiste­
re a frequenti rAlle.ncamenti. 

di non poter apprezzare questo tipo di 

enigmi, tenetevi alla larga da questo pro­

dotto poiché. In quest'ottica, lo percepi­

reste solo come un ottimo esempio di 

programmazione e di grafica in alta 

risoluzione. Se Invece pensate di poter 

gradire questo genere di puzzle, che, 

decisamente d1fficili, mettono a dura 

prova la maceria grigia, Zorlc Nemesis 

non potr<i che rivelarsi un ottimo acqui­

sto e. soprattutto, un 'esperienza indì· 

menucabale. 

Paolo Paglianti 

I 

EASTER EGG 
Cl 

" coqio aya bai pc Q~ Ad- · 
ture abbiano Ol>l'l' 

queste •aorpr•••• 
• digitare 

•chloe• o 

' 

GRAFICA 
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Sei un esploratore all'epoca delle grandl scoperte, ingaggiato da una delle Grandi Potenze (Inghilterra, 
Olanda, Spagna, Francia o Portogallo) per raggiungere il nuovo mondo e colonizzarlo. Potrai conqui­

stare terreno negoziando e commerciando, sfruttando al massimo le tue abilità diplomatiche, ma, 
quando tutti i tentativi falliscono, l'unica soluzione potrebbe essere la guerra ... 

CONQUEST è l'unico gioco di strategia che offre un'opzione multiplayer di altis­
simo livello a sei giocatori. 
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Era dai tempi del mitico Recl lorm Rising del solito Sid 
• ., . : •• 

\leier che gli appassionati di tecnothriller alla Tom Clancy 
1on venivano gratificati da un buon sirnulatore di sotto1narino 
rzucleare. Sia il lontano 688 che il più recente Seawolf avevano 
rirelato nu1nerose limitazioni. Ora è la Sierra a provarci, con il 

. ' ; i'! 

• • • • • • • • • • • • 

uovo sim.ulatore sviluppa.I.o dalla Software Sorcery, la società 
li AEGJS - Guardian oj'the J.'leet. 

~st Auock è la simulazione di un moderno 

s.ottomarino di classe Los Angeles 6881, 

" terza generazione di sottomarini nuclea· 

- d'attacco statunitensi. Il gioco riproduce 

~ccuratamente le procedure di navigazJo. 

-.e. impiego dei sensori e uso delle armi di 

~-'CSte unità, e cala il giocatore nei panni dì 

_.., indaffaratissimo comandante. 

Tenninata la grazJosa introduzione 1n 

~ca renderizzata (nella quale vediamo 

_,, singolo sottomarino americano disinte· 

~ !"intera flotta sovietica al ritmo dì 

_.,.musichetta maniale) il programma ci 

='fa subito nel vivo del menù principale. 

..e opzioni prevedono la possibilità do effet· 

tuare un corso di addestramento, di inizJa. 

re una serie di missioni in uno dei cinque 

teatri di battaglia proposti (Golfo Persico. 

Adantico Settentrionale. Mare Adriatico, 

Mediterraneo, Mar del Giappone) o di 

1ncomine:lare una vera e propria carriera di 
comandante di sottomarino. 

Tre delle dodici mi.sioni del corso di 

addestramento sono descritte dettagliata· 

mente nel manuale come .. tutorial", e per· 

mettono ai nuovi arrivati di impadronirsi 

gradualmente delle procedure operative 

del sottomarino. li nostro consiglio è di ini· 

tiare con queste: come si può intuire dopo 

pochi minuti di gioco, infatti. FostAttock è 

.. A~ 
- sala di comando ftl sonom..rino. O• qui 51puoac:cHtft11 dfvffsi $tl\lmenti dice.anelo wf11 fon> immag.t.. 
~ ~sulla m. dJ kone In basso. 

• 
uo programma molto complesso. che 
• 

n1>roduce con grande fedeltà l'attivlca che 
• 

si;svolge a bordo di un moderno sottoma-
• 

ri~o nucleare. La curva di apprendimento 
• dtalcune procedure • prima tra tutte l'lm· 
• 

p!l>go del sonar passivo · è molto ripida, 
• con una difficoltà superiore perfino a quel· 
• "':di alcuni simulatori di volo. Parte di tali 
• 

peocedure è automauzzata al livelli di d1ffi· 
• 

coltà più bassi (il gioco ne prevede tre). ma 
• d41 momento che buona parte del fascino 
• epel divertimento del gioco viene proprio 
• <ftll'operare personalmente le apparecchia· 
• tqre del sottomarino. e importante allenar· 
• si:i>iù e più volte con le semplici s1tua1ion1 
• dtcombactimento presentate nel tutorial. 

•••••ogni missione è introdotta da un breve 

"briefing" che riassume la situazione stra· 

tegica del teatro di battaglia e gli obiettivi 

assegnati al sottomarino del giocatore. 

Fondamentalmente, la strategia di un sot· 

tomarino nucleare è quella di stare In 

silenzio, ascoltare ciò che accade Intorno a 

lui In modo da formarsi un quadro preciso 

della situazione, e quindi attaccare fulml· 

neamente prima che Il nemico possa reagi· 

re. Per raggiungere questJ obiettivi Il capi­

tano ha a disposizione una vasta gamma di 

sensori e tre tipi di armi: siluri Mk.48 

ADCAP, missili antinave Harpoon e missili 

strategici Tomahawk. 

Tra i sensori. il più importante è Il sonar 

passivo. una sene d1 idrofoni situati sullo 

scafo o trainati dal sottomarino. Gli idrolo· 

ni ascoltano i rumori ambtentali dall'ocea· 

no circostante e li inviano a •• • 

ZETA Test I 

LOS ANGl!:L!:S 6881: 
t 

a •t• A • e•rr ni 
ntvgrato d ... ccr.troll 

• • • ra-1one dat~ BsY- e 
l nunar •i eccorg en• 

"tt • rendere quea~e 6 
trn • piu •1 ~nziote 
~onda (un 6891 à b4in d 
volte P•Ù •ilerzl ao d 
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T:IPO DI: UNITÀ 
Qr ~lOJ"IU!lA rtp OdUCE 

Jt' le pr~n~ipal un~tà 

de guerra :iavali 
• • .. :'.!nar:..r.e e ••r .. 

•••nt! cei vari teatri di 
bo• ~lia ta parte del 
e ne la fa la flotta 

C' ·881:1., ma 6000 

ro1;present a.te AnC'h .. LA 
~arine di Cor~• del ~ord, 
~bia Sir1a Serbi• :ra~. 

Iraq S~•:~ tT!;.i~i • \:!\O 

rande Vdrie-;a cU PA••1 
a l•At1 e n~~tral •. 

sofisticati computer. Quesa ultimi elabora­
no I dati raccolti e Il trasmettono a un par­
ticolare display detto "a cascata"". I rumori 

generati dalle eliche e dai motori di altre 
unità appaiono su tale dispby come una 
barra solida e costante, la cui intensità è 

direttamente proporzionale a quella del 
rumore. Il display a cascata, però, informa 
!"operatore sonar unicamente del fatto che 
da una cerca direzione proviene un rumo­
re costante. e non dice nulla sulla sua posi­

Ilone e sulla sua natura. È qui che comincia 
li lavoro del giocatore. 

La natura del contatco (tipo di unità e 
nazionahta) può essere detenmnata auto­
maticamente dai computer del sottomari­
no, I quali confrontano I rumori raccolti 
con quelli catalogati in una '"libreria di 

QUELLE MALEDETTE DUE ORE. 

Il ctifttto più 9rov• del Pf0910mmo è probobilmeMt li limite di *"po di d\111 Ott lmpo$to a ogni scena• 
tio; llmìlre et.e 'i KOtltr'O con lo paziente ottivi-6 dì rocco!llCI dei doti tipico dello guerra sotfomotil'O. °""° dieseg.oe è ... iru«o che .. _ .... do""" ....... probi.mo. 

C.-.ul-. c5lco fì<so""" .-eao.y MIS5ION .... _y FASI in aii _.,. 
1n•tollato il gioco. 

· Copiate ;n loie d""""'Y ...,,; ; file dela d;,-y MISSION "'""'"" ••I Cl) 
Con un editor di t.ifo, modificott i1 file FAST.INI, so1titveòdo ollo vecxhio posiilont ddlo 
dittdory MJSSION quel'° nuovo che O\'l'ft!! creoto. 

·I filt .TMB ttlfftngOnO lt lnfonnm:ioni per ogni mo.Mc.ne. e.on un .dib" ttOdtc.imale moSkote 
' bylt 12. 13 !doaoooil in bene ... - ~ 

'™PO DESllERAIO HU !lEC 
1'00 6"'00 100 
1:30 8200 130 
2:00 <8 00 200 
2;30 e600 230 
3;00 2< 01 JOO 
3:30 4.401 JJO 

''°° 9001 0) 

4:30 .. 01 430 
5,00 f401 500 
5:30 1202 530 

I Fit .111...,. ........, .... • ...- ....,... W!Ka a ..... d; """"slio Il • Md.""""""'°; 2 · Gollo 
"'1oco· 3. M«dol c;q,,,,..., •. Adrioia>: s. - ....... 6. 1o1cn dol No<.11. a ......i. a,_ 

.. 
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bordo". Determinare la sua positione 
(distanza. rotta e velocit.ì) è però compito 
del giocatore. ed è a questo punto che 
entra in gioco un altro importantissimo 
strumento. la Console di Controllo Toro. 
Questo display riassume i rilevamenti rac­
colti dal sonar passivo per un particolare 
bersaglio facendo apparire sullo schermo 
un ""puntino"" ogni trenta secondi circa.Tre 

manopole permettono al giocatore di inse­
rire la sua opinione sulla distanta, direzione 

e velocità del contatto. Questi datl modifi­
cano la forma della linea di puntini, e per 
ottenere una corretta soluzione di tiro è 

neces.sano allineare in una colonna tutti i 

puntini presenti sullo schermo. È un eserci· 
Ilo che assomiglia più a un gioco di pazien­
ta che al sofisticato dispositivo di rileva­
mento di un sottomarino nucleare. ma 

• 880MI Ecco fl gratificante risultato di lunghe ore di caccia . .. Il programma contJtne due animazioni diverse 
d"'istruzione per ogni unità aimka o nemic:.a. una per I missi li e una per i s,ilurl. 
• • • • 

• • • • • • • • • • • • • • • • 

• • 

•• 
•• •• • •• •• 

Il fnitko .. displiy a c.ascata• immorulato da tanti 
'dJ'lanzi di Tom Olncy. 

• • • • • • 
:Inf o 

I requi­
siti 
llliniioi 

raccomando.ti dAlla Sierr• per 
Fase Atc•ck sono un 486DX33. S 
MS dl RAM, CD ROM a dopP>D 
vel ocittli , l rm di spazio su 
disco tlaao, MS-DOS S.O o supe­
riore, SVCA, mouse e scheda 
sonord con DAC . Noi li abb1a:no 
crovat~ piu che adeguatl ma. 
dal m('ll'!';~nrQ che il gioco qi~d 
quasi co:r.p l e tamenLe da CO, un 
CD-ROM a ~uadrupla velocità è 
ucile per Lidurre i Lemp1 di 
caric.unttnto. 

questo è esattamente ciò che accade sulle 
vere unità della marina americana! I som· 
mergibilisti stawnltensi definiscono questa 
operazione ··allineare i maledetti puntini". e 
non ci vuole molto per accorgel"$i della 

grande verità contenuta in tale frase' 
Illudersi di avere ottenuto una soluzione 

perfetta è infatti facilissimo. Per questa 
ragione. una procedura apica consiste 
cambiare spesso rotta e velocità al som­
mergibile in modo da ottenere rilevamena 
più precisi e solu1ioni do tiro migliori. 

Determinare con precisione la posliione 
e la natura di wtte le unotà presenti sul 
campo di banagloa è vocale: non solo nella 
zona sono quasi sempre presenti unica 
alleate o neutrali che non devono essere 

attaccate. ma lancla1·c una delle proprie 
armo contro un bel"$aglio che non si trova 

nella posiiione prevista significa vederla 
spesso colpire un altro bersaglio che non 
c"entra nulla (in questo modo può addint· 
tura capitare di affondare gli stessi mercan­
tili che si dovrebbero proteggere!). Inoltre. 
il violento rumore delle armi che vengono 
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---............. ~ .. . -
;>0s111one del sottomarino a tutti I nemici 

m ascolto, e a un attacco maldestro spesso 

segue un contrattacco effettuato con una 

orecisione molto maggiore della nostra. 

Fortunatamente il capitano ha a disposi­

:oone altri strumenti per migliorare le pro­

,.,e soluiion1 d1 tiro, come il periscopio, d 

:.volo di carteggio (che mostra una rap­

oresentazlone grafica dei rilevamenu rac­

:olti) e il sonar attivo (che permette di 

- .,,re rilevamenti molto più precisi svclan­

'.io però la presenza della nostra unità). 

Altri sistemi di bordo riprodotti con 

K ruracena includono le procedure d1 lan­

oo dei missili Tomohawl<. i collegamena via 

wtelhte con Il comando flotta e 1 dispoS1ti-

d1 armamento e lancio di Mk. '48 e 

-wpoon. Secondo le testimonianze di veri 

-.ommerglblllsti raccolte su Internet, tutte 

~esce procedure, e la strumentazione di 

o' ·'f' t_ 
I ~ - . 
.. ' .~ :1. 

-· --· . 
·~+- . 

I 
·'. 

1.J. ; ... 
' •' . ::.. 

... 

• 
• • • • • 

~:! i,, 

] ...,. 
k -· ~ -· • 
-~ 

'"" ~-

• 

• • • • bordo, sono la rappresentazione fedelissi! 

ma di quanto è possibile crovare su un • • • • vero sottomarino nucleare 6881. • • • Al grande realismo della simulazione : 

fanno riscontro alcuni difetti solo parzial~ 
• mente comprensibili. lnnanritutto, il sonat 

passivo non modella le z.one di conver·! 

genza. fondamentali nella realtà. menue f;i 
• simulazione presenta un solo scrato di ter· 

moclino. Queste scelte sono probabil- ; 
• mente dovute al desiderio di non compii~ 
• care ulteriormente Il già complesso mod~I-
• lo del sonar. ma avrebbero potuto essere: 
• introdotte almeno come opzione. Un altip 
• problema riguarda 1 silun Mk. 48 ADCAP; 
• 

nella realtà essi hanno un sonar attivo ìncl-
• 

pendente che cerca le unità avversarie e : 
• 

ne trasmette la pos1t1one a bordo del so~ 
• 

tomarino attraverso il filo di guida, funzio! 
• 

nando da sensore ausiliario; si tratta di uit 
• 

6 

&..A CDn50$t di controllo dei missili Hatp00n • ch4 siluri Mk. 48. Non pensau di poterli llndite con tanta tranquil­
~ke allagate un tubo di '-'<lo pul) ~re tanto rumote da m.&.... J.a ~ del sonotNrino.. 
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grande aiuto nelle situazioni d1 combatti­

mento frenetico, che però in Fosr Artodc 

non viene simulato (tale capacità era inve­

ce correttamente riprodotta in Rcd Stonn 
Rìsing). Infine, il vero comandante di un sot­

tomarino nucleare ha a sua disposizione un 

Intero staff di sonaristi che lo aiutano nella 

determinazione delle soluzioni di tiro. 

mentre qui. al livello di difficoltà maggiore, 

Il giocatore deve fare tutto da solo. un'esi­

genza che diviene ben presto stressante e 

irrealistica nelle situazioni in cui sono pre­

senti molte unità. Per questa ragione. para­

dossalmente, li livello di difficoltà più vicino 

alla realtà è quello intermedio, m cui alcune 

operazioni di rilevamento vengono svolte 

dal computer. Un ulteriore problema è 

alle tattiche da impiegare sul campo di bac­

caglia, aiuto fondamentale per chi si avvici­

na per la prima volta alla moderna guerra 

sottomarina). Nonostante questi dllettl, 

Fast Auock rimane un eccellente program­

ma. Essi, infatti, intaccano il fattore "simula­

zione" ma non quello "giocabihtà". Il gioco 

è molto coinvolgente, e compensa la man­

canza di frenesia con una tensione cosr.an .. 
te. Non secondaria. poi. è l'antica emozio­

ne del cacciatore: pedinare la preda e assa­

lirla di sorpresa quando meno se lo aspet­

ta .. . Fast Attock è senza dubbio Il degno 

erede di Red Storm Rising. un sano pro­

gramma "da perderci le notti" e un titolo 

cons1g11at1sslmo a tutti gli appass1onaa del 

genere. 

Vincenzo Be,.,,tta 

• 

Fer. 

ZONE DI 
CONVERGENZA 

sonore ne 
della Pl••"' 

conve t gt l I\ 

concent t e i 

pr 

t.ro'\·an 
ronverg~nz., 

ascol ln p 

TERMOCLINO 
Brusca VA~ia z1on• nella 

cemper a tUr$ dell'ncqua . Lo 
str~to princlpAle di 

termoclino •1 trovn tra i 
SO è 1 JOO metrl di 

profondità, • b4 l'•ffetto 
di deflett•r• le ond• 

sonore. Untt4 c he a i 
trov-ano su due l•tl d~vers i 
di uno s~rato di tel'llOClino 
hanno minori probabil lta ci! 

r ilevarsi a vicenda . 
Naviga re ~ppena •otto lo 

stra~o è un ottimo ll"Odo per 
avvicinar•! tilun:io1ament e 

a un contatto d1 cui si 
cono•c• 14 poai~ione . 

I l 1nleihQc>Olil a1t1hC.1dl.P dei netn1C1 ~poco p!U rhe dcSe 
gudtd•Ad dlcune !>emp if1cazJOn1 ecces111Vt co111!.ponde>-­
no compi caz1on attret1•nto ecceS.$.lve• Oue Ofe per m 

I f(I d tempo untante e rre-al bt'.o• Ml•n11dle 
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117.900 
97.900 

e ,J J. :.J POwtl DllVI 
- _, ICIUlllR 

IUPIRkllTI 
IHI 1'110 fOI SPllD 
YS!UllUtn 

MWll&t 
Tt1lllll PllZZD 

EVOLUZIONE IUlll VllUS 119.900 
llJllll 19.9'0 
AIWON CIUll.11 7'.900 
INGll Dl\'OID 99.9'0 
IVWOIC IDV!lntlll 99.M ....... 

129.9'0 
119.M 

t.l!M!Ma .L~--i 

........... ' 
Cl\ lUl.~110:\ 

IWKHISTll Ullfl!D DOUlll 99.ltO 
llOllDllU 79.900 
P\AYIR lllHIGll 2 '9.990 
S<llDITTO 97.toel 
ullllUl1 soca• MAHAG11 19.toG 
YIRlUAl SOCCll IWllGll 19.900 -1lltlLO lllZZll 

lllt '"·"° IDVUICID OWJZ.lllOll I lt.9'0 
A5(IJll)OI('( I 29.900 
AIP-TLUllPOIT PllOT 129.M 
CAISIR 2 129.ttl 
<APltWSll 99.ttl 
<JVIU.lllOll I 99.9'0 
CIY 1'11 to.lnlioo • tlttftltmi I J9.ttl 
DU1I 129.tto 
GlllUOIWlt 79.900 
GaAHD 1'1111 IWIAGO 99.990 
J.IGGID lllWICI 129. 900 
11.\CotlAVIW 99.990 
llASTll Ol IUGIC 119.900 
IWllllA 129.900 
llETWOUI 129.900 
RIOlllON 99.900 
ROMAH<l 4 109.900 
scuomo ". 900 
llM CITT 2000 109.900 
llM lii[ 99.900 
SIM TOWlll 109.900 
IPTCRAIT 19.900 
TOWIR 129.900 
TRAHIPOll TYCOON DllUU 109.900 
UNllATURAI SllECllOH 19.900 
VOYAGI Of DllCOVIRI 19.900 

••amm•\IOLOSIAZWJ 
Tt1lllll l'lmO 
B·WIMG S9.900 
OIJINOlll DI THI IMPIRI 94.900 
Dntl V 129.900 
FIRIT lllCOUHTIR 99.900 
IMPERJl1 PUISUIT 19.900 
llllCRo<OIM 19.900 

NOVASIOllll 99.900 
lllllGIDI 19.900 
llfOOIWAVI AISIUll 1?9.900 
!lf~nu 99.900 
RIMllW VllOCllT 99.!0G 
ror GUH 97.900 
WtllG COlllWIDll IV I 19.900 
Wt11G COlllWIDll lllWll 139.toel 

oo.ClllCI llllllSllll -IAnll ISU 
WTUIUGI 
COUIND&CONOOIJ 
IWUlll Of IMI GOCS 
KrlOll DI lllGllT & 11.\GK 
UGIOlll 
IOIOI DI lllOl<IGKI 
IW1U Of OlllHI 
WllHAllllCI 
WlllOIDI 2 DllllXI 

......... iMIS 

·o· 
ICITAIKA 
Il lfGRllO DO TIMPIAll 

Il< 1AIM 11 '1llO 

lllIIO 
19.900 
99.900 
99.900 
9L900 

tlt.900 
11.900 
99.900 

ISl.ttl 
119.900 
tH.tOI 

PllZZO 
1!9.900 
tl9.900 
109.900 

Tt1lllll l'lm.O 
1941 IHI PIOFIC llR Wll 109.900 
Al! POWCll 121.900 
APACHE 129.900 
1.1.f. 129.900 
1·17 19.900 
O-DAY OPIRATION OVIRIORD 139.900 
111111 99.900 
lf 2000 129.900 
IUGffl SIM. ICIH. IUaOPI 19.900 
fllGffT SIM. SCIN. JIPlN 79,900 
lllGHT SIM. ICIN. HfW !OH 89.900 
lllGNT SIM. SCIN. WASHINGIOH 19.900 
lllGlfT SIMULllOI 19.900 
IUGHT UNUMITID 1?9.900 
NIYT S1111Kl 99.900 
OVlllOID 119.900 
PICllC 111111 99.900 
IU·27 fl.INlllR 99.900 
TOP GUN 99.990 
US lllVT llGHTll GOID 139.900 

1111:"' 
Tt1lllll lllZZll 
ADVINTIGI RHNIS 49.900 
AllDOCH 49.900 
WNIW~OfU&llNGI 49.900 
WIOllD f1S1 49.900 
llACIJICI 49.900 
llUTAI PIWI Of 11111 J7.900 
ITCTCU llCWA! lt.900 
ITCTCU rom lf.900 

OIRKSE!D 
DIWHPA!ROt 
DAY Of THI TINTICU 
DOOll 2 CIAllK 
DOOll 2 SQllll ll'l!RS 
OOWH CotnlOl 
DS-llll<CU 
OWOJll 
HGHl IAU DBlJll 
Hl7l 
1-tS• 
Il 
I I GllllD Pll1 
llfl SOCCll 
f\AllW<l 
l1In DlfOIDll 
GOAi 
llllllll1 
lllllD GIJlll 
INDT W llCllG 
INl!IJIO 
JOIT'I UTTU •1110 6lllES 
JOID.111 IN RIGHI 
JUllllKPIRK 
llHG Q. I• IOGlll W!CO 4 
KING Q. 6 • OUIST IOR GlORY 
RING OUIST + ROGlll wtlCO 
WIDSorlO«I 
LINDI OFlORl 
WIT S + IPAC[ OOEIT I 
l!MllllNGS 2 
lOIT IN TIMI 1&2 
MAGKCARPTY 
MICROIOfT GOll IXP. COUISI 
MOICKIY IS!IND 
MONKIT lllAHD 2 
NKl HOlllY 
PIHllU WORID (UP 
RALlY 
Rllll AllAUIJ 
llClll WUPOll or lUflWAlll 
llNDACITl ININotll 
STRIKI COMMAHOIR 
IANKI 
TINNll (PHIUPlll) 
1m1s 
ttll 1111 GUIST 
111 FIGH!ll 
1111!1111 PlllWl 
WING COl\UWIOlll BI 
WUltlll OUMIKI 
WOOOWOll IND 1ffl SltlllU 
l·WIMGIHAIKlllO 
IOllPICI 



4zete sempre sognato di 
ndossare l'armatura di un 
·aualiere della 'l'avola 
Rotonda? Di notte sognale le 
rzdenli valli di Camelot? 
!...a Psygnosis sta per far 
.ri-erare, in alta risoluzione, il 
ostro sogno! 

:.Opo averci deliziato con due avventure • 

ertenti e senza grandi pretese quali 

nocent Until Caught e Guilty, la 

<Sgnos•s si geaa a capofitto. forte della 

.cente alleanza con la gigantesca Sony; il\ 

avvenwra in grande stile mostrando 

:almente tutte le sue carte. In Chronicles: 
ti'le Sword dovrete Indossare I panni di • 

.-itrepldo cavaliere della Tavola Rotonda 

~e Artù: la vostra avventura lnitla nella 

_,,.. di Merlino domjna la fortezza di c.amelot e 
a un tempo ormai dimenticato ... 

.. 
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Le Mgrtte dellil torre dl MerllM ra«hiudono numeros.I seg,.te: notate la "'ricostruz,one· del vostro atter 
ego e11v1li1re realìzzata s.nza l'utilluo di digitilliuulonl fotografi<he . .. 

solida fortezza di Camelot. In cui. con­

temporaneamente alla vostra nomina a 

Cavaliere del Re. viene orrendamente 

assassinato il prelato di corte. li vost:ro 

compito sarà ovviamente quello di sco-

prh'e l'autore di questo spregevole omi­

cidio, dipanando i misteri a cui, di volta in 

volta. vi troverete di fronte. 

Quando caricherete per la prima volta 

Chronìcles of the Swotd. verrete sicuramen­

te colpiti dalla spettacolare grafica in alta 

r isoluzione: dobbiamo ammettere che 

raramente abbiamo visto degli sfondi dise­

gnati con tanta accuratezza. e solo in titoli 

del calibro di Myst.Alcune schermate in 

particolare, come la sala del trono. le cata­

combe o l'anticamera della stanza di 

Morgana sono a dir poco eccezionali e i 

giochi di luci delle fonti luminose, uniti a 

una colonna sonora di prim'ordine, creano 

un'atmosfera davvero intrigante . 

Il corcllt di Cametot nascondo una misteriosa croce 
instrltta con rune celtiche. 

• 

Il nostro eroe si muoverà sullo schermo 

con un'interfaccia sospettamente simile a 

quella della Sierra: il cursore, contrellato 

direttamente dal mouse. assumera la 

forma di una freccia rossa passando su un 

"punto notevole",(ovvero un oggetto uti­

lizzabile, come una lanterna. una candela o 

una spada), oppure d1 una serie di orme di 

piedi nel caso in cui sia presente una pos­

sibile via di uscita. 

L'inventario vi consente di esaminare più 

da vicino gli oggetti raccolti, grazie a un 

primo plano simile a quello implementato 

in King's Quest VII; e Inoltre. prendendo un 

oggetto dall'inventano. potrete utilizzarlo 

sulle zone interattive dei fondali o su altri 

oggetti. 
I (pochi) vantaggi e I (numerosi) difetti di 

questa Interfaccia in "stile Sierra" sono 
ormai noti a tutti: da un lato, essa si rivela 

semplicissima da utilizzare. eliminando con 

La sequenza iniziale mostr• la vostra lnv.stiturà e 
l'omlc.ldlo di un alto prelato, 

I 
I 

~ I 
............ ~ I 

INNOCENT UNTIL 
CAUGHT 

Jn questa prima avventura 
prPndevaino il contro.le d 

~n $.ltt)atLeiasi~ ladro 
vrovt:tto che. suo .. tgrad.o 
d veva attraversare vu t 

interplanetari per •al are 
la galassia e le 1 r.e 

limitrofé dal pazzo 11• di 
~umo. Nono1t~nte 

l'avventura foaae dl poch~ 
pretese . il tipo di 

s1cuazion1 in cui a1 
trovava coinvolto 11 nos~ 

eroe e il 1uo 1aga e 
1plr~to l'hanno r~sa 
cl~••lco del çe,,.r• . 

•~etto fa è uscito ane~c 
~l aeçu.ito, Guilty, n 

il solito eroe doveva 
superare altrn e p u 

ditticili prove per •alvare 
nuovamente il genere utn4llf"" 

I 

• •••••••••••••••••••••••••••••• 
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I ZETA Test 

LAllPAJlA 
Uno dai prJ.m.1 enigmi 
pr~ il ritrovamento di 
una tonte di luc•r beh, 
dato che gli enigmi di 
Chron1cl•• ot tho Sword 
poa•ono ••••r• all ' inizio 
un po ' fruetra.nti , vi 
di~cmo, per facilitarvi la 
vite , che. oltre a trovare 
la lazapada. dovrata anche 
prender• una candela a 
aec.nderl• · Oova? PUoco, 
fuochino-

http://www.oldgamesitalia.net/ 
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Il fabbro di corte potra •1utarvi 1 trovare la 
~ttl utile per <orrompere una d•f" guardie. 

La guardia p1rson1I• Mo,o•n:i sembra in.a· 
movlbllt, tnl può e111 "convinta ..... 

.. ,... . ~.: . 

Merlino vi atrKlera un nuova missiotlit-: uova· 
re la po<f'oda Morgana 

Una difesa magka vi 
nar• gli occhi del bas 

NeUa torre. pottett se liere se scender• neli. 
segrete (con una tofd o uilire. 

l'estimo della torre d trlfno vi permette di 
ra99.iunge.te il fabbro le stalle. 

Pl'ima di wdre dalla foneua dovrete accon· 
tentare Merlino. 

Ntll• c.atacombe troverete ogg«Ul importanti 
t un patQ99lo Rgreto veBO la c.ppeUa. 

•• 

I diversi comandi anche ogni possibile pro~ 

blema di interprecallone degli stessi, e 

risulta particolarmente adatta ai giocatori 

più Inesperti. D'altra parte essa rende il 

gioco fin troppo scontato: non è possibile 

eseguire azioni particolarmente comples­

se, perlomeno non più di un "utiliua la 

lampada con la candela". Inoltre. cliccan­

do su uno del sopracitati punti caldi, avre· 

te al massimo due descrizioni diverse, lun­

ghe~~ paiç d_i righe ~pe~~ç anche meno) 
e chl ha giocato ad avventure più comples· 

se s1 scontrerà contro il classico ·'muro" 

dei gloeh1 di questo tipo: volendo esamina· 

re 1'1ntemo di un calderone. guardare 

sotto un tavolo o sopra una sedia. ci si 

ritrova spesso frustrati e nelrimpossibiltà 

d1 agire in quanto le locazioni interattive 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 
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La stanza della Regina: ul potttte trovare 
~akhe utile conslgllo. 

~te al cospetto d Lancillotto, che vi indi· 
:..z::rra verso la vostra rim11 missione. 

-~volta uscitJ dal castello. pot,.tt entrate 
•ili torre a sinistra. 

:~no schermata). Nella maggior parte del 

::zsi poi, nel caso sì rimanesse bloccati, è 
::ossibile ricorrere al classico trucco di 

..:: izzare tutti gli oggetti sul punti notevoli 

"'che non si trova l'accoppiata corretta. 

Owlamente il castello di Camelot ospita 

:: •erse persone e, anche se non si può 

:ore che sia brulicante di vita, Incontrerete 

dalle prime ore di gioco una buona 

:«ma di personaggi, da alcune guardie 

H corpo del pttilto as sinato e stato riuova­
to nella upptlla dì Ca elot. 

I.e sale dtl trono, ln cu iete stati lnveslitl 
c.omt cnvaliefe. 

La miti<a Tttivo1• Rot011dal Guardate bene 
sotto le sedie ... 

rebbe un po· troppo semplice a causa 

della sua interfaccia di controllo, i pro­

grammatori hanno inserito un sistema 

.. cronologico" per complicare la vita agli 

avventunen: in sostanz.a alcuni oggetti non 

appaiono finché non vtene risolto un 

determinato enigma. Prendiamo. ad esem­

pio, la seconda "missione", che consiste nel 

riuscire a superare lo sbarramento costi· 

tulto da una guardia che vuole da bere: 

troverete quasi subito la botte di birra, ma 

Impazzirete nel tentativo di recuperare un 

contenitore adatto al trasporto del bion­

do liquido. La solui:ione? Girare per ìl 
castello finché, In una locazione prima 

• 
deserta, troverete un boccale abbandona-

to sul pavimento; tra l'altro, sempre con 
•••••••••••••••••••••••••••• 

riferimento al:luesto enigma, non potrete 
• 

utilizz.are altrCcontenitori, quali un secchio 
• 

o un calice ddrato, per portare la birra alla 
• 

~?~Ì!'!~ .~~~ .aJI~. ~:S~~a. ~n. P~!1~~! .e ....... g~~r.~i~ .a.s~~~· ma solo quel detenni nato 
::~ un po· di fortuna e di spirito di osser- boccale. 

n:>ene, anche il mìtlco Merlino. li dialogo Tuttavia bisogna riconoscere ai pro-

!: ~nat.amente gestito in maniera un 

x :>•ù completa, e vi permette di sceglie-

~ tra una mezz.a dozzina di frasi quella 

-: preferite. ottenendo spesso esiti 

.:-e abbastanza diversi. 

:.Ccome Chronicles of rhe Sword si nvele· 

, 
grammatori della Psygnosìs un innegabile 

merito: sebbene Chronicles of rhe Sword sia 

un·avventura che non concede una libertà 

d'azione particolarmente ampia. è anche 

vero che. al contrario di molti altri titoli -

come ad esempio Ph ontosmogorio -

http://www.oldgamesitalia.net/ 
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L'installazione di Chronicle$ 
of Che Sltt·ord richiede solo 4 MB 
di spazio su hard dia~. dato 
che la maggior parte dei dati 
rimarrà su_ dee CO che trovere­
te nella confezione del gioco. 
Per questo motivo# piu cho un 
processore molto veloce (basta 
~n 486 a 100 MHz). per apprez­
ua.re i~ g!oco sono necessari 
u~~ discreta quantità di mG::::io­

ria (8 o, meglio. 16 KB dl RA!!) 

e un CD·ROH a quadrupla velo· 
cità. Chi possiede un lettore 
ottico a doppia velocità dovra 
attendere tra una schormata • 
l'altra una inanci•ta di secondi 
che, alla lunga, potreobe 
risultare snervante. Il pro­
gramma riconosce la mAQQior 
parte delle sch~de sonore, 
dal~a Sound Slascer allo 
Roland . 

rimane divertente da giocare. Certo, a 

volte impanlrete non riuscendo a trovare 

un determinato oggetto, o non saprete 

che pesci pigliare nel tentativo di aprire 

una porta ma, considerando I nocevoll 

limiti dell'interfaccia di controllo, gli enigmi 

sono ben calibrati e vi permettono di pro· 

gredire quel tanto che basta per mantene· 

re vivo l'interesse. Consigliato soprattutto 

agli avventurieri alle prime armi! 

Paolo Po1llontJ 

PHANTASMAGORIA 
t primo •tilm interattJvo 

dollo Sierra ha creato un 
nuovo genere di giochi, che 

però ~llo stato at~uale 
Jvllu coae, non rif!'see 

ancora a coniugare 
•1nter•tt1vità• ccn 

•divertimento•. Pecca~o 

perch• la grafica e la 
trama di gLochi cosae. 

Phantas~gorJ• e Gabr;e: 
Kn1ght 2 sono ott:me .. 

+ 
Gr•fa d.amro t.pet1acoli1re•TrKtf aiudlO 
d'atmosfPf6• lntf'ral•ont con I pefKH'acJ'Q• abbastanza 
complns1 • •rtJcol•t• 
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VIA 
Parma 5 

trovi un vasto 
aaaortimento 

i giochi per PC 

3 

Trovi il 9ioco 
in anteprima 

PUrtroppo ••i 
capitato in 

un altro neqoaio 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

non impazzisci 
con fil• di 
conf'iqurazione 

o proqr 
difettosi 

17 

Trovi tutti i noatri 
videoqiochi nel più 

grande megaator• 
informatico di Rema 

G. Mirri, l!l 

9 

Sei un cli-te 
affeaionato? 

VINCI la 
GIOCOl'OLLD. CUI> I Puoi compr a re 

anche giochi da 
tavolo • Puzzle _____ __. 

t 
~ 
il 

t 
~ 

auf ruiaci ct.ll 
promoaioni ct.1 v 
1• anni-raario 

scontento salti 
da un negozio 
all ' altro ! 6 

Se non poaa:l.ecli 
un furgoncino 

la faacia blu apre 
demo le 18.00 

trovi l. giochi 
d'importazione 

da tutto il mondo 

7 

(e stiamo ancora cercando! 

Trovi tutte le novità 
comodamente a casa 

aul televideo di TELEROMA 56 
da pag.801 a pag.810 

r 

® 

-
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Dopo il generale tedesco e 
quello alleato, la SSI ci 
pennette di incarnare un 
condottiero fantasy: si trallerà 
di un nuovo capolavoro come 
~,11ord of Aragon o un 
-lanioroso fiasco co1ne 
~tronghold? 

Chi segue li mondo del wargame su 

computer da sette-otto anni confronta 

c;ualsiasi gioco di guerra con un titolo 

ormai entrato nella leggenda creato pro­

~rio dalla SSI, owero Sword of Arogon. 

Sebbene siano passati molti programmi 

~ei nostri hard disk allora, Swotd o( 

.lragon rimane comunque uno dei miglio­

., nel suo genere, dato che consentiva sia 

"n controllo strategico sul territorio 

gestione delle truppe. delle città, ecc.) 

dle quello tattico della battaglia. 

Fantasy Genero/ deve quindi mlsurarsl 

:oo questo parametro, che negli ultimi 

:empi ha forse trovato un degno disce­

~lo in Master o f Magie. Beh, iniziamo 

:.<:endo che il pnmo punto positivo 

· .ene segnato da Fantasy Generai al 
-omento dell'installaZJone: infatti, inver­

·ando la tendenza dei giochi 

" ndscape/SSI, questo prodotto è esegui­

:: e sotto DOS. an:tl, la documenta:tione 

s.:onsiglla addirittura l'esecuzione sotto 

Vindows 95. 

Dopo la classica presentaz.ione, arric-

l _ .......... . 
.. . .. 
-

' 
+ 

' 

-- -: . 
Potrete attivan l'op1lone che mostra tutte le tlnità, 
anche qutlJ• naKostt. : 

• • • • 
chita da una musica slmll-medioevale!che, 

• • 
una volta tanto, renderà l'aspetto sortoro 

• 
davvero d'atmosfera anche in un warta-

• 
me, arriviamo al gioco vero e proprid. 

• 
dove dovremo scegliere uno tra i div!!rsi 

• 
leader esistenti, I nostri alter ego fanCisy: 

• 
potremo optare per li cavaliere. il imito . 

• 
o il guerriero, ognuno dei quali ha paCti-
colari pregi e difetti. 

• • • , . 
Gli amanti dei giochi di strategia avtan-

• 
no già notato la somiglianza con Master 

• 
o( Magie tuttavia, basta iniziare la car6pa-

• 
gna per accorgersi che si tratta di un: 

• 
gioco completamente diverso. In prlr6o 

• 
luogo. non esiste una gestione stratef ca 
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La mapp1 dtl mondo di F•ntasy Gener-dl mostra le 
diverse rsolt In cui dovrete affrontare lo "ihadolord. 

degli spostamenti: dovrete scegliere, un 

po' come in Dune 2. dove sferrare il 

vostro attacco tra due o tre regioni 

diverse. ma questa scelta rappresenta l'u­

nica fase "strategica" del gioco. 

La battaglia vera e propria ricorda 

owiamente Panzer Generai, wttavia. men­

tre le campagne dei due "Generai" pre<:e­

denti erano sin dagli inizi molto comples­

se (dato che si basavano su scontri stori­

ci realmente accaduti). la campagna di 

Fantasy Generai presenta invece una diffi­

coltà graduale. Le prime battaglie sono 

combattute solo con alcuni tipi di trup­

pe. e la dimensione stessa delle aree in 

$WORD OF ARAGON 
Questo gioco r~ppresenc 

un~ pietra miliare de_ 
w~r9Am• per compu~er: pri ~ 

d1 lu1 i g1och~ di guerra 
er..,,o relegAti ~-a 

sLmul41::ione dl bac~ ag: .e 

acollttv•t• tr• loro. IH'ntre 
con SWOrd o! Ar•gon nacq-~ 

l • idea del~a ca..~3g::.a 
Clnaliz:ata a uno •copo be:sl 

preciao. Ancne se _a 
qraf ica in BOA e _1 sor.orc 

da ~ltc~rla.nte - n~ern 

ogg1 fanno •olo aorridere 
con1igtia~o A t utti 9-­

Clt'rlonti della atra~eg1a d­
dargli almeno un•occhiatA 

MASTER OF MAGIC 
a ... tr G 

• A 

b 

ooatante • 
gl • 
far. A•Y 

t atta di 

' a eg 
• 

~r•••n~• la p •• --~ 
ffet are 1 co=ba~time -

n r=.odo tott.1CO ir.•UO'VO'~ 
l • trup>l• ret l 
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cui si combatce è all'Inizio molto ridotta. 

Owlamente non croverece panzer e cac­

cia militari. ma una quantità enorme di 

unicà che provengono d1rettamence da 

quel background fancasy ormai comune a 

molti giochi. da AD&D a Warhammer: 

creeman. guerrieri fantasmi. hydra, giganti, 

ma anche palloni aerostatici. hand gun· 

ner elfi, golem di acciaio e così via. 

La battaglia segue ovviamence le stesse 

regole già viste nei precedenti "Generai": I 
curni per conquistare gli o biettivi chiave 

sono pochi. Olcrecutto. non bascerà con­

quistare le attà nemiche per vincere, ma 

dovrete anche ridurre l'csercico avversa· 

rio in un stato tale da costringerlo alla 

resa; Inoltre. nonostante esistano obietti· 

vi chiave e secondari. dovrete conquistar· 

li cuttl per ottenere l'agognata vittoria. 

Purtroppo. durante la campagna è pos­

sibile Intraprendere solo missioni di 

LE UNITA 

o 

• • • • 

Al termine d i ogni scontro potrete dtcidtrt dovt attaccar~ Il nemico. sceglltndo tra diverse zone indicate 
dal "'teschietto .. nero. Ogni regione è caratterizzata da unn mnppa diversa. 

DI FANTASY GENERAL 
lo -y Geo>en>l eolt- ollre 120 unò!ò, dMM pe.G In 'solo' dieci dooli ........ Ogni"'"""-'° può .,.;lirzan lo''"''° lifo di unito, daoo che - dipende dol liwllo dolo n<erto dio...,._....., in un delonninolo 
momento. Esaminiamo più do vicino '9 dieci claw di uni.O prmn. da qut.ta incredibile warvame. 

__ ,--
FAm!RIA PE5ANIE 

lo loulwMo pooonle à lo opino clonalo 
.. wostro omGID: ........ t;tM6 

noe rius.ci.restt o chmuner- le uùò 

•-•-cillò.louoilàdi"'"* 
tipo - po1licolo- utili - lt 
macchine do ~. 911 sl<lnniohw • lo 
artaleno petar*. 

c.'.IU.SJA l!(;GB.,; 

Ovtlfe tnJppe th. inca.dono anche 
del. Wlila da tiro m I le o cowalo o su 
cammelo, banno un compila pafflcobe. 
.. pi.tor. in _ ... _ .. Il - per 

- pericolooe """°""" che potreb­
bero - in..,. perocolo lo ......... 
f*l .. cW"'°*O .... 

,_ 
FANTERIA l.EGG·RA 

• pt'D~lr .. a cl.la fanl.rio ,_ ... e la 
JftOIKGIZO di laOlf t IÌO; .... ow* .._di - wloci - allo ...... 
'-'po robuste, lo volh'a ktfto coclrò 

int"Vitobilment. sula fanlttto "'""°' 
OQile • pomcolo- oddio .. -
d;ffldii. 

!W:r ""'lii. 
aw... ...,., '°"'° i .. coccia" lonlosr e, 
oltre o provvedere allo •vperiorilci 
aereo, vi permettono di dlttru99ere i 
"bombordien• Pf'onti, come i Bolloon 
Raid.. SI riwlono .,;li andte per clare i 
..!po cli ,,a. • - ........... don­
~ 
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SKIRIMSHER 

0...00 """"° include """ lt unilò dio 
com~~ *IZG www--. ""' solido 
tidiii.C111lilftl0. mo l:mono .. loto poui­
~ la ~ wD. irnbotcor. • tuia 

-· citi ·-di • fuggi". Sono cltvo· 
ttontl (Ontro ie truppe ,..santi, mo s.e 
oteaorat., ton0 molto vu"-obill. 

80M8ARDl9!I °""'° ...... ._..i. ........... ................ -....­
cwlo, mo crtot. ~ F* colpi· 
,. ffuppt o terra. Si vo do drogN mon· 
tDli o blucwri aerei di otton., dogli lne· 
... bili palloni ... dolici ... ~ dole ....... 

AAOEl!l 
llfl que)io dente fr'CY~ non KiAo I dm• 

tlci """"· - -i.. gl; """" -(amai di pritnilM, mo effìcoci hd1 o i 
pistioWI: quei,. vndà possono wppoito> 

re ahre lr"PPf! con il tiro o di•kln10 o 
colpire deHt unitò voloftti prestnh n.I 
Joro stesto aogono. 

°""""° - .... ..,.._ ..... - o 
............ porticalormmlo ben"""'· 
dowelo ""liuorw le motchine do _... 
che, un po' come l'artiglieria dello 
Gronde Gutrra, Yl penneftono di tolpite 
i ntltlk' o gronde di.sionzo, anche •• 

--~""""" ........... 

--='-
CAVAU.ERlA 

- ocogr- ... lo """"'°"" -
.. OWWf'O bordalo COtt cotm'Z8 • .,.,.. 

................... loro._..i­
lro ali ""° ..n. di lllOCthine o wipotw 

capcci d1 corteore il nemico con .H.tti 
devo•ton-ti; Mtavio sono molto vul111ero· 
biU ogll attocchi Mmici. 

-, ,,., ckiflizio d.li:t """""'"'9'0 t.onO 

ob&astan-zo dtl*i! tvttowkl, quando 
schiererellt i dMCfi. capod cli Clflll'ICft I 

boschi, o i curatori, in grodo cli rittoilot· 
more un'undO in fin di vita in uno moc· 
chino & morte, vi ricrederete sula loto 
impoc"tan&O. 
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• Solto ogni unità viene vl1uallz.z•to li numero di •punli vit•", <h• ri1pecchiano le 
:i..ditt ricevute. Notate la pre1enz.a di volanti e dì macchin• da guerra. 

I.• schtde d•llie V#5e unità (più dt 1201) vi conHntono di analizzare I P4.1ntl 
deboll • queHi forti • • • • • 

atW.cco, mai difensive (mentre I due 
• 

Cenerai" storici prevedevano entrambi I 
• 

"'Uoli di combattimento}. 
• 
''Interfaccia di controllo è. bene o 
• 

rrt;IJe, quella già vista negli illustri prede-
• 

celsori (sono state aggiunte solo un palo 
• 

:! icone per il controllo della magia), 
• 

:uJndi i giocatori "veterani" non avranno 
• 

:-i>blemi; chi non ha mai giocato ai pre-
• 

:eaenti titoli d1 questa serie sappia 
• 

:::ilnunque che questa interfaccia è stata 
• 

iollitata come esempio di semplicità e 
• 

complecena: pur essendo interamente 
• 

.OOtrollata via mouse. rappresenta un 
• 

: tlimo compromesso tra semphcotà e 
• 

~:luratezza. Tra l'altro è ancora presente 
• 

'i bossibilita di esaminare la ··previsione" 
• 

:~ nsultato di un combattimento per 
• 

r:irlersi conto delle efferuve poss1bil1tà 
• 

: ~ccesso. In questo modo non bisogna 
• 

- l>azzire leggendo il corposo manuale • 
~e. seguendo la tradizione della SSI. 

• 
~crive il gioco nei minimi dettagli), ma 

• 
• ~fficiente intraprendere un palo d1 

• 
:>ahite per rendersi conto di come si 

• 
::&ono utilizzare le proprie unità: ad 

• 
~~mpio, scoprirete che un carro In cari-

• 
~:e devastante in campo aperto, ma che 

• 
~ero un'unità fortificata In una città 

• 
: :il-re Il rischio di essere respinto con 

• 
:>eianti perdite. 

• 

,.. 'Seq-~o i. dassk1 trACIÌl'.one mtli1•re angtos.-s• 
~ .. rossi .. sono gli .,,.,ti • I "'blu'" I nemici. 

Purtroppo. esiste una sola campagna, 

composta da un certo numero di isole. 

ovviamente di difficoltà crescente. I terri-

tori in cui si svolgono le battaglie all'ini­

zio sono molto ridotti (meno di un quar­

to dello schermo), ma già dalla seconda 

isola (dopo circa sei-sette battaglie) le 

dimensioni aumentano notevolmente. 

D'altra parte, anche se esiste un'unica 

campagna. affrontarla con un leader 

diverso modifica radicalmente la strategia 

da adottare.Ad esempio. il mago potrà 

conure su incantesimi a volte decisivi, 

ma non potrà disporre di numerose 

unità. mentre. al contrario, il guerriero 

potrà condurre in battaglia truppe molto 

più numerose. Purtroppo. come nei due 

"Generai" precedenti. durante la campa­

gna non potrete impersonare il '"cattivo". 
Se poi prefente uno scenario singolo, 

giusto per trascorrere una serata (atten­

zione, perché spesso passerete davanti al 

video delle intere nottate!) potrete sce. 

gliere tra le battaglie già pronte o l'opzio· 

ne Arena. Curiosamente, invece dei qua­

ranta e più singoli scontri presenti nei 

due precedenti Panzer e Allied Generai, 

qui ne troviamo solo una mezza dozzina. 

Questi scontri, dal primo all'ultimo, sono 
' particolarmente complessi e potrebbero 

risultare frustranti per i giocatori alle 

·- • - • -- ~ • - • l' . • 
:f * I .. .l , 

i!: ~ • 
• .. dr -...,.----...,19 

llC..mpo d1 battaglli e drvlso nei dauici esagoni 
dSt vi consentono di planifure it movimento. 

prime armi. L'opzione Arena rappresenta 

invece un vero colpo di genio! Con que­

sto strumento sarete in grado di proget­

tare la battaglia fantasy che avete sempre 

sognato. Potrete scegliere da quale parte 

stare. il livello di intelligenza del compu­

ter, il numero e il tipo di unità che I due 

schieramenti avranno a disposizione e il 

tipo di terreno tra quelli disponibili (che 

superano di molto la cinquantina e sono, 

in pratica, tutti gli scenari geografici che 

incontrerete durante la campagna). E cre­

detemi. non è poco ... 

• 
Inf o 

Paolo PogllontJ 

Per t<>r 
tuna, 
Fanc:a•y 

General v_ permetce d! oioc•r• 
da OOS, velocizzando cosl l•e 
secuzione e rendendola accetta­
bile anche su un 486 dl ~diA 
potenza . Sono cona1glinti gtl 
ormai usuali 8 V.B di RAM; p•r 
quanto riquard4 lo aPozlo au 
hard disk. potrete SCQ9'liere 
tra un•installa:ione ridotto di 
!6 MB e una completa (in cui 
rimano però nece••a~io il CD 
nel lettore• di circ~ 60 M8 . 
Per quanto riguarda le schede 
sonore, sono riconosciute tutto 
le soundBlascar, la RAP·lO e lA 
Gravl s Ultraeound . 

ALLrED GENERAL 
In seguito al succeS$O cil 
P.t11zer Cener.;i l , lfl. SSI M 

pubblicato ta versione 
alleata . 1n cui , 41 posto 

di Tigre G Hè-262, il 
giocatore doveva 

controlla~e Sherman e 
SpitCir•. L' unico l i mite di 

Alll.ct G•necaJ consisteva 
nello necessità di g ioca re 

in ambiente wi ndows 
(l)Ol•ibilmeÒte 9SJ, il che 
rallentava il suo $elllplice 

JDOtore grafico • 

• 

a Nvm"'°~' ur11t~ fanta\y a vostra dlsposiz1ooe•S1stema d1 
controllo molto ~pl1ce • 111hJ1t1v< •Colonna sonora 
wr•mtnle d'•t~fera•t poss-b1'e impersonare diversi 

INd" 

I 
I 
I 
I 
I 
I 
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Dopo ilent Thunder, ecco 
un altro sùnulatore di volo, 
am.bientato però nei cieli 
della Seconda Guerra 
ilf ondiale. In Fìghter Due! 
l'i aspettano duelli aerei 
all'ullirno sangue, dove 
nessun radar 'Vi aiuterà ... 

DOGP'IGHT In Flgluer Duel sarete chiamati a fronteg­

giare interi stormi di nemici in adrenali­

n1ci e mortali dogfight o. se preferite. 

scontri "uno contro uno". Fin qui nulla 

di strano. senonché in questa produvo­

ne della Philips il doglight sarà l'unica 

cosa che potrete fare. Nessun attacco al 

suolo. quindi, e nemmeno la traccia di 

una qualsivoglia modalità "campagna" 

nella quale affrontare una serie di mis­

sioni secondo una trama e un filo logico 

ben precisi. 

t ra pet"d:.lr 
ombot•l.t1141'nto 

In CUtt 
volo 

t s .. ri.du.ce 
ssi_le a l 

Ouo dovret• .1-nvac-e 
preat.ot- Mn• 1~ ;_i;rter.zione 
a diiezi ne • ve.ocità del 
... 1 

edr~- e ad 
e ag1re ir 
e pp1a lnO to 
- eal1st a ente u.~o ~a 

-sca e 1 • tr V• abbatt~ 

e '* m.11n v e iversive s i. 
r1.•nd•r.'lnno 1r: quost casi_ 
dnvvoro necessari•. 

Nel panni di un pilota da caccia. 

imbarcato su una portaerei negli anni 

della Seconda Guerra Mondiale, dovrete 

affrontare In volo gli aerei nemici, facen­

do esclusivamente uso delle vecchie ma 

efficaci mitragliatrici; quindi niente radar. 

mlsslll "lire and forget" o altre diavole­

rie tecnologiche del genere. Potrete 

scegliere il vostro velivolo tra quelli 

disponiblll. che comprendono Il mitico 

5at\Nlllon9 : Pattuglla ..,... -"""- .... to: 1111.IT, . '<·• " 

Me r .. • ..-lr;j : f4U-lD c;.r,.... 
f2G c.r.w 

Ah. WL : F1iF Hllc-.at 

Qfli CO!Must. : P-SlD t'IUs1 ... 
Spjtlh lllC I 
5-flr-• f'IC l.IScWttlre f'IC V 

f1ocWo cl vok1 r efM I ~t..._ l"IC DC 
5,pl1r1re tlC XIV 

tolU"lonl In \olOlo I A6112 Zlil"'O 

DINW'll co.IMtt. 1 n1.r1·. / •·• .. 
tlE- 189E-l 

Reolstr• .blMtt. : f1E .. t.IJ9CH) 

'1Hlr• •lr...-tl ~ 11E-199K-t 
Fll-l.9M-8 

........... 

18811 

'i88 f t 

• 

-

• • • • • 

I cieli sono molto affollati di questi tempi. Notate I 
pto::r::r:i dell'aereo 1ppen.1 abbattuto ... 

Zero, che fece la fortuna dei giapponesi. 

e l'altrettanto famoso Spitfire, o ltre ad 

altri undici caccia più o meno celebri. 

Oltre alla canonica regolazione dei det­

tagli grafici, potrete poi settare il nume­

ro dei nemici fino a un massimo di 8 

Uit• orb:. 
Slnlstr• 

-- .... .. 

Gl1 lnseguimenti contro sole sono pericolosi. anche 
perth' salend o troppo si riKhla di entrare in stallo. 

(modalità nella quale resistere un palo 

di secondi è già da eroi) e la loro abilità 

nei combattimenti. Interessante è poi la 

possibilità di scegliere il tipo di missione 

da Intraprendere. decidendo ad esem­

pio se partire dalla portaerei o se avere 

c-wd 
Pista att. 

Elc• 

In questa schermata potrete apprezzare con calma tutti gli aerei presenti nel g ioco e studiarne I veri detta· 
g li. Da notare 11 posslbllltà di veder'U sia ln ass.ttto di volo sia In "modalità a tterraggio". 

• ·· ·. ·l:n..fo' ·· · 
:.. . ...: -. . 

Per pot er combattere nei cieli di F1ghc•r Du•l 
avre~e bisogno come minimo di un t86 DX- 33, 
IX>S 6. 0 o superiore (è coq>a~ibila con Windows 

95) , 8 MB d i RAM , ; MB di spazio su hard disk, una sched<l gra f i ca 
SVGA da 1 MB Ve •a Loc:al Bus e un lettore CD. Le schede sonore sup­
portate s ono l e SoundBlast er pro ' l6 /AWE32 , la Pro Audio Spectrum.. 14 
Roland Rap-10, l a Gravis Ultrasound/Max e l'Ensoni q SoundSca~. Se 
v i procurerete il pacch di upç:rade trové~ete i driver per moltia•imi 
joys t ick, in caao contrario vi dovrete accontentare di quelli gene­
r i ci per i ; oyatiek e i cont r olli vio pedaliera. Per il gioco via 
mod&m è richi esto come minimo un modem 4 9600 baud oppure un cavo 
null~modem per i l collega..~e.nto diretto. Il gioco gira in SVGA a sui 
Pentium di !a1ei a alta offre un'ottima f l uidità in ogni situa2ione. 
E comunque po1ai bile abbassare ~a r i •ol uii one per permettere di gio­
ca.re anche su co:q:ru.ter piò le.nei. 

l 
• • • • • • • 
' ' • 
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le visuali esterne In Flghttl' Outl sono num•rosiislme •molto utili. Qui potete vedere come il 
cielo sotto di noi $111 p1tno di aetel nemici. Mfilllo non scendtrt ... 

il vantaggio della sorpresa. 

Come in ogni simulatore che si rispetti. 

potrete poi regolare Il modello di volo 

del vostro aereo a seconda di una mag­

giore o minore fedeltà alla realtà, passan­

do da uno stile di volo prettamente arca· 

de a uno che, come vedremo, renderebbe 

la vita difficile anche al Barone Rosso! 

Appena montati sulraereo la prima cosa 

che si nota è. senza dubbio, Il cruscotto: è 
nfatti realizzato davvero molto bene, con 

.m'ottima cura dei particolari. Tutti i vari 

strumenti (naturalmente analogici) sem­

::irano veri, e le varie lancette tremano. 

wlbrano e si scuotono esattamente come 

accadrebbe nella realtà. Una volta alzato 

><> sguardo dal cruscotto l'impressione 

5enerale che si ha del paesaggio e dei vari 

aerei è globalmente positiva: il mare. le 

'uvole e il paio di isolette presenti nello 

scenario (sempre lo stesso ·poche decl· 

~e di chilometri quadrati) sono rappre­

"'ntati bene, cosl come gli aerei, le cui 

texrure nulla hanno da Invidiare alle più 

:>lasonate produzioni: l'unico problema, 

:>erò. è la varietà. li commento sonoro è 
wece appena discreto, non essendoci 

>ecun tipo di musica ed essendo gli effetti 

~ella media. Ciò che Invece si attesta su 

uandard d'eccezione è il modello di volo 

-nplementato dai programmatori della 

.~eger: l'aereo vibra, entra In lrrecupera-

= i avvitamenti, compie cabrate al limite 

:oeJle sue possibilità con eccezionale reali· 

smo e rende l'atterraggio sulla portaerei 

• da effettuarsi una volta abbattuti tutti I 

-emici - un'autentica e.sperienz.a. 

,;::>ovendo portare l'aereo al minimo della 

s::.:a velocità, infatti, noterete realisuci 

~ossoni di assestamento e suderete 

• • 

sette camice neJ tentativo di non entrare 

in stallo: decisamente difficile, ma alta· 

mente gratificante. Gli scontri che costi­

tuiscono il gioco sono poi realizzati piut· 

tosto bene, con ottimi effetti "di distru· 

zione" (tipo ali che si staccano o aerei 

che esplodono al primo colpo) e offrono 

in generale una continua tensione. risul­

tando In definitiva sicuramente divertenti. 

Avrete a questo punto notato che le 

critiche mosse a Fighter Due/ siano poche, 

e in effetti il gioco è realizzato piuttosto 

bene. Ciò che penalizza fortemente la 

nuova produzione Philips è però il suo 

design: quanti fra voi saranno disposti a 

comprare un ~imulatore dove potete fare 

(per quanto bene) solo una cosa, quando 

In giro cl sono prodotti come EF2000 

che offrono molto di piu1 I dogfight, infat­

ti, per quanto avvincenti, alla lunga stanca­

no, e la modalità multiplayer non basta a 

colmare questa lacuna. Fighter Due/ è dun· 

que un gioco che farà la felicità degli 

appassionati (ai quali lo consigliamo viva-, 
mente), mentre risulta incompleto e 

sconsigliabile per chi in un simulatore 

cerca anche un minimo di profondità e 

vanetà d1 gioco. 

Vanni Bombonato 
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INCOMPLETO 
Nel s:::.o 

ftp !tp.ph1l1p&l6edia.co:t 
pub fdupdv!.e.xe ;rovere-e 

11 patch di upgrad• del 
9ioc:o: fra le $l~r• cose ~-i 

persietter4 di pilotare <-..:> 

aereo in p1u e auao.eni:e:a. 
l•intelli9enza artificia~e 
de1 neouci. Da seqr.ala-:-e 

nel 91oco, una scarsa cura 
per ql1 a•~tti se<:onda~. 
non ~i911orAti da.1 patch-

1• rout1n• di calibrazio~e 
del joystick, ad eseop10, ~ 

praticamente ineaiste.~te e 
i menu, oltre che bruttini. 

apeaso a1 eovrappongo~o 
creando spiAcevoli effetti . 

I 
I 
I 
I 
I 

• ..................................................................... 

Il Buona grafi •Ottimo modello d1 \'OI ~·intel 19enu ar1 
floa~ dM riem.c1 ben red 1uata•Poss•b I tA di gioco n 
m...tt playt • n 1tJ 11no 

I Poe ....ma - di 9'0CO e ndt ben poa onge 
..u•Sonoro non .itezue~ a pe< ""'1>­
eolan l • gioco ~ • PfllPltoolo Sa!flaOO t 

""'1P't lo SIOS>O mollo 111C alo t PG<O cletl.ogllalD 
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_\-e/fanno 2009 A/an Blake, 
microbiologo e ricercatore al 
seroi:io delle autorità militari. 
riuscirà a isolare .. Abuse ··. il 
gene direttamente responsa­
bile della violenza nella razza 

. . 
umana. giusto in te1npo per 
farselo sfuggire di rnano ... 

Un'Inaspettata rivolta all'interno del car­

cere dove si svolgono questi micidiali 

esperimenti porta alla conramlnazlone del 

prigionieri e delle guardie e alla loro 

improvvisa mutazione.Al comando di 

Nick V renna, ingiusramente incarcerato e 

coinvolto - suo malgrado · nel salvaraggio 

del mondo come unico essere umano 

immune all'influenza dell'Abuse, non vi 

resterà che rubare una tuta potenziara e 

abbattere tutti i nemici sulla vostra stra­

da. scendendo fino al livello più profondo 

del complesso detentivo. Una volta rag­

giuntolo. dovrete chiudere la valvola prin­

cipale del sistema idrico, impedendo cosi 

che le acque inquinate della prigione con­

taminino il resto del mondo. 

A rendere le cose più difficili cl pense­

ranno i nemici disseminati per I vari livelll, 

tutti con intenzioni più o meno amichevo­

li nei vostri confronti: oltre al prigionieri 

mutati. che si differenziano a seconda del· 
1'armamento che montano sulle spalle, 
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Questi mutanti sono tutti armati di Enèrgy Rifle; non sarà uno scherzo rluKlre a sfuggirgli. • • • • • 
incontrerete droni volanti. le torrette 

•••••• 
difensive della stazione militare e i ter~bili 

• 
drillbot. una sorta di automezzi muniti ~i 

• 
quattro seghe circolari. Oltre a questi.: 

• 
sparsi sulla via della salvezza. si crovand 

• 
pannelli elettrificati. mine e droni di sidJ-

• 
rezza che metteranno a dura prova la : 

• 
vostra materia grigia; infatti i livelli del : 

• 
gioco non prevedono il solo abbattimehto 

• 
di tutti i nemici, ma comprendono ande 

• 
delle sezJonl di ragionamento, dei veri l 

• 
propri puzzle legati a piattaforme mobili, 

• 
trampolini e teletrasporti che renderaAno 

• 
sempre più ostico raggiungere la fine <fei 

• 
quadri. Per fortuna il primo livello è : 

• 
espressamente dedicato all'apprendimén- to è provvisto di un esauriente help su 

• 
to dei comandi fondamentali e all'intera- schermo che permette di familiarizzare 

• 
zlone con l'ambiente circostante, in quan- velocemente con l'Interfaccia di comando. 

• 

• • 

La prima cosa che si nota. una volta ini­

ziato a giocare, è l'originale sistema di 

controllo che i programmatori della 

Crack Dot Com hanno deciso di adotra­

re: lo sprite del personaggio è controllato 

con i rasti di direzione, in modo da farlo 

muovere, salrare o interagire con Inter­

ruttori, pannelli e in generale con tutto 

l'ambiente esterno. (è anche possibile 

distruggere alcuni muri dietro cui sono 

celati oggetti e munizioni o che più sem­

plicemente nascondono delle scorcia­

toie), mentre con il mouse è possibile 

decidere dove puntare l'arma, lasciando 

cosi al giocatore la possibilità di mirare in 

piena libertà a 360•. Potrete quindi spara­

re in diagonale ai mutanti su posizioni • 
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Nti llvtlll lnftriot1 c•plttto\ spesso di .ssete costretti ad attrave.rsa.re dei veri fiumi di lava. 

sopraelevate. coprirvi le spalle durante , 

una rovinosa fuga o bombardare i nemici 

dall'alto con una valanga di granate incen­

diarie. utilizzando nel contempo una delle 
sette armi a vostra disposizione; queste 

comprendono il classico fucile laser, gra· 

nate, missili teleguidati. bombe al napalm. 

mitrailiatori a energia. sfere a ricerca e 

una sorta d1 spada laser. utilissima a corta 

distanza per fare letteralmente a pezzi i 

mutanu troppo affettuosi ... 

Come nella più classica delle tradizioni. 

in tutti i livelli trOVerete alcuni power-up. 

come gli antl-grav boots (che attaccati alla 

wta potenziata vi permetteranno di vola· 

re In giro per li livello) o I flash speed 

(degli stivali che vi consentiranno di muo-

Con l'td•tor di Abu.M • ~~iblM 1nche modif"iare 
9ll tffttU • I.a dlruk>M delM S0'9f:ftti di luce. 

vervl a una velocità doppia del normale). 

che renderanno più facile la vostra disce· 

sa flno al serbatolo idrico, difeso tenace· 

mente da un palo di alleni polimorfi 

molto coriacei. 

A livello grafico la scelta della bassa 

risoluzione è stata ammorbidita affìancan· 

dole l'utilizzo della tecnica del light sour· 

clng bidimensionale, una particolare routi· 

ne grafica che permette di variare la lumi· 

nosltà di una porzione dell'Immagine in 

funzione di alcuni punti fossi (come delle 

luci orientate In particolari direzioni) o 

mobili e casuali (come le esplosioni di 

missili e granate incendiarie), contrìbuen· 

do cosi non solo ad aumentare l'impatto 

graflco ma anche quell'atmosfera di sot· 

tofondo caratteristica di wtto il gioco. 

Infatti. se Il sonoro di Abuse è quanto 

mai azzeccato, pieno di effetti che simula· 

no l'aprirsi e chiudersi di pone e pannelli 

o il rantolo strozzato dei mutanti in 



• Info . Per com­
bo t tere 
nei 

livell i d i Abuse avrete bisoono 
di un 486 DX SO, una veraione 
Ms- oos 5.0 o superiore. 4 MB di 
RAM {molto meglio B>. una deci• 
na di MB liberi su disco !isao, 
una scheda grafica VGA, un co­
:tOM (una volta insta llato il 
gioco non richiede caricamenti 
da CD) e una scheda aonora HPC 
compa~~bile . Per giocare in 
rete invece le pretese sono 
l egge.mente più alte: alrteno un 
DX4 100 con 8 "8 di RAM. 
Wi ndows 95, una ree• COllC)atibi­
_e rPX e una scheda orafica 
veloce . 

quanto non esiste! Questa scelta, che In 

un primo momento potrebbe apparire 

molto discutibile. si rivela invece vincente 

nel ricreare un'atmosfera e una suspancc 

rara in questo genere di giochi. Gli unici 

suoni che escono dalle casse, quali l'arma 

che si ricarica, il rumore di un palo di gra· 

nate che esplodono al piano di sotto o 

una decina di alleni che escono dalle 

rubature del soffitto, sono tali da tenere 

costantemente il giocatore in uno stato 

d'ansia e di censione mentre l'adrenalina 

sale sempre di più. 

Nonostante tutto que.sto, 20 livelli da 

giocare sono un po' pochi e sebbene il 
grado di difficoltà sia ben bilanciato. col 

:>rogredire del gioco la longevità del pro· 

dotto ne avrebbe velocemente risentito: 

ecco perchè sono state aggiunte la possi· 

~ilità di gioco in multiplayer (in rete fino a 

8 giocatori} e un editor di livelli molto 

curato e completo che permette di crear­

ne di nuovi o personali:z:zare quelli già 

~rasenti. editare le sorgenti di luci o. per i 

maniaci, attivare la creazione continua di 

~emici in una particolare zona del livello. 

'Tl modo da rendere le partite più interes­

santi a prescindere dal settaggio della dif-
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TUTTI I COLORI DEL BUIO 
Per sopperire all'impano graflco bldimens,Jonalt del glo<o, 
aJJa Crack Oot Com hanno pens1to di t•re vn lar90 uso di 
routine grafiche• di effetti di dlsJOlvenu mlr1tl a rkr .. att 
un'atmosfera tetra e angosciante che lasdasse cost1nttmtn• 
te il giocatore con il fiato sospeso; v.diarno co~ à stato 
possibile. Nella prim.a lm""'9ine d si trov• in un1 sltuulont 
di minaccia in<ombtntt ma non 1ncor1 ldt-ntlfiaui. Jt luci 
sono smorzate e tutto~ awotto ,,_.,, penombf'•· U nOJtro 
personaggio entra ed esce conllnuam.nte da coni di hxt e 
dì ombra m.ntre si muove. Nella seconda sl Inizia a tnttare 
nel vivo <Mir-. sl noUlno gll elfenl dol light ""'"'09 
delle espknionl: solo le zone colpite Alki graMtt si tlluml· 
nano a giorno. Nt!Ua terza lmmag1nt i. bitQOlll m ~ 
do .al ptggio: abbiamo solo 21 punti vru e ~amo sotto 11 
fuoco d:l una dedn.a di mtssil• teleguidati: In questo uso I.I 
dissolvenza e in rosso 1 rkordlrd (Ytomal e.e M fosse biso­
gno) un pericolo reat. e in atto in quf'StO tnOmffltO. L*ult1m1 
immagine rappteSenta ristante in cui pr9ndi1mo l'Uttrll• 
Hotatth: la dksofvenu e in btu. un colore r11slcvrante cM 
indica una sjtua.tione mlgttore o comunque un momento di 
respiro durante i frenetici combattimenti. 

focoltà scelto in partenza. In aggiunta è 
possibile scaricare dal sito della Crack 

Dot Com (http://www.crack.com) un par­

ticolare editor grafico. il Satan Paint, che 

permette di modificare gli sprite del per­

sonaggio e dei mutanti, oltre che aggiun­

gere sfondi e nuovi tipi di armi. 

Questa scelta, che dal punto di vista 

commercìale rispecchia la tendenza gene­

rale che ha permesso a titoli del calibro 

Muniti degli Antl·Grav Boou, lanciamo un po' di 
9r1n1t• sul sottos-tantf malcapit.atL 

di Ooom e Commond & Conquer una cosi 

grande longevità e successo, è caratteriz. 

zata anche dal fatto che I migliori livelli 

scelti dal team di sviluppo saranno 

aggiunti {e pagati 1000$ per livello) a un 

data disk di prossima uscita. In definitiva 

Abuse è un ottimo titolo. molto curato e 

dotato di una buona espandibilità, capace 

di tenere incollato al video anche il gioca­

tore più esigente. E se vi foste mai chiesti 

come sarebbe stato giocare a Doom in 

due dimensioni, ora potrete avrete una 

risposta. 

Andrea Glollto 

Abbiamo dec.110 di aprirci 111trada In un modo 
diverso ... 

ZETA Test i 

I 
I 
I 
I 
I 

ALl:ENI I 
Jn etfett1 gll a~r t~s 

n 1c e del peraor..agg~ 
pr ri '~le non sono qua.nt 

di piu inne:vatJ..,·o N.iek 
••• rniglto a Precùltor- e _ 

mut~t1 •ono le copie e•acre 
d ll'Allen di Ridley scott 

cornpreao il fatto che 
••cono di nascosto dal!e 

pareti e V1- insequon.:: 
cortendo au quGttio zam~ 

Non ehe :.ni~sto s • 
nece•aariamente un pu:lt_ 

ne-gativo ma un po d 
tttntttsia roon avr bbe cert: 

<;J"J48to 

EDITOR DI LIVELLI 
i.A "f~bre'" d~l ·ed.i tor 

sèii.bra essere sezr.pre p:~ 
alta; la possibil:c.a d:. 

·r.are livelli e diJDostra~~ 
l• propria bravur• 

scambiarsi idee ~ 
rea~iz:are i prop~~ 

progotti ho contaçla~o 
a.a.911•1• di utenti della 

P@te: in giro per lt:~er::e~ 
aono già d1sponibi!1 _ 

primi livelli a11tatori~l1 
gr&tu.it~te scaricAbil. 

creati con 11 potente Satai:. 
Paint, l"editor grafica è.:. 

liv•lli Che dovrebbe esser~ 
d.ir•ttamente incluso nelle 
piu recenti version1 cn e_ 

Abus:.s 

+ 
Gr•nd1ssl 11o1 goub I • ntorforoa di controllo sempl • 
t mmedi•t •4tmosfer1wiaenenlt"1mmersl'oa•Mut1-
p1o:y., 1...,, • 8 gioa' r • Ed11or di l1vol'i "''le• ve<>at lf 
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La scena del delitto. Notate le pareti Inondate di sangue e la chiazz.a rossa sul ventre della vittima . 

• 
: Per anni Il cinema e la letterawra hanno 
• 

celebrato con opere e citazioni la leggenda 

d Jack lo Squart:atore. il misterioso assassi­

no a cuo nell'autunno del 1888 furono attri-

buitl i sanguinosi omicidi di prostitute nella 

Londra vittoriana. Il più discusso killer della 

storia fa finalmente la sua comparsa anche 

~el mondo del videogiochi grazie alla Take2. 

: software house nota per le sue awenture 

• grafiche particolarmente insolite e "scon· 
• 
: cerl3Rtì", con ambientazioni cvberpunk ai .........................• , ............ . 

mitt della ragione e che offrono angoscian-

- visioni del futuro. 

Ripper non fa decisamente eccezione a 

questa regola. proponendoci una New York 

ion miglior~t3 rispetto a quella attuale ma 

ton on più un underworld G ibsoniano abi· 

::ato da navigatori della Rete, hacker. drogati 

~ realtà virtuale e criminali del cyberspazio, 

come Jack The Ripper. lo Squart:atore del 

futuro. Proprio come quest'ultlmo, lascia le 

povere vittlme in un lago di sangue, aperte 

da parte a parte con precisione chirurgica, 

per poi mandare delle lettere per far sape­

re che ha colpito ancora. St:avolta. purtrop­

po, i suoi messaggi arrivano direttamente a 

noi, che nel gioco Impersoniamo Jack 

Quinlan, reporter del Virtual Herald. una 

delle principali testate giornalistiche di New 

Il protagonista del gioco. J.c.tc Quinlan, mentre si 
~cup.1 del~ su. •~u ai.sktente. ora in coma. 
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Anche la Take 2 scende in 
campo per combattere la 
guerra dei.film interattivi: un 
budget di oltre 2,5 milioni di 
dollari e un cast d'eccezione 
per portare Jack lo 
Squartatore nel 2040 a 1\'ei.u 
York, in piena era cyberpunk. 
Riusciremo a ferrnarlo prinia 
che nccida ancora? 

York. Lo Squartatore ci ha scelti per fargli 
da port:avoce, forse perché nei nostro artl· 

coli sui suoi omicidi abbiamo detto qualco­

sa che lo ha colpito, o forse perché ci cono­

sce di persona a nostra insaput:a. Sta di 

fatto che, dopo il ten1acivo del Ripper di 

uccidere la nostra assistente, ci mettiamo in 

testa di Indossare i panni del detective e di 

scoprire da soli la sua vera Identità. 

L'ìmposcazione dell'awenwra grafica 

GIBSONIAN" 
witliaa Gibllon. aut re 

beat a llec qua. 
.. Neu rOJl'lancer •, "Cour.­

Zero• , "Morlf\tll L sa 
overd~ive• • "Virtua 

Light •, vl~nu considera~ a 
ragione il proCeta de __ a 

letteracura cyborpunk 
•U( 1111 d••cr1ve 

I 
I 
I 
I 

auest:a volt:a è diversa da H~ o da mondo •P ' oa>olog ,., 
···~···············································_::!o_!'t"~~·~A ··~·-· · ··· 

Bure<iu/J:alla Take 2 hanno fatto il grande coru.,,. ono •Il u.-

salto di qualità, e introducendo una vene 

grafica all'avanguardia in stlle 7rh Guest. con 

sequenze renderizzate in SVGA che 

accompagnano Il movimento da una loca­

zione all'altra e animazioni a tutto schermo 

in bassa risoluzione realizzate con la tecni­

ca dell'onterlacciamento. Non contenti. i 

programmatori hanno aggiunto alle loca· 

.sep.aY-'lr dal llUO cc~ 
muoverei attr~ve:so -

cyberspa t.10, qiJal osa a 
met~ tr~ la realtà VLrtua. 

e Interne t . A quee to OOJodc 
la Take 2 ai è i•i•1rt1ta ..­

passaco e eont ua 
l8Pirarel Pft le 
avventure 9raf1che 
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I 
I LO 

SQUARTATORE 
NELLA RETE 
Su Internet pofrttt f'fO'l'O,.. moltisMMt 
risone telicitiw, clilettoon1eMt o il-...ia· 
11t•t1te, oll'ovventuro grafico d•llo 
lcb2, innonzit'l.tHo MHo hom. ~ 
dello Tak•2 (lutp!//www . ...,tol.tom/ 
.....i: .... /nj>por."""4. do.. ,,...... .... 
..... il pakh dw ru.lw alcuni do; pro­
...... con .,..........,., • le ._poOI>. 
lilO con t<lwcle graRche ..,.. .. Molrox 
Miltenium che honno il V•so 2.0 in 
ROM. Sul SOo hnp:l/...-.wt1lal.....,/ 
..-<intclc/ripptr.lttm, pcitrete trovort 
molto moteriole e perfino un Mmci per il 
desktop di Windows 95 dedicalo al 
9ioto, rnonlte s. ovete problemi con g~ 
e1iigmi del gioito potrete dare diretto• 
mente un'occhiata o http://www. 
we<lol.tom/-thvck/wofk 1.hlm. s, l'i· 
eleo di un 9i0<0 ola Jock The Rlpper ntJ 
cyberspoce vi ho offos.cinolo, alloro 
dovete dare un occhiato a l sito 
http:/ / www.ftet.h.••1/ •Ò..,./ripp«hl 
ml, dove potreR giocare o uno sorto di 
librogome on·llne • indovinare chi i 
Jock The Rlpper. St infine volttt toptr­

ne di piO su ..IDdt The Ripper, alloro qut­
sti Jili potrebbero soddidor. ao vostro 
Miosi~: 

• http://www.ltedt.net/-Joorn/ca ... • 
bool.lrlml. Cosobook: Jack ti.e ltifP" 
• h1tp;//www.cs.11eJ.oc.vlt,/studenh/ 
zcocchi/ 1 ltill1r1/ wliitech o. li'"' I 
Wlilocloopol - f'a90 
• bJtp:/ /www.lib.vir9i11io . .J11/jo",.. 
nol•/EH/CHJ$f""-nll.hlntl · Joclc 
:+te Ripper As tM Threot of Ou·koJI 
~ 

."-.TTORI 
cast d'ee ez~ • per 

- :r. r compio t dd • 
a br d Ch:r • p 

Ken, protag n ata di 
:~~- co~e •:4 Z na Mor a 
-- _acc_ato:-e• p•r cu. 

;::-e.se _ Oscar. df!l nUt.i..­

-u~g~ss ~eredi~h . che 
abb1a."f\O appre~~ato in 

-o.cky• nel rl.olo di M ,I( 'I 
: ,...al".nee l/i'elch la Kitr~ 
n ~cocoon•, dl Canto D•' 1 
Il Cl1~rt.e", "FA ltt OP!\ 

~ustA•) , •di ~olt ~• j 
alt•l co~o John Rbya• 
~·• .. es, Jil'l"l?li.e Wf\lk•r. 
..:.a·:.d t'.atrtck f.~lly e Se tt 
~~e~. che _nterpreta 11 

~:-oragonista del gioco 
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Il d•ttctlvt V1n<.•nt Magnotta, interpretato dal grande Chirstopher Wafk:tn, d sta mettettdo In guardia d)I 
fn.191r1 tra lt su• <•rt•. : 

• 

zlonl renderizzate attori veri che si possia-
• • • • • • • • mo vedere animati mentre ci muovia~o 
• 

attraverso gli ambienti, con una risultlOite 
• 

sensazione di estremo realismo. : 
• 

La grafica di Ripper l~scla senu parole: gli 
• 

ambienti sono realizzati con una cura : 
• 

maniacale per I particolari, dimostrandP che 
• 

I grafici 30 della Take2 hanno fatto gr"'1di 
• 

passi avanti dal tempi di Heil.Arredamtnti 
• complessi, stupendi effetti di luce ambt.!nt:a-
• 

le. suppellettili, quadri sulle pareti. strulnen-
• razioni nel laboratori. terminali e com~uter 
• 

In fun21one. documenti e oggetti. collc*atl 
• 

sulla scena con una cura degna della s~eno-
• 

grafia di un film. lasciano il giocatore pfima 
• 

affascrnato e poi profondamente delusb 
• 

• 
Inf o Il miniino 

neceasa­
r:..o per 

giocare a Ripper è un 486DX a 
SOHHz. un CO-ROM a doppia velo­
cità , 8 HB di •••.:•orla, lOMB di 
spazio 1u hard disk, una scheda 
grafica SVGA Ve&a coc:apatibi~e 
con alr.-.eno Sl2KB di m.e;norièl vi­
deo. circa 5121t8 di memoria base 
diapon1bil• • una scheda. sonora 
delle •99\J•nti: tut~& la lineA 
Creative. Roland RAP-10. Micro­
IOft sound syste:t, Pro Audio 
Sp.ctrWft. Cravia Ultrasound e 
Ultraaound MAX. ESS Audiodrive. 
Ac!Lib Gold, Ne~ Media WavJam:x:er. 
TUrtle Beach. Sound ~aster II e 
l'Enaoniq SoundSCape. tloi vi 
coneiol1a.":O di 9iocarci perlo:nè­
no eu un 4860X4 100 dotato di 
CD·ROM 4x. 

quando si .ccorge di non poter toccai:.. o 
• 

prendere nulla. a parte due o tre oggetti 
Abbiamo interrotto bruscamente una "'H<fut.11• di ,.111.i vtrtu1t• di qu.sta signorina per poterle fate delte 
importanti domande. Speriamo abbia le rispo111 eh• C.K:h&lmo. 

• 
necessari al completamento detravvt!Nura . 

• 
Con la classica tecnica del chroma-IO?y 

• 
sono sratì Inseriti gli attori che interpnra-

• 
no i ruoli dei cupi personaggi di Rippel. 

• 
attori su cui. come al solito. la Take 2 Ifa 

• 
puntato moltissimo, a cominciare dal (an-
de Christopher Walken. Si può dire inC.tti 

• 
che Ripper sia una delle avventure più tiu· 

• 
sclte a livello recitativo. con performarke 

• 
straordinarie di tutti I membri del casC 

• 
Molto è dovuto anche alla scenegglatuh 

• 
che, come tutte quelle della Take2, è dSvve-

• 
ro In grado di portare lo spettatore ad un 

• 
livello di attenzione e coinvolgimento ~on 

• 
comune. • • • • • • .. 

Il film a cui assisterete giocando a Flipper 

è. tenuto conto delle limitnloni. decisamen­
te riuscito. La trama si rivela ricca di spunti 
e di colpi di scena, e si svolge più o meno 

come un giallo classico, con lunghe chiac­
chierate con i sospettati - che nel gioco 

saranno 4 • e con la raccolt3 di indizi. prove 
e testimonianze di vario genere. Una volta 
finito il gioco, la prossima volta che lo glo· 
cherete l'assassino cambierà, permettendo· 

vi di godere di ben quattro finali differenti. 
Tutto lascerebbe pensare a un prodotto 

perfettamente riuscito, se non fosse per un 
ultimo, "insignificante .. aspetto del gioco: Il 

game design. Se si escludono 2 o 3 ca.si iso­
lati, in tutto il gioco non si ha mai l'occasio­
ne per giocare a un·avventura grafica in 
senso classico. La semplice domanda che 
dovrebbe porsi un game designer nello svi­
luppare un gioco è la seguente: "Cosa deve 
fare Il giocatore!" La tragica rispost3 In 

Ripper è che li giocatore deve fare solo due 
cose. La prima è continuare a cliccare rlpe­
tutllmente sulle frasi da pronunciare nei 
dialoghi: frasi che devono essere dette tutte 
comunque. risultando quindi privo di senso 
- se non addirittura dannoso per il coinvol­
gimento - Interrompere il "film" in conti­
nuazione per farci premere il rasto del 

• • flews1..t.a •••~•ia ()(161...ohé bisogna. fare.è••• ••• 
risolvere puzzle. Cl serve un indizio chiuso 
in una scuoiai Dobbiamo risolvere un 
puzzle. Cerchiamo un indirizzo su una 
bacheca! C'è cn risolvere un puzzle. 
Dobbiamo trovare ta password per un sito 
del qberspu.lo! Ancora un puzzle. Gli 



solo • 
• 

un mlre 
• 

di giothetti, 
• 

puzzl4 e sciarade asso-
• 

utam~nte assurdi e privi di significato. 
• 

Alla llkel hanno dichiarato che i puz:zle 
• 

sono ltati realizzati in modo da avere un 
• 

senso:atl'interno della trama. Si può anche 
• 

accetCare che ogni sito della Internet del 
• 

futurd abbia un sistema di protezione e che 
• 

per a~cedere sia necessario ogni volta risol· 
• 

vere oJn puzzle (anche se ci devono spiegare 
• 

perch!! per prendere un antlvirus da un sito 
• 

pubblG:o si debba giocare una sorta di 
• 

inter~inabile partita a scacchi). ma per tutd 
• 

gli alt~! puzzle non c'è veramente scusa 
• 

alcun.t. Nel mondo reale la gente per entra-
• 

re neUe case non fa operazioni matematl· 
• 

che aliei cifre, ne per ritlrare un libro dalla 
• 

biblioteca deve risolvere anagrammi e glo-
• 

chi diFrole. 
• • • 
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Ripper si 
rivela. e lo 

diciamo con profonda 

amarezza, un altro di quei prodotti 
dove un game design superficiale· o 
megl10, l'as.senza di quest'ultimo · trasforma 

un videogioco in un continuo flusso di full 
motion video interrotto ogni tanto da qual­
che puzzle. non migliore di quelli che potre· 

te trovare nella settimana enigmistica dal 
giornalaio sotto casa vostra. Perfino l'Inter· 
faccia si rivela estremamente esasperante: 

muoversi da una locazione a un'altra è 
lungo e noioso fino allo spasimo. in quanto 
le sequenze di movimento non possono 
essere saltat~ dopo averle viste la prima 

volta e lo stesso sistema di movimento è 
confuso e soffre del classico problema del 

disorientamento. 
La più grande colpa della Take2 è di aver 

sprecato un bel film, perché vi assicuriamo 
che di atmosfera il gioco ne ha da vendere, 
e di aver addirittura scomodato una leggen­

da come I Blue Oyster Cult per la colon· 
na sonora dell'introduzione. in cui il brano 
di culto"Don't FearThe Reaper" (non aver 

paura della morte) dovrebbe essere inter­
pretato come "Don't Fear The Ripper" o 
qualcosa del genere. Il significato della can· 

c0:. Cathe.rine Powell, In <oma, possllmo <omunl<ore solo attraverso il cybenpaz~. 
enfrando virtualmente nel suo Cef'YtUo • 

• • • • 

Gambit Nelson. veterano del cyberspazio, si può 
trovare solo nel louli malfam11I di Ntw York 

zone, in realtà, è l'accettazione non della 
violenza e della morte, ma dell1nevitabile 

cklo della natura, che va dalla vita alla 
morte e viceversa; come gli splendidi versi 

testimoniano: "StoSOns don't (ear the reo~r • 
Nor do the wind, the sun or the roin •. . we con 
be li/ce they ore • Come on baby ... don 't (eor 

the reoper". 

Emanuele Sobetto 

• ••••••••••••••••••••••••••••• 

BLUE OYSTER CULT 
1 Blue Oyater Cul t s o no ur: 

famoso gruppo rocK 
newyorkes• nato negli anr.i 

70 quando Eric Bloco:i 
Cch1tarraJ~ Oonald ·s~cK 

Dhanna* Roeser (chitarra 
Allen Lanier (tastie re : 

ch1tarrat. Albert Bouçhar~ 
(batteria> e Joe Bouehard 

(basso) &1 u.-,i:ono p?r 
creare un rock guidat o ~ 

teaatiche C<De terrore ~ 
folllA; cultura po~ 
psicologia soc.cle 

aitolog1a e sogno. I lor 
brani piu fa:-.os! so::~ 

•oon•t Fear -:-he P..e.ape:-• 
lche • st•ta \lSata ne::a 
tra.spos1z1ooe t4!le\·1sl\:'= 

d.l libro di Stephen r..:.ng 
·~ c..bra dello Scorpior.e~ 

•&u.rr..t.o<i Fcr You• ~ 
'Godz.1lla' 

a Tram• or19 nri e .d tst·emarnerote co1nvoJgenl~ 
• te taz1one c'ed b 111 e pd t1Colarin1nte efficace gfaùe' 
J11i prtsPnZ• d• 9r.tnd1 attor •Grafica' SCEl'noQr1tf1a p.ll· 

bc:ot.lrmente curati~ d atmosfer ,•Ouat•10f1na1 d1veJS,1 
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La Readysoft ha deciso per 
la prirna volta di 

1--~ interrompere la solita 
successione <ii conversioni 
da coin op introducendo il 

LASER GAME 
erch4r la 

- ~o vratica r1siedeva • 
_aserdisc ebbero il lon 

gg.1. re successo ccn 
~ragoa·s r..a:r e .Bpdce 
Ace 111entre 91i •ltr1 
--~cl~ (Don Qulxot•, 
;.ag! ioscro. Dr.sgon 1 

• i...a f 
t.r• i. più noti) hanno 

__ scosso ainor successo, 
ma..~ca.ndo del fattor~ 
- vi.t..., eh• avev~ rea.o 
-rres1st1bil1 i due 
capostipite del genere 
t1a la.ser game e gros•o 
-'!!Odo un c:ar cori e t:1n1.m.&to 
di cui il giocatore deve 
r-<Jed~re. CQn i c:<lellndi , 

succ•d•rs1 d•gll 
eventi . Koaee corr•tte 
~ettono al cartona dl 
proseguire, mosse 
scorrette c&usano la 
:arte del protagoniata 
rerfetti esempi di 
e-eçell~nte grafi~a -
~__ssimo ~arneplay~ i laaei 

a:i::e convert.iti per PC 
sono •ppre::~aci 

oprattutto de ch1 li 
aveva 91ocat.~ (e adorati! 
--.!! sa: a giochi . 

. "l " prtmo aser garne 
spec~fìcarnente ideato JJer il 
mercato (io1nestico .. . Sarà 
all'allezza dei suoi illustri 
co1npagni e. soprattutto, 
avrà un minirno di 
gioca bilità? 

Il famigerato genere dei laser game è •••• 

da sempre considerato troppo partico: 
• lare e limitato nel gameplay per far : 
• entrare I giochi appartenenti a questa : 
• tipologia. anche i migliori. nell'olimpo : 
• videoludico. Non si può però negare : 
• che alcuni di questi. nella loro prima : 

uscita in versione coin op. siano entraté 

prepotentemente nella storia del videc?-
• gioco, a partire dalla prima apparizione; 
• di Dragon's Lair, con la sua splendida : 
• grafica da cartone animato in tempi in : 
• cui vedevamo Karate Champ come : 
• migliore gioco di combattimento e in : 
• cui Pac Man non era nemmeno troppo: 
• vecchio. Braln Deod 13 vede il giocato~ 
• re impersonare Lance. un riparatore d~ 
• computer che apprende i piani del : 

• • malefico Dottor Neuros1s, e per questp 
• è condannato a morte dal Mad Docto~ 

EO:o un pktolo sogglo delf•ttre:z:utura dJ Fritt.. 

• • 
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Non si può fare a meno di notare la cura d~ detUgll nel viri fondali d~ gioco • • • • • • • 

FruUato dj protagonista ... la bibita pieftrlta da 
ogni cattivone dei videogiochi che si nspettJl 

in persona. Neuro Neurosis non è un 

cattivo comune (è infatti un cervello 

Immerso in una soluzione liquida) e 
non vive in un posto comune: sarà 

molto dura per Lance riuscire a porta­
re a casa la pelle tutta intera .. . dovrà 
infatti vedersela con gli stranissimi abi­

tant i del maniero del dottore, che può 
"vantarsi" di ospitare vampiri. streghe, 

fantasmi. esseri tornati dalla morte e 
Fritz. 

•• 

Il giovane !Ance spernacchi• un gargoyle nel giarcU­
no dello villa ... mal mosWI fu più eizardata 

e gran parte delle sequenze vi vedrà 

Impegnati nei fuggire il più lontano pos­
sibile dal suoi uncini e dalle sue armi 
strampalate. li gioco è un continuo fug­

gire fino a quando non si riesce ad arri· 
va re nelle stanze del cervello (è il caso 

di dirlo) dell'organl:u.~zione. per batter· 
lo. Cosa potrebbe accadere a Lance nel 
caso venisse preso! Letteralmente di 
tutto, per fare un breve elenco sicura­

mente non esauriente possiamo dirvi 
che nel corso delle sue esplorazioni il 

ragano rischia di essere tagliato, disos­
sato. fresato. affettato, bruciato. sepolto. 

succhiato. affogato, decapitato. frullato 
(!).arpionato . .. e un sacco di altre cose 
decisamente poco piacevoli ma diver­

tentissime da vedere. siccome l'intero 

. .. Fritz? Non è possibile definire in 

modo più preciso questo scagnozzo di 
Neurosis: egli è una sorta di animale 

vagamente antropomorfo dotato di una 
cattiveria senza fine. nonché dì fantasia 
e tenacia sicuramente degni do nota .. . e 
di una sfortuna galattica! Fritz è indub­
biamente H vero procagonista del gi • • • • • • • • • • • • •• • • •• 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 
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CYBER FRITZ 
Per chl ha l'accesso a Internet con· 
sigliamo una capatina al sito ufficia­
le Readysoft (hnp://www.ready­
soft.com). dove è possibile reperire 
le informazioni più disparate sul 
procagomsa di Brain Dead / Je 
ammirare (e ordinare. se lo si desi­
dera) alcuni originali gadget come 
cappellini e g1ubboru con le imma­
gini del gioco. Si possono inoltre 
prelevare demo e immagini dei vari 
giochi prodoni dalla software 
house e cante altre cose divertenti. 
tra le quali un fumetto che narra le 
vicende di 80 / 3, cosi come sono 
nella lunga introduzione animata 
presente sul CD-ROM! 

ne animato, è reallzuto con uno spicca­

to intento comico: è una sorta di carto­

ne demenzial-catastroOco (alla " l tchy 

and Scratchy" dei Simpsons, per Inten­

derci) realizzato con competenza e In 

modo eccellente. 

Molte cose sono scate introdotte per 

rendere lo stile del laser game più 

abbordabile: le vite sono infinite e si 

può morire quante volte si vuole. è 
possibile interagire In modo più com­

pleto con l'ambiente rispetto ai titoli 

precedenti (si può quasi sempre sce­

gliere la direzione in cui si vuole prose­

guire), inoltre molte scanze presencano 

situazioni differenti a seconda della 

direzione dalla quale proviene il proca­

gonisca ... ma questo non basta. pur­

troppo. 
Brain Deod 13 è, e rimane. un titolo 

con una giocabìlità ridotta ali' osso: scan­

do attenti. nel giro di un paio di orette 

è possibile vedere quasi tutto ciò che il 
gioco può offrire, e dopo averlo termi-

i.El ti ""' CO kiS l"òf'F 
#llHCJ Tl-E"ll 'o'OUl. 
" flirCJ\ ~r JO DC 

..._ .. u ...: )\-C"'R.O 
J>F J C7',. r 
1'7'Le E-VJ"L 
DOC'tOlol.S. 

)>&.e~ 'P' :IOU~ 
-P l- :;'\. N S ? 

f uOARff 

nato è difficile trovare l'impulso per 

reinstallarlo e rigiocarci, se non per 

farsi quattro r isate con gli amici. Dalla 

sua non ha nemmeno l'appeal "storico" 

che possono vantare i colleghi Dirk e 

Dexter (i carismatici protagonisti di 

Dragon's Loir e Space Ace). e questo non 

è cercamcnte un punto a suo favore. 

Un prodono molto carino e diverten­

te. ma dura molto poco e potrebbe 

non valere il suo prezzo. 

Roberto Camisano 

Ecco ViVi. l'estetisu vampira, mentre cerca di to4· 
vincervi a sottoporvi alle sue .•. ehm, cure. • 

...nce sembra ever upito cosa fa~. s.arà un'Klea giusta? • • • • • • • • • 
http://www.oldgamesita I ia.net/ 
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• Inf o Bra in 
D<Md l J 
non ri 

cr~ede un sisteil'\Zl super agglorna­
:o; gira sen=a grossi problemi su 
quals~as1 486 con almeno J MB di 
fJ.A.K. un lettore d1 CD-R.C.:M A d p­
pia velocità, una sch8da grafica 
VGn e "1."la ~cheda sonora per ~li 
e!iet:1 d1g!~al~zzati e i dialo­
gh_ <pe~ :e u11che è peasibi1e 
sele;io?Ulrr.e una differente). 11 
gioco si P'JÒ contro!lare traz.t• 
joys:ick o tastiera. entra:=bi 
perfettamente utl!lzza.bill grazio 
anche a1!a t!SaqQiore tol.eranza 
verso le :nosse del gioc•tore clw 
ca~atteriz:a Bra.n Dead 13 
rispecto a.J. preced~nti prodotti 
Readysoft. 8ra1n Dead lJ è compa­
tibile anche con Windo·~ 95 rllA è 
cons1çliab1le. nel caeo il PC •1a 
un 486 di fascia bassa, giocarlo 
in una sessione DOS Il dlaco 
f i sso è utilizzato solo per J•in· 
stallazione d! un p1ccalo tile di 
configurazione, m~ntre tutto il 
gioco resta, co~~ è qtusto che 
sia. su· supporto ottico. 

I 
I 
I 
I 
I 
I 

•••••••••••••••••••••••••••••• 

a Mollo d1w-ntnlF·•An mazl0f11 e sonoro d• on.mo trve 
lo•Ptrsonagg1•1mpa11c1, M>prattutto Fr1tz• 01aJogh.ì 
(po(tlt) '" 1ta 1anc. • I concetlo d• l.aser g.ame e stato e-;­

gf'fmrt.11; mtg JOralo•PuO pqcerr moltmmO anche ai bi 
na, Sft hanno I• p&ZK:f1ZI di ~mpctl' •rf' ~ ~ 

-
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Schirani Commandel! 
Se sei un utente di 

MicrosoH® Flight Simulator"· 5 e vuoi: . 
• Stampare le cartine di tutti I tuoi scenari; 
• Creare le tue rotte in modo semplice e veloce; 
• Disegnare nuovi scenari; 
• Connettere due o più PC per simulare l'ambiente di 

volo ATC; 
• Volare alla scoperta di due splendide città: 

Budapest e Delhi; 
• Porti ai comandi del fantastico DC-9 AirLAGO; 
• ... e molto di più! 

TELEFONA SUBITO ALLO (031) 300.174 

A 
LIRE 

99.000 

TUl 11 I •1'A.;1<1 W'~ fllCl'.1 R<TI DAI '1SM!TIIV1 PROrRI~ 

Richiede: 80486ox/JJ, 4Mb di RA \ I, l\IS-OOS 5.0 o >Uperiorc. '!Mb di spazio sul disco rigido, mouse, MlcrosofP 
Flight SimulatorN 5 (versioni s.oa <>ppuro 5.1 I. lettore CO·ROM per installare I nuovi scenari e per accedere alla 

documentazione di Sccnery MAKI R" - Il poten te compilatore di scenari, stampante (sono supportati i pit1 diffusi 
modelli) per •lampare le car1h1<. CompaUbik .tnchc con \\lindows" 9.5! 

L.1 nostr.1 socltlà è dedlct1101 :illa J'ubblfcazlonc cd 0111.1 \•cndltil di prodotti ~r ,.., simulazione di volo su PCJ 

~ 
SOF" 
MAI 

Puoi tr~varcl .11 seguente lndlrlzzo: 

LAGO SOFTMAIL 
Casella Pos tale 2 93 
2 2 100 COMO 
Telefono (031) 300.174 • Fax (031) 300.214 
Punto vendita a Como in Via Benzi 18 

IN 
Vola s ulle principa li città 

Europee a i comandi del 747! 
li primo simulatore di volo 

con manuale lnleratlivo 
multimediale in italiano! 



Questo ti tolo, pubblicato dall'Electronlc 

-".-u In collaborazione con il colosso (in 

~•anto a contenud) editoriale jane's 

'lformation Group. è presentato come 

seguito di U.S. Navy Ftgh1er pur avendo 

i:ontenutf completamente differenti: in 

=Jesta nuova produzione vengono propo­

r.e le avanzate tecnologie di combatti­

-eneo del 21° secolo attraverso 7+7 

:O-versi velivoli fedelmente riprodotti 

secondo le Indicazioni dell'autorevole 

l:xlte aeronautica. tra l'altro già co-autrice 

= AH-64 Longbow. 
"untando molto sull'ampio database di 

-'ormazloni (non classificate, anche se 

°IO"Se si spingono un po' più in là ... ), e 

t'..lla rivoluzione tecnologica del nostro 

•anpo • che, dando ormai per scontati 

::---...._; 

• . .. ~ • 

~ 
• .,. 
• • • • .,,. • • • • • .,, '> • .,, 

~tio di ogni mtssiont v5tne presentot\11 UM 

~ltl mapp.1 strategica. neUo flile di U.S.N.F. 
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• • • • • • • 
radar, motore a reazione e missili. sposi) 

• 
la competizione aeronautica sui progea2 

• 
stealth. sistemi di controllo computeril -

• 
zati e spinte orientabili - questo prodotto 

• 
riesce a fornire un'ottima e verosimile : 

• 
rappresentazione di come potrebbero : 

• 
essere gli scontri aviatori dell'immediato 

futuro. 

• • • • • • • • • • • 

• • • 

Si può migliorare un 
grandioso successo di 
critica e di JJnbblico conie 
U.S. Navy Fighter 
dotandolo di opzioni 
ancora 11iù ricche. cli una 
grafica ancor più 
spet,tacolare, e di un 'orda 
di valore aggiunto tale da . 
renclerlo anche degno 
sostituto di un buon libro 
di testo sull'aviazione 
militare odierna? 

Le opzioni di gioco comprendono la 

possibilità di dogfight cooperadvi o com­

petitivi con altri otto utenti (nell'ambito 

di una rete locale), oppure solamente 1n 

due con Il tradizionale .. null-modem". I 

solitari possono contare su un palo di 

campagne militari complete. con 80 mis­

sioni basate su scenari verosimili, grazie 

La simulazione conwnt• di sc.eviit,. tra oltre trenta minionl slngoM. che comprendono sia azioni dì com­
battimento aria-aria che rNnovre di int•rdizione aria-terra. 

ZETA Test j 

J ANE 'S 
I NFORMATION GROUP 

E ~• pr 11 pal~ f n~ 

infor::uit.i'- l p r t1.t t ~ 

no%1oni dl c•ratt•r• 
àeronAutico o. piu in 

gen~r4le. conc•rne.r.t1 1 • 
settore d~lle difesa 

Pubblicato per la p1.l&A 
volta n~l 1848, J•n•'• All 

che World Pightlng Sh1ps 
descrive"'" nel dettftql -

tutte ~e mArin• militai! 
dell'~J.>OC•· Al giorno 

d'099i, Jone · a ~~prend;:o 
un centiM1o di 

l)Ub:)lica:icmi d1vftr&e che 
vanno do.i tta•portl alla 

difesa pa1aando per • 
s~ccor• aerc•s,:>«~iel • 

STEALTH 
t q..iella carati..., i I \C 

rendo'! d;it-t_ l 
avv1stab11o d•i radar 
~~zzo 1a reo ~1 nos 

caso) Sl parla qui 
aater1al1 eh• •••orbo 

rtr e ter e 
poSB 1-bJ.le • 

spigoloso e piatt 
offri,e una euperfi 

rit.!et.tent• 11 inilt\O e ..,,,,._., 
dispersLV4). ti 

privi di post brue1ot ~ 

..ro.ffrt•àdttti• in 't.11cita 

ca.!ore (ant1 nfra 
di radar rcn tr·9q'-i:e 

u:ter=1 tten:u dl 
.r·-----· 

I 
I 
I 
I 
I 
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ZETA Test 
SQUADRIGLIA 
DI VOLO 
S.bbene .... "'*"'• di .. i. ..... citi 
wfrvolo vengo comu11ique tvM:ltnrioto 
qv•llo piV consono ollo mi11iont do 
M>lgue, A.TJ. cooHnle di oavf..,. il 
proprio~ tra 7 oeni nelt fftisMo­
N delo C0f'l'f09"G mliar.. Ira hen 14 

I nen. m#Moni Wngolt# Malptt wd• 
~----dolo nozloioialìta: 

-
aomban:6trt ·ne•lth .. per mksM>ni 
.mrsuperfide 

CacOo ·-· p« ....... i......_ 
licie 

•• Coccio conwruiono!. multiruolo 
- , . 

Coccio sperimentale molto agile da 
superioriia aereo 

"'' ~ Dò )(-.l ' EFt I 

Coc<ic tptrimenlol. molto manO'l'rcbilt 
do superiorità oerto 

,k e-t-j X-32 ~ST ., 
Coccio 1perimentofe •semi·steolth .. o 
decollo v.rritolt pe< miukio.,i di inttrdl· 

'"""' ts 1t1(,11 APrO!.po 1 Se Horrl r 

,11&1~2 
Caccia o decollo wrticole ptr mifiÀonì 
di intordlùont rll'ersione inglest lmbo,.. 
cala) 

r; r:oJQ 136-lrr 
Ou 

Coccia o decollo wrtlcalt per mhslonl 
di intonliùooe jyo,,;.,,,. americoool 

" lnftittttore imbol'(oto do S\lpt'rioritò 
oe:reo per lo difeso dei gtVppi novali 
USA 

_-o.-
Cocao d'-muliruolo~. 
non) 
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Abblomo •PPtnn portctto a termine con successo un'azione d1 iltta<co al suolo, ma il monitor di vlsuall:ci:. 
zlone rad11r c.I segnal.l c:hé $iamo sotto attacco da parte d i un Tiger posliionatosl alle nostre spalfe. : 

.:u .. .,.,.l'f .. - ..... ---­·--·- .. -·-··---....... .-.-----·-· --------------·-·---·­----- ... -..... ______ _ 
------.. ....,.. .. ____ _ 
--,..,1_.. ..... llUI ------
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: ali' onnipresente 
• 
: consulenza di 
• 
: jane·s su dati. 
• 
: valori. e Ione in 
• 
: campo. per trovarsi 
• 
: coinvolti in operazioni 
• 
: realistiche. molto lontane 
• 
: dal concetto "Sei solo contro tutti: vai e 
• 
: distruggi!" tipico dei primi simulatori di 
• 
: volo. nei quali l'interazione con le forze 
• 
: amiche era Inesistente. sostituita dal 
• 
: ruolo di Rambo solitario del protagonista. 
• • • • 

La funzione didattica di A T.F. -Advonced 
: Tocticol Fighters. poi. è davvero notevole. 
• 
: visto che sono diverse le funzioni della 
• 
: guida di riferimento multimediale (sem-
• 
: pre "by Jane's") sul vari velivoli presenti 
• 
: nel programma: fotografie, specifiche tee-
• 
: nlche, addirittura filmati video {ci vuole 
• 
: olire meu'ora per vederli tutti ... ). per 
• 
: non parlare della ventina (e più) di mi>· 

; sioni singole (cioè non legate a una cam-
• 
: pagna completa). dalle quali si apprendo-
• 
: no più nozioni, rispetto a una semplice 
• 
: lettura. sull'impiego reale dei velivoli 
• 
: simulati. La "pesante" presenza di Jane's. 
• 
: Insomma. assicura l'accuratezza dei 

; modelli d1 volo oltre a un ncco album di 
• 

.... 

• 

manovre caratteri· 

stiche di ciascun 

velivolo. 

In tutti i simulato­

ri degli ultimi tempi 

costituiva una presen-

za costante l'opzione d1 

volo rapido che viene qui sostituita dal 

casto "Free Flight" (volo libero) all'interno 

della guida di riferimento. visto che legge­

re cosa può fare un velivolo fa venire 

voglia di pilotarlo immediatamente . 

Viene mantenuta in pieno, invece, la 

recente tendenza di incorporare un edi­

tor di missioni per aumentare la longevità 

del prodotto, anche se pare non essere 

molto gradito all'utente medio perdere 

tempo (troppo ... ) per costruire una mis­

sione. non diciamo realistica e verosimile 

ma. perlomeno, sensata. Questa operazio­

ne è comunque facilitata dalla presenza di 

un "Quid< Mission Builder" atto a genera­

re un teatro di operazioni in brevissimo 

tempo. sulla base di pochi parametri defi­

niti dall'utente su composizione e tipolo­

gia delle forze in campo_ 

' • • • • • • • 

Qui sd~mo IPl'rimeni..ndo un de<ollo eh una pista 
d'~za approntai. in una zona~-

• 
Inf o ;..a grafi­

ca. va.ria 
dalla 

320x200 Alla 1024x768 con 
di\.·er1i gradi di arricchimento 
graf ieo a pdrltà di risoluzio­
ne, • il prezzo da pag&re è 
preato dotto: un 486 DX2/66 è 
ll mlnlmo per gust~rsi la bassa 
riaolu1.ione. mentre par quella 
Alta pu.6 andate berle (sempre 
minimo ... ) anche un Pentium 60; 
1erv• alm@no il OOS 5.0 e una 
scheda gratiea SVGA VESA con 
almeno I tfl! di RAM. Parlando di 
memoria, eervono almeno 490 KB 
di convenzionale e 6900 KB di 
XMS o, meg1io, tMS, portando 
dunque il tOtAle di RAM minima 
d 8 M.9. t richiesto inoltre uo 
lettore CD .. ROI_, a doppia velo­
cità (conforme alle specifiche 
MPC·2J e uno spazio minimo sul 
disco fiaao di 30 MB. È suppor­
tate un•o.ropia qanr.ia di $Chede 
audio comprendente. tra le al­
tre, Adlib Gold ATI Stereo FX e 
Pro Audio Spectrum 8 16 fino 
•lla aorprendente T'urtlebeach 
Multieound. Per la musica sa­
ranno soddisfatti i possessori 
di ASC Kedta Master Synth 
F lanci l.APC MT32 " Sound 
.anv••· HPU-401. oltre a1 solitl 

po essori di chip OPL-2 • 3 . 
Kolto a:-pia la scuderia joystick 
r1c>nosc1uti dal proqr~ CCH . 
Thruatmaater. Gravis e Logitech} 
e intere1•ante 11 supporto di 
di•PO•itlvl di realta virtuale 
co~• l'I~Glasaea dt Virtual I/O 
e il VFXl della Forte . 

esplosioni, dettagli del terreno.scritte 

varie sul vellvolf. per non parlare di aerei 

nemici che si spenano in due. missili che 

tranciano par tl d'ala con la propria esplo­

sione. tronconi mutilati di fusoliera che 

precipitano e simili orrori stile "Doom in 

theAir" . 

Tra i nemici da affrontare cl sono tutte 

le moderne meraviglie aviatorie di questo 

e. soprattutto. del prossimo secolo quali il 

Mitsublshl Fighter-X. il Mirage 2000 e 

addlriaura l'Euroflghter E.F.A_ (European 

Fighter Alrcraft -Aereo Europeo da 

Combattimento). secondo le indicazioni 

della rubrica "Flashpoints" della rivista 

settimanale di Janes. dove vengono ripor-
. . . . . . . . -.. 1oso) filmati sulle 

Durante gli scontri si possono ammira­

re le numerose migliorie apportate al 

seguito di U.S_ Novy Fìghter. nuovi effet • . • • • • . • . . • I . - . • 
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diali e I possibili "scenari" in caso di riso· 

luzione bellica del conflitto. In Advonced 

Toaicol Rghiers è possibile vivere in prima 

persona ali eventi, secondo le due tipolo· 

gie predominanti di scontro: tra velivoli ad 

ala tecnologia in quantità limiata, oppure 

secondo uno scenario "qualità contro 

quantità", nel quale aerei ultramodemi 

affrontano In minoranza una moltitudine 

di mezzi nemici della vecchia generazione. 

Un'Interessante caratteristica di fondo 

di questo simulatore di volo, comunque, è 
che il produttore Paul Grace ha imposto 

un estremo realismo. rigorosamente non 

obbligatorio. secondo cui è possibile 

"interpretare" come meglio si crede il 

ruolo dei vari mezzi presenti.Anche le 

numerose impostazioni non sono da 

meno: dall'invulnerabilità all'efficacia del 

colpi, alla grafica più o meno sofisticata 

tuuo è modificabile a piacimento; se lo si 

desidera è possiblle addirittura andare in 

volo còn il pieno di armamento ma con 

l'aereo che risponde al comandi come se 

fosse scarico. 

Allo stesso modo, se nella realtà i pilo-

ni di carico degli aerei europei non sono 

normalmente predisposti per l'impiego 

delle armi americane, chi lo sa e vuole 

tenerne conto può considerarlo In una 

campagna evitando di mettere. ad esem­

pio. armi francesi su velivoli USA (reali­

smo al limite della paranoia}. mentre cy~,.,. 

pensa solo al divertimento può anche ; 
• 

sperimentare carichi belhct "impossibilf 
• 

senza limite alcuno, per non parlare dejle 
• 

manovre compiute oltre il limite umaro-
• 

mente tollerabile di "G". magari con i:n 
• pachiderma dei cieli come Il bombardie-
• 

re s .. 2... : 
• • • • Alessandro Di"1o 

' 

• • • • 
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Prat ca.: ente •1 
de--o f r a 

no t. tt 
e e :a.l n e • • 

effe t de 

G 

centri! .aga d 1 a 
ni.anoVJ~ ••trerne in 

aereo rnn. , lrl <J uorale 
1u un qualaJ.a&.l 

veit" 1 I un el ~r.t.o 
che norma mente J aa O 

Kg ad ""Pio il 
pil A ae • e r va a 
15Gpeaa a 
~sa '" Kg e e ai .. a 

t no 4d &r vare a 
nw:ero dL ta.i.o pc:ir ... 
all 0 1nd1v1d • opp a •À 

sistema r t r1 a 
causa della pAvontoaa 

pr~saiCn$ Q Ul e 
sott;opost . T.• rute 1tn ..... 

det pilot . oQ. 
esanp o, ••rv o a 

Ce«rprl.91 re 1 cpo de 

"""''n<• • 

+ 
lmcrela vùl.I cli-con~ !pKlf 
po< Oo1SCurlC.• Comt' O SI "'l"'tlaVa cl.i parNle "'1Cliclo" 

dot - gi-afoco d< u s N. F.. grafo ed tti.u. ""'° 
ort •' e OOlN)nl sono tra lr ptO comp!t:'te ma.i 'Mtf n un 
simulamfe di \Òo• ,Jrand;osa c:locurni» taz.lllM gr.:ie ccn­
mbuto d• lane~ 

11 cru~cot11 del Vf'livol sono inesastentJ c'è 
I he d up dlsplav-Date p<ecoden ...,.,,.,,,., 

aspot •• q cosa d piu lo prestwon• 
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L'Empire sta lanciando una 
collana di titoli che faranno 
la gioia di tutti gli 
appassionati di wargcune: 
la serie "Battleground" che, 
pur mantenendo le stesse 
caratteristiche generali, spazia 
in diversi periodi storici. 

Della serie "Battleground" sono per ora 

disponibili sono solo Ard~nn~ e 
Genysburg. ma presto si potrà giocare a 
..Vaterloo e Shiloh. Tutti i titoli sono 

accomunaci dalla meccanica di gioco e 
dalle diverse visuallz.uzioni disponibili 
del campo di battaglia.A differenza di 

moltl titoli strategici, la serie "Battle· 
u<>und" non disdegna il paragone con il 
.-argame vero e proprio. mixando 

sapientemente il gioco tridimensionale 
e gli aspetti principali del boardgame: 

clatti. le eruppe si spostano su di una 
sorta di griglia esagonale, che può esse­
-e disattivata (un po· come accade in 

-

http://www.oldgamesitalia.net/ 
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• 
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• onlt-dtcra l 
Mo\ e 
Pbase 

------

• • • • • • • • • • 
·'Rl "'1 

• • 

• 

• 
• • 

110. 71 : 

~ 15)S 
• Oonl turno• diviso in s..donl Q cht permette al gioattore di muovere. far• fuoco e impegl'\lrsJ In mlsc:h'r. 

Ponzer Genero/ della SSI). e le eruppe. 
divise in reggimenti. brigate e batterie. 
danno l'impressione di avere a disposi-
zione un numero illimitato di miniawre 

in piombo. 
La scelta dell'Empire non a caso è 

~29 

• • • • ·­• 
Scenar 10:> - ] -i - · 
,.,~~~.!!!.._,,:,, e:;:, .. lai*..! • '-Ult ............ .... .... 
,...~ ~ ..... .-......... Ll ............. _ .. ':'-·-:c.~~ ' .... _ ......... ................ -- i • __ ..... ........,._ .. ' ,,,,__ ........ _ ... _ ..,. __ .......,. .... .. 

,. ftlose 11.-.. M!loe B.- StWt 12...... Al[ l!l.odom JlpOor4 tt• 

I lè> <;> ~ - tl tl' 

--
' • l 

·~ ..... 9 ~ .. 
' • - • , • • • ..!:.. 

(62.. 32) : 

11 .... 0lh.. ... ~ 11.2; 

caduta sulla battaglia di Gettysburg. per 
introdurre, all'interno della collana, il 
primo titolo relativo agli scontri epici 
del 19° secolo. Genysburg si può facil­

mente considerare una tra le battaglie 
più importanti della guerra civile ameri­
cana, In qualche modo, una era le più 

decisive. Dopo la vittoria confederata di 
Chancellorsville, in Virginia. nel mag­
gio del 1863, le sorti del conflitto sem­

bravano essere passare in maniera 
determinante nelle mani dei sudisti. In 
seguito a quella vittoria, il piano di 
Robert E. Lee di invadere, come era 

accaduto ranno precedente, il nord per 

ZETA Test • 

CRANCELLORSVJ:LLE 
1A battaglia d: 

Ch.a.nce ...... orsv11~ l ' 
aa~910 18631 rappresenta 

una delle piU clauoorose 
sccnfltte dell•e.se.rcic.o 

dtill'ur.ione nei con!~ont. 
d4!i coafedeca.ti. :. 

9enera.le Hoo.ker 
rivelatosi ottimo 

comandante di corpo 
d'«.rm~ta. , trovò d~!ficolca 

nel geatire un'armata d~ 
136.000 uomini contro una 
forza confederata di so!o 

60.000 unito, e qi.iinò= 
auperat• di gran lunqa iP 

numero. L'indecisione di 
Hooker fu uno dei moti.,,:.. 

principali della scon[ìtLJS 
eh• in $eguito portò :_ 

fronte orientai~ ~ 
apoatarsi nel territor.­

della Pennsylva.'l.l.a 

I 
I 
I 
I 
I 
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BATTLEGROUND 
se __ 

a a 
""''""ran a ~r.i e 

•e!+~e re.J.ar vi a 
e baccagl1e del e 

pr SSl. 

"' • r ri 
'"""o aa.la guerra 

ri caM. la 
a di h1 h 

è • l • 
eh sian . 1n pr :,>eir z n 
~ltr. titoli per la 1 r 
:.bb.ica~ione. m tto 

~robabilmente, dipenderà 
da successo d~i·prlmi 
~ ttO t:itol1. 

FOG OF WAR 
...n _. t &..i J.an..., l ~ bbo 
t.r...: JUillam~n t 1uri:-e 
çan '"r.ebbia dAlla. ;pJerre• 
e•preaaione che indica l~ 
e nfusinne chd •i vl•ne l 

r~are n~l co~so Ql UnA 

h.:ir.t.Aglia, dovur_a 
11oprl\ttutto Al t\1o:1r1:1 
n mie.,, ITì<t tini h" 111 
proprio. pnJch• nal corao 
Jitlle bttttftgl le. <l"! 19 1 

necolo il fUltlP i.:l1ct von.iv" 
prodotto dftt m~ach11tl 
reni:'Jeva;, dopo nlcunQ 
scariche, pressoché nulle 
.a vi~•bilitè, ••n:a 
n~&r~ he il vedete l 
~~pr: ccxqpa9ni co.p1t 

da le scariche nem.icl•• 

•ttaeC'O een.ta avere 
rdin• d tarlo oppure 
•u•>atre In preda al 

• • • • • • • • 
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La).ilsuallzzazlone In 30 dtl campo di battaglia è sicuramente la più ac<tittivante. I gloc.atotl di wargam• trl· 
dlt enslonale si rtnd1r1nno conto della similitudine con il gioco da tavolo. 

• • • • 
• lff Xl gici della campagna che portò le fo14e 

li~ r.;m.m<;,,.,ft'l'S'JITl;.,...,..,.r,,.,,,.,,,.,,,-:,"ID,. <lei generale Lee e del generale Meade a 

.J 

• 
• 

• 
111.!lll 

)oòllkAlle.. -.i ll!IS .=..--' 

utlllnare le risorse unioniste per forag­

giare Il proprio esercito e per spostare 

la pressione da Vicksburg. l'allora capita· 

le confederata. sembrava essere Il più 

indicato. Inoltre. un'eventuale vittoria 

sudista nel nord avrebbe potuto per­

mettere la stipulazione di un trattato 

favorevole al seccessionisti. Longstreet 

era di diverso avviso, preferendo una 

condotta maggiormente difensiva. 

L'esito dello scontro di Chancellorsville. 

come già detto, fece in modo che il pre· 

sldente Jefferson Davis appoggiò il 

plano di Lee. ponendo cosi le basi per 

ciò che la storia ricorda come una delle 

più cruente battaglie mai combanute 

sul suolo americano. 

Il gioco, come può essere facilmente 

Intuito dal prefisso Battleground 

(campo di battaglia). tralascia voluta­

s~ontrarsi nei pressi della piccola citta­

~na di Gettysburg, Pennsylvania, dedl· 

c:iindosi a quelli che furono i problemi 

t!tticl che I comandanti di quel tempo 

filrono costretti ad affrontare. • ! Battleground: Gettysburg è suddiviso In 

scenari, anche se esiste la possibilità di 
• 
~care consecutivamente tutti e tre I 

~mi di battaglia. Gli scenari sono 

~dici, con un tredicesimo che rappre­

senta l'intera battaglia. all'interno dei • 
iiali è possibile decidere se giocare 

t;nendo in considerazione l'intelligenza 

Mrlfìciale storica, piuttosto che quella 
• 

che si desidera settare di volta in volta . 
• • • • • • l 1'\\~nu qpLions 
• • 

• • 

.. ;rg-----­_.. . ..._ .... 
,,....., ----

t------__;,;---... ~=---=~ .... _...._.... ...-..... ...... __ ... 
• ... 

• 
Inf o 

Esistono ... 
tre 
divers~ 

opzioni di inat~lla 4ione . che 
OCCUl)6l10 più spazio su hard 
dtol<. ma m.lgliorMo 11 rendimen­
to e la fluidità del gioco. 
E.as~ndo un titolo che gira 
aotto Windowa (3 . 1 o 951. sono 
raccomandati un 486 dl media 
potenza e 16 MB di a.emoria.. 
anche •• in teoria. con un ade-

o !ile di sc~mb10, n~ sono 
aulfic1•nt1 8 HB. 

Una delle chiavi del gioco sta proprio 

nella posslbll1tà di predeterminare l'in­

telligenza artificiale dell'avversarlo. 

E.slstono quattro distinte .. posizioni .. : 

manuale, in cui il giocatore dovrà occu­

parsi di ogni singolo aspetto della 

gestione delle proprie truppe: semiau· 

tomatica. in cui. pur mantenendo la pos­

sibilità di dare ordini del t ipo attaccare 

o difendere, è Il computer a occuparsi 

dei movimenti e del fuoco: automatica. 

dove è Il computer a determinare i l 

comportamento delle truppe: e auto­

matica con Fog ofWar. In cui è sem· 

pre il computer a gestire l'esercitof ma 

l'eccitazione della battaglia porta le 

truppe a commettere errori involontari. 

Il gioco viene gestito a turni. così 

come accade in un vero wargame. Ogni 

tumo è diviso in sezioni: fuoco ortensi· 

vo, fuoco difensivo. movimento e 

m1Sch1a. Naturalmente. ognuna delle 

suddette sezioni è disponibile per 

entrambi gli schieramenti. la suddivisio­

ne permette al giocatore di gestire al 

meglio la propria tattica e di risolvere 

senza l'assillo di scomode scadenze a 

tempo Situazioni difficili, il che è com­

prensibile. poiché, a volte, può capitare 

di dover gestire un elevato numero di 

unità, soprattutto nel caso della rico· 

struzione della battaglia principale. 

Le visuali dlsponiblll sono principal­

mente di due tipi: in 30 o nel più classi­

co 20. A onor del vero. la visuale in 3 O 

risulta più accattivante e appagante 

---- -,_.._r- ·--- ._._ 
......., - ..... ~-· J/llle 
Ogni unitj che preM p.an.•. s;tori<atMtttt. alla bat· 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 
sono gli aspetti strate· 

È possibiS. •liminarw la grigli.I Hbg<>nlle ~r 1v~te 
un .. rmmagine piU vicina 1fJa ,.ahi. 
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Visualizzando il campo di b•ttaglla fn 20, anche SI sembra di éssere ritornati indietro di alcuni anni, la posi-
1.iOne delle p,oprle trup~ risulta molto plU compttnsibllt, ma decisamente meno a<catt.ivantt. 

all'occhio. mencre quella In 2D ricorda, 

fin t roppo da vicino, li vecchio stile con 

cui venivano proposti i wargame su 

computer, anche se non v'è dubbio che 

a seconda opzione permette di avere 

un'idea più precisa della posizione delle 

"roprie truppe. cosa che risulta utilissi· 

-,,a nei momenti di maggiore concita· 

::ione. Tirando le somme si può dire che 

3ouleground: Geuysburg. cosl come il suo 

:iredecessore e. con ogni probabilità. I 

=li che seguiranno, riesce a soddisfare 

r appassionati di wargame. proponen­

~osi come un gioco dettagliato e che 

tiene conto di moltissimo degli aspetti e 

~ei problemi che si dovevano risolvere 

su un campo di baccaglia. Non rimane 

l _;ipw Jutp 2 18'3 Ccwll ... ate Mo._i I 1 nt PM .. IO•) 

comunque privo di difetti, primo tra 

tutti. leccessiva meccanicità della 

gestione delle unità che, a lungo andare, 

può stancare anche il giocatore più 

Incallito, e che rallenta In maniera forse 

eccessiva lo svolgersi delle azioni. Per 

ogni azione sono state inserite delle 

immagini in FMV riprese dal vivo duran­

te la ricostruzione della battaglia, che 

possono essere. fortunatamente. elimi­
nate. In ogno caso. rimane un gioco pia­

cevole che sapcà rivelarsi accattivante, 

anche se, senz:a dubbio. è dedicato 

esclusivamente agli amanti del genere, 

glo altri ne stiano alla larga. 

Giorgio Ba ra tto 

-
,,, 

(11. 8) 

11 ... 01. Too ... 

- schtetamenti lineari. che urenerizutOM> li confhtto, sono una parte integrante Ml gioe.o. Come net~ 
-...u Sol un ft9gltnento dovti.H ~. tutta t. UnD <Otrerebbe gravf rhdù. 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 

r S:ral1 tea etc 

,.. .. 1 .... 

e:,•··== wA raw 

·e- o 
(..,... g;o 

o 
;('..... o 
:a..- 't. 

~ J. 3 ltcl U"'°" D., ...... r .. ......_ fDff') Alt C..GI 

llfl•-ll .. 1t. P... _,o... I _,,_ I _,,_, 1 ..Jfl>l I a s-s I 
• 

• • 
3:20PM J. 3 1163 Ullion O.rtr11IY• ri.. PM.e fOllJI Alt coni ... 

li!""'" IJ .i. 1z. P... _,o...,. I ..J,.,.,, I ..J•-ol ..Jfl>l I & SMP$ I 

I 
. 

• r 

.. .::~ .. .. . . . . . . . . . . . ··:·· 

_ ,.,, . 

. 1§ 1 X 

+ 
Ottima r1<cr..t1u11on,. stcrlCa df'I a batwgha f!' d~1 tela• 
sctnaf1•0gn1 un l" p1es~te nella rea<t.l v.ene r.propo­
ru •la mappa 1n 30 t docosamonl• ben f•tta•Numo= 

""" dt1 momonL toPK• de la battag,. 
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AEROSMITH 
G_orios~ b~nd a~tivft fin 
dol.'in1~io d•oli ~nni •70 
e Ancoro sull4 •e~nd 61 
91orno d'oggi, aneh• •• 
~rr1conoscibil• per chi la 
seiwue dagli esordi: ha 
pubbl1caco più dl una 
decina di album una 1 pr 1 
sono pracicamente 
sco~.osc!u~i in I~a:ia: •• 
!ata un viaggio all•es~ero 
d.ate: u.""I • occhiat.a. r.ei neoo,. -
di d!•chi. r.e va!e 
a1curaae-nr~ :a per.alt. Gl1 
Aerossith uniecono uno 
s~ile d.1..naauco • divertent 
& un roc~ p1utt03tO 
c!ass1co. e in un c•rto 
san.so possono .. ••r• 
pa..ra9onat1 musicalme-nto A 
~o.!ling Stones. 
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Quando ascoltate una 
canzone, seguite sempre il 
ternpo. conoscete a menioria i 
riff, ma siete assoluta1nente 
negati per qualsiasi tipo di 
str1unento? Niente paura, 
TBM ha pensato a tutto! 

Quesr (or Fame è un doppio CD musicale 
Interattivo che permette di vestire I panni di 
uno sconosciuto chitarrista che suona nel­
l"lmmancabile garage. per arrivare - sempre 
che gll 3stri siano favorevoli - alla notorietà 
e all'ingaggio da parte degli Aerosmith. 
Già, avete letto bene. perché la band capita­

nata da Steve Ty1er è testimonial del prodot­
to. e ne garantJsce la qualità - almeno sotto 
raspetto musicale. 

Nella confezione s1 uova un plettro elet­
tronico da collegare alla pora parallela: 
questo d1spos1tivo è sens1b1le alle vibrazioni. 
ed è sufficiente sfregarlo con energia (molta 

più di quanto sia richiesto da un plettro 

• 

ln'iuesto sca.ssatltsimo garage provtrett I ptlll In 
atfesa di un ingaggio. 

• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 

normale) contro una qualsiasi superllcle 
solida per ottenere un suono di chitarra 
elettrica. L'ideale è suonare contro una rac­
chetta da tennis. anche se è meglio non pro­
varlo sulla vostra Pro-Grafite-Titanio pagata 
meno milione, visto che, a lungo andare. le 
corde potrebbero rovinarsi. un·asslcella di 

legno può andare quasi altrettanto bene, in 
alternativa. 

Si. direte voi. e le note! Nessun proble­
ma: sarà sufficiente tenere Il ritmo - e vi 

assicuriamo che non sarà una cosa facile 
seguirlo in "Love in an Elevator" con il livel­

lo di difficoltà settato al massimo - e Il pro­
gramma suonerà la nota giusta per voi, 

. ' . .. . concerto finale allo stadio: se vi dÙ1\0Jtrettte parti<ola~nte scarsi. Stev. Tyler vi<«· 
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•• 
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Ntgll studi di roglttra.zlone dovrete cercart di armo­
nl11art la vostra parte sulle note di .. Walk on Wate.r" . 

• • 

~Umtf"OM dJglt.llruzionl non stonano con il 
·19<>~· cMI 9io<o. 

• 
Inf o Secondo 

la confe­
zione, il 

minimo richiesto per condividere 
gli applauai con la band di 
Stevo Tyler à un 486DX 4 JJMHz 
con 6 MB dt RAM, letto~e a dop­
Pi4 velocità, 10 KS su disco, 
1cheda SVOA in qrado di vis~a­
Lizzare 256 colori in 640x480 e 
echeda audio a lb bit. Il pro­
gr&Jr~' è •tato provato sotto 
Window1 95, del quale supporta 
La modalità Aucopiay. però oir• 
anehe eon la versione 3.1 (ma 
vuole tn••ntivamente 11 oos 6.2 
o auperioril. Su un 486DX2 66 
KHz con 8 MB di RAM . scheda gra • 
fica veloce e lettore tripla 
velocità, 11 gioco gira più che 
degnamente, 1alvo piccole attese 
per caric;ar• un nuovo filmato e 
qualche fotogramma !pochi. a di­
re la verità) perso durante gli 
awap 1u disco. Da segnalare il 
pe11imo algoritmo di correzione 
degli errori del CD: se il disco 
• 1~.polverato il progr4l!i:il4 perde 
!ot09rAJrni e rallenta pesante­
:ie:nte. Pulitelo quindi acc;ura~a· 
aent• prima di cercare la causa 
nel e i111POstaz1or.1 del PC. 
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mentre sullo sfondo verrà riprodotta l'lnci· 
sione originale del pezzo. L'Illusione di suo· 
nare con la band è molto convincente, 

soprattutto se spenderete qualche minuto 
a regolare il vostro "sound": da un comodo 
menu potete scegliere 11 volume sia della 

base che della vostra chitarn. nonché l'ef. 
fette "persistenza'• e la percentuale di 
distorsione (qualche metallaro potrebbe 

lamentarsi del fatto che. anche al lìvello 
massimo, il suono non è mai abbastanza 
"cattivo", ma sono piccolezze ... ). 

Se siete particolarmente scarsi. potrete 
attivare una piccola finestra che vi indi­

cherà il momento esatto In cui suonare. 

ma vi conviene non dipendere troppo da 
essa. visto che, prima o poi. dovrete farne a 

meno.Alla fine dell'esecuzione riceverete 
un punteggio: se sarà sufficiente sarete 

ammessi alla prova successiva. Inizialmente 

comincerete nella vostra stanza, con solo 
ere canzoni ("Eat the Rich'', "Dude Looks 
Like a Lady", "Shut Up and Dance"). 
Partecipando a concorsi celevislvl, In cui 

dovrete ripetere a orecchio i riff proposti. 
potrete vincere altri brani su cui allenarvi, 

per un massimo di I I. Questi brani posso­
no essere eseguiti in quattro stili diversi. 
il che aumenta la longevità di un prodotto 
che altrimenti potrebbe rivelarsi un po' 

troppo breve. 
La tecnica di programmazione non è 

delle più raffinate: a sfondi bìtmap statici sì 
sovrappongono filmao AVl del personaggi, 

per cui la ftuidità degli stessi e il realismo 
di gioco ne risentono. anche se. a conti 

fatti. questo non influisce plù di t:1nto sulla 
qualità del prodotto. Lo stile grafico è 

.azzeccato. con alcuni tocchi simpatici, e 

ricorda vagamente il look di MTY. 

Sarebbe stata gradita anche una sezione 
più tradizionale, con video e informazioni 
storiche sugli Aerosmìth, ma evidentemen­

te Quest for Fome vuole essere totalmente 
diverso dai titoli che lo hanno preceduto: 
in fondo è più un gioco che un titolo multi­
mediale. Non si tratta certamente di un 

gioco che impegna la vostra mente. ma è 
un piacevole diversivo fra un 

GdR e un altro. un modo 
do passare qualche 
oretta nlassante 

dopo una giornata 
faticosa. Inoltre. il fatto 
di essere costretti a segui­
re il ritmo permette di apprezza· 

re i brani più di quanto un semplice ascolto 

• • • • • • • 

QUATTRO STILI 

• ••••. ~1.fiire •.••..••••••...•....••••••••.•• • 
• Il fattore "longevità" di Quesr for Fame è 

quantomeno insolito: al livello minimo di 
difficoltà non dovreste avere problemi a 
finire il gioco in tre/quanro giorni. ma que­
sto non impedisce cerco di rigiocarci di 

nuovo. per cui continuerete a divertirvi 

ancora per parecchio tempo. Il problema 
sta forse nel numero limitato di canzoni: 
slamo sicuri che "Cryìn'", "Amazìng". ''Rag 

Doli", "Crazy" e altre canzoni non avrebbe­
ro potuto essere incluse nei ben due CD/ 

Ad ogni modo, se siete fan sfegatati degli 
Aerosmlth. correte ad acquistare questo 

programma: come già detto. non si tratta 
solo di un gioco che una volta terminato 

' verrà riposto sullo scaffale. è un prodotto 
che terrete per molto tempo sull'hard disk. 
magari giusto per farvi una "suonatina" ogni 

tanto o per mostrarlo agli amici. 

Luca Chic.hizola 
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Que$ti brutti ceffi non sembrano molto btn dfspo· 
stl ad accettare troppi errori da parte vostri! 

+ 
E 1remamt-nte or1g r e• d1Vt'f1Pnte•Elf'v.ttil '°"9~ 

I • · b1 t"dl1mpararedven.1!>t d1 
MK z10r>e•Buona Qua 1~ sonor• 

I Quolch• unzont., p1 oon •vrobbe 
gua uteoTec e te"°" ectolsooS@soltam<1'te • 

.atP porta Pira t.dfPte ceitre a compr-c:lft' co 

mulllplal eppure a a tM.Jre con mente cavi• Mar.c.ano 
,..,.,, ougina <Id• CJ> zet> 
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AtJe/e se111pre desiderato 
giocare a golf, im111ersi nel 
verde del 1Vord Europa. 
circondati dalla natura e da 
una tranquillità celestiale. ma 
11011 ne avete mai acuto 
l'oc<'asione? J\'iente paura, 
PGA F:u ropean Tour vi o.ffre 
tulio questo al niodico prezzo 
di un gioco per conzputer. 

Da un po' di tempo a questa parte la 

Electronic Arts sta sfornando. uno dopo 

l'altro. giochi di successo nell'ambito della 

simulazione sportiva: si va dai vari NBA Uve 
'95 e '96, al pluriblasonato flfo Soccer '96. o 

~~ 

I{ ) 

-

I 

' al realistico NHL '95. Pertanto non poteva 

mancare nella produzione della EA un tito· 

lo per gli appassionati golfisti di tutto il 

mondo, ed ecco PGA Tour Gol(. di cui ades­

so sono usciti gli scenari europei, PGA 

Eu~n Tour. Il groco. che non è un sem­

plice data disk per PGA TG ma un prodot­

to a sé stante, permette di sfidare il com­

puter o gli amici su tre fra i percorsi più 

belli d'Europa: Wentworth, In Inghilterra, 

Gut Kaden, nei pressi di Amburgo. e l'affa­

scinante K Club. In Irlanda. 

Una volta nel menù prrncipale, si può 

scegliere se far pratica nei vari percorsi 
(tutti a 18 buche) oppure entrare nel tor­

neo contro i professionisti o "da professio­

nisti", Si. perché uno degli aspetti più gradi· 

ti di una simulazione sportiva. ossia poter 

giocare lmpersoniflcando i campioni di un 

determinato sport. è qui rispettato: si può 

e et A e .. , _ . 

I) 

•••••. - • ' • • .. • • - . ... t e un control&o prec:tso su traiettoria e potff\U ftl ttro. S4.llla sinistra dello schermo 

•• 

• • 

DI ogni professionista so no consut1nblll l11 storia e: 
l'tltn(o delle vittorie più significotlve. : 

• • • • • 
scegliere di giocare con un personaggio 

• nuovo. oppure di prendere il controllo Jli 
• 

veri campioni di golf, tra cui trovramo l'iQ-
• 

lranlssimo Costantino Rocca. Scelto il gie>· 
• 

catore, sia che si stia facendo pratica. ~a 
• 

che si abbia optato per un torneo, si det e 
• pensare al terreno di gioco, e qui c'è sojo 
• l'imbarazzo della scelta tra I tre favol<:si 
• 

percorsi: ognuno di essi è suddiviso in t8 
• 

buche. ed è addirittura possibile grocate 
• 

una buca specifica invece che affrontate 
• l'intero percorso dall'inizio. Inoltre. prrr~a 
• 

dr accedere ad ogni percorso, è possibUe 
• 

vedere un filmato aereo del campo lli 
• 

gioco per poterne osservare meglio I pr~i 
• 

e I difetti. Le immagini di queste sequen4', 
• 

commentate dalla voce di uno speak4r, 
• 

sono state tutte realizzate dlgitalruando 
• 

nprese fatte dal vivo. e il risultato è sera;,, • 
• 

liante: sembra di essere comodament e 
• 

sedutr in poltrona a guardare i servizr llr 
• 

Tele +2 sul golf! Inoltre, per chi desidet a 
• 

avere tutto sotto controllo, I program~· 
• 

tori hanno inserito l'opzione per la gestiti· 
• 

ne del tempo atmosferico. grazie alla qu;Oe 

•• • 

• • • • 

• • • • • .. 
Anche • enlmationi che appa.ktno dopo 09nl tiro 
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• Quando si è in prossimità della buca ot terreno vltn• automaticamente 1ovrappost• un• grtglia prospettiqt 
per consentire l'ese<uzlone di un colpo più preciso. • 

• • • • 
questo punto la pallina è partita, e possla. 

• 
mo già pensare al prossimo tiro; se abtia-

mo sbagliato tutto, però, possiamo anq,e 

scegliere di rigiocare il colpo, magari ri~­

dendo prima la dinamica della nostra az:O-

-:Inf o 
Per Poter 
giocare a 
golf con 

i migliori gol fiati del globo 
la Elecc:ron!c A.rea prescrive: 
MS-DOS 5 . 0 o superiore, un 486 
DX so MHZ, 8 V.8 d1 RAM. di cui 
6 di EMS (Espanso I . uno •Cheda 
grafica coi:=patibile VESA a 256 
colori SVGA 1640x4801. un CD­
ROM 2x , 13 MB di spazio su 
disco fisso. un mouse Microaoft 
o cc::ipat!bile. Se •i vuole ••n• 
cire il sonoro . é necessario 
procurarsi una scheda audio 
(sono supportate tutte l• Sound 
Slaster e le Roland). t poaai­
b~:e installare aul disco fi110 
l'intero gioco o, alt•rn.ativa­
mence, i soli tiles di contigu­
ra::.ione . 

• "" .i\'1,1i11 <\1t'11ll .. . 

è possibile decidere Il t ipo di giornata 

ventosa, piovosa, etc.) e le condizioni del 

;erreno (umido, asciutto, etc.). Una volta 

effettuate le nostre scelte, possiamo passa­

..,, alla partita vera e propria: nella scher­

-nata di gioco abbiamo tutte le lnformazlo-
• • • • • • 

- necessarie, dalla bandierina del vento 

lll"indicatore della mazza In uso, dalla 

...,appa generale della buca al par della 

:ouca,alla distanza in piedi, etc. Studiato il 

::ercorso. osservati i punti ostici e gli osta­

=oli che ci s1 presentano. scelta la mazza 

® portuna. siamo pronti a vibrare Il colpo: 

::i;ccando sul tasto dello swing, ci appare 

. n semicerchio, lo swing meter. cliccando 

SIJ quale possiamo selezionare la potenza 

::! colpo e l'accuratezza dello stesso. A 

ne mediante il replay. alla ricerca degli 

errori commessi. 

Il controllo della mazza è abbastanza 

realistico, anche se non proprio intuitivo, e 

dovrete passare un po· di tempo a fare 

pratica prima di riuscire a scagliare la palli­

na proprio dove volevate, ma per il resto 

niente da eccepire: numerosi i menù e le 

opzioni. molto bella la grafica e rimposta­

zione del gioco {stole tornei visti alla TV . 

con tanto di presencazione dei campi di 

gioco e dei giocatori stessi), azzeccato ìl 

• • • • 
commento sonoro, oon musiche calme e 

• 
rilassanti, perfettameofte calzanti allo spiri-

• 
to dì tale sport. lnfinol, un cenno sul menù 

• 
dei professionisti: oltrè a statistiche, tabelle 

• 
e affini, vi s1 può trovlre un accurato back-• 
ground del giocato,.., oltre a video digita· 

lizzati che ritraggono: 11 campione selezio-

nato ali' opera: una vEh chicca! • 
la Electr0nic Arts tia fatto un buon lavo-

• 
ro. come suo soltto, e questo PGA 

• 
European Tour sarà mòlto apprezzato dagli 

• 

PERCORSI 
.. oplond;d; _.. fomo do .......... 
o queSlo gioco, e so.10: 

"The K 
Club .. , in 
lrlondo: 
un parodi· 
'°di loglw 
• boschi, é 

la nuoYG cota dtgfl European Open . 

W e n t • 

worth, nel 
cuore del 
Surrey, in 
l ngh i l· 
l•rro: dol 

potsoggio tipicotMMe ing&ese, c»pikl il 
Volvo PGA Chomplonship e il Toyoto 
w..id Mol<h Play Chomp;on.bip. 

G u I 
Kod en, 
poto fvon 
Ambwgo, 
in Germo· 

a "' nio: il s-e· 
de dol Do.dKhe 9anlt Open -
Ployon' Chompooul>ip ol Ewopo • 

GIOCATORE 
PGi\ET pos#iaao ccevliere 

•• cr .. ro ex ~Gvo 

___ - -.. .••• :~~~~i.~.e.l.i?!';.ç:~ da dire. però. che 

9loca~ore, op;;:- re 
• aele:1onare 

prQte1eion1ata tra qu•~ 
c:he partecipano a l to=-r:e­
nt•rn.nzional1 di gjlf1 ~4 
~Jeato coso preparat~ i • 
1tuplr v1 le l~'a curdtezz.a 

: sarebbe stata una cosa molto gradita l'in-
• 

• 

-

• • • 
• • 

·· •· •• ' I *,_' •·- """< • • • • • • • 

' 

: 
t 
• • • • • • • • • • • 
• 
• • • • • • • • • ...aa. volta <Olpiu. te. JNl1iM posslalno segui~ Il volo grwe alle due '"teteamere• in atto a dtstra cM ne : 

-...osuano la tta.Mnoria.. ripr•ndendol• dli d1~rse a~aiionl. : 
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serimento di un'opzione di tutorial per 

coloro che non conoscono a fondo le par­

ticolarità del golf (come, ad esempio, la dif­

ferenza tra le varie mazze), ma, si sa, nessu-

rl<tl lavo .to svolto da 
PtQU t onimsto r i, i qua._ 
!tanno f a t to s.i c he- ne ­

i,Jioeo v•nQano I:iprodotc:e le 
eepresslunl t! p ieh• d 

p 1-of•11A I 111la t o aeel t o1 cos 
vetlrtir t:J , trt1 l' a l tro, Ro.; a 

diap• rarai qettan-do a 

no è perfetto ... 

Alessandro Stanchi t estl'I ind i etro 

a Ref'ld( bt'ne l'a1Mosfe1a d1 tranqu•I ta t1p1<:a del golf 
(~tmbrct d1 ts~rrf rea mtntt 1mmers1 nel verdt dt Il! 
Nt1u1• •Be •ti prewntazlonj dt1 pe·corlol ~come guar­

dare la TV• Gra' Cl c1.1rata • r•a st1ca durantP 
g«c•Numetose opztON 

I Metodo d conttcllo non dtl tutto ont .. tr.o-Mancanu 
di un ttJIOnal por • _ .. Scarno. -.. ralzan. 
t• COIT'\fnfntO mwailt 
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NBA LIVE 96 
-· c<'lpol.ovor ·citti&1t1.co 
dè l~ El•ctron1c Ar~• a ln 
realcà un ao~iotnamen~o d 
~iii\ .t.1\•• 9S, onche •• le 
software h'u•• americorus 
=~daca ~~lto piu in là dl 

elfll:plic• aqui · 109• .. "l/M 

L w 9b • :i.l iglior gioe ... 
be•k•t alt aleent• sul 

reat • vant• ..no 
apea r• r••l a:io • 

:-:.. qua ti. ctavve. o 
nievo i po 

n.11gl1at a t~tti 

• '1• lud1.c .i I 
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Ad appena due 111esi 
dall'uscita di 81\ Li' e 96. 
La Acclaim lancia la prÌlna 
sfida al capolaroro cestistico 
della Electronic Arts. Chi 
vincerà i play-o}]'? 

Un tiro in sos.,.nslont 1 pochi metri d,al c-.an•StrO; 
la londusiont più banale di un'azJon• ... 

• • 

• • • • • 
• 

~ T - - -

' , 
~ '- - -

• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • ••••••• • 
Anche se il basket nostrano non riscuote 
grande successo nella Terra del Cachi, 
penso che tutti voi sappiate che la NBA. la 
National Basket Assoclatlon americana. è 

nota in tutto il mondo per la spettacolarità 
delle sue tiratissime partite. a cui prendono 
parte i mìgtìori cestiti del piane12. 

Purtroppo. non tutti hanno la fortuna (o 
sfortuna!) di essere alti due metri e pas.a. 
condicio sine qua non per diventare cam­
pioni affermati nella pallacanestro. Nulla 
impedisce comunque a noi poveri ""nanerot­

toli" di emulare le gesta dei vari Magie 
Johnson. Mlchael jordan, Scoctie Plppen e 
soci o nel campetto sottacasa, magari con il 

-
SI d Il ' 

tabellone abbassato di un metro e mezzo, o 
ancor più semplicemente accendendo il 
computer e giocando a N8A jom Tournoment 
Edilion. 

Il nuovo prodoa:o della Acclaìm punta 

tutto proprio sulla spettacolanà delle gare 
NBA. senu concentrarsi troppo su quegli 
aspetti simulativi che hanno fatto la fortuna 
di NBA Live 96 della EA. O"altronde. la 
modalità di gioco adoa:a12 dagli sviluppatori. 
ovvero il due contro due. lascia poco spazio 
agli schemi o alle strategie, per dare Il mas­
simo proprio nella frenesia e nella spettaco- • 

• 
larità dell'azione. 

Tutto. in N8A jom TE. è quindi votato alla 
semplicità e alla immediatezza: per scendere • 

in campo non occorre altro che selezionare 
••••••••• • •••• 

il proprio team. tra I 28 proposti. e prepa-
rarsi ad un match da giocare tutto d'un 
fiata. tra tiri da tre, schiacciate e nmbalzi. 

la visuale. non modificabile. è quella dalla 
tribuna centrale. e permette di tenere 

G~ svituppatori hanno Pfitmlato I• SJMttacolarità 
cfet gioco, a discapito della sue "sportività .. 

• 
•• 

un commento · solo in americano ma per· 
fettamente comprensibile - che segue razio­
ne di gioco. sottolineando con entusiasmo 
le fasi più emozionanti, con grande gratifica­
zione per Il giocatore. I controlli dei cestisti 
sono poi semplici e Immediati. pure con la 
ustiera. anche se un buon joypad o al limite 
un joystick sono al12mente consigliati.Al 

termine di ogni quario di gara. possiamo 
analizzare lo stato del giocatori, per ricorre­
re eventualmente a un cambio 1n caso di 

eccessivo affaticamento di un componente 
del nostro team. In finale di partita. prima 
della classica doccia negli spogliatoi, potre-
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edizione, la violenza ti sempr( 
ica pecullart di NBA Jaml • 

sott" occhio più o meno un terzo del campo 

di gioco. riprodotta In una buona grafica 
SVGA. Gli sprite del giocatori sono di note­
voli dimensioni, e sono animati piuttosto 
bene. Durante la partita si ascolta tra 

http://www.oldgamesitalia.net/ 
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Motion Video delle sequenze più spettacola­
ri realizzate dalla squadra vincitrice nella 
vera NBA 

NBA Jom TE. è sostanzialmente tutto qui: 

un buon gioco di basket. ma lontano dalla 
ricchezza e completezza dei migliori pro­
dotti del genere.A renderlo un capolavoro 
non bastano le innumerevoli opzioni, che 

permettono di giocarlo in modo più arcade. 
con tanto di power up spani sul campo e 

bombe per annientare per qualche secondo 
gli avversari; né la pur rimarthevole moda­

lità multiplayer. che consente di giocare a 

~~~l 
NBA Jom TE. con al massimo 

• 
• 
• • • 
• • 
• quattro persone sullo stesso 

computer. Quello che manca all'ul· • 

• • • 

• tima fatica della Acclaim si può sintetiz- : 
• zare nella parola longevità: NBA )om TE pro- : 

babllmente vi appassionerà per qualche 
pomeriggio. ma difficilmente supererà la 

soglia della settimana. sopratwtto se non 
avete la possibilità di giocarlo in compagnia. 
E poi. in fondo, il campetto nel parco ha 

sempre il suo fascino e la biondina che 
passa sempre di li anche. quindi tanto vale 
nspanniare i soldi di NBA )om TE e investirli 

In modo .•. più in linea con la primavera. 
Meditate gente. meditate. 

Simone Bechini 

• 
• 
• 
• 
• •• 

• 
Inf o I requi­

siti 
minimi 

di NBA Jam TE indicano un 486 
sx 25 MHz, anche •• un OX2 / 66 
MHz è altamente conaigliato, 
con 8 MS di RAM a lettore CD­
ROM a doppia velocità. Poich• 
il gioco gira •olo •octo 
MSDOS, sono altreal r.eeeeeari 
430 Kb di ~emoria convenz i o­
nale e 6144 Kb di rne~oria 
estesa . Due le !nstall azioni 
propos&e: quella minima da 
poco più dl due mega. che 
però comporta lunohi e lenti 
caricamenti da co, o quella 
co:npléta. che neceaaita di 
al~eno 16 MB sul vostro hard 
disk. sono supportate tutte 
le schede sonore del globo , 
anche se vengono utilizzate 
solo per gli effetti apecia • 
li. visto che la mu•ica è 
•incisa• sulle tracce del CD. 
Buona la grafica SVGA, ricc~ 

di dettagli e piuttosto flui­
da, a nche se le animazioni 
dei giocatori laeciono un po• 
d desiderare. Supportdti joy­
stick e soprattutto joypad, 
cosi come il connettore 
Gravis per utilizzare quattro 
joyscick contemporaneamente . 

o • 

• 
Un improba.btle balletto aereo tmprowrwto d•l "4>-
catori. Che ruolo awi In tutto qu•sto I.I palla? • 

• • • 

La palla rlmbalza alta dopo un tiro lnftll<t: not.atJ 
la caratteristica gJaflca di NBA Jam. • 

MULTIPLAYER 

• ••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 

buffi •f.cdont' dei gioc.ltori •99iuft90no un tono gtottlHC'O 1 un tit°'° che di serio ha già ben poco: d'aOra 
~e. alcuni gkK.atori potrebbero preferire qu.sto ni~ 1 qu.Uo di NBA Uve 96. : 
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a G1ai1 • SVGA d buona qua 1t"•Comfl\ento ~9•t..t 1z1a• 
d~I• Jll'l ta t pi.t( f'Ve; mus1chet1~ rnalterizzate sul 
CO• V•sta ganima d1 opz.on • Buona ca 1btaz101",e-éP a 

d t iCOlt~•Moda 1ta mu t Dll)lf'r ben mp'-mentata 

I SU!sa lonqevit.1oSpossore mollo minore nspen.o a IVBA 
L,.., 96-C••:a,.,.,,v d• co freq-u e 1en1 . ,.,., """'"" 
do< o-oator un po opprou.mafMOMancano mcd • 

a 5">gOk> g«a:Ote or omozion.wib di una sempl'°' paruta 
lomtl, """""""'! piay-off I( 
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NEMICI 
Ir • • 1qs dovrete 
f con torre~t• 
di var io tipo l se ne vedet 
!ma con un enonce missile 
•!o t••t•• •Cappate che è 
me9l10-J , m1n~ e . 
r.4t~r•lJ!\ nte. var~ mezz1 
semoventi. Questi, oltre a 
sp.ar~rvi. 1pesso 
r!~scitanno d chiudervi in 
un en~olo dal qua.le $ara 
µ01 ben diffici l e useiret 

ARMI 
t o ,qu t punto d1 , .:. ~~ 

O' • t 'llO avre~ 
A a d1spos1; 1on• 
"nna primaria ( 4.S•r 
rAg •tri e, qranate ~ -

1 e una .se cr.. -
. l n• scudi , punt.a­

~ent.o ,,, t uniat l o e cosi 
viti) , pr I f n<lo C09i sbizzar ­
~1 rv1 n unts er 1~ di tat-

1 he davvero divertenti : 
d eseap po~rete dnda~e 

g1r per 1 ivello cci 

81 le telequidato a ' 
rad unnui.io 
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Co111e scordarsi di Pac 1\1a11? Era bello, uero? !E se vi' dicessimo 
che ora, invece che con il mitico 1nangia-pasticche. dovrete 
aggirarz·i per i labirinti in cerca di ge1nn1e con 1111 e11or111e 
carro ar111ato cosa ne direste? 

In Assoult Rtgs il vostro obiettivo sarà pro­
prio raccogliere un numero minimo di 

gemme per poter poi passare al livello 
successivo, come nell'indimenclcablle hlt 
della Namco. Le analogie con Poe Man 
però finiscono qui, poiche il nuovo gioco 
targato Psygnosis, gioielli a parte. con la 

vecchia palla gialla poco ha a che fare. 
In un futuro non meglio precisato è 

stato Indetto un megatomeo mondiale 

dello sport più popolare del momento. in 
cui vari piloti si scontrano in un'arena con 

I loro veicoli (autoblindi grandi come 
case). con lo scopo di raccogliere più 
gemme possibili disintegrando nel frattem· 
po I concorrenti awersari. La peculìantà di 
questo sport è che gli scontri in realtà non 
avvengono poiché tutto viene fatto "a livel­

lo di Internet", cioè tramite accrocchl di 
realtà virtuale collegati fra di loro attraver­
so la rete. Naturalmente gli Interessi eco· 
nomlci In ballo sono enormi, ed è cosi che 
voi siete ingaggiati dalla ZamCam, potente 
multina11onale. per vincere il tomeo. Ma 

cosa si nasconde dietro questa innovauva 
trama? Un gioco strano e per questo : • • • • 

piloterete un carro armato a 

vostra scelta fra I tre a disposi­
zione e lo dovrete guidare attra­
verso una serie di arene tridimen­
sionali alla ricerca delle preziosissi­
me gemme. Una vola raccoltone un 

numero minimo e raggiunta ruscita 

potrete passare al livello successivo. 
Detta in questi termini la faccenda sembra 

• • • • • • • • • • 

• abbastanza or1g1nale: 1n A.ssoulc R;gs infatti: Que$ta è la schermata di Hl•tlone del veicoJo: i 3 tank dltft,,scono in velocità. armatura 1 tipo di torretta . 
• • • • • 

Inf o Per gio­
care ad 
Assaul e: 

Rigs avrete bi sogno di almeno 
un 486 DX~ 66, 8 MB di RAI<, 
leccore CD POH 2x e DOS 6 o 
superiore. tl o loco suppo~ta 
cutLe le sound9l eater coopa~-­
bili e anche la Gr~v1s 
Ul~rasound. rer poterlo 
appr ez7.are pienamente vi consi­
g l i amo porò un Pentium e 
16 MB dl RAM che vi consenti 
ranno anche di avere una mag­
giore qualità •udl o. Assaulc 
Jtigs e perfettamente 
co:mpa~~b- le con WlndQ'lis 95 . 

semplice, ma naturalmente nell'arena non 
siete soli: a tenervi compagnia troverete 
infatti una variegatissìma schiera di nemici 
che faranno di tutto per impedirvi di finire 
il livello.A questo punto si spiega la pre­
senza del vostro mezzo bellico. 11 cui can­

none non è certo un inuule orpello. 
Partirete con ìl classico "sparo semplice" 

ma. distruggendo dei cubi blu disseminati 
per i vari quadri. potrete potenziare Il vei· 
colo con un'infinità di armi e bonus più o 
meno utili. Come se le compllcai1oni non 
fossero già sufficieno. fin dalle prime parti-
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desiderio sono collocati in punti dell'arena 

apparentemente irraggiungibili e questo dà 

luogo a situazioni dawero spassose: Infatti, 

oltre a un uso smodato del vari ascensori 

e piattaforme semoventi presenti nel livelli, 

infatti il vostro tank dovrà usare le varie 

rampe per compiere Incredibili salti davve­

ro spettacolari. A rendere ancora piu 

"adrenalinico" Il gioco contribuiranno poi 

altri due fattori: il primo è che avrete un 

limite di tempo per terminare Il livello e Il 

secondo è che tutto cìò che distruggerete. 

nemici compresi, riapparirà dopo pochi 

secondi! 

L'aspetto tecnico del gioco. come pur­

tr0ppo era già accaduto nelle precedenti 

conversioni det tttoli Psygnosis per 

?layStation (anche se per motivi diversi), è 

deludente. La grafica, in parocolare, è trop· 

;io poco definita e semplice: le arene mfattt 

sono costruite con pochissimi poligoni e 

=o è costituito da enormi cubi. Orribili 

:x>i i proiettili, spesso costituiti da semplì· 

ossime figure geometriche prive di un 

:ualunque tipo di texture.11 sonoro è 

"vece di buon livello, potendo contare su 

~uni pezzi techno di ottima fattura 
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SONORO 
l i ~n , 

1 ul••al d "Vt 

llvortont speaao 
ll'Jll nt•tcre u1c.l.tn e 

(a\ l tipo •Ll c-1clat h. 
à aolo uu v do iuioco• o 
•Non pr v re a f~rlo a 

~A~a•, On se~naln1~ l•oo 
del OSound. rho P•nnett• 
u~ ugqior roal1t11r,0 r.eg l 

•ifettl •un i;1.i:andA; 
inv l"Jimento nell ' 1tz.1one 

dl gi !CO 

I 
I 

In Asuulf R19.s • p>05,sibite pik>tare il mezzo attri:VittSO 5 'lisuali differenti. da quella in primi persona •Ha ! 
vdua .. •a volo d'uccello• qui raffigurata. La nùgtÌOl'é rimane comunque quena in soggetttvL : 

accompagnati eia discreti effetti sonori e 

commenti partau. Assauh Rigs ha però 

anche alcuni problemi di game designing: 

dopo una decina d1 livelli. infatti, gli stimoli 

a proseguire tendono a diminuire. Seppur 

penaliuato da questi piccoli difetti, Assoulr 

Rigs resta comunque un titolo abbascanza 

divertente (soprattutto se giocato in mul­

tiplayer) che ci sentiamo di consigliare a 

• • • • 
chiunque desideri qualcosa con cui scari-! 

• 
carsi i nervi dopo una giornata d1 duro : 

• 
lavoro. magari proprio contro un collega : 

• 
sul computer dell'ufficio. : 

• • • • 
Vanni 8ombanaCo 

• • • 

• 

""' e PoCC dotldg at.•Poca vonel.> d gooc 
• M9• lof'90"1A 
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SNK 
~es~ ata qiaPPQne.t:e • 

5.cura nt• una dell• pi~ 
proli!ich• produttriei d: 
picehiaduro in due 
dirr.en•ioni. Dalla sua mano 
sono nate ~aghe come quelle 
d1 F~tnl Fuiy. Samurai 
SbC'down, World Heroes e 
K~ng o! FJghters, che 
a..'lcora. 0011i tono giocar:e 
nel!• sale 9loc:h1 di cuc~o 
-1 aondo Jl .ercato 
cataltt\190 tw v~sto <t~••~i 
ttcolt aolo tulla console 
Neo-Oeo (della stessa Sl-."f::) 
e aolo di recente sono 
comincldte le conversioni 
per altri sistemi , p rimo 
tra tutti il Sacurn . 
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• • • • • • • • 
Finalmente anche i possessori di Amiga possono 
"dilettarsi" a co1nba1tere in cruenti scontri uno contro 
uno in questo entusiasniante prodotto sviluppalo 
dall'italianissima Li.ghtshock. 

Sin dal tempi d'oro che l'ex-gioiello di 

casa Commodore anraversò quanro 

anni la, non è mal stato possibile vedere 

su Amlga un picchiaduro in stile SF2 di 

ottlma qualità (a parte Morrai Kombo1 2, 

che era davvero impressionante). La 
conversione dello stesso S1tee1 F1gluer 2 

da Super Nes deluse rutti coloro che 

l'aspettavano e i vari Body 8/ows della 

Team 17, per quanto di buon livello tec­

nico. non riuscivano a coinvolgere più di 

tanto il giocatore. Fu possibile vedere 

qualcosa di meglio due anni fa con la 

produz.lone di EJ(manio della sconosciuta 

casa scandinava Terramarque che, 

comunque. univa a una bellìssima grafica 

una gìocabilità piunosto scarna,. 

A opera di una neonata casa Italiana. 

la Llghtshock. ha però ora fatto la sua 

apparizione un nuovo giocabillsslmo plc­

chladuro di questo t ipo: Fig/11/ng Spfr/1. 

Le mosso agli spiriti 1nlmali sono qut-11• rea1inatt 
meglio dal punto di vista grafico. 

Questo titolo attinge, a piene mani, alle 

caratteristiche che hanno fatto grandi i 

prodotti della SNK "Importandole" 

direttamente su un piccolo e modesto 

Amiga. Figh!ing Spm1 segue. infatti, tutti i 

canoni dei più moderni picchiaduro in 

due dimensioni, stabiliti sempre dal miti­

co Srreet Aghter 2. Dieci diversi combat­

tenti si devono scontrare in un sangui­

noso torneo. organlz.z.ato dalla misterio-

• • • • 
sa organizzazione Hikawa, capeggiata d<t 

• 
jenshl Yamamoto. in cerca di potenti loG 

• 
tatorl da utllizzare per I suol scopi cri- : 

• 

·································S).J.uii 
minali. Naturalmente, gli scontri si svol-: 

oli~······································· gono nel classico modo a round, ma è 

• 
-

http://www.oldgamesita I ia.net/ 
io meno origlnat. del gioco. QuHto riguarda peci> 5°'o il suo aspetto# non le sue 

presente anche un·interessante opzione 

(deathmatch) che permene di risolvere 

i combattimenti in un singolo round, per 

meno di un'unica barra di energia 

comune ai due lottatori, il cui indice si 

sposta nella direzione del combanente 

In svantaggio (in maniera molto simile a 

quanto accadeva nella modalità death­

match di World Heroes 2 della SNK). 

Nel puro stile dei picchiaduro in due 

dimensioni, ogni lonatore di Fiih!ing 

Spiril ha a sua disposizione un set di 

mosse base come pugni, calci e proie­

zioni. che, data la presen:z.a di un singolo 

tasto sulla maggior parte del controller 

Amiga (è comunque abilitato Il supporto 

per joystick a due pulsantl, se ne passe-
. . . . . . . .. . .. - - .. . . . . . 
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• •"" · -· -· ·1· 'tzDJ '. 

otto direzioni del joystlck, più un pro­

prio repertorio di attacchi speciali che 

necessitano combinazioni particolari di 

movimenti. Queste mosse seguono 

sempre tutd gli schemi classici, ma 

accanto a bolle di energia e calci infuo­

cati, ogni lottatore può richiamare la 

forza del suo spirito animale, con effetti 

piuttosto devastanti. Oltre al classico 

Story Mode, dove si dovranno affronta­

re i dieci lottatori controllati dal com­

puter più alcuni combattenti speciali, 

Fighting Spirit offre altre tre modalità di 

gioco, il VS Mode. per sfidare gli amici, il 
Torneo, che conta fino a otto partec.i­

panti e i l gioco a squadre, in cuo la sfida 

awiene tra due team di lottatori di 

numero variabile. 

Dal punto di vista tecnico, F1ghang 

Spiri! è piuttosto ben realizzato e può 

contare su una grafica di ottimo livello. 

soprattucto nella realizzazione dei fon­

dali (che purtroppo rimangono statici, 

almeno in questa versione ECS) e su di 

un audio dawero accattivante (la canzo-

• 
Inf o Per gio 

care a 
Fighting 

Spirjt , in versione ECS , avrete 
bisogno di un norrnal~ Amiga ~OÒ 
espanso a un mega. Con questo 
r.ardware,1però, il tutto riaul­
_a un po• scattoeo, anche ae 
~imane comunque perfettamente 
91ocabile. Il Qioco risiede 8U 

· quactro dischetti e consente 
una facile installazione au 
~~sco fiseo; inoltre utilizza 
in maniera in~elligent• la RAM 
aggiuntiva sopra i! mega. In 
=aso si usi solo il floppy 1 
caricamenti sono piuttoato 
··e!oci :na vengono richiesti 
~e~ continui cambi dl diaco tr• 
_:: c~rLi~ento e i•altro. 

ne di lntroduzìone - proprio cantata - è 
fatta molto bene). Nonostante ciò, 

anche questo titolo non è esente da pic­

coli difetti: primo fra tucti è la generale 

scattosità con cui tutto si muove, da 

imputare unicamente al limiti della stes­

sa macchina (la versione AGA promette 

un frame rate doppio e un maggior 

numero di animazionì), che danneggia 

leggermente la giocabilità generale. Il 

secondo e ben meno importante difecto 

I. 
• .. 
• • • • • • • Y, "9 re RNijang • s.1<:ur.a.ment:e uno dei personaggi 

plù <Ot.ogr~fki di tutto il gioco . 
• 
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~ ., 
• Q• asi tutti i combattenti sono dot11i di 11tk<hl 1 
d~nza. tN sok>Yadon puO effe11uMll In voto. 

• • • • • • 
- yisto che è all'ordine del giorno in 
• qpesta tipologia di prodotti - risiede 
• 

n~lla ben poca originalità con cui tutto il 
• 

gipco è stato realizzato. Personaggi, 
• 

ntosse speciali. bonus stage e persino 
• 

s~hermate di caricamento sono stati 
• ptesi daì vari plcchiaduro della già citata 
• 

St-JK, in una maniera piuttosto "spudo-
• 

r-.Jta''. Certo questa caratterlstlca può 
• 

npn avere molta rilevanza In un titolo 
• 

p~r Amiga, ma in un campo dove l'orlgi-
• 

nolità è una parola sempre più rara, è 
• comunque una colpa (seppur di minima 
• 

eotità quando il prodotto ha un alto 
• lirello qualitativo) non impegnarsi per 
• 

fare qualcosa di d iverso dagli altri. 
• • • • • • • • • 

Carlo Barone 

riiiE~~~:iiiii""';ll;;~0~1~11m:;:o-.~~P=•~:i;o;g~1•~f<~C:•B;.u:o:n1::va~..,.:.y:;:;d~1moss:;::.~.~D:Ne;,rst;;"l " 
opi on1 d1 co"'l stttmPnto chtt aumenta"o note\'oome-n· 
t~ a lon9evit.1• Te<niCamtnt1: ben reahzzato, tef'lendo 

conto U•lle Poi• nrlal ~ della macch na 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 

I 
I 
I 
I 
I 
I 



I 
I 
I 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 

PINBALL FANTASIES 
Questo titolo • •t•t• l• 
seconda si1nUlozlon• di 
fl!pp•r tetgata 21et 
Cent.ury Enterta1r\1Qe.nt e. 
~robabil••nte. rapp~eaenta 
ancorA 09gi 11 miglior 
prodotto n•l •u~ genere. 
Oltre a un'olti-.. grafica e 
a un'e1evoti,•ia4 
giocab!lit•. Pinblill 
Far.Ut•i•• pentettevo di 
=•991Uni:J•r• alti••i.ai 
!tvelli di ~rf•Zlon.a.ento. 
senz.a a.s1 •cadere ne!le 
no~a e nelle llllDnotonta. 

• 

Dopo qualche prodotto 
piuttosto deludente, la 
21 st Centur;' 
Entertainment è tornata 
con una nuova 
simulazione di flipper, 
decisa a tornare ai/asti 
di Pinball Fantasies .. . 

Quando. più di due anni fa. fece la sua 

apparizione l"eccellente Pinbo/I D~oms 

della poco nota 21 st Cenwry 

Entertainment. i giudizi su questo pro­

dotto furono estremamente entusiastici, 

soprattuttO per quel che riguardava le 

routine della traiettoria e dei r imbalzi 

della pallina. al limite del realismo. Dopo 

l'uscita di Pinball Fonrosles, per6, tutti 

gli altri prodotti dell'ormai nota softwa­

re house non sono riusciti a raggiungere 

gli standard qualitativi che essa stessa 

aveva imposto, scadendo Il più delle 

volte, a causa di tavoli noiosi e mal rea­

lizzati. 

Si pu6 interpretare Slomrìlc come un 

tentativo, operato dalla nuova Liquid 

Dezign, di tomare ai passati livelli quali­

tativi. con l'aggiunta di novità rese possi­

bili dalle tecniche dei tempi odierni. In 

Slamrìlt avremo infatti la scelta tra i 

canonici quattro differenti tavoli di 

gioco. ognuno basato su di un diverso 

"tema". Si passa da un flipper ambienta­

to nel mondo delle corse automobilisti-

.. Escape from tha Mega Mutant M11tb4ll'' •una 
ht or Oemon•. 
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che. a uno ispirato alle avventure dei 

pirati, per poi arrivare a delle gare spa­

ziali e all'ormai Immancabile tavolo di 

ambientazione horror che ha fatto la 

fortuna di Pìnball Dreoms e Pinboll 

Fantosies. 
Naturalmente, la qualità di un titolo 

del genere, al di là dell'aspetto puramen· 

te grafico, va essenzialmente ncercata 

nella varietà dei tavolì e nelle possibilità 

di gioco che questi ulumi offrono. 

Bisogna ammettere che. da questo 

punto di vista, Slamult risulta davvero 

ineccepibile: ognuno dei quattro cavoli 

possiede, Infatti, un altissimo numero di 

rampe. interruttori e amenità varie che 

consentono un gioco piuttosto accatti· 

vante. In aggiunta poi alle classiche 

"combinazionì'" di Jaocl sulle rampe e 

attivazioni di bonus, esistono due ulte· 

riori modi per totalizure un gran 

numero di punti: i "video mode" e delle 

modalità particolari di gioco. I pnmi, 

presenti in ogni flipper moderno che si 

rispetti, sono dei veri e propri mini 

videogiochi comandati dal tasti dei due 

flipper; le modalità di gioco sono invece 

delle simpatiche aggiunte che aumenta· 

no il gusto delle partite: nel tavolo 

• 

• • • • • • • • 

"Night of Demons" (quello di ambienta· 

zione horror), per esempio. è possibile 

attivare, tra le tante, la modalità "Bat 

Hunter", in cui si deve far salire la palli· 

na su una delle quattro rampe che si 

illuminano in contemporanea con un'im· 

magine in movimento di un pipistrello. 

Ci sono circa otto d iverse modalità di 

questo tipo per ogni singolo cavolo, phl 

una "finale" (dove si guadagnano puntt a 

palate) a cui si pu6 accedere solo dopo 

aver completato con successo tutte 

quelle standard. 

A livello di gioco, poi, Slomtilt com­

prende due interessanti caratteristiche: 

l'implementazione del multlball, che 

gestisce da due a quattro palline (senza 

Slamtilt ec<ell• sicuramente por 11 grande quantrta 
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Il tavolo Ispirato olle <orse automoblllstlcht • slcuromentt uno dtl più v-orl di tutto il gioco. 

il minimo segno dì rallentamento!). e dei 
magneti presenti nel campo do gioco. 

Questi possono essere sia a favore. sia a 
sfavore del giocatore: ìn due cavoli. p<!r 
esempio. è possibile attivare un magnete 

che permene. se si è dotati di sufficien· 
te tempismo. dì salvare la pallina mentre 
sta per cadere nella corsìa dì destra. non 
protetta dal Kickback; in un terzo 

tavolo invece il magnete è controllato 
dal computer. che fa di tutto per variare 
le traiettorie della pallina e confondere 
Il giocatore. Per risolvere Invece Il pro­

blema della visualizzazione del mulciball, 
la Liquìd Dezign ha studiato una soluzio­
ne già sperimentata dalla 21 st Century: 

nel momento in cui viene attivaC<> una 
modalità che comporta la presenza di 
più palline in gioco, lo schermo passa 
automaticamente in alta risoluzione. 

rimpicciolendo notevolmente le dimen­
sioni del cavolo, In modo da dare al gio­
catore una visione globale del campo. 

Purtroppo però. questo stesso espe· 
d1ente è uno dei pocho difetti di questo 
prodotto: infatti l'alta risoluzione rende 
lo schermo un po· troppo piccolo. cau­

sando una cerca confusione. Nel multi· 
oall. quindi, si finisce quasi sempre a 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 

"sparare" le palline verso l'alto senu 
capire esattamente che cosa succede; un 
vero p<!Ccato se si considera la grande 

attenzione che è stata dedicata allo svi­
luppo di questo prodotto. 

Nonostante questo piccolo problema 

(il cambio automatico dì risoluzione è 

peraltro dìsanivabile) Slomtìlt. rimane 
sempre uno dei flipper più riusciti tra 

quelli prodotti dalla 21 st Century 
Entercainment Se avete amato Pinball 

Oreoms e Pinball Fantasies. non dovete 
lasciarvi sfuggire anche questo prodotto 

che. pur non raggiungendo altissimi livel­
li. riesce perfettamente ad accontentare 

' tutti gli appassionati. 

Carlo Barone 
• • • • 

• 

• 
Inf o Easendo 

Slom 'l'ilo 
in graf 1· 

ca AGA, per giocdrlo avrele 
bisogno •lmeno di un Aaiiga 1200 
in confiqurazione •~andard. Con 
questo hardware non 4vrete 
comunque alcun problemn di ral­
lentamento. anche quando il 
gioco pass~ in o:ta ri•oluzione 
e le palline IDOStrace sullo 
schermo sono più di una. Il 
progronna risiede su cinque 
disch~tti e consente una facile 
insta1!aziona ~u disco t!aao. 

la grafie.a In alta risolu1lon• entra In funziona p•r 
visualiiure le modtillti multlb&ll. 

In d~ dei quattro tavoli di SUmtih t prtHntt un 
flipper additionale pe-r colpi,. pankolerf r•mpe. 

8l0<c.are le palline nelle trappole l'lpposltt è fonda· 
mentale per •«edere al multiball. 

• 

• 

KICKBACK 

a1eur l_ 
tM.necb ete 9g orr.-nt~ 

Slamc .1 e. Ac ""e..nde 
l appo•ita •er • 

ber Hg 
gen•ralJcante di fa~~ 
a ta:•o a cor•-& 

a1n •tra !anzi nera 
aola lta da re•pin.ge:n~e 

1'1.=.andand ind etr 
pall.na anziché fa~. 

cadere Mentre .n ?.i.tl.b.l 
Fa.nta•1•• quuta f~zi 

e a pr.r09at1va cL. Wl 
fl1~per tJtt~ e quattr 

tavol~ di S.dmt.lt 
po••~~d no e v c~r. ~~l:...a 

~o di &t~ivarla sub 
prima di cominciare 

mac::1nare 0:1.:. 

I No<>lrappod-.odlgli P<OdcJCl>dtl9fllM•I 
ambio ... la - Sdlem>O 

dò9'0C"unpo b-pi«Ob .,.,,,.,. anN-

"""'' 
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INDUSTRIAL 
LIGHT & MAGIC 

ata in1 .. .. • ella ca s a. 
arogra ca d• George 

~-e•• • Po1 oasurta a vi ca 
p.ropria. queat• aocie~à è 

a re1pon1abile dei piU 
•t -Pe!aconti effetti 
spec1alt ra&i •PP6-r•i au ~1 
u.no 1cherzrio 
c .. nernatogràfieo. ~a ILkM è 
ri~acit• a dimo•tra.re ~1 
s_o va lore r luac•ndo a 
Tendere indimenticabile la 
saga di •Querr• Stellari• 
e~ non dim-ntichlatn0lo, ~ 
stata realizzata con un 
l::ludge~ liaitatiaai.Clo e 
q: &'Odo la potenza di 
a.•olo dei co=iputer era 

-~risoria rispetco 4 ciò 4 

•iA.%0 abitu•~i Da 
a_.ora •l • andeti incontro 
• ~n• ••ri• di 8UCC•••i 
aen:a pcec9denti che 
nclude, tra gli altri, 

QU•l giochetto dei 
dinoS4uri in •Jurassic 
Park• 1 r1corda~•1 
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L'esperienza ci ha insegnato 
che la presenza di nomi 
altisonanti e testimonial 
d'eccezione per un videogioco 

. 
non sono sempre garanzie 
della sua qualità. La lucas ci 
ha abituati alle eccezioni. 

Molteplici sono state le Interpretazioni 

proposteci riguardo alla defini­

zione di film interattivo, ma 

mai avremmo potuto spe-

• nrcAi.~er.na u.na.Gc._ •••• 
mata da Steven 

• 

Spielberg. lnutlle spre­

care parole riguardo 

alla leggendaria figura 

di questo grande regi-

sta: vi bastl sapere che 

The Dig nasce da un'idea 

;del regisca come progetto 
• 

ciOematografico, che solo per 
• 

motivi!economici viene abbando .. 
• 

nata e riposta: nel cas.setto. Intuendo poi 
• 

le Infinite pot~nzialicà del mondo dell'in-
• 

terattlvltà elettronica, Spielberg riprese in 
• 

mano il tutto:e lo propose a un suo 
• 

amico: Georgl! Lucas.11 risultato di questo 
• 

epocale incorllro è un 'ottima avventura, 
• 

frutto di più do due anni di lavoro da parte 

• 
• • • 

Inf o The Di g 
non 
necess ita 

di alcuna inatallazione sul 
vo s t ro hard disk: viene lancia 
to d irott a.mente dal CD- ROM IU 
cui risiede . Requisit i necessa­
r i per Qioca.re sono un 
~.acintoah do taço a1-'"'te..~O d i pro­
ce aaor• 68040 a 33 MHz (conai· 
olia to il Po~erPC) , 6 MB di 
memoria RAM disponibili pe r il 
gioco • un lettore di CD · ROM a 
doppi a velocità. Obbligatori a à 
anche l a presenza del System 
7 .l e dell e relative esLeneio · 
ni . Ca l dament e consig l i ato un 
impianto d~ ampli f icazione 
eat •rno collegato a l l 'us cita 
stereofonica del (:O!:lpllter . 

•• 

• • • • • 

Appena usciti dlflo .shuttt•, alla vostra prima passeggiata nello s~zk>. non vi resta che lmpr1tlchJn.i1 Mll'uso 
del jetpack. <osa non semplke .. 

di tutto lo staff della LucasArts, coadiuva­

to dalla celeberrima Industriai Light & 

Magie. 

The Dig può definirsi l'incamaxione 

delle massime poten?Jalità di un videogio­

co; riuscire a comunicare al giocatore di 

trovarsi realmente protagonista di un 

mondo senza la necessità di ricorrere a 

fotografie digitalizzate, sequenze ìn full 

motion o attori reali. La Lucas è riuscita a 

creare qualcosa di totalmente credibile, 

immersivo e spettacolare usando tecniche 

di programmazione tradizionali e collau­

date, considerate obsolete dai più. 

In una monotona notte, in uno del tanti 

osservatori sparsi sul nostro vecchio pia­

neta, un flebile suono segnala l'apparizio­

ne di un nuovo corpo celeste sullo scher­

mo di un monitor. Sì tratta di un immenso 

asteroide destinato a incrociare l'orbita 

terrestre nel giro di pochissimo tempo. Le 

conseguenze dello scontro Imminente si 

rivelano devastanti.Viene cosi approntata 

a tempo di record una missione di emer­

genza dello Shuttle. Lo scopo è relativa­

mente semplice: quello di modificare la 

rotta dell'aneroide, battezzato Attila. tra­

mite l'esplosione di due cariche nucleari 

• •••••••••••••••• . .. 



. 
• • • • • • 

un osservJ;torio del Borneo, un vt<d'uo monitor • 
fosfori verdi s.egit\lla q, pr.s.nn dì un nuovo corpo 

accuratamente piazzate sulla sua superfi­

cie. L'equipa.ggio della missione è compo­

sto dal vostro alter ego. il comandante 

Boston Low, da un pilota, Ken Borden. un 

geologo, Brink, un tecnico. Cora Miles. e, 

premio all'importanza del mass-media 

nella società odiema. da una giornalista. 

tale Maggie Robbins. Dopo pochi minuti 

di gioco vi renderete conto dell'Impor· 

tanza di un cale eterogeneo coacervo di 

personalità: ogni personaggio vedrà una 

situazione o un problema sottolineando· 

ne in maniera ferma Il suo punto di vista. 

Proprio quando avrete risolto ln manie· 

ra brillante e senza tante difficoltà Il 

vostro scopo e l'asteroide modificherà la 

sua rotta salvando la terra dalla distruzlo· 

ne. avrà inizio la vera avventura. Con una 

veloce esplorazione delle cavità e del ere· 

pacci creatisi sulla superficie di Attila 

dopo le esplosioni, inizierete a venire 

incuriositi da una serie di straneue che vi 

faranno in poco tempo capire di crovarvl 

davanti a ... forse è meglio non sciupare la 

sorpresa. 

l'interfaccia utente Impiegata In The Drt 
è stata leggermente modificata rispetto 

allo standard della LucasAru e continua 

una strada improntata alla semplicìtà. ini· 

ziata con Full Throttle. Sono spariti i 

comandi a fondo schermo: semplicemente 

cliccando sugli oggetti o sul per!onaggi.11 

computer vi farà raccogliere e usare I 

primi e dialogare con I secondi. Cosi 

• • 

• 
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P e nUltiniate 

QO•sto • H pen pid con cui Il com.andante low potrà comunica,. via r1dio con Hus-ton •con I m•mbrf dtlla 
n-Gss1one a bordo dello shuttle. 
• • • 

Mai t: poi mai vi riveleremo dove si trovano in que· 
sta foto i nostri eroi. 

facendo, sarete sicuri di non avere proble· 

mi riguardo al "come" comunicare qual­

cosa al gioco e sarete totalmente presi 

dal "che cosa" dire. 

Menzione d'onore per l'accompagna­

mento musicale davvero eccelso: in raris· 

sime occasioni abbiamo assistito a uno 

spettacolo auditivo di cosi alto livello: 

musiche wagneriane accuratamente cam­

pionate a 16 bit si fonderanno soavemen­

te con effetti speciali degni di un film in 

THX. 
la versione Macintosh si differenzia leg­

germente dalla precedente versione PC 

per la presenza di un'opzione selezionabi­

le solo sui PowerPC che ha il nome di 

• • .'~Graphic Smoothing". Questo pie colo FULL THROTTLE 

•• 

• 
sqftware interno al programma supplisce 

al~ bassa risoluzione originaria del gioco, 
• 

tafltO indigesta agli utenti Maclntosh. e 
• 

ri~sce a trasform.rla In "alta risoluzione" 
• cqn risultati apprezzabili grazie a un effi· 
• 

c;o:e operazione di antl allasing e di sfu· 
• rn)tura dei colori. 
• P ai difetti, se di difetti si pu6 parlare, 
• Tlle Dig non è completamente esente: 
• al, unl degli enigmi che Incontrerete nel 
• cqrso dell'avventura si riveleranno parti· 
• 

cqlarmente difficlll e non lineari. Full 
• 

TfVouJe era stato criticato per la sua 
• eQ:essiva semplicità, pare che questa volta 
• 

si~ia ecceduto in senso contrario. 
• 

Oppure siamo semplicemente lnconten· 
• 

tat>ili. 
• • • • • • • • • • • • 

Massimo Triulzi 

(SI RINGRAZIA MELANGE-M I) 

Gll scenari di The 0/9 possiedono un look rilltno 
davvero fantascientifico. 

Plù ... e-;i 1et.a'" di rhe .:..·- ::. 
ai-att~i- .zz.aca dà a· -
iraportantl ingredien 

qu.-lei l · i~osa simpatia 
che 1 l protagon.l s~ 

•u•ci tava quast. • aV\.•cnc:t;.t"a 
della Luca.8-Arts n~rrav~ 
gfl•la di W• 9ruppo d- t:U 

rider alle prese ccn 
gigantesco ccmplc1c:to a.. 

loro danni per i:u 1. Yt·;1 • ., 

lllegltt.ll!Wl.J:lente occ~sa~ 
ric•rcati per u..., aric1.:U~ 

00dibil2s•imo, dil.·erc.-=-nt.e 
1eloc• l'ull ~hrotrl• v 

critic~to p~L !la _a& 

coa•i~• •e11Plic1tà che _ 
rendeva l~o.it.a:.a 3. 

1 ongevi t .à • C.oc1Uruzu• 
altro 

+ 
T11ma oe9na d un gr1nde be-stse lrr profonda e accr. 
I vt:nte• Coinvol9 n"t!nto tiS1<1.11ato da ul'la .semp e 
nte-rf ace e utente •E ff ftt1 1 ~ pagnam'1lto rnus.-ca .e 

degni de m1g IOft deil 1"1 de LIJC"-•Re• uazione 9f'W'it• 
imp<Celb ~ 
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Sembra Incredibile 
ma è Sport Show! 

• 

•• 

ONE SPORTING SPIRI 
ONE SPORT SHOW 



Per tu4-ti quelli che si 
lamentano del costo eccessivo 
del soft1vare, ecco il 1niglior 
CD d'arte monografico 
interamente in italiano per 
sole 29.900 lire. Un'occasione 
imperdibile. 

La pittura è la forma d"arte che può trar­

re il maggiore vantaggio dalle nuove tec­
nologie informatiche. Osservare l'opera 
originale è sicuramente un'esperienza 

intensa e gratificante, ma considerando la 
difficoltà oggettiva nel raggiungerla. non 
può che risultare evidente la necessità di 

permettere al maggior numero di p<!r<O­

ne di venime comunque In contatto, 

ricorrendo a riprodu:tioni il più fedeli 
possibili. I cataloghi d'arte svolgono egre­
giamente questa funzione, ma ora si è riu­

sciti a fare di meglio e. incredibile a dirsi, il 
tutto per un costo inferiore. 

La cosa che colpisce maggiormente se si 
pensa a questo CO'Art n. /,dedicato alle 
opere di Van Gogh. -t Il preuo assoluta­

mente scrabiliante. soprattutto se si consi­
dera che la qualità è superiore a quella di 
mola altri prodotti dello stesso genere, 

venduti a prenJ decisamente più alti. 
Questo è stato possibile grazie alla colla­
borazione della rivista Art&Dossier, che ha 

certificato la qualità dei contenuti, della 

• 
Inf o Neanche 

tra l e 
richiest e 

di sistema riuaciamo a trovare 
una nota ne9ativa, visto che 
per godere nel migl1ore dei 
modi delle opere di Van Goqh 
bast.a disporre di almeno un .:a86 
a 50 Ml!• dotato cli 8 KB cli RAY.. 
scheda video SVGA 640x480 a 256 
colori. acheda audio Windows 
co~.patibile , CO•ROM A doppia 
velocità e Windo~s 3.1: o ppure 
di un Mac 68030 con a MB di 
RAM, monitor 13• a 256 colori , 
CD-ROM a doppia velocità e 
System 7 . 0 . 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 

http://www.oldgamesita I ia.net/ ZETA Multimedia 

Giunti Multimedia. per quanto riguarda la 
progettazione e la realiuazione tecnica. e 

delle Edizioni la Repubblica, che grazie alle 
notevoli potenzialità di promozione e diffu­
sione hanno permesso di offrire all'utente 

finale un prodotto eccellente a un prezzo 
irrisorlo. 

Il CD si apre con la carta d'identità di 

Vincent Van Gogh. subito seguita da una 
piacevole sequenza di presentaz.ione del­
l'autore, dove Immagini tratte dai suoi 

dipinti si fondono e si scompongono 
accompagnando l'Interessante narrazione. 

Subito vengono richiamate alla mente le 
sequenze dell'episodio "I corvi'" del film 
"Sogni" di Aklra Kurosawa, dove il regi­

sta giappone..se rendeva omaggio al pittore 
miscelando le immagini in movimento ai 
suoi dinamici dipinti. Di seguito troviamo il 

menu pnncipale che. grazie a una visualiz­
= ione nitida delle varie sezioni del CD, ci 

permette d1 sceglìere se ammirare uno 
delle 45 maggiori opere di Van Gogh o se 
avvicinare l'autore tramite la sua biografia e 

i testi che ne trattano la vita e le opere. 
I dipinti sono tutti accompagnati da un'e­

sauriente commento narrato e scritto. e 

Gra:rle 1110 zoom si pub Ingrandire lii zona del 
dipinto che lnte1·•1st1 m•gglorm1nte. 

I 

I 

viene offerta l'opportunità di effettuare un 
esame più approfondito della tela grazie a 
un'efficace lente dl ingrandimento. La bio­

grafia ripercorre tutti i maggiori avveni· 
menti succedutisi negli anni dalla sua nasci­
ta alla sua morte, mentre chi necessita di 

ulteriori informazioni può consultare la 
bibliografia. I dossier monografici e provare 

a visitare glì lndiriuì lntemet riportati nella 
sezione dedicata. Per rilassarsi ci si può 
quindo cimentare In dieci piccoli test. realiz­

zati In maniera molto originale, o continua­
re a esplorare il mondo di Van Gogh attra­

verso le parole che sono in qualche modo 
legate alla sua esistenza. 

In definitiva. il giudizio su questo prodot­

to della Giunti Multimedia non può che 
essere entusiastico, e ne sì consiglia racquì­
Sto a tutti I possessori di un PC o di un 

Macintosh con I requisiti adeguati. Inoltre, 
con cadenza bimestrale verranno pubblicati 
CD monografici dedicati a Botticelli, 

Caravaggio e Klimt, che indubbiamente 
confermeranno la validità di questa nuova 

Iniziativa editoriale. 

Claudio Tradardi 

o 

AKIRA IWROSAWA 
/Jt1ra Xuroaawa è il pi­

celebre re9Lsta giapponese 
t auoi fil• •ono tntrati dt 

diritto • fA.r' pa..rt• de. a 
•tori& dél cinema e 

v~noono apprezzati tanto i.z 

pd.trl• quAnto nel resto del. 
mondo. Dal 1948 ha dirette 

ben 20 lun9ometraggi, tr~ 

cui ricordiamo •Rashom.oo• 
~19SO) , •I aette samura~· 

C19S•> . •KeoemuahA , l'ombra 
del guerriero• {1980) e 

.. Sogni• (1990 

VAN GOGH è in edicola 

per tutta Il mese di maggio. 

A giugno è previsto l'uscito 

del CD ROM 

dedicato a Botticelli. 

rapporto qua :.I pl"1ZO (29 900 re e rrpor"99tab • 
lf•Ewema serr et.ad ons aZtOn • teramente-
~ ònc • 45 d otW'l\arntntt pt0do1• •~ffeuo d 

zoo.-n :.do e ora· c~A w nun"lefO di form e- e 
narra e• Qu.al! a~ CO'llen e ICaU d.l cOf!• bt: o a 

ta t. &Ooss.er alla fN!inaz~ det prodotto 

I tlon" .,.., • .-cun d f•uo 099"""" 
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o 

PICCOLO 
GRANDE UOMO 

.J. Gr.md -
""' r_ _.._ t: 

pu 
I 

_ ~ di. ~empre a fa re 
~ pur 

.:;wpo~~alller.~o delle 
.. ::· à po !•i •• 

%- --~a.r~. ?er gli ~r ca \ 
una sort4 di shock 
~ é. forse per lo prlm 
.·a si r~sero ccnco d1 
er opera~o ~n vero r 
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Il popolo degli indiani 
d'An1erica è tra quelli che 
maggiorniente ha subito 
l'espansion is1110 dell '1w1no 
bianco e l'ùnposizione della 
cosiddelta "civiltà moderna". 
e pensate ancora che gli 

ùzdianifossero un popolo di 
seli·aggi. questo CD ROJ1 i·i 
farà cambiare idea. 

In seguito al successo avuto in tutto il 
mondo dal suo "Balla coi Lupr·. Kevin 

Costner ha prodotto. negli Stati Uniti. 
una serie documentaristica televisiva 

che trattava in maniera particolare la 
storia degli Indiani d'america. a partire 

dal Maya e dagli Aztechi fino ad arrivare 
agli Apache e al Lakota. 

È chiaro che un prodotto di questo 

tipo trova I maggiori consensi presso 
chi, al giorno d'oggi, non crede più nel­

l'Immagine che le Majo rs holiywwodiane 

Tr• g1ì .,,,.ttl P'tbcotari del progrl.IM\I. e•• una 
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hanno loro costruito intorno nel corso 
del nostro secolo • tendenza che ha 
subito un'inversione netta solo dopo la 

produzione di " P iccolo grande 

Uomo'' - e vuole realmente conoscere 
la storia mai detta e gli usi e i costumi di 
una "nazione", o meglio di un popolo di 
cinquecento nazioni. 

La cultura indiana, sia che si tratti delle 
fantastiche città d'oro costruite dagli 
Auechi sia che si parli delle danze di 

propiziazione della caccia al bisonte 
delle popolazioni delle grandi pianure, è 
sempre stata poco seguita. soprattutto 
in Italia. anche se ultimamente si sono 
visti numerosi libri di ottima fattura che 

trattano di questo argomento. 
Il pregio principale di questo prodotto 

è. indubbiamente, il numero d'informa­

zioni fomite. con tanto di testimonìan· 
ze, dirette o indirette. che descrivono I 
fatti salienti del lento, ma inesorabile. 
declino che gli indiani d'America hanno 

dovuto subire a causa delle popolazioni 
che invasero il loro territorio: spagnolo, 
americani, francesi, inglesi e messicani. 
Ogni periodo storico viene analizzato. 

anche se, probabilmente per ragioni di 
spazio, non in maniera particolarmente 

approfondita. però quel tanto che basta 
per permettere ai neofiti di avere delle 

informazioni sufficienti per decidere se 
è il caso di utilizzare altre fonti per 
saperne di più. 

Alcuni passaggi sono accompagnaci da 

.......... -·-~ --e---· --· ....._... __ too"C-,,. __ _ ._ ...... _ ----=-::. .. -....... "!~!2.:J"' ---------v-""'"Ml"' ~••u 

Ancht Geronimo • gJi A~ hanno una sezione 
esclusivamente dedi<ata a loto. 

• 
Inf o Il titolo 

Q compa­
tibile 

con Windows 95 e Windows 3.1. 
Com~nque. per poter godere 
appieno di C!nquacento Nazioni, 
è n•ceeeorio possedere un PC 
compotibi l e 486 sx con almeno 8 
MB d1 RAM, di una scheda audio 
'flindo~·• compatibile e di una 
schedo video VOA. Il drive co­
ROM dmve aasere almeno a doppia 
velocità. poiché spesso, sia i 
commenti voc~li che alcuni fil­
mati , vengono caricati diretta­
mente ·d• CO-ROM. 

foto d·epoca e illus<razioni, mentre in 
alcuni casi, in particolare nella ricostru· 
tiene computerizzata delle città dei 

popoli del Centro America, ci sono dei 
filmati In FMV che. anche se in dimen­
sioni ndotte. riescono a dare un.idea 
precisa di quella che doveva essere la 

vita alrlntemo d1 tali meraviglie architet­
toniche. L'analisi comunque non cade 
mai nel banale. e non criminalizza né le 
tribu indiane che. esasperate, commise· 

ro saccheggi al danni dei coloni, né le 
truppe regolari che attuarono veri e 
propri massacri, pur di sottomeccere gli 
indiani. ma ricottruendo i fatti prenden· 

do In considerazione anche le "giustifica­
zioni" che Il periodo storico concede. 

Spesso, al termine di documentate 
splegaz.lonl. si aggiunge Il commento di 

Kevin Costner che approfondisce l'ar· 

LI owrr• d.t Htt• anni tu combattuta. anche in 
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ZETA Multimedia 
L•fntrodu1ione di Kevin Costner cerca di spie­
gare i perch• della fine del popolo rosso. 

·- - -.. - _,_. ,,_ 

Realizzata a mo' di 
sezione di un tilbero. la 
cronologia della stona 
d~le tribù indiane per­
rnettt di \'lnall.uare gll 
avvenlmanti dal 1492 
alla fine del 19° se-colo. 

la sedone dedicaUI 
agli esploratori trace~ 
un profilo particol1re 
sull'Impatto che gll 
uomini bianchi hanno 
avuto nel confron1J 
della cultura indiana. 

gomento tratt:ato da una determinata 

sezione. In tutto il CD. comunque. per­

mane una forte sensazìone di sconsola­

tezza. che, volendo. non è altro che lo 

specchio del nuovo atteggiamento che 

gli americani hanno, al giorno d'oggi, nel 

confronto degli indianì. Probabilmente, 

anche loro hanno capito di aver operato 

una sistematica decimazione di un 

popolo fiero e, prima dell'anivo degli 

europei, libero. Si potrebbe dire che "è 

meglio tardi che mai", ma cercare di 

lavarsi la coscienza in questo modo è 

senza dubbio ipocrita. 

Cinquecento Nozioni rimane. comunque 

un ottimo prodotto, in grado di soddi­

sfare la maggior parte di coloro che 

abbiano Intenzione di avvicinarsi a un 

popolo che, nelle sue mille sraccett:atu­

re, avrebbe molto da insegnare, ancora 

Come stmbra ess.rt prassi comuM. al giorno d'oggi gli 1merica.ni citreano di lav~rsi la cosc~nz.a ammetten­
do le proprie colpe nell'assurdo eccidio delle popolatloni dei nati\11 d'Ame.rica. 
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oggi, a tutti noi. Molto interessante la 

sezione relativa alla creazione del 

mondo secondo le credenze Indiane, 

anche perché ci presenta queste popo­

lazioni in maniera diversa dal soli to, 

entrando nel merito della religione. 

spesso trascurata o. comunque, ritenuta 

poco interessante. 

Chiunque abbia intenzione di avvicl· 

narsi alle popolazioni Indiane del 

nord/centro America. dovrebbe avere 

questo CO-ROM che. anche se non si 

può definire l'ultima parola su questo 

argomento. è sicuramente un Insieme 

d'mformazioni decisamente utili e ben 

costruite. Insomma, un ottimo prodotto, 

realizzato con la qualità e competenza 

tipiche dei prodotti Microsoft Home. 

Giorgio Baratto 

l..a storia di ogni popolo viene 
destrina partendo da1 territorio in 
cui 1vt\11 la propria base. 

I ttitimonj ocutart. e le loto 1tst1mo­
niantt, vengono dtsc:ritti In questa 
sezione. Alcuni di loro sono ancora in 
vita. altri hanno vissuto l'epopea 
deUt g..,.,.,.e indiane. 

KEVIN COSTNER 
a'ttnr ~I 

g14 conoac.y o ~ e 
ottime interpreta:1 

C "Ftlndango•, 
• ;ntocC"&bili · ). r,: 

Costern ha raçqiun~ l4 
fa.ma mond1~le con •ea -• 

coi Lupi•, un·~ 
•ffresco di quella 

sitat .. a cn 
•Fronti.e.rA AIM..!ric.aJ 
le •cene piU ispiro e 

film. d4 cui C~•tr:«": 
stato anche :ttg1s:4 ~. 

d•lla caccia Q! bi ~­

fonc• pr incipale 
so•tentamento degli ~nel!.~ 

cklle pi ~ 

+ 
~'Jt te nforrN on su rose pe>polazi~ 
rc.~ee~• ~"""11à"le di l · ocula 
INV~" me • dt a stor d.an.a•Otmnt r ... v>•'<~• 

tul mouon video "''che se non 'Olla motu~~'m"•Prodc 
struttu 11 ente ben CO!.··..i • omplPWTì te n 

I 
ll' 1nforma11on• fornite sono, ti ptu dttlle volte. Pl"ttt•::-d 
tommari.e• Akuni argom~nu vengono tra::-...a• 
. •i..mpho·' 
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1l1usica. concerti. informazioni 
e interviste. Questo è quello 
che potete trovare sul CD 
ufficiale di Mtv Unplugged. 
1Wa ha senso portare su 
computer quello che si 
potrebbe vedere 1neglio su 
videocassetta oppure ascoltare 
con migliore fedeltà con un 
CD audio? 

Mtv Unpfugged è il tributo ufficiale ai con­

certi "senza spina" che hanno caratterizza­

to la musica a cavallo tra gll anni 80/90. 
Poter suonare dal vivo senu trucchi e 

ascoltare le canzoni dagli strumenti acustici 
ha riaffermato il primato della musica suo­

nata su quella creata dal computer. 

Gll spettacoli creaci dal canale musicale 
via satellite sono diventati degli eventi sfrut­

taci commercialmente con trasmissioni 

-Inf o Sul CD­

ROM di 
Htv 

Unpluggad risiedono entrambe le 
voraioni per Macintosh e PC CO­
ROM. Per vedere il progra.'Ti!!\à su 
PC bisogna possedere Windows e 
8 MB di RAM. su Mac ci V\Jole 
almeno un 68040 con aistema 7.1 
e 8 MB di R..Z\..~ ol~re Al monitor 
a 256 colori . Lo spazio ~ichie­
sto sull'hard disk è di poco 
superiore ai 4 MB. 

I video full sc.reen sono pochi. In questo caso è un 
con,erto Inedito di Lenny Kr1vltz 
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ARTISTI 
In .Ktv unplugged trOV<'<• 

olt.re O art.l•t 
dal pri.mo con or 

Ottobre d<tl 1989 
Squee::e/Syd r t·aw ..., 

Shed;r fino al l 'ult11 

Ogni videata dei singoli eone.erti Ji possono <onos<•r11 akuni dati sull'esibizione: «Knposlzion• del gruppo. 
eloen<o delt. ainzon.i. In akunl e.asi si possono a$COka,. 11Khe delle interviste a ptOdutt~ e musicisti. 

z 
interessa.n~ coa:e ne. 

televisive, album e CD. Nel corso di sei anni 
si sono alternati sui palchi molti artisti. 

Mtv Unplugged contiene molte informa­

zioni dedicate ai concerti che si sono svolti 

dal 1989 al 1995. Ogni es1b1z1one ha una 
sua scheda dedicata all"artista. al concerto 

e le canzoni eseguite. Per molti artisti si 
può ascoltare un breve brano dell"esibizio­

ne eseguito in loop, si può vedere uno 

spezzone del video oppuni ascoltare !"in­
tervista di un protagonista dell"esibizione. 

La parte più interessante e originale del 

CD-ROM è quella dedicata al backstage. 
dove si possono ascoltare le testimonianze 

(in inglesé) del produttore, del regista, e di 

altri tecnici addetti alla produzione video e 

In questo sezione si possono 15coltare numerose 
lnttrvlstt sulla realiuazlont de-gll show. 

musicale. Sul CD sono presenti anche tre 
concerti inedici "full screen"" di Lenny 

Kravitz, di Paul McCartney e dei I 0.000 

Manìacs. 

In conclusione. Mtv Unplugged è più un 
libro interattivo che un prodotto multime­

diale: le informazioni contenute sono inte­
ressanti ma limitate e Il materiale "multi­

mediale" è scarno. Inoltre Il sistema di navi­

gazione non è del più Immediati (per esem­
pio. per cercare gli arusti bisogna ruotare 

una serratura di cassaforte e !"azione è 

imprecisa). Da non trascurare è il prezzo. 
che è di poco superiore alle 50.000 lire. 

Alberto Rossetti 

d.J. S.:.neod O• o r 
Church e del RAp Unp _•~'i'°' 

con De L~ ~ou L.~ 

J, A Tt'.1be Cl'l l letl Q @. 
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Unpluy9ed •on pa 
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a. E . !'!. • C'ur• . BI b 
Broce Spr 1n.<J t 
Youno, Pa l Mc Car 

>..nn:.e tA x e 
~tri, che hann r pr 

echi.. cavdl l 1 bat 
e can:oni 111 U 

versione aeuet1 ·a Pr 
per la caratter et~ 

sound creat 
t n:it-:!!tl. part 
•ignif1ca~ ve • e 

sono stat• 
~.:!e Clapt n 

pleodidd •Ted~e ir h 
•led1cat.a a 1 fiy I 

quello di':!! Il rv11na 
esi prima df!!l a ort 

Kurt. 

Il 
tntormdZJOf'U "CunQSlt.\ su un € 1ento uoraco 
detla muSICii 

I 
a srstema d1 f'\lt"ll9&ZtOOe non è de: PtJ mrnt0a· • 
1 't'ideo e braru mus.ica 
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Quanti dei nostri lettori sono terrorizzati dal Black 
Wolf? Andrea Giolito ha raccolto l'eredità di 
Schattenjaeger per guidarvi tra le terre della vecchia 
Germania alla soluzione dell'u ltima emozionante 
avventura del cacciatore di ombre della Sierra! 

CAP I TOLO 1 

Questo niese l'angolo degli S. O.S. curato da 
Paolo Paglianti e dal suo umile "apprendista·· 
Andrea Giolito contiene le soluzioni del tanto 
criticato Gabriel Knight 2 e del niefistoj'elico 

Tin1e Gate. Ot!viamente non manca la soluzione 
"Classic" di Star Trek: 25th Anniversary e il 

consueto angolo delle gabole. Ricordatevi 
che se avete problemi con avventure o CdR 
potete telefonare alla Hot Line tutti i 
venerdì dalle 17:00 alle 19:00. 

Aprite la vostra borsa (1 punto), prendete il pugnale, il portafoglio e la lettera (2}; prendete il giornale sul tavolo, leggetelo subito (5) ed esamina· 
te tutto quello che avete nell'inventario. Leggete il b1ghetto d Gerde a sinistra della porta e prendete le chiavi della macchina sotto lo specchio 
(10); uscite e dmgetev1 a destra, osservate il tronco sul fondo e la pozzanghera 1n basso per scoprire l'impronta lasciata dal lupo (11) Dirigetevi 
verso 11 bosco. controllate l'erba all'ingresso del sentiero e raccogliete I peli per terra (14). quindi tornate all'ingresso della casa ed entrate nella 
piccola stanza sulla sinistra (d1 fianco alla macchina). Utlhzzate il cemento con Il secchio sopra il lavandino, uscite e versatelo sull'impronta del 
lupo (20); dopo aver riportato il secchio nel magazzino. tornate a prendere il calco ormai solidificato (21) 
Entrate 1n macchina 
usando le chiavi prese 
m casa. sulla mappa 
scegliete d1 andare alla 
stazione di polizia 
(Prinzregentenplatz) e 
chiedete del commis­
sario Leber (22). Ora 
dirigetevi allo zoo 
(Thalk1rchen) e leggete 
il cartello a destra sulla 
specie "Canis lupus 
lupus" (23), quindi 
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I guardate 1 lupi nel reonto diccando sul sentiero d1 fango oltre la rete ed esaminatene uno (24) A 

questo punto tornerà il cuS10de. Thomas· parlate con lui e interrogatelo su tutto. per scoprire 
qualcosa su• lupi dello zoo e sul suo capo, 11 dottor Klingmann <28) Uscrte sulla sinistra ed entrate 
nell'ufficio del direttore e parlate con lui fingendovi interessati ai lupi per 11 vostro hbro (32). Ora è 

11 momento d1 usare lo splice. tornate a casa e d1ngetE!lll all'ingresso del bosco caricate nella pia­
stra A del vostro registratore il nastro d Khngmann e un nastro vuoto nella piastra B. Componete 
la frase Thomas' Herr doctor Khngmann here Show our wolves to Mr Kn19hts" e selezionate 
l'opzione •transfert \42} Tornate nell'uff1Cio del direttore. esaminate la scrivania e utilizzate d 
nuovo nastro sul walkie talkie (47). pnma d1 uscire controllate d cappotto sull'append1ab1ti e ruba­
te 11 foglietto nella tasca (49). Una volta uscrt1. sarete scortati da Thomas nel recinto dei lupi e 
farete conoscenza con uno d1 questi; controllate la p1astnna d1 1dent1f1Caz1one e accarezzatelo (in 
modo da prendere un po' di pelo) (541 
Tornate a casa, awicinatevi allo specchio e utilizzate 11 biglietto per leggere l'1ndmzzo alla rovescia 
(61) Dmgetev1 adesso alla Manenplatz, andate a sinistra e parlate alla donna all'angolo che 
vende carne; entrate nel portico a sinistra e controllate la targa all'ingresso. Dopo aver notato il 
nome dell'awocato di famiglia d1 Schloss R1tter. entrate per parlargli. m modo da scoprire che 11 
biglietto trovato nella giacca di Khngmann è una licenza di caccia, l'indirizzo del club di caccia del 
paese ed nome di un biologo dell'università locale (67) Dirigetevi al laboratorio di b1olog1a 
(Universitat), parlate con 11 ricercatore, quindi consegnategli il calco dell'impronta del lupo e il pelo 
raccolto a casa e allo zoo: prima di uscire v1 consegnera un foglio con 1 risultatr degli esami (74). 
Tornate a casa e cliccate sulle carte sul tavolo 1n sala, 1n modo da scrivere una lettera a Grace (75). 
Dmgetevi di nuovo a Marienplatz, camminate a destra fino all'an­
golo, attraversate la strada ed entrate nell'ufficio postale (utilizzate 
la lettera per Grace per entrare) {76) Una volta usciti dmgetev1 in 
fondo alla strada. attraversate per arrivare al numero 54 ed entrate 
a parlare con l'antipatico Xavier. Una volta terminato l'incontro 

uscne e dirigetevi dal vostro awocato per farvi consegnare l'estratto dell'albero genealog;co dei R1tter (80). che 
prontamente mostrerete a Xav1er per essere ammessi al club 

CAPITOLO 2 
Controllate d guardaroba e la porta della libreria alle vostre spalle, uscite dalla stanza e scendete le scale per 
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parklre con Gerde C94); uscile per osservare la '11acchma. quindi 
tornate a parlare con Gerde che prontamente s1 rif1utera d1 con· 
segnarvi le chiavi Scendete a sinistra fino al v1llagg10, d1ngetev1 
a destra. entrate nel pub e parlate con Huber cercando d1 sco­
prire su quale caso s1 sta interessando Gabriel; 1spez1onate 11 
locale e prima dr uscire esaminate i quadn do Ludwog Il appesi 
alle pareti (98). 

D1ngetev1 a sinistra ed entrate in chiesa. cercate d1 parlare con 11 prete, scendete fino ad arn· 
vare alla cnpta ed esaminate le sculture sopra le bare fino a trovare quella d1 Wolfgang. con- • 
trollatela con più cura per scoprire un cuore d'argento sulla tomba Tornate vicino al pub e 
avv1c1natev1 alle porte blu della casa a sinistra per parlare con il pubblico ufficiale Tornate al 
castello dei Ritter. salite fino in camera, osservate 11 guardaroba ed esaminate il caminetto; 
prendete il cacoav1te dalla borsa degli attrezzi, 
controllate il buco nel caminetto e utilizzatevi 11 
cacciavite, per far scattare il passaggio segreto 
nel guardaroba (109). Entrati nel passaggio. 
proseguite a destra nella stanza da letto d1 
Gerde. esaminate la foto di Wolfgang sulla scri­
vania e riaprite 11 guardaroba per prendere la 
chiave appesa. nentrate nel passaggio. scende­
te le scale (113) ed esam;nate le rose a destra. 
Tornate nella stanza di Gabriel ed entrate nella 
hbrer1a con la chiave presa da Gerde (118); 
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negh scaffali al centro e a destra sono contenuti libri interessanti: esaminateli e, dopo la scenata con 
Gerde. esaminate 1 libri e la lettera dì Ludw1g nel vostro inventario (126). Sedetevi alla scrivania e chia­
mate il professor Barday utilizzando il biglietto da visita sul telefono (1311; tornate 1n paese al munici­
p10, chiedete 1 documenti degh awenimenti criminah del 20 aprile 1750 (ora avete una data p1u preo­
sa !) (137) e interessatevi alle segrete dove fu rinchiuso il licantropo. Domandate se potete accedervi e 
una volta entrati controllate la stanza. in particolare il letto e la finestra da cui potete vedere la chiesa. 
Tornate a parlare con l'amico della porta accanto, chiedete ' registri riguardanti la chiesa. qu1nd1 
mostrate 11 b1ghetto al prete e tornate a parlare con Habermas ( 150). 
A questo punto dirigetevi nel pub e chiedete a Huber di parlarvi di Ludw1g Il (152) Tornate a casa. 
entrate nella libreria e leggete 11 diano di Ritter preso dallo scaffale di destra (155); per ultimo sedete 
alla scrivania e scrivete una lettera a Gabriel, scendete e mostrate il pacco a Gerde per avere l'indiriz­
zo di Gabriel Consegnatelo all'uff1cio di fianco al pub d1 Huber (163) pagando l'impiegata d1 turno. 

CAPITOLO 3 
Leggete 11 giornale sul tavolo (168) ed esaminate 11 biglietto da v1s1ta d1 Von 
Glower (169), qu1nd1 andate a ritirare il pacco di Grace dal vostro awocato in 
Marienplatz. leggetelo e chiedete 1nformaziorn su Ludw1g Il e sul Blaci Wolf 
Uscite passeggiando verso destra, fermatevi d1 fronte al negozio d1 orologi ed 
entrate per comprare un orologio a cucù (quello a sinistra sul bancone) 
Pagate utilizzando 11 vostro portafoglio (174). Dirigetevi verso il club d1 cacoa 
e osservate le pattuglie della polizia locale. Cercate d1 parlare col commissario 
leber. cercando anche d1 mostrargli 1 risultati del laboratorio biologico. dopo­
diché provate a farvi un po· d1 pubblicità sventolando 1 risultati alla troupe 
telev1s1va sulla sinistra per attirare velocemente l'attenzione (185). 
Entrate nel club a destra, parlate con Xav1er. qumd1esaminate11 club (188); 
utilizzate l'orologio nel vaso vicino alla porta chiusa della stanza d1 fianco alle 
poltrone, tornate dall'usciere e, quando questi si allontana, apnte 11 cassetto, 
prendete le ch1av1 e utilizzatele per aprire la porta chiusa 1202). Ripetete il 
gioco con l'orolog10 e rimettete le ch1av1 a posto, quindi tornate davanti alla 
porta e scendete nella sala con i trofei (203). Esaminate le fotografie, 11 diario, 
i trofei di caccia e le armi appese alle pareti (209): sarete colti in flagrante da 
Von Zeli e riportati d1 sopra A questo punto dirigetevi subito da Von Glower 
(Perlach) e discutete con lui del club e del Biade Wolf, pnma di uscire esami-

-

nate la maschera alle vostre spalle (219) Tornate al club e parlate con Von Zeli chieden­
do per ultimo informazioni sui trofei al piano d1 sotto (223); dopo lo scatto d'ira del 
cacciatore esaminate il giornale sullo sgabello in mezzo alle poltrone e uscite dal club. 
Dmgetev1 all'ufficio d1 polizia e parlate con leber spacciandovi per un detective ameri­
cano, quindi esaminate la cartma alla vostra destra prestando particolare attenzione alle 
zone cerchiate d1 rosso e al loglio 1n alto a destra con 11 nome dell'ultima vittima, ut1hz­

zate 11 vostro taccuino sul foglio appeso per prendere nota del numero di telefono. 
Tornate a casa per leggere 1 hbri che vi ha spedito Grace e scrivetele una lettera d1 risposta; usate Il numero di 
telefono appena preso per telefonare (237). Tornate m centro e spedite la lettera a Grace. quindi dirigetevi al!'uff1-
oo del vostro awocato e interrogatelo circa 1 casi d1 persone scomparse di cui avete parlato con leber (241) 

Tornate al club per parlare con Pnce (246); una volta terminato arriveranno tutti gh altri membri del club. pariate 
con i due al bancone della birra. quindi cercate di parlare prima con Von Glower e poi con Von Zeli, chiedendo se 
potete prendere la rivista n di fronte. Utilizzate il registratore sulla rivista, riportatela indietro (261) e seguite la 
sequenza finale del capitolo. 

CAPITOLO 4 
Entrate m libreria e leggete il libro su Ludwig Il nello scaffale di destra (deve averlo riportato Gerde). scendete e diri­
getevi all'uff1cio postale per recuperare la lettera di Gabriel, leggetela e andate al pub di fianco (267). Parlate con la 

-- coppia al tavolo, gli Smith, e con Huber dietro al bancone; qu1nd1 uscite e dirigetevi nella cnpta dentro la chiesa. per 
trovare Gerde m lacnme sulla tomba di Wolfgang (276). Tornate al cas1e110 dei R1tter e, utilizzando 11 passaggio segre­
to, scendete a prendere alcune rose che porterete a subito a Gerde· parlatele e riceverete finalmente le ch1av1 della 
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macchina di Gabriel. Andate subito a Herrenchiemsee, comprate un 
biglietto d'ingresso dalla donna in mezzo alla stanza esaminate 
tutto quello che si trova all'interno, ispezionate ogni sala, 1 fogli, il 
diano. 1 dipinti e tutto quello che potete esaminare (ricordate che ci 
sono due stanze da visitare, una di fronte all'altra prendendo Il pila­
stro centrale come nfenmento). Parlate con la donna 1n centro e 
chiedetele del diario di Ludwig Il e dell'opera d1 Wagner (302) 

Tornate a R1ttensberg. al castello, dove verrete informati da Gerde 
della telefonata del professor Barlday; salite in l1brena e contattatelo 
usando 11 suo b1ghetto da visita, quindi ripetete l'operazione con Il 
nuovo numero d1 telefono appena preso (306). 

Scendete in paese al pub di Huber, chiedetegli degli Sm1th e raccon­
tate 11 vostro sogno, quindi prendete la macchina e dirigetevi al 
museo d1 Wagner· esplorate tutto il possibile e parlate con George 
(315). Ora dirigetevi a Seeshaupt (il crocifisso nero). proseguite verso 
sinistra fino a che non arrivate a delle sbarre d1 ferro. esaminate la 
ringhiera e parlate con Dallmeier. Esaminate l'acqua di fronte a voi e 
sulla riva del lago (325}. Dirigetevi ora al castello d1 Neuschwanstein 
e scegliete di fare un giro all'interno; esaminate tutte le stanze e 
tutto quello che queste contengono e, tutte le volte che vi si presen­
ta il tasto del tour tape, selezionate la registrazione della visita gul· 
data: seguite la spiegazione. visitate la stanza da letto, la cappella, lo 
studio, la grotta e 11 salone dei dipinti (molti di questi possono essere 
visti da diverse angolazioni) (333). Ora tornate a Rittensberg. salite 
1n libreria e utilizzate la macchina da scrivere, quindi fate un paio d1 
telefonate, usando pnma il libro d1 ludw1g Il per avere 11 numero d1 
telefono dell'autore, quindi il numero stesso del figlio d1 Sir Chap1ll 

(337). Parlate con Gerde, scendete in paese e prendete fiori 1n basso a destra dell'ingresso della chiesa. qu1nd1 
dirigetevi a Seeshaupt, esaminate la riva del lago e ponetevi i fìon appena cotti (354): dopo it breve incontro con 
Ludw1g Il tornate a R1ttensberg e scrivete una lettera a Gabriel, speditela (pagate con 11 portafoglio). sinceratevi d1 
aver parlato con tutti (tornate a parlare con Il custode del Wagner museum se non to avete ancora fatto). parlate 
con Gerde (363) e tornate 1n paese a prendere Il fax all'ufficio postale: leggetelo e tornate al museo per mostrare a 
George la prova della conclusione dell'ultima opera di Wagner (379). 

CAPITOLO 5 
Dopo esservi svegl1au dmgetevi a Marienptatz. dove dovrete acquistare (con il portafoglio) una salsiccia dalla donna all'angolo, quindi tornate indie­
tro fino al club d1 caccia e recuperate 11 vostro registratore nella rivista vicino alle poltrone (382). Ora camminate fino all'uff1c10 del vostro awocato, 
recuperando la lettera d1 Grace che dovrete leggere subito; chiedetegli d1 tradurre ta conversazione registrata e interrogatelo circa il caso d1 persone 
scomparse (391). A questo punto andate dal commissario Leber. discutete con lui del caso e mostrategli 11 nastro recuperato al club (399), quindi 
controllate gli incartamenti relat1v1 al caso e strappate la prima pagina (404). Noterete adesso che è comparsa una nuova locazione sulla mappa. 
Buchenau: dmgetevi là, bussate alla porta e, terminata la piacevole conversazione con il losco trafficante, tornate fino all'ufficio di Ubergrau per 

recuperare un po' di soldi (406). parlategli e tornate subito qui. Consegnate il denaro 
e interrogatelo su tutto, qu1nd1 camminate fino allo schermo inferiore e controllate 
l'ultima gabbia a destra: esaminate la paglia, utilizzate la salsiccia sulla tigre (425) e 
ricontrollate la paglia sulla destra per recuperare le due piastrine di identificoz1one dei 
lupi dello zoo. Tornate al club di caccia giusto in tempo per aggregarvi alla nuova bat­
tuta di caccia del club. 
Una volta arrivati allo chalet e preso possesso delta vostra stanza. esaminate tutto 
quello che si trova intorno a voi: usate e bussate alla porta centrale di sinistra, enlrate 
e parlate con Von Aigner; aprite ora la pnma porta a destra, controllate Il guardaroba 
e prendete la corda Spostatevi sull'altro lato delta stanza. aprite la finestra, controlla­
te 11 bordo (438) (spostate 11 cursore sulla destra fino a che non segna "dov.m") e uti­
lizzate la corda per scendere sul tetto, spostatevi a sinistra ed entrate nella camera d1 
Von Zeli (quella in centro), controllate l'agenda. recuperate 11 foghe in mezzo che 
prova Il ricatto di Grossberg, leggetelo (446) e controllate la stanza det banchiere 
Spostatevi 1n bagno. controllate il tappetino, cliccate sull'impronta mezza nascosta ed 
esaminatela p1u attentamente, prendendo mentalmente nota del tipo d1 terra, tornate 
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alla finestra, uscite e spostatevi 1nd1etro verso destra per rientrare in casa. Scendete al piano d1 sotto, apme l'armadio a 
sinistra e prendete la lanterna, qu1nd1 parlate con Hennemann, una volta finita la conversazione, salite, entrate nella 
porta in basso a sinistra e mostrate le due piastrine dei lupi al dottor Klingmann (462). Scendete ed esaminate 11 cami­
no, prendete 1 f1amm1fen sul bordo 1n alto e uscite dalla casa Entrate nella stalla, esaminate gli oggetti a destra. pren­
dete le cesoie, uscite e drnge1ev1 a sinistra per esaM1nare l'impronta d1 lupo nella pozzanghera dr fango (465), uscite a 
destra e scendete di due schermate per esaminare un'altra pozza dr fango dove troverete l'ennesima impronta (la terra 
non somiglia a quella dell'impronta d1 Von Zeli?). Cercate d1 passare attraverso 1 rovi a destra e usate le cesoie per pas­
sare (469): troverete una grotta, entrate e dirigetevi in basso a sinistra Esaminate il pozzo, qu1nd1 utilizzate i fiammiferi 

sulla lanterna (deboli dr stomaco. ) 
Tornate allo chalet. sai te al piano d1 sopra e bussate alla porta dr Von Glower, in basso a 
destra. una volta che avrete raccontato 11 vostro incontro con Von Zeli seguirete automa­
ticamente il barone m una strana battuta di caccia 
Da questo punto in por dovrete salvare continuamente, in quanto è facilissimo morire 
solo per esservi awenturatr nella direzione sbagliata. Principalmente ci sono due modi 
per abbattere ti upo ti primo consiste nell'utilizzare 11 talismano (che dovrete comunque 
selezionare nell nventario) per iar ind1etregg1are il 1cantropo fino alla grotta, aspettando 
che prenda la direzione giusta fino a che non raggiunge la tana del lupo; la seconda 
consiste nel porsi direttamente nella locazione giusta, cioè muoversi a nord, ovest, ovest, 
sud e ancora a ovest, quindi aspettare 11 lupo, farlo md1etregg1are a sud e seguitelo 
A questo punto ti lupo si troverà con le spalle al muro e sarà costretto ad attaccarvi: 
apparird Von Glower che v1lancerà11 fucile (In teona, sparando al barone dovreste riusci­
re a neutralizzare il licantropo alfa e a scongiurare la maled1z1one, ma Gabriel s1 rifiuta d1 
sparare ... ). utilizzatela con il lupo per finire il capitolo (512) e per scoprire che siete stati 
morsi e che state iniziando a trasformarvi 

CAPITOLO 6 
Dopo la sequenza introduttiva. scoprirete di dover controllare Grace 1n quanto Gabnel 1m­
zla a sentire gli effetti della licantropia. Andate da lu1 e parlategli un paio di volte, qurnd1 
uscite e ntrrate la lettera dr Von Glower all'ufficio postale: entrate nel pub, aw1cinatev1 
alla Signora Smrth e prendete del pane dal cesto 1n mezzo al tavolo <517); parlatele dr 
tutto quello che è capitato, uscite e recatevi al castello de Ritter. rn camera di Gabr1el tro­
verete delle lenzuola sul letto: prendetene uno (52 I) e tornate nelle segrete. Date un po' 

d1 pane al piccione e usate la federa per catturarlo, prendete la macchina e dirigetevi ad Altottmg, 
cliccate sulla chiesa e, nella schermata successiva, esaminate la bacheca sulla destra, quindi dirigetevi 
a srnistra ed entrate Utilizzate ti portafoglio sul cesto per le offerte (sul tavolo) (531 parlate col 
monaco e recuperate la carta che vr dona. Dirrgetev1 ora al castello dr ludwrg Il, nella stanza del cigno 
bianco. spostatevi nella zona rnfenore, seguite la scena col bambino e, una volta spanta la guardia, 
aw1cinatev1 alla sedia per versarvi sopra l'acqua della boccetta nel vostro inventario, incolpando giu­
stamente 11 bambino (536); tornate nella stanza da letto e recuperate 11 primo atto nell'intercapedine 
1n basso tra 1 due passagg 541) Spostatev ora nella piccola grotta che porta allo studio, aspettate 
che ra guardia sia uscita e prendete 11 secondo atto nascosto nel muro in basso a srmstra (546) 
Proseguite per il salone ed esaminate 11 dipinto del lupo, qu1nd1 liberate il p1coone nel passaggio 1n 
centro della schermata opposta e prendete 11 terzo atto che si trova dietro al pannello dove staziona-
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va la guardia poco prima <556) Tornate alla chiesa del 
paese. nella cni:na. esaminate la tomba di Wolfgang e I 
cuore d'argento un paio do volte, quindi chiedete a Gerc:le 
se potete prenderlo con voi (558). Tornate alla cripta, recu­
perate il cuore e portatelo al prete della chiesa d1 Altottmg, 
mostrandogli prima 11 biglietto che lui stesso vi ha dato; all'interno dei santuario esamina· 
te la parte di destra contenente 11 "cuore" di Ludwig. Mettete il cuore d'argento nel cesti· 
no sull'altare, quindo aprite le porte a destra per far spegnere tutte le candele e far calare 
11 buio (568)· rapidamente salite sulla sedia e prendete il diagramma che si trova nell'urna 
in basso a sinistra. Dopo aver incontrato George e dopo avergli consegnato l'opera. vi 
ritroverete un paio do mesi dopo alla prima rappresentazione dell'ultimo lavoro d1 Wagner 
Esaminate il poster dell'opera e prendete uno dei programmi della serata dal tavolo asini­
stra (576), quindi scendete e dmgetevi a destra verso l'ufficio dove s1 trova rl vostro com· 
pagno entrate nella porta alla fine del corndo10 Prendete la stampa dell'opera nella 
bacheca centrale, quindo guardate sulla scrivania recuperaie il binocolo e fa vostra hsta d1 
cose da fare (579), leggetela e parlate con Gabriel. Uscite e dirigetevi verso l'aud1tono per 
parlare con George e con 1 ragazzi addetti ai lampadari (in alto a sinistra) per scoprire che 
11 teatro in cui siete non è p1u lo stesso trattato nel diagramma di Wagner ma una ncostru· 
zione in scala minore. Controllate 11 diagramma, cliccate sulla X, quindi esaminate il foglio 
con lo schema del teatro e cliccate sulla zona denominata "M1ttef Lodge". ubicata nello 
steso posto della X nel diagramma, andate a controllare la zona d1 persona, uscite, salite 
le scale e apnte le doppie porte (587) Sempre nel corndoio, spostatevi a destra e aprite la 
porta 1n fondo. all'interno della stanza esaminate la finestra. accendete 11 riflettore e. utJ· 
lizzando la mamgha, posizionate la luce sulla Mrttef lodge (592) Scendete le scale e 
mostrate la piantina del teatro alla n"aschera; entrate nella piccola porta a sinistra delf'1n· 
gresso delf'auditorio e aprite fa porta in fondo. esaminate d set d1 corde sullo sfondo e 
prendetene una d1 quelle a destra (chccate due volte quando 11 cursore so trasforma), quin­

di uscite scendendo per le scafe a destra (596) Dor1getev1 a destra, esaminate il pannello sul fondo e prendete le chiavi che sono appese; spostatevi a 
sinistra e nella schermata 1n basso apnte la porta. Esaminate la stanza, spostatevi a sinistra e recuperate 11 cartello con su scritto Privat. uscite e chiu­
dete a chiave la stanza; proseguite fino alla caldaia (destra, destra, destra, giù, giù), apritela e mettete dentro un po' di carbone. operate ora sui 
comandi in basso. premendo il pulsante "automatisch'' e girando la leva a destra Uscite a sinistra e salite le scale {607) .ti.ndate a recuperare Gabriel 
e, dopo la sequenza d'intermezzo, ritornate qui per indossare il vestito nero; tornate nella stanza del riflettore, osservate Von Glower con il binocolo, 
portatevi all'esterno della Mittel Lodge e usate la corda sulle maniglie, quindi coprite il tutto con 11 cartello Pnvat. Ora ricomincerete a controllare 
Gabnel, un po' nervoso .. 
Spostate il baule a sinistra, usate rl pugnale do Schatten1ager per aprire la gngha, awenturatev1 all'interno e spostatevi a nord, ancora a nord e qu1nd1 
a ovest per trovarvi nella stanza con le corde, esaminate il fondale prendete il nastro adesivo sulla destra (622). Uscite a destra e controllate 1 costumi 
appesi, prendete quello da menestrello e sedeteV1 d fronte allo specchio, controllate il trucco sulla sinistra, indossate 11 costume che e ora nel vostro 
inventano. prendete la cipna sul tavolo e usatela per sporcare lo specchio d1 sinistra (631 ). qu1nd1 nascondetevi dietro al separé Quando entrerà l'at· 
tore dovrete ut hzzare motto velocemente su d1 lui Il nastro adesivo (639). Dopo fa stupenda sequenza della vostro trasformazione vi troverete a dover 
1rnpng1onare Von Glovver nella stanza dalla calda a. per fare questo. dovrete muovervi nel seguente modo: destra. avantJ. avanti, sinistra. sinistra. 
chiudete la porta, destra, avanti, sinistra, sinistra, chiudete la porta, destra, chiudete la porta, destra, avanti, sinistra, chiudete la porta, destra, avanti, 
sinistra, sinistra, chiudete la porta. destra. avanti, sinistra, 
chiudete la porta, destra, avanti. sinistra, avanti, s1nistr a, 
avanti, destra. destra. chiudete la porta, sinistra, avanti, 
destra, chiudete la porta, sinistra, avanti, destra, avanti, 
destra, avanti, avanti, avanti, destra. avanti, avanti, avanti 
A questo punto v1 troverete nella stanza della cafda•tl con 
I Black Woff, con Grace e con ìl comm1ssano Leber 
Salvate subito, in quanto basta una sola az10ne errata per 
un finale sbagliato Per prima cosa selezionate Gr ace. 1nd1· 
candofe la caldaia. qu1nd1 selezionate lo sportello che trat· 
tene e fiamme, per ultimo risefe11onate Gabrief (11 lupo 
grigio) Ora aspettate che Von GIO\'ler s1 awent1 contro 
Leber e non appena spJCca 11 salto 1n'.ercettatelo (cliccate 
sul Black \l\lolf) per spingerlo nella caldaia, bruciarlo vivo e 
godervi lo scarno finale in attesa del terzo episodio 
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Molti lettori si sono fatti sentire per questa nuova 
avventura della lnfogrames, e le telefonate hanno 
pareggiato quelle ricevute per i tre Alone In the Dork, 
segno che la casa francese ha ancora colto nel segno. 
Paolo Paglianti è riuscito a scrivere la soluzione in 
tempo per questo numero di ZETA. Prima di iniziare, 
ringraziamo per l 'aiuto " telematico" Franco Luca! 

ntrate nel museo. andate 1mmed1atamente nella stanza 
di destra e raccogliete le cuffie. Tornate nel salone ed 
entrate nella stanza a destra. quindi osservate il quadro 
1n fondo e raccogliete lo scudo e la spada dalla seconda 

:,.. , 
I ~ r 

armatura. Aprite la porta ed entrate nella biglietteria, prendete 11 compact disc e la catapulta dalla scrivania, inserite la spina del computer 
e utilizzate il CD. Superate la seconda porta per arrivare nell'ufficio del direttore, dai cassetti della scrivania prendete lci tessera. la chiave e 
Il gìornale. Cercate d1 tornare nell'atrio facendo attenzione al sistema d1 allarme che è attivo nella sala delle armature (dovrete passare 
sotto le fotocellule, vicino a1 mobili centrali). Prendete il cacciavite dalla cassa degli operai e usatelo per aprire la porta. Ora andate nella 
stanza d1 destra e prendete gli estintori negli angoli, tornate nell'ingresso, aprite lo sportello di metallo e usate l'estintore refrigerante sul 
comando per d1satt1vare le fotocellule che bloccano la porta 
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Eliminate 11 cavaliere con la spada, quindi utilizzate la tessera per aprire la vetrinetta sul muro e 
poter prendere le mun1z1oni per la catapulta. A questo punto potrete utilizzare la catapulta radio­
comandata per attraversare la sala a sinistra 1n cui e attiva una fitta ragnatela d1 fotocellule 
Dovrete arrivare in fondo alla stanza. caricare la catapulta e sparare contro 11 pulsante rosso. 
Entrate, esplorate la stanza alla ricerca della spada, quindi eliminate 11 secondo cavaliere nero. 
Percorrete 1 port10 fioche non spuntano due ghern che. buttandovi nel pozzo. v1 metteranno fuon 
combattimento. 
Raccogliete lo strumento musicale e tiratelo all'altro png1oniero. Quando la guardia s1 fermerà d1 
fronte a voi. colp11ela per trovare una chiave che v1 permetterà d1 scappare Raccogliete la spada e 
ut1hzzatela per ehmmare la guardia (fate attenzione, perché le guardie sono spesso armate con 
una balestra e possono colpim a distanza). Una volta eh­
m1nato l'ennesimo nemico, troverete la chiave che v per­
metterà d1 uscire dalle celle passando dal cancello a 
destra Raccogliete la maglìa di lana, la carne e la botti­
glia d1 vino, oltre al secchio d'acqua che dovrete rremp1re 
e poi versare sul fuoco del camino. Dopodiché, perqui­
sendo 11 camma, salirete sulle architravi del tetto. 
Aw1c1natev1 al bordo e utilizzate la maglia d1 lana per sal­
tare sul lato opposto della stanza. A questo punto dovre­
te seguire le architravi: andate verso sinistra (altrimenti 
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disturberete la civetta e farete la fine del puntasp1lh >. qu1nd1 "esaminate" v1c1no al muro 
per prendere 11 vestito da frate con il bastone. Proseguite verso la stanza successiva e, sem· 
pre "esaminando" lungo l'architrave, v1 calerete automat camente di sotto Aprite l'armadio 
d1 ferro, prendete il libro e l'ologramma. quindi spingete la croce sull'altare per aprire un 
passaggio segreto. Arriverete in una stanza da lettura, dove dovrete esaminare 1 mobili per 
trovare la piuma, lo stiletto, la scatola d1 legno (si trova sopra l'armadio, sopra le scale a 
destra) i vasetti di acqua, il fiele e 11 nero animale, che dovrete mischiare per ottenere del 
buon inchiostro, col quale, utilizzando anche la piuma, riuscirete a copiare parte del libro sul 
foglio d1 carta 
Prima d1 riprendere il hbro appoggiato sullo scntto10, utihzzatev1 sopra lo stiletto per stacca­
re la gemma sulla copertina A questo punto dovrete rimettere nella gabbia d1 ferro 11 hbro 
e la tavoletta di legno, in modo da sost1tu1re l'ologramf'lla Tor'1ate nella sala della scrittura 
e, dopo aver indossato 11 saio da frate. spingete la torcia accanto al portone di metallo per 
richiudere 11 passaggio segreto e aprire il portone stesso Seguite scrupolosamente 11 frate 
che entra, senza correre. fino ad arrivare davanti a un portone (che avrete sulla destra), che 
dovrete superare prima che il frate vi distacchi troppo. V1 ritroverete nell'ala ospedaliera del 
convento: prendete il vasetto d1 legno sul pavimento e tiratelo contro un muro per romper­
lo e poter quindi raccogliere la chiave nascosta al suo interno. che vi pern1etterà d1 aprire la 
porta a destra. In questo modo accederete alla stanza dell'alch1m1sta dove. combinando 11 
nexus vomito. 1 peh d1 tasso, lo sputo d1 rospo, l'erba soporifera e la provetta d1 vetro otter­

rete una pozione tranquillante 
Uscite, dirigetevi in cucina, prendete 
le due pagnotte e ut1hzzate la pozio­
ne appena creata su una d1 esse 
(potrete mangiare l'altra pagnotta 
pe1 recuperare punt1-v1ta). 
Andate nella stanza del conciatore 
d1 pelli e prendete •I coltello ora 
dovrete fare il giro d1 tutto l'ospeda­
le e ut1hv.are questo coltello sulle 
statue d1 pietra per ottenere tre dia­
manti e quattro pietre preziose (state 
attenti a non saltare la stanza a s1n1-

ZET. 

stra, che dall'inquadratura è poco visibile). In particolare, una volta entrati nella 
cella, dovrete gettare la pagnotta (quella drogata). 
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State attenti, perché quando uscirete dalla cella dopo aver preso la gemma, 
dovrete uccidere due soldati e recuperare una chiave con cui potrete aprire l'ulti­
ma porta ancora chiusa Qui troverete un cadavere. che dovrete "spingere· per 
ottenere un cuore d'oro. Uuhzzate 11 cuore sulla statua a sinistra, quindi correte 
verso 'altra stanza (quella appena apparsa) e utihzzatev1 sopra le sette pietre pre­
ziose 
Finirete dalla ruota della tortura, nelle segrete del convento. Andate verso sinistra 
per hberarvi7 affrontate la guardia e prendete gh oggetti sul tavolo. Scambiate tra 
loro le due torce (quella piccola e quella normale) per aprire un passaggio segre­
to Qui dovrete andare subito a sinistra per incontrare una vecchia conoscenza. 
Mostrategli l'anello per evitare di finire squartati. quindi, dopo la sequenza ani-
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mata, raccogliete la spada. 11 guanto e la croce d1 legno. Prendete poi le pietre dal cali­
ce e il saio, la sacca d1 cuoio e l'ologramma dalla cassapanca. Usate l'anello sul passag­
gio segreto, mettetelo nel sacchetto, indossate il saio e salite le scale. Una volta in 

cima eliminate i due falsi frati, quindi andate a sinistra prima delle due porte per trova­
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re le prime due tombe, dove dovrete utilizzare 
due pietre preziose. Dopodiché aprite il portone 
davanti a voi (non quello a destra), entrate e ra.c­
coghete la pila d1 p1att1 che dovrete utilizzare 
subito per non destare i sospetti della guardia. 
Attraversate il refettorio verso la cue1na e andate 
a sinistra, eliminate l'ennesimo demone e, ut1hz­
zando altre gemme sulle tombe, troverete un'ar­
ma e una chiave che, una volta tornati m cucina, 
v1 permetterà d1 apnre la porta a destra. 
Arriverete nel piccolo om1tero de convento, 
dove dovrete eliminare gh zombie che emergono 
dal suolo fino ad arrivare davanti a quello che v1 
blocca l'accesso alla torre; per ehminarlo. u11hz­
zate la croce d1 legno Andate verso sinistra. uti­
lizzate le altre due pietre sulle tombe, qu1nd1 ut1-
hzzate 11 dente dello zombie per apnre la porta che conduce alla torre Spingete la torcia alla 
vostra destra per apnre un passaggio segreto (è vicino alla porta da cui siete entrati) e superatelo. 
In questo modo arriverete nei sotterranei andate a sinistra (verso la parte inferiore dello schermo) 
per raggiungere la sala delle torture, qu1nd1 superate la porta a destra (quella che, durante la 
pnma "v1s1ta". era bloccata) per ritornare nelle celle Qui troverete la vostra amata, che potrete 
liberare con le chiavi della guardia. Purtroppo s1 tratta d1 una trappola per ehm1nare lo zombie, 
dovrete prima colpirlo con il coltello (le altre armi sono 1nut1h), qu1nd1 finirlo con la croce d1 legno. 
Nella cella troverete una pozione curativa. 
Tornate nelle sala delle torture. raggiungete la cripta dove avete incontrato l'anziano templare, 
quindi risalite passando per il percorso segreto per raggiungere la biblioteca Scopri rete che 11 
portone a destra d1 quello che conduce al refettorio è aperto: attraversatelo per raggiungere il 
cortile, dove dovrete affrontare l'ennesima guardia prima di poter entrare nella chiesa (per fortu­
na non ha la balestra!). Premete la settima lastra d1 pietra per aprire un passaggio: eliminate 11 
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cavaliere e prendete il braccialetto Salite le scale, prendete 11 primo peso, awici­
natev1 al bordo e utilizzatelo per salire Inserite il diamante nell'ultima tomba per 
ottenere un importantissimo corno Sarete arrestati, ma 11 tempestivo arrivo del 
vostro compagno d1 sventura (SI tratta del prigioniero che avete liberato all'miz10 
della vostra awentura nel passato) v1 salverà 
Uscite dalla gabbia. prendete la mazza e raccogliete gli oggetti dal tavolo. 
Suonate ti corno. uccidete il boia e andate nella cappella laterale (que la di 
destral. spingete la croce dorata, quindi salite le scale e superate la finestra 
infranta, quindi spingete 91ù 11 cattivone Tornate indietro, spingete la torcia 
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appesa al muro accanto al por­
tone. salite le scale e utilizzate 
la croce con la statua. qu1nd1 
spingete 11 battistero in minia-
tura Scendete. andate nella cappella d1 sini­
stra e superate il passaggio segreto appena 
aperto. Esaminate il mobilio di queste due 
stanze al la ricerca del secchio, del piombo 1n 
granelli, dello stagno in polvere, dell'acqua 
lustrale, della pinta di antimonio e della pro 
vetta; già che ci siete. prendete la torcia 
accesa dalla fornace. Ora mescolate gh 
ingredienti necessari per creare la pozione di 
apertura (dovrete seguire l'ordine indicato 
dal libro che s1 trova sul tavolo). Avvicinatevi 
frontalmente alla statua posizionata tra le 
due porte chiuse. bruciate il pentacolo con la 
torcia accesa e utilizzate la pozione sulla sta­
tua (sul lato s1n1stro. piu precisamente) 
Entrate nella stanza, raccogliete lo stemma 
dei templari dal muro e awicinatev1 al pozzo 
Usate la corda per legarla al secchio e getta­
telo nel pozzo per raccogliere dell'acqua che 
verserete su Juliette per risvegliarla 
Dovrete quindi sventare 1a trappola d1 
Wolfram ritornate al piano rialzato della 
chiesa. spingete ta croce d1 pietra sulla croce 
nera sul pavimento. Dopo la sequenza ani­
mata. ut1hzzate lo stemma dei templari e 11 
guanto per tornare sani e salvi nel 1995. 
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Per la serie "Classic" questo mese vi proponiamo la 
seconda parte di Star Trek:2Sth Anniversory: al comando 
della nave della Federazione Unita dei Pianeti, l' intra­
montabile U.S.S. Enterprise, affronteremo insieme gli 
ultimi tre episodi di questa epica avventura. La soluzione 
del gioco si basa sulla versione CD-ROM, che vanta 
un' intera sezione inedita nell'ultimo episodio rispetto alla 
versione su dischetti . 

TRIAL 
AND ERRORS/FEATHERED 
SEARPENT 
Salutate il capitano Klingon e (risposta 1,2) offritevi d1 
operare sul pianeta al posto loro. quindi delegate il 
comando a Scotty e fatevi teletrasportare sulla superficie. 
Usate entrambi i dispositivi d1 Speck e McCoy su 
Quaetzacoatl e parlate al dio serpente (risposte 1. 1 • 1) per 
ritrovarvi dentro a una profonda voragine Una volta 
all'interno utilizzate ti tncorder, raccogliete una roccia e 
usatela sulla tana del serpente, prendetelo, quindi lanciate 
altre rocce sulle liane 1n alto. Arramp1Catev1 fuori dal 
pozzo e procedete verso ovest. per passare oltre questo 
brutto troglodita, Txolac. mostrategli ti serpente preso nel 
pozzo. qu1nd1 dimostrate 11 vostro coraggio uttlizzandolo 
su voi stess1. Prendete 11 coltello e proseguite prima a 
ovest poi a nord Tagliate ti cespuglio vicino alla riva e get­
tatelo in acqua per proseguire oltre Analizzate le stalag­
miti e prendete un campione d1 cristallo rosso con 11 col­
tello, proseguite a sinistra e parlate d1 nuovo con 
Quaetzacoatl (2,2,2) per venire teletrasportati a bordo 
dell'Enterprise. Quando ti comandante kltngon parlerà 
con Kirk selezionate le risposte ( 1,2). 
Sul pianeta kltngon portate Kirk al centro della stanza e 
rispondete (2.2,2.1, 1) offrendovi per una prova. Una volta 
teletrasportati nella sala con la colonna d1 luce, utilizzate il 
tricorder sul locale e sulla creatura, quindi prendete la 
sbarra a destra, sparate col phaser su pavimento e immer-
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getela immediatamente nella roccia liquida. Lanciate la 
sbarra sulla colonna di energia e analizzate la serratura 
della porta con il tricorder. Comunicate con Uhura 
sull'Enterprise (2.1 ). quindi ordinate a Speck d1 agire sulla 
serratura per passare oltre. Nella stanza successiva pren­
dete le tre gemme verdi e posizionatele sui piedistalli: 
camminate nel cerchio giallo e parlate con Vlict (3). 

THAT OLD DEVIL MOON 
Una volta entrati in orbita di parcheggio utilizzate 11 com­
puter della nave per avere informazioni su· lucrs, scythe. 
sofs, base3 e base4. Teletrasportatevi sulla base del piane­
ta: esaminate il terreno, le rocce (prendetene una) e I' en­
trata della base. Awionatevi alla porta e ordinate a Speck 
di inserire il codice 10200 (99 1n base 3 per 1 lucrs). quindi 
nella stanza successiva esaminate la console di sinistra e 
inserite il codice 122 a destra della porta. 
Esaminate la serratura della porta a nord e d1ngetev1 a est 
esaminate il perforatore laser e utilizzate Spock sugli stru· 
menti, ordinando un settaggio pan a 100 Ora adagiate la 
rocoa presa all'esterno sulla matrice appena creata e riut1· 
lizza te il laser con potenza 1 O. prendete la card appena 
fatta. aprite la scatola al centro della stanza e prendete i 
cavi. Tornate alla stanza precedente e utilizzate la card 
sulla serratura; controllate i missili con il tricorder Usate 
Spock prima sul computer di sinistra poi su quello di 
destra, quindi esaminate i due terminali con l'analizzatore 
del nostro ufficiale scientifico e utilizzate i cavi presi nella 
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stanza del laser su quello di destra. Ordinate a Spock di 
operare sul computer di sinistra per terminare anche que­
sto episodio. 

VENGEANCE 
Una volta arrivati 1n vista della Republic rispondete (1) a 
Uhura e teletrasportatevi a bordo. Utilizzate ti tricorder 
sull'uomo morto e sul capitano della nave. quindi sulla 
sedia d1 comando e sul computer principale {a destra). 
Uulizzate ti pannello informativo per scendere giù 1n infer­
meria. entrate nella porta a sinistra e visitate la donna con 
ti tncorder medico (potrete curarla con l'attrezzatura di 
McCoy, e terminare l'awentura. solo nella versione su 
d1sch1). Prendete la sinnga ipodermica e il bisturi dal tavolo 
a destra, uscite e prendete il seghetto per metalli. Tornate 
sul ponte della nave e utihzzate Il seghetto sulla trave a 
s1n1stra tornate sul piano dell'infermeria per puntellare il 
soffitto con il moncone d1 trave vicino ai detriti, quindi uti­
lizzate 1 phaser sui rottami Adesso potrete finalmente uti-
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lizzare il secondo ascensore. Prendete ti cavo che cade dal 
soffitto e scendete al livello del teletrasporto per recupera­
re il secondo cavo nel corridoio. quindi proseguite per la 
sala macchine. Utilizzate i phaser sui detriti davanti al 
fuoco e raccogliete 11 generatore a fusione portatile che è 
nascosto sotto d1 questi; entrate nella stanza d1 sinistra, 
collegate i due cavi alle bocchette laterali e alla scatola di 
derivazione al centro del pavimento Aprite l'armadietto a 
sinistra, ulllizzale la siringa sulla bomboletta di lubrificante 
e prendete il giornale della sala macchine nello scomparto 
d1 sotto. Tornate di fronte alla porta d'ingresso del ponte 
d1 comando ausiliario. Aprite il pannello a destra della 
porta (utilizzate Kirk). utilizzate la smnga piena di lubrifi­
cante e liberate gh 1ngranagg1 dai rottami presenti all'in­
terno. Entrate nella sala e raccogliete il giornale di bordo 
sul pavimento a destra, quindi utilizzatelo insieme al gior­
nale della sala macchine nello slot del terminale a destra. 
Ordinate a Spock un controllo del computer di bordo. a 
sinistra dello schermo principale; scendete in sala macchi­
ne e settate il flusso d1 energia della scatola d1 denvaz1one 
come suggerito dall'uff1c1ale sC1ent1f1Co. tornate nella sala 
d comando aus1haria. quindi unite 11 tricorder d1 Spock e 
quello d1 McCoy al computer e ordinate a Spock d1 utiliz­
zare ti terminale d1 sinistra per alzare 1mmed1atamente gli 
scudi; sarete salutali dal capitano di un vascello maschera­
to Elas1 al quale dovrete promettere (2) la liberazione dei 
compagni prigionieri in modo da poter prendere tempo. 
F1n1ta la conversazione ordinate a Spock d1 abilitare il tele­
trasporto 1n modo da poter utilizzare ti generatore portati ­
le, tornate in sala teletrasporto e collegate il generatore al 
pannello rosso a sinistra della porta d'ingresso. chiedete a 
Spock di esaminare i controlli e tornate nella sala di 
comando secondaria. Esaminate molto attentamente tutti 
i comandi centrali del pannello di controllo in modo da 
determinare 11 danno al ponte di lancio dei siluri. Tornate 
alla sala teletrasporto e spedite l'ufficiale di complemento 
a liberare il meccanismo d1 lancio, quindi tornate in sala di 
comando. Pronti a salutare la nave Elasi con 11 comunicato­
re, fingendo d1 stare al gioco, dovrete invece abbassare gli 
scudi e sparare velocemente un paio d1 siluri in direzione 
del vascello pirata (utilizzando Kirk sul computer centrale). 
A questo punto incontrerete quella vecchia conoscenza a 
cui aveva accennato 11 comandante Elas1, al comando di 
una falsa Enterpnse. giusto m tempo per 1ngagg1are una 
d1ffictle battaglia, cercate d1 abbattere per prima la falsa 
nave della Federazione. qu1nd1 concentratevi sui due 
vascell pirata e. una volta d1smtegra11, sarete pronti per le 
meritate co . . ~ .. - -·- -- - . 
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SPORTSTER vtJNMOD M 288_.Q.p I JERNO 
strumento ideale por chi utiliua trasmissioni modem o fax con 
:;pporto di Windows. Questo apparecchio prodotto dalla nota 

Americana, si colloca ai vertici del mercato per la sua alta 
ologia e precisione. Semplicissimo da utilizzare, non richiede 
sun tipo di settaggio esterno. Il programma fornito prevede un 

:':>test del a>mputer e del sistema utilizzalo {anche WINDOWS 
e il modem viene autoconfigurato. le Rom interne sono predi· 
te per un auto-aggiornamento da 28.800 a 33.600 GRATUJ· 
E' sufficente collegarsi alla BBS U1Robatics {istru.zioni allega· 
Carafferittiche tecniche: Permettere di ricevere e spedire fax 

he mentre si utiliuano altre applicazioni. Supperta lo stan· 
~d reale ITU·T V.34 a 28.8 Kbps, V32 bis a 14.4 Kbps. 

patibile con tutti gli stanaord universali V.34,V.32bi,, V.32, 
~is, bell212A /V.22, V.23, V.25 e beli 103/V.21. Cantrollo di 

re V.42/MNP 2-4 e comprctsione dati V42bis/MNP 5 per 
ormances fina a 115.2 Kbpsl Supporta fax di claste I e 2 

7 a 14.4 Kbps, V.29 a 9600 l:ips e V.27 ter a 4800 bps 
• po lii. Help screen direttamente su computer. 
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Sl'ORTSTER VOICE ~ 8f 31:,6 K p + P VOICf: MAI 
Un altro prodotto ad alta tecnologia corredato da un ~istema voice Fui 
Duplex {gli utenti parlano ed ascoltano senza interruzioni) . Contiene 
inoltre jl sistema PERSONAL VOICE MAIL con multiple pailboxes perso­
nalizzate che consente di riceve messaggi direzionandoli a diveru, 
mailboxes grazie alla pressione dei tasti telefonici. Riconoscimento 
automatico dei fax,voci o dati in arrivo, diverse suonerìe avvertono 
dell'arrivo dei fax,voci o dati. Il sistema •fAX SU RICHIESTA" permett 
agli utenti chiamanti di selezionare le preferenze grazie ad un menu 
semplicissimo. Pos1ibilita' di ascolto e registrazione dei messaggi tra 
mite il proprio telefona o attraverso catse e microfoni esterni 
Caratteristiche tecniche: Permettere di ricevere e 1pedire fax anchei 
mentre si utilizzano altre applica%ioni. Supperta lo standard reale ITU· 
V.34 a 28.8 Kbps, V32 bis a f 4.4 Kbp1. Compatibile con tutti gli ~ton· 
dord universali V.34,V.32bis, V.32, V.22bis, bell212A /V.22, V.23, 
V.25 e bell 103/V.21. Controllo di errore V.42/MNP 2·4 e compressio· 
ne dati V42bi1/MNP 5 per performances fino a 115.2 Kbpsl Supporto 
fax di dasse I e 2 V.17 a 14.4 Kbps, V.29 a 9600 bps e V.27 ter a 

BOO bps Gruppo lii. Help screen direttamente su computer 
Monto uno seriale veloce tipa UART 16550. Richiede Windows (3.x o 
95). 
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F. •derazione 

antaca1c1 
a spett o 
fantau a tutt; ; 

•nator; 
a Genova 

SP() allo 
R1'sffow96 

e li invita a partecipare 
alle Fantacoppe 1996/97 
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PC Cll·KOh 

Potevano mancare 1 cod1c1 per 11 nuovo. eclatante gioco della lnterplay' 
Sicuramente no, quindi preparatevi a gabolare alla grande! Questi codio 
vanno inseriti durante una partila 
AUFA..Ar V1 formsce tutti gli accessor 
P GFAF\ R Restringendo a f1nestr~ d1 gioco, compare un volto su1lo 

sfondo 

c,o N '.J 

GODZ 
<; 1'. • R 

REE<;PA Ex 

r . 

Effeno warp 
Il g1.o1de bot 1n1z1a a o;pararP a1 nem c-
Permette d1 d struggere 1 nem1C1 semplicemente toccandoli 
D1st i..gge tutt nem1t1 del livello, usato una seconda volta 
uccide anche boss d fine live lo, Jsandolo ancora 
s1 distrugge I gu1de·bot 
Perf"'lette d1 saltare al livello [xf. da I .:i 24; non funziona per 
1 livelli segret 
lnvulnerab111t,1 
Tutte le armi acquistano l'abilita d1 seguire 11 bersaglio 
(hom1nq) 

tr i g t v or 1.. .inc are 1 gioco da 
prorr p d1 ;.il)S 
desc ntl up tirc 

OuP •o v1 f"'' • 'd1 q1ocar fino 11, n luz1one d1 1 ll:lO x 1024 

PC 

Questo trucchetti funzionano con IJ versione shaieware d1 Quake, la stessa che 
v1 abbiamo presentato 11 mese sco1!.o Probabilmente non sono vitali per con­
cludere 1 pochi livelli. ria v1 conseritono d1 ottenere qualche "effetto speciale" , 
Per tnser re 1 cod1c1, premete ESC Pl"r passare alla co,..sole d1 cortrollo del 
demo. scrivete AB" e qi..111d1 premete TAB per completare 11 comando. 

tiO Modali•.a GOD, ovv1<Jmente1 
S A S Mostra o stato del g oco 
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Anche qtu•sto 111t•se. ZET1l 1·i JJres<>nla una 
se::ione e11or111<• <li gahole eh<' SJJeria1110 

possano accontentarr i gu.\tÌ di tutti i letton. 
Or1·ia111e11te, se sco1>rite un coclice. un 
I rucclzetto o 1111<1 ~a boia esa<IPcÌlnale. non 
JU>le/(' 11011 .\fH'tlircela al solito Ìn<liri:.;;o 
(5.0.S. Gabole. l'ia lost<1 2. 2015S 1itilano) o 
ji1:rarla f(J2/.'-J.J/().J726) J><'r o/lenere gloria e 
onori vùa natural <l11ra11te! 

flY 

NOCLI 
KILL 
BND 
R~CQR[' 

5 GRA 

V1 permette d1 volare 
Vi permette di passare attraverso 1 mun 
Ri1111z1a il livello 
Vi consente d1 11defm1re 1 tasti 
Salva un demo delle vostre gesta 
Aumenta/d11nmu1sce la graviti! 
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AITENZIONE! 
:si aotl si pMdt lltiJlWI ~ 
~ wi cbri software. Lord..o"e dw 
"""""'"""' ........ dal'ulizm ci 
;augraa'lli come i .. ~.del DOS. 
~-Il! nosw ildc0%ioN W 
-* noa polr• n:Mncr& i progi"Ol!llfti 
-...,;, poO:hé wngono ....d;l\cati .... 
terto . fiW, dei salYataggi e non gli ~ 
gooài; ~tu..,_ del Debvv 
;ir;io portor• o s~oG Jfe4ti sui wslri 
iJioo;lii. 

r ( TI 

La versione CD· ROM d1 BlackThorne possiede dei cod1Cl 
per 1 l1vell1 diversi da quella per dischetti. Ow1amente ZETA 
non poteva nmanere 1mpass1b1le e I pubblica appena tro-
vati. 

l V DBQ7 
V o}. FBWC 
ve o 3 QP7R 

lo4 WJTV 
Lvelor, L8VJ 

ve o 6 ZS9P 
Lvelol XJSN 
Livello 8 CGDM 
L vello ') PBKT 
l 1vello 1 O GSG3 
L vello 11 BMHS 
ivello 12 Y40J 

1vello13 TNLQ 
l 1ve1lo 14 NRLF 
Livello 15 MJXG 
livello 16 K3CH 
Liv •Il" lm tir> FMWY 

PC ~M r. 

Numerosi lettori ci hanno richiesto neg'i ultimi tempi i 
codici d1 Anorher World. in particolare della versione 
inglese d1 questo mai dimenticato platform. I codici dei 
van livelli sono. 

LDKD Hll>C CLLD 
FXlC KRff; KLFB 
XDDJ l&KG l<LFB 
re e r DDRX TBHK 
BRTD CKJL HRTB 
HBHK \. GB HHF 

FBB TXHF ~I 

~@o@moaaoo@m-
r 

la versione 3.0 d1 Colon1zat1on contiene un'interessante 
gabola. I colonizzatori più ab1ett1 e scorretti devono pre­
mere 1 tasti (Ai.TI + (W)[l)(N), quindi premere i tasti (Shift) 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 
RTYUIOPASDFGHJKL in sequenza 

durante una partita per ottenere successo e gloria senza 
pan 
Alternativamente, potete gabolare molto più sporco ut1hz­
zando un editor esadecimale: modificate, 1n un salvatag­
gio, le locazioni: 
OOOBES 1 F 

0008E9 ;i FF 
OOOBEA ir FF 

PC CD ROM 

Anche per Corridor 7 è uscita la versione CD-ROM che, 
oltre a una serie di livelli agg1unttv1, possiede delle gabole 
ben diverse dalla versione d1schett1 Durante una partita, 
invece d1 inserire 1 cod1C1 pubblicati in uno dei pnm1 numeri 
d1 ZETA, premete 1 tasti [WllAJ[X] per ottenere 200 colpi, 
100 cariche aliene. 25 mine e la mappa completa. 

I ntrr •• 
ID@O@<D 
Nonostante la mega soluzione pubblicata all' inizio del-
l'anno, molti lettori continano a ch1ederc1 1 codici della 
versione defin1t1va d1 Hexen. Non vogliamo srcuramente 
deluderli, quindi ecco i cod1c1: 

SATA 
NRA 
INDIANA 
MAPSCO 
LOCKSMITH 
CASPER 
<;o;ElllOC K 

God Mode 
Tutte 1e armi 
V1 fornrsce 1 pieno d1 tutti gh oggetti mag1c1 
1"1appa completa 
Per avere tutte le ch1av1 del livello 
Per passare attraverso 1 m.in 
. 
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W HERE Mostra le vostre coordinate 

vis1nxx Salta al livello lxx) 
SHADOWCASTER x] Classe O. 1 o 2 (mago, chierico o 

guerriero) 

BUTCf-<fR Elimina 1utt11 mostri del livello 

' 
CO'lAN 

-xy 

e 

R11niz1a 11 livello 

Tutte le armi 

Riproduce la traccia audio (xx) 

In seguito alle pressanti richieste dei nostri lettori, pubbh­

ch1amo non una, ma ben due gabole diverse per lo stu­

pendo Master of Orion. Il primo è un trucchetto class1Co 

da utilizzare durante una partita. mentre 11 secondo preve­

de l'utilizzo del Debug. 

Iniziamo dal primo, digitate 

[A t ~ 6AIPJl..Y - Diventerete 1 dominatori della galassia 

Alt) + MOO:.A - Sposterete 11 livello temporale 

Altnment1, caricate da DOS il file del salvataggio (ad 

esempio. GAMEl SAV) e digitate 

nGAME1 SAV 

I 
e 7514 40 4B 4C 00 

(\ 

Disporrete ora d1 un sacco d1 soldi I 

'e 
• 

Quando siete in una delle città principali, troverete sicura­

mente uno degli specchi mag1c1 utilizzando questi spec­

chi. potrete teletrasportarvi, oltre che nelle locazioni "nor­

mali", anche 1n alcuni s1\I dawero mteressant1 

LORD XEEtli Per incontrare Xeen 

BOGUS Come sopra 

COUtliT DU tv'ONE\IPer raggiungere 11 Dragon's La1r 

ShOWTIV Mostra la sequenza finale 

5HANGR .A V1 porta 1n una città molto particolare 

LOST IT V1 consegna la spada magica 
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I 1,..J -f.: I'! 

Qualche mese fa abbiamo pubblicato 1 cod1c1 necessari per 

partire, da prompt di DOS, con alcuni personaggi speciali I 

nostri "agenti· hanno scovato gli altri codici, che pubbli­

chiamo prontamente! 

Lottatori p1u p1cco11 MK3 54321 

Lottaton volanti MK3 1111 

Lo tt a ton più .. CICCIOtt1 MK3 8888 

Lottatori piu alt i MK3 12345 

Modalita t urbo MK3 8000 

Modallta rallentata 603015 

Smoke 1 M K3 666 

Smoke 2 MK3 0666 

Boss f nali MK3 1000000 

Colp senza sargue MK3 NOBLOOD 

Co o con sc'l zz1 d sargue MK3 BLOOD 

D sa't va Fata Jty MK3 NOVIOLENCE 

AttNa Fatahty MK3 VIOLENCE 

PICCOLA GUIDA Al DEBUG DEL DOS 

-gabolo .... - in""'* pagine~ tuliliuo dol-....io "Dobug· dol'MS-OOS, ........... ~ 
dio.ftpa.,.l!Odidotom'ocdoioloal'"-.odoifiloin...l>ioo•OOS.-c°".,....pccolo ..... noop•len&ooto 
di ....... ,; .... i. MmoN cli ..... ""'91- ....... """"'""""' ~ i """""98i di ........ .,.di .oiuuxlo le 
-gohole. ,..1ax1o c1o1....,_... ""-""" ....... '°"°""""' dol'MS-005. 
Per prime coso. dcwr.-.mw. ntlo dwectoty del gioco itodicallO e, ~. Mio cfÌltòol 7 con...,. ~ d+'*Wc­
o..;........,..; '"""91iomo cli .ii.ii-...,. copio & backup cW filo In.....-. pa PI"""'._ noi cato eh.""*.,. oodau. 
- il>o•lo Kriw<• •eopy nomefilo.ut ....,./;1o.hak1. lnfotti o .... C<lpilo cht mono .S-.. ..,..... dolo ....,. gioco, •che 
lo gobolo Nnrioni ,.~ ................ " q ...... Dopocro<N - lonclote a _.,.., ... do cleb.vging ~ 

DEBUG 

A s.e<oodo dda veniont del OOS installata, puO apparirt uno linHrta (*-•) o vn M9M dì inoggìort t•> •). A que,to punto dovete 
coricon in memorio il solvatogg1o, J<~: 

Nnomefile.•xt 
l 

dove '"nomefife.exf' è a oome del .solvotoggio !non devoM .sseM spa1i tro .. N ... e lf nomf del file). 
Oopodkhe dovrete digitare ooo 14f'Ì• di comandi di tdit, scrivtndo od t:Mmplo: 

E XXXlt Ff FF F7 

con questo comondo moc:lifkhort1e lt tre celle tl memotia o partire dotlo XXX.X.. Infine non vi rnto W dvore il filt w Hard Diik • 
• .o .. dal o.b.g. cligo.ndo: 

·W 
-O 

A......,"""'° po1ro1o """'""a 9ioco .... -. .. r_.,_ • """"° ...... s.,. - i-., po1ro1o godoo,;; fMli 
dolo gobolo; ........ - """ - "-od _..... .............. Wocchi llrON noi programmo_.... anche......., 
oa'• ..... "°nei valori irdcxiiil Yi COii ... U'lÒre wbilo dal o-o. cwwwc:eLie a .... ~. *"f*Ol"l la copio cl bodwp 
i.m-òo ........ _............,, 
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Stranamente. sono a1T1vate delle richieste anche per questo film interattivo della 
Sierra. cosa che sinceramente avremmo ritenuto dawero 1mprobab1le. G1ann1 d1 
Bologna c1 chiede: •I . I Come devo fare per accendere la lanterna? Ho trovaro 1 
f1amm1fen. ma non so 
come usarli I J. Come 
succede spesso in Questo 
genere di g1och1 d proble· 
ma non e "cosa fare', ma 
'come farlo" In Questo 
caso. basta scendere 
nella cantina sollevando ti 
tappeto e aprendo la boto­
la nello sgabuzzino con 11 
ferro trovato nel camino. 

J ~ 
.' l 

per accendere automaticamente una fonte di illuminazione. 

A 

Giovanni, detto "Gerry" ci chiede •I. .I Sono 
bloccato all'inizio del gioco, perché non riesco a 
prendere 11 cappello del mendicante. dove reputo 
ci siano le monetine che m1 servono per andare 
nella metroporitana I.. J.. Devi per prima cosa 
rubare if biglietto rosso dalla tasca del tizio 
seduto al bar ls1 vede poco a dire ti vero) 
Oopodiche devi andare al banco dei pegni in cui 
potrai cambiare li biglietto appena "preso' per 

@@OOID 
©00@ 
Lu1g1 Cr1m1gnola c1 chiede not1z1e 
su questa awentura della 
Legend: •I .I Sono arrivato alla 
fine del gioco ma non riesco a 
superare 11mmagme nffessa del 
protag0n1sta I I• Beh la solu 
l'one e abbastanza semplice. 
devi laroare I incantes mo Self 
Imma at.on sul doppione. crean­
dolo però a cootrano. owero 
mettendo la ri.na d• destra a 
sinistra e viceversa 

una macchina fotografica Devi poi cancarta tramite la presa di corrente nella rou-

( 
1 

lette-snackbar e poi utthzzarla per abbagliare con ti flash 11 mendicante e potergli 
-"'"~-""---- prendere il cappello. che effettivamPnrP -.on> ene degh oggett· molto mpon.antt. 
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~!rt~zi~l~IU!~~oc~a~~re~!a~g~!a~e~ C} m I 
the Beholde~ cl . J Non riesco a uccidere il Beholder 1n quanto non ho trovato la Staff of Sylv1as. che il I 
mago oscuro afferma essere l'unica arma 1n grado d1 far ciò In particolare ho trovato solo 6 oggetti d1 
pietra per attivare 1 portali !pugnale. ciondolo, collana, anello. scettro e globo! e non nesco a trovare la 
croce e la gemma. In Eye of Che Beholder 2 sono bloccato davanti all ingresso del labinnto di medusa, ho I 
solamente cinque set!d1 e non r.esco a nntracc1are Il sesto Infine in Eye of che Beholder 3 mi trovo ne la 
gilda dei maghi, davanti al pilastro d1 pietra con quattro serrature e tre ch18V1: octone i;ristallo e di rubi-

no. Ml manca la chiave d1 rame che ho travato nel livello subacqueo infenore ma che ho già utìlìzzato per ~iii~iiiiiiii I 
apnre una porta nello stesso livello I I• Nel pnmo ep1sod10. devi salvare il Re dei Nani, portando la ~Q~ 

poi1one che s1 trova al settimo hve lo e ritornando a rac- rii3i'i:.S~ 
campamento stesso dei nani 1n modo da ricevere in I 
cambio la Staff of Sylv1as Purtroppo, non posso aiutarti 
per 11 secondo episodio. perche non m1 d1c1 dove hai tro-
vato gli altri cinque scudi· posso solo tirare a indovinare. 
Il più difficile da trovare è dietro a un muro illusorio, che s1 trova in una grande 
stanza 1n un livello senza mostri Infine per quanto riguarda 11 terzo episodio. 
devi tornare al livello dove si trovavano le grate da cui emergono le punte, d1r1-
gert1 verso est e cercare un muro illusorio (magari con il True S1ghtl per trovare 
un passaggio dietro cui si cela la chiave che ti serve. 

•Aiuto, non so come andare avanti in Alone m The Oark 

Diversi letton ·naviganti" su Internet c1 hanno r1ch1esto trucchi e 
consigli su Magie Carper, ad esempio G1org10 c1 fa sapere cl ... I 

2>: Diego esordisce in questo modo 
per chiederci' cl . I come prendere 
l'amuleto che compare nella stanza d1 
fianco alla camera da letto dove s1 
mette la corona al busto bianco 

..... non riesco quasi a gioca-
re I nemici mi blastano 
11'lmancab1 mente dopo d 
qu nto hvello I I• Beh. a 
parte 1 consigli pubblicati su 
ZETA 2. c'è una gabolina 
davvero interessante· 
basta d1g1tare ·,· e po1 
'ratty", qu1nd1 ALT+F1 per 

abilitare tutti gli mcantes1m1, ALT+ F2 per aumentare d Mana. 
ALT +F3 per distruggere 1 nemici -
ALT +F4 per eliminare tutti 1 pal- _.:.__.---i 
toni. ALT +F5 per radere al suolo 1 
castelli. ALT +F6 per curarvi le 
ferite e ALT +F7 per massacrare w ""' 
tutte le creature presenti nel 
livello. Inoltre premendo 
SHIFT +C potrete saltare al livello 
successivo. 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 

I. .1 .. DE!VI combinare 11 vu10 con 11 
veleno !entrambi s1 trovano in CUCI· 

nal dopad ché devi posare per terra 
la bottiglia e aspettare che gli avver· 
san stramazz no al suolo Entra nella 
stanza metu 1 due gettoni !che trOVI 
utilizzando 1 5 cent nella slot machme 
nei sotterranei) e poi rendi il doblone 
che s1 trova per terra. A questo 
punto. potrai salire e prendere l'amu­
leto, che tì trasporterà m un'altra 
parte della casa, prima inaccessibile. 

Un lettore molto savio !modestamente. I. indicandomi come "la perso­
na più qualificata per rispondere al quesito", m1 chiede •I I ricordi la 
m1t1ca saga di S/Jadow of the Beast (è una domanda retorica!? Ebbene, 
ho da anni tra le mani 11 secondo episodio e non l'ho MAI finito. Il discor­
so è semplice ho capito più o meno cosa s1 deve fare ma. inev1tab1I-

, mente, c'è qualche mostro o simile che m1 ammazza. Vorrei qu1nd1 
sapere se esiste un sistema per divenire mvulnerab1h I I• In effetti, 
esiste appena 1niz1a la partita. devi andare a destra, qu1nd1 parlare con 
la prima guarda e scnvere TEN PINTS" In questo modo potrai dispor­
re dì energia infinita 

. -
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I G othl e~ s1 svotgeranoo ad 
Atlanla dal '9 iuyloo Al ~ agosto 
son-0 par!lcolan 1n Quarlo ne 
r corre 11 centenario sono sço· • 
set'zzato da a Coca Cola o sono 
p<tmi che SI possono segu •e 
d reltarrente su I terne1 In que­
st riesa che preceoono la cer~ 
mania d aug..razio.ie tuue le 
d •o s;ionsonzzano ufhc a! 

p,,.,.,,"" ~1'"17!1t:s'.l!lt 
ai...A~ril 1226; D1t -J. 

g 

Los Angeles ~ 
Hwrtiogton B~a@.~ 

.. 
-

pag;nafcomur.1ca10 s-.ampa 
(11 M1·.1bm.com News!o!ymp1cs) 
La Coca Cola 
(w.•w. cocacola. cam!o/yrno es!) 
p~bblieizza plU le sue beva'lde 
che e O mp1ad1 mentre r men· 
s le SJ)0'1s ustra:ed (pamf111-
aercoml@@JIY05DPOl\'~EA· 

OEJ4 s alflens.Ol}'flome hlml J "' 
cardtda coo 11 suo SI oo ne per 

essere Ifa p u pr::n- - "" re 
amaz.onr e l\')tizta spor: e 
' SO(; 14 nvece ha "O 9 à 

deù ..... ro e P"9 e a e11en10 
come o..dSO de A- & T 

• Me41A Mvl!ory 
• Tod•X:• TorçhJiewm 

srta. ufìJdaJe del~ oltmp~J ln q~to uso s; puO t.IPf'te tutto quebo che si vuote sul percorso della f'.a«ofa of1mpic.ai. 
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I XXVI Giochi Olimpici si stanno awici­
nando e i siti della rete dedicati all'e­
vento sportivo si moltiplicano. Con 
questo breve viaggio, ZETA vi prepara 
a seguire i giochi estivi. 

(1.,.11 olymp e art.com)cho h~ 
realizzalo un trovoa e ms(Jf1to nlOf-
rnaz.an1 sugli a· e11 a •cani 
sponsonzzat1 da a soc età 

Per on z aro le vostre at11v1tà do 
v. .1 ~rfer co: gioo è d1 vista 
re "'""'com-srock co.~ave/. 
Ospitato su servor d A anta e 
c.oralo da Dava Ross la The 
Otympoc Web Pago è SltO P1U 

Ol'"p""10 fd I! li l P'tnO 
dedicato e mpoadi ~Pati;o 

•. ue•e s que e pagne 
1· ""Urne e nb 
cc 11 t ca e 
0<.'<flcilti a g och Si possooo 
1no viduarc lo pag ne òect caie 
alla n.11: ona americane austra· 
liane e del a Gran Bretagna Una 
S0ZIOOC interessante C quella 
dedicata alle curios11a 0<9an1ua· 
11ve come le 1nformaz1oni sui 
bigt1e1t1 e sui gruppi d• volontar 

M 11.,_ ..iii lhe 0.-1 

fil Bf J luBJI t 11&.U 

J.ll"lllll.IU 
~=r~&JM!LJUIAl.Q 

eh~ co11.Jb0tano •rorgan1zzazio­
rni del giochi. che seguono la 
trad z1one inaugurata con 1 g1och1 
d• Los Ange es Su The Olymp1c 
Web Page c·é anche un'aggior­
nata rassegna slarnpa. Oltre a 
numerose etoflOSl!a sul mondo 
det C1r1Que cerct'M, compreso un 
etereo completo do tutll r COITiltal• 
otimprc;. A ques:o prcpos to 
CIO (Cam ta•o Of rrip CO 

d pare or a del 
~ kl 

Mtlt:o()mpoc- g) wn tutte e 
'()ftll8Z10r11 utt1c ali si.li movr 

merlo ol1mp1co 
Per tornare ai gioch d• Atlanta 

11 sito ulfic1ala (•""'" aranta Olyrn­
p1c org) m scela 111lormaz1oni 
organizza•ove come retencc del 
rnorchano1s1ng d1sponibi'e a 
curiosilà sul perCOISO de!la ilac­
cota olimpica e suite manifesla· 

Illl.lWlll 
......... lai ,......_, 

TOP STOR. Y: Orpnizeto rei..,. lllQlt 
~ ror l 7 •J>OIU 

~O.IXIJllQ 
M.111llllllM;1 QiuAd 

A11.ANl'A 
&:!l:M• I DMuaJI I la 
m e eoum 
~1:m;;1· .... 1 ... --.o 
11!11111&1. I lrJ..J:l I bd.l.iil. 

D AMIPQRTADOM 
~la.l.ilatl ... WD(t 

IPUITT' FLAM•: 1br R:;h Bt)!'." 
...... u .............. ...... 

TOURPAO& -"'9li!.m 
~•W•aa.;a'lglll 
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Cht avesse n zo0 
si ad AUan• a seg e g oc 
puO trovare lut!e e .,•or 11 
SU NG!l.3""13 
( www •nladv com/olymp1c. hlml) 
1n pratica u0 a guida on-l1ne con 
nformaz1on su vita nouurna 
d1vert1ment1 e nstoran11 delta 
capitale della Georgia Potrete 
persino effettuare un tour virtuale 
della c1tta tramltewwwallantaVR 
grazie alla tecnologia Ou1ck11me 
VR. Alln Me 1n 30 per vedere g11 
11np1a )! 
(www.allamagAmes.com, vrl/) si 
lrovario su Allenta Game$, ur 
giornale on· •ne mo 10 nterc~san­
le e dedicato alle stru1tura10g1st1· 
che della c1nà Infine Connecl 
Net (wwwconnect nel/hlmVatl/ln· 
ta htm) racchiude molte a tre 
informazioni e 1nk ad a11ri s L 
oec1cat1 ai giochi 
le agenz e spoo 'e 91ornal<Stt­
cne si stanno prepatancto a forno­
rEe Jllformazionl OO- lllB Olue al 

.... --

-
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Netscape: lt's RTLRNTRI ••• ' The Olymplc Web Poge• 

0 1t's Atlanta!Ù 

.lhwH .. IU-tz, AµUZZ, .1996 

IVe/come lo l/Je .,ç'o~or.L_JJ'Pt S!k!L_ 

rr;il)J<!".òf· 
~( :oitt~Ttf:; 

(Cllcl< Mli 1:1 CO 4lnc11y 1:1 Oli Tabi. of Co111en11) 

ZETA Net • 

I 

I -
-:? -

- -già c11a10 Spor1s lllustrated, 
Sportsllne USA (www.sports/1-
ne com/ulolymp1cs/mdvx h1ml) e 
un 6urv1110 e pagamcnlo o ha 
prepm 110 f11Q lii pagme con noi· 
l>O dedicate al o ohmpiadl The 
Spor1s No1work('"""' sport­
sne1.vork Com/IX)(lXJ htmt) ha 
solo una pagina con le headl ne 
de le nollz e p u 1mponan• 
Sempre su The Spor1 Network. e 
stato organiua10 un accwa10 
forum sut g«hi I newsgroop su 
AUanta sono a11 OIJ"T'PIC.S 

agg1omat1ss1mo faq lo S• 11ova a 
www.CIS.Oh10-Stale.edu/hypor­
texl/laq/usenel/1996-olymp1cs 
laq,1aq html. 

All..Aln'A GAMES 

ree sports Olympocs mentre un 

............ ··"---
IBM 

' 

Potrete discutere 1n d1rella sul 
g1och1 tramite 11 cana e di cha1 
presente su www 4-
lane. com/sponschal/newsC/ol_in 
dex html. Queste sono solo alcu­
ne 1ndicazì0ni di massima per 
eotrare 1n e lll1a Olimpico. Tu11avia 
sapremo veramente se queste 
sor>0 !e O tmpiad1 de la rete solo 
quando verrà accesa la caccOla 
ollT.ptea a lora vedremo se e 
come 1an SIU s1 1rasforrneranno 
e e permeteranno 01 segu re ne 
mooo m1giore e Pnl agg omaio 
possib e 1 gooclli del centE!flar>O 

t I • U..l CD Òl t~ j3 
101>11 "'11'111 111>111 11111 ,, 1111 ''""*" ll'll"ll• 

• ,. 

About Virtual Atlanta -
~ ., .. .._. ............. . 
"--"' --· .,.. ....... ... - ..................... 
, .......... , .............. .. .............. ~ ........ .. -> c:::ra. ............ 

........ _,_,.._ ............ .... _,.....,_.. __ .... .. . .. _ ................ --

• r ~!..! 

• ·u 

INFOSQUARE "/ - • 

Per navigare in Internet, la reda­
zione di Zeta usa i serv1z1 d1 
lnfoSquare BBS. Le possibilità di 
abbonamento sono mensile, 
semestrale e annuale. 
lnfosquare BBS offre: 
• I servizi d1 una banca dati pro· 
fessionale(archiVi, posta, forum, 
fax database chat e teleconfe· 
renze) 
• l'accesso da 58 città italiane 
tramite rete sprint 
• accesso Internet testuale o gra· 
fico con SLIP/PPP 
• 24 CD-ROM in linea 

• giochi multiutente on ·llne 
(Doom. Oescent. Warcraft , ) 
• tefegam1ng GEnie (per giocare 
con il resto del mondo!) 
Per 1nforma21on1 telefonare al 
numero verde: 1671013936 
Oppure collegarsi al. 
0218375441 (14.4K) 
0218321073 (28.8K) 
02189410071 (ISDN) 
Email lnlo•<Oflnux.lnfosquare.1t 
Telnet: bbs.lnfosquare.11 
Home page di ZETA: 
http:/ Jwww. In f o s quare , IV-ze1a 

....... -
!l!LI 
I 

I -
-:,,? 

~H 
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!I nostro ~·agare per le reti questo mese 

ci ha co11do110 nella pagina rif.ficia-, 
le delle .\CÌJ11111ie di 11u1re. 

l'ero e proprio sùnbo/o della 

credulità popolare. 

Ri111a11e11do i11 te11u1. abbia-

1110 trol'ato anche 1111 'intere.1-

.1a111e ho111e page che prende 

i11 esa111e le principali leggen­

de urbane riguardanti il 111011do 

di Walt Dis11ey. 

• • W I 

""'do0f ~ ,,,_,. ..... 
~~. _ ..... -.... ----... -_,._. 

t-L-J 

-·--.. --.. 

LONDRA E 

. . -·-

MILANO SOTTO LA 
PIOGGIA 
http://www.wni.com/y11hoo/ 
$ ,,., ~ I .prevsoon 
"' 9 eh a a teleYl-
soono e pon:..alrooflle smetl~te due 
VOite su ire prcw ·e a co egarv1 a 
questo sito, dqJe rion solo p<)(rete 
1rovare le prevls1on nçuardanb la 
penJSOia, ma apche que led lutto 11 
mondo comod.1mc te dMse per 
C•tlà QUI po;reto inoltre rrovare 'e 
temperature rrt1 ... s me e m otme d1 
lulto 11 g.obO, sla a!tual C!'e previste. 
e seguire de• l[nk · "e r mandano ad 
arm sul s m111. 

MINNIE F I SUOI 
SERGRc rt 
h llp:l/www.i..st. e om/ ~ sno· 
pes/d/sney/d/sney.htm 
(; voro che •I corpo d1 W•ll D sney é 
srato ibernalo? E che ; atrai1one 
della Casa Srrega1a a D1sneyrand è 
s1a1a eh usa dopo che un " s1tatore è 
stato COito da rfarlo? La wce 
secondo cui uno dei Tre Porcel 1ni 
aVfebbe molestato una ragazzina e 
tondata oppure no, Le nsooste a 
quost1 e a mo:u atri ques 1 trovate 
nella hOme page de<I cata lrteramen· 
te alle leggende u.'bane del fa~tasti­
co mondo d Olsney Che olt•e a 1e 
nsposle ripO<Ul accurate spoegaz()Cll 
de o che sìa) come 

• d 3 supposta 

F=--------·--·-----­--·-·- .. ---·-----... --.. --.. ·--.. ----.. ---.... -----:-:·=:::::: ------··-·... -·-------- ··-·-~·- ------·--
nud11a di Jess ca Rabbil nel film ·chi 
ha mcas!rato Roge< Rabb t' o d1 
quello det messaggi sub .minai n 
•AJadd•n· e ·La siencua· VOiete 
sapere 1a venta? Coltegatev a s 10 e 
avrete ciò che cercatel 

LE "MAGICHE" 
SCIMMIE 
http://haven.uniserve.com/- •b 
arclay/seamonlc.htm 
Chissà quan avraono no:ato a"" 
no una vo ta. su class ci cataloghi d1 
vendite per coa spoodeflza un invito 
ao acqu1s1are del e taitomat1che 
sc1mm1e d1 mare ... dei m1stenos1 
·animai domesl!c1· completi di hall<· 
lal naturale (ur,a vaschetla d1 prasll· 
ca) e prole assicurata Ebbene, ora. 

--·-----·-- • • 
WELCOM.E TO Til E SEA MONKliYlfil WORSllJP 

PAOBlll ·-· ·---··"' 
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a flCOldarci cl'ie 1um possono ·aneva­
re· una fam1gf a d1 sc1tnm1e d mare 
ci si me::e anche la Madre de le Reti 
Ouesto srco n1arcco di vocatl<ll1 ai:. 
sooar!l C001E! lnsta'1!-Life. 1nstant·Pe1 
e TOMOOow s Sc;ence coor e.-.e ·in:e­
ressant • noto zie s~ !e scimmie. 
d>el'liarazOP O• c ren soodisfam 

( mmancab1I quando s1 vendono 
amuieu, oroscopi e, uppunto. sc1m­
me d1 mare) cons g 1 su come alle· 
vare g11 ·an1 oa 1 e uf'll fantas.osa 
1Hus1razoooe " anca1a da una espti­
c ta nota: • A cordate cr, non 
appaoono esattarT'ell!e oome 111 que 
sto disegno• 

LJN CO~SIG IO 
=o 

http://ww w.emte•;com/toptips/ 
I consigf s ,,., SO'"IO .., .,,pre oen 
vo ut e quet;ta s;ag " sembra 
nasce<e da questa attermaziooe visto 
che è infarcita da raccomandaz1on1 
d1 ogni ge"41e. spesso 1nutll1. 
Comunque. se un giorno I/i doveste 
trovare a navigare per Internet senza 
meta. po11esto soffc•mar\" qui, se 
non altro pe1 cu1Hls11;), oppure per 
lasciarne uno alla gente che "pas· 
sarà• di li In fururo ecco qualche 
esempio det lutih consigli che potre­
ste 11ovare; •Non friggete ma• la pan· 
celte nudi·. · Non scambiate mes· 
saggi amorosi con persone dell'altro 
sesso auraverso l11ternet quando 
usate l'E·Ma1 d• vostro padre•, ··Due 
mot1v1 per cui diventare vegetariani: 
morbo della mucca pazza, avete 
visto ·eabe •, Ne' dubbio. prende· 
re sempre 11 bicchiere µnl pieno• 
·State lontani da Wondows 95 per 
quanto vi roesca E p eno d< bug e 
virus e se non completale 11 setup 
'l<ln vi la usare nemmeno W n 3 1 •. 

-----

.... 
Tor T,,_. '°1 YOU lllc Pfffle 

r T -· -·-,--,-
w -.1co• • lO lk •o•c ot Top T1ptl 

'n.tllt• -- - -

GALLERIE 
DI RECORD 

• 

htlp://www.ernestallen.com/T 
R!CA/Ouinn•••WorldofRecords 
Se avete 1n progeilo un viaggio negli 
Sta11 Uniti, o più proclsamente m 
California, dovr!lStO fare un sallo in 
questo sito, dovo porrete trovare lutte 
le 1nlOl'rnazloo1 Che potroste deside· 
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rare sulle altrazlom de Guìnness 
Wood of Records Exh1b11ìon d1 
Hollywood, più un paio di hnk 
che V1 condurranno alle pagine 
infonna~ve di R1pley·s Be 1eva lt Or 
Net e del Museo oclle Cere sempre 
01 Hollywood Le 1nformazl(l01 
testuali sono accompagnate oa 
1mmag1no apprezzabì c~e rappre­
senta00 alcu'll punu interessan~ 
delle Ife 0SPOS•ZIOOI 

IL GIRO 
DEL MONDO 
http://Www.travlang.com/index 
.htmlldicllonarles/ 
Un ut hss1mo e comp1e10 strumento 
per pianificare le vacaqzo. che com­
prende. tra 1'al1ro. un d1zlonar10 mult1-
11ngue on-l1ne, un s1s1ema d1 preno1a-

-·'···----
8 • . 8 
9 ·-··· •9 
9 -· 
----~ ---

.- .. --.. 
z1one dei voli di camera d'a be!QO o 
per l'affllto d1 -.n'aulovettura. un pro· 
gramma ~e permene di calCOlare le 
distanze. un'enorme quan111a d1 
mappe e carune d1 ogni gene<o, un 
programma d converS<OOO oeHa 
valuta e 1 coosogh p.u d.sparau per 
wn11 r p1 d V1agg Ouaslo sno Il 
veramente esaunerne e con:iene una 
quantilà 1mpreSSìooame d Lnk cor 
altre pag ne !>fili 

KARAOKEIN 
ITALIANO 
http://angel.thebraln.net/gam· 
blue/ 
Se siete S011h navigare per Interne! 
1n cerca dei vos1ri Oìsch1 prefen11, 
avre1e sicuramente trovalo d1fl1coilé 
nel reperire matenale riguardante gli 
artisti 1taliam Fortunatamen1e, 
questo silo sopperisce 1n gran parie 
alle mancanze dei pnnc1pall s1u ame­
ricani, con una lunghissima hsla d1 
cantanti e gruppi dello s11vale a com­
pleta d1spos1z1one dr tutti I navigatori 
Non manca nollre la possibilità di 
v1sualiuare tesll dì brani stran ùTI, 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 
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ma al momerito questa sezione del 
silo è lroppo fimi tata. e di gran unga 
nfer10<e alle aive pagine ci questo 
genere 

HUMOR IN RETE 
hltp://www.borv.com/- rJg· 
toons/a.html 

••t-daa!t dite: ..... l'9C'e à e:•••tu,. 
Tow....,. ... ltoN with M'W ,,..., eic.t.. '" 

Randy Glasbergen un faJllOso 
vigneUlsla amef'cano ch€iappare 
quotidlanam$nte su numl!fose testa­
le d'ollreoceano, ha infarqito questa 
s1mpallc1SS1me home page con alcu­
no delle sue p1u gon1a 1 creazioni. 
D1v1so per argomenti 11 sito propone 
una vasla libreria d g1tale che d f';cif· 
mente mancherà d• strappare un sor­
riso a chiunque la consulti: se poi 
siete 1nteressau aut 11zzare una delle 
sue s1mpa1iehe v1goette po1e:e sem­
pre 1asc1are ~ ~SSP.ggiO a Randy e 
chiedere nfqmaz on a ''!luardo. Un 
sito da V>s11a•e quaroo si è depressi 
e n cerca d1 svago "la anche 1n 
QUa sias1 a tr rrome" ·;, v sto che un 
PO' d1 buon e non guasta ma 

LA GALLERIA DEL· 
L'ORRORE 
http://Www.zynet.com/-grote­
sl</htmVgotg_lntobooth.html 
Siete c rios; é ox.pue - · e cosa è 
rllTlàslo su le u · asa Bobb1t quan· 
do Lorena decise cl farla f n·!a? E d. 
quamo crudil1 siano g 1 esperimenll 
coodotl sugl anima: ~ 01.l8ste e altre 

1nqu1e1an11 ddrnancJe pcssono trovare 
una nsposta al a Ga le• a de Grolle· 
sco. un conosc uto e a'iolato s110 
cne prop0ne cruda ·e~ta 1n u112 
lunga sequeflta fotografica non adat­
ta a peisòne lmpress.<>rab 1 (inutile 
d:re che barrpìn e ·agazz n ~e usci· 
rebbero pro"roamen:e scoss). La 
hOme page cpnduce al e drverse 
s:aiue del ·rriuseo 'otogra'ico v rtua­
.i • CIMse ~ gc:>ere e spesso 1nfar· 

c1te d1 brevi a ett1cac escr z1on1 
de le 1mpress 'la • 1an1anee 

DAL PALCO 
ALLA Tf 
http://Www.gw..,..nel/-Jc.t 
Una COO'j) "Il l' mt 

pageded th 1 
Superstar' 1ramon: lli!e rock 
opera d An rew Llayd ebbel' e 
T im R ce G se11e °'"' dì 
Gesu CrlSI v • dag chi d un 
otLmamen:e carat e alo G uda 
sono rappr n • n v: e lo<'118 a ___ ... 

-- -··----·--·--·-­·---:::::·---... ·--·-·-----··---..:.-=::.=-=::.:.::-.:=.-:.:;.• :··-.. 
.... - .... ~.,. ,,_ ... _,._ --r- .. - ... ~-·-

•.;..-::.=.;:r-"':.o:r..:.-:- --- ··-

partire dalla vors1or" or1111nale 
dell'opera allo spelt coit di 
Broadway, q in Queslo s lo 1n parlico· 
lare è poss1bl e trovare nia1er1ale d1 
ogni gener foto ree $1oni. docu· 
mentai1on1 a e e nto· az1on1 sulle 
tournee t~ oe I e>perd ur10S118 e 
a tto ancora:: 

UN SEGUGIO 
PER AMICO 
h1tp://metacraw/M.cs.washln11 
ton.edu:SOBOflndex.htmf 
A Queslo n · · ~ tr ,,.ar 
un I!. ISS>""<J ~ · r& J 
un cra,.ler scomoQll' per lo 
vostre re pa moton 
conosc1u· ~c"e ianie questo. 
garant sce .Jna r sposi I el g•o d 
poch secorjd1. Me ac a~1er fornisce 
diverse opzii111 d1 r re• e. v1s10 che 
si basa sui r su 1a11 forn ~dai p1u ver· 
sa~l1 motori 1 p u de e lljllle riuscirà 
a trovare que lo eh cor ate, forse 
anche d1 piti 

-------
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febbraio on G appone so è 
tenuto l'AOU Show, la p1U 
1mport.anw fiera a livello mon 
diate d1 coin-op. Anche questa 
edizione ha visto rinnovarsi lo 
scontro tra Sega e Nemeo, 1 
due colosso del settare, che 
hanno giocato tulle le loro 

carte per tentare d1 1mpurs1 sulla c:oncor 
rente direttl:I Per 1 possessori d1 una 
console a 32 bit questa marnfeGtez1onc 
ha rivelato numerosi elementi eh interes 
se. soprattutto se s1 considera che 1 t1to 
h in espos1z1one rappresentw10 1'1mme 
d1ato futuro dP.1 v1deog1oc:h1 da casa 
R1cord1amo infatti, che la Sega sv•luppa 1 
suoi arcade su u·e d1fferent1 schede I 
ST·V basata sull hardware del Satu r'. la 
Model 2 a 32 bit e <l nuova MOde 3 a 
64 b t mentre la l\lamco corvobatte COI' 

le sue schede System 11, basata su 
lhardware della PlayStauon System 22 
e Super System 22 Ou ndo 1 titolo pre· 
sentat1 non so o influenzeranno 11 nostro 
modo d1 videogoocare propol'erdos1 
come le nuove mete a cui tenderti JYJa 
add1r11:U.Jra alcuno raggiungeranno pre­
stissimo le nostre case visto che le con· 
versioni dalle schede "minori· sono lac1I 
mente reahzzab1h 
01 conseguenza dobbmmo prepa1'5rc1 a 
una vera 11was1one d1 p1ccl11aduro pollgo· 
nali. genere che ha spopolato in occas10· 
ne della fiera e che e ormai d1ve11taLo 
d'obbligo per ogni softwore llouse che si 

3, V1rtua F1ghtPrs Kids. Sonic the 
F1ghrers. real1zzat dal team d1 sviluppo 
AM2, e Last Bronx. sviluppato dal team 
AM3, a Questi, inoltre, si aggiungono 
Saul Edge e Tekken 2 della Namco e 
numerosi altri , prodotti da case qu;ili 
Capcom Ta1to e Jaleco 
Altra tendenza ev1denz1nta da questa ed1 
z1one dell AOU Sho11 e stata l'originalità 
dei nuovi cab1nat1, sempre piu ricchi e 
tecnolog1curnente complessi Ne sono un 
esempio lampante Prop Cycle e Alpine 
Sorler dell<i Narnco 11 primo obbliga il 
giocatore a pedalare furiosamente per 
muovere Il suo alter ego (in sella a un 
buffo vel volol al interno del gioco men­
•.re I secorido 'li presenta come una 
s m az1 · 1e d SllO'Nboarcl e r et> ede una 
certa d mesticnP.zza nelfuso de la tavola 
da neve. visto che per giocare bisogna 
sa ire su d1 un pianale ed effettuare gh 
!itess1 1110V1JY1enti che compiono g'i snow­
boarder ogm 1nveMO 

Tornando n !tal a pe.r quanto riguarda le 
uscite dei giochi per censo e nei negozi 
nostrano questo JYJese segnaliamo la 
def n uva scomparsa d1 titoli significativi 
per 16 bit Onma1 1 prodotti per Super 
Nintendo P. Mega Dnve s1 stanno facendo 
sempre p1u rari e. presto, se la situazio· 
11e no~ dovesse incredibilmente cambia· 
re, saremo cast.retti a considerare 
defunte queste due amat1ss1me macchi· 
ne da gioco. Godono di ottima salute. 
invece. Saturn e PlayStation. che c1 deh 

rispetti La Sega nell ultimo periodo ne 11ano con titoli ~ccellent1 sia dal punto d1 
ha presentati ben quattro V11 tua F1g/Jt(lr vista tecnico sia de quello della giocab1· 

Telcken 2 PlaySt.Jtion. Ad1da1 Power Soccer PiayStation. 
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lita Per la macchina Sony spiccano 
Tekk.en 2 della l\lamco. 810 Hazard de la 
Capcom e Ad1das Power Soccer della 
Psygnos1s Il primo e ow1amente 11 

seguito del m1ghor p1cch1aduro poligonale 
dispornb1le per PlayStat1on e questo 
secondo ep1sod10 11on delude le aopettatl 
ve presentandosi com una versione 
ancor p1u gincab1le ed elauoral.a del suo 
predecessore con 23 personaggi sele 
z10nab1h e un'mhnita d1 mosse e rh comb1 
na11oni. 810 Hazaro conosciuto come 
Res1dent Ev11111 occ1dente è una p1ucevo 
hss1ma sorpresa della Capcum. che 
abbandona per un att1rio 1 g nere del 
p1cch1adurO pe1 C1mentcl'61 COr" 6UCCew50 

ne campo delle aV'<enture alfa A one 1n 
t'1e Dari< coni ona o ur picco o 
capo avoro che immerge g oc:ato 1n 
ur atmosfera hor'oc dove pu ulano zom· 
b e e s1JY11h da cui è 1mposs1b e staccar 
s1 pnma d1 i!Wr V1S1tato tutta I 1rrmensa 
area dì gioco nf ne Ad das Pcw.'Sf" 
Soccer e probab !mente 1 rr g or gioco d1 
cale o d1sp0!11b1le per PSX e questo 

dovrebbe bastare. 
Sul versante Satum le cose non vanno 

Le sufi rea re house 
' gu1ppo11es. 

con1i11ciano ad 
11sso1111gli11re ai loru 

giochi: ora Sega e 
\ 11111t·o si s1·011trruu · 

esaltrn11e111e conre in 
un 11iccliiad11ro 

pof Ìf!011((ft. 

altrettanto bene ma meritano sicura Pdnzer Dragoon 2 Saturn. 

mente una segnalazione sia Tlle King of 
F1ghters '95 della SNK. conversione per 
fetta d1 uno dei m1ghon p1ccl11aduro USL.Il 1 
per Neo Geo, <;1a Panzer Oragoon 2 che 
malgrado un eccessivél semphc1tè, non 
mancherè d1 sodd1stare gli &manti del 
primo ep1sod10 ~ tutti quelli che cercava 
no uno sporatutto pohgonJle dal lorLe 

11npatto VISIVO 

l"AOU Show tenutosi in G appone. 

K/119 of Flghters '95 Saturn. 

Bio Hazard PlayStation . 

. \cura di 
Claudio Tradard." 

- Game Po,.·er -
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L'ULTIM Parola 

. . 

;- - .. -

·• · -' ' - ' 

Enzulatori sotto le 
bonzbe, bruciano i 
libri, le rn appe le 
n1en1orie e /'aiuto 
degli al!ri. ~1entre un 
PC oggi è in grado di 
far girare tu/li i 
!!iochi gloriosi 
riel/epoca 8 bit (e 

anche 16 se arete un 
Pe11liun1 ), il ·fattore 
unzano ., e la 

. 
sopra1•r1ren::a 
prendono rifa dalla 
rPte. Emulando una 
rita norm(lle. 

Di Ti;Jano Toniurti 

. 

• 
• 

ertorire questa Ull:Jma 
Parola è stato un po' diffi­
coltoso. Proprio mentre 
pensavo d1 scrivere due 
nghe su certe op1nabilis· 
sime conseguenze della 
predominanza culturale 
amencana nei v1deog1och1, 

pf'endendo spunto da uno dei poss1b1h finali 
d1 Wmg Commander 4 !quello m cui 11 
meganaz1 amm1raghG TGlwm si ammazza 
Adolf ·style. dopo aver comunque ricevuto 
sentenza d1 esecuzione cap1talel. m1 sono 
ncordato che ogni codice militare punisce il 
tradimento con la pena d1 morte e qu nd1 
ho buttato tutto Il d1Gcorso all'ana.Negli 
stessi 91omi stavo raccogl endo Il matanale 
per un art.iCOlo s11911 emulatori d1 lsperèml 
prossima pubblicazione e tra le vane ses· 
s1om d1 strasc co sulla rete qualeosa è 
affiorato d1 sua sponte Come molti d1 voi 

sapranno Il copynght o d1ntto d'autore 
sulla rete è un argomento ancora 1ndefirn­
to la deortolog1a dei surfer PIÙ sen 1mpe­
d1sce loro d1 allegare a e e· mail prog"amrm 
od opere commerciali. ma la possibilità 
nmane ad sposiz1one d1 tutti. A questo s1 
aggiungono l'effettiva perdita d valore e la 
caduta nel pubblico dominio di certe parti· 
colar1 produzioni. a tutto vantaggio d1 chi 
ha sempre voluto matterei le mani sopra 
me per un motivo o per l'altro non l'ha mai 
fatto 
Faccio un esempio· gh emulaton, appunto 
Per PC. ma anche per Am1ga e Mac, esiste 
una pletora d1 emulatori sharewarelfreewa­
re che permettono alla vostra macchina d1 
emulare perfettamente pietre milìan dell'in· 
trattenimento elettronico tipo 11 C64. lo 
Spect.rum, l'Amstrad CPC piuttosto che 
l'MSX, passando per 11 BBC. l'Apple 2. fino 
ell'Am1ga 
In generale. questo tipo di programmi ha 
bisogno, per funzionare. dei sistemi opera· 
t1 'i1, del b1os e d1 tutti 1 controllar VO conte· 
nuu nelle ROM or1g1nah Il p u delle volt.e, 1 

propr1etan del copyright su quest.e ROM 
ormai prive d1 valore alcuno non fanno pro­
blemi e permettonO la libera divulgazione 
del SISU!ml operativi. altre volt.e no ~ Il 
caso della ESC001 che non ha mt.enzione, a 
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tutt'oggi. d1 hberahzzare utilizzo add1ntw 
ra delle pnme vers1Dni I 1 1 e 1 2l del 
Kickst.art d1 Am ga 
Questo dell emulélllone di ..ecch1e macchine 
e comunque un bacillo 111 rapida diffusione 
tra gli smanettoni d vecchlél data. ncondu­
cìbile al fatto che non tutti 1 g1octu che 
escono atllJalmente sono dei CM7izatJOn 2. 
e che. tutto sommato. alcurn grandi utoh 
del passato, più semp 1ci e p1u performantt 
sotto delle veloci emulaziom nspetto alle 
macchine di 1 O ami fa sono ampiamente 
g1ocab1h - e god1bih - nel 1996 
Su ·emulatore Appie 2 GS per Mac si puO 
giocare una bellissima versione d1 Tass 
Times m Tonetown e per chi non ha la vec· 
chissima versione IBM m CGA d1 quel gran 
gioco che era Alter Ego. 11 PC64 e 11 C64S 
possono lenire 11 dolore. Se sul vostro C64 
vero la grafica vettoriale d1 Star Wsrs v1 
sembrava 1nsostemb1lmente lenta. 0991 

''La 11aaggior p<rrt.e 

del progra1ta1nf1 è stnta 

svil11ppat<• di ••otte, 

q11an<lo la eorre11te 11011 

era i11terrotta, opp11re 

1isa11do i generatori 

diesel dell'esea·eito. 

q11eHi da 150 l 'olt.•• 

• 

• ' 

poteta custom1zzarv1 la veloc1t.è del 6502 e 
tirare fuori qualche sodd1sfaz1one da questi 
vecchi g1och1. che costavano 19 900 lire e 
oggi sono d1spornb1h gratuitamente in alcu­
ni s1t1 ded1cat1 . 1n modo del tutto legate !nel 
senso che le so~ware house sono a cono· 
scenza del fenomeno ma giustamente se 
ne fregano. se tento m1 dè tanto, si dice}. 
Tra 1.utt1 questi emulatori ce n'è uno per 
PC. molto bello e molto particolare. 
"Wara1evo· è 11 suo nome. ed emula la serie 
ZX Spectrum. dal 48 fino al 128k. 
Waraievo è 11 m1ghor emulatore Spectrum 
1n giro. a pan mento con ZBO di Gerton 
Lunter. uo altro buon programma pero 
meno fless bile con certi loac:klr bastardini 
e dal sonoro ancora perfez1Dnsb1le Gli 
autor' d1 Wara'(fl ;o sono due ragazzi slavt. 
ZelJCO Junc e Samir R1bic. Hanno sviluppa­
to li loro programma sotto le bombe e le 
granate. in case con 1 tubi de l'acqua gh1ac­
c1at1 lottando con conbnue mte1TIJZ10111 d1 
COil'ente nel migliore dei casi e lavorando 
senza hard disk !saltato per 1 troppi sbalzi 
d1 tensooel per la maggior parte del 
temPD Abbastanza 1mpreved1b1lmente. 
Wara1evo è un programma eccezionale. 
assolutament.e compatibile con la maggior 
parte dei g1och1 che ho prt1Vato, con un·m­
terfacc1a utente seconda solo a quella del 
C84S della Seattlel abs e con un'emulazio­
ne del 1oyst1ck Kempston B del beeper dello 
Spectl'um attraverso la schede audio d1 
0991 che non fa r1mp1angere quant'era bella 
g1ov1nezza sl fuggita tuttavia. E comunque. 
tutti noi appass1onat1 pensiamo che poter 
giocare con Auc Atee. Sabrewulfe l'ottima 
versione d1 Buggy Boy per lo Spectrum 
128 su un PC d1 0991 sia un'occasione 
splendida per rotolarsi quanto basta nella 
nostalgia, oppure solo per accorgersi d1 
quanto sia bello ricordare. 
Il pensiero coincide CDn quello che Zet1co e 
Sam1r hanno sc<itto nel readme d1 accom· 
pagnamento al loro prodotto programma­
re l'emulatore Il ha aiutati a dimenticare il 
bulO che c· era fuori Ripensare allo 
Spectrum h ha riportati indietro a quei 
g1om in cui la vita dalle loro parti era nor­
male e tr811Q1Jlla e la gente per te strade 

IOl1 s Sgnz< '8'.a Tutto qui 
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THE ROACl-i GAME 
"Bad Mojo è uno dei più singolari giochi ma i visti, 

ed è anche uno dei migliori" BILLBOARD NEWSPAPER 

"Un capo lavoro" ROLLI NG STONE 

DfVtLOPlO av DOS/WIN 1 95 
' 
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