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..., .....,, .. ,. rlle a u11 predouo co11 uaa rlos.-
111 e11~ Il r•I 1111k• pregie è rappre.eacare 
• .. ••r••ta .na••I lii rideo StJrGnafe, reelM,. 
à peaillll aft•rl." 
Jack Sorensen, presidente della LucasArts 

• • 

cc) 

• 

Ormai U Natale è alle 
porte e se non sapete che 

~--~ regalo fare (o, aopruttutto, 
farri) questo abnorme 
articolo vi suggerirà 
l'articolo migliore tra 

libri. joystick. 
harwaN. giochi e 

coprimouse a forma 
dltopol 

• 
La Appie sta tent:~;lg.cli--" 

apodestare il Sa1tu/i~ ,s"ftr'""'"';~ 
PlayStation dal trO 

delle console? 
Scopritela 
risposta in un 
articolo da nostro 
corrlsponente 
nella terra del Sol 
Levante. 

OCCHIO Al COLORI 
ZE News • 
ZETA Speciale • 
ZETA Prima Visione 
ZETA Test • 
ZETA Multimedia 
ZETA SOS • 
ZETA Rubriche 
ZETA Posta • 
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addirittura pìlotare 
nuovo capitolo dell 
Guerre Stellari sta 
pagine di ZETA! 
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enium Falcon. 
eoludica di 

r a 

r a 

moderna. 

' 
' 
' 

--. - - . ·----·--·-­·---·-----... ______ .. ___ _ 
.... -- ·---­----··-.. ·-­·--·-·--· --··------·-­----··---­··-... ----··--· ---·--------- -------·---------··--·---· ------... -·-----·--­-·-- ---·-· ---:...·-·---... ----· ---­--------_ .. __ _ 

tutte le mosse spedaJI 
cli Mortai Kombat 3. 

http://www.oldgamesitalia.net/ 



CON IL NU 

5 
• 

Se sei uno studente iscritto o tempo pieno o scuole medie inferiori o superiori o Un1vers,,_!!f•'-~ 
avrai lo possibilità di ricevere direttamente o coso tuo i CD dei prodotti ori91noh Microsòft 

APPLICAZIONI 
Licenza stadente 149.~:~ 

OFFICE PROFESSIONAL 7.0 WINfl ltallaH 
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WINDOWS 95 ltallano 

99 000 
e +IVA 

e WINDOWS NT 3.51 ltallano 
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Lice•za studente 
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~ VISUAL BASIC 4.0 

RISERVATO 
AGLI STUDENTI• 

149.~:~ 

~ATTENZIONE questo promozione è valida solo por studeoll 1sc1th1 o lempo pieno o scuole medie 1nfer1on; MJpeooi'I o Unlversit6 

-- ~-..-. a...:z: .. 

Toatfera+Moa .. 
L 199.ooo .......... ·~ 
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S UOI 

flUNJ 
Via M. Sl>rill 

lei.OSSI~ 
••uzo (s. Glownai" 

Y-HI S. lol'a9njai, ~ 
Tol. OSS/9121Q 

AOS1 
Via koolodo, 
r.l. 016S/4SJ 

u 
\Lit Papo Giovvnni llXll~I 

Tel.~/5™>11 
BIRGAM 

V"ta Moroni, 1 
lel. 035/2532 
BOLOGll 

Via f..,rurtst, I 
lel. 051/.1691 

BOLZ:AN 
Vio Rovigo, 

lol. 0471/916! 
IMPIRIA (Valle<r°' 

Via col. Aprosio, ! 
lei. 0184/250! 

LIVORll 
Via L Ca 10blnl, 
lel OSU/210! 

LUCCA (W.. 
V"ta ~atino, 9 

lei OSl3/429l 
MILANO (Paderoa 

Via faall d'llalk 
r.l. OV99043t 

NAPO 
Yra l.u<G Giardcioo, 

Tol. 081/SS61l 
ORVllTO f 

loggia del MIRoo:l, 
Tol. 076313161 

PALIUI 
Via MoogorWno,. 

Te1. °''no 11 
PAV 

Yoo!. Partigiooi I 
Ttl 03821221 

PERUOI 
Via Adriatico,I 
lel.075/ S9'M 

PISA (Gbtnar 
Via Carducci,. I 
Tot 050/8711 

PllTOI 
Violt Ad:ua, l 

lei. 0573/3660 
... rof,A (M-umnrono l""I 

Vio lmpal ... , 
lei. 057719536 

PRA1 
Via Giotto, 5/7J 

lo!. 05741314 
REOGIO EMI!' 

Viq Ampere, 
lei. 0522/513l 

RIMll 
Vlo PaS<all,3' 

lei. 0541/3921 
ROiii 

Vlalt nmno,: 
Ttl. 06/8&642132 • &&327' 

ROiii 
Vi o Etrvriar 

TtL 06/70450) 
SALIRHO (~!I 

Via Btodolia 
lei. 08?1/3441 

SIENA (Belwa 
y,. Sicilie 

TtL 0577/511 
SI I NA (Paggilrot 

lof10 lkilia, 
Ttl.05771981' 
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L 
a redazione di ZETA è a Milano e nei primi 
sbadigli invernali è un deserto dei tarta­
ri. La gente ci sarebbe pure ma, cane 

Buzzati non insegnava, pare sepolta viva e 
quella in auperf icie malcela uno spumeggiante 
anelito al tornarsene a doxmire. Intanto il mio 
tavolo, nella redazione atemporale/asirrrnetrica 
dislocata nella Caput Mllndi, è un cimitero di 
mouse. Sembra che il sudore delle mia mani aia 
particolarmente acido a funga da micidiale 
c.opicida, e visto che come bonus festivo "quel­
:i dello Studio Vit• banno manifestato l'inten­
zione di regalarmi. una tracl<ball (vero che -
:Ca regùate?), deduco che in redazione già 
siano tutti più buoni. Nessuno aveva mai parla­
::o di fioretti prenatalizi nelle ultima riunio­
::tl , il fatto che le parole "tennosifone" a 
•freezer" fossero diventate sinonimi lasciava 
;lT&Sagire capponi ossuti e depr essi. Invece, 
aniracolo. Quello che non succede nel colletto­
re m.iltimediale, che tutto stagna e con tutto 
s::. ottura. Ma i program:natori riscrivono ancora 
::. videogiochi in bella copia? No dai, che ulti­
..,., ente di cosa balle sa ne sono viste, ma ci 
sarebbe s911>ra la "sindrane del palindrano": 

colpi sce quando realizzate che se aveste oioca­
:e l a vostra partita esattamente al contrario, 
~ effetto finale non avrebbe conosciuto diffa­
:e:i.ze. Attacchiamoci ai classici e facciamo 
~tti ccm. llilly COrgan oeg1i S!M•liinp 

~, che nei eredita del nuovo "r8llon 
Colli e and the Infinite Sadne a• ringrazia la 
_:! software per le "espl osioni di Doan". Ho 
s=:nat o tutto il disco (~io) cercando que­
r-_ boati ed effettivamente nella bella "Talea 
=! s Scorched Eartb" c'è qualcosa del genera, 
- :-'""& sedici filtri sulla voce e dodici rack 
~ chitarra è dura discernere i d.........,i mentre 
' t:::x> il cbioppo. So di gente qui in redazione 
...._.., !::a avuto l'ardire di fregarsene di questa 
'·~>•sima citazione, ma sono gli stessi che a 
• .,.,..,,,nno li trovi abbracciati alla colonna 
::iaestra dell ' ufficio (perché il c.apodanno loro 
- :'.o fanno li) dopo dieci minuti dal primo 
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botto vero. Queste sono le cose che fanno pas­

sare l'ispirazione, amici miei: avrei voluto 
brindare all'avvento del Pargolo con una serie 
di rigposte buona e affatto indisponenti, ma 

essendo il lettore già graziato dal tepore 
umano spr igionato dalla selezione postale di 
questo mese, è giusto che ai sciroppi una dovi­
ziosa raffica di catrame (non è vero, è una 

reazione s~tica che sto int>arando a control­
lare). Però non possiamo fare sempre come ci 
pare: noi volevamo contattare il club "Amici 
della Masturbazione" che ci ba scritto il mese 
scorso per regalare una tessera al nostro iso­
lato direttore, poi abbiamo pen94to che anche 

quest'anno il panettone a il pandoro non ci 
avrebbero fatto molto schifo, soprassedendo a 
sangue amaro. 

TIZIANO 

HE lOVES YOU, YEAH YEAH YEAH • 
Ciao. ho sotto il naso ·1 numero 9 di Zeta !Novembre 95 se non si 
era capito! cito dal tuo ed1tonale ·1 I Tra lf1 anoo avremo per 
forza bisogno del sistema operatMl prodotto da quell'oomo per 
vedere i vostri giochi. ora. questo è giusto farlo presente o no?' 
Premetto col fatto che i;econdo me è giusto farlo presente, ma oggi 

f 
oq11roggi. n'f. ab!namo lo stess~ b~ogno i l DOS per vedere i 
ostri g1och1, tlunque le situazionq di monopo io Gates rljll~e mva· 
iata; casCHTiar.m ruturb s~ rafforierà mlatt1 eggevo sul 'vvWW 

Microsolt che è in procinto di lanciare un Win 95 Games Develop 
Kit, che praticamente si imporrà come piattaforma standard per lo 
SVIiuppo di Games su Wm 95. Questo secondo me vuol dire c.he in 

futlnl sia sviluppatori c.he gux:atori saranno "costretti" ad "installa· 
re· prodotti di Gates; onestament.e ciò m1 spaventa lf1 po' ma non 
riesco a troYare lf1 soluzione sensata el problema chi di VOt sarebbe 
disposto a comprarsi UNIX per SVIiuppare e féll'CI girare i giochi? Vi 
lascio ero questo inteM'OgatJvo e 'Il saluto. Ciao . 

Ricq 
E-Mail: ricky@xdfs3a.1co.ohvetti.cCHTI 

L'unica risposta buona alla domanda di Bill "Dove vuoi andare oggi?' 

la letteni, I piccioni via11ia1eri 

1 bitta la focaccia ga.M11 
CN IVlll •uno indirimli 1 liti 
Ao111 2, 20155 Milua, 111'11· 
llnlil11 MIA e solo MIA hlett. 
lng. Tiliano Tonlutti, Ml del 
f11 .. e dell'Ignobile). Su 

hlltrMI ldovr11t1 scrivenni 
bitti lì, ton upttt ~aattt • 

na1do: il 1rwiglìo teleulicl 
ltl li cotla•oratori c- AIDù 
Il u••rvscol l'indiriua 1i1st. 

e A,ear@rtau.ìnfos~Hn1.it, 

• •tni la 1pediliou dì sorelle 

• ••icll• 11 preceduti •• 
diacert1ibill foto delle 1111se, 

1nc•1 panonmiche se serve. 
St pillino il limite dell'uun1 
pi1tì wi mandiamo 1 cau ìl feti­
do coate Minini Saldini coi ferri 

giusti per farwi male dove e 
CMt solo lui u. Pare vera. 

. . 
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Gates e "non te lo dico' o qualcosa di anclogo ma meno formale. 
M1& per mente, ms /'msistenza è eccesstva. Se Gates aveva davve­
ro la vocsz1one da tassmaro poteva eV1tarc1 dieci aMi di un sistema 
ope1JBt1vo mfame e orbo per i nomi di file oltre gli otto caratteri e 
chtSISà, la Commocfore magari avrebbe conosciuto alm-destJm. 
Gualcuno ha scritto che 811/ Gates e un mil1ardano "illuminato" È 

,-.1VBro, mfatt1. che 58 passate a Seattle agfi HG defla Microsou trova­
te im villa a due p1an11mmersa nel verde. e Brll che gioca a squash 

L ('1$1)m!lldo ·ma sooo a casa a lavorare a chiunque gt chieda dcne 
Sl8flO tum 1 SUOI d1pendent1. Come ill1Jf111f18Z1one mi pare paragonabt­
le a puella delle scracle note BJ porceliool d1 questa e altre città 

-~VISCO~~ e constderando che ad esemp10. addrf'lttfra lo SWd10 V1t (il che 
,..-, ... "'1Lto drrel funziona agrlmente da almeno cinque ami a sgmgate di 

inocfm Il pioniere del movimento sono proprio io. la "redazione 
__ dlgfccata romana· e ncta dai pnm1 numeri iJ; Kapra. a non più d1 un 
,..-,JJ,je&ro e venti dal mio letto Oggr, Conte Sa Id mi e "Gremo • Verri 

escl~si. tutti 1 pezzi e le foto che vedete su Zeta fanno i chi/ometn 
per le lmee d1 mammozza Telecom. add1r1ttura tramite portatili e 
$.Bt~llte quando Rie se ne va a Los Angeles e zane limitrofe per le 
fienJcce ludiche magie America. E pa1~ a registrare un disco tramite 
co~nicazione intercontinentale a fibre ottiche ce riuscito pure 
Trank Sinatra, che come arteriosclerosi non ce male. Arriviamo a 
fine tre e freccine· accanto al plagio più o meno evidente del 
System adottato dal Mac non e 'è nulla m Win 95 che non fosse 
stato lecito aspettarsi. Anzi mancano dei driver. È un sistema ope­
r8tf1!i nato vecchio. e se m1 s1 permette un parere, per certi versi 
m1 fiace molto d1 più Os2Mlarp e 1/ Workbench di Amiga è almeno 

~-òaftrettanto fless1b1/e. Certo rimane chiaro che se questo uomo è rw· 
creare uno standard allora tanto d1 cappello. e che comun­

F'1 ce nessuna legge che impedisca a chicchessia d1 fargli con­
a. l:irate fuon qualcosa dr meglio dJ Windows se ne siete 

C8Pf' . e se avete 1 mezzi per non farlo msta//are solo ai vostn 
1117111i1. La cosa fasl:id1osa e che quest iJomo non ha fatto molto dopo 

........., ads ha solo pagato 1 m1gfoo sviluppatm per SVIiuppare 1111Jglion 
CM Wllld<Ms 95 non e 1/ l1llg/ge del sistemi operativi passi· 

bili 'flB comunque massmo nspetto per chi /ha messo in piedi Il 
sigrb- Gates è e nmane una perslJfJ8 evidencemence intelligente. 
Sbbastanza da non sfrottare 1/ suo monopolio (è 11/cxninato, la 
antf/ettol a hm terronsac1, msomma onestamente vedere la 
Mdosou come f0f'1grne cartesiane del cyberpunk secondo me seNe 
'solo a stare freschi. Però resta il fatto: se vorrete giocare col PC 
avrete bisogno d1 Wmdaws 95, come ieri avevate bisogno del Oos, e 
pegherete 11 sistema operativo d1 oggi come avete pagato quello di 
1err. jB\'er avuto le nuove vers1om del Dos pirata non è un buon moti­
vo per rimanerci male Solo che il nuovo SO non mi pare questa 
grande manna, tutto qur. Anche se davvero non s1 nschiano cofonìz· 
Z811om, il fatto che non ci siano alternat/Ve è preoccupante come 
ogmJaltra situazione analoga. E quindi /'unica vera geniafata di 811/, 
oltnl all'ottimo sfruttamento dell'hype clamorosa attorno al sua per­
sonaggio manco fosse oggettivamente apprezzabile come Naomi 
CllfTYJbell o disprezzabile come 1/ papa, sta nel fatto di aver fatto 
uscire Wmdows 95 quando il PC multimediale era ormai una realr.à 
conoolldata nelle case dì molti, questa penisola compresa: come 
g1ushficare una campagna promozionale come quella vista anche 
Q1!1 ~e rl paese tutto non avesse oltrepassato la crociale soglia dei 
33 MHz. più che sufficienti per qualsiasi commerc1alista e. diciamo­
celo, per la maggior parta delle facoltiJ umvers1tar1e? Sapete come 

L .!!E!jl)llO rec/am1zzat1 i fantomal:ici 'PC Multimediatr qui da noi' 
Coo:ie un oggetto 111 grado di ·a utare la mamma nelle ric:erte. il papà 
nei t;OOl:i di case e VOt bambtnt a fare 1 COOlf)lti e zap! Bang! cfivertiM 
·" ~ • • • • f I dei V1deog1ocht Roba da far vomitare un frvlfa-
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tare d1 banalttà come Pippobaudo. oltre a essere un ere/ostile degli 
spot per 1/ C64 (dieci aMi fai e. dimenticavo, r/ sollto agglomerato di 
baiate Our in /talla. coi computer c1 si fa contabilitiJ negli studi pro­
fessionali, medicina negll $tudi professionali accanto, giamalisma e 
desktop pub/1shmg neg/1 uffici al piano d1 sopra. e su ognr altra cosa. 
con copie ongrna/1 o meno, ci SI groca. ovunque e soprattutto nei 
ministe11 E quindi 58 r Ms-OOS. Word e Excel hanno 1MJto i loro 
mena. e anche vero che 1 videogl0Ch1 hanno fatto rrcco 8111 Gates 
per la seconda WJ/ta Mtca ior;mo fal'Cl credere Che tutti 1 /eu.on 
d1CD-Rom1endut11t1 questi /Jt1rrn rue '"11 siano da attnwrrsr allln­
dubbio fasono della Groelrer su dischetto ottico. o 51'? Bi/I llngrall 1 

w:Jeagiochi e le loro COOlUllJe l'IChiesce per i Penaum. i 4X e faud10 a 
32 bìc. peggio de//'abbrniJITlento bamb1no-krndersorpresa Non c'è 
niente da lamentarsi. c'è solo da nmanerci un po· con la bocca 
amara Allora BI/I. dove VUOI andare oggi? E con quanto zucchero il 
caffe? 

DESTINAZIONE TREVISO !TREVISO CITTA'l 
Da Sir Jopper, vassallo e cavaliere. 
Caro Tiziano. d1 cosa vogliamo parlare oggi? Vediamo un po'. .. musi­
ca ... cinema .. libri ... telev1s1one .. erte .. politica ... sport ... Ci sono. 
parliamo d1 Videogiochi, o meglio di Divertimento interattMJ. Ti devo 
confessare una cosa Ml SONO STUFATO DI GIOCARE!I! Ecco l'ho 
detto e ora mi sento meglio. Sono stufo di stare davanti ad un moni· 
tor a smanettare per cercare di far fuori il cattivo di turno. 
Sonostufo d1 risolvere 1 pasticci di Roger. Larry. Guybrush & CO. 
Sono stufo di 
colTI!re a 300 KmAl a bordo d1 un bolide fiammante. Sono stufo di 
sparare al primo che m1 capita d1 fronte. Sono stufo perché alla fine 
rimango da solo come uo cretmo e non 1!11 resta che 11 buio del moni­
tor e il cursore lampeggiante 
E VOI conunuate ad etichettare Wtto questo come interattivo? 
Allora ho pensato ad una cosa ·Perché non mi compro un modem e 
uso il rrno comput.er per conoscere gente nuova gente di altre 
nazioni con CUI scambun paren, con CUI cond1Y1dere passoo1 comu­
ni come Il cmema, la musica. i hbn?' 0991 ho ventitre ami. sono pRi 
di tredici anr. che uso Il computer per giocare e finalmente ho capi­
to che forse invece d lll CtrSOre lampeggiante alla fine d1 lfla parb­

ta a qualche videogame e molto meglio che t!'0\11 tanta posta elettro­
nica da parte det m1e1 am1c1. 
Ciao, 

6iJnni M1nciai 

PS:ll mio indirizzo E·mail è . mancim@sap1enza 1t 

Premesso che fare ognr mese la poste d1 Zeta s1 sta rivelando una 
cosa Vanzinamente lich1ss1ma, aggiunta che vorrei pubblicare più o 
meno TUTTE le lettera che arrivano perché /)Bre che tutte finalmen­
te parlino poca dai giochi e delle macchine. e molto dei giocatori. 
chiuda il preambolo attaccando m fa maggiore con la risposta: Il 
tua discorso nichilista a metà Istrana che non ti sia venuta la voglia 
di distruggere tutto! e tutto sommato assolutamente comprensibile, 
ti dirò. quasi tutti qui dentro hanno passato quella che è. e nmane, 
una fese classica. Il fatto è che giocare non è 1/ perno della vita 
fA/bm1 esc/usol, più che altro è prmc1pslmente la panacea dr tutti 1 

mali mcurabill della suddetta, con una spiccata predllez1one per i 
que/11 della spinto Sia che passi attraverso una fiala puuolente. una 
scoreggra gonfiabrle o una comoda & dimens10nBb1/e linescra d1 
W//Jdows 95. la funzione terapeUtlca agisce a f)IÙ livelli e il risultato 
va altre il benessere momentaneo. COSÙlllsce partJco/an et robusti 

--· - - . . : 
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anticorpi Por, c'è chi assurge la patologia esistenziale a filosofia 
generale d'esistenza. e quando se ne stanca l'unica soluzione è una 
crisi 1lllSt1ca lfac1/el. r1commc1are tutto fdurettal o una sch1oppetta· 
ta a/111 Kurt (ma ci vuole la mano ferma) No, è retorichetta da rivi­
sta d1 videog1och1. ma se ti consola io non compro più giochi dell'u­
scita d1 W1zball m verslOlle budget per C64 cassetta. NON per 
nostatg/118 o ma/1ocomah. semplicemente perché per un cerw perro­
do nuscito nel nobile intento di scroccare copie promwonali 
Q111. e~à con la scusa del ganaf1sta. ma ora che mi va magra. con­
fesso uguale d1s1llusl0/l8 è centoventi volte meglio inviare E-mail di 
lflSlJ u al Conte M1111rn Ssld1ni o trBSCl'IVf!re le letzere della Z-Mail di 
una quals1as1 partJte a OestrocUOn Derby. con la possibilissima 
BCCBifone del gioca m rete - ta~to per non buttarla nei già affollall 
iuog/'H comum. Solo che tu ci sei arrrvato giocando (presumo/. 10 /'a­
vevo preso come presupposto partendo da altri giri. E comunque 
sismo fortunati a poter scegliere, siamo fortunati: se Paglianti un 
giorno decidesse d1 smettere d1 giocare. prevedo per lui panini meno 
1mbotllt1. Noi e la nostra elite dobbiamo solo tenere a mente che se 
vogliamo veramente giocare, giochiamo con tutto. Ma giocare rima· 
ne, nelle immorteli parole del vate Grignani, ·un viaggio a senso 
solo·. come dire. una cosa molto, molto seria. Accorgersene 
comtR1que. non è necessario, anzi è proprio meglio tenere questa 
cosa sottopelle e verificare personalmente quanto tiene caldo dln­
verno e come è fresca d'estate. Dottor Gibaud, non ci avrai mai. 

HUOVIGLIO 
Oear Mr. Tonyutty, 
No. non è un nuovo font: è dawero una lettera scritta a mano la 
penllél). Da non credersi, eh? Ma chi è l'eretico che osa entrare nella 
Moschea con gli st1vah a1 p1ed1? Rispondo al nome di Gianni Per1cottl 
e devo averti scritto Qualche lettera e/o cartolina durante la mia 
precedente esistenza Metto m chiaro subito che credo nella 
metemps1cos1 nella stessa misura m cui credo nelronestà del 
Cavai~ !L'ha detto lui! Non scrivete queste cose porca miseria 
sennò poi dtCOOO che ci azzuppo il l)én!, NdTOftillttYl, però da qual· 
ch6 g(imo ho 1110ato lll8 IUl'la 10ta QUella den·ex-utente di PC". 
lmprowtsamente ho aperta gli occhi e m sono reso cooto d1 QIJanto 
gretta e mesduna fosse la mia es1~nza pnma di questa roova. 

illiaca cond1z1one. Ma procediamo con ordine Un fausto giorno nel· 
l'oscura età dell'abtlrut1mento, il mio genn:ore di sesso maschile si 
trovò nella necessità di acquistare un PC da utilizzare nel suo d1 lui 
ufficio Valutando anche dei problemi di vista e cui sovente vado sog· 
getto. il genitore saggiamente decise d1 prepararmi una di QUelle 
sue pietanze tanto blasonate in ambiente clinico: due piccmni con 
una f/fola. M1 liberò da quel malsano oggetto di perdizione e mi donò 
del metadone. Da Quell'istante la luce ha dissolto la tenebra e io ho 
riscoperto 11 gusto clel vero passatempo, i:lel vero divertimento! Ora 
posso fare vent1m1la cose d1fferent1 perché IO non sono più schiavo 

~-~della macchina: posso latre~alla luna, pisciare nei gerani della vic1· 
na, confezionare spazzolini di setola nasale, nonché altre soddisfa­
zioni che voi bruti non potrete provare, ma io invece sì. Ah-ha! lié. 
schiattate. mv1d1os1. No, non sto piangendo! Ho detto che non sto 
piangendo! Non sono lacrime sono .. er .gocce di sudore. ogni 
tanto J11i viene. cosi all'1mprowiso. inizio a pia ... a sudare! Inizio a 
sudare e ·smff· beh mi sa che è megfio chiudere qui con un appello: 
Tiziano rawed1u abbaodona il tuo computer torna sulla retta via' 

PS. '. l propno vero che gli alllll ·so sono dli'! da cancellare sicco­
me noi siam cresclUtl m QUesto decenmo e non negli anm ·50 e 
magaf'I nel 77 avevamo 6 Bl1ll !io sìl. è comprensibile e triste che 

. . . . . . - . ~ es con gli Yupp1es !ZETA lugbolA!J)stol !gllJl'O 
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che é un refuso del correttore di impaginati morto. la cui anime 
vaga ancora per la redazione in cerca di pace. NdTonyuttyl. Lo so 
che è un lapsus. lo so ... comunque 10 Mario Brega lo preferisco nei 
film di Sergio Leone 
1 44 Mb di affetto a tutta la redaz .• 

G~ui PMcott;, Campousso 
(che nonostante tutto continuerà a comprare ZETA. affinché sotto le 
fredde ceneli te braci ardano ancora•J 

Vero è che l'erba cresce di SU/I sponte e 111vece ì computer no. però 
flOI ne us1Bmo molti tr911QU111amente e CIO nonostante la gittata mas­
sima <fi quando pisaamo nei geNJfll dei V1C1m non pare subire muta­
menu, Ti dirò che ruttare a pieno stomaco m pnma classe sugli 
Intercity è anche PIU gustoso. Perché la tua figlio mio, è pia illusio­
ne CBfJISCO latrare alla luna. ma gli spazzolini dt setole nasali sono 
sintomi inequivocabili del male di cht ormai assume lo stadio terrm­
nale come norma d1 vite Avresti dovuto smettere parecchio pnma, 
adesso ser m un limbo contaminato che t1 altera la percezione del 
reale, e in generale questa è una fregatura Hai creato un'altra 
Brando/mosca. hai fatto Hitler sindaco d1 Gerusalemme, ti metterai 
il pepe nel caffè per tutta la vrta. Se ti sta bene, siamo tutti conten­
ti. Per abbandonare il computer ci vuole un sistema preparato a 
tavolino secondo le indicaz1om dei medici, o per lo meno ponderando 
sugli osceni listini prezzi dei negozianti di videogiochi. lo a mollare 
tutto c1 starei pure. purtroppo queste rinuncia mr impedirebbe di 
tornare sulla retta via, che rimane sempre quella verso il negozio di 
V81'1 genen alimentari come quello che dalla finestra si intrawede in 
lontanza. e questo contrasto m1 dilania 8!1Cora troppo per pensarci 
seriamente. 
Giunge ora la prossima lettera, cero Gianni. che ci infinocchia tutti e 
due Leggiamo. cogliamo e nelsbortamo che fa sangue. 

MDNTELUPO BLUES 
Caro T0ano. oltre ad essere ooa vostra appassionata rettrice da 
dr.ersi anni. sono anche una defle CIRQue dome che ha nsposto 
a l'orma• famoso QuestlOllano !sfatiamo Il mito delle donne che leg­
gono solo Grazia o Novena 2000, si. forse QUe te di una certa età. 
Ma le donne più giovam, nella maggior parte dei casi. leggono di 
tutto. da riviste sulla nau..a e la salute a Focus e perché no, anche 
ZetalJ Ila mamma del Conte Sald1rn è dura ma grazie per il tentati· 
vo. lui sta accumulando complessi. NdRl. Quello che mi spinge a 
scliverti è che m1 sono un po' stufata delle campagne terronst1che 
nei confronti dell'informatica e dei v1deogioch1 1n particolare. Ho 27 
anrn, per me e mio marito l'Informatica è il lavoro. Quello che ci dà il 
pane, ma i videogiochi sono la parte più divertente della faccenda 
Ho tre bambini e sono in attesa del quarto fa d1mostrazmne del 
fatto cha la passione per i videogiochi non sopisce ' altre" passioni! 
!oh sì. anche a noi piacciono i bambini, NdRJ. Il mio bimbo più gran­
de ha sei anni e già m1 devo scontrare con affermazioni del tipo 'ma 
il bimbo non passerà tutto il tempo a fare i giochini?", "state attenti 
a farlo stare davanti al computer !della serie: al posto del lupo cat· 
tivo che mangia 1 bambini ora c1 sono 1 terribili Pent1um!J. L:idea che 
il computer 1nstupidisca la gente secondo me è in massima parte 
sbagliata. La dimostrazione è che se davanti a quel monitor non c'è 
una testa pensante. il computer d1 per sé può essere più stupido di 
un frullatore. Inoltre. chi gioca con un computer (In Questo caso non 
posso parlare di console! prima o poi avra voglia di scrivere una let­
tenna. rare qualche irafico o magan battersi la tesi di la1rea e QUin­
d1 andrà al d1 la del "computer che senie solo per giocare·. Mio figlio 
gioca col computer Ice lo abb4amo ,n casa. che devo fare, chiuderlo 
a chiave nella sta I I I •I I Il Il I • • . •I I • • . t. • 0 111• •l•l 
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computer. impara ad usare 1 colori del paìnt di Windows. usa il 
mouse e le icone meglio d1 mio padre che ha 53 anni Il punto è che 
comunque il gioco è la base dell"apprendiment.o allora perché non 

che dicono e di cosa parlano. soprattutto 1 giomalist1. 
E. vrsto che SJamo m tema. Babbo Natale esiste 

g GCSre aoche con d computer? Va da sé che è necessano scegliere lA TOMBA D'EUSllCHID E Il GHETTO LUDENSIS 
e usare pnl!J'alTllTll e g1och1 adeguati ad lJ1 bamboo d1 sei aMI. MIO caro. lina!meote emergo dal tapore causatomi dai mostri della 
cerro Mortai Kombat non é propno l'ideale. ma questo bpo di scelte meote !:ascolto prolungato e la metabohzzélllone d1 certi suoni e/o 
aovrebbe essere insite anche 1n un libro di testo per le elementan o immagini porta danni 1rreparab1h. M1 spiego. dopo anni di fedeltà 
per un film alla TV Il mio sogno è elle in ogni scuola c1 siano dei silenziosa alla vostra opera ho deciso che sotto molti aspetti siamo 
comp~er dove Tbè"ìbini pnrl/a e gli ado\lscenti' poi x sano 1mpr9'!""'. -m,miJr Crlìii e a musiCIJ. è ci piace q~lla porta parallefa. che SI 

: ch1rsi1cop questo srumentq, u'nparare e anche g1qca . D'altta apr, !per m owii senJ sJ un mondo diverso, dove di a'l'Jent.ure da 
perte fta quindici·vent:enm. qÙan00-sBl'8flno"'1lro-a dov r entrere r\el- vfvere ce ne Oftrre-migÌiai~Basteicoh\pererle. 
'l'lOndo del lavoro chi non saprà destreggiarsi con un computer avrè Lavoro da qualche anno in quella che è la passione della mia vita: la 
comunque delle difficoltà. Il problema è che 8/lcora gli studenti spes· musica Prima come commesso in un negozio e poi piano piano ho 
so ne sanno più dei professori o dei genitori in fatto d1 mformat1ca e salito qualche gradino e ora m1 trovo con un pomposo aggettivo di 
zuesro e difficile da mandare giù per il gerontado lcomphmentl liz1a 'responsabile aCQUisti" presso un grande importatore d1 musica 
!:I?!' questo terrmnel Peni gli studenti di oggi saranno 1 gen1torì d1 specializzata !Arnbient. Worid. Africa, Black e Reggae. ecc.I. 
:ameni e penso che le cose prenderamo una piega diversa. Per ora Slamo miglìon Vengo al dlJlQlle, è forse solo la passlOlle per la 
s amo dei ·pionensl:lci genrton informat!Ct" e comlJflQue combattia· roosrca che mi dà la !orza d1 tirare avanti e vedere spanre giorno 
:ro contro questa rnental1ta vetusta e pure lfl po' ant1pat1ca, perché dopo giorno tutti 1 m1e1 111teress1. la mia spens eratena e allegria e 
spesso arriva da chi non sa d1 cosa parla o semplicemente ne ha mille altre cose a cui tengo tanto E non mr dite d1 fare scelte per-
:icura I miei bambini continueranno a divert1rs1 con 11 computer cosi ché con la libertà non si compra 11 Pentium. Cosl tutto questo per-
come continueranno a giocare col trenino e con il Lego, o a fare pas- ché vorrei chiederti un parere su quello che penso io a proposito: 
segg1ate con I nostri cam nella splendida campagna dove abitiamo. Musica e Computer stanno diventando specialmente negli uomini 
_e nostre teste e i nostri cervelli non sono rinchiusi in quella scato· un'isoletta dove nascondersi quando non si hanno doveri da compie-
:tta. ma tramite essa realizziamo i nostri progetti, c1 aw1cimamo re e inoltre è molto più facile e gratificante conquistare una base 
alle persone che ci sono lontane. ci manteniamo in contatto con il nemica in Command & Conquer piuttosto che trovare il parcheggio 
roondo e di s1clJ'O Cl DNERTIAMO UN CASINO per il cinema alle 22.30. E la mia ragazza si lamenta. Se ti va 
:: S n risposta alla nostra lettera dr bentornati mr avevr cll1esto rispondimi 
:i stecca ed eventualmente adozlOlle. per la bistecca non Ct sono 
;:rublemt, la brace è pronta per l'adozione ... siamo già 10 taf"(l ma 
se la situazione si fa rovente e 'A b1ni r1 branneggra, ser 11 benveru­
:::: Baetonii 

CriJtiOI b imi Mislntt1. llicdio ,; lfaftllo /FII 

3acioni anche a te, sul pancione in parttcolare. pare di sentirlo scal· 
care e fare gli Ayubabalè. lo posso sentire chiaramente perché ti 
5:110 fisicamente vicino più del solito Spiega a chi ti punza che un 

t00 cattivo a 90 MHz e un lupo lento Non può fare paura, è incsrta­
:E:ol"lto, quasi come Montelupo Fiorentino, paesmo fetente ms 
S73f'amente pieno d1 belle montelupme m cui. credici o meno. sono 
aE a 1ergare queste rrghe In realtà ci dlMO lllllllre IJIUUOSto spes· 
sa a.ne supporre morale a 111 caro amico QUI disloca:o a se/Vlf'e 

jor)ente ls pstf'ls facendo la guardia ai volim d1 IJl18 pOderosa 
10ceca comooale. Se CJ spieghi bene come tn:Na1Vi IJl18 sera una 

sc.:ooaui ce la facciamo sicuro. campagne, cani e b1mb1 urtanti SOllO 
.:.='ero 11 nostro elemento naturale. e poi dovrei anche cambiare 1/ 
':m?P e, orsù, so che mi tratterai bene tHai visto che fare la posta 
':JX, ene sempre" dice 11 Conte, e io convengo). Per il resto ho poco 
:: aggiungere. solo qualche fatto incontestabile e puro. primo. è 
sc.~mficamente dimostrato che la televisione è un passatempo 

:~ più sano del computer, soprattVtto per 1 bambm1 e pertanto la 
~.:'Ila pro1b1ta" prima la trovi e meglio è. Poi. il computer mstupi­
~ a gente sltrrmenti Albini non s1 spiegherebbe. come è vero 
= fruflar.ore e un elettrodomestico tra i più mcelligenti "' giro. e 
= "O 111 redaziooe possiamo contare parecchie teste non pensanti 

2.':!r." ai fOO(llUJr, "'grado di fare dei "doppio clic· da far commuo­
== g ud1ce più arcigno e rorrott.o. Non vedo come 11 gioco possa 
~"="e la base dell'apprendimento considerando il tasso d1 ignoran· 
za _ qi..-esta redazione che, ti ricordo, produce non una ma due. dico 
d:.ll' f'IVISte d1 videog1och1. Infine. m Italia tutti sono al posto giusto e 

-o ha le proprie responsabilità, tutti sanno esattamente quello 

••• 111 cui 001 donne d"1!1ltiamo 1ntrattabtl1 Percile d1cramocelo 
Marce, la nostra è una sens1b1lttà spiccatamente femminile Con oo 
c'è anche il leggendario coordinatore d1 produzrone dello Studio Vit, 
Alberto Rossetti. con cui ho sempre avuto almeno un sogno in 
comune: mettere su un giornale di musica come piace a noi, owero 
la versione italiana di Q luna rivista inglese che inglese non sembra 
e che vi consiglio di beccare almeno una volta, anche se non v1 inte­
ressa il genere: ogni numero è una lezione su come si fa davvero 
una nvistal, owero un tipo di pubblicazione assolutamente inadatta 
al mercato italiano In Italia esiste un'analogia tra videogiochi e 
musica niente male: tutti i buonr giochi e 1 buoni d1sch1 che in Europa 
vendono te copie che mentano qui da 001 raramente vanno oltre le 
crnquemila GilJ'O. Che ne so. lo splendido album di Diamanda Galas 
e John Paul Jones avra venduto le stesse copie di Comrnand & 
Conquer, sulle duem1la/trem1la se va bene Ou1nd1 non nesco a vede­
re né la minaccia sociale né l'araldo dell'inedia incarnato in questi 
due media Neanche per quei pochi che h seguono fedeli e devoti, c'è 
troppo fumo fuori perché uno possa rinchiudersi in un paio di cuffie 
e legarsi le caviglie con il cavo del mouse. Non vedo le cavallette 
all'orizzonte, per quanto ci sia quasi la certezza che la Microsoft 
voglia buttarsi nel campo musicale. più precisamente nelle nuove 
tecniche di distribuzione che consentiranno nel giro di qualche anno. 
d1 scegfiers1 via Web i d1sclli da comprare, scancarh a fibre ottiche 
e 111Ctderlt sui propri CO recordable grazie al wstro masterizzatore 
di CO personale ad altissima resa e velocità Dieci anni neanche e et 

Siamo. E lo stesso potrebbe valere per 1 giochi. ammesso che abbia· 
te una carta di crediro e lfl progetto seno su come traSferirvi in 
USA o dove i fili che vedete per ana cen:ano di portare qualcosa 
d'altro oltre alla corrente e le bestemmie tra me e 11 Conte quando 
devo "passare" la posta. ribattezzata da un paio dr mesi "Z-MAI' dai 
soliti simpatici gregari del Nobilazzo. 

• 

• 
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-.:.. ~ ~ .......... . 

• • • • .. ... •.. . y. •. 
• • • •'l ...... 
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• SEPGmt 
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• h· a t1ttì i lettori seoza dìstilt-•. 
• .' 1io11 dì ram, credo, ceti 

• • 1ocil .. e 1chien111ento 
}...: politica. Au1uri ai lettori •• ff • • • 
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M'nitori1 prodotti ili -
..,._,ti re1aùiri t a 11ro 

llt:Mnal. Auguri pure 1 trn. 

le software hause e agli nilup­

pllori d'Italia (che di quelli 

1tr11i1ri poco ce ne cale, 1 me 

1"'9 11eno da quando non ria· 

ICI pii 1 fre11111i i c1mpilli 

.,.iaitil, 111na 1u11ri a chi 

llnzu lii preui dei 1ioQi 

...... ,. ridette,. ... , elle il 

- a•• ,.. .. trtziani lii 
"""" alttnte lii secullil 1 

ili- lii ,r1 .. 11 ....... a clii 

ci ..... ÌI •tlrG O Hl 31 Uro 

nto o 111 11nitario del CHn, 1 
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"" concorren11. Auguri pure 
1111 co11Corren1a, oraò, 1 parte 

'9911i di UH rivi111 po,.iata di 
ndtttrici f1nt111111 .. 

Ani••rel 111 1111ri di circe­
.._.. per il Gre .. ccio Vlrri 1 
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wre di No~il ~11to: è 11 

Conte, per diretti di1c11d11U&. 

Orca 1ou1ll 11a Auguri, su• 
1ltn co11 terren1 e mortaio. 1 
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-· z.~ ... che I Gen-
...... nel glorificanle AaM Il • 

(Ma 111111 auguri •••i 
1111 ,.. .. sor;olare atile­
lildli d1r1 lo,, ... _ 
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Steven Spielberg 
ha partecipato al progetto 
di questa splendida avventura. 

IN ITALL.\NO 
Ambien1a1ioni 30, ~itua7ioni e pcrç,on:lggi inlcr'J.tt1vi e n1ondi extra-terrestri contribuiscono 
a creare una p:nanJe atn\O~fem di ,u-.pcnce. 

(°"T() S.p.A. Vi• Piemonte. 71F 
-10069 Zol3 Predo>• (Bologna) 
Tel.051/616771 I Fa<0511753418 

• 
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' 
MANUALE IN ITALIANO 

Il nuovo TIE FIGI ITER'" formn10 CD· ROM include 22 nuove 
rnio;;sloni. per un lotale di 104. Grafica ~u.I tLlla riwlu1jonc, i1nmag.ini 
renderin.a1e oll'ìn~egnn delle uhimc 1ecnkhe JD e comba11imcn1i 
•(>3Liali conuibuj.,cono ud runcchirè quu,t.1 'Plendida ,;mul:uione . 

• • 
• • 

• 

NITALIANO 

• 
• 
• 
• ....... 

il nUO\'O altesissimo epiwdio ,; farà rivi\ ere nun\.c. originali~ fai1t~t,io\C av,en1urc della 
'>erie di GUERRE STELLARI. 
Un'indimenticabile esperieo1.a arcade- in cui potrai pilo1arc i fa1no,, .. ,1mi \~ \VINGS. 
Y· \\"CllGS. B-\VL'<GS e il leggendario \ 11LLE~1L1'1 FALCO~ 

• • • • • • • • 
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A Tokyo antepri­

ma mondiale 

dell'Ultra 64. La 

Nintendo mostra 

13 titoli per la 

sua superconsole 

a 64-bit, ma ne 

posticipa ancora 

l'uscita. 
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La data d1 lancio dell'Ultra 64. la supercon­
~ole Nntendo a 64 ·bit e stata u1ter1ormen­
te posticipata 11lanctO1n Giappone. ha 
ar~111Ciato il presidente della Niritendo 
Company Lld. Hiroshi Yamauch1 al 
Shost"nkl!1 Sha.N d Tolo,'O avverrà 1121 apri­
e 1996 e non en:. "O quest'amo come era 
stato~ élln.flC1ato 
CiO sign1f1ca che d lancio on USA e 11 Europa 
potrebbe venire uiteronnenlll posticipato 
si parla de restate o addir.wra d1 settem­
bre pc:- gh USA e delrautimo se ron add" 
ntr1111 dr '9f'- ., Europa Questo per 

ryna11m 
00°13~D~§ ooo ~~ 
{ I 

• 

--

in 

che e 1morobab1le che la Nintendo riesca a 
garantire una produzione sutf1c1ente a soci 
disfare le l'lthieste • che s1curanente 
saranno alte dei tre pnrc1paij tel"ftton 

t ll'MO che Nt11tendo concentrerà tutta la 
sua at".enzJOOe 1111z1a'mente sul mercato 
llltemo aoclle se forse potrebbe pensare a 
un laooo contemporaneo 111 Giappone e 
USA ma socuramente non potra prendere 
r considerazione 111 lancoo on COIUmpOl'a· 

nea aoclle on Europa 
Come questo u!ienore ntardo mff1.1rà su. 
mereato delle l'Ul'/e console n CUI sono gtà 

.... 
' ' 

Qul soc>fl WIVf' Rx• 6'. unJ ~a 64-bit di F·Zeto. A sinistra Star Fox 61 (che in Europa si <hiamtra 
pt"Ob:ab1lm•ntt St1r Wing 6'). 
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presenti Sony e Sega con P!ayStaoon e 
Saurn è tutto da vedere. dato che nessuno 
ha 11 coraggio • e 11 buon senso • d1 dare 
perdente la Nintendo •n questa corsa a tre. 
ma è certo che questo ritardo dà uitenore 
resl)lro a Sony e Sega e conseite alle dlJe 
sooetà do COOQlJStare fette sempre mag­
glOl'l do mercato e QU1001 prosougare le 
tasche di coloro che sono onteressati ad 
acquistare una console ma non voghooo 
aspettare (}JSOdo l'Ultra 64 sara on ar>­
meroo quanti consumaton a'1"anno 250 
dollan da spendere per acq1.11stafio? 
Non c'è dLbb10, ad ognt "10do. che ru1tra 
64 abbia degh asso nella manoca· sviluppato 
on collaboraz1011e con la S1hcon Grapò1cs 
ISGIJ LWlB delle sooeta leader nel ·visual 
computing , l'Ultra 64 è basato su due pro­
cesson SGI, un microprocessore RISC a 
64 bit e un coprocessore Reahtv Insieme 
sono on grado di generare una potenza di 
elaborazione spaventosa per una macchina 
che dovrebbe costare al pubblico meno d1 
250 dollari Imeno del prezzo d1 lancio della 
P!ayStation J . 
La rng1one del ritardo. ha dichiarato 
Yamauch1, è dovuta al nr.ardo nella produ-

http://www.oldgamesitalia.net/ 
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TECNOFOBIA 
Dal pun1o 01 vista hardware l'UttrA &1 co d1COPO gli <'SPerll è 1rnpress1onan1e C1 ere· 
d amo e riportiamo. per gh espern appunto 10 spoc1f1ch0 tecniche della super console 
N mendo. Se c1 cap1tA qualce>ta buon per vOJ 

Processore centrale: MIPS 6401 RtSC (sene R4000 custOIT'ozza:o) 
Velocità di c lock: 9J '~I-I 
Memoria: Ramous D·RAM ~ !> • lb 
Velocità di trasferimento massima: >ti > Mblsec 
C01>rocessor<t: 'lPC ne "" p·o grafoc:o-sonoro e processore ·o segna· 
p <el 
Velocità di clock: 62" MHz 
Risoluzione: 2"6 x 224 ~'.) x 480 p..nto con s...pporto de modo di n'.ertacc1amen 
IO senza starta 
Colore: 1raMe buhe< a '2 bol RGBA or grado o; supportare "n use ta video colore a 
21 ·tlll 
Funzioni grafiche: Z buffer, anu-ahas1ng texturc. mapp1ng re:i 1stico. correzione d1 
prospe111va. "lBPP 19 ' ~o entalc 
Dimensione: Larghezza260mm x Prolonu la t90rnm x A':ezza73mm 
Peso: 1 1 kg 

z o:ie do software per la superconsole. che 
cri Giappone si ch1amerè semplicemente 
N1ntendo 64. L'hardware, a detta della 
Nintendo, sarebbe pronto anche adesso, 
ma la oasa giapponese non intende • giusta· 
mente peraltro - cornmercializza1·e la mec 
ch1ra senza un adeguato supporto do ~1t.01i 
Jie rendano giustizia all'hardware 
Conoscendo le filosofia della N111tendo sul 

mportanza del software non c'é da stup1rs1 
che la casa giapponese abbia preso questa 
è?.c1s1one. sicl.l'amente riolto sofferta che 
·a !atto peraltro scendere 1e aziono 
"I tendo sui mercati va'utan 
A Tokyo sono Stati l"'QStraU ben 13 giochi 

a sta e ne' box a fianco) rl'l!I solo due 
eano giocab1h La 'llITTterdo ha r~:u prefe 
'\tD '1()(l mostrare versoom par z ah seppse 
ç'OCabdi de g:ochl an pro00zaooe poiché 
~;me che al pubblico DOSSS nrnancce de!u­
w aa g1oct11 non finito Una delle due ecce· 
r.orii ~ca Super Mana 64 lcompleta>..o al 
50lUI perché ha spiegato Yimeucho. •• Q•C>-

catari conoscono bene 1 91och1 d1 Super 
Mario e qu1nd1 possono comprendere la s1n­
golantè e la qualità di questo nuovo titolo• 
Se è vero che, vista la potenza dell'Ultra 
64. 1 titoli per la superconsole Nintendo 
potranno essere anni luce aventi - dal punto 
di vista tecnico • rispetto a quelli per i 32-

S. la gioc.Abllit,i e .-1o 5le»O Jlvtlo della \l~rsaon. Pf'f' S.NES (t non c'e ragione per rui non sia cosi). SU/I« 
t.sw:io ICMt '4 fJre ~ d• solo unuM .. d• m.glt.e'I di Uttr• 6C 
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srar wars· Shadows of t1- CtftP/N ur• Il pomo 
9toco c:t.ffa lucas.Am swr Ultra 6' 

b<t Sony e Sega. è~ anche però che 
quando LUltra 64 :errè anciato in 

Giappone saranno d1sponib11 solo tre g octw. 
..,el'.tre entro la fine del 1995 saremo 
d spo11101 µ.u d1 100 t1to per Saturo e 
PlayStat:on 
Un'ult 'ma cons1derciz1one ne la seconda 
metà degh ann ·ao N1nteodo deteneva 11 

90% del mercato delle console a 8-b1t, 
nella prima metà degli ann 90 relativa 
mente al mercato dei 16-b1t. queste per· 
ceotuale scese al 50% per .i successo del 
Mega Drive. Quale sera la percentuale d1 
mercaoo dell'Ultra 64 nella seconde metà 
degli enni 90? A1 posteri l'ardua sentenze. 

«SI PARLA 
SPESSO DI 

MERCATO DELLE 
CONSOLE DELLA 
NUOVA GENERA ­

ZIONE, MA Ci S! 
RIFERISCE SOLO 

ALL 'HARDWARE. 
GLI UTENT! 

VOGLIONO SOFT-
WARE INNOVATIVO 

CHE LI FACCIA 
DIVERTIRE IN 

NUOVI MODI • 
PERCIÒ NON HA 

ANCORA SENSO 
PARLARE DI 

NUOVA 
GENERAZIONE>> 

H!ROSHI YAMAUCHI. 
PRESIDENTE NINTENDO 

GIAPPONE 

\\l\f \C\ '\ 3 
\ \V\AG 1 i-tin1cnclo &4 1 

--­

d Cl 9'()(;1'\I pe l()Chl e (IOf1' 
ECCO O"' 'ire~h n~' Sol'o ~è ev\denle 
,,-,ostià\1 a1 $ •B\'.lpO~O fl\ Il\ 0cc1den\e 

'' rnerca10 g ou" ancne call'o1aie net ot'O d ~11 1180l>Cro 
cne ea111 ..- pO 

Il P"l'-lO fon• ml software N nt.ndo per Ultr• 64 Sul>«' ~no 64 (ql.U sopra• 1n ..io nell 
foto pk<ola), Ora rtc1ra1.1tko rt~i.anò '°''* e ulta In u. d•tnfntfoni 
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SULLA VIA 
di , 

TUTANKAMON 
Powerslave è un ennesimo 

clone di Doom. programmato 
dalla Lobotomy Software per 
la Playmai:es lnceracàve 
Entertainment. ambientato 

nella mi$teriosa terra 
d'Egino. 11 giocatore questa 
volta deve awentura~i all'In­

terno di una piramide piena 

di trabocchetti e crudeli 

creature, per impedire che 

venga riporcato in vita lo spi· 

rito di un antico re malvagio. li gioco comprende "light sourcing" 

in tempo reale (ad esempio per proiettare realisticamente la 
fiamma di una torcia Impugnata dal personaggio),grafica VGA e 
SVGA, modalità multiplayer per 8 giocatori, visuale in soggettiva o 
in terza persona e livelli ambientati soct•acqua. La versione PC 

CD-ROM dovrebbe uscire Il mese prossimo. mentre In seguito 
ne uscirà una solo per Windows 95 che utilizzerà il direct draw e 
la possibilità di giocare via rete (fino in 16) o modem. 

intel inside 

La Sony ha annunciato che, a partire dall'anno prossimo, inizierà la 
produzione di personal computer che andranno a completare la pre­
senza dell"azienda nel mercato dell'hardware, fino ad ora limitato alle 

sole periferiche e alla PlaySta!ion.Alla fine del 96, quindi, negli 
Stati Uniti si potranno acquistare i primi PC cargati Sony. men­

tre In Europa e In Giappone bisognerà accendere fino al 1997. 
So vocifera che la Sony possa dedicarsi alla produzione di sistemi di 

potenza medio-alca. tralasciando quella parte del mercato denomina­
ta "low-end" continuando la polrtica adoctata attualmente nel campo 

~---.deU'elettrONCa do coosumo.App;ire quindi-sempre più evidefl«t.,.· -­
dominio del colosso Sony nel campo delrelectronic entertainment. 

d I d del software che da quello dell'hardware . • 
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SIERRA 

~ notwa recente l'acqu1swone della SubLogic da parte del colosso 
Sierra On-Line. In questo modo. la software house che ha portato 
nelle nostre case avventure 1nd1ment1cabih come l.elwre Scm Lony, 

IVn(s Quest, Space Quest e Gobriel Knitht ha intenzione di incrementare 
la sua presenza nel campo dei simulatori di volo. Lo ha affermato lo 
stesso Ken W1lhams. pre11dente della Sierra nonché marito di Roberta 
Williams, 1n una conferenu stampa: «Per I primi tre quarti del 1995, le 

vendite dei simulaton di volo hanno raggiunto un valore dì quasi 80 

milioni di dollari. Grazie al nostre accordo con la 
SubLogic, pubblicheremo una 
serie di simulazioni di volo 
civile che utilizzeranno la 

nostra 30 Terraln 
Technology scritta apposit.1· 
mente per Windows 95. 
Credo che quest.1 nuova linea 
di prodotti rappresenterà la 
prima vera alternativa a Fl1glot 

Simulotor della Microsoft.» Per una società come la Sierra, il cui profit­
to continua a crescere do anno In anno (se si escludono le perdite 
dello scorso anno dovute •Ila lmagination Networi<, poi venduta alla 
AT&T),l'accordo stretto con la SubLogic non potrà che portare bene . 

• • • • 

CLASSICI 

senza tempo 
• • • • 

oo; rebbe già essere d1spomb1le nel negozi S.mOossics 2. una raccol-
• 

ca oolla Maxis che raggruppa tre otoll per PC CD-ROM senu ecà: 
• 

Simtorm, SimEorth e A-Troin. Quelli che vengono definiti "il cugino di 
• 

ca'1>agna di Simuty","11 simulatore dì vita" e "la via (ferroviaria) per 
il sJccesso" sono d1sponib1li a un prezzo accessibillssimo e rappre-

• 
senlano un'octima idea regalo (magari da farsi da soli). Se poi siete 

• 
furwnatl, potete trovare la raccolta precedente della Maxis · 

• 
Simtlossics I · che comprende SimCiry, SimU(e e SimAnt • • • 'i:. I • 

~ . 
• • • • 
J 
• : 
• • • • • • • • • • • 
i 
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~ 

~ 
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. VERTICE 
alèmanno 

I.a tedesca Bertelsmann,Amenca On-une e Deutsche Telekom 
hanno siglato una serie dì accordi reciproci che andranno a tuno 
vantaggio degli uohnatori dei servi11 on-Ione m Germania. In praaca, 
Telekom acquisirà un onvesamento dt minoranza di AOL e 
Bertelsmann, e questi ultlm1 faranno lo stesso con i servm professoo­
nah T-Online e con Telekom. In passato Amenca On-Line e 

Bertelsrnann avevano già formato una io•nt venture nel marzo scor­
so per lanciare i serviti do AOL In Germania nel 95. e in Francia e 

Inghilterra nel 1996. 

NEL 
dipinto 

Previsti entrambi per la fine dell'anno esclusivamente in verS1one PC 
CO-ROM, Chewy Esc (rom FS e Alblon sono le due prossime produ­
zioni della Blue Byte, la casa dell'1mpronunciab1le Dr. Drogo's Modcop 

Chase. Si tratta rispemvamente do un'avventura on stile cartoon e do 

un ambizioso GdR che combina grafica 30 e bidimensoonale. Chewy 
e il simpatico alìeno protagonista do Esc (rom F5, che nel tentaavo di 
trovare il suo amico Cline, disperso chissà dove sulla Terra, viene 
coinvolto suo malgrado nei plani "espansionistici" dei malefici Borks, 
una rana aliena che vuole invadere Il nostro mondo Albion, invece, 
prende il nome da un pianeC3 apparentemente disabitato che. nel 

2195 AD, viene scelto da una spedizione spaziale per l'estrazione di 
preziosi minerali. In realt.'l,Alblon è abitato e la civiltà che lo ha colo· 

~mate nasconde un segreto che Il gil)'catore dovrà scoprire. impa· 
rando usi. cosrumi, storia e filosofia di un popolo diverso. 
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PER CASO 
Si chiama Black Legend. 
e i nomi dei s\loi due 

otoli attualmente in 

lavorazione {Tow.!t o( 

Souls e To HeJI ond 8ock) 
hanno una modesta 

Impronta .. noir". come la 

casa .stessa. ma è solo 
un'apparenza: il pnmo è 

un arcade isomecrico 

ambientato in un castel· 

io pieno di trabocchetti 

di ogni genere e creaw­

re mostruose- ma quello che spavenca do più è 11 nome e noent'al· 
ero .. mentre il secondo è un'avventura a cartoni animaci in alta 

risoluzione che a prima vista potrebbe ricordare Sie Red 
Adventure della Dynabyte. Tower o( Soufs e gia disponibile per 
Amiga e ha riscosso un discreto successo (discreto come fu 
quello di un recente gioco di calcio "nato dalla costola" di 
Sensible Soccer). Entrambi devono uscire l'anno prossimo in ver· 
sione PC CD-ROM e, molto probabilmente, Tower o( Souls sarà 

disponibftè già a gennaio. 

• • 

• • • • • • • • •••• 

• ••••••• 

• 

• 
• • 

• • • • 
• •••••• 
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IN 17 

IN COMPAGNIA 

llE GAIVES ROON: 

Dopo aver 
fatto diver­

tire meno 
mondo 
grazie alla 
notevole 

«I GIOCHI CHE PIÙ 
Ml ANNOIANO $ONO 
QUELLI PIENI DI 
FULL MOTION VIDEO. 
CI SONO SOCIETÀ 
CHE INVESTONO UN 
SACCO DI SOLDI 
NELLA PRODUZIONE, 
E MI CHIEDO COME 
FACCIANO A 
RIAVERLI INDIETRO» 

[AN lfATHIAS, 
PRODUCT DEVELOPMENT 
DIRECTOR BMG 

.,. ...... "., ....... 

• 

• • • • • • • • • • • • • 

giocabilità 
dei suoi 

titoli, il Team 17 è partito alla conquista della comunità dì giocato­
ri on-llne. Nel sito world wlde web www.team17.co.uk e possibi­
le iscriversi ai primi giochi on-line della Games Room, creati dai 

famosi programmatori inglesi: Profit.s Wornfng e lnternalionol 

Football League, rispettivamente una simulazione finanziaria e un 
manageriale calcistico. 
Trattandosi di giochi legati alla gestione di risorse, non dovrebbe­
ro soffrire per eventuali rallentamenti della rete e, anche se poco 
spettacolari, volete mettere la soddisfazione nel ridurre sul lastri­
co un novello Imprenditore (informatico) di San Francisco, pìutto­
st0 che un avversario gestito dal computer? 
Per maggiori informazioni, contattate il Team 17 via E-mail all'indi­
rono lnfo@Team17.com, inserendo come argomento del messag­

gio la parola TGR. 

con Europr ess 
La Europress Software spera di bissare il successo ottenuto con 
Klik ond Play pubblicando un nuovo titolo dello stesso genere, che 
introduce ~lcune r ilevanti novità. lnnanzjtutto sarà compatibile 

t 

con Windows 95 e utilizzerà i dri-
ver grafici Win-G, inoltre suppor­
terà lo scrolling sia verticale che 
orizzontale, il CD audio e l'MCI, lo 
standard video .AVI e l"Apple 
Qulcktime. Il CD-ROM contiene 
più di mille effetti sonori. una cin­

quantina di brani MIDI. librerie 
grafiche complete di immagini JD. 
migliaia di oggetti animati e back­
ground, più un centinaio di effetti 

già pronti, COf[le ~so!Yenz<H-ten­

dine. KJik ond ereote uscirà enlJ'O la 
fine dell'anno per PC CD-ROM. 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 

AI GIOCHI 
' 

Tom Clancy, il lamoso scrittore autore do best-seller politico-militari. ha 
deciso d1 entrare on prima persona nel mondo del d1veromento interatti­
vo e del multimedia. Secondo il "Wall Street journal", il romanzi~ ame­
ncano integrerà i suoi hbri con una sene di giochi per computer. alcuni 
dei quali saranno basau sul personaggio do jack Ryan, eroe di "Caccia a 
Ottobre Rosso" e "Patriot Games". I primi titoli, che saranno pubblicati 
dalla dovisoone interattiva della casa editrice Simon & Schuster, saranno 

una "esplorazione virtuale" di un sottomanno nucleare (che probabil­
mente utillnerà la tecnologia Quicktlme VR. con cui la S&S ha già realiz­
zato il manuale tecnico dell'Enterprise), un'avvenwra spaziale intitolata 
Tom Clancy's First Contocr: Oereloct a un un gioco con Ryan come protago­
nista. Secondo un altro quotidiano americano, li "New York Post", Oerelict 
dovrebbe costare 69 dollari. di cui la metà andranno a Clancy: un accor­
do che pouebbe fruttargli. scrive Il quotidiano di New York, 11 milioni di 
dollari. Ma come se questo non bastasse, Clancy ha formato insieme alla 
BIG Entertainment una nuova società, denominata NetCo Partners, che 

pubblicherà e/o cederà su licenza i suoi personaggi per produzioni di 
nuovi media, tra cui CD-ROM e servizi online. li primo progetto con­
giunto Clancy-BIG Enterta1nment sarà un "romanzo grafico" ambientato 
nell'immediato fuwro. nel quale bisognerà vigilare le reti mondiali. 

Gli 

Microsoft l • 

A fine novembre è stato presen12to 11 nuovo CD-ROM della linea 
Microsoft dedicato completamente al mondo degli abissi oceanicL 
Microsoft Oceon~ che ricalca la struttura di Animoh do Scoprire. vi per­
metterà do esplorare l'affascinante mondo sommerso. li prodotto è 

completamente cradotto on italiano e sarà dospon1b1Je neo negoZJ da 

questo Natale 
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IL GINE:MA 
a 300 
KB/S 

Una nuova produzione mìliar· 

daria si affaccia sul mercato 

delle avventure per PC: si trat­

ta di Ripper, un film interattivo 

su quattro CD sviluppato dalla 
Take 2 lnceractive Software e 

distribuito da Gametek. la 
·pellicola" comprende grossi 

'lOmi del cinema, quali 

• • • • • • • • • 

Ch1stopher Walken. Karen Allen,John Rhys-Davies e Burgess 

Meredlth. Il giocatore, nei panni do un reporter, dovrà smasche­

rare Il serial killer che nell'anno 2060 terroriua la città di Ne>t 

York. Cyberspazio. mistero. violenza e Immagini crude sono 

alcuno deglì ingredienti di questo adventure thriller da 2,4 Gb. 

PHILIPS 

dà il calcio d 'inizio 
• • • • 

Svrluppato dalla Krisalis per la Philops Media. rJEFA Championsh;p 
• 

i.eogue è un simulatore sportivo per PC CD-f.OM definito ''full arca-
• 

de simulation'", ovvero un ibrido a metà tra rarcade e la simulatione 
• pura. li gioco include 16 squadre aggiornate ( quest'anno. modalità 
• 

arcade e simulazione, possibilità di giocare in ~uattro, editor di perso· 
• 

ruliuazione dei team e un'avanzato sistema di controllo tattico con il 
• 

;iuale è possibile definire il comportamento 4ella squadra lavorando 
• su ogni singolo : 
• g.ocatore. u pub- • 

bl1caz1one della 

•ersoone PC CD­

ROM è prevista 

:>er febbraio . 

~ 

~.il~~~ J ,I 1~ :!·a.I. ~"'~·11 r; .......... 
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La passione 
per il volo 

Dedicato ai possessori di 

Fhght Simulator 5, Schlrattl 

Commander è un pacchet­

to che comprende un sem­

plice ma accurato editor di 

scenari e due scenari già 

pronti, Budapest e Nuova 

Delhi. Grazie al programma 

è possibile esaminare al 

dettaglio una mappa con 

una risoluzione che può 

andare dai 640x480 pixel a1 

• • 

I 280x I 024, creare un piano d1 volo semplicemente con l'ausi­

lio del mouse. visualizzare i profili verticali e ortzzontali d1 volo 

e collegare più PC per via seriale o modem e disputare una 

partita multiplayer. Il tutto con il massimo della semplicità e 
dell'immediatezza d'uso. 

I • prima in linea 

• • 

È stata una delle prime case ad abbandonare gli 8 bit per dedicarsi esclusivamente a PC.Amlga e 
Atarl ST. ed è stata la prima a sviluppare titoli esclusivamente per Windows 95. Ora la Activision 

ha annunciato che le sue future produzioni per il nuovo sistema operativo di Bill Gates faranno 

uso delle straordinarie routine QSound, che creano uno stupefacente effetto tridimensionale su 

qualsiasi impianto stereo.A tal proposito, David Gallagher. presidente dei QSound labs. ha 

dichiarato: «Siamo molto felici del fatto che l'Activlslon abbia ancora dimostrato la sua leader­

ship nell'industria utilizzando per prima la nostra tecnologia audio per Windows 95. per aggiun­

gere una nuova dimensione all'Interattività del suol nuovi titoli.» 

CJossic Gomes (or OS/2 
WARP è una raccolta di 

videogiochi convertiti 

appositamente per il 

sistema operativo 
• 

OS/2, normalmente 

GIOCOSO 

...__,/2 
bistrattato dalle case produttrici di opere videoludiche. la compilation comprende sia 

titoli St.l:i\le~e ar~ade spaziali· Sior fiyP.~ror.Sim C1iy Clossic,loll.er. ~ockjoc~. TD· 
pammon,Microteom~ome Pack, Hovoc e ~opidAssoulL Il ezip della versione PC C D· 

P.OM è di L 66.000 iva esclusa . 
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COMMAND &. CONQUER HE.XEN SCREAMER TOP <iUN MORTAL KOMBAT 3 

• 
• I 

E' proprio vero! Da oggi e fino al 31/01 /96 
hai la possibilità di vincere uno dei giochi 

da sballo contenuti nella raccolta TOP TEN 
CD Leader (quelli con Babbo Natale). 

Infatti quando acquisti un gioco TOP TEN, 

nella confezione trovi una cartolina; se ti 
dice che hai vinto potrai scegliere ed 



SIM ISU (f 2000 INDYCAR 2 SCUDETTO 

avere direttamente dal rivenditore un . 
altro gioco della stessa collana TOP TENI 
:n palio, ci sono ben 1.000 giochi, ma se 

' 
'1on vinci subito, puoi comunque parteci-
"Jare ali' estrazione dei premi non distri-

.Juiti. Auguri. · 



MONDO Bit 

• 

<<NON VOGLIO 
REALIZZARE UN 
GIOCO PER CUI 

PIÙ OCCORRANO 
DI CINQUE 
PERSONE. IN UN 
GROSSO TEAM, 
SVILUPPARE UN 
GIOCO NON È UN 
ATTO CREATIVO, 
MA UN 
ESERCIZIO PER 
MANAGER.>> 

BRENT ]VERSON, DESI ­
GNER DI [HUCK YEAGER 
[OMBAT fLIGH T E US 
NAVY fIGHTERS 
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e la realtà 
virtuale 

La Vtetormaxx Technologies, soaetà americana molto attiva nel 

campo della produzione d1 sistemi avanzati di realtà vfrruale, scalavo­

rando a un progetto imponente che prevede lo sviluppo di 

Enterta1nment Centers.giochi on-linee tit0li per CO-ROM basati 

sulla sene d1 giochi della Stt!lle jackson Games "Car Wars", una sorta 

d1 Quoronune in formato board game. I primi risulcati di questo 

accordo tra le due società si vedranno nell'estate prossima.quando 

aprirà 11 primo "Autoduel Arena'', un complesso che verrà costruito 

a Chicago e che comprenderà sistemi d1 realtà virtuale, zone ristoro 

e rivendite dl merchandising.Verso la fine dell'anno saranno disponi­

bili le versioni on·line che permetteranno di partecipare a una parti­

ta senza uscire dalle mura domestiche. mentre all'inizio del 1997 

uscirà il gioco per CD-ROM. che sarà compatibile con le periferiche 

Victormaxx. come caschetti. pedaliere e volanti. 

~ •~i•• •• . ~ , . ' . - ~ . - . . 
. -· ' ' . 

- . . - ' ' .. ··- ·-·--;;a:~, . -.,_ ----- ,.. . . . -~ . - -·· .... -·--
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·-..... --·-·-~ ·-
~ . 
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LA PACE 
Un'interessante iniziativa e lega­

ta al progetto "In Campo per 

Mostar", un progetto atto a tro­

vare fondi da dewnare alla 

costru?.ione di un centro ricrea· 
tsvo nella città croato-bosniaca 

; di Mostar: chiunque contribuirà 

alla causa f versando almeno I 5.000 lire) riceverà in omaggio 

una copia)'lel gioco per PC MF '95. una simulazione calcistica 
• 

manageri~e programmata in soli 2 mesi da un gruppo di ragazzi 

di un giov!ne gruppo di sviluppo - la Underground 

Technologjes. Le donazioni vanno Intestate al Conto Corrente 

Postale n~ 0735173 ·Arei Savona Comitato Provinciale. via 

Monteno~e I S/2, 17100 Savona - causale del versamento:"ln 

Campo pt!r Mostar". Per Informazioni potete chiamare Il nume-
• 

ro O 1 9/80~433. mandare un fax al O 19/825744 oppure collegar-

vi al sito <!'e trovate su Internet a seguenti Indirizzi: 

http://~.publlnet.it/mostar o http:llwww.shiny.it/mostar. In 

alternativ:I. mandate una E Mail a: mostar@shiny.it. 
••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 
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INDIETRO 
Chi di voi s1 ncorda 

Thut>demawlc. il divertente 

simulatore-arcade di eli­

cottero della Core uscito 

per Amiga diversi anni or 

sono! Ebbene. ora. dopo 

tutto questo tempo. la 

Core Design ha annuncia­

to la pubblicazione del suo 

seguito. questa volta per 

PC, che ha subito numero­

si mutamenti rispetto alla 

versione originale. Il moto­

re grafico è stato Infatti 

completamente riscritto e permette un dettaglio infinitamente 

maggiore, e alla pura e scarna grafica poligonale sono stati 

aggiunti texture mapplng. parlato digitalizzato e alcune migliorie 

estetiche che creano un abisso colossale tra Il primo 

Thunderhawk e questo Firesrorm. Il gioco dovrebbe essere nei 

negozi prima dì Natale, salvo complica-z.lonl. 

DICEMBRE 

p xel Arr E• PO Roma 9 

J P.age Roma cd1Zterle 

nternazionale d E bol az or G1 e d 

Composiz M P SOl"al Con>DUtcr P 

n or"<!Z Tec'lOpol s t 06/57 57 935 

ntenic Europe '95 3 6 d cembre Cava en ton 

Ho' Roma Corwig OPPottun1tà pc 

Mercato de In · • chvo ~ r Svltw ro n Europa 

Per formazlO." Stevo Chee e OCJ.44 138 683 06-12 

GENNAIO 

W nt r CES 8 g nnel S nd Co11vent on Center 

Las Vegas Sa 01 1rt rnaz onal d c11ca10 a olei 

iron ~a d consumo e all'onl• r1rnnmcnt. Por 1nform.1 

z1oni Cyn1ll1a Upson tel OD 1/703 907 7674 
FEBBRAIO ______ ~~ 

M1ha '96 9 12 fobbrolo. e lllllOS Flore cJod catA .11 

nuovi mc cJ1a, 1n occas1onq clolla q~Ja o verranno 

assegnati 1 M1ho d Or P< r le m gl1ori oporc mu t1mo­

diah de' 19'.JS Per intormnz101•I Caro'"" Oattner, lei 

0033/144344494 
APRILE __ _ 

FuturShow 13 17 pr I Ou rii 1 F r•stco. 

Bologna 1 Sa •a iva d nlOfTT\3 a te ma 

oca r berne C'8 fT' tum 

leùlCi 

G o 
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C'era una volta ... 
Nasceva un mito 11 tentai vo 
de a or gin di prOdur<e un 
i ·m 1nteraruvo· \11<\ng 
Commander La gratoea rap­
presentava I top assotuto e 
ta prolond1ta della trama 
un 18 a e sequen1e d er­
mezzo e al tatto che a 

C-0!.inna sonora (peraltro d otnma ianu•aJ 
avessero avora'.o due compos11or professlOll 
st1 rendeva obbbgator10 I cor'ronto con una 
vera e propna proo..aooe c111ematograhca Il 
s mu atore spaz•ale/sparatc•to d Chr s ROberts 
use va n un per>odo n C<J per goelefs. al mas­
s mo un gioco bastavano un 286 a 16 MHz e 
una scheda VGA 

Tony Crowther 11 programmalore d1 C1provo, I r· 
mava un acca<do con la M1ndscape con 11 
quale sr impegnava a produ'fe 11 segurto del 
GdR sci-li e un data d•Sk contenente alcun 
livell aggruntiv1 del pr1mo Captive. Purtroppo 
pero. il tanto a:teso sequel (battezzato 
Libera11on e uscito In versione Commodore 
cn32 dopo qualche tempo) ha deluso le 
aspetta11ve: ben poca orlginahta. una grafica 
decisamente ·acrda" e un plo1 narrativo poco 
cornvolgente erano 1nfalti te componenti pnnci­
pah d1 quello che si è rivelato un clamoroso 
flop. 

Nor cre<J1amo che un g orr;o 
ilC'fT u corrputer sara a tret­

tanto mport te Quanto " 
r o o lo ttereo e la te e• s~ 
ne to sono ogg F no ad 
ogg è stato d ttic o vede 
reahzzatSI le promesse de 
computer I soflware e se11e-

r te m to dal a gral a sp golosa e 
o ratta e de sonoro scadente - con Q es·e 
pa Ole Tr p Hawk.ns !ora p<es deme 
dc Elce OlllC Art decantava le po•et zia a 

de Am g d nuov; mo computa oe a 
Commodo< che r apprcsentava 1 mass mc; 
de a recnolog a d quel momento Hawk ns 
dvrebbe npetuto be o ma e I s'esse affer­
mai on e rea otto ann p u •ard presentando 
11 pubblico 11 suo g10 el ~o I 300 

Usciva Hackor l<i pnma srmu azoone d1 nacke· 
scnllo dJ D wrd Grano (i geniale creatore do 
P11fal/I e Liii/o Com,outor People) per 
l'Act1v1s on La conloz1ono non conteneva 
manualo e sulla copertina non era scn11a ncs· 
suna 1ndrca21one che facesse 1ntu1re dr che 
cosn s1 trnllassll 11 gioco com•ncrava con un'e­
loquonto videata cl1e Invitava a inserire 11 codi­
ce d'accesso ("Logon please") e contrnuava 
con una scrio di s1tua1lonl alla • Wargames" -
film mollo In voga 1n quel periodo 

NI QUANDO UN 
PILOTA DI 

SUKOI MI 
INCONTRA A UNA 

FIERA E MI 
ABBRACCIA, 

CONGRATULANDOSI 

LIMITE 
Ft(a So<:cer '96 è if primo titolo per PC a supportare Il nuovo 

sistema della Advanced Gravis, il GrlP (Grav1s lnterface Protoeol) 

Multiport, che permette di connettere ben 4 joypad a una singola 

porta giochi. Senza il bisogno di cambiare la scheda Interna, chi 

acquisterà il GrlP Muftiport potra giocare con tre amid a1 titolr 

che supportano questa modalità, mentre. grazie alla compatibfhtà 

verso il basso. con i vecchi titoli sarà comunque possibile conti­

nuare a giocare in due.Attualmente la Gravìs sta lavorando allo 

sviluppo di nuove tecnologie che permettano sistemi df controllo 

piu realistici, come ad .esempio volanti che rispondano realistica­

mente agli eventi di gioco e pulsanti di fuoco che registrano 

anche la fort.a con cui vengono premuti. 

• piu vicina 

CAPISCO CHE 
SI CIAMO 

ANDATI MOLTO 
VICINI>> 

SEAJllUS BLACKLEY. PRO· 
GRAMMATORE DI FLIGHT 

UNLif'IITED 

La Sega of America si avvicina sempre più al mondo serioso dei PC, e lo ha fatto con un grosso invesu­

mento nel m~rcato dei titoli multimediali per bambini. È stato infatu raggiunto un accordo tra Sega e 

Knowledge A</Venrure, una socieca che da sempre s1 occupa di prodotti multimediali educ.aV1. per o .,,,. 

luppo di nuovi titoli per CD-ROM che mirano a un pubblico giovane. magari che nel tempo libero ha 

ore a giocare f Sonic o Mqornon X QueHo rappresenta quindi un ulterio!)e paìio d1 Seg> 
direzione dei peBOnaj computer. 
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L'intera tecnologia legata all'M2 

(il nome in codice della prossi· 
ma generazione a 64-bit del 
300) è stata ceduta dalla The 

300 Company al colosso giap· 
ponese Matsushita. per una 
cifra che, secondo indiscrezio· 
ni, dovrebbe aggirarsi intorno 

ai I 00 milioni di dollari. 
In quesro modo sembra essere 
ormai defunto il sogno di Trip 
Hawkins, che sognava un ruolo 
di standard nel campo del 
divertimenro interattivo per la 

sua creawra. 

Gli osservatori def settore 
considerano positiva questa mossa per la casa americana. in quanto la lascerà libera di occuparsi dello 
sviluppo di software ed evenruah agg1omamen11 lurdware. senza doversi preoccupare della promozione 
della macchina. 
Un portavoce della Panason1C (parre della fam1gha Matsush1ra e pnma produtUlce di lettori 300) ha 

dichiarato: .SOny. Sega e N1ntendo posseggono la propna tecnologia. Per poterli affrontare ad anni pari 
avevamo bisogno di acquistare l'M2». 
Non é aincora chiaro se il nuovo assetto dello tecnologia 300 significherà la fine della produzione della 
macchina da parre d1 altre soc1era (come per esempio Goldstar). anche se voci insistenti indicano un 
forte interesse da parre d1 Sega e Philips, che potrebbero cosi infondere nuova linfa rispettivamente a 
Sacurn e CD-I. 

<<ORA, GRAZIE 
AI MIRACOLI 
DELLA REALTÀ 
VIRTUALE, 
I BEA TLES SONO 
TORNATI 
NUOVAMEN TE 
INSIEME>> 
LILLI GRUBER. 
GIORNALISTA 

AGONISMO 
IN RETE 

Sono finiti I tempi buli In cui per disputare una partita in rete ogni 
giocatore doveva portare la sua bella copia del gioco: secondo 
quanto dettato dalla "moda'' introdotta da recenti produzioni 

come Screamer,Actua Soccer e Fatai Racing. infatti, è necessario pos· 
sedere solamente una copia del gioco, indispensabile durante il 
caricamento iniz.iale, 

rendendo la modalità 

multlplayer disponibile a 
un numero maggiore di 
persone Speriamo solo 
che questa "moda' 
prllllda piede anche In 

ahr'e produzioni 
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PER L'ESTATE 

La Escom ha arn.nc1ato che entro 11 pross mo fugho spera di nuSC1re 
a laroare la sua nuova macchina. che dovrebbe garantire a rAm1ga 
un futoro roseo e a1r111segia del ~sso 11 nuovo g101ello potrebbe 

ch1amars1 A 1300 e sarà equipaggiato con un processore piu veloce 
d quello montato sul 1200 e 1.118 magg.ore poss1bc 1tà d1 espél\Sione 
d1 memona Sara d1spon bile in due vers1ona: una dotata d1 disk crive 
e una. p u costosa. che monta un lettore CO.ROM. A proposito d1 
questult1ma tecnologia, ncord1amo che molti si aspettano d1 vedere 

un\rutà ottica esterna per A 1200 entr0 gennaio. a un prezzo indica­
tivo d1 230 sterline 1n Inghilterra lques1 600.000 hrel 
li lancio de li' A 1300 sarà solo rm1z10 nel 1997 la Escom conta di fare 
uscire nei negozi una nuova hnea d1 Am1ga d1 fascia alta che utilizze­
ranno molto probabilmente une CPU Power PC Motorola 604 RISC e 
che saranno in seguito disponibili anche 1n versione ·semplificata o 
low-end 

GIOCHI~ 

D' ELITE 

La Elitc Srstems, .. . 
k.r conosciuta per alcu-

ne conversioni di 

discreta fauura 

(Drogon's loir.j~ & 

Mac, Space Homer e 
Paper 8oy) Sta lavo-

rando a due titoli 

che a un primo 

impatto non posso­

no che far sperare in bene. li primo ~ Dirt Racer. un gioco di corse 
per PC e 300 che dovrebbe essere finito all'Inizio dell'anno prossi· 
mo.Ambientato sulle polverose strade dei rally. il gioco mette il gio­
catore al volante di una vettura scelta tra le quattro disponibili (un 

4x4, una Toyoc.' Cellca, un Maggiolino o una Mini Cooper) e permet-

•• • 
• • • • 

• 

• • 

te di correre contro Il computer, contro Il tempo o contro un amico : 
via modem o in "split screen". Il secondo progetto in via di sviluppo 
è Invece un simulatore di elicottero per PC che fa leva su una grafica : 
d'impatto molto curata: grazie al complesso motore grafico scritto 
dai programmatori, il gioco promette di compiere veri miracoli su 
un computer adeguatamente equipaggiato: nebbia, nuvole. esplosioni 

e ogni oggeno dello sce· 
nar10 sono disegnati con 

un realismo elevatissimo 

e 1 50.000 poligoni al 
secondo ricoperti di rex­

wre mapping assicurano 
un look globale decisa­
mente d1 alto livello. 

• 
• 
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IL RITORNO 
der 1 ' A tari-------

2600 

Continua l'iniziativa dell"Activision che ha portato alcuni dei 

~iù bei titoli per Atari 2600 sul PC. Il CD-ROM di Arari 2600 

Acvon Pack 2 com-.... ...•. . ··· ~ ·· 
prende 15 versioni 

originali che girano 

sotto Windows 95; 

ua i titoli segnaliamo 

Enduro, Adanris, 

Skimg, River Raid 2, 
;ce Hockey Dolphin e 

'Aegomonio. Il pac· 

chetto comprende 

un help on-fine 

che contiene nume· 

rose informazioni 

storiche sui giochi 

-.elusi. 

Pubblicità del mese 
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Gran turismo 1 

Dopo i simulatori di F I, di rally e di moto-

cross, è la volta delle gare di Gran Turismo: la 

Krisalis sta lavorando infatti a un gioco di 

corse intitolato provvisoriamente Tourtng Cor 

Chompionship. È basato su un nuovo engine 

tridimensionale che permetter;\ di giocare in 

alta risoluzione (si spera che però le richie­

ste hardware in questo senso non siano 

proibitive ... ) e che proporrà l'azione con un 

assoluto realismo grafico in tutte le inqua­

drature possibili - ormai un classico per 

questo gener e di simulazioni. Con sette cir­

cuiti. dieci vetture differenti basate sulla sta­

gione sportiva del 1994 e un'elevata accura· 

tezza simulativa, Touring Car Chompionship 

dovrebbe vedere la luce in versione PC e 
PSX a metà dell'anno prossimo. 

••••••••• •• ••••••••••••••••• 
• • • • 

i fosfori ~ctll~i 
La US Gold ha recentemente pubblicato uno screen saver 1sp1-

rato al fantastico mondo della TSR e ao su0t giochi Dark Sun. 

Roven/o(i. Forgotten Reolms,AJ.Qodim, ecc. Gli acquirenti di 

Rkldle of the Runes: The Worlds o(TSR Screensaver avranno inol­

tre la possibilità di partecipare a un grande concono che per­

metterà loro (o, meglio, a uno di loro) di aggiudicarsi un pre­

mio in denaro: chi infatti risolverà per primo l'Indovinello che 

si cela nelle pagine dello screen saver vincerà la bellezza d• 

I 0.000 sterline (25 milioni di lire). Non aspettate oltre, quindi, 

e correte a comprare la vostra copia! 

Screa.mer 

"Ogni Natale le strade sono piene di gente pazza. Unisciti a loro." 

Con questo slogan la Virgin (non nuova a questo genere di trovate) 

invita tutti gli amanti dell'alta velocità a scorrazzare sulle piste 1mmagi· 

narie di Screomer. il gioco di eone sviluppato dall'italiana Graffiti. 

Potrebbe s.,,;brare una pubblicità di dubbio gusto (sicuramente di 

grande impatto, soprattUtto per la foto che la accompagna). non fosse 

per una frase riportata in calce alla pagina che raccomanda: «Se dove-

bere e guidare,quesito Natale, Qrelo • caL Non è esa nt' 
Pubblicità Pn>gresso ma l'importante è cogloere I muAgJ•o. 

tHt\l\U"'8q.t:sl{"~ : 
• 
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MOND 

NBA-LL . 
Pl . er che e 
V 11 fllPP tti 
4 ~ipper, ~ fttll screen, 
ineclitt, tu~aordinart· . 
,,, tti con s · e sonori· ,.. . rafi.Cl . 
eff etll g cJie 1ta1 
Uno vo~ toto sarà 

· eia ' cor111r1 ettere. 
difficile sr11 

• 
• ... 

' . .. 

ORI NEW MED.&A 

Lf GYM 
SE ·11uo 

.:•arri.voto t aie. 
D erson 

llenatore p sccirpe. 
a Nfetti utta.e nas1ica 

scegli la g1nnto che 
o I' alle~1~1S~lf Gy111 
ererisci, ·1rovare pr r · a rt 

' 

-. aiutera 
Il il b 

la forr11c1 e 
' 
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CD ROM PER NATALE. 
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I 

Quale occasione migliore 
del Natale per fare {o 
farsi} un regalo legato al 
mondo dell'intratteni­
mento elettronico? 
Paolo Paglianti e Paolo 
Verri hanno coraggiosa­
mente investigato nei 
negozi di informatica e 
computer alla ricerca di 
ideee regalo per il 
Natale '95. 

O.esto arttc.lt è stitt urittt tr•ti• alt. 
col!..\ior•ii••• ••I ~•t•t1 HfOd: MooA••ri 
lmonuti<o (MiliH1 Pl1t & PI.., (Mi!oao1 Bit 84 
(Mou.1 PC Poi11 (Moo,.1 c..,.tt< o;., .. 11, 

Di1<0 SonKo [Moou1 Portìo<• (Mlluo1 Loti< 
(MillH) nA Tocaoloii• lofw.otidio (Moou1 
llettnoio Mo.i ... (Moou~ 
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CD-ROM DRIVE QUAD 

, SPEED VERTOS 

I n CD-ROM a quadrupla velocità è certamente uno dei regali 
più attesi di questo Natale: questo lettore della Vertos, oltre a 
vantare un ottimo prezzo (intorno alle 300.000 lire), offre un 

ottimo tempo d'accesso, 128 Kb di buffer interno e un pannello 
frontale simile a quello dei comuni lettori CD 
audio, che vi permette di selezionare un 
brano musicale senza utilizzare interfacce 
software. 

' E disponibile questo joystìck 
della Gravis che ha poco da invidiare alle cloche di 
controllo ai moderni caccia militari: il Phoenix, al 

prezzo di circa 300.000 lire, offre una 
gamma spropositata di pulsanti program­

mabili. Fortunatamente, un program­
ma grafico vi permette di scegliere 

l'abbinamento pulsante /comando 
che preferite. 

LIT.300.QQO 

11 nuovo sistema operativo di Bill 
Gates è un'idea regalo non trascu­
rabile: infatti entro la fine del '96 la 

mag~ior parte del software ludico 
uscira in versione "compatibile", se 

Ì-------~~~U,,., l\fe non addirittura esclusiva, per Windows 
95. Sono disponibili due versioni: 
l'Aggiornamento, che costa 220.000 lire, 
per chi dispone già di Windows 3.1, o 

quella Completa (circa 450.000 lire), per chi 
DA LIT.220.000 

A LIT.4 ~ J . . JJJ 
desidera partire da zero. 
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La console di casa Sony è 
sicuramente nelle prime 
posizione della Hit Parade 

natalizia: infatti la Playstation è 
l'unico rivale attendibile dei 
moderni Pentium sul terrenno 
dei videogiochi. Per 750.000 
potrete regalare un sogno ai 
vostri figli, fratelli e (perché no?) 
genitori. 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

ZOLTRIX FAX MODEM 

O rmai siamo entrati nell'era delV.34 bis, 
ovvero dei modem ad altissima velocità. 
Se siete dei patiti di Internet, FidoNet e 

BBS, potreste regalarvi un modem a 28.800. 
Questo modello della Zoltrix vi permette di 
mandare o ricevere fax (a 14.400 baud), è com­
patibile con i protocolliV.FAST,V.32bis,V.32, 
V.22bis, V.22 e V.21, oltre alla compressione 
V.42bis e MNP5. Inoltre, la versione interna 
(che costa circa 340.000 lire) rac­
chiude Bus di comunicazione inte· 
grato 16550 UART. 

• . .. • • • • ,,---=.'-

·ZETA Specialel 

I 
I 
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LIT.7 ~ 0.0CJO 

COPRIMOUSE 

U n regalo simpatico 
e carino? Questo 
topo coprimouse ha 

fatto impazzire più di una 
grafica di ZETA. 
U costo, tra l'al­
tro, è molto 
contenuto: solo 
5.000 lire. 

-~ 

L'F-1 SE HawkTCS esiste in due versioni: una "econo­
,mica", in cui sono presenti semplicemente quattro 
pulsanti di fuoco, e una per "fuori di testa", in cui i 

due controlli posti sulla parte superiore del joystick sono attivi 
e programmabili; in pratica, si tratta di tre joystick in uno! Se 
volete acquistare la prima versione, dovrete sborsare circa 

150.000 lire, mentre per la seconda dovrete alleggerire il 
vostro portafoglio di oltre 300.000 lire. 
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USARE MULTIMEDIA 

C;italogabile tra le perife­
riche più "strane' , que­
sto mouse della Dig1tus 

ha una proprietà più unica 
che rara: potrete infatti 
cliccare premendo sul pul­
sante laterale utilizzando 
il pollice al posto dell'in­
dice o del medio. 

DIAMOND 

MULTIMEDIA KIT 

U n kit multimediale d'alta 
classe della Diamond 
Multimedia che compren­

de un lettore CD-ROM 8x (il 
primo disponibile sul mercato). 
una scheda audio a 16 bit com­
patibile SoundBlaster di qualità, 
una cop(>ia di speaker Yamaha e 
cinque titoli (Myst, Rebel Assault, 

Sim City 2ÒOO, Magie Carpet e 
Compton's lnteractive 

Encyclopedia ). Il 
prezzo si aggira 
intorno al 

U n libro diretto al consuma­
tore inesperto: ecco come 
potrebbe essere definito 

questo titolo, in cui vengono forni­
te le risposte a domande molto 
dirette, come "come faccio a 
installare una scheda nuova" o 
"devo trasferire un file da 6 7 Mb 

Twice as Fast as Quad Speed Drives 

I. I 00.000 lire, 
ed è perfetta­
mente giustifi· 
cato dal valore 
dell'offerta, sia 
quantitativo (i 
giochi e l'enciclo­
pedia inclusi sono 
di tutto rispetto). 
che qualitativo (rl 
CD-ROM ha un 
transfer rate di ben 
1,2 Mb al secondo, 

mentre la scheda 

' 

. PROTHROTTLE 
ad un altro computer''. _Il libro, 

sonora genera un coinvolgente 
audio JD). 

LiT. 4 9D.OOO 
che contiene un 
CD pieno di sug­
gerimenti su 
come usare il 
PC, costa 
49.000 lire. 

Una periferica dedicata agli 
amanti dei simulatori di volo 
che vogliono raggiungere il 

massimo del realismo nel con­
trollo delle loro gesta simula­
te. Si tratta di una manetta 
programmabile dotata di 
quattro pulsanti e altrettan­

L I T . 2 7 O . O ::J O 
ti interruttori e che 
permette di agire 
sulla potenza dei 

reattori tramite il movi­
mento lineare dell'impu­
gnatura. 

L I T .5 0 .000 

L'EDICOLA C.T.O ~ 

Un'interessante iniziativa che permette a chi si è fatto sfuggire uno 
dei grandi classici EA su CD di averlo per poco meno di 50.000 
lire. I titoli disponibili sono dieci e rappresentano il meglio di 

quanto è uscito negli ultimi anni: Seawolf. Magie Carpet, Theme Park. 
System Shock (che, trattandosi della versione su CD, offre anche la possi­
bilità di giocare in alta risoluzione). NHL Hockey, Syndicate Plus, Strike 
Commonder, Ultima 8: Pagan, Mlchoel Jordan in Flight e Fifa lnternational 

Soccer. In alternativa, potete acquistare un vecchio classico della LucasArts allo stes-
so prezzo; i titoli, questa volta sono 8: Sam & Max, Day o( the Tentocle, Rebel Assoult, Monkey 
lsland I e 2, Secret Weapons o( Luftwaffe, X Wing e Fate o( Atlantls. 
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DELIKA TESSEN 

P
er rendere meno noiose e "grigie" le sessioni 
davanti al proprio computer, la Tucano ha ideato 
due soluzioni piene di colore e originalità: si tratta 

di Delikatessen, una serie di mousepad dalla forma e dal­
l'apparire quantomeno inusuale (pizze, fette di formag· 
gio, arance, carte da J!ioco, palloni di cuoio e fette di 
pane e nutella ... ), e d1 Mask, delle maschere decorative 
per tastiera che riproducono le più svariate superfici, 
dalla radica alla pelle di leopardo, dal cielo alle bancono­
te. Il prezzo è particolarmente invitante: 
non più di I 0.000 lire per 
entrambi i prodotti. 

L 'ideale per i simulatori di volo. Comprende 
quattro pulsanti antisdrucciolo con comando 
sensibilizzato, sensore Hat per una veloce e 

pratica panoramica a 360°, impugnatura anatomi­
ca e una pesante base ideale per mantenere il 
dispositivo stabile e ben piazzato. 

' 

1 VIDEOPROIETTORE NEC 

Un acquisto sconsigliato ai più per via del prezzo: se 
siete tra i pochi disposti a sborsare i 23.000.000 di 
lire necessari, potrete giocare "a tutto schermo" su 

una superficie fino a cinque metri di distanza, con una dia­
~nale dell'immagine di ben 3,81 metri! Il sistema, che può 

visualizzare una 
risoluzione video di 
500 linee e una RGB 
di640x480,può 
essere collegato a 
un PC, un 
Macintosh o una 
qualsiasi sorgente 
video NTSC o PAL. 

,O A L I T . !5 9 3 . O O O 

A LIT.890.QOO 

U na scheda acceleratrice per PC che consente di gesti-
re complessi mondi poligonali in texture mapping. La Edge 
annovera tra le sue capacità grafiche 30 texture mapping con 

correzione di prospettiva, Mip Mapping, anti aliasing, doppio buffering, 
effetti di trasparenza e opacità,Alpha blending, texture mapping bili­
neare e Gouraud shading. Inoltre, offre delle ottime prestazioni anche 
in ambito bidimensionale, FMV e audio, grazie all'engine audio 
Wavetable. La scheda è disponibile in due versioni: una equipag~iata 
con I Mb di DRAM espandibile a 2 da 593.000 e una con 2 Mb d1 
VRAM, espandibili a 4, da 890.000. Viene venduta in bundle con una 

versione speciale di Virtua Fighter, famoso picchiaduro Sega. 

O oc 
00 0 

LIT.90.000 

Oo 

MULTISYNC XV17 

U n monitor 17" della NEC che rag­
giunge una risoluzione massima di 
I 024x768 punti e che grazie alla 

tecnologia OptiClear assorbe la luce 
esterna, riducendo notevolmente i rifles­
s i, e che vanta ui:i notevole contrasto 

d 'immagine. E pienamente compatibi­
le con l'attuale standard Plug 

& Play e costa 
1.690.000 

lire. 

I 
I 
I 
I 

LIT.1. 69 0.0QO 
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CYBERMAN 

U n controller tridimensionale per 
PC della Logitech che permette 
il controllo totale dell'azione 

nei videogiochi che lo 
supportano 
(tra cui ricor­
diamo Ooom, 
Lands of Lore, 
Mechwarrior 2, 
Mega Race, 
Ravenloft, 
Shadow Caster e 
Terminator 
Rampage). Oltre 
alla peculiarità 
del movimento in 
tre dimensioni, il 
CyberMan offre 
un feedback tattile 
che tra­
sforma gli 
eventi su 
schermo in vibrazio­
ni avvertibili dal gio­
catore; in questo 
modo il coinvolgi· 
mento diventa totale. li prezzo consi­
gliato del dispositivo! c.he tra l'altro ~ 
pienamente compat1b1le con le api;>hca­
zioni che richiedono un mouse bidi­
mensionale, è di lire I 50.000. 

FIREBIRD 

N ella categoria dei joystick "esosi" 
(sopra le 300.000 lire) troviamo il . 
Firebird, un sistema di controllo tra 1 

più completi: pensate che gio.cando a Ooo~, 
potrete aprire le porte, selezionare le armi, 
correre, scivolare lateralmente, salvare o 
caricare una partita, 
uscire dal gioco e 
persino inserire 
le gabole! Il 
tutto grazie a 
un sistema di 
pulsanti pro­
grammabili 
unico nel suo 
genere. 
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LIT. 5!5 .000 

Volete fare 
un bel 
regalo ad 

un appassionato 
di videogiochi? 
Perché non 
regalargli l'ab­
bonamento annuale alla 
migliore rivista del settore (ovvero la 
nostra!). Per sole 55.000 lire, pagate sul conto corren· 
te postale 17200205 intestato a STUDIO VIT! ~ia 
Aosta 2 • 20 I 55 Milano, regalerete un anno d1 1nfor· 
mazioni, recensioni e trucchi sui futuri giochi per PC. 

DA LIT.100.000 

La Microsoft ha pre­
sentato recentemen­
te due joystick rivo­

luzionari: la versione più 
lussuosa comprende un 
sistema ottico (molto 
più preciso di quello 
analogico), l'ormai indi­
spensabile controllo 
superiore (utilissimo per i . 
simulatori di volo), otto pulsanti d1 fuoco 
diversi e un controllo separato per la 
gestione, ad esempio, d~lla pot~nza d~l. 
propulsore di un aereo; inoltre e poss1b1le. 
ruotare il joystick su sé stesso, caratteristi· 
ca che verrà supportata dai futuri giochi 
per Windows 95. La versione più economi· 
ca è basata su un sistema di controllo ana­
logico e dispone di soli quattro pulsanti di 
fuoco. Il prezzo del l D PRO è d1 circa 
150.000 lire, mentre la versione più econo· 
mica costa meno di I 00.000 lire. 

A LIT.1 !5 0 . 000 

LIT. 65 .000 

. 

Q uesto "Dizionario dei 
Termini dell'Informatica" è un acqui­
sto quasi indispensabile per i ~eofiti che si avvi~i­

nano per la prima volta al mondo dei computer: termi­
ni come come Ami Bios, DAT, Debugger vengono svela­
te in un linguaggio chiario e scorrevole comprensibile 
anche dai non addetti ai lavori. 
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LI T. 9 00.000 

L 'altra console in vetta alle 
classifiche di vendita è il 
Saturn della Sega: vendu­

to al pubblico con un prezzo 
che si agçira intorno alle 
900.000 hre, è un'ottima scelta 
per chi è interessato al gioco 
arcade, con successi come 
Virtua Fighter Remlx e Daytona. 
Resta da vedere se potrà reg­
gere il confronto con la 
PlayStation della Sony. 

~~2~~uUAfll3~DnF 
Processore: Pentium,fO~ MHz 
Mainboard:Triton 256K~ 
Scheda grafica: Phantom 64 2 Mb 
RAM:8 Mb 
Hard Disk I Gb Conner EIDE 

NOMAD 

N uovissimo joystick analogi­
co da affiancare idealmente 
al Pro Throttle, nel qual caso 

permette di programmare ben 20 pul­
santi per un totale di ben 40 funzioni. 
Se usato da solo permette la program­
mazione di 16 funzioni diverse, e assi­
cura comunque un ottimo realismo e 
un controllo totale dell'azione. 

D opo aver parlato di Saturn e 
PlayStation, non potevamo escludere questa 
console portatile della Sega, che vi permette di gio­

care sul tram, a scuola o in redazione senza problemi su 
uno schermo di 3 pollici a colori senza persistenze, tutte le 

cartucce del Mega Drive (funz.1ona 
anche con adattatore). li costo 
si aggira sulle 600.000 lire, 
ed è importato 

DA LI T.849 .000 

A LIT . 1.1 49 .:JOO parallela-
mente. 

U n lettore CD 6x 
prodotto dalla 
NEC disponibile 

sia in versione esterna ( 1.149.000 
lire) che interna (849.000 lire). Vanta un transfer rate di 
900 Kb al secondo e un tempo di accesso medio di 145 
ms. Oltre che per la ricca dotazione (CD caddy, display 

a cristalli liquidi multifunzione retroillumina-

fn T'O. to, comandi per !e funzioni ~udio, 
p I? 'JI LEU pulizia automatica 

~--M .rocessore· fl. delle lenti, espulsione 
S ainboard:T"~·Pentium 75 di servizio e doppio 
RA,';;da grafica.'~°-;' 2561<.b MHz sportello), il Multi spin 
Ha : 8 Mb · 40oo WJi 6X si segnala per la 
let~d Disk: 540 Mb P I Mb compatibilità estesa a 
Sch °Je Ottico· CO praticamente tutti gl i 
Mo~ a Sonora: ROM Q standard CD (compresi 
Pre~'t0r_: I~ Poti·S~und Biast.~ad1rupfa Vert PhotoCD multi sessione, 

Lettore Ottico: CD ROM Quadrupla Vertox 
Scheda Sonora: Sound Blaster 16 Value 
Monitor: 15 pollici 
Prezzo: intorno ai 4.000.000 Lire 

zo: intorno 1~1 ,. 6 \fatue ox CD-I, Video CD, CD 
31 2.400.000 l. audio, CD-ROM XA, 

1re High Sierra/ISO 9660, 
Appie Macintosh HFS e 
CD+ Plug & Play). 

http://www.oldgamesita I ia.net/ http://www.oldgamesita I ia.net/ 

I 
I 
I 
I 



ZETA Speciale 

THE OWL 

Si tratta di un originale 
dispositivo di controllo 
3D che utilizza una tec­

nologia a ultrasouni e che ha 
un prezzo di circa I 50.000 
lire. Distribuito dalla Halifax, è 
costituito da un apparato tra­
smittente di ridottissime 
dimensioni che viene fissato a 
un dito tramite un anello di 
velcro e da uno ricevente che 
bisogna applicare alla cornice 
del monitor. Grande praticità 
d'uso è dato dal fatto che le 
mani resteranno comunque 
libere per utilizzare 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

-LlT.31.ClOO -
MOUSE STAGE 

Q uesto prodotto potrebbe rivelarsi 
ideale se acquistato per chi lavo­
ra a stretto contatto con il com­

puter: infatti per circa 20.000 lire avre-
te un tappettino per il mouse, un pog­
gia-mani da mettere sotto la tastiera e 
un comodo cassettino dove riporre 
gomme e penne. 

-
La serie "Quello che vedi è 

quello che ottieni" della MCGraw Hill 
rappresenta un buon investimento per 

i regali natalizi; due esempi per tutta la serie:"Windows 95 
Visto da Vicino", che dipana ogni vostro dubbio sul nuovò 
sistema operativo di Bill Gates, e "Computer & MS-DOS 
Visti da Vicino" aiutano tutti gli utenti, soprattutto quelli 
più a digiuno di informatica, a scoprire e sfruttare al meglio 

il proprio personal. 11 costo è molto ridotto: solo 
31.000 lire. 

la tastiera e dalla 
totale compatibilità L!T.1~0.000 CHE COSA 
con le applicazioni 
bidimensionali, simulando cioè 
un normale mouse. 

L!T.:20.000 

' 

Cl FACCIO IN INTERNET? 

CD STACKER 

V olete spendere poco ma 
fare (o farvi) un regalo 
intelligente e utile? Beh, 

questo CD Stacker è un simpati· 
co raccoglitore per CD che 
costa davvero poco, circa 20.000 
lire. In questo modo potrete 
portare un po' di ordine nella 
vita informatica vostra o di qual· 
cun altro. 

Q uesto volume ha la pre­
gevole caratteristi-
ca di condurre il 

lettore attraverso lo "spi­
rito di Internet" senza 
mai cadere nel banale o 
nel t ecnico. Se avete 
intenzione di collegarvi 
alla Rete per passare le 
nottate delle vacanze 
natalizie, potete affidar­
vi a Giuseppe Salza. 
Sarà un Cicerone tele­
matico abile e diver­
tente. 
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Ecco, divisi per gene­
re, quelli che sono 
probabilmente i 
migliori giochi 

• per ogni cate-
goria. 

DUNGEON MASTER 2 
11 '95 è stato molto gramo In fatto di GdR: il 
migliore che possiamo conslgllarvl è sicura­
mente Dungeon Master 2, il degno seguito di 
una vecchia gloria apparsa anni fa su Aml1a. 

FADE TO BLACK 
questo gioiello tecnologico di 

programmazione bisogna fuuire 
da un mondo ostile, aiutati solo 
da un enigmatico amico. La grafi­
ca è a dir poco spettacolare. 

COMMAND 
CONQUER 

u Westwood riconquista la coro­
del m iglior gioco strategico: 

bisogna guidare il proprio eserci­
"' I 4 m issioni sempre più diffl­
e coinvolgenti. 

• 

• 

FIFA SOCCER '96 
L' ultimo evento sportivo della EA 
possiede una grafica da urlo che, 
grazie alla nuova tecnologia del 
Virtual Stadium, permette di 
scendere In campo alla grande. 

STAR TREK TNG 
A FINAL UNITY 
Una delle migliori avventure dei 
'95, In cui bisogna guidare Picard 
e soci In un "episodio" completa­
mente interattivo alla ricerca 
dell'enigmatica Final Unity. 
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Se volete fare un rega­
lo e conoscete il tipo I 

di gioco clie il I 
vostro ''bersaglio,. 
preferisce, andre-

te sul sicuro! 

E!' 2000 
La DIO torna vittoriosa sul campo delle 

simulazioni militari con il più avanzato simu­
latore di volo presente sul campo vldeoludl· 

co: per reallzzarlo la DIO ha addirittura 
Interpellato un pilota della RAFI 

MORTAL KOMBAT 3 
Probabilmente il miglior pìcchia­

duro mai uscito per PC. Non sarà 
gran che originale ma e molto 

divertente. Mosse speciali, baba­
lity, friendship per tutti i gusti! 

DARK FORCES 
Dari< Forces è la dimostrazione 

che solo la LucasAru può com­
petere con la id software nel 

campo degli sparatuto In 30: 
grande merito ovviamente va alla 

ambientazione cinematografica. 

STEEL PANTHERS 
Un gioco di guerra senza prece­
denti, In cui potrete comandare 
unità corazzate e fanteria a un 

livello di detta&llo maniacale. Un 
"must" per gli appassionati!. 

SCREAMER 
L'Italianissimo Screomer è riuSCJtO 
a imporsi sul mercato Internazio­

nale dei giochi di corsa: un CD 
stracolmo di grafica superveloce 

che terrà incollati al volante il 
destinatario del vostro regalo. 
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GEO-PORT 
Avvèn irisitica l.mple1nènt1t:ion 
dtù!a /q>f)le chr- {-.€lr.11.-r.t .... rn 
una t.(nS} . ..-.!"~ntF- lnto91nz1on 
trA l a ~"'Chi.nit ' i mt d it ~11 

CJ1i_un1caz e ps ie:tO t r• 
t~ll• il telettr.o. Qu F t n 

~feAture• v~rrà inclJaa nelle 
&Ua versione def1nitiva nel 
nuovo s1sr.eaa rpeo.rat1v~ del l 
J.ppl.;;- Cop and ovver Sya 
8 la ct.!l uscita è p~evist1 
per la meta del 1996. 

RIPASSARE 
-rr ~.:. 1p~ n , n• n 
:.;La. pre1d1nd t1.Ner.t• 
•.•.tt<l il prOt'JPtto l' l"'"'tn 
ir~o il ~O' degli student 

prende ripet1z1on1 in ecu l~ 
privat~ chiam.;i.t~ JuJru. 11 
business .;. ovviam~ntu .molto 
flo1:ido. qi1in.di gl t 0111 lur•1>i 
!n qu.esto campo coinvolgono 
molt i inlt.\1 ,1sl ''Cr.11,òd'lil"J c.L-1 
1c1 $Ol~ov~l~tAre 

È stato finalmente svelato il segxeto che avvolgeva la 
risposta de lla Appie alla sfida lanciata dalle nuove 
piattaforme a 32 bit, il Pippin. Non è una macchina per 
giocare, non è un computer per lavorare e non è un mar· 
chingegno multimediale: è tutte e tre le cose insieme e 
promette di collegare tutto il mondo tramite le linee 
telefoniche. Un complesso progetto che sembra nascere 
dal desiderio della Appie di varcare nuove frontiere e 
che evidentemente prende spunto dall'incessante cre­
scere del fenomeno Internet. Avrà futuro? 
Il nostro inviato in Giappone ha intervistato Shin 
Unozawa. Genera! Manager del progetto, e Marni 
furuta, marketing producer, negli uffici dove é nato il 
Pippin a Taito-ku, vicino ad Akihabara. 

Como procede lo sviluppo dell'hardware del 
Pippin? 
Stiamo ancora lavorando, ma la prima scheda, chiama­
ta EVT-1, è già pronta. La Bandai deve ancora decidere 
che cosa dobbiamo metterci dentro: il Pippin non è una 
macchina da gioco. come le nuove piattaforme a 32 bit 
Satum, PlayStation e Ultra 64. Vogliamo creare un 

. -_____ ..!·---+--! ·------~ 

Dopo numerose voci di corridoio, 
smentite e annunci più o meno 
ufficiale, il progetto Pippin è stato 
presentato al pubblico durante la 
Japan Developers Conference '95 
della Appie. 
Finalmente si è potuta vedere la 
scheda madre della macchina e si 
è potuta sapere la data del lancio 
ufficiale: marzo '96. Intanto, però, 
si vocifera che tale data possa 
essere ulteriormente 
posticipata ... 

nuovo tipo di macchina usando il sistema operativo 
della Appia: il Pippin non la nemmeno parte della cate­
goria dei computer. Desideriamo dare il via a un nuovo 
genere di macchina: il Pippin farà parta della categoria 
del Pippin. Utilizzerà la televisione, un CD-ROM e un'in­
terfaccia di rete. Questi tre elementi costituiranno que­
sta nuova famiglia hardware. 
Che cosa sarà possibile fare con il Pippin? 
Ovviamente sarà possibile far girare i giochi Appie, 
oppure utilizzare un semplice word processor o dise­
gnare. Non è ancora stato deciso niente, ma dovrebbe 
essere possibile fare tutto questo senza hard disk. 

Oue-sto doW'Nbbe tiMrt ìl b>k. dtftnittvo detla nuova macchina della Bandai PfOdot· llt q~• loto•;,, qutlll ~un pt'OlOttpo del 
ti JU IK.tnz.a dth Applt. Pipptn,. pteWnUto a ftbb<..o lii M1 tia 9S di ùnnts 
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uno dti due modelli di joyp•d 1vllupf)fti d•lla 
Bandaf. Il controller lrn:orpora una tl1sslca 
croce direzionale e una comod.t trt<.kball. 

Quello che però 
vogliamo fare noi è rendere il Pippin uno strumento per 
comunicare· per esempio stiamo progettando di con· 
nettare una G oo·Port. Riceviamo, inoltre, molti spunti 
da sviluppatori di software giapponesi e non, che ci 
danno delle idee su come si potrebbe sfruttare la possi· 
bilità di comunicare del Pippin. Per esempio, alcuni di 
loro puntano sul genere educativo: gli studE!nti potreb­
bero ripassare la lezione oppure correggere i compiti 
usando il Pippin; tutto ciò che dovranno lare è collegare 
fa macchina alla televisione e si troveranno in contatto 
direttamente con un insegnante. In Giappone questo 
sistema di correzione sta prendendo piede tra i posses­
sori di PC. In futuro, grazie al nostro sistema, sarà pos· 
sibila fare tutto ciò con un hardware più economico. 
Stiamo pensando ad altri utilizzi, come ad esempio la 
:unzione karaoke: gli utenti potranno "prelevare" la 
canzone preferita dalla rete. In pratica possiamo dire 
che il Pippin è una sorta di "Persona! Communicator" 
Avete intenzione cli istituire un serviz io on·line 
per il Pippin? 
Quando uscirà l'hardware, vogliamo creare un servizio 
via rete come Internet. Se non lo faremo, gli utenti 
potranno solamente fare girare il software del Mac, e 
sarà in tutto e per tutto come un Macintosh. Vogliamo 
aggiungere qualcosa di nuovo al Pippin. 

Ona società giapponese, la Future Pirates. ha creato 
= servizio via rete per PC chiamato Franky On-Line . 
Gli utenti di questo servizio possono fare shopping on­
.ine, mandare E-mail e cosi via al prezzo di 500 Yen al 

mese (poco più di 8.000 lire, NdR) più 10 
Yen al minuto (circa 160 lire, NdR). La 
stessa Future Pirates s ta sviluppando 
un progetto simile per il Pippin che sarà 

disponibile per un periodo di prova 
parallelamente aj' lancio della macchina: 

dato il prezzo basso sia del Pippin che del 
servizio, molti utenti utilizza· 

rannp il nostro sistema. 
Non sappiamo ancora 
come ci comporteremo 

al di fuori del Giappone. 
ma ci piacerebbe sviluppare 

un sistema simile in inglese. 
Como potrebbe e ssere strut· 

·ZETA Specia l e 1 

turata un'ipotetica rete per il 
Pippin? 
L'utente potrà collegarsi e utilizzare i ser· 
viti via rete semplicemente utilizzando un 
CD-ROM e premendo un tasto. Sarò possibile 
prendere parte a competizioni e cercare di vincere 
dei tornei in una sorta di "game center". Ci piacereb· 
be molto semplificare la connessione e il sistema di 
download attuale. J.:utilizzo di connessioni telefoniche è 

lento e svantaggioso e richiede molto tempo per trasfe· 

FRANKY ON-LINE 
I> I l 

Il 1 .. 1 4Ub 14'1.t.1. d ~ s 
va. rete er&n )ù "O _·:­

buona pa..r:e di qwes:o s~c 

•• à da a-~r-b~-r~ a: ~ = 
atre:iA economi~ .La de1 ser­

do 1. 

• • re •·• dirett.-e:u 
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PHOTOSHOP 
J t t • 

• 
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rire grafico e suono, quindi vorremmo utilizzare 
un CD-ROM per immagazzinarle e "scaricare" 

solamente i parametri dalla rete on-line. 
Gli sviluppatori avranno molte opportunità per 

creare nuovi giochi 

macchina di Gundam, Sailor 
Moon e Dragon Ball. Di quei 130 
tilolì 60 saranno educational. 40 di 
intrattenimento (giochi compresi!. 7 
per ufficio. IO di comunicazione e IO di 
carattere generale 

Tl-a gli sviluppatori figurano 
nomi eccellenti come Konami 

o Sega? 
In lutto ci sono circa !renio leom di svilup-

' po per i videogiochi, ma la maggior 
parte di loro non è famosa nel mondo 

videoludico: molli sono sviluppa1ori 
per PC CD-ROM - hanno fatto dei 

programmi per Windows · e Ira loro 
c'è anche la Nomea. che non ha bisogno 

di presentazioni ... 
Secondo te quali sono i punti a favore e quelli 
a s favore del Pippin? 
I punii negativi del sistema sono sicuramente il floppy 
disk e l'hard disk, mentre quelli posilivi sono semplicità 
d'uso, prezzo, possibilità di espansione e possibilità di 

connessione con la rv. 
Sarà possibile usare 
Photoshop sul Pippin? 
L'ultimo versione uscita in 

classici come picchio­
duro, gjochi di corse o 

GdR; purtroppo. però, non 
hanno esperienza per 

quanto riguarda la pro­
grammazione di "commu· 
nicotion games" e potrebbe 
essere un rischio. t un 
nuovo genere di giochi e 
grazie al Pippin presto i 
programmatori avranno 
una chance in più. 

Shln Unoz<'lwa, generai manager, e Maml Fututa. marketing producer, sono i 
due responsabili del progetto Plppln <hl hanno risposto alle nostre domande. 

giappone di Photoshop ha 
bisogno di almeno 12 
Mega di memoria per gira­
re. e il Pippin ha solo 6 
Mega. Forse potrebbe usci· 
re una versione apposita 
per il Pippin, più piccola. 
magari adottato a llo 
schermo televisivo. 

Quale percentuale 
rappresenteranno i titoli educational? 
In tutto ci sono circa 300 sviluppatori giapponesi che 
partecipano al progetto Pippin e al momento del lancio 
dell'hardware saranno disponibili 130 titoli, 30 dei quali 
saranno giochi. Alcuni saranno giochi originali, altri 
conversioni; verranno pubblicate versioni per la nostra 

S~ondo quanto auspicato dallo Appie, Il Plppln si imporra come macchina a 
metà tra l'educational. Il videogioco t 11 ttrmlnale professionale. 

L'utente potrà comunque 
aggiungere memoria in un secondo tempo· 2. 4 oppure 
8 Mega - ma non sappiamo ancora se lo Bandai venderà 
questi upgrade oppure no. Al massimo sarà possibile 
installare 14 Mega di memoria, ma contando che il 
sistema e il video ne richiedono 2. ne avanzerebbero 
giusto 12 per Photoshop. Comunque sarà possibile lare 

Un'lm1n41glne del programma di posta elettrontca. Gli appllc.otlv1 del Pippin per· 
metteranno di comunkare e "naVigare• in un Inedito ombltntt grtflco 30. 
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girare una qualsiasi 

altra versione del pro­
gramma. Ad ogni modo, il 

Pippin non è progettato per 
questo tipo di utilizzo. 

Chi sta producendo 
l'hardware? 

È un segreto. ma possiamo dire 
che si trat-

ta di una 
societa di elettronica di 
consumo. 

Ci sarebbero proble­
mi se la Appie con· 
cedesse la licenza 
ad altre aziende? 

• 

"dell'educazione commerciale'', ovvero il caso già citato 
di ripasso delle lezioru a domicilio, è di gran lunga più 
facile da avvicinare e più interessante grazie alla capa­
cita di collegamento del Pippin. 
Chi ha optato per questo tipo di controller? 
Dopo diverse discussioni, la Bandai ha scelto questa 
soluzione. Avevamo bisogno di una trackball · da muo· 
vere con il pollice - per utilizzare il software Macintosh 

___ e anche di alcuni nuovi pul­

santi. Si chiama Appie Jack 
e il sistema Appie Jack 

Bus permetterò di colle­
gare quattro diversi 
dispositivi. Il colore 
non è ancora definiti· 
vo . 
Quanti pulsanti 

-----"-------'"I avrà il Pippin? 

!..ssolutamente no. 
Anche se decidessero 
cL far produrre un 
?ippin integrato con 
~n TV. non ci sareb-

Ci saranno un pul-
1,r---m--"1~•=--.,... sante per l'accensio-

~._ ____ __. _ _. ne, uno per l'espul-

:>ero problemi per noi. "-""""'--------.1 sione del CD e il res to per controllore la 
Quali canali distributivi utilizzerete? 
Utilizzerete la rete degli Appie Center? 
!lon abbiamo ancora deciso. Ad ogni modo ci piacereb­
.:;e vendere il Pippin tramite un servizio on-li ne; sembra 
.m paradosso ... Venderemo alcune macchine nei nego· 
~ altri per telefono, ma non negli Appie Center: non 
=ebbe una buona cosa per noi. Il prezzo di vendita 
=ebbe di 50.000 Yen (circa 800 mila lire. NdR), che risul· 
:::i più economico se confrontato con un computer, anche 
.se di fascia bassa come un Performa. 
La Bandai distribuisce sia PlayStation che 
Saturn in Giappone e potrebbe lare lo s tesso 
anche con il Pippin ... 
::ìunque, la Bandai è una società che produce soflware 
::iultiformato, quindi non ci sarebbero problemi per 
:;-..tanto ci riguarda. A proposito dell'hardware. invece, 
:::i:>n abbiamo ancora deciso se la Happynet - la società 
::.. proprietà della Bandai che distribuisce la 
?.ayStation in Giappone - commercializzerà il Pippin 
::ppure no. 
Quante unità di Pippin pens ate di vendere? 
:radiamo di venderne qualche centinaia di migliaia. È 
..na supposizione realistica, il Pippin non è una macchi­
::>a per giocare e basta. Ci sono tra i SOOmila e i 600mila 
; ~acintosh in Giappone, e speriamo di vendere lo stesso 
- :imero di Pippin nel primo anno. Vedremo a l momento 
=el lancio ... 
Qual è il vostro target? 
-"Giappone i bambini usano J\l'console, e l'età media 
oei videogiocatori è di dodici anni. Quella dei possesso­
- di computer si aggira intorno ai treota.11 nostro target 
-ono i ragazzi di vent'anni. esattall)ente a metà tra le 
--e categorie. 
Venderete anche nelle scuole? 
":i è un mercato molto chiuso. Ci vuole tempo prima di 
zurare in un simile campo economico e inoltre non 
~biamo un contatto diretto con il Ministero 
:;_apponese dell'Educazione. D'altra parte, il mercato 

riproduzione dei CD audio. Usare il Pippin sara molto 
facile ... 

Nlcolos DI Costanzo 

una delle prin<lpalì espansioni d•I sistema, e il disk driw. COf'IW potete vtdert, 
anz.ithé essere inH:rito Ml cas.. fa parte d1 una struttura complem.nurt. 

• 
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TIPOLOGIE 
z i. r1 ~.tato dl 
-a:z:i('i è 111:.d; può 

d ;:-ender• dir•t A~•nt• del 
tipo di robot 1mp1ego~o 
~e.l•opero:io~e un 
drappello di robo"" o un 
_.;r_qclo :ndiv-d!lo d~tat1 
scarsa !nte.l:gen~a .. di 
~-~n€ at.1:1ca co:r.batt e 
po~ra."lr.o ap~1r&i ~. varco 
_9.3..."'\do :a f~r~ 1116 aara.:mo 
v __ r.era.bi . 1 a . le strateq. e 
ri""~che. un rcbot 
i.ntelttgente, vlc.v•r••· 
~on ae la cov•rA 
::tima..-nente neg.i ac ntri 
C~rett! ma avrà dalla aua 
u.~a buona capocit~ 
ne!1'escoqitare imboscate e 
-.t.'.'<'!rs1'1o'i. A aeconda dellfl 
cies1one da portare a 
t~rm.ine bisogn~ra accgli~re 

.l ~oldato =daLto tra i ••L 
a1ur.ionibili. 

BANDIERA 
~1 ce r reno di qioco è 
!Suddi v i so :.n quind1ci 
~-3drant1 vlsual iz~ati eu 
una m.~_ppa e indicantl il 
colore del giocator• eh• Li 
QtnL~da), ognuno con uno 
b~ndiorA. Per p1~nder~ il 
-o~·rollo di un ••ttcr• • 

5 !!1c1ènt• zAgglungct• o 
= ~c~re ia bondiera. 
dc-,...odic:he tutto çio che fa 
;.a:t~ di qJel qucdrante 

q-... ::.n:ii cccpr es1 g!1 
-=;: :..a::. 't i pe::- l a 
!a~~rica:1ons di a!'ll!1 
~~: - ~ :o.bot) ~ntierà a 

:~r ~s~t~ de. dcain10 d.. 
e~ e:-

Sarebbe stato scontato uscire que­
st'autunno, o poca distanza dollo 

pubblicazione di Command & 
Conquer, ma i Bitmap Brothers 
hanno scelto un'altra strada, 
uno via difficile che ha com­
portato il ritardo dell'uscito 
del loro titolo. Stiamo pa rlan­

do di Z. un frenetico wa rgame 
arcode in tempo reole o cui 

avevamo dedicato uno speciale 
già nel numero di aprile di ZETA. 

Questa decisione potrebbe dar lasUdio 
a qualcuno, ma del resto i programmatori del team 
inglese sono dei perfezionisti e spenderanno questo 
tempo continuando a migliorare il loro prodotto. 

li giocatore controlla un esercito di robot appartenen­
ti o diverse tipologìe e suo scopa è infiltrarsi nel terri­
torio nemico per conquistorlo, scontrandosi con le forze 
nemiche che cercano di dilendersi e nel contempo di 
vincere a loro volta la guerra. La prima cosa che si nota 

/!JI;!,, r~li ~nm -
,, d "lliloJ 

••• • 
• I I 

( . .) 
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giocando è che il sistema di gioco non è a turni come 
nei classici wargame (come Panzer Genera/), ma dà 
spazio a una frenetica azione in tempo reale che, se nei 
primi momenti di gioco si traduce in una totale conlu­
sione. ben presto si rivelerà essere uno degli assi nella 
manica di Z. È infatti un vero spasso riuscire a tenere 
testa a un gruppo di coraggiosi soldati nemici che ten­
tano un'incursione nel nostro territorio mentre si 
comanda a una truppa di conquistare una bandiera 
nemica. 

Per supportare degnamente un sistema di gioco a 
metà tra il wargame e !"arcade, i programmatori di 
gioco sono riusciti a creare un'immediata e funzionale 
interfaccia utente che permette, con il semplice clic del 
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mouse. di compiere tutte le quaranta funzioni che può 
svolgere un robot. come spostarsi. attaccare, controlla­
re un mezzo e via dicendo. La semplicità d'uso è una 
delle prerogative di questo titolo che riesce in questo 
modo a trarre il massimo del vantaggio dalla frenesia 
dei combattimenti. 

La grafica. pur non raggiungendo gli elevati standard 
qualitativi di Command & Conquer, è molto efficace e 
può anche essere settata in alta risoluzione - cosa non 
prevista nel gioco dei Westwood Studios · in modo da 
poter controllare una maggiore porzione del terreno di 
battaglia. Tra le peculiarità di Z per quanto riguarda 
; impallo visivo bisogna ricordare le esplosioni. reali· 
stiche e impressionanti anche sul fronte del sonoro: 
ogni volta che distruggiamo una costruzione o un 
:nezzo, questo esplode in mille pezzi. che ruotano e si 
avvicinano al punto di vista dell'osservatore. garanten­
do un effetto impressionante. Nei computer di fascia 
:xissa. questo non avverrà. per non gravare eccessiva· 
mente sulla carente potenza del processore 

! livelli di gioco sono venti e sono divisi in cinque 
capitoli", ognuno dei quali è ambientato sulla super!i­

cie di un pianeta diverso, caratterizzalo da un partico­
.are paesaggio: si va da quello artico a quello deserti· 
co. Le caratteristiche morfologiche influiranno sul com­
;:>ortamento delle truppe: un gruppo di soldati appieda· 
" troverà sconveniente affrontare due mezzi corazzati 
su un terreno impervio, oppure un corso d'acqua si rive-

-

-
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Combattimenti in tempo re:•'*• scontri furiosi, esplostoni e molto altro d aspettano 
nel wargame arcade dei 81tmap Brothen 

lerà utilissimo per nascondersi agli occhi del nemico. 
Inoltre. elementi naturali e non possono essere usati a 
proprio vantaggio: una roccia può essere usato come 
riparo. oppure un ponte situato in un punto strategico 
può essere distrutto per impedire al nemico di passarci 
sopra. 

Indubbiamente di qualità Z ne ha molte, ma per pro­
varle di persona dovrete aspettare ancora un po'. alme­
no fino o febbraio dell'anno prossimo. Nel frattempo 
potete esercitarvi con Command & Conquer. ricordan· 
dovi però che l'azione che trovate nel titolo dei 
Westwood Studios rappresento soltanto una minima 
porte di quello che vi aspetta nel wargame arcade dei 
Bitmap Brothers. Z rappresenta molto più di un sempli­
ce capolavoro per PC: è il titolo che vede protagonista 
il debutto sul PC del team che ha fatto fortuna 
sull'Amigo, grazie a un'orgia di originalità e giocabi­
lità • guardacaso due ingredienti fondamentali di Z. 

Paolo Verri 

PROCESSORE 
1 requi•i m 

g At'• a n \ln -I,~ 

r-<Hi 4 Mb dl emorin 
l~ t•••• a ftware h u3c 
on919l a al i "no un 4 
~o MH •r.tUiP..,QU~ 1t-o e n 

t-t.b d:. F>.M 10\l ~)\Jona e he 
vi~~ ~òe~l Bu e 
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Dal grande successo di 

RAIUNO 
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n gioco interattivo seguito in TV da milioni 
di ragazzi é oggi disponibile su CD-RO 
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Etto il significato generale di ciascun 
oto. 

IJ!l Perfetto in tutti i sensi: un'idea 
s:ruale eseguita in modo 
~cabile. l'iù che un classico, è 

a rivoluzione. 

E) Un gioco di elevata qualita e 
';jinalità. Potrebbe essere un passo 
anri per un genere esistente 

-ure un tentativo - riuscito di 
carne uno nuovo. Un classico. 

a Anche se non si può definire un 
C:...SS1co, resta un signor gioco. A 

·e. può indicare un dasslto in 
*1Jni generi altamente specialistici. 

fJ Un buon gioco. Un prodotto ben 
o di un genere già affollato di 

-=giochi, se non di classici . 

. .... ..c.co .. o .. 
•• - r GUIDA 

Il) Un gioco sufficiente. Forse 
realizzato con competenza, 
sicuramente con poca originalità 

1:1 Un gioco insufficiente. Qui i 
difetti cominciano a superare i pregi. 
Non c'è ancora da vergognarsi, ma 
certo ci sono modi migliori per 
spendere i propri soldi. 

O Un gioco di qualità scadente. Ha 
difetti strutturali sia per quanto 
riguarda il design che la 
programmazione. 

El Chi lo conosce lo evita. 

El Idem come sopra, ma peggio. 

O Idem come sopra, ma peggio 
ancora. 

. ~, ·•, V1aQ1N 
, , INTlftMO 

a 
• • 

• 

d nq~· 

10 degoo d 

etatt • 1atu 
pocoa , rte 
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REBEL T Il 
, 

TRILOGIA 
CINEMATOGRAFICA 

r 

.. 

Dopo Gu•~r• Stel ar •, 
"L'Imper o Co.pisce Ancora• 
e ·tl Ri t orno del!o Jed1• 
!..ucas s e.a preparando fc~ 
abbia.mo g.ò dectol unn 
nuova trilogia Ambie:ntata 
eireo v•nt'onni prir:.a 
dell'in~z.o d1 Guerre 
S;el!ar: che :ra~cera del a 
o~erra de. Quoti (Clone 
·a!'. in 1n9!e1el • degli 

avvftni.aenti et.e pre-cedono 
- · passa99~0 a~ :ato 
OS CU?'O di k."t.&kln 
Slcywalker. Nacuralment• 
sciaeta gia ~spetcando gli 
in.""twaerevoli giochi au 
licenza che usC-.lra.nno per 
:utti _ formati es . stenti. 

FUCILI BLASTER 
bla ~~ di u~ re 
e 1 O! r )ftle 

al tlrl p n a d 11 ~r l 
a rd9~10• ttl4 epa ~r ve:r1 

e proprl proiett1ll e h~nno 
1.."!.culoz ai t?.-iltr.11 di 
; l ,:.1 t 1 i 11 '} "1 I 

u..rr1s ctldtato gr ,. alla 
mbust on~ d un 
rt.co1are gas. ~hi~ht 
bann.s ere e• "'O n 
ab1l 

.:.an 
e !!.U\"Ole el aec:::·10 

- _ della ser e. 

I 

li triangolo di Dreìghton sembra nascondere un terribile 
segreto: chi percorre quella rotta scompare misteriosarnente 
senza lasciare alcuna traccia ... Persino i pìiì avan::ati caccia 
ribelli rnandati in esplorazione sono scomparsi, e ora toccherà a 
roi scoprire cosa è successo! 

Finalmente è uscito! RebelAssault li. lo 

sparatutto per PC più atteso dell'anno è 

sugli scaffali di tutti i negozi specializzati, 

In attesa di essere inserito nel drive del 

vostro CD-ROM. Se siete degli appassio· 

nati della trilogia cinematografica di 

Guerre Stellari, non potete assolutamente 

perdervi questa nuova fantastica awentu· 

ra del mitlco pilota ··Rookie One·· alle 

prese con una nuova minaccia imperiaJe. 

Questo gioco si colloca a livello tempo· 

Dietro quefto pWlno di•bo'ico per sttOn<Ort: 
1•Allean11 A1btill• c.·• proprio lui: Oarth VacMrl 

raie. molto probabilmente, tra Il secondo 

e il terzo film della trilogia. e presenta le 

prime sequenze animate girate in pellicola 

35 mm ufficiali su Guerre Stellari dopo la 

fine de "Il Ritorno dello Jedi". 

Due piloti ribelli, su caccia ad ala "B.', I 

bombardieri della flotta alleata, intercetta­

no una trasmissione proveniente da una 

nave mercantile classe YT-1300 (molto 

simile al Millennium Falcon) chiamata 

Corellia Star (Corellia è uno dei sistemi 

fondatori della Vecchia Repubblica. nel 

.. core system" della Galassia). Purtroppo 

la uasmissione è molto disrurbata. e 

prima che possiate decifrarla completa· 

mente (perche a bordo di uno dei due "B­
Wing'· d siete. naruralmente. voi) la 

Corellia Star viene attaccata da caccia 

imperiali di classe "TIE-Fighter" e di~bil1· 

tata grazie all'uso di cannoni ioniuanti. La 
nave e le preziosissime Informazioni che 

I 

, 

conaene. riguardanti una sorta di piano 

offensivo di Darth Vader (in italiano. Lord 

Fencr) e i progetti di un caccia assoluta· 

mente innovativo, vengono catturati e 

portati In una base imperiale nel pianeta 

sottostante. proprio nel sistema in clii vi 

trovate. Inutile dirlo: vi toccherà far fuori I 

caccia TIE e andare sul pianeta a recupe· 

rare la nave. se volete avere una possibi· 

lltà di capire cosa sta succedendo nel set· 

tore "Drelghton". 

Cosi comincia Il secondo capitolo di 

Rebel Assau/1 ... Ormai non siete più un 

cadetto che deve superare test su test 

per entrare a far parte della flotta ribelle, 

ma un pilota a tutti gh effetti a cui è stata 

affidata questa pericolosissima missione. 

Facendovi strada nel corridoi della sta· 

zlone imperiale. dovrete affrontare molte 

"truppe d'as~lto" protette dalla caratte­

ristica armatura bianca e armate di fucili 

blaster. Nei film queste truppe non rie· 

scono mai a centrare un obiectivo e sem­

bra che abbiano la mira più scarsa di rutta 

la Galassia. ma nel gioco non potrete per­

mettervi simili lussi: dovrete fare molta 

attenzione nascondendovi dietro angoli e 

casse da imballaggio. sbucando fuori solo 

al momento giusto per scaricare il vostro 

finalmente lt nottra m•ssk>fle i ftnit•: or11 ~mo t~re • caw e consegMre li tHnbile cac.cMi tnVts.tb41t al NelS. fogne 6tll'mcrociatore imperiale dovremo 
t.cruci dtl&. R1.,.lhont .. affidarci al ntevatore termico ~r v~re i nemici. 
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Rookle On•. ln1leme alla sua compagna. si lancia In una folle corsa nella fitta 
foresta a c.ovatlo di questo sprinter ... la sezione forst plU deludente del gioco! 

Non pottva certo mancare una $tzlone di gioco in un campo d1 asteroidi, con 
tanto dì min• spatiillli da far s.alttrtl 

blaster pesante contro i numerosissimi 

nemici. Come in Rebel Assault, anche In 

questo caso avrete sempre una barra di 

·status" del danni che vi indicherà il 

vostro livello di saluce (sia che siate a 

piedi, impegnaci in un duello tipo OK 

Corra!, sia che siace su un'astronave e 

cerchiate di evitare gli immancabili aste· 

roidi). Quando subirete croppi danni 

vedrete la barra diventare rossa e sentire· 

ce un suono che indica lo stato critico. 

vocino alla morte (nel caso che siate a 

pie<li) o al~ distruzione completa dell'a· 

stronave che stace pilotando. 

Anche In H1dden Empire i salvataggi ven· 

gono gestiti da un comodo siscema di 

password. ma non solo: ogni capitolo che 

riuscirete a completare rimarrà memorit· 

z.ato e potrete accedervi senza alcun pro­

blema.A livello "beginner" non sarà d1ffic1· 

.e. soprattutto se siete deo provero gioca­

tori di sparatutto, finire il gioco completa· 

mente nel giro di tre o quattro ore. ma vi 

consigliamo di affrontarlo a un livello più 

elevato In modo da gustarvi tuni I partl· 

colar I ... Quesco gioco, comunque, offre 

anche un sistema di "personalizzazione" 

della difficoltà: accedendo a questa parti· 

colare schermata potrete modificare 

tutti i parametri di gioco e deci· 

dere (ad esempio) l'entttà deo 

danni per ogno colpo infer· 

to, il numero di nemici o 

di astronavi, i tempi di 

reazione della nave. 

ecc. 

Ma. in fondo. par· 

liamoci chiaro: acqui­

stare questo otolo 

non significa deside· 

rare un buon spara. 

tutto per il proprio 

computer (cosa che, 

comunque, otterrete). né 

assistere a uno spettacolo gra· 

fico-sonoro veramente incredibile 

(anche se è proprio cosi); acquistare 

questo gioco s1gmfìca fare un atto di fe<le 

nei confronti di Mr. Lucas e company, assi· 

stere a un episodio cinematografico che 

avrebbe benissimo potuto essere inserito 

nel "continuum" della trilogia ed essere 

stato tagliato dalla narrazione per motivi 

di spazio o di costi (cosi come è successo 

!«olo. fiMtmente: tins-t.d.ioso cacda TIE .nvlsl.bttel Siete riusciti a imposseuatvi di u"° d .. p.rotOltpi • sfrec· 
dite a tutta wfoc1ta verso la tiberta. 

Il stst•fN m19Uore per fare fuori questi m.a1Net1J 
TIE • Ubhuare 1f mouse. 

ZETA Test • 

pu 

• 
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LA GEMMA DI I KAIBURR 
o " fo .:>r~cha r 

_ aC"ccnt:a. l 

I 
I 

apic l 

pci<>:s~ so 

STAR TREK 
'lnt: i 

un vet o del CapJtano 
rk e comp..it1y, inv•c11. .. i 

aqn14i~ 1·~•cita d~ll 

ar r•k. Mu.l tiped.ia S\I ·rt 
prod che verrà 

MON CALAMARI 
t:.OI"!.. 1 

"'- CipP<ll 
1'40 Ackba , 

uff ,. e dell"" 
00 11one cl\O' d1r190 
ntta~co dlln ~éConda 

Koct• ~t'lrtt ne "Il Ritorno 
:I l lo • l •. E una d"!l le 

~ I v ta 4l~en~ piu 
~''1te e a!fasc:...n&: 

• r logia~ 
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Ormai i <olpi del futite btaner dì qUtitO sok:Nto d 'auatto imperiaM! non vi possono piU to<.c.att. ma non nv­
sdreté a uscire cos.1 fa<1lment•! 

alla parte raccontata nel romanzo "La 

Gemma di Kaiburr". posta tra il primo 

e il secondo film). 

Gli amanti di Guerre Stellari sono stati 

già ben abituati da due simulatori assolu­

tamente ecce11onali come X-Wing e TIE 

Fighter. nonché dalla nuova edizione 

CD-ROM di X-Wing che presenta tutte 

le missioni aggiuntive e una grafica miglio­

rata molto simile a quella del secondo 

capitolo. 
Rebel Assault si rivolge a un pubblico 

diverso. forse più semplice e più affamato 
di sequenze full mot1on e di trame intri­

ganti. infatti sembra proprio di assistere a 

un film del quale slamo. seppur limitata· 

mente, partecipi .. 

D'altronde in attesa della terza simula· 

zione di astronavi LucasArts della serre 

(quella che risultera sicuramente più spet­

tacolare e coinvolgente, almeno secondo 

le voci di corridoio che ci sono giunte 

all'orecchio). ci possiamo concedere que-

sto "excursus'' cinematografico. 

Tornando alla storia (che è sicuramente 

l'aspetto del gioco più coinvolgente In 

assoluto), forse non sarà una sorpresa per 

nessuno scoprire che l'Impero sta uahz­

z:ando il triangolo di Dreighton per la spe­

rimentazione di una nuova arma assoluta­

mente micidiale. Si tratta di un caccia di 

classe TIE dal concetto rivoluzionario: 

oltre ad avere tutte le caratteristiche e gli 

accessori montati su un Advanced (scudi. 

possibilità do viaggiare nell'Iperspazio, armi 

aggiuntive, maggiore potenza dei genera· 

tori, ecc.) ha anche un "optional'" preso 

direttamente In prestito dalla serie televi­

siva di Star Trek! Ebbene si, le navi fanta· 

sma del triangolo, In realtà, non sono altro 

che caccra TIE nascosti da un d1spos1tJvo 

di "dissimulazione". simile a quello monta­

to sugli incrociatori da battaglia Romulani 

della fortunata serie del mai troppo com­

pianto Gene Roddenberry. Scoperto que­

sto l'ammiraglio che comanda la vostra 

Signore e signori: l'Eicecutor, la Freccia Stellare di Darth Vader, la nave ammlr•glla della flott• imporl1lt. In 
tuttil la sua magniflc:enzal 

http://www.oldgamesitalia.net/ 
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9 <:O 
risiQd(.; 
GU due CO 

e non deve essere insta l lato 
~tfatto aul vost ~o hard-disk 
(1'unic> file che salver4 su 
disco Ligido d una memor~z;a­
J _onè délle vostre scelce di 
eetupJ. J roquisiti ~ini~i di 
s istema parlano di un procaaso 
re 486 o 1)0 1'111? cvi consigliamo 
decisamont& un Pent ium 90 o più 
pér/poteYVl QOd&re t utte le 
animazioni <ll Nas i mo dett«;lgl'io 
in a;ta iiaoluzione). di un 
drive di CD-RO~ a doppia VélO­
cita Canche ao ....e ~ripla o qua· 
drc:pla v•locita è èec1~a~nte 
consigliato), di almeno 8 Mb di 
Rt\M libeti, di una schèdd VOA 
Co SVGA con supporto VESA per 
l a moda\~tà opzional e in alt~ 
risoluzione> e di sched~ sonore 
quali la SoundBlaster (in cutte 
le sue incarnazlonl». la Pro 
;..lldioSpectrwn 1-6, !a Gra•.ria 
Ul~rasound. Aria o altre COJtP4 
~ibilt. Si può giocare con il 
mouse Cottimo•. con la tastiera 
(décis~mente scomodo), con il 
joyotick <medlo l o con il joy• 
pad (controllo impreciso). 

. . . . . ................. ! ••••••••••••••••• 

- ' • 

\ 
• - ' - • ---·, • .,...- ·-7 - • • • 

I • • • . ,_ ., • 
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• 
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le sequenze sono corredate di tutti i perti(olnri tipici 
della serie, comt 11 misterioso linguagglo lmp•riale. 

La scena inlz..alt mostra un& squadriglia di c.Kciei 
distrutta da un misterioso nemico . .. 

Rotta di caccia (naturalmente, un Mon 

Calamari), v1 ordinerà di raggiungere 

J'installaz1one imperiale in cui vengono 

prodotti questi caccia rivoluzionari per 

rubarne uno, in modo da poterlo studiare 

e tenersi al passo con le innovazioni tec­

nologiche imperlali. La missione è tutt'al­

tro che facile, e prima di affrontarla 

dovrete tornare nei panni di ··apprendista 

pilota" su un normalissimo "TIE F1ghter" 

per imparare a padroneggiarne velocità, 

manovrabilità e. soprattutto, assenza di 
d' d I I . i d Il • 
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Un paio di colp di btas-ttr Mn .ssesuti e pot,.te Ulhl't! a bordo della CorelJia 
Star. che contl•ne dati vitali per la sopr•wivenz• dell'Alleanza Ribelle. 

cui i caccia ribelli riescono sempre a 

distruggere un gran numero di astronavi 

imperiali. 

Le sequenze animate sono veramente 

spettacolari. sopratwno da quesco punto 

in poi. e In particolar modo quelle riguar­

danti la s1.1z1one imperiale che funge da 

"molo d'attracco .. per il terrificante 

Executor. la "freccia stellare'" di Darth 

Vader. un incrociatore da battaglia talmen­

te grande da fungere da nave ammiraglia 

di tutto l'Impero e da oscurare con la sua 

ombra gli altri incrociatori, già di per sé 

lunghi chilometri ... 

"se vi 

è piaciuto li 

Il c1<da ad ala •e• pilotato da voi 1 qutllo del vostro compagno, dopo aver 
$Confitto I cacci_, TIE. si avvicinano al pianeta in cui si nasconde la Cor1lh1 Star. 

• 
• • 

• 

• 

Una nota negativa che va a macchiare 

tanto sfarzo è la sezione, tanto attesa e 

tanto pubblicizzata. riguardante gli sprin­

ter Imperlali che guiderete in un capitolo 

che ricorda molto da vicino le sequenze 

della Luna di Endor nel terzo film: glì spro­

te sono approssimativi e disegnati con 

superfìcoalltà e i movimenti non sono 

affatto naturali e fluidi. Caso strano, poi­

ché in tutto il resto del gioco non si 

riscontrano affatto simili imperfezioni. 

primo capitolo non lasciatevi scappare il 

secondo" è particolarmente adatta e 
azzeccata. dato che non ci sono fonda­

mentali differenze per quanto riguarda il 

concept di gioco e la g1ocab11ità stessa del 

titolo: alla LucasArts sanno bene che 

"cavallo che vince non si cambia" e hanno 

deciso di riproporre la stessa struttura di 

gioco migliorata, però. sia dal punto di 

vista della presentazione grafico-sonora, 

che dal punto di vista della sceneggiatura. 

Questo gioco si può considerare a tutti 

gli effetti un film interatuvo. ma se è un 

film della serie dì Guerre Stellari. fo~e 

non si trana esattamente di una critica! 

=- . : 

Concludendo. in questo caso la frase Yuri Abietti 

Un'immagine eh• r•ppresenta il simbolo di GUfffe Stt:llan; un ptaneta in tonqn1nt.11 gh ins.ioljjosf tac:ÒJ TIE 
che s1 lan<J.lino alrattacco della flotta nMIJ.. 
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111 questo •capitolo• dovrete rmpr1tichlrvi con I comat1dl di un uicda TIE pet pottr Nb.1rt 
i..no dtl prototipi del nuovo caccia invisibllt . 

• 

I 

SPRINTER 
Ne "Il Ritorni>"' d1111llo Jtdi .. 

e• è una lunga ist: :i lf'nza d 
lnsequi~enLi tra gll 

albçr-i intricati 1•lla 
fc~e•ta della Luna d~ 

.Er.dcr tra Luke • Leila 
,che curiosamente in 

Ulgle•• • Le1a) e le 
tn.:pp~ scou~ !mporiati. LA 

•equen:o viene riprope>•t.a 
t4!4 e qu1l• in R•b•l 
Assdult Il . ma, n mio 

p~rdr8, con acarso 
•UCceaao 

L1 .. 'e !t dt>ql ~pnnt('f' p t.ttosto d .. 
Rrotil Ass.11111 f91oc.ih1 ila lim tat;) · 
troppo iluto tJLI da1e) 

• 
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Sono passali 70 anni dalle 
1ice1ule di The 7Lh Guesl. 
La Trilobyte ci offre un 
1uto110 11iaggio nel 1nistero e 
nell'orrore. all'inten10 della 
stessa casa che ru;evu1110 
11isitato 3 anni ludici fa. 
1,,·os1>ite è se111pre pilÌ 
n1isterioso e inquietante e 

• • • • • • •• 
• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 

f ul/o se111bra piiì dif{tcile e 
Ìlnpegnatito ... riu.scirete a 
superare tulle le proi:e che 
/1e11r1 tauf ha preparato 
questa rolta per roi? 

: La spettacotare grafie.a di 11th Hour non tradi1c1 le aspenat;ve d•I fan del ve«hlo Stauf. 

Siete dr nuovo della famosa Staufs 

Mansion, la casa che probabilmente ha 

• • • 
terrore ... dopo 70 anni (siamo nel 1995) 
una rete televisiva si interessa al caso d1 

inizio secolo, e per conto di una trasmis· 

sione che si occupa di misteri insoluti del 

: passato la produttrice del programma. 
• 
: dopo aver effettuato alcune ricerche in 
• 
: merito. parte per un sopralluogo. e 
• • • scompare . 
• 

visto più cose strane " grottesche di qua- : Ecco che entra in scena il protagonista 
• 

lunque altra. e nuovamente siete messi 

alla prova dal genio malefico del padrone 

dr casa Ric:ordate1 Nel primo episodio 

eravate una sorta dr spirito che girando 

per la tetra magione doveva in quakhe 

modo cercare di ricostruire quanto era 

successo agli ospiti Invitati da Henry 

Stauf. e misteriosamente scomparsi nel 

nulla nel giro di una notte di mistero e 

: (che il giocatore dovrà impersonare), col-

lega e amante della produttrice scompar­

sa: si dirigerà alla volta della misteriosa 

casa di Stauf, ci entrerà e da quel momen· 

to in poi troverà ben poco di razionale o 

: comprensibile ... Come nel primo eplso-
• 
: dio. anche questa volta Henry Stauf ha 
• 
: prep>rato degli intriganti enigmi che voi 
• • • • • • 

dovrete risolvere per poter continuare 

Su ques10 teno sono ac.<.ad111e vn sa<<o di cose in passato. ora e solo v.n r.lltto ... o prHenta ancora sorp,.M 
NKOSle7 • 

nell'esplorazione della casa: all'inizio 

potrete v1sit.-ire solo un paio di stanze 

mentre le altre vi saranno proibite ma 

successivamente, risolvendo gli enigmi e i 

giochi dì Stauf. una alla volta le altre stan· 

ze saranno disponibili per l'esplorazio· 

ne. La casa è visibilmente malmessa.set· 

tant.-i anni non passano in modo indolore 

per nessuno. men che meno per una casa 

abbandonata: mob1h e masserizie sono in 

disordine nelle varie st.-inze e l'aria che si 

respira è decisamente dr desolazione e 

vecchiume: sparsi per le locazioni potrete 

trovar" una moltitudine di oggetti che 

una volta esaminati potrebbero rivelare 

indizi Importanti su quanto è accaduto nei 

giorni passati alla vostra amata e collega 

di lavoro ... Infatti questa volta non è 

come sett.1nta anni fa: non dovrete sola· 

mente risolvere gli enigmi del padrone di 

casa per proseguire nella avventura, ma 

dovrete anche sottostare a una bizzarra 

caccia al tesoro organizzata dal vostro 

misterioso ospite. In pratica, cosa dovrete 

fare! 

Oitl'e agli enigmi sparsi per le stanze 

(che comunque dovrete risolvere). Stauf 

vuole rivelarvi cosa è accaduto alla ragaz· 

za scomparsa. ma la rivelazione avverrà 

nel modo scelto e preferito da lui ... vi 

saranno date delle frasi sibilline che 

dovrete interpretare per poter tr0vare 

o nl volta un d' erso etto che una . .. . ·-· 
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Eccola in tutt.\ .. sua magntficenza: la scala pnnc1paJe della Stauf's Mansion,. e 11 simbolo deU'1ntera serie di gtochl. 

volta esaminato, vi permetterà do ottene­

re una parte di un filmato nel quale sono 

visualizzati gli ultimi evenci vissuti dalla 

ragazza prima di entrare incautamente 

nella misteriosa Stauf's Mansion. 

Fllmato1 Cosa c'entra un filmato con 

Stauf e la sua casa stregata! Dovete sape­

re che siete In possesso di un potente 

microcomputer. con il quale potete esa· 

minare la mappa della casa e altre cose. e 

Stauf. che evidentemente estende I suol 

poteri ben oltre la nostra Immaginazione 

- riesce a interfacciarsi con il suddetto 

computer per mandarvi messaggi e sfide a 

getto continuo. Il gioco è strutturato in 

undici parti. ognuna scandita dal movi­

mento delle lancette di un orologio nella 

casa ... solo risolvendo tutti gli enigmi e le 

prove di Stauf potrete finalmente arrivare 

alla resa del conti che avverrà. senza sor· 

prese, allo scoccare dell'undicesima ora. 

Al termine delle varie sezioni (avrete 

raccolto un certo numero di parti del fil. 
mato di cui si parla più sopra), potrete 

visionare il peno relativo del filmato nella 

sua interezza, e osservandolo potrete 

comprendere sempre di più cosa real· 

• 

mente è accaduto (e sta accadendo) nei 

meandri della tetra e pericolosa abita­

zione che vi tiene prigionieri. 

7th Guest è ricordato da tutti come 

un gioco piuttosto compllcato, 

soprattutto alcuni enigmi erano di 

una difficoltà tanto elevata da richie­

dere forzatamente il ricorso all'aiuto 

incorporato nel gioco stesso .. , in 

I lth Hour troverete lo stesso spirito 

del precedente prodotto Trilobyte, e più 

o meno lo stesso genere di enigmi: giochi 

Inf o llth llour riAiede s u ben quatcrt.- c,n ROM . pub 
girorc s1a sotto DOS sia sotto Win4~ tanche se 
l~ funzion dl auto play a noi non ha tunzio­

na.tol e richiede un sist~di tutto r1specto : ln Trilobyte consi­
qlin. come minimo un 0:86 DX2,66 8 1{e~a di RAM, .: Mqa 1 bert sw. 
isco flaau e un le-t.t.ore CD A doppia ··elocica . Sottolineiamo for:e­
~te il fa•~o che ~r. 486 66 b realmente il z1n1rao 1ndlapenaab.le 
per gioc.'.).re 4 11tb Hour in D'IOdo con.sono, an:i e! sent!Ar."; di sugge-• r!re l 'aCQ1.11sto so:o ai posaoi;aori di 486 particol.innente v•_loci o 
ji P~ntium . Sono supportare molte schede sonore tra lo più conosciu­
:e1 trn le qual i t utte le SB creotive, le Sou~d Canva~. la Gravi~ 
'Jlt!-"AtJouncJ e ::i.cl tnson i q Soundat'ope. Slctmo riusci t i a (fiocnre a colo­
ri solo ~bilitd.ndo la grafica a trentadue mila colori, scttandol~ a 
_s6 non c'è stato verso di giocato so non con le sch rmat a livéll i 

i grigio su tre differenti e uputer . Il test ~ stato effottua~o su 
_n P75 on 8 Mb o.i P..AM . 
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ZETA Tes~ 

STAUF'S MANS:Z:ON 
I 

·~· _sual 
della 

e 

e 
inten:. 

SPI: RITO 

r!.lM.s:: t 

priDO epteodio. con _a 
- a- o sche.etri a che fung= 

da cursore o tutte l~ 
altr~ carAtterlatic • 

proprie d&ll"interfacc~a 
di 7th Cue•t. Quest~ 

i nsieme olla groflce e 
alltri .. ctri•a •t:•••a (che t> 
identica tr~nn~ che P""'_.:: 

quanto trovere•e d­
~isterio•o &) s-~ 

1~t•rnoJ, gor&nti&­
dti • ataoatera da· ... ·er­

nocevole. soprettUtto pe:-
ehi ha giocato • riso.· 
te~p0 eddl•tro 11 F= -

episoC .. 

-

I 
I 
I 
I 
I 
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R11t<co il c•to vitech;o corridoto et.I primo piano deHa villa di Stauf ... ah quanti ricordi ... • 
-~,.., .. --- . 

• ••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 

VARIE ED 
EVENTUALI 
Nel menu iniriole di I J tb Hout potrelt 
~ o uno Mrit di bonvs che ren· 
dono i~ ..................... . 
msorft: potrete visi.onore uno wiit cl 

lìlmoli ""' riguardano i -­dolo Triloby1o. d •MaW.g ol" di lltlo 
Hour, le t.cnkhe di onilll'lot.1on•, di 
MOdeaot~ 30 • Ul'I lOCCO dJ olb• __ ,_.,......dol_. 
t> possNe md.e oscoltnte ........ °"""* 
_ ....... """"""che --
- a~ ................. . 
-i.... i - di.., ..... gooat/cor 
fo,ne animalo delJo Trilobyf'9, eh• ,; 
preannuncio i~ o cf;,.. poco. 
s.i primo CC>-lOM, ollft oi WAO por 
Ooom e Hereht (wcfen lo colonni"° 
oppositol potrete trovare un buon 
nvrMro di im.mog1ni del gto<.o tanche 
ftOft prtJ.tnti nel gioco \leiso) • uno 
dò..aory pift>Ci di digih>l;mwon; .WN-1 
che: potrete utili:a:'fore (Otne vi port t 

piace, od esempio olla tlorivp di 
W'ondows ... 

di logica. da tavolo, combinazioni strane o 

assurde di peu1 geometrici da sistemare 

secondo particolari regole stabilite da 

Stauf.. e la difficoltà di questi giochi è più 

o meno sui livelli del primo episodio: ce 

ne sono alcuni relativamente semplici. 

altri che con maggior impegno sono supe­

rabili nel giro d1 qualche cempo ... e altri 

invece decisamente d1ffic1li. che quasi sicu­

ramente nch1ederanno l'uso dell'aiuto 

automauco incorporato nel gioco. G1a. 

lopzione di aiuto è stata Intelligentemen-

te incorporata anche in questo seguito 

del famoso 7th Guest. ma scavolta non 

dovrete. come nel primo episodio, andare 

sempre nella libreria e consultare il libro 

dei suggerimenti: basterà accedere al 

vostro computer portatile per ottenere 

l'aiuto di cui avete bisogno. strutturato In 

due diverse fasi: inizialmente otterrete del 

suggerimenti sull'enigma che vi Interessa. 

quindi il gioco vi offrirà di '"risolvere" Il 

tutto per voi, nel senso che l'esplorazione 

della casa continuerà come se voi aveste 

risolto l'enigma. ma la solu:z.1one non vi 

sarà comunicata (probabilmente sarà pos­

sibile, come nel primo episodio, giocare a1 

giochi non risolti al termine dell'incera 

avventura). 

Per quanto nguarda. Invece. le prove 

agg1untlve per la caccia al tesoro di Stauf. 

dobbiamo aimmenere che le frasi miste· 

riose del padrone di casa si sono rivelate 

L'Intera vllln • rlc<o di pregevoli pt.ui di arredamento, <ome questo anti<o e bellissimo mappamondo in legno 

a Grafie.a et< •tonai • Atmo lffa resa 'TI 10 bene e a1 
\' 1 d prec l te tp SOd •E rn1 f:>K: • • e d1f-

I r Ildo o rr.o 10 longevo 
oc • ·~u t d'at 

"lObon Y\doo di t 
)1)1 nt v 

molto difficili, se non quasi impossibìll da 

risolvere anche con tutto l'aiuto possibile 

del computer del protagonista; infatti, per 

quanto riguarda le frasi. il gioco non si 

offrirà mai di risolvere la prova per voi. e 

dovrete cavarvela con le vostre sole 

forze ... questo srcuramente vi terra 

incollati al gioco per parecchio tempo. e 

non stiamo affatto scherzando. li gioco 

include una serie di interessanti .. bonus" 

I llbrl tr• I due ttKhl rappresentano il secondo 
e~lgma cht dovrete risolvere. 
• • • 

E~ocl pronti I scendere al piano terra. neU'atrio 
pllincip1lt dtlla villa. 
• • • 

selezionabili dal menu 1ni:tiale. è intera· 
• 

ntente accompagnato da una colonna 
• 

sonora di rara bellezza e i commenti 
• vocali (interamente digitalizzati) sono 
• 

tQtll 1n inglese. senza alcuna possibilità di 
• 

aCCJvare sououtoli d1 sorta ... va però 
• 

st gnalato che la maggior parte dei dialo-
• gb1 è pronunciata con molta chiarezza e 
• 

qp1nd1 non dovrebbe porre problemi a chi 
• 

è;aweno alla lingua d Albione ... però se 

•• ~pn conoscete l'inglese il rutto potrebbe 

essere sconsigliabile. vista l'importanu 

del commento sonoro/vocale all'ìncemo 

d1 questo gioco. 

11 eh Hour e un gioco molto particolare, 

che probabilmente 11 lettore medio di 

ZETA • abituato ad avventure classiche. 

RPG e giochi strutturati su enigmi logici e 

trame coerenti • potrebbe non apprezza­

re o addirittura trovare mortalmente 

noioso. 71h Guest soffriva degli stessi iden­

tici limiti ma questo non gli ha Impedito di 

vendere oltre un milione di copie ... se 

siete era quelli che hanno amaco l'atmo­

sfera e lo stile di gioco di 7th Gues~ I I 1h 

Hour è IL gioco che f:i per voi, in caso 

contrarlo andate cauti con l'acquisto. per­

ché questo genere di gioco o lo si ama o 

lo si odia; non esistono vie di meno. 

Probabilmente Hcnry Stauf lo amereb­

be alla follia, visto che nella sua casa si 

possono notare parecchie copie di 7th 

Gu~I in bella vista su scaffali e tavolini ... 

Roberto Camisano 
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L'EFFETTO 
SERRA AL 

CONFRONTO 
E' UN 

GIORNO 
DI SOLE 

SPLENDENTE. 

IL· GIOCO D'AZIONE CHE DA ' 
UN SIGNIFICATO NUOVO A 

"LA SOPRAWIVENZA DEL PIU' FORTE". 

I 
I :e~~ Software co 

© 
.. 

I t • Tlto\(11Vl 
, I 

,;_ Distribuito da 

Sltf•an'&.t .. ... R.1 \1a\t11.1hlll! 
210l0(a~\\ 

Ttl. ill\.\? 'll.'L\Ct! I t ., ••'-'2 •?!.U!I 

• • 
• "I:. • 
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VIAGGIA 
FINO AL , 

PUNTO 
ESTREMO 

DELLA 
GALASSIA, 
. SFUGGI 

LA POLIZIA, 
DISTRUGGI 

DUE 
ASTRONAVI, 

SCHIVA 
NEC 

BEATTY,E 
TORNA 

ALLA TUA 
SCRIVANIA 

PER LE 9.00. 

o .. 
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s-snalrle-ntt uM dtta piU svitup,,.til. Gli edifid. (ha alt'inll'° sono Hmplic_I a.panne. viengono trasfcmnati in 
case •O muratura: e pal•ni in barbi al piano r990l.ttore (<hki.à se c'era il condono a q~ tempi ... ) 

• • • • • . ..... ............ ... 

\essuno ha n1ai detto che .\Ù1 

jàcile costruire 1111 i n1pero 
11asto e potenle. 1na è altret­
tanto d{fjìcile progettare una 
città produuiva ed ej}ìciente 
che possa risolle11arsi senza 
troppi danni dopo calan1itù e 
inv(lsioni (Sìn1Cì ty docet ). /,a 

strada per diventare Ìtnperat­
ore è senza dubbio lunga e irta 
d'ostacoli. /)e! resto. 1111 rec­
chio proi·erbio recita .. /~0111a 
11on.fufalla in un giorno" e la 
Sierra questo sen1bra arerlo 
capito perfetta111e11te ... 

ZETA Test -

CAESAR 
I papà d. ! è 
I ato sv • r at a...:__a 

Ilflpre.s•lons nel 1993 e 
tile d E o era davve-

• e , 
• ... ....... ............. ,. ... .. .~.~··· ........................ ...............•.................................. 

< 

Quuui e la cartina dalla quale blsogna scegll•t• ... 
:wovinci• da amministrare 

Sono passati due anni e mezzo dall'uscita 

~el primo Coesor e davvero si vede. Il 

>eguito è, a parte lo scopo del gioco che 

nmane il medesimo, tutto un altro piane­

ta. La grafica è splendida, il sonoro ottl;' 

..,o, le opzioni sono numerose e la gioca­

:> 1tà è davvero grandissima. L'unica pecca 

~ l'ongìnalità, che lascia (nel contesto 

odoscorico odierno, naturalmente) un 

:x) a desiderare. Questo perché la Sierra 

- a prodotto una variazione sul tema di 

SrnCtry 2000 con un'interfaccia, una grafi· 

::a e uno stile di greco molto simrli al 

;ande claSSJco. Non che i prodotti fatto 
:>ene non siano i benvenuti ma se fossero 

t posslbi&t av•tt d•tl sulle zone derla dttà. In rosso 
sono lndlc11U I motfvl cht le rendono non appetibile. 

anche un minimo innovativi non guaste .. 

rebbe di certo! 

In Coesor 11 il giocatore veste i panni del 

governatore di una provincia romana e 

deve, migliorando reconomia della regio· 

ne e Ingrandendo la capitale. passare di 

promozione In promozione (e conse· 

guentcmente di provincia in provincia) 

fino a diventare imperatore. 

Il gioco, dotato di cinque livelli di diffi­

coltil (da "Novice" a "lmpossible"), può 

essere affrontato in due modalità distinte: 

la prima. più circoscritta. consente di 

dedicarsi esclusivamente allo sviluppo 

della capitale. mentre la seconda permet-

http://www.oldgamesita I ia.net/ 

l'Oracolo mottra gh obtettivl da ragg1ungete 
(espressi in percentuale) e quanto• già 't1to fllttO. 

. 
te anche di agire a livello di provincia 

(potenziare il sistema viario della regione. 

costruire porti, campi, miniere e via edifi­

cando ... ). È Inutile dire che la prima 

modalità può servJre come allenamento 

nelle prime partite, ma a lungo andare 

Coesor Il si rivela più completo e articola­

to (e anche più divertente) se giocato su 

scala globale. 

Come avveniva in SimCity. si parte da 

un paesaggio totalmente vergine e si 

com1ncJa a costruire le prime case. Non 

avendo problemi di elettricità (corre l'an­

no 300 a.C.) vi sono ben altre cose di 

primaria importanza. racqua. per esem· 

•• • 
abbaatan:a ttasC""J.r&"" 

nte.rfaec a povera e ~ 

g oc: lto a -~ce a 
CA di una d a ~ ~ -A 

d ct.naio Wl .. z a_e troppo 
v•ata. Le batta e pc 

tco 
ln•• 1te t ~~ a 

miv orare t t qoeat 
aape. .. t C• ar rr &Q9 \U1Qe 

i. d gioco 
eh• lo r•r.d n r usclto 

cktail tra i_..T.!'1e;~ 4000 
in epoca na una 

batta9l a e iature e un 
vio n cu è ~eceasar_o 
~ n a rar• al meglio 

lt•P~i t ti•orue. se 
utti 1 t. o i fC1ssero eo•iH. 
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COSTRUZIONI 
ed 

- _ "'ili!! .,. ~ruire 

Cae ... Iconrbu•ea 
~= re:;Cer.e 1 g o p 

longevo e icte 9hnt~ • 
~ig i r 
d i, 
ass g l•r 1 

ins~ aNnt i 
1 e stru:-ion it otr 
c~r~01 1 arene deor., f 
temp1~tti, te~p i, 
bas_ltche. bagni pubb3i i 
ospedali, scuole di 
9rruninati a iit di 1-.,,i:or e~ 
f~r.ta!le t r-o:fetr •Jr , 
!?lerc.nLi e v!1 l'lcl! i a:d 
S-Ono r~r.; :.e 
grand ri v 
f flr" i 

TESTUGGINE 

••• 
• 

n 

t n o 
Ulllt.A 

p r a 1 tn e r• e a 
d fancl r•1 d~l~• ~r i ~ 

an o a e nsi le .el 
ten~r~ o a ud tn 
poa zione v t i 
sul api> a t.1 

e ntatt 
per- f!r re 
ie• •ten d 

es •rni r 
t e r a.rg 
• retand n• e 

• 
Inf o 
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Caesar II 
g.ra st!n­
:a ~roppi 

problemi eu un q•Jalsias1 486 con 
' Mb di RAM • u.r. 1Gttore CD 4 
doppie. veloc1 tà, a se \roqlia.ilO 
Q i be l ai s~ oro e le 
a z on e za tr ppi eco$son1 
e nterruz1oni à d"o!>bl go un 486 
DX2 A 66 HHz. La grafica r1cn1ad: 
una ec~eda Svpe-rVGA 1640x48 a 
~ 6 e l 1 .. ntre il sonoro sup­
porta alt rlante interno per 
Ze a fandy AdL.b. E 695 Pro 
Ad O t;pe t ~ r.-~-a ga:cQ). 
rav 1 lt.taS und Enscn1q 

Soundac po, Rolan.d KT-32 Ce.nera! 
MIO e tutt.a a fa:1gl1a de_:e 
So ndb laater. A 32 compresa. 
Per a o d1g~tale i vece 

rete ~ are w~veJ'anner Ensor.lq 
S u.~daca~ ESS688, Pro Aud~o 
Spectrum. Ora•: 1s Vl tr ,'\S"'Und, 
R •nd RAP 10 e le SoundBlaster . 
L' nstol a:ione c1ch1ede 25 Mb d! 
h rd disk il ~ouse ~ .ndispen• 
, tb1 lo. 

• • • • • • • 

l'acquel è Importantissima in CIJ~lar ti. St:nt'ecqua non po'rtbb4ro funtionaré i preziosi bag.ni pubblici che 
scongiurano il perlcolo di epidemie e non ,1 potrebbe cuocere la pastai li 

pio, non deve mal mancare (sotto con i 

pozzi e le fontane, allora ... ) e se si t rova 

troppo distante la si dovrà trasportare 

con degli acquedotti. Ben presto. aggiunti 

i primi servizi (un tempietto, la scuola. il 
foro, un piccolo teatro e i bagni pubblici), 

1 cittadini inizieranno a popolare 1 tuguri 

migliorandone l'aspetto e il valore. 

Naturalmente ci sono decine di strutture 

da costruire. ma costano e. come se non 

bastasse. vanno mantenute. E perciò 

necessario controllare con estrema ocu· 

latez:za 11 ftusso d1 cassa {cosatu1to da 

denari) e assegnare la plebe ai lavori di 

mantenimento. Se gli obiettivi dettati 

dall'Oracolo vengono raggiunti. il giocato· 

re può essere promosso e gli verrà asse-

e 

gnata un·altra provincia (ebbene sl. tutto 

da rifare ... ). Inizialmente le province tro 

cui scegliere sono poche e facili da gesti­

re. ma in seguito la scelta diventa più 

vasta e i guai (leggi epidemie, invasioni e 
incendi) aumentano in maniera progressi· 

va. Ma se pensate che sia tutto cosi facile 

vi sbagliate di grosso: dopo un po' i c1tta· 

dini cominceranno a diventare schizz1nos1 

e non vorranno più abitare in ceree case 

(avere il mercato vìcino porta un sacco di 

confusjone. l'acqua corrente non basta. 

« ... sono vicino alle mura della cotta e ho 

paura che m1 cada una tegola in testa» e 

varie amenità del 

genere). Per 

non trovar· 

0• u.n10 In unto n 9t0«> d ncord.a con gradevoli animaz:ton.' eh& la dtta ~'"pieni espans.one. In qUfl•O: 
e •ncor• col.li fNi CttiC•rotl ! . 

sl con Interi quartieri spopolati o r idotti 

a veri e propri ghetti. si renderà nece ssa­

rio aumentare l'appetibilità di quelle zone 

con altre costruzioni e conseguente 

dispendio di denaro. Naturalmente senza 

contare le ribellioni (in città ma anche tra 

i villaggi della provincia). che rendono 

necessaria la creazione di presidi militari 

e di un esercito regolare. Puo capitare 

infatti che il giogo imposto dai conqu1sta­

ton si faccia troppo pesante per alcuni 

insed1amenu. e che questi manipoli di 

ribelli marcino alla volta della cap1ule per 

saccheggiarla o raderla al suolo. Se avete 

dei soldati potrete onviare una o più 

coorti e avrete la possibilità di gesti· 

re personalmente la battaglia o 

farla risolvere dal computer. 

Anche questa è comunque 

una fase interessante che 

non andrebbe risolta auto· 

matictimente per non per· 

dersi parte dcl divertimen· 

to. E infatti possibile ammini­

strnrc gli uomini a disposizio· 

~ ne in maniera molto precisa 

(non si tratta di un wargame 

eppure se la cava egregiamente 

anche In ouesto settore I. cercando di 
• •••• • ••••• 1 •• •••••• • •• l • •• • •• • •••••••••• • 

Imbastire una tattica vincente che per· 

metta di sbaragliare gli avversari senza 

troppe perdite. Del resto vale proprio la 

pena vedere una coorte avanzare con la 

famosa tecnica della testuggine 

E infine. per non rischiare di far annoia· 

re il giocatore {non c'è pericolo. ma non 

si sa mai), la lmpressions tia pensato bene 

di aggiungere alcuni interessanti dettagli 

che contnbuiscono a tener alto l'interes· 
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Se utllltzlamo la praticissima funzione di toom el masJlmo del livello d rendiamo conto che d troviamo 
-;w-oprlo In Sar'dtgna. 

>e: innanzi tutto, con il progredire della 

ottà., diventano disponibili altri edifici 

01blioteca. odeon, fori più grandi) e lnol · 

:re. nel caso riusciate a diventare 

"'nperatore di Roma (il che significa che 

srete riuscici a cavarveJa in tutte le pro· 

mce che facevano realmente parte del· 

mpero romano), potrete cimentarvi 

~e la sfida finale. cioè provare a conqui­

=re delle regioni che Roma non riusci 

~i ad annettere. 

Di carne al fuoco ce n'è davvero parec­

:..-tia.., quindi. e la cornice in cuì è inserito 

:i.esco ipotetico barbecue è davvero 

e:ce11ente: unto per cominciare la grafi­

:2. che ricorda tantlssimo quella do 

: -nCrty 2000. è impeccabile e nitidissima 

, alie all'adozione di una generosissima 

-soluzione (640x480 a 256 colori) che 

:crmette di apprenare finanche I più poc­

:of particolari. Sono anche presentì 

merose animazioni dì pregevole fattura 

<:e sottolineano i problemi. le calamità e 

~Fasi più importanti del gioco (ovvero, 

~"" fare qualche esempio, una promozlo­

-~ un insediamento, oppure un Inatteso 

p,'Tle over prematuro). 

--:oc.o v. combattuto Hsegn.ndo un certo nu"* 
!!!!I .e lawratori at&t squadre dr PfeV•nztone. 

Il sonoro è anch'esso all'altezza della 

situazione, sempre se risulta supportato 

da schede adeguate. e accompagna più 

che degnamente lo svolgersi del gioco 

senza diventare noioso o invadente. 

L'interfaccia è ben disegnata (anche qui il 

paragone con Slmuty 2000 è inevitabile) 

e facile da usare. e il sistema di aiuto è 

molto completo. È possibile chiedere 

1nformaz1oni su tutto ciò che ci circonda 

per meno do un'utile funzione di Query 

(atuvabole anche con il pulsante destro): 

se addirittura si seleziona un omino che 

cammina per strada se ne potrà conosce­

re il nome. l'occupazione e il suo parere 

relativo alla professione svolta • roba da 

far Impallidire la DOXA • e l'Help non 

trascura proprio nulla, cenni storici com· 

presi Si tratta in pratica di una completa 

enciclopedia di gioco come già si era 

visto in C1villzot1on, Colonizotion e UFO. 

La glocabllità è, per dirla alla Fantoni, 

mostruosamente elevaca e la curva di dif· 

ficoltà si r ivela dolce e progressiva (forte 

del cinque livelli di gioco). cosa che rende 

Coesor Il per nulla frustrante e pericolo­

samente seducente . 

............................•..... ~ ........ ·-

r 

• • . • 

• • Ftn•tment1 UN promo.zioMI Potete Kf'gtitrit un·,,J. 
n prov1n<"' da 90vtrnan o ft~.rvi nella vecchia . 

• • • • 
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la funuone di Query mostra li valore d•l 1tnwno • 
le l!Ventuati persone prewnb ntft'arf'&. • • • • • ••••••••• •••••• •••••••••••••••• ••••••••••••••••••••••••••••••••• 

Davvero un ottimo prodotto qui11dl. lon­

tano anni-luce dal suo predecessore (e 

anche diversi anni-uomo) che farà sicura­

mente la felicità di molti nppasslonatl di 

scoria romana, degli amanti della simula­

zione e di rutti coloro che pensando a 

SimOty 2000 sospirano ancora per l'emo­

zione. Si tratta di un gioco destinato a un 

pubblico molto vasto e che so fa apprez­

zare per la splendida giocabil1ca e la pro­

fessionalità che si nasconde dietro ogno 

singolo dettaglio. 

Nessun difetto quindi. solo l'tmposs1b1· 

lità di divenire un grande classico perché 

qualcuno prima di lui (e non so parla do 

mesi ma di anni ormai) ha gia occupato 

quel posto. Ma non sia mai detto che un 

pugno di originalità in meno possa svilire 

un gioco di qualità come questo. Forse 

ciò contribuirà a far abbassare legger­

mente il voto ma non ci Impedirà di pen­

sare che attorno a un grande classico 

(SimCrty 2000) non ci sono solo doni o 

gio~hi spanatura ma altri piccoli classici 

anche se un centimetro plu bassi, 

Marca Andreoll 

STORIA 
IN PILLOLE 
• ptrioclo ilorKO ID cui si coloca Coffar 
a potft dail 300 o.C. circa fdoto W. tul if 
giioc:atore s.eegilie la ptimo ptovincio da 
ommini1trareJ 1 pro.s.egue od oftroruo 
fino ofio fin• del giCKO. Anche s• gli 
~nimtnti ~ici tlQn trovono gronik 
ri1contro all'interno del programmo 
(sooo <0munque lrotla1i nelrHelp), riper· 
corriamo o groMli lioH lo storia del 
Mmpo per mt'lto di akune dote di rife• 
rimento. 
290 o.C. · Roma completo lo conqui'to 
dtll1ttollo ~l'Oltl. 
241 a.C. • la primo guerra punica f:264~ 
2A lt cootro Cork>gine dO o Roma il con­
"°llo dolo Sò<;lio, 
218 a.e. · Secondo guerra pun;ca f218· 
2011: AM.balo ;o,.de 1·1001 ... 
206 a..c. Roma 1oi ouÌC\lfo a dominio 
dello Spogno. 
168 o.e. Ro.oo i.ogg;090 e dMde lo 
""-Ionio. 
1"6 o.e .. ........ et..,.;. Corinto: lo 
G<ocio <oclo ,.... i do.o.,;,, dò Romo. 
.C9 o.C. Giulio Cesore tonq.;iisto la 
Golia. 
'5 o.C .• Goo.4o C..-d'-
31 o.C. • ....po dò Anzio. on.mo... 
.. ""'"' Augwol ........... i polere. 
21 o.e. · f°• delo ,......... ,.,.., .. '° 
e Mio cW"" ll"'f*O. 
117 d.C. .. L'impeto tomono fOJ9° P'ge 

lo tnQJ,MllO ~. 

. . . . . 
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DOOM 
~ ca pol 4voro dello id 
.i:.aft;.,•12.re sarà certamente 
c~nosc1uto da tutt~ gli 
a:::iant i dei qiochi di o:ione 
e :.i:r~ Rodd r,·~rrJor -
~~ar..t.ntine 2. E aono 
n.trettanto sicuro che 
~~tt i costcro sapranno 
anche de!la lminen""e 
;.scica di Qudke, 1 ult in.a 

fa-ica della • itvate hou • 
re4triee d.i klo. !enste1n 
1~. Occhio a. proas -~t 
::.::zer _ d_ Z~A • • ! 

TAXI 

a.nor.ne f lD ale e un 
er.e di.. arrn.i &>pe ia.a. 
e~qono montate h d at1~ 
n s rn o dietro nl ~ax 

a o Tu t han 
e:t•.ral.Jner~ .. e un numf!ro d 
lpl 11mitato, q~indi 

;a..~no u~at~ con u~a certa 
;.a1 s rn n1"· QUASI PT il 1 

n Sl pr Slnr..d r•ntd 81 
i4ve e gl &punt n1 

a~~nat~ monrat1 sul 
à~al!l'~i ut1liaai ~r 

I • 

< 1 
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I i è 111ai capitato di essere 
bloccai i nel traffico del 
t'<'n(•rdì 110111eriggio e di 
desiderare qualunque cosa pur 
di abbandonare ù11r11ediata­
nie11te /'ingorgo? Se la 
risposta è sì, la Gcunetek ha 
11reparato ciò chefaper voi ... 

Poco più di un anno fa fece la sua com· 

parsa sul mercato vldeoludico uno strano 

clone di Doom, Quoronune. che ci metteva 

alla guida di un incredibile caxi super ela­

borato e cl permetteva di scorrazzare 

liberamente in una ettt.\ post moderna 

alquanto anarchica. Lo scopo dichiarato di 

quel gioco era di fare un po' di soldi scar­

rozzando 1n giro per la metropoli impro­

bab1l1 personaggi in cerca di aiuto: m 

realtà tutti coloro che hanno giocato (e 

apprezzato) Quoronune vi possono assicu­

rare e:he il d1vert1mento mass1mo si otte· 

neva errando senza meta per i vicoli più 

bui alla ricerca d1 qualche malvivente 

armato da stirare per benino sull'asfalto. 

Le azioni splatter Insomma non mancava­

no e rendevano Quoronune veramente 

Indicato per sfogare il proprio stress 

dopo una dura giornata di lavoro o per 

fare una breve i:tausa tra una partita e l'al· 

tra di Doom. 

tt "' - · Le 4s1 di gk>co cruen1e f)f'Oprio non ma,ncano In Road W41rrior. qui stl1mo Investendo un piloa a tui abbia· 
moillà dktrutlo 11 macchina. Notaite gll schiz:zl di Hngut sut p~r•brtu1. 

• • 

Gli:sviluppa<orì della Gametek sono parti-
• 

ti <fiindi da queste basi per realizzare Il 

se!f.tito di Quorontine, Rood Womor, oggi 

dis~onibite per tuttì i PC equipaggiaci con 

letCore CD-ROM. E, a dire il vero, non 
• 

palle che siano andati troppo lontano. 
• • • • • 

dato che la somiglianza di questo prodot­

to con il suo predecessore è a dir poco 

spiccata: l'unico vero elemento di novità 

viene dall'aspetto grafico. arricchito ora 

dal maggior livello di dettaglio e dalle 

merav1gl1e dell'alta r1sohmone (SVGA). 

Nei panni di un assurdo assista del 

futuro dovremo quindi nuovamente 

imbatterci in ambigui personaggi che ci 

chiederanno di accompagnarli nei posti 

più Stldni o di compiere servizietti un po' 

particolari come assassinii, agguati e ame­

nità del genere. Il gioco procede linear­

mente, corsa dopo corsa o. meglio, mis­

sione dopo missione: i programmatori 

della Gametek hanno disegnato una trama 

Qu.s-~ e ~ v1su.lt cMI Md•i. posteriore del taxi: notate fuori il doppio monitOf • In questa limousine M trov• un ~rfido uomo pot1tko the dovete uc<idf're: "°" 
• 

I+• • ' ' • • " '"' I animate con graziose fanciuJJe ... risparmiate Je mun. . .... . . . .. 
http://www.oldgamesita I ia.net/ http://www.oldgamesitalia.net/ 
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La grafica è btn cok>r•ta • piuttos-to M.tattlv•ntt . 
anche se da vkino djvenUI piuttosto cubettosa. 

d1 gioco ben precisa, dalla quale non ci si 

può allontanare. Completando le missioni 

che ci vengono affidate, vivremo col pro­

tagonista la sua avventurosa fuga dalla 

città-prigione d1 Kemo. la collaborazione 

con i ribelli e ... fermiamoci qui. per non 

rovinarvi ta sorpresa. 

!.:azione do gioco è piuttosto vivace e 

veloce: non c'è, a dire il vero, molto 

tempo per ammirare le meraviglie archi· 

tettoniche del futuro o per perdersi nel 

fascino misterioso delle distese deserti­

che che circo ndano l'agglomerato urbano. 

perché i nemici non mancano e nemmeno 

e aggressioni. Lasciate ogni remora all'uso 

della violenza, quindi, voi che entrate nel 

taxi di Quarantine, e preparatevi a utilizza­

re tutte le risorse disponibili se cl tenete 

a portare a casa la pellaccia del protagonl· 

sta e della sua folklorist1ca clientela.A 

questo scopo è bene precisare che i per­

sonaggi che richiedono missioni "partlco­

ari" - come ad esempio abbattere un 

ntero edificio! - portano in dote arma· 

-ienti SJ><!Ciali e che 11 caxi viene comple­

::!lllente riparato prima di Iniziare una 
-..uova avve-ntura. 

Al termone di ogm mossione (per ciascu­

'a delle qualì abbiamo un tempo massomo 

ca rispettare) ci vengono proposte alcune 

'11magini che illustrano l'evolversi della 

cenda e introducono la corsa successiva; 

·-
I.o 5<en1rto dtHrtko • spoglto, ma affaWnante. 
ChkU 111 cos.a s.rvono questi enormi tdiftd •.. 

• La mappa globale di g ioco: ne dovremo fare di sbe· 
• dli per arrivare alla prigione di Kemo City... • 
• • • • 

pronti a ripartirei Devo confessare che : 
• 

non avevo giocato molto a Quarantine. ma 
• 

ho trovato il suo seguito, questo Road : 
• 

Worrior, piuttosto interessante e diverteil-
• 

te. Se però escludiamo le migliorie grafi-: 
• 

che e lottima colonna sonora, che sooo 
• 

gli unici veri miglioramenti rispetto al pr~-
• 

decessore, non so quanto questo nuovo: 
• 

titolo della Gametek possa interessare clii 
• 

già possiede l'originale. Chi invece aveva: 
• 

perso un anno fa Quarantine dovrebbero: 
• 

prendere sena.mente in considerazione : 
• 

Rood Worrior soprattutto se ama i giochi : 
• 

tipo Doom e ha una macchina veloce. su: 
• 

cui la ricca grafica SVGA dà ondubbiamerl-
• 

te il meglio di sé. E ora. se volete scusar.: 
• 

mi, devo proprio andare a prendere un : 
• 

passeggero. Speedy I a centrale. arnvo in! 
• 

via Aosta 2 ... • • • • • • 
Simone Bechihi 

• • • • 

U wconda missk>ne consjste nel vincere• Wtti I <OJti uiu PftibgtOSa ~ra ai lffmti dene scorrettezze: dat~ 
'lil!nU'O. ti vincitore sara u-.no solo! : 
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LO viste laterali non sono Ubl1 norm1lmtntt: Jo d•wn­
t.p quando si montano deltt anni sul liti c:f.tl taxi, 
• • 

tUll tot & tffllC \• tr0t11 

Queste bellissimo vJgnene ci raccontano gll svlluppl dtllt avventure di Orake, li burbero 
taxista <he lmJM"tSonlamo. 

• 
Inf o Avete 

b!&OO'OO 
almeno di 

un 486 DX 33 V.Hz con 8 Mb IW<, 
scheda vide~ VESA e ovviamente 
ài ~n leLtore CO ROM pet poter 
giocare Road WarrJor, a.nche a 
_a G4!:1etek consiglia un •&6 COLONNA SONORA 
OX2 66 e CD ROM 2X: tutto que 
sto. ovv1amen~e. per giocare ln 
bassa r_soluzlone. per al~a 

al sol - to un Pe:ltium di oed14 
pote.'"\Za è d obbligo OIJ•r.antln• 
~ e pa.rt _colan:ento a!far.aat.o di 
~eooria. v~sto che n ceaait.a 
550 Kb convenz~onalt e ben Mb 
d1 espan5a: questo vuol d re 
che dov!ece ri~uovere i voatr • 
TSR. il qPstore DlH386 e lo 
sm.:ucor.ve per ta10 p&rt re 
Road Wdrrior. Oppure med L&te 
sull'opport~nità d1 fAre un 
upçirade di memor1a, che non 
dispiecerebbe neanche o Wlndowa 
95 - ~otto c~11 I> possibiie f.,r 
qira.:re ii gioco in sesaion 
nativa DOS. Supportate tutte le 
~chede sonore della ~'r10, L 
joy$tick a due pulsanti e i l 
Thruèt!<!ds l er Formula TI, 

-= 

+ 
Trama p uttos10 co1nv--c>'9ente•LongevrtA n 
f11utt u.e m ro d veri •G1af ca ttvar.: 
llu<lot.1 andl<! w 4$6 (,,. VGA> e"" Pen• 

SVGA.• !:>tStgn1 di n1N"mlZZO di Ottin\111t , 

SVGA f ver ame~ te s.pe• tKOfare •V otenz.a ""'~'" 
•Ottu'N colonna sonar • \.iolle viso.a 
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Eccovi un esempio di salti comple,sl· dovrete cttc.I· 
re di evitare le punte ondeggiand t conttmpor1· 
neamente atterrare sulla melanz.an• che g1ll1ggl1. 

Se pensaoale che Su11ic.fosse il 
porcospino pi lÌ l'el oce del 
inondo videoludico e che 
JJario rappresentasse 
l'idraulico più 1·ersatile, 
dorrete ancora assistere alle 
incredibili ero/11=io11i di cui è 
capace un buffo eroe sen::a 
ga1nbe né braccia quando si 
rafia di sa/rare il nunulo! 

Ogni macchina da gioco che si rispeto. sia 

essa una console o un computer. ha sem· 
pre avuto tra i suoi titoli migliori almeno 
un gioco di piattaforme: basta pensare a 

Super Mono World per Super Nintendo o a 
Sonic per Mega Drive, i cui protagonisti 

http://www.oldgamesitalia.net/ • 

r ... 
t.• prima ptova cht affronterete nell'ultimo mondo sarà il surf su di una padella: vi •sslcurlamo che noi) sarà 
ossolutamente un compito tacile. 

hanno addirittura assunto il ruolo di testi­

monial delle due console. Purtroppo sui 
monitor dei PC non è mai apparso un cito· 
lo s1m1le ai precedenti che potesse imitare 

le "gesta" dei giochì di piattaforme su con· 
sole. soa per le scarse possibilità a livello 
tecnico. migliorate solamente dall'hardwa· 
re oggi d1spon1bile, sia a causa del target 

d1fferenz1ato a cui un tempo potevano 
essere rivolo i giochi su PC. Con i muta· 

menti che il mercato sta ora affrontando, 
anche questa situazione è cambiata: dopo 
aver visto le splendide conversìom dei più 

famosi picchladuro del momento è giunta 

!"ora di poter giocare su PC anche a uno 
dei platform più intriganti è d1vercent1 che 

ha visto la luce sulle nuove console a 32 
bit. • • • Direttamente dalla PlayStation (come è 

già capitato per Desrrucvon Derby e • • • • Wipeout) è stato infatti converuto qut;1to 
• incredibile Rayman che. uscito anche per 
• Sarurn e Jaguar, è stato m grado d1 ~"'1-

gliare la bellezza di Super Mono World. ira· 
?ie alla sua accatuvante grafica in stile •car­

toon·· e alla sua elevata g1ocabilit3 e IOflge· 
viti. L'eroe di turno è naturalmente 

Rayman, che ha il gravoso compito di r.ilva· 

Certi nemici di fine livelfo sono meno simpatici di 
altri personJggi del gioco come questo grar.chlo. 

Nel primo mondo tncon~te T•rayaz.an <N, a"Mdo perso ti 1uo costu""-· non potri nwoverSI dal <espu· 
~- Rendetegli la wste e "Vi reg.aler11 un U1tln:s1mo Hme tnbgtc:o 

ZETA Test i 

RAYMAN 

pr p t a a 

n ~· n 
SUCt'!@.ss V • 

" 1n:ttt6 por ... c~. 

a.v ro DC:r ! 

• ••• ••••••• •• • • •• • 
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SFrDE CONTRO r L 
TEMPO 
D ff~rentemente da mol~ 
a....tr i pla t t orm in .R•yma.n 
non è present.e '.ll"I timA::- chi' 
acceler~ l~ noscré k:ioni. 
In alcu1•i. livelli però, il 
nostro ero~ dovrà comunqu• 
:ot=a~~ contro i l terepo, 
h~ SAr~ rappresentato da 

ostacoli di diverso tipo. 
':>o~'Yetv i:n!att- aff~ontare 

1!!"..0 scalata con dell ~equa 
eh~ s~le ai vostri piecdi 
;ina corsa con un 9iga~teaeo 
;cl~ a.!le voatre spalle e 
mo:co altro ancora. InYtile 
.:. re che i.I\ qusst.i llvel 1 
:.:n p : cco. o errcre può 
cra:t'.ltarsi ~èlla prec4tura 
perdita ~1 Jna d9lle v ee 
a dispos_z-one. 

• 
Inf o Per cono 

scere .. 1 
fant:asti 

co 1 ondo d. Rayman e cercare di 
salvare tutti i po·.•e.r1 
El ctrons vi consiglia.mo di 
uti z are b meno un 'P6 DX2 a 
66 DI • con 8 Mb d1 RAH e co-
R M • doppia velocità. Con que­
sto e nfigurazione rimmcianòo 
a Pf"" h eff~tt1 grafici e allo 
scr ing a pi li•·elli d1 
parolloaae) potrete godervi 
benisa mo il gioco che 5\lppor­
ta an he l•uso del oypad a 
qua tro tasti L installazione 
au HD e naente d• scegliere era 
tro poas bllltà: 10 Mb, 47 e 9l 
1 U4t1ma install rà tutto il 

9 e SJ disco rigido ut11i= 
:z.4n l· l co solo per le tracce 
dUd~o) a Sono inoltre tiupportate 
le più COP'IUri schedG audio 
~tutte lo Sound Blastet, Gruvis 
U r asoundJ per quel che 
~ Quard~ 911 eC!ett1 sonori. 

re Il suo mondo dalle mire del malvagio 

Mr. Dark. Questo particolare mondo dove 

prima regnavano pace e armonia è stato 

infatti totalmente sconvolto a causa del 

rapimento di tutti gli Electoons (tenere 

creaturine pelose che mantenevano la pace 

e la serenità) da parte del losco figuro che. 

In aggiunta. lo ha nascosti dentro partlcolaro 

gabbie e onfine sparso queste ultime in cin­

que dei seo mondi che compongono la 

terra do Raymon. Inutile dore che il vostro 

compito S<Orà quello d1 vesore o panni del 
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Oovret• superare ilfKOl'I un po' dl lrwll1 pnma di 
affrontate qUHto Mmko. 

simpatico eroe e girare i cinque mondo alla 

ricerca delle gabbie dove sono rinchiuso gto 

Electoons per liberarli. 

Non dovete però pensare che questo 

sia un facile compito: nel tentativo di intral­

ciare la missione di Rayman Incontrerete 

tutti gli scagnozzi di Mr. Dark. che assume­

ranno i più svariati e incredibili aspetti 

come funghi, zanzare. note musicali, golem 

di pietra e molto altro ancora, oltre natu· 

ralmente ai classici e letali "boss" di fine 

livello. I problemi, però, non si limitano sol· 

tanto agli scontri con le ostili creature. ma 

coinvolgono anche le incredibìll geometrie 

dei livelli che Rayman dovrà affrontare: 

piattaforme mobili, sfide contro il 
tempo, salti che richiedono una precisio­

ne millimetrica sono solo alcune delle diffi· 

coltà che il nostro eroe dovrà superare e 

naturalmente non mancheranno schemi un 

po' inusuali (a cavallo di una zanzara o d1 

una padella per fare due esempi). 

Per fortuna del nostro eroe. non tutte 

~ci .. . 

LI bo«Mda • un potere che vi sara utile sok> ~ 
pnmiuf" sm.mt • 

. . ·-
llW YOll CAll fllllCK Umi Yo.11\ fl&"(: 

• 

• le creature del gioco gli saranno ostili: : 

potrà Infatti Incontrare diversi persona&8; 

che lo aiuteranno nella sue ricerca forno;n­

dogll l'accesso agli schemi bonus. oggettt 

utili e poteri speciali.Tra tutti questi amij:i, 

la più importante di tutte si dimostrerà la 
fata Betllla. l'unica in grado di dare a 

Rayman dei poteri che avranno durata p;er-
• manente: all'lni~io del gioco, infatti. il simpa· 

dco protagonista avrà a sua disposizione 

solo la capacità di saltare e di fare le"~· 

cacce" (per spaventare alcuni tipi di ne"!i· 

cì) ma. progredendo nel lovelli. Betilla gli 

fornui poteri sempre nuoVl che lo aiut~ 

• 

• 

••••• 1 • 

Ogni ciultvotta disuugo-rete UM 9Abbll ~ l'*<toons vi app.arLrà qu.sto mecllg1iOM ptr lndicarvi Il numero 
di prigioni rimaste da trovar&. 
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Nel "10f'ldo delle monUtgne l'abihtà clell'elKot1ero vert<i potentiata tosi da consentirvi di tagliare queJle 
Pt"SalJli furil. 

rannb a superare le avversità future e a 
visidre locazioni dei livelli già percorsi che 
gli eCano prima inaccessibili. 

lnlatti, per riuscire ad accedere al sesto 
moni!o e terminare Il gioco, dovrete obbli­
gacof-iamente esplorare del tutto i cinque 

• 
monl:li precedenti: questo significa che 

dovf.ece necessariamente ritrovare cucte e 
sei lé gabbie degli Electoons nascoste on 
ogni:livello (ogni mondo ne comprende 
quattro, a loro volta diviso on tre o quattro 

sottòlivelli durante I qualo non potrete sai· 
oar-e}.A causa però dell'acquìsizoone pro-
5ressiva deo poteri dì Rayman. ca.pota molto 

spesso (soprattutto ai primi livelli) che non 
si possano materialmente trovare tutte le 

gabbie, costringendo il giocatore a rivisita· 
re I livelli già visti più volte, utilizzando i 
nuovi poteri acquisiti. 

Per questo motivo è praticamente 

impossibile riuscore a completare Rayman 
in una sola sessione di gioco ed è dunque 
necessario ricorrere al sistema dJ salvatag· 
gio, che di volta in volta informa il giocato· 

re del progressi !atto tramite un valore per· 
centuale. Non pensate comunque c:he il 
sistema di salvataggio privi questo prodot· 

to do longevità, '" quanto circa sei ore di 
gooco ··ommale·· (ossia senza calcolare ol 

tempo speso a rifare i livelli) porta a una 
percentuale di circa I 0-15%. dimo­

strando chiaramente la 
vasbtà del gooco. 

Se dunque soa la lon­
gevità che la g1ocabilità 
sono ai massimo livelli, 

non si può dore il 

::.3: ~ppa del mondo di Rayman yj mostttr• I progress.i cht 1v,.t1 computo. li numero di gabbie trovate per 
~ • i punti P1rti<olar1 (qu.lh con il up~lto) •n <ui poU.t• sahiArt la wstra partrta. 
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contrario dell'aspetto grafico e sonoro in 
cui Rayman eccelle sotto ogni punto di 
vista. Cominciando con un sonoro d'impac­
co, composto dalle solite tracce audio e 

voci campionate, si arriva alla grafica, colo· 
ratissima. che accompagna Il suo selle "car· 
toon" con una serie di effetti molto grade· 
voli come la presenza di molteplici livelli di 

parallasse (roducibili a uno sulle macchine 
più lente). il tutto nawralmente realluato 
con anima21oni molto fluide e la quasi tota· 
le assenza di rallentamenti (anche il frame 

rate è selezionabile per adattarsi alla velo­
cità delle macchine). 

L'unica cosa che può lasciare perplesso m 
Raymon e l'eccessiva difficoltà d1 

certi puno che può nsultare un 
po' frustrante. soprattutto per i 

, 
gioatori meno esperu ma. 

v1 assocuroamo. è un pro­

blema che bisogna 
sforzarsi do supe­

rare (magari con 

un po' d1 allena· 
mento) per poter 

arrivare a godersi le 

lnterminablll ore di diver-
cimento che questo titolo 
assicura, senza alcuna riserva. 

Carlo Barone 

I POTERI 
DI RAYMAN 
Duroni. lo suo owenNto ~ bOSlro etOe 

inc:ontrero PI" voltit to fmo ~Ilo che 
!lii don.o d. poleri pe<,,,..,..,.; oltr. o 
qwlGdo~o. 

- 1 PUGNO TELESCOPICO: 
~ questo oiiililò permette o 
f.'Y"' '-wJ Raymon di lanciare o 

• disfonia il .suo pugno 
per obbolttr• i ~ici t distruggore lt 
gobbi• d4191i Electooni. Premete piV o 
lungo il pulionte per oum~e la gitta· 
lo• lo potento del pugno. 

CAPACrrÀ DI Al'PfNOER· 
51: vogando per l ovel~ 
incontr«t:te i.peso'° piot­
tofCKme non raggiungi• 

bili ton vn nonaole ,oJto. Utilinondo 
qut>Jo obolo1ò, RO)mOll può oppendww 
ol loro bordo oppure ~.,,; dopo owit 
.i..g1- ... ..11o. 

EUCOTTERO: tro•for· 
moDdo i 'woi ca~ in 
pole rolcnh, ti nostro 
.,oe puO ri•ooett 

tospno • orio per un bit... pe1iodo di 
-·E uòlo P"' ._...i.....; por­
...,,,,.., i..v. • puo ..... """"" --.--. 

CORSA: ollre alo ...,. 
po....., di_,.. 
_ ....... ilo.qw-

1tc poi•'• consente di 
occv1Ttuto,. Sa' $pinlo ne<•$'9rio pet 
oH.tNo.. tol• pcwticola- lut'!jhi • 
roggiungete luoghi inotceul!hìii oll' ft. 

"'"" .. 
PUGNO CHE AFFURA: 
si hotto tiM:ntl.almente 

~ di un potenriome.do del 
pugno telescopico. gro· 

U. o cui Roymon e in grodo d1 oppert­
d•ni 0911 ontlll $01p.1i ntl v1,1oht • dc 
aff111rart I bonu1 eh• non p>ò norfnd. 
monl9 roggiunge-re. 

+ 
Grafica SCOnV()IQ f"'ff, r ccA d colori t-d Pff+'tt St1 

.. tta o­
lar •Longev1t; 1lt1ss m1 garaiitita da un sacco d 
cht> ~ neceisa1 o plorarC' p u voh • L1ve 10 d1 diff 

ben ca !Jr.a! • T ~to g«o ~ ncco d trovate s.rmpat1ehe 
moto d tnt1 
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VISUALE 
~iocher .. flt'! l r nt 

DETTAGLI 
t.·aspet.Q) qy-a'-ieo .a.n Pro 
P!"!'!bill' f:- ""\ .. id.,.nr~nt.:e 
molto cur~to: bita~a 

osservare la blglla sniet.1~1 

si muove &ui t4volo ~i 
notare che &u dt e•s• •1 
rif l et.cono colori e luci 
de! t.avolo st.esso­
indubbiameni:e un 
pari:icolare di grande 
effet.to. 

PIANALE 

• 
n r r.r" 

un s 
Anche 
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Thirrrrrrrrrtr 1nillio11! ! ! Gli 
appassionai i di flipper 
<11·rr111no certanzente 
rico11ostiuto in questa 
escl<11nazione u110 degli ejjèui 
sonori di /)racula. 
sic11rc1111e11te uno dei 1nigliori 
.flipper da bar degli ultimi 
anni. /•'i11al111ente potrete 
giocare a un flipper di quelli 
recenti sul rv.~tro PC, senza 
11e111111eno doz·er fare la.fila per 
il rostro turno ... 

Purtroppo per gli appassionati di cui 

sopra. Orocula non è ancora disponibile 

per PC. ma dalla Empire è appena arrivato 

questo nuovo simulatore di flipper: The 

Web. che promette un realismo mai visto 

prima e un 'esper1enu d1 gioco più viana 

possobole a quella reale. The Web in fase di 

configurazione vi permette di selezionare 

svariati parametri tra i quali la differente 

angolazione della visuale di gioco (con o 

senza il tabellone verticale). ol llvello di 

dettagli calcolati durante il gioco. la riso­

luzione grafica e il numero di colori da 
ut11ittare per il pianale. Colori! Esatto. The 

Web è uno dei pochi giochi finora a sfrut· 
tare le modalità VESA estese a più di 256 

colori. per la precisione potrete giocare 

con il pianale splendidamente renderiz· 

• • • • • 

• uto on 32mila colori. con risoluziol"(i a 

partire dalla classica SVGA 640x48Q fino 

ad arrivare alla più appariscente 

1021x768. C 'è da dire che. dal punto di 

visia della velocità do gioco. non can;obiano 
• molto le cose. siccome i pianali sono già 
• presenti renderizzati e pronti all'usq sul 

CD-ROM: in pratica. selezionando una 

certa risoluzione, il gioco non fa altto che 

caricare la schermaia relativa e visupli4-

zarla; la velocità del gioco a pati::o di 
• possedere un 486 velocf risul-

ia buona in tutte le r;isolu­

z1on1. Come tutti i Rip­

per da sala usciti negli 

ultimi anni. anche The 
Web ha un discreto 

numero di rampe, alcu­

ni effetti speciali come 

calamite poste sotto al 

planale e in più la novità che 

da qualche anno caratterizza pra­

ticamente tutti i flipper migliori: un picco­

lo schermo a matrice do punti che oltre a 

visualizzare il punteggio raggiunto dai gio­

catori. permette di rappresentare con 

brevi animazioni particolari momenti del 

gioco. e che in alcune occasioni si può uti-



http://www.oldgamesitalia.net/ • ZETA Test 1 

Alla fine questa inclinazione e risultata, secondo Il nostro parer&, la plu comoda per giocare: a pieno schelt" 
mo e lndìnata più o meno come tin vero fllpper. 

La rampa d1 destra, forse quella che p+rmtttt I 
~g.lori punteggi e bonus spec.lalJ 

un;piccolo gioco-nel-gioco. chiamato 

Vi4eo Mode. 

"1 effetti. l"impress1one d1 stare real­

m~nte di fronte ad un vero flipper è 

nrensa. non solo dal punto d1 vista esteu­

co:(che. comunque. non è mal la cosa più 

mportante secondo noi). ma soprattuno 

da·quello delresperienza di gioco. visto 

eh" in ogni momento pare davvero di 

Sl<ll'e di fronte al pianale di una vera mac­

ch[na mangia-gettoni nella sala giochi 

so~o casa. Giocandolo. obiettivamente. 

T11r Web si rivela molto divertente e reali· 

stico. ma a lungo termine. una volta che 

'eYetto novità si sia esaurito .•• continue .. 

r ete a giocarlo/ In un nipper non conta 

tal)tO la velocità o il numero di bonus, 

qu~nto la possibilità reale (ignorata da 
• pr9fani e dilettanti) di riuscire ad av.ere un 

• 

Nelle Immagini dello sfidtshow Interno sl notano 
perfttUnMnt• le Kritte sulle lucl dei bonus, ptrth.f 

certo controllo sulla pallina. in modo da 

realizure i bonus più complessi e difficili 

previsti dal gioco .. • per fare questo 

occorre che il flipper simulato nel compu· 

ter sia quanto più poss1b1le s1m1le ad uno 

vero e se dobbiamo essere sinceri The 

Web. pur apparendo magnificamente, 

risence di un errore grossolano che in 

pratoca elimina in parie la possibilità di 

sentirsi realmente padroni dell'azione di 

gioco. 

Come tutti i flipper. The Web ha molte 

luci sul pianale di gioco. luci che ovviamen­

te sono relative a bonus e modalità di 

gioco varie e che permettono al giocatore 

di comprendere cosa sta accadendo e 

(soprattutto) cosa dovrebbe fare per 

ottenere nuovi bonus sempre più interes­

santi. The Web presenta tutte le luci che ci 

si può aspettare dal migliore dei flipper 

sulla piana. ma le luci sono solamente 

luci: nessuna scritta si intravede (non sono 

piccole, proprio non ci sono) su di esse· 

sono invece vmbihssime nelle immagini 

renderizute presenti a scopo decorativo 

nell'introduzione. La cosa è quantomeno 

seccante. visto che se e vero che osser­

vando lo schermo animato si può com­

prendere molto del meccanismo di gioco. 
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Come in tutti i flipper c~5si<.~ il pM."° centrai• con· 
CÌe'M la IN99io' parte delle luci t cMI bonus at11v• 
bdi. u grosso difetto • me non " 'ti.dono lt Kn1te. 

........................... I 
• 

Inf o Per o 
caro 
Pn; 

Pinbàll ccc rre ~e l•t 

oin.!-mo ur. •186 JlMHz e.on 8 Mb 
di RAM, con i 1 qu le poc.rota 
qiocdre senza ~rossi problem 
alle risoluzioni inf LOtl. 
con una buona schoda grafica 
compat!bi le VF.SA e ur1 proces­
sore l eggermente plu veloce 
potreté p~ovu1a l'ebbrezza di 
giocare a 024x7b8 con 32 mi.!'1 
col ori . anch e se allll flrie 11 
mig Lioramento astfll.ico nor1 O 
poi cosi devastan~e : n conti 
! a c t i già u 800x600 con 256 
col ori il tavo l o ho un o LClmo 
asp~tto. Sono supportnta le 
Rchede SB Creative, la G1avi1 
Ultrasound e poche o l tre, ~~n 
t re per le muslch nor1 esisto-­
no problemi essendQ lo at~asg 
.incise sul CD-Rùli in format 
aud10 ( pot~eLa oscoltar e 
anche con il vostro hi fi, • 
lo des1aerate). Per giocale sl 
~tilizza ovv1amente la solo 
tastiera, che r s lra per!et 
ta~ence adeqt!ata allo scopo; 
The Web occupa poco p1u di un 
~ega s- dlsco !isso. lasciando 
tutro il res~o su su~port.o 
O~t-Cb. 

BONUS 

in moltissimi e.asi ci s1 nuova a ottenere 

bonus anche molto ingenti senza in prati· 

ca aver capoto quale sequenza do nostre 

azioni abbia innescato quel paracolare 

bonus. Pro Pinboll, Intendiamoci. resta un' 

ottima simulazione. decisamente un passo 

avanti rispetto a tutto quanto visto slnor;i, 

ma non può aspirare all'eccellenza proprio 

a causa di quanto appena descritto e della 

presenza di un solo tavolo. 

Roberto Com/sono 

In 'r 

tteng n 

part · a "'" 

' ' 

+ 
Ot rnd m1J 11z one ·1 I rnov mrnto de la bigi • e 
~ g a e on 1,; v o lbpper e ld JHttSMza i e 

11 o schermo a ma1r ce aumenta la sensaz ore d 
~ u l>e., fomi.t•o CO aud • Gra•~ 

-
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HARPOON l E 2 
Basatl. sull Cft"\n""" Q 

da t avolo d 1 guerra 
a:e.ronavale (che •erv1 anch• 
da ispir azione per 1 due 
roiaanzi di Toa Clancy ·LA 
Gr&nd• f'U9A dell"Octobr• 
P.o$so• • •ur•g~no Ro••o• >, 
sono due dei titoli di 
mag9ior succes&o nell• 
stor ia d@i giochi di 
strate9 ia , H4rpoon vant• 
un'in terfaccia utent e 
s emplice e fun%ional•. 
QTa:nd• ape.sacre strategico, 
uno sto:t:111inato databaee di 
me::i ~•ronavali e un 
pareo-ac•nari insup•rato. 
Il &uo aucc•s•or• ••critica 
parte del l a g locAbllitA in 
favore di un maggiore 
r ealismo e l ivello di 
dett a.ol io, 

Dopo Da11 n Patrol. 
an1bi<'11/ato durante la Prima 
Guerra llondiale. e 01 erlord, 
che pern1elle1•a di l'Olare Lra le 
nubi della Seconda. la Ro1can 
S<!fìu•are co111pleta la sua 
trilo;;ia ili sitnulatori di colo 
con 1111 titolo che porta Lulti i 
piloti FÌrtnali nei cieli del 
prosshno .fì1t uro ... 

Novy Strike è ambientato nei primi giorni 

dell'anno 2000. Il nostro pianeta è sempre 

un posto tribolato. e le superportaerei 

americane sono come sempre impegnate 

1n varie m1sslon1 di ··pace" e di guerra nei 

punu caldi del mondo (1n questo caso. 

lrak. libia e Mare Cinese Mendionale). la 
punta d1 diamante dei loro assetti aerei 

sono i datati ma sempre vahdi FA-18 e ì 

nuov1ss1mi F-22. che hanno sosutu1to 1 

gloriosi F-14 nel cuore dei Top Gun. 

I punu d1 loru d1 Novy Stnkc sono la 

grafica fluida e dett:aghata a cui i program· 

matori della Rowan ci hanno abituato (è 

disponibile sia In VGA che in SVGA) e 

l'Impiego di modelli di volo semplificati 

particolarmente adatti ai principianti. E 

comunque possibile percepire chiaramen· 

te le differenze tra I due aerei (multiruolo 

li primo, Intercettore puro Il secondo). li 

-Inf o Na\'}' 

Scrike 
richiede 

un proceasore 3R6 o superiore 
(t'I cor1sigl1ato .:ilmeno un 
4 86DX) , sch d.."1 VGA I l.=r GA non 
~ obbligatoriat, lettor• co­
ROM, 4 t'.l> di AAM ~70 Kb di 

or a basè liber e da 2 a 13 
Kb libe: i au hard d1SK. secondo 

1 t pc.) d installaz1on~ scel­
to CUr an~enta le uniche 
sch re suppnr-a-e sono 
AdLib, ZOundBlaater e e 'llpa- 1 
bi • e Ro and M'i'~2 LAPC'-1. 
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Un e-sempio della •vista vinua.le". Ou1 sti•mo tent•ndo di •llont•n.art due MIG-29 che si sono avvicina\'! 
troppo atla flotta. 

programma, oltre che a oft'nre un com· 

pleto gioco-campagna per ognuno dei tre 

teatri. nprende molte delle carattensuche 

introdotte a suo tempo da fulcon 3.0. Le 

principali sono la ·'vista virtuale ... che per· 

mette al pilota di abbandonare la sohta 

visione frontale per tenere costantemen­

te gli occhi incollati su un ob1eruvo, e la 

presenza di un pilota automatico capace 

d1 gestire rutti gli aspetti d1 una missione 

(lasciando al giocatore, se lo desidera, li 

ruolo di semplice spettatore). Notevole è 

Il numero dei comandi da tastiera: noo 
solo quaso tutti i tasu hanno una foro lun-

11one. ma la maggior parte di essi ha fun· 

:z.ioni differenti se s1 tiene premuto SHIFT. 

ALT o CONTROL. In totale abbiamo 

contato oltre I 50 comandi! Per fortuna. 
• 

quelli indispensabili sono pochi e fac1~ 

mente memorinabili. 

La grossa nov1ta d1 Novy Strike è però 

senz'altro la gestione della campagna 

aeronavale 1n tempo reale. con una strut­

tura d1 gioco che ricorda quella di 

Geme Dlf f tcult.y Bard Contro! Type JoySt.tck ~ Ùp. 15ifftculty Low Sei>orete Rudder Off 

J>uel Reah&ttc So.m AH on 

Eneines Reolfatlc .,. ... le On 

VulneN!b1hty On Deta11 l.AM:I 486DXJJ 

" 1119 
Rtehsttc Auto Detetl Off 

T•lll'U Wcclium Aut.o Wlrdow On 

Alle. PI~ Slctl Bteh F-.a On 

1'Ui'iilìnioiìl RealtstlC }O!lstld< s.-. Medlol• , tt 
R.;ilw bnge -te .... _ s..n.. Low -~ 
l!jd!i' lkdlod -

La compfetiss•ma S<hft'Tnlta dtlte optlonl permene di ~rson.ahnart ogni ._,,,.tto ~ gtoco. induso adatta· 
re automaticamente il lìwfJo di dtottaglìo aRa PO: .. ' ' 

•• 
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codcpit dei due a:erej (qui ""edlamo quello dell'FA· 
18) sono ricostruiti metlcolosamtnte. 

Harpoon I e 2. Dalla plancia di comando 

della portaerei. il giocatore riceve agg1or· 

namenti costanti sull'evolversi della situa· 

none sul campo di battaglia e gestisce le 

amvità degli aerei a sua disposizione ordj­

nando missioni dì interceruxione, bom­

oordamento, ricognizione e cosl via, In 

ttase agli obiettivi strategici, aglì ordini 

ricevuti e alle contromosse del nemico. 

-e portaerei di Navy Strike imbarcano un 

;iarco·aeromobill che include, oltre al 

suddetti FA-18 e F-22. anche aerei radar e 

oombardieri "invisibili". In ogni momento 

e possibile abbandonare la plancia di 

comando e "saltare·· a bordo di uno degli 

:ierei che si trovano in missione per pren­

~ere personalmente in mano la sltuazio­

'>e, ma naturalmente questa possibilica è 
'm'litata agli aerei FA-18 e F-22 simulati 

;1aJ programma. 

l"idea di una gestione in tempo reale 

--
' I 
r 
' ' 

-
- ' ' 

--,.;,_-e - ~-- -- - - -. . . ' /._,.-. • o ,. --
'--rr--.-r 10·.--10 •·· . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . m 
OgTii gmpagN ha una t~ma pl'opria che si sv1lup· 
,,,. "' tempo reale. 

' 

U S I lde11t I , 56 Hl Il Ne\IJ 
H 

The 1 e::::alt. "- of ane af aur atrc1 aft 
~ e11e911 ftre .,..,,_lscs che '-Ctltty 
our -tenta ere slwlt$. We -­
thet'efare __, to a st:ate af paltr:1Cel 

tet•- - extend the ~ -· 

La situai:ione sul campo di tNittagtll • s.mprt mofto fluida. Ordìni dal Pentagono. 1vvtnlm•n1l lmptovvlsl • 
perfino interventi p,..sid•nziaJì possono mandare all'aria i piani più accuratamente costruiti. 

della campagna (In contrapposizione alle 

missioni definite di Falcon 3.0) è molto 

buona, ma purtroppo è in parte rovinata 
' 

dalla poco intuitiva interfaccia utente. 

Sembra che i programmatorì si siano 

Impegnati affinché il giocato re potesse 

presto perdersi in un mare di icone e sot­

toschermatc. La cosa sorprende ancora di 

più se si considera la somiglianza di que­

sta parte del gioco con Horpoon. un titolo 

vecchio di sei anni nel quale una sicuazio· 

ne analoga viene gestita in modo molto 

p1u pulito e funzionale. 

Il giocatori non può atta<care tutto 00 che si muo­
v.. ma • ristrttto dalla politica inte<nazionale. 

Un'altra grossa critica va rivolta al 

manuale contenuto nella confezione: 

"minimalista" è probabilmente l'aggettivo 

più adatto per descriverlo. Dà l'Impressio­

ne di essere stato scritto più per un pub­

blico di "veterani" dei simulatori di volo 

(interessato solo alle differenze sostanziali 

tra questo e altri prodotti) piuttosto che 

per un pubblico di principianti. D'altro 

canto, la scheda riassuntiva del comandi 

da tastiera è molto chiara e di facile con­

sultazione. 

• • ' ' I 
1 

' ' ' • ' ' ' • 1 ' ' ' I• ' 

Navy Strike è un prodotto completo e 

competente, ma manca di quel qualcosa 

••1n più" che gli permetterebbe di dlsttn­

guersi nella moderna arena del Stmulaton 

di volo (un settore nel quale. oggetttva· 

mente, è sempre più difficile proporre 

qualcosa di nuovo). Ci è piaciuto di più di 

F-14 Reet De(ender. ma e consigliato 

soprattutto ai prìncipianti che vogliono 

iniziare con un prodotto colorato e non 

complesso (nonostante il problema del 

manuale e la pletora dì comandi!}. e ai fan 

della guerra aeronavale. Se il vostr0 bud­

get è limitato forse farete meglio ad 

attendere l'ormai imminente Jetflghcer 3 o 

(con molta più pazienza) le annunciate 

meraviglie di Fa/con 4.0. 

. . . ' 

Vincenzo Beretta 

I 

\ • 

• •••••••••••••••••••••••••••• 

FALCON 3.0 
Pub l l. .... 99 l 

qu••to mit~co ~l..llW~~tore 
di F 1~ ~ uno de: 

pr07ramu. p.tu longevi e 
qiocati nella s~oria ~~i 
·.·1~91ochi. La. version'i! 

Gold contiene in un un1c 
CD 1~tte teatri di 

b~tt1Q11a lirak. laole 
J(u.rilJ., P4n.IJIWI, Israalc 

P.:tkiato.n, Corea e Boimia 
tr9 diversi aer~i IF-16 

PA 18 e HiG·291, un corso 
multi~lalti d 

collll.1att J1nr.nto aet'<eo t"'nut:o 
da un vuro lStruttore 

d~ll'USAY. alcuni ~~tr1 

eubi di manuali e la 
poss1b1lità di ~ioca.re in 

rete fino in sei 
l"'cnt~r~n"Amente . oop 
qiJilttro anni e a.1\CO.td il 

,~ttlllt'ttro con cui tutti gli 
nltr1 d.vono conf.rontars. 

lq>erdibiJ.e 

HORNET NET· 
CYBERSPAZIO s...,......._,..,...,a11omot .... 
.,.,. .. Ml lntitmel olcvni brevi otricoli 
d.di<o'1 o q1.JeJ.to oer.o olrindiriuo 
http:/ /;o~.;o•n•'·'QIU/ ... mjoh111on 
Pot1irolonMnte- 1ntttuwntt i il i.,..,. 
taWo clocficoto olle OKnich. d; odd.-
1tramento dt1 veri pilori dello 1norino 
amtneona. 

I o.1nt~l1acaa u1er::e r fl 91()(()-c.Jmo.tgr a t ~ 
chtnoso• ~lo di volo somp •f.W • 
tent11~ei pu:i • Manu.toe scatnc• A!l dt".: !'t'!: 

• 
.,. grafica dei bersagli al suolo e 'eggtrmtnte men.o dttt•gliaUI rispetto a qu.lla de. muzi attonavali. matl 
l?OCO include un paJ"tO-inmlWiotll motto CC>n'lpt•to (•ncM M non .. IW.Uo d1 Tomado ••. ) 

-
sono part ol.att1".ffl1~ t' a..a 

-

I 
I 
I 
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• primo toal mullWumlone i ............... dedicato 
a Microtoft :;ESIMulcrlor SI 
Concepito. in baM oi su •• ~ ... 
di migliaia di · di PC•, Schin1Hi Comrnancler•,z::: ocl una ildallwda utltlla 
Mmplice eia ... , _IL .. cli 
• Villi J lc1rt - wlli• che rlpooducie IUlll 1 
WillliiNll .... quale., ............... .. ,,,_lii prlnclpali di ogni __ .. dillpOllible 
come: awq1orti, VOI, NDI, l.S, fNcluen• COM, 
pillo, -iwap, .............. i confini di opi 
..-io. I ' poulbila inpanA• la cClltlno fino a 
visuollnare un'o- di po.hl !Miri quadri in 
m-.. Hralualoni grafiche da 640a480 fino a 
1280.10241 Questa ......... risulto inclispen ... 
bile a tutti <°'- che Ullliuano scenari sharewa· 
.. onnai , ..... 11 in di_ .. 885 • su CD·ROM; 

• 11 .... ,. la cw ..... sule 
••• ••ntl più ..... -
........ pi .... 1 .. .... 
Padwd, Olt.d ·o a.,..... .... -.; 
.c.-... pi•• di ......... 
llll1ndo I lllOUM per.._. 
dame H parw dli-
,.... .. aulla cati;1a. La 1111111-

po dal piano di 'Wolo - quindi di -
......... - IUlll i clali -sari alo nowf. 
gar..,.,.; 
• Vi.....UU.... stampare i profili witicale ... 
oriuanlale di ogni 'Wolo.........., per -lflcaro 
H percorro ... uTlo; 
e Con..- fino a cinque PC ll'Olllite pol1a 
Mriala, modem a rete Ethamat grazie a l driver 
mulliglacatore: • cotl po11ibile simulare un 
ambiento ATC clow un PC funge da controllore 
del traffico - e gU oltri volano seguanclona 
la dirollivo. I ' anche po11ibila ulilinare questo 
fun1ione - maving map (sfruttando magari 
il vecchio 386 Mpolto in solaio); 
• Potlzionore 1·- con un semplice elide ciel 
......... , dopo awr caricato FSS ci si troveni nella 
localione protaha • 
... INOURI: NUOVI SCENilll 
Schirotli Commancler"' contiene in esclvsivo 
Scenery l uciope1t • Sc-ry Delhi! 
... ED ANCORA: CREA I TUOI SCENill!! 
Do oggi puoi anche volare su8a tua cittàl Infatti, 
groz:ie a Scenery MAJ(Unt, puoi creare scenari 
con lo grafica di FS5. Scritto eia Maurizio Gavioli 

•• 

.. Slmul9:9'h::•• appDlitomente .......... , ......... = Mm• • un pate• che 
"'- - le c1podloi YWie _.. 
rlaill di fSS (S.1 COfllfl"IOI con- n· 
eia di -re rc1nari dalla qualità pro­
fir11l1nJ1, Per uMliaaro Scanery 
MAKll ... _......._.. di- · 
- a vicMo la porti fondolMfttoli 
medianN SdllNlli Commander'" oppure 

• •Ol"'>C_.he,. paaaiblla definire i ':'J:.' Kena ri con un 
semplica llnguanio che rich , però, la cono· 
scansa dalla i9Cft!Cha di programmazione di un 
lingu11glo od alta livello come il BASIC. 
Schlralli Commander"' viene fornito in versione 
camplatamenle in italiano, in una confezione che 
comproncla sio il dischetto 3,S" HD che il CD· 
ROM (sul dirchetto i preMnle 1ala il programma 
baM, per poter ulili11are gli 1Cenari aggiuntivi e 
Scanery MAICER"' i richi11to un lettore CD-ROM). 
Rlchiecle FS5 (5.0a, 5.1 ), 80486DX/33 con 4M8 
di RAM, MS·DOS S o 1ucce11ivo, SVGA. Il 
manua le di Sconory MAKER'" viene fornito su CD 
sala in lingua inglese • 

'J!J~fu!J è'$~1Ml®U~ ~o TI 
L'ultima -.ione di FS comprende nuovi modelli di volo, stolli, visi· 
bilitò pe..-linabile, •flight Challenge1•, nuova grafica per gli 
scenari basata 1u loto latellite: ora anche 1u CD-ROM con oltre 

HANGAR 

250 ae.oportil 

~~~~~ 
ogni confezione comprende un 
fanlostico .......no Sharewore per f551 

~@ ~ [1Jlff~ ~ 
•·•~1 i IVA lnclu•a td In ml9lla la di Lire 

f/jg)f/3® 
in ital" contiene~.2 

TOWER 

Air Powe.r N\JOVO (CO.ttal.iano) ........................................ 99 
A.poche (CO...ltaJ.iano) •••••••••••••••••••••••••••••••••••••••..•••.••..•.•..••• 99 
ATP+3DAGS+Scenery llaly ......................... 290/dislc; 399 CD 
ATP • 3DAGS+Scenery ltoly ............................................. 158 
ATP • Svixura •••••••••••••.••••••••••••.••••.••.•••••••••.•••••••••••••••••••••• 99 
Aviation Adventure NUOVO (CD·ltaliono) .......................... 99 
EF 2000 NUOVO (TFX 2, CD·ltoliona) .............................. 129 
Flight Untimited (CO·ftaliono) •• ,,,,.,,,,,,,,, ............................. 99 
FS/4/S - Scenery ttoly 1.2 •..•...•........•.....••••••.••••••••••••••••••••• 99 
FSS • Europa I o Lai Vega• (a nche CD) caclouno ............... 79 
FSS • Howoii NUOVO (so'° CD per 5.1 ) ............................. 59 
fSS • Hong Kong NUOVO (FS5.0a, S.1) ............................ 59 
Preciiion Approach {onc~e CD) .......................................... 69 
Top gun NllOVO (CO-ltalt0no) ••............••..••• ,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,.99 
Joy. lhrustmaster F16 TQS .............................................. 399 
Joy. Thrustma1ter FCS Mark 11 ......................................... 190 
Joy. Virtuol Pilot PRO (con driver FSS.1 ) .......................... 225 
Joy. Virtual Pedols ••..••••.•••• ,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, •... , ....•••..•..•.• 2 25 
Richiedi •ubita Il catoloeo gratuita SoftMail o colori da1re 
ln>Ylll'CIÌ anche libri, posters, CD multimediali • Mtl I proclal-
11 dedicali olla sbnulalione di vola ru PCI 

Buono d'ordine da inviare a: Punto undira a Como In Via lenii Il __________ _ 

LAGO SoftMail • Casella Postale 293 • 22100 COMO 

•••••••••••••••••••••• ••••• ······· ~ · 

.J 0.00 ..J lbo 
1-~~~~~~~~~-J~CO=.;J~...,._.~ 
CATAlOGOtAGGK>RNAl.lEf'ITO Sc#.W 

FORMA OI PACìAMEHTO PRESCELTA :;Il?'; 

n ~·-""•""'..._ ZE 
MtQo -vio NON TRA.SFEAlBl.E "8Stall0 ~ lAGO SI o ~6vtit"'""'b'*C'C~N' 12810222 
•LAGO SNC 111'1 Of'91'1UJ 

--.,.- -.., ; .. ;_;;;_;;;,.;;;,.;;.......,;;;;;;<;-...Miiii-OiiO'...:mo:--

1 ìlJii I I ' I : I : 1 1 
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Ormai le parole '"3D" e "'Jexture mapping" sono alf"ordine del 
ziorno quando si parla di t>ideogiochi; abbiamo visto 
uicchiaduro e giochi di pia11aforrr1e ''rit1isitati" in chiave 
'ndùnensionale e, in1ma11cabilinente, è ora il lunro di una 
simulazione calcistica ... 

Dopo l'incredibile exploit di FIFA '96 Il 
metro di giudizio dei giochi di calcio ha 

necessariamente subito delle modlflca­

voni, non solo perché il tltolo della 

Electronics Art è riuscito a imporsi 

come miglior prodotto per PC, ma 

anche perché rappresenta, in un certo 

;enso, il punto di contatt0 tra due generi 

oifferenti nell'ambito del calcio al silicio: 

quello simulativo e quello "Arcade". 

Evitando di includere nel discorso i 

:noli che si occupano della 

6estione manageriale, si 

:><>ssono riferire al primo 

genere i giochi alla Kick 
Y,f. che univano alla ini­

ziale complessità un 

• • • • •• 

realismo (soprattutto nella costruzione 

delle azioni) a dir poco incredibile, men· 

tre al secondo tutt.i quei prodotti che 

contavano essenzialmente sull'immedia· 

tezza e la semplicità del gioco, cadendo 

però nella monotonia. 

Questo nuovo calcio della Gremlin 

appartiene senza alcun dubbio a questa 

seconda categoria di giochi per un gran 

numero di motivazioni che lo fanno par· 

tJre in "svantaggio" nel confronto con 

il otolo della EA. Infatti si capi· 

sce sin dalla prima partita 

che Actuo Soccer è stato 

studiato per essere il più 

immediato possibile (ne 

e un esempio l'uso di 

••••••• • •• 

:..1 Yduale dalt•fto e stata realizzai. piul10S:to ben.. Purtroppo ~rO H pallone non v.ene centrato nello 
ICbf'rmo che KtOUa troppo lentamtt111. SP*SJO fnfanl <•ptta m. il gi«Ato~ con la palla esca dal'° schenno. 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 

• 

. 
dln un insidioso tiro rasoterra la Svezia• riuscita o 
~ssare l'esttema dlfes.a della Ru11la. 
• • • • 

'i:llDl!ll 
C4;/::I ,, ' OCl 

-" .._ : .:. 

~ -

Per riuWre a giocare m 11~ nsotuz.one s.nu probltml di 1aUenumento su un Pentaum 7S 
dowete ~.wriamente toghert I• ttX1ure delk> si.<St0. 
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ARBITRO 
~a è~l:e p!u inceres•anti 

I ~a.ra~~erisc~c~e di Actu• 
sorc~r e :a possib1l1ta di 
sçegliere 1•arb1cro era 
qu.e.l. dispon~b1l1. 

I t rdl~ence ognuno di ~-~ 
oon sarà ~gu6l• al 
;:.:..eedent• N, n r•l:'1%i r. 
a __ e due çarAtteriatich• 

I .::.a.se .._ attenzi ne • la 
::.:~·er_tà), si co=porter&l' 
~~ ca=po ~n maniera 
-~=:~ence pur.endo p1u o 

e:-.-;i. se-.·er~~ce ! fal l 1 

_re ch.~dendo u.~ occhio 
...n P-- d1 _na SJ.t.u.a:1or.a 

••••••••••••••••••••••••••• 
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soli due tasti sul joypad): i giocatori 

hanno Infatti accesso a un numero piut­

tosto limitato di a:tlonl che varia a 

seconda della sltuuione in cui si trova· 

no (la rovesciata e il colpo di testa 

saranno per esempio accessibili solo 

quando la palla è on volo). li risultato di 

questa scelta è quanto mai evidente: una 

rosa di possibilità di gicx:o pcx:o vana, a 

rutto vantaggio del dover!Jmento e della 

frenesia. 

Dal punto do visca delle opZJoni avrete 

comunque do che saZJarvi: accedendo 

all'apposito menu potrete modificare i 

doversi parametri do gioco come il fuori­

gioco. i falli. i calco di punrdone e la scelta 

dell'arbitro. Potrete ovviamente acce­

dere anche alle diverse modalità di 

gioco, che si dividono In amichevole, 

campionato e coppa (nulla di nuovo, 

dunque). anche se a vostra disposi:tione 

avrete "solo" una scelta di 32 squadre 

•• 

• • • 

.... ·-
·­·-
. , • 

La S<henna.ta riassuntiva. del&e parrite fomiu:e I 
risultati degli incontri di5putati. 

: ..... 
• • • • 

• 
• 
• • • 
• • 

... -...... e ___ ...... _ ft---
• • • • • • 

• N .. &I Khtrtnlta di Hfe.tione dei giocatori potete. 
noute fe stl4•tt• accanto agi.i ""Stat Playe('"'. : 

• 
Inf o Pèi: 9io­

Cdre ad 
.Actu8 

Soccer conai9lia.mo di utiliz­
zare almeno un 486 OX2 a 66 
Nµ• con 8 Mb di RAM e CD-ROM 4 

ppia velocità. Con questa 
1ntlourazione potrete 9ioca­

f luidamente 1n bassa riso-
~ ione e11mlnando qualche 

particolaro del fondale; per 
Gccodoro alld SVGA avrete però 
bisogno Almeno di un Pentium e 
comutlQUe. nel caso si tratci 
di un 90, dovrete rinunciare 
~! m.~••lmo dettayllo in favore 
di una fluidità 1n4ggiore. Il 
proqramm..i aupporta poi, come 
~chede sonore. l'uso della 
Sound&!oatet (PRO, 16 e 
AWE32), delle due Gravis 
Ultrasound (normale e MAX> è 

dcl Microsoft Sound Syatem. Vi 
consigliamo inollre di utiliz­
zare un joypad, anche se 

• • • • 

•• L_..::..::!!::..._J 

i ieulta inutile l'ueQ dei 
quaLLro LA&ti in qvanto il 
programm4 ne supporta solo 
du•. Pèr inAt411are Actud 
Socc8c avrete bisogno di al~e­
no 24 Mb liberi sull'harà 
dlak; aono comunque disponibi­
li altre due 1nstal.azionl, 
una da 43 • una da 81 Mb che 
riducono notevol.Jrtcnto i tempi 
di acceaao al CO . 

~ogni gol la m199ior pane del 9~tori del&I JqUadra che hl 14'9Nto si radUMfl'nno intorno aJ marcatore per fHteggiare la sul imprHI 
• • 
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orese dai team nazionali, tutte natural· 

mente composte dai giocatori reali con I 
loro numeri corretti.A questo riguardo, 

oer rendere le differenti caratteristiche 
dl ogni giocatore (e di conseguenza il 

VISUALI 
.• "' 'llb 

d• ' J.._ - ... I!'~ oe;8raz~ -e I 
o in Actua occer s-~­

n er s1 tir1 di 

a f.I'. La g re I 
t s rte .,.u a 
he a r tta a te e a.;;-

·• av ehe r.esc~ 
eguire pert.,;.::.~-e I 

a e da.nd -~~ 
Wla 4 na V1S- ~~ -

... 1ore della squadra), è stato scelto un 

sistema molto più semplificato rispetto 
11 numerosissimi valori presenti in FIFA. 
.:!lcuni calciatori. inoltre. avranno di fian­

:o al loro nome una stellina con un s1m­
::iolo {lampo per i tiri, occhio per la 

!>l'Ontezza, ecc.) che ne indicherà le 
:aratteristiche eccezionali. 

• • 
• • • • • • • Ogni e.Ido piau.ato è accompagnato da un cambio di visuale per fornire la miglior visione di 9KK0 po$1lbl· 
: i.. Tutti qu•sti umbt 50nO effettuati tt1mite spettacolari rotazioni . 
• • • • 
: quello entrato in scivolata si rialzi. Si 
• 

Per finire la lunga llsia delle possoblhtà : tratta do un difetto senza dubbio piutto-
• 

cne il gioco offre, è necessano segnalare • sto fastidioso ma di importanza non 
• 

:a possibilità (come accadeva in FIFA '96) : eccessivamente rilevante dal momento 
• 
: che è consogloabile rubare sempre la palla 
• 

~ selezionare fa modalità di gioco tra 

arcade" e "simulation", che influenza la 
:..enesia del gioco, di scegliere tra diverse : 

• • • 
.. utihnando)• il contrasto tra i giocatori. 

Il sonoro merita invece un discorso a 
'suali e di settare i vari livelli di detta· 

;: o (immancabile l'alta risoluzione 
i'entium Only"), come la definizione del 

• 
: parte. perché vanta uno dei più bei com-
• 
: menti digitalizzati che si possano udire: in 
• • • • 

maniera molto simile a FIFA '96, il com-
campo e delle linee di gioco e l'abilitazio· : mentatore chiama per nome ogni singo­

: lo giocatore che tocca la palla enfatizzan· •e delle texture sugli spalti e sui giocato· 
~ Tutto il gioco è stato infatti realizzato 
:ramite l'uso di poligoni solidi ricoperti 
: texture veramente di alta qualità, 

soprattutto per quel che riguarda I glo· 
:acori, che sono senza dubbio tra I più 
-e:alìstici visti in un videogioco. Tutte ,re 
;in1mazioni dei loro movimenti sono 

=te rea.lizzate con una cura particolare 
~ rasentano il limite della perfezione. 
:: ..crtroppo anche questo aspetto ha un 
-.-olto negativo ai flni di gioco che 

'"'&\larda le scivolate: queste, infatti, ripro· 
=one nel più piccolo dettaglio. sono 
estremamente lente e capita molto spes­
~:> che il giocatore a cui è siata rubaia la 

:4.la riesca a riconquosiarla prima che 

• 
• 
: do Il tono a seconda della situazione in 
• 
: cui quest'ultimo si trova, in aggiunta ai 
• 
: vari commenti personali che esprime 
• 
: (molto più vari rispetto al titolo della 
• • 

• • 

• 
ti (ts>'.ay (rKhiamabile in ogni momento con F1) da 
lapc>S.Sibihta di OSWVM• .. azioni migliori. 

• • 
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EA). Non mancano naturalmente i vari 
effetti folla e le divene musiche che 
accompagnano i menu di selezione (s1 
tratta sempre di tracce audio del CO). 

Analizzando nel complesso Actua 

Soccer bisogna ammettere che ci tro­
viamo davanti a un gioco di calcio dalla 
realizzazione tecnica di alto livello, che 
tuttavia non ha eccessive pretese a 

causa della sua semplicità, che lo catalo· 
ga fra i titoli divertenti, adatti più a chi 
non ha voglia di avere a che fare con 

i,nterminabili tabelle o numerosi para· 
metri da settare . 

Carlo Barone 

ACTUA SOCCER 

a D'vtrtetllt d.l gt0ea•e e molto 1mmedrato•GrairCa4 
I 11t o, op rtt1utlo f"ltlla r~a 1 azs01 f> M1 
g1oat0t1•0ttimo commento d1grta zzato·~s 

gioe.o r@tf a 20 91ocaton 

-
Manca qva tota me te d aspetti petta~ 

• I o.ocatoi si nalza o troppo lentamente dopo 
t.lC). •ES<Stono td\efl' t per sognare gei 

,.. ' . . . 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 



• 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

, 

SOCCER 

SPORTS 

C.TQ Sp.A. Via Piemonte. 71F 
4()().19 • Zola Predo<a (Bologna) 
Tel.05116167711 Fax 051n53418 

, , 
I , 

lii 

• • • • • • • • ...... 
Con l'ausilio della tecnologia Virtual Stadium™, 
vivrai in primn persona le emozioni della partita. 
I giocatori s i muovono con movi menti altamente 
realistic i graz ie alla tecnologia EA SPORTS™ 
MotionDesign'"' e Si licon Graphics. 
12 Campionat i Internazionali incluso il 
Campionato Ital iano, Torneo e Playoff. 
Realismo totale: e lcganii pallonetti , rovesciate 
spellaco lati, uno-due velocissimi e salvataggi in 
extremis. 

• ·~SPORTS-
E L E e T R o H I e A R T S 
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SPORTS 
• 
• ..... 

SPORTS 
f.•mtl 

• 
• ...... 

l·n·esperienz.a sportiva elettri1zame. L'entusiasmo coinvolgente 
e fragoroso delle finali della Stanlcy Cup• farà da 'ottofondo 
_Jle rue spettacolari a1ioni in campo. Tutte le ~quadre NHL e 
giocatori NHLPA"' pa11ecipano con i loro ,1ili di gioco. 

Un classico delle simula1:1oni di goJr 111 una vcr;ionc molto più 
veloce e complemmente rinnovara ncll'intcrfoccia. nella prcsen· 

rnzionc e nella tecnica di swing. 

'~NBA 
95 
L I V E 

~--

La gr.tlica ad alla risohuione e una speciale prospeniva dcl campo rendono que,10 gioco una 
miscela perfetta di azione e strategia. Con tutte le 27 squadre NBA '" ed i giocatori del 
campionato 199~95. 

• • 
• • 

• 
• 
• 
• 
• 
• • 

• 

• • 
• 
• 
• 
• 
• 

• 

. "' 

•• • 

Azione ''eioce e poteme nell'unica 'imulaz1one ufficiale della Coppa /\1ondiale di Rugby 
1995. Con le 16 squadre qualificate per la Coppa del /\1ondo di Rugby 1995 e i giocatori veri 

impegnati in tutte le a1ioni tipiche di questo appassionante spon. 
PC· CD ROM 

• 

..,,1u lii 

• 

i 
1 • 

l 
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SUPER MARIO KART 
E 1"-ZERO 

.. qu&.'"!tJ. non 1 
apessero • t atta dei 
-· pl;l be 91 di 

ra..c.ae z. e 
nsent: a t g_oc n 

m:ult_p.ayer tra.l!"tt• lo 
spl-~ srreer. ~l Sef"Ondo 
p~r la (' oc;.~a cM 
r _ r1v~ n ra;g nJ"re. 

•• ••• •• ••••• •• ••• •• • •••• ••• •••• • 
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Dopo il grande exploit del 
mese scorso con Destruction 
Derby, la Sony fnteractive (il. 

. . 
nuovo norne con cui t'tene 
identificata la J>sygnosis) 
prova ancora a fare centro sui 
monitor dei PC con il suo 
secondo gioco di guida 
prodotto per la PlayStat ion. 
Riuscirà a replicarne il 
successo! 

In un non ben precisato lontano futuro, 

sulla cara Terra. le gare automobilistiche 

sono ormai soltanto ricordi di un tempo 

passato: al loro posto sono infatti nate 

delle corse molto più avvincenti che si 

basano sull'uso di veicoli estrmamente 

particolari. Questi non sfruttano più le 

ormai vetuste quattro ruote ma "galleg· 

g1ano" sorretti da particolari cuscinetti 

d'aria e sospinti da una sona di propul· 

sore. Su queste fantascientifiche macchi· 

ne si sfidano otto piloti nell'owio tentati· 

vo d1 conquistare la prima posizione. 

impresa dawero molto ardua: tutte le 

piste proposte nel gioco. data l'eccezio­

nale manovrabilìtà di questi veicoli. sono 

infatti degli assurdi grovigli di curve, para· 

boliche, salti al limite del possibile, tunnel 

e molto altro ancora. 

La caratteristica che rende maggiormente 

avvincente queste gare è la presenza di 

particolari "mattonelle" poste sulla Stra· 

da, che una volta sorvolate danno al 

mezzo particolari proprietà (un po' come 

accadeva in Super Moria Kart e F­

Zero). È possibile infatti Incontrare delle 

frecce blu che accelerano il veicolo oltre 

la sua normale velocità. oppure sorvolare 

delle plaaaforme che, a seconda del colo­

re, forniscono bonus di diverso tipo: que· 

sii vanno speciali Turbo o Scudi, fino ad 

arrivare alle armi {dpo missili o mine) con 

cui è possibile rallentare gll awersarl. 

Differentemente da High OCU1ne. 

il titolo della Bulfrog che mag· 

giormente r icorda questo 

Wipeout, le vetture in corsa 

sono praticamente indistrut· 

• • 

I 

• • • • • • • 

• • • • 
tlblli: Infatti il ricevere un colpo. sbatliare 

• 
un salto o urtare contro un muro, t«à 

• 
come sola conseguenza una perdit<C di 

• 
velocità più o meno elevata, senza ~usa-

• re alcun danno alla struttura del veD::olo. 
• 

A dtsposiuone del giocatore sara?lno 
• 

inizialmente soltanto set differenti Jliste in 
• 

cui è possibile gareggiare in una noCmale 
• 

corsa singola, in un campionato (in t ui è 
• 

necessario qualificarSI almeno terzi:per 
• 

poter accedere alla pista successiVlìf 

oppure nel "Time Trial". una gara clfe si 
• 

svolge senza avversari e senza bonlh in 
• 

cui il vostro unico nen1ico 
• 

sarà il tempo. Nel ~aso 
• 

r1uscjate poi a tEt--mi· 
• 

nare il gioco in)noda-
• 

lità campionat~. 
• 

potrete acced4re alla 
• • 

Le ,-1 .. rte In tutte le P'Jle tN.AQ.nO degli strabilianti effeni di tuce che erano 
ptfftntl nelJ'otigiNM. <osl come è st.ita peggionta la g rafica delle esplosioni.. 

lA vtsuak! jn $099enM pennet1.e di per<•pire maggtormente reffetto velocità., 
soprattutto qUlndo si na ~ prf'nd•rt1 un Turbo 
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anche dell'originale, come lo scarso 

numero di nemici con cui competere e la 

relativa lentezza dell'aggiornamento in 

lontananza del poligoni sullo schermo: 

per quel che riguarda il primo è infatti 

molro raro vedere più di due veicoli con-

ZETA Te s t i 

~endo Il bonus appro,:>ri•to (di coloN blinc.o) potrett prot199tre per brew 
tef4po il vostro vekolo con una barrltra che lo rtndtr• lnvulntrabile ai colpi nemki. 

• • 

nuova bacceria di sei pisce, identiche alle 

precedenti. ma da percorrere al doppio 

della velocità, più una sectima pista che 

otterrete solo arrivando primi in tutte e 

sei le piste "iperveloci". aumentando 

notevolmente la longevità del prodotto. 

Tutto quello che è stato detto finora 

avrebbe sicuramente fatto d1 questo 

Wipe<1llt un gran tìtolo se non fosse per la 

sommaria realizzazione tecnica che lo fa 

lecceralmente sfigurare di fronte all'orogl-

• 

• 
nale per PlayStation: dopo l'eccellent4 

• 
lavoro che quelli della Reflections avdva-

• 
no compiuto nel convertìre DesuuctiOn 

• 
Derby era legglttimo aspettarsi un altto 

• 
gìoco di grande qualità. ma purcropp6 

• 
questo non è avvenuto. visto che del!) 

• 
programmazione si è occupato qualdm 

• 
altro. Se da un lato tutte le texture. id 

• 
particolare quelle dei veicoli.sono sfate 

• 
realizzate piuttosto bene. non è possibile 

• 
affermare lo stesso sull'uso dei color! (nel 

• 
realizzare il cielo o le scie dei missili ~er 

• 
fare alcuni esempi), che risulta in più ?li 

temporaneamente sullo schermo 

e quindì le lotte per le 

posizioni si risolvono 

spesso in duelli uno 

contro uno senza 

la possibilità d1 

assistere a sor­

passi spettaco­

lari di due o più 

awersari. Il pro­

blema dell'ag­

giornamento video 

troppo lento (che 

inoltre è stato portato 

all'estremo nella versione 

PC) è invece ben più grave: capita, In 

certe occasioni (essenzialmente dove 

abbondano i poligoni da disegnare, a 

esempio in una galleria). di non capire che 

cosa ci riservi la pista davanti a noi, con 

conseguenti incidenti che causano la per­

dita di preziosi secondi. 

Chi, insomma, dopo aver visto 

Desuuction Derby pensava di non essere 

più ' 'obbligato•• ad acquistare una 

Playstation (chi vi parla apparteneva a 

questa categoria) sarà probabilmente 

costretto a rivedere ulteriormente le 

proprie decisioni, in attesa delle future 

conllfrsioni degli altri utoli del gioiellino 

di casa Sony. 

Carlo Barone 

VEICOLI 
Pri~a di cominciare un 
campionato o una ç~r 

singola dovrete scegliere 
una dalle quattro macchine 

dispon1bili e il p1lota 
ctr• i due dlspanibili p~r 

mezzo> ehe la guider~ 
Mentre la scelta del p1:0~• 

è pur~nte coreografica 
linfluen%a i co!c~­

dell 'auto) quella dellA 
... cchina b. un peao p1 

.mporta.nte. Ogr...i \.·e :: =t:a 
po•siede 1ntatt1 dei va..:.o~~ 

ben definiti di veloci:à 
11.a•slma acc•l•r~:io~• • 

tenuta che 1nfluenz.an: 
nnt~olmente la q>~~-o.a 

I 
I 
I 
I 
I 

Inf o Per èlf 
frontare 
queste 

un'occasione molto approssimativo <i -L;:f~;:::f:l~D~::,;~:-;-;r,~"'~~ •••••••• .h •••••••••••• • ••••••• ~ • • •••••••• 

futuristiche cors~ •automobi 
listiche~ avcete bisogno mini­
mo di un 486 DX2 a 66 MH: con 
8 Mb di RAM e CD-ROM A doppia 
velocità. Con questo contiou­
~azione il programma è gioco• 
nìle solo togliendo Lutte lo 
texture e rimpicciolr.ndo le 
dimensioni dello schermo. Il 
processore minimo per g i oc~re 
a massimo dettaglio rimane il 
Pentium 90, ma à consiQliato 
averne uno ancor-a più velocf 
'l). Il programma supporta 
!'uso di tuLte le Sound 
Blascer ma non della Gravi• 
OlLrasound. È possibile OiOCa­
re con il joystick (manco 
!•opzione per 1 •uso di uno a 
quat.tro tasti) cha co1~unquo 
non ricopre tutte le funzioni ' 
della tastiera. Il gioco non 
~ichiede alcun t_po di inatal­
:a2!one ma copia su HD eolo 1 
~i!e d_ sàlV4laggio. 

scarso effetto. <><' 

Il difetto che però maggiormente tradì- ..-C~pèojl 

... 

sce questa conversione di Wipeout per 

PC risiede nella mancata riproduzione del 

grandioso effetto velocità dell'originale, 

vero punto di forza del gioco, a causa di 

uno scrolling piuttosto scattoso e appros­

simativo: Il gioco è stato provato su 
Pentium 90 "in parallelo" con l'originale 

Playstation e ha dimostrato tutte queste 

lacune in maniera molto evidente. In certi 

punti dei tracciati sembra quasi che la 

macchina vada all'indietro e. in queste 

condizioni. è estremamente arduo esegui· 

re le curve con l'alta precisione che 

w;peout richiede, peggiorando sensibil­

mente il sistema d1 guida che rimane tut­

tavia tra i più semplici e immediati. 

In quésto punto della prima pista dovrete affronta· 
re un bel salto• s-tare motto attenti ell'&tttrragglo. 

A questa grave lacuna è poi necessario 

aggiungere i difetti che erano propri 

a G"n>. mOlto aw oc.enll• Textu.r~ ma:pping d1 a :.a 
qu 1t • 1!.tema d cont1ollo 1rnmed Klo 

I Sc.itoso anc • su rnacdunt l)OlenlleNon 

uimrn • rffrtto ~lol dolfong..,...S '"°'""""° 
po<h d11t ... i.i.p..t.~to-

tt0pp0 IO <onfondr ~ - CM> pun dola 

-
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SCREAMER 
pi r ~ r rea 

a~ Jr. :: 

di 

. tà • 

• 
.lgonte 

• 

t.r • are l 
s-.a copia e• • 
~- t nego l ~1 

-deOQ'~OCh- A 

ven 
_pul1t: é: poi non VAn 11 
d r;ni che no~ ve .1 ave'• 

·"' -::t o 

SMARTDRIVE 

Un nuoco gioco di corse 
arcade si ajjàccia sul rnercato 
t•ideoludico, a tu1 nzese dalla 
presentazione di De1nol ition 
0f'rhy e a due da Screamer: 

Futa I l{aci ng della Gremlin. 
l?iuscircì n insidiare iL successo 
dei suoi predecessori? 

In questo autunno particolarmente inten­

so per gli amanti dei videogiochi corsaìoli. 

Fatai Rocini era riuscito a ritagliarsi una 

certa attenzlone da parte degli appassio­

nati grazie alle voci messe in giro da parte 

dalla Gremlin: a suo dire si trattava di un 

titolo in grado d1 competere con la qua­

lità globale es1b1ta da Screomer. con rag­
giunta della possiblllcà di espnmere un 

buon potenziale anche sui PC meno velo­

ci. Saranno riusciti gli sviluppatori a man­

tenere queste promesse/ 

P\Jrtroppo pare di no. ZETA aveva 

annunciato l'uscita d1 questo gioco. senza 

nascondere anche un certo interesse. ma 

la fiducia che avevamo riposto nelle capa­

cità dell'importante software house ingle­

se è stata questa volta tradita. Infatti, non 

solo Foto/ Racing non è paragonabile agli 

ultimi prodotti del genere, ma non gira 

dignitosamente nemmeno su di un 486 

DX2/66 MHz con 8 Mb di RAM, macchina 

certamente non velocissima al giorno 

d'oggi ma comunque rispettabile. I requi­

siti hardware del videogiochi degli ult imi 

mesi sono pesantissimi. si sa. ma non è 

• • ... .. 
• 

la-J Ì~ 1-,;-rl I '*1 
~==!~;:'~~!.~o completa ma~-

• • 
http://www.oldgamesita I ia.net/ • • • • 
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NOl)ortantt la grafka sia abbastanza ben r•1lin1i.. non r109luf'191 IJSOIU1arn1nte l'altissimo livello di quel· 
la di ScrHmer. Per apprezzarla al massimo dtl d•tla9llO, pof. av,.te bltogno di un super-computer. 

• • 

I U:Co1b sono piuttosto spettacolan, pec.cato che 
sta,Qo suiti implementati con una certa supetfidahti ... 

• • • • 
co1retto solleticare i giocatori "più pove-

ri":promettendo miracoli che non si rle­

scQno poi a mantenere. E noi dovremmo • 
saJ!er lo bene .•• 

Al termine di un pauroso caricamento • 
iniiiale - la cui lentezza esasperante non • 
pu& essere alleviata dall'utilizzo dello • 
Sn0artDrive a meno che non possedla-

• 
te fiiù di 8 Mb di RAM • viene proposta 

uni breve presentazione, che non è altro • • 

Se si esagera con le sportellate si pou.bbe arrivare 
anche a questo: la totale distrulioM dtlta vtnura. 

che il replay di una gara dimostrativa rea­

lizzata dagli sviluppatori. La grafica VGA 

non è fenomenale. ma sui Pentium si 

muove degnamente anche con parecchi 

(ma non pieni) dettagli e il prodotto pro-

• 
Inf o Fa tal 

Racing 
risiede 

su un CO-ROM occupato pe:r circa 
20 Mb. che verrAnno pressoch~ 
!nter~ent• copiati sul vostro 
HO ~l mom~nto dell'installazio­
ne. Nonostante ciò, non è pos­
eiblle giocare senza aver pre• 
vanttvamente messo il disco 
•rQentato nell'unit~ di lettu­
ra, p~r.ché il programma, che 
pure non ha blsogno di accedere 
«l CO per i dati di gioco, si 
ri f iut4 d1 partire: un geniale 
sistema onti pirateria o una 
perl4 d1 prooranvn..izione della 
Gremlin? A giudicare dal livel­
lo di fluidità e di cura della 
gr~fica propenderei per la 
seconda ipotesi. Il sonoro è 
invece pregevole e comprende, 
oltr• ai soliti effetti sonori, 
una b~lla serJe di musiche di 
ottima fattut:a. sono auppoxtatl 
joyatick di tutti i tlpi 
(volanti vari compresi). le 
Sound8laeter , l~ Gravis 
UltraSound, 11 Microsoft Sound 
S1· t~ • lo standard Gene:--al 
~ D' 
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Grtzie all'utilissmo specchietto reuovfso,.. • posilbllt ttntl't! d'occhio lt vtttu,.. eh• cl seguono a poca 
di$t;cinza. In questo modo posilamo impedirgli di sorpasia,.. bloc<andogli la via . 

• • • • • • • • • • • • • • • • • • • 
'{ 
• 

~ 
• • • • 

f 
) 

NO:, mancano le visuali esterne, kfeall per le prlmt, 
d ;s)strose partite . 

• • • 
mi ne a prima vista una discreta giocabl-

• 
.d. li menu principale, ricco e accurato 

• 
nella sua risoluzlone SVGA conferma la ••••••••••• ••••••• •••••••••••• ••••••• 

bene per quale ricercatore della lncel. 

appare più che altro come un superfluo 

rincaro della già pesante dose di rabbia 

che cl ha assalito . 
Insomma, I fortunati possessori di 

Pentium a oltre I 00 MHz potrebbero 

anche prendere in considerazlone l'idea 

di acquistare questo titolo della Gremlin 

per gustarne l'ottimo supporto sonoro e 

farsi qualche sfida a due con un amico in 

splìt screen, o ancora per la gioia di elimi­

nare. con !"aiuto del compagno di squadra 

!>rima impressione di qualità globale del '-5:=;;;;:::.. _ 
gioco. ma sono solo gli ulllmi Istanti prima 

della delusione, che con queste premesse 

e ancora più cocente. 

Scelta la vettura e selezionato Il circu1-

t0. i nodì di Fatai Racing vengono infine al 

oettine: la grafica VGA. a un esame 

approfondito, risulta piuttosto superficiale 

e grossolana, oltreché scattosa anche su 

di un Pentium a 90 MHz al massimo llvel· 

lo di dettaglio. 

La giocabilità all'Inizio pare comunque 

salvarsi in questo naufragio, ma ben pre­

sto ci si rende conto che su di un 

• • • • • • • 
<=-: ( 

• • • • • • • • • • • • • • • • 

"' ) 

), . J 

• • • • • • • • • • • • • • • ••••• •••• •••• •• •• ••••••••••• •• 

< 

computerizzato, i rivali sbattendoli ripetu­

tamente fuori strada, o Infine apprezzare 

ii bel disegno degli otto circuiti disponi· 

bili, ma questi pochi eletti, con quello che 

è uscito e continua a essere presentato 
sul mercato vldeoludlco in questi mesi, 

potrebbero non faticare molto per trova­

re qualcosa di ben plu Interessante con 

cui impiegare la potenza della loro "belva" 

a 64 bit. 

Simone 8eclilnl 

VETTURA .. 
aao o r 

d Gpc .l rlol!.- dagli. 
IV IUPl'd ori . I modelll 

• 11 <1U$C1 l t <'llm~nc"' 

HVt!.nt t I "I han 
ehe ttt.r 

tture oeradali 
a.zi rie. n 

e n 
or per po 
r 

CIRCUITI 
Se il ùtor~ 9 rat1co d~ 
Far•l -ing r.on !asse 

o•l C•r•nt• • ld grafica 
cosl 9roaaolana, il nuovo 

g.ioco della ~rtmlir 
avre~ davi:ero potut 

coroet•re con Scre.a;ze:­
O.•tructioo .Zlerby e - s.; 

volete Th• S.-d tor 
Speed, visto che offre 

circu1t. da. des~;r. 
d.Avveto accattivante 

sebbene p~co reali~tico . 
Vi attendono infatti 

t~cr•dibili salti, q.:1 
tlollo mo1 tci e O.V'J l tamer:-:_ 1 
davvero spll!ltt&colc'tt·i-. na 

purtroppO l'Tl4l 
.rrp leirer.ta. t ... 

grofieal'l)Cln~e. Un errc=e 
eh~ ai er• già verif1ca~ 

nel vecchio M~~rac~ 
copolavoro mancato del o 

Cryo 
Pentium 75 è indispensabile porre radical­

mente mano ai gingilli texturiuatl per 

controllare decentemente il mezzo che si 

guida. e su di un 486 DX2/66 MHz <juesto 

e Impossibile anche togliendo tutto !"eli­

minabile (cioè tutto il texwre mapping e 

;iarecchi oggetti a bordo pista) e riducen­

do al 50% le dimensioni della finestra di 

l.e)'erston• SVGA sarà fluida su di un P6 o dovremo attendere Il P?? Sono questi I dubbi che vi assaUranno 

g oco. E questo, se permettete. è davvero 

naccettabile: una vera presa in giro dei 

.ndeogiocatori che non si può tollerare.A 

:ruesco punco non dovrebbe risultare dlffi­

::i e immaginare che la grafica SVGA. 

"'Plementata in Fatai Roani non si sa 

pr•vando l'alta rlsoluilone di F•taf Racing. 
• • • 

-~--
• • 

LI JlrafK.11 VGA ~gioco ccurUnda a essere fluida 
solo sui Pe-nti.um a 90 MHL 

• • • 
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I Gr•I<• VGA decente da Pl'l''"'"1 90 ... s..•Sot!OSO 
1un dett.ag al mnmo e t1n~tra ndona al ~ ,. 
un 486 Dl<l/66 MHz•Deludento nspet!o "''le asi><'"' ' 

d'W:' l'o'fVa crtato attorno a st• t.a ~ SVG..... 9"'I 
~ otmmeno '" un Pen·""" 133 

I • • • • 
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•••••••••• • • • • • • • • • • • • • • • • 
La Ra~en continua la strada 

• 
ina11g1irata da Heretic, 

• 
unendo ancora una 1•0/ta 

• 
/"i11te11.rità dei n1ondi di 

• 
Dunge!>ns & Dragons con la 

• 
freneti~a azione di Doorn . 

• 
Sarà 1•era1nente un gioco a sé 

• 
stante b una sterile raccolta di 

• 
Wad? ! 

• • • • 
L'unico difetto d1 Doom 2 era la sua estre-

• 
ma som1~1anu con il primo Ooom: am-

biava sold un'arma e i livelli. benché più 
• 

difficili, ei!ano strutturati nello stesso 
• 

modo del primo; insomma, più di un 
• 

seguito eh un'espansione molto avanzata 
• 

e comple\sa. I programmatori della Raven 
• 

Software:hanno quindi pensato bene di 
• 

evicire cDe questo accadesse anche per il 
• 

seguito ideale di Here!JC. il cinto atteso 
• 

rlexen. : 
• 

Basta st egliere l'opzione per iniziare 
• 

una nuovll partita, per 
• 

accorgerCI 
• 

della 

Gli .n'tbttnu Httrni d1 Hoen sono davvero spetul 
.-In, <ome qwsto tnorme castello. 

http://www.oldgamesita I ia.net/ • 

Questo Serpente del Ceos è tra I mostri piu spetta<olarl (SoprlttuttO quando viene ma.ssa<rltO Id l<<etta• 
tel); r1<otda molto Il m<Ktro flnale di Heretic . 

prima novità: non dovremo più Imperso­

nare un personaggio fisso. ma uno scelto 

fra tre classi, ovvero guerriero. mago o 

chierico. Se vi scite domandando se vi 

trovate di fronte a un GdR come Hexx o 

Ullimo Underworld, i vostri dubbi verranno 

fugati fin dai primi istanti di gioco: si tratta 

di un' esplosiva miscela di azione arcade! 

Tutti I livelli (circa una trent ina) hanno 

in comune una scelta cromatica oscura e 

tipicamente gotica: I colori scelti sono 

• 

tendenzialmente sfumature di grigio e di 

marrone. Come in Heretic. questi colori, 

un1t1 a una penombra praticamente conti­

nua, tendono a "impastare" l'immagine. 

che nsulta. a volte. un po' troppo sfuoca­

ta. Come in Hereac . potrete alzare o 

abbassare lo sguardo e. con l'oggetto 

magico appropriato, potrete anche volare: 

inoltre. per fortuna. è scita introdotta la 

possibilità di saltare per poter raggiungere 

posizioni irraggiungibili in Hererk. 

Un<ipico scenario di Hextn· una grotta motto scura. ris<ak'-ta da fiumi di lava incandescente e mor1aM. 
malb mo<trl t probabilmtntt qu.kho trappola . 

• • 

ZETA Test i 

omp.~t d 
d1ver•• • 

StAt .. t. 

;;:er:ibrare ur. 

I 
I 
I 
I 
I 
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• 
Inf o Il pro­

gramma 
.installa 

•u h•rd disk più di venti Mb, 
anche ae è nossib1l~ olocdre 
dirett!\mcnte da CD (il tw:1p0 

di caricamento e ovv1a~ente 
piu lungo). Come rJ!erimento. 
il CCln!P\ltOr minimo su cui 
Hoxen oiri »•nza troppo pro 
bl.,.,i è 11 486 a SO Ml=· 
anche e•. d minuendo le 
dl.,.n ioni della finestra. è 
poualbi~e giocarlo su 486 
i:neno Pot•nti. 
Hex n compat1b1le con tutte 
l~ schede sonore dolla oerie 
SoundDlaater , Wa ve Blaste~. 
Sound Convos, Gravls 
UltrhROund e Pro A~dio 
~pec~rum, oltre allo standArd 
Ge rrtl MtDI . 

Ogni personaggio dispone dl quattro anni 

diverse, specifiche per la classe scelta. Il 

guerriero dispone all'Inizio di un paio di 

guanti corauatl, mentre livello dopo livel· 

lo troverà un 'ascia magica. un martello da 

guerra {che per fortuna può essere lan­

ciato) e una spada davvero devastante. Il 

mago. come ci si può aspettare on ogni 

gioco fantasy degno di questo nome. basa 

I suol attacchi sulle arti arcane. lanciando 

a mani nude un incantesimo 

che congela i 

nemici e 

uno 

• Uno d•gll enigmi piu classld di HexM: dovretè te.o• 
ptil'e la corrt tta comblnaziont di simboJì. ! 

• 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 
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• • 

Per ..Cilizia,. le vosctre armi magiche ivttlt bisogno di puntl·m11n11 (it .. munizk>ni" tonta.sy di H•xtn); questo 
globf rosso vf permett• di fare Il pieno df •nttambl I llvelll energetici. 

• • • 
che Ji carbonizza. Tuttavia. fa classe con un livello dovrete spremere le meningi. 

Certo, siamo ancora lontani da un vero e 

proprio GdR. ma alcuni degli enigmi di 

Hexen ricordano molto da vicino quelli 

trovati negli Indimenticabili Dungeon 
Mos<er o Eye o( the Beholder. Ad esempio. 

rarr;a più spettacolare è sicuramente 

queea del chierico: anche se le prime tre 

armi sono nella norma (quanto può esse­

re ~rmafe una Staff magica In grado di 

lanc~re dei fulmini verdi!). ma l'ultimo 

ogg~tto è davvero spettacolare: Il Justifier 

lane~ infatti un'orda di spiriti dannati che 

vanA'.o alla ricerca dei vostri nemici e che • 
li af4iggono fino alla morte - un ·arma, 

insqnma, che soddisfa a pieno fa tipiai 

espiSassione anglos.usone "flre & forget"! 

dovrete trovare oggetti particolari per 

attivare I portali di connessione tra un 

livello e l'altro, come la campana del 

primo livello, oppure risolvere enigmi 

molto semplici. come trovare fa combina­

zione di tre simboli diversi. 

U~'aftra novità, che sicuramente ren-• Inoltre. I livelli non sono più lineari: non 

basterà cercare due o tre chiavi di colore de~ felici molti giocaton. è che per finire 

QUINDICI OGGETTI PER VINCERE IL CAOS 

sa a c~ cl ftuM. 
ferito? 8aslo una 

~-di­sto liquido vioJo p11 

1ec1;1pcfOl'9 vna ventina di H.P. tuiti 

d'un colpo. 

Queste ompollo puO 
essere utititzoto in 
modi divcni: il guer­
ri:~ro la loncìa come 

uno granata, il mago come uno m1na 
e il 'hierico era uno nuvoJo letale. 

ll 
Lo Scudo del fokone 
completo il sistema cfi 
ormol'uro por tutt. le 
Clou;, onche .. q.d· 

lo die ne trae più YOnk>ggio é sicuro• 
rnoni. if Chierico. 

Se le cose sJ mtttono 
veramente male e 
siete r_idotti in uno 
staro ptetoio, potret. 

ub'Guare qu<slo ca ~faho <he >i leie­
>mpo<to ......... del tiwllo. 

Il 
Otresto artefatto vi 
nnde praticcmnte 
invvfne1obili ogli 
01toc:tfti dei ,...;a, 8 

chierico diwn'9!rO eteRO e, i1 --. 
.... owo11oc1o .......... c1 fon.o. 

Vi s.rvt uM ncorKo 
urgente di Mono? --........ 
--~P"-

(rttetr• o di.smislil'G i Mli •d. e 
!Wdi-. 

Il S.rvifort Oscuro • 
110 gli ortefoui piu 
potenli: lonciondolo, 
•vochtrtlt un Mino• 

touro fvi rkotdo nNntt?I (ht ctrcherti 
outonomomtntt i nemici. 

• 

Slttt ol buio? Nìtnte 
powa, basto U'1illt1ot• 
uno Tor,lo per illumi• 
nott la YOStro s:rrodo e 

gli oKVri dungtOfl dove flftlrttt irrl· 
mediobiftntnlt? 

Dtfinito dol manuale 
come il Porc1llotor, 
qu•1to ortìfoflo per• 
metit d1 trasfot!Mrt i 

nemki in tonti pot(ell1n1. Uhllssi.mo 
per mo'~ ì .nomi piw poton11". 

IAAloclol'l<osonouno 
~ <OnOKlftlO, e 
.,. P"•'*~ di roe· 
91ur19ere senz:o pro• 

ble...; lo ...................... olio . 
~ IOrri o Mifici o~ pioni. 

Il o;". dello 
Repulsiont defrette 
Mli i colpi. ÌncoftllHi­

mi • i mostri e.be si 
trovano entro un certo raggio dol 
vostro OVWflfurÌHo. 

Questo Dispositivo 
reletrospotto il betJa· 
glio all'inizio d.C 1;..i. 
lo, Vedei.mi, si rivelo 

mollo lllile, o meno ehe non dobbio!t 
tornare indierro. 

Out.sii Stivali vi per· 
mettono di correr~ 
molto più velocemen)e 
d•I normale. lo velo· 

àtO piU oha e ortenttto dcl S'Jtl'riero, 
mentf9 il mogo anòra pili &ento . a Si•"' o cono di Mono 

; Ile "'munizioni" Eontosy 
dì HeJt•nl? Con un • 

- • ... .. do """"' Calie. 
foreie rrfomimento di entrambe le 
-vie mogicho, -.i.. i... 

Il 
..... quokl>e decino d; _ .... _...,.._ 
oumenteronno lo --0o .. c1 

ben 4 punh. """°PI'" lo - è --
http://www.oldgamesita I ia.net/ 
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Anch(queste nuv.,.e rosse vl permettono di ~ 
grungtN il lìv.llo SU<<esivi. 

• • • • • • 

diver· 

so per rag-

• •••• 

I.) quarta arma def guerriero, la spada Quletus, spara una raffic.1 di fireball verdi che pub cond1,1rre a miti 
q>nsigli anche U mostro più pericolos.o. Ma riuscirete 1 combine,.. cot1tro voi stessi? 
• • • • 

~ulti-livello. Per fortuna. quando atti· 
• 

v~ete una leva o un pulsante collega-
• 

to ~ questi enigmi "maggiori". apparirà 
• una s~ritta che specificherà la sua appar-
• teneriia a un enigma localiuato in un 

altro livello. Possiamo dirvi che anche 
• rkortendo agli immancabili codicilli, è 

LIVELLO DI 
DIFFICOL'l'A' 

P-or.ret:e .. . 
dift1~olta l"ulti de 

qual_ è il r...-.lu•r•t 
~ighUt.aTè, ~n cu • IOOStr 

si ci90.1erano dopo .. 
' $econdl d41la !Oro rr.or~e 

Non ~r niente, quest 
livello à chi.unoto Pope 

(per il ch1•rieo), Titon 
tpet il gue1riero> e 

Archi~A9~ tvur il mago). 

I 
I 
I 
I 

giungere Il fatidico portale finale. Spesso. 

nfatti, per risolvere i livelli più grossi. 

dovrete raggiungere altri stage più picco-

11.Ad esempio. per risolvere Il secondo 

livello. dovrete entrare in diversi sottoli· 

velli e completare un enigma diviso In tre 

parti. Questo è forse il passo avanti più 

importante di Hexen nei confronti del 

suol predecessori: da Wolfensteìn 1n poi. 

rutti i giochi In 30 avevano in comune 11 

fatto di essere divisi in livelli fini a se 

stessi. Questo Il rende un po' più difficili 

del solito, non solo per i nemici (Il cui 

numero e persistenza possono essere 

calibrati dal livello di difficoltà), ma 

soprattutto per l'astrusità di certi enigmi 

d1ffic;je completare alcuni livelli più avan-
•••••••••••••••••••••••••••••••• 

. . 
zan. : 

• Durante le voscre peregrinazioni tro· 

veret~ quindici oggetti diversi che vi aiu-
• terallf'O a cavarvela anche nelle situazioni 

più d~cili e rischiose: potrete trasforma­

re i vpstri nemici in porcellini (al posto 
• • • • ...,...'Z • 
• • • • • • • • • • • • 

• • • 

""a:recc.hl tlvttll di HuM sono •rricchiti di pannelli murali molto particolareggiati, com. qu.sto enorme tupo 
a due tfflt. Akunl sono ancht intttattM. 

http://www.oldgamesita lia.net / 

I port.1ICdi tolltgamtonto tra un liveflo t rahro sono 
quHtl ...prtici rossi. 

• • • 
del po)ll di Heretic). spedirli all'Inizio del 

• livello:volare o addirittura evocare un 

minoquro (non vi ricorda niente!) che si 
• prendf cura dei vostri nemici.Alcuni 

oggecq hanno funzioni diverse in base 
• alla cl<tSse scelta: ad esempio, le pozioni 

verdi iossono essere utilizzate come 

mine ~al Mago e lanciate come granate 

dal Gljerriero . 

Hexin è sicuramente il miglior gioco 

ottenipllc con il motore grafico di Ooom: 
sotto plcuni punti di vista è un englne 

supe~o da giochi come Dari< Farces • 

sotto pltri nmane uno dei migliori (gli 

• • • e.ff<;t.ti:Cli luce sono davvero spettacolari) . 

. Un ottimo arcade da giocare in attesa 

dell'Evento. ovvero dell'arrivo di Quoke ... 

Paolo Pagllant.i 

DAR.K FORCES 
ver.i1 1 

1 ~ tord ~ v 

ve • 

ai":.r• 
guardr n 

81JC:Cci!SSl l l 

I Grafica un po' 1roppo Impastata, dai colon tend"ntt al 
g1i9.o P al marrone•llvel5o d1 d1fficolta ur'I oo' ttoppo 
e-levato 

. -- . . 
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Negozi AVALON 
La ferra dei Sogni, 
la Casa di Magie 

MILANO 
Via Settembrini 20 
Tel. 02/29400410 

~ , 
, ... 

-
~ 

,,..,, .., 

..-

..J..J..J 

-

TORINO 
Via Magenta O 

Tel. 011/5617252 

BOLOGNA 
Via G. Petroni 6 
Tel. 051/234459 

Solo nei negozi Avalon potrai trovare il meglio dei Giochi di Ruolo e in scatola, i giochi di carte più 
famosi e intriganti, i fumetti americani e italiani più belli e appassionanti, i modellini, le miniature e tutto 
l'occorrente per il modellismo statico, i videogames in CD-ROM, le grandi saghe cinematografiche in 
videocassetta, le magliette e i poster più colorati, oltre, naturalmente a Magie, il gioco del secolo! 



Fina/1nente 
• • 

il sogno di migliaia di fan~ 
di11enuto realtà. La serie culto 
che porta le finne di due Lra i 
pilÌ grandi registi degli ultimi 
anni, Ridley Scott r·'Blade 
Runnei') e James Cameron 
r-·Tenninator 2") è divenlatn 
finalmente videogioco. 
Riuscirà la Cryo a ricreare 
quelle ernozioni indùnen­
ticabili? 

• 

• • • 

Era Il 1979 quando Ridley Scott realina il 

primo Incredibile upitolo della serie: 

Alien. Nessuno prima di allora era riusci­

to a creare quella angosciante sensaziooe 

d1 impotenza deuaca dalla consapevolena 

di non essere che misere creature a con· 

fronto delle miriadi di forme di vita aliene 

a cui !"universo da continuamente vita. 

Ogni nostro tencativo di controllare fa­

lien è ovviamente vano e destinato al falli­
mento. e così anche sarà nel secondo 

capitolo girato nell'86 da Cameron do-le 

ad affroncarli scavolca ci sono un manipolo 
• 

del migliori rnarines spaziali, simbolo della 

I feti dtgll e lieni sono contenuti In questa stanza e 
vengono mtintenut~ bassa temperJtura. 
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La nostra astronave. I• vecGhl1 USS Sheridan, In rotti verso la ttr'ra. ancora Ignara del destino che la 
attende. 

cultura militare umana. costruita in realtà. per poter infestare i nostri lettori CD-

come si rivela nella straordinaria scena ROM con la sanguinaria creatura creata 

della morte di Vasquez. su paure e insicu- dal grande Giger In una Horia totalmente 

rezze. originale. 

Ecco che a questo punto la serie prende L'avventura comincia a bordo della nave 

due strade differenti. da una parte il discu- spaziale USS Sherldan. e anche stavolta re-

tibile seguito voluto dalla Fox. dove, in una 

prigione di massima sicurena per soli 

uomini. il vero alieno diviene il personag­

gio di Ripley, fino a fondersi non solo in 

senso figurato con la madre regina aliena 

nella scena finale. e dall"altra la serie dei 

fumetti della Dari< Horse Comic, che 

prendendo spunto datruniverso d1 Aliens 

ne trae numerose storie per il pubblico 

più giovane. È proprio da quest"ultima 

Incarnazione che la Cryo prende spunto 

Questo enorme uovo nas.conde In realtà l'entrata 
alle ceverne degli alieni. 

•• 

qu1paggio viene svegliato dal sonno crio­

genico da un S.O.S. proveniente da un pia­

neta con una piccola colonia. Noi, nei 

panni del capitano Henry Hericksen, 

sospettiamo subito che dietro all'emer­

genza ci sia qualcosa di strano, ma poiché 

appena risvegliati ci troviamo a dover 

risolvere il ben più impellente problema di 

evitare un campo di asteroidi in orbita 

attorno al pianeca, rimandiamo i nostri 

dubbi a dopo !"atterraggio e cl mettiamo 

Quest• •la sala delle riunioni dtlt. base. Gli alieni d;e. 
tto 11 vetrina non devono 1ver mlstlto alla noia ... 

ZETA Test• 

ALI:EN 
P~lm cult.o d1 kiO 
ha genéroto &cn•~· 

e ha da:o V~ O A 

!t1ciall. e 

•p1t1lla di un uqu p.'i!Jili cba. 
raccogl le involar.t 11 r ltill't-'!nt 

un alieno a bOrJ:J o 1 e 
del corpo j esnb 

d•.l equtpAgg1 dopo 
sopra luogo • 
41 n asc...ronave e 

cr'Q\·a ad af !r 
rganieio d 1 1n r41'd b 

ntelligenzd e r@• et 
C'he li uccido u1 11•1 r 
Unica superstit Rtf 
r. ~1preLa~a da Sig u 

Wec-ver- h r 1001<• 

J9Q' .. re sa.ndo una • 

CRYO 
So f tware houae 11 i11n• 

tondata Qa Philippl" U r 

di\.••nut.i\ !amo.sa ln tut.t 
rKmdo per 1'1 reali: .. •::S. 
per cont o della Vir9 n 

DI.me,. ... vi~ 
i•pl rato all anoni t 

..:11 :oa. .. •i d Lyneh e al r-= 
di Prank Kerbort: Tra 

molti tit ol i c ha l• Ci yo • 
ha o ffer to in que• t i Jl 

anni ricord1amo M•g•r• 
il gioco di guid.a 

••••••·t~t.all t •:r~•reo:•-~ 

Dragon Lor~ • Loat 

I 
I 
I 
I 
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I tunn•I che M dinimano 50ttO la baH sono t1rr1flunti. Le pareti contengono ess.erl um1n1 • 
f•ti di ali•nl lntHJUti in una strana gelatina .•. 

SAGOMA DELL'ALIEN 
1• r t a )rdina.rio il 

e ,,, rafie:. Cryo sul 
po d•ll•a11eno, qua..~i 

pa.z09onabile a11·o~~gin.a.~ 
ostruito dli tlqPr nel 79 

per iJ primo ~l1en. Mentre 
s.i muovono •t t»••ono 
scorverd d tt~gli COmè l• 
.lncrasp•tut"o d.f'll ld pelle, 
le protub.-ranztt •ullA 
e.:-hien ... 1 e ltt ecruttura 
oesea eh• •i •~orge nelle 
~rti olaa~oni de~la braccia 
ma • ~)rat:tut.to ne.lle gambe. 

l o oco è possibile 
nal1zzare ~ vicino anch~ 
ree hi eaeaplar1 piu 
ovani in labo~a~orio. 

nelle ampolle 

SVGA 

4x 

d 

• • 

A " 
~$'- t a 

=·· un 

al 

al lavoro. Solo più tardi ci renderemo 
conto che non solo I nostri dubbi erano 

fondati, ma che scendendo sul pianeta 
siamo andati incontro ad un pencolo tal­
mente grande e ad imprevisti dalle cosi 
sconvolgenti implicazioni per il destino 
della razza umana da dover rimpiangere 
mille volte di aver risposto all'S.0 .5 .... 

La prima cosa di cui vi renderete conto 
iniziando a giocare è che, senza dubbio. 
Aliens offre la più spettacolare veste grafi­

ca che si sia mai viSta fino ad oggi in un 
videogioco.Tutte le lcx:azioni del gioco 
sono costruite con programmi di rende­
n ng 30 e offrono animazioni ed effetti 
grafici che lasciano letteralmente senza 

• 
Inf o il minimo 

nec•aea 
rto per 

giocare ad AlJens è un 486 a 66 
MH:. un CD ROM a doppia velo· 
cità. 8 Mb di Me.."lOria, 20 Mb dl 
~paz1o au hard dis~. una scheda 
gr•fica SVGA Vesa co:r:patibile, 
c:irca -'SO Kb di memoria diapo· 
nibil• e una scheda sonora 
dalle seguenti : Tutta la linea 
Creativ• e Roland, il Microsoft 
sound System, la PAS l&, 14 
Gravi• Ultrasound e la 
uitrasound !>fax. l'ESS 
Aud1odrive. la Thunderboard, la 
Ad~lb Gold, la Ne-• Media 
WaveJ4m!ler l'~ia chipset, la 
Sound Calaxy Pro e la Reveal 
FX/32. Noi vi consigliamo per­
lomeno di giocarci su un 
4861DX4 100 dotat o di CD•ROM 
4x, dove il gioco da veramente 
il maglio1 e possibi l mente 
sotto Windows 95 con il read 
aheud Attivato, che porta le 
preatA:ioni del vos~ro cdrom •l 
inaaa1nio. 
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Dana mappa risultava un passaggio in questo cunicofo cht lnvtce non si vede. Proviamo ad 1na1Jnarto con 
l'X·Scanner ... 

fiato. L'architettura con cui è costruita la 
base, le strumentazioni di bordo e delle 
sale controllo. i laboratori pieni di ampolle 
e dispositivi di ogni genere, le camere fri­
gorifere, i tunnel sotterranei infestati dagli 
alieni con le pareti composte da esseri 

umani ancora vivi, le sequenze nello spazio 

e soprattutto l'animazione della sagoma 
dell' Alien, semplicemente superba, in 
assoluto la cosa migliore che io abbia 
visto creare utlllnando grafica 30, offrono 
al giocatore un esperienza unica e inegua­
gliata nella storia dei videogiochi. 

Tale e tanta è la cura con cui è stata 
ricreata l'atmosfera del film da riuscire a 
stento a credere ai propri occhi: non solo 

molte delle sequenze di transizione da una 
locazione all'altra sono renderizzate foto­
gramma per fotogramma con tanto di 
movimento dei nostri personaggi sullo 
schermo. inquadrature mobili e dissolven­

ze incrociate ma. anche quando siamo 
fermi, le locazioni vivono di vita propna: i 

nostri personaggi respirano dentro i loro 

esoscheletri. la strumentazione pulsa di 

luci e dati che scorrono sui monitor, i flui­
di nelle tubature e nelle provette scorro-

Le celJe criogt:niche cM d permettono di sopra-wi.­
vere ai funghJ ~I. 

no ribollendo e i pavimenti delle camere 
frigorifere sono coperti di nebbioline di 
freddo che si agitano ai nostri piedi: e se 
tutto questo potrebbe sembrare Impres­
sionante per una awentura ad una risolu­

zione normale. diventa assolutamente 
incredibile quando ci rendiamo conto, 
increduli, che stiamo parlando di SVGA 
ovvero di 640x480, lasciando anni luce 
indietro le sequenze animate di Wlng 
Commander lii e di Phanwmagoria, limi· 
tate a neanche un quarto di un simile 

splendore. 
Raggiunta finalmente la rasolu?Jone tele­

visiva e divenuto impossibile non restare 

sconvolti da una simile qualità di rende· 
ring. l'unica cosa che stona all'Inizio del­
l'awentura. prima che indossino gli eso­
scheletri. sono i personaggi disegnati a 
mano e applicati sulla grafica renderiuata. 
con un effetto tutt'altro che felice. soprat­

tutto quando il parlato digitaliuato di 
ottima qualità accompagna i volti stlle 
fumetto decisamente privi di realismo. 

Per il resto l'avventura si svolge in 
modo dawero affascinante. La trama si 
sviluppa molto bene. con colpi di scena e 

. . . . . . 

• • 
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Una delle più sconvolgentl •p~recchiature che troverete nella baH. Quest• utihzzava gli esseri umani come 
clbo per ,gli illlenl ... 

sorprese a non finire: Il gioco consiste 

perlopiù nell'esplorare la base deserta e 
piena di cadaveri per cercare di capire 
cosa sia effettivamente successo ai suoi 

abitanti e fino a che punto la responsabi­

lità sia degli alieni. 
Una corretta distribuzione degli indizi 

nei livelli. la notevole interazione con l'am­
biente e i numerosi oggetti in esso pre­

senti la rendono un awentura intrigante e 
ricca di spunti per l'avventuriero. nono­

stante non sia comunque troppo lunga e 
difficile da risolvere, come è oramai stan­

dard di questi tempi. 
Tutto lascerebbe pensare quindi ad un 

ritorno in grande stile dei Cryo, che dopo 

• • 

I cadaveri dogU alleni sono più rari di quetli umani, 
ma ve ne sono (Q1nunqut In gran nurnero. 

Dune non hanno saputo creare nulla di 
altrettanto coinvolgente, sennonché anche 

stavolta la Cryo non è riuscita a fare pie­
namente centro. L"lnterfaccia di Aliens è 

infatti progettata così male da dover lette­
ralmente soffrire per potersi muovere 

attraverso le locazioni o per poter utiliz­

zare un oggetto. Non solo le visuali delle 
locazioni a volte sono on soggettiva e altre 
volte in visuale esterna facendo perdere 

l'orientamento con una facilità che ha del­

l"incrediblle e costringendo il giocatore a 
fare avanti e Indietro decine di volte nel 

solo disperato tentativo di cambiare dire­
zione. Cliccare su una porta infatti rara­

mente vi conduce di fronte a questa. ma 
più spesso vi ritroverete già dentro la 

sca.nza o IJlagari dì fron~e alla porta rpa 
voltati dal lato opposto col rischio di 

entrare da qualche altra parte per errore. 
I quattro personaggi di cui avete il cor~ 

crollo si muovono sempre tutti insieme. 

anche se poi le animazioni relative ad u"a 
particolare azione la esegue la persona iÌl 
grado di farla (Lora, la dottoressa, analina 

i cadaveri, O'Connor, lo scienziato, studia i 

corpi degli alleni, ecc.) . 

• 

• Un passaggio segreto si apre dava.nti aJ nostri occhi 
e a noi non ttit& che scendere. 
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Eccoci arrlvat1 al laboratorio e-entrale. È importante 
anallz:tare ogni •ngolo di questa parte della base, 
perché gli Indizi sono numerosissimi. 

La cosa meno efficiente è !"inventario. i 
cui immensi problemi derivano fondamen­

talmente dal ridicolo limite di 8 oggetti 
per persona. che costringe il giocatore a 
continuo viaggi avanti indietro per ripren­

dere ciò che non poteva raccogliere prima 

e a continui scambi di cose da un perso­
naggio all'altro per fare spazio. 

Ogni sezione dcl gioco. pergiunta, ha un 
tempo limite in cui tutti gli enigmi devo­

no essere risolti, altrimenti il gioco finisce 
per varie ragioni (asteroidi, attacchi alieni. 

ecc.). Ma quello che distrugge completa­
mente la giocabihtà è la possibilità di salva­

re soltanto In punti prefissati del gioco, e 
di dover sempre ricominciare da quel 

punto tutte le volte. 
Ogni volta poi che avremo a che fare 

con nemici o alieni poi, si passerà ad una 
sezione arcade in isometrico che pote­

va essere realiuata decisamente meglio. 
ma di cui comunque non ci si lamenta, 

anche perché quasi tutte le sezioni di 
combattimento sono evitabili utilizzando 

particolari accorgimenti nel corso dell"av­

venwra. 
È un vero peccato vedere un gìoco dalle 

incredibili potenzìalità come Aliens venire 
rovinato da un 'interfaccia e da un sistema 

di salvataggi cosi tremendamente mal pro­
gettati. Speriamo che la Cryo nei prossimi 

prodotti dedichi maggiore attenzione a 
questo vitale aspetto di ogni buon game 

design. 

Emonue/e Sabetta 

• •••••• ••••••••••••• ••••••• • 

TEMPO LIMITE 

·~ 
t eolvnre 
gi e 

Reit-z 
I 

,.., r.J,1. t ~ r 
un •ni.gma. .l.n 

t Jen'-

p a aro A un 
('"'.\ u er 1 z·~ 

SEZIONE ARCADE 
• 

• . t\o 
que.i.. che d vrete tare e 

•ccol ie: e •"' 
dall invent&r~o e cl-et. 

con 11 t' to la•tro s~._a 
cAielld lovo ci trova 

n•~ico Il aia~e.-n.:i sarebbe 
f1L,1to pllJ e f ficiente :se 
or:g"ni:zalo o turni 

•v•ndolo costruito 
realclmo, v i troveret~ ~ 

lan~ia:~ le ~:ano.te 1n una 
e • Al ad~ cui il nemico s 
s • g à epos bndo. o. r.~._a 

'9• ftd i caatrorvi ne 
vtaftC'• per e·.·•t.are 
olo d Alleno r~~ 

.•era di abb1acc1a.rv 

Il GrafKa e a-nb .-.nt renderlZZiilt allo stato 
.tne-• ~aztOIM ad a nsolun:>ne di una q 

mai VISla pnma d'ora• Trama f'd f!'lll9 
'lllnY!llgenn•Oialogho fl'• 

I nterlacN mal ptOCJettita• trna d sa ata09 
1nut 1Ztab1~•Lim tf d tempa pe molvere ·~· -
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Una potente sacerdotessa. 
sfruttando ani ichi poteri sopiti 
da millenni. è riuscita ad 
aprire il portale tra il inondo 
terreno e il regno del caos. 
Ella regna incontrastata su 
popolo di demoni e si prepara 
a conquistare il inondo. 
Una sola persona può 
ferrnarla: voi! 
Grazie all'aiuto di alcune profezie, I sa22i .n •••• 
maghi del mondo terreno hanno finat-

• 
mente trovato il giovane che è stato i>re-

• 
scelto dagli dei per lo scontro con la)nal-

• 
vagia sacerdotessa: in Witchaven ol gi~a-

• 
tore prende le parti di questo giovani! . 

• 
iniziato alle arti magiche e guerriere. : 

• 
Dovrete andare, soli e senta alcun alOto 

• 
esterno, nell'isola del vulcano di Chaf. 

• 
dove il nemico ha posto il suo quarti~r 

• 
generale; dovrete superare lnnumere~oll 

• 
insidie, battere orrendi demoni e forClssi· 

• 
mi mostri e l'unica cosa che pot.rà feCma-

• 
re la vostra avanuta sarà Il successo 1ina-

• 
le. o la vostra morte. : 

• 
Wncho~ si presenta on modo norCpar-

• 
ticolarmente ongmale. on fondo di cldni di 

• 
Ooom ne abbiamo visti oramai a deciOe e 

• 
pochissimi hanno dimostrato di valer!! 

• • • 

Nel pieno di unb bnttagHo. obbl11mo s<.•lto di f,sare 
l'arco ... sarà stato una buono scelt1? : 
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• Unobell'esempio di come t gkxhl di ombre e luci 
reNtono attraenti le s<.hermate di un gioco In 30. 

• • 

I 

• • • • 

Una sezfOn~ acquatica ... avete portato Il costume 
da bagno insil'.f'nE' alla spadol\ll e alle fre<ce. vero7 

Questo troll poco armato non riuscirà certamente a ftrmarcl. .. <osa e.i sarà nel pouo dietro di lul? 

realmente qualcosa: questa ultima produ­

zione della lntraCorp. però. riesce a por­

tare il genere verso nuove direzioni (già 

indicate da Herellc, a dire il vero). li gioco 

presenta la ormai classica visuale in sog­

gettiva 30 che vi permette di vedere ciò 

che vede il protagonista delrawentura, 

come in Ooom dovrete esplorare vari 

livelli del regno nemico, cercando di elimi­

nare quanti plu nemici possibile e di arri-

• 

vare alla fine per eliminare la sacerdotessa 

nostra nemica. 

Ogni livello conbene se11oni parucolari 

che sono raggiungibili solo possedendo 

particolari chiavi, che ovviamente saranno 

da cercare nel labirintici corridoi che 

sembrano essere la norma nei castelli dei 

malvagi dei videogiochi. Procedendo nel­

l'esplorazione si avrà occasione di trovare 

nuove armi con le quali rlmpianare quelle 

Inf o P~r oiocare a Wicchaven in VGA ~ nece~aario un 
48f 33 con 8 Mega di RAM. in SVOA •nvece, per 
evit-are scat.t.i e scomodi ca.llent.A.T••nti. occorre 

possedere almeno un Pentium 90 con una SVGA VESA compat1b1le. Abbia.mo 
provaco entrambe le conf i9urazioni e trovia.'DO le richie•te hardware 
perfet~amente adeguate alla rea:ca del q~oco, che e etato provato ~n 
çase di test au dl un 486 33. L ins~allazione preved una occupazion~ 
su disco fl••o di circa 40Mb pratica:nente !•intero gioco t.ranne 
l•introduzion~ animnata sono copiat! s~ disco. t.a lntracorp &pccLfic4 
che occorre un CD~ROM a dopp1a velocità; in eff~ttl ba&~a onch~ uno a 
singola s1ccome durante il 91oco il ~ettore non \•lene mni ut.ilizzato. 
Nel gioco si poaaono utilizz~re ~ouse e joystick, ma la to t.icra è di 
gran lurtgd il metodo di concrollo più efficace Cmolto comodo il 
foglio di r1ferimento pét i comandi da tastiera fornito nelld confe­
zione), Le schedQ sonore supportace sono creative, Ensoniq. OraviR. 
PAS16, Roland RAP, ARJA, Galaxy , Reveal e altre meno note. 



rovinate in nostro possesso o potenziare 

l'armamento a disposizione: essendo li 

gioco in stile prettamente fantasy. tutto 

segue questa idea di base: I mostri non 

sono alieni o mucazioni genetiche causate 

da chissà quale agente esterno ma I ben 

più classici scheletri. ragni giganti. troll. 

golem e cosi via fino ad arrivare at più 

devastanti draghi. fortissimi, resistenti e In 

grado di provocare danni pressoché irre­

parabili al guerriero più forte ed esperto. 

Fortunatamente il protagonista non resta 

immutato per tutto il corso della sua 

pericolosa avventura: come 1n tutte le 

storie fantasy che si rispettino. tutto c16 

che compiamo aumenta la vostra espe­

rìenza (che viene tradotta in punti), e a 
seconda dell'esperìenza li guerriero rag· 

giunge livelli di potenza man mano supe­

riori, ognuno del quali permette di padro­

neggiare con maggior destrezza le varie 

armi, e quindi di attaccare e difendersi 

meglio. 

Che armi troverete nel meandri dell'ln· 

sediamento nemico/ Di turco: pugnali, 

spade, mazze ferrate a dir poco devastan· 

ti, spadoni, asce, alabarde e una potente 

spada ma~ca; ovviamente non esistono 

solo armi convenzionali corpo a corpo 

ma avrete a disposizione anche armi da 

lancio, come frecce e accette (recupera· 

bili se il loro lancio va a vuoto). li prota· 

gonista è addestrato anche alle pratiche 

magiche olcre che a quelle belliche: nel 

palazzo nemico si possono crovare. tra le 

alcre cose. anche molte pergamene magi· 

che (residui dt antiche battaglie) che per· 

metteranno di compiere azioni altrimenti 

tmpossibili. come volare. o di effettuare 

attacchi non convenzionali e molto più 

potenti rispetto a quelli portati manual­

mente. Magie e incantesimi non sono lllil 

mitati, e le più potenti saranno da gestire 

perché rarissime, a differenza delle varie 

pozioni magiche (per curarsi da ferite e 
veleni o diventare più forti o lnvlslblll. .. ), 

che invece si possono trovare un po' 

ovunque e che rappresentano un validissl­

mo aiuto alla sopravvivenza durante l'ar· 

dua e perigliosa esplorazlone del terrlto· 

rio ostile. , 
Un alcro clone di Doom! No, non pro· 

priamente almeno: W1tchoven è un pro­

dotto di classe, realizzato con competen­

za e professionalità. I livelli sono molto 

estesi e complessi e la loro struttura. le 

varìe trappole sistemate in giro (alcune 

sono fantastiche!), le azioni richieste per 

passare al successivo livello dimostrano 

quanta cura e dedizlone sia stata posta 

nella progeuazione di ogni più piccolo 
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ARMI DA LANCIO 

j .-
"CATTIVERIA" 

Il pentagramma rot.ant• (ruoti. v4 lo assicuriamo noi) è la fine di og.nl lfwlk>. dovret• pe:rO 1rrlv1rd ton 11: 
giusto oggetto ~r pOttrlo attivart. • 

tn un apposito mero.;_ e 
pos bile •elez1or.are ~­

orado di •gore• che s : 
d•••d•ta ve-d•r• durante i-

91oco. In pratica 
•elez1ona ndo il sectagg~ = 

più puritAno. i nemici ur..a 
volta colpiti 4 morte •· 

limi teranno a cade~e 

Qulk0$>a ml dice che da quella porta è entrato uit 
bel mucchio di mostri .•• e the non ne uscirà piU. • • • 

~ 
Questa • una delle più robuste armature reperibili 
nel cono ~11 vostra •~tura. 

particolare. cosa che più di ogni altra è 

ben vista. 

Le arti magiche sono realmente utili e 

non appaiono come delle semplici aggiun­

te per dare al gioco quel tocco fantasy in 

più: cl saranno cioè dei passaggi in cui 

poter volare o aprire una porta senza la 

chiave saranno realmente cose indispen· 

sabill e non semplicemente un modo dJf. 

ferente per superare l'ennesimo ostacolo. 

Il gioco prevede quattro differenti livelli di 

difficoltà. e due livelli di "cattiveria" per 

quanto riguarda le immagini visualizzate, 

cosa quasi mal utilizzata ma comunque 

gradita. Witchoven è forse il miglior gioco 

1n stile Doom che ci sia capitato di,vedere 

(a parte Hexen) da parecchi mesi a questa 

parte. e ci6 che più conta è che è stato 

realrzzato in modo eccellente. 

Roberto Comisono 

O'd1,1.ca.tamente a l suol o. t•e­
più r•olistico settagg1~ 
•;ore•, quando colpir•~ 

un nemico con un.a mazz.a 
ferrata 1 vedre=-e 

(gtusto.mente l stocca~s­
parti del 8UO COrt)O (C}~ 

se colpi scono un mur o e 
restano rfi un po• e po~ 

li •tACCMO.... e ogni morc_e 
è accompagnata da 

spargimenti di sangue 
peraltro perfectamen~e 

coerenti con l'~iione. :1 
aonoro occozr-,p.bgna 

splendidamente o;r.. .. 
azione. fo:::ie::d 

effetti che sfiorar:.: 
la J)4tr-feiione: 

rumore di una :maz u 
ferraca che co:p_s:~ 
un. corpo non er.;,. :...=._ 

&taco re-so in 
pi.u realist. 

un ragno gigante vl att~cca. Se riesce a mordervi saret• 1vvelenatl e dovrete usare una 
pozione apposita, nel caJO non l'1v11te con voi •.• tonti 11lull. 

a Mo10<e g1afoco l'<<el ""'' •1..1 se~soz•or• d essere n.i 
dungeon ~molto fortt • rene;! iJ tutto molto co1md-
9tn1 •~mjrf 1sbeh •Dl'1Coltàbenca brau • L.Jve 

'KJfto complns; t btn progftt.tl1• ftte•• sonoi 
ccf'llenh•G ocabi e 111 rete fino 1 t 6 g«òtor1 

I A un p~ob "9W n bug n alcune sta~e s. r-es.ta 
blocut stnu mo1 \O-"'"'-'"~ 1a di un buOf' 486 per 
~ tA VGA•~ •a .a ov.1s.i nteramen es.u 

Cl;~ occupando Don 4() Meq••t n oe<C•tO <nt So det>. 
solo ~ttHe nema ''"' "ll>r""( <O.., na componeme 
t fusa \Mfbbe pc.t .. to f'\<,.('(I'." un goco a tas: 

,I - I ' • • 

I 
I 
I 
I 
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L n 11 uol'o siste"1a di gioco, un 
l'lìiii 11uo1·a genera::ione dei 
l9}l i---, personaggi. un nuouo 

• 

MOSTRi 
j: -:hJ!ldt"rsC ""ie 

~ncontrerete d~veree 

=reatu~: mai v1&te &\ll 

· ·ost.r:: mon.J.t.or : era. queate 
s eçr.aliamo i G<tle:r.. a 
·apore Oraqonet de _ 

picco:i draqh~ttl volanti 
~ ce rve l l - fluttuan~l (eh• 
ricordano un po' quelll d 
"'FO 21, i F~ll•n One. 
socto~•••i d~gll oeeur1 
poteri di mllWhi senza 
scrupo l i. e i Vermi n, dei 
~opi 91ganteach~. 

background. un nuouo sistema. 
di combattimento: alla SSI 
hanno dauuero tagliato i ponti 
con il passato? 

Dal tempi dell'ormai dimenticato Demon's 

Wlncer; Il nome della SSI è rimasto per 

diversi anni ìndissolubìlmente legato ai 
mondi Inventati dalla TSR. dai Forgotten 
Realms di Pool o( Rodionce al più moderni 
Ravenloft e Menzol>errazan. Infatti. a parte 
qualche .. deviazione sul tema··. come The 
Summonmg. la SSI ha sempre preferito utiliz· 
zare un sistema di gioco ampiamente collau· 

dato anche sul tavoli dì migliaia di appassio· 
nati che inventarne uno nuovo, affrontando 

quindi l'tncognota dell'tmpatto che avrebbe 
avuto con 1 numerosi gioatori di ruofo al 

computer. 
Tuttavia. come saprà chi di voi legge con 

attenzione le news di ZETA. la SSI ha perso 
l'esclusova con la TSR, ed è stata quindi 
costretta a sviluppare un sistema do gioco 

ex-novo. 
Il risultato do questi sforzi è l'ambientazio­

ne di World of Aden, su cui non verranno 

la conversazione con alcuni Personaggi non Giocatori e abb11t1nz1 elaborata, anche se potrete sceçtie<e 
solo tra due o tre possibilità, 

sviluppati solo GdR per computer, ma anche 
una versione da tavolo, un gioco di carte 

che. si spera, seguirà il successo di Magie· 
The Gatherìng e. addonnura, dei romanzi. 

Aden è un mondo in cui la magia è ontl· 
mamente legata con la tecnologia a 
vapore. creando quella 
che viene definita 
.. mechamagic". 

Per un lungo 

periodo 
Aden ha vis­
suto in 

piena pro--

speroti. ma dieci anni fa un cataclisma, bat­
teUato "The Darkfall" ha sconvolto l'equili­

brio dì questo mondo. gettandolo soao una 
dlaboloca e maligna coltre di oscurità. 

Mostri prima appartenenti solo agli 
incubo degli abotantl di Aden sono emersi 

da questa oscurita e hanno iniziato a 
terroriz:zare i pacifici cittadini dì 

questo mondo. Come avrete 
già indovinato. dovrete 

immedesimarvi in un 

gruppo do valorosi 
avventurieri che dovran· 
no raggiungere Skellon 
Pass e riattivare una 

barriera magica. 
Il primo elemento che 

fa intuire le novità insite in 

Thunderscape è la generazione 
del personaggi. li primo passo, 

ovviamente, è di scegliere la razza del 

vostro personilggio: oltre ai "soliti" umanif 

nani e elfi, troviamo i Gorcaux. delle creatu .. 

Nel (po<hl) negoli che in<ontrerttt ptf la vostra stra.da non troverete solo anni e armature. ma anche ani· 
.. I d 91 nere: com. pozioni o .,mi di fuoc.o . 
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Il sistema di automappaggio •tra gli aspetti più 
deludeo.ti del gioco. 

lncontr•rtte ogni dpo di mostri oscuri, compresi 
puma e lns.etti n1ut1ntl. 

Questa $(herm1ta vi ~rmtttt d1 a<:ttdere aJl' inventario, agli oggetti lndoss1ti e all'elenco delle abilità 
acqukite dli vostrO cor199ioso personaggio. 

re particolarmente mcl1m all'uso della 
magia. I Faerkin (delle specie di haffling) o i 

Jurak, grandi grossi e. al contrario della tra· 
drzione. intelligenti. 

Come secondo passo. potrete scegliere di 

assegnare una classe. scelta tra le solite a 
cui siamo abituati. come mago, chierico. 
guerriero. ranger. e cosi via. oppure di per­

sonallnare al massimo il vostro personaga 

gio. indiC<1ndo le singole abilità che conosce 
all'inrzio dell'avventura. 

Dopodiche. sarete pronti a esplorare il 
mondo circostante. Il sistema dt controllo è 

praticamente 1denuco a quello di R~fc 
pocrete muovervi nelle quatcro direzioni 

;:irincipali, spostarvi lateralmente, saltare e 

;ivanzare inginocchiati. per entrare nei pas­

saggi plù stretti. 
Quando incontrerete un gruppo di nemi­

ci, Invece di combatterli in tempo reale 

accederete all'apposito menu che gestisce 
gli scontri. Questa interfaccia ricorda quella 
d1 giochi come 6ord's Tale o M1ght ond Mogie 

• Inf o Su un 486 
di deqrui 
potenza. 

{eia 66 MH: in s u), l ' azione è 
vel oce e frenecica , tanto che 
dovrete s tare attenti non f i ni­
re c:ont ro i muri , SOJ'l.O necessa ­
ri 20 Mb di epazio su Hard Disk 
e 8 Mb dl RAM. Tra le schede 
sonore supportate, sono p r esen­
ti sound Blaster, SB 16 e AWE 
32, Rolond RAP -10. Gravis 
Ultrasound, Wave Jammer, 
t_,ediavision PAS , Ensoni q 
Soundscape e 25688. 

4 : pocrete scegliere tra drversi tipi di attac· 
chi aggressivi o d1fens1vi. che dipendono 

dalle abilità e dalla forza del personaggio. di 
nascondervi, oppure di lanciare incantesimi 
o utilizzare armi a lungo raggio. 

Sin dal primo dungeon. tuttavia. vi accor­
gerete che In Thunderscof>e non esistono 
enigmi particolarmente elaborati. né del 

tipo alla Dunzeon Master. ovvero composti 
da crabocchetti. leve e pedane. né di quest 
avanzate. Questo è un vero peccato: come 
1n Rovenlo(i. gli enigmi logici si contan0 sulle 

dita di una mano. e per la maggior parte del 
tempo passerete il tempo a cercare una 
chiave nascosta 1n un immenso dungeon. 
oppure, cosa ancora peggiore, a trovare un 

indizio che vi permetta di risolvere degli 
indovinelli posti da misteriose statue . che 

ricordano quelli di Areno:The Elder Scroti. 
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Il sistema di combattim•nto si ba.s' su una serie di 
Icone eh• co"trollano Il tipo di attacco. 

Un altro aspetto decisamente deludente 
è dato dal sistema di automappaggio. ele­

mento ormai comune in tutti i GdR.: visto 
che in Thunderscoof>e esistono dei dungeon 
mululivello. In cui cioè è possibile crovare 

una stanza posta sopra un corridoio. i pro­
grammatori hanno studiato un sistema di 
automappaggio tridimensionale a blocchi. 

Purtroppo 11 risultato è davvero deludente: 
in primo luogo sulla mappa sono segnate 
solo le uscite. mentre fontane. oggetti. pul­

santi. muri '1partlcolari11 non sono visibili. 
In secondo luogo la mappa stessa è poco 

leggibile. quindi probabilmente dovrete 
ricorrere al fldo block notes per annotarvi 

dove siete già stati e quali corridoi rimango· 
no inesplorati. 

Tutto sommato. questo Thunderscope 
delude un po': sinceramente mi aspettavo 
un Gdfl. simile a Ultima Underwarld, in 
cui ci fossero da rJSolvere enigmi logici che 

richiedevano un sacco di materia grigia. 

Invece passerete la maggior parte del 

tempo a girare in enormi dungeon alla 
ricerca di una chiave o della risposta a un 
assurdo Indovinello. Cerco. il mondo di per 

sé è spettacolare. e probabilmente è il 
primo background inventato per un GdR 
per computer da lungo tempo, sia come 

sistema di gioco che come generazione dei 
personaggi. 

Peccato. perche se l'evolversi dell'awenru­
ra fosse Stata all'altezza del bad<ground, 

probabilmente avremmo avuto a che fare 
con un capolavoro assoluto. mentre invece 

Thunderscof>e si rivela un semplice buon 
gioco di ruolo per PC. 

Paolo Paglianti 

• • • • • • • • 

ULTIMA UNDERWORLD 
.,. primo ~ u 'Pr·­
pe~ a u. ~­
~ • 11• mu ver i 

flu1d4C'l•nt• a J6 a 1.J 
v~ro capl)l•vo.co . he i-

il <Jn l ronto on i prodo:-1 
plY mod•z.--ol., Cùl!Oe 

R.iv•nl t t . S I 1r '1'r"il ~ 
t~••o Thi.mdc::rac~pe 

l :1!atti, oltr é nl motor 
" i h!ll! on enti ··a 

v~rl•ro v~ra· dlt o ·~r 
i ba • d a ~a e 

Ult~Jll&t nd• rld 4Jlto 
.•4""' dAW•r incredib _.g 

. . . . 
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Se arrivi alla FINAL BATILE (guarda la 
schermata qui a fianco) fotografala e 
spedisci la foto Insieme alla prima pagina 
del manuale di Istruzioni di PRIMAL RAGE 
alla LEADER, unendola a questo tagliando 

compilato. Parteciperai co­
sì al concorso per vincere 
una fantastica MACCHINA COIN-OP da piazzare In 

casa tua (non dirlo alla mamma!). Oppure potrai • 
vincere una fantastica maglietta " da bestia". 

NOMI ...............•......•.....• COGNOMI ................................................................. . 

PRortSSIONl .................... ,. ••••••••• , ••.••.•••.........•...................•..••. CTA ' •..••••••••.••.••. 

INDlllllO ...................................................................................... ··• •· ........... . 

CM ••• ,,,., .. , .. , •..• cmA ~ ..... ,,,.,... •. .•• . . . .. . .•. .. . . .. .. . . . . •. . . .. ... . •. . . . rtL. .•• • • ..... • ••• • ... · • • • •• 
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THR 

Prima il roman::o, poi le opere 
teatrali e gli innumerevoli 

t----, film, e infine il videogioco. r1 · 
leggendario mostro di Mary 

MYST 
Àvver.tura surrcalistic4 
atf'.bitm• at~ su u.n'~sola 
!mc.tglnar1• dov dei lib 
~agict aprcno la strada PI r 
r~ggiun9ere strani mondi 
l.bbo.ndcna~l L·a::mosfera 
.a cura per • de~~aqli e lo 
mu.s1ca s~rao~dinar .. a u.nlr 
ad e!fetti sor.or1 aenza 
p r eceder.e _ , !a:or.o d1 que .. !\ 
avventura de!la cyan un 
·:ero capol•voro. che anc 
fa discutere S\14 ruolo d 
videogiochi nel panorar.o 
rtrc.isti "'o. 

MARY SHELLEY 

? rc;y s 1_ l .i.a CUl. 

: .1:aa la s~• flQ"Jra venr, 
semp~e offl.LSC3ta, acr.1. 
S! dic~ 1ep1~aca d• u 
sogr.o, *Frar.Jt~n~tr.in, 01 
t.he ll'Oder"'.l pr :lll'l-tl~ttu 1" r. 
1818. ro!l'..a.n::o ch<i a.l lora t 1 

Cl!'lssi! CM O ora ... 9ot cc 
mentre ~r ~ n r~4ll4 il 
r>r cursore ( ieil 1 ~., mod@rnt1 
Cantttsc.:.on::::a, 

heller ha fatto capolino un 
po' in tutte le arti, e in questa 
sua ultùna incarna.zione ci 
oJJ're l 'opportunilù di 1netterci 
nei s11,oi scomodissimi panni 
per vendicarci personabnente 
delle 111alefa11e del folle dottor 
f'rankenstein. I colpi di scena, 
orvia1nente, non si faranno 
allendere ... 

Nel mondo dei videogiochi niente è più 

comune del furto delle idee. È 1mpressio· 

nante pensare che nella seppur breve sto­

r~ di questa giovane arte ci siano stati più 

cloni che ong1nah. e che spesso e volentie­

ri le poche idee mnovative venivano latte 

passare per .. generi" e riciclate migliaia di 

volte sotto il naso dell'ignaro pubblico. 

Pare che oramai sia venuto il momento 

di fare Il grande passo anche per Myst, la 

splendida avventura della Cyan, pronta 

oramai ad essere battezzata come "gene­

re". Anche questo Frankenstein. infatti, è 

una pura avventura "alla Myst"', ovvero 

realizzata riproducendo dettagliatamente 

un luogo fantastico (in questo caso un 

Immaginarlo castello del primi dell'otto­

cento) per mezzo di un programma di 

renderlng 30 e scattando poi delle .. foto" 

degli ambienti da tutte le angolazioni 

necessarie a far sl che a ogni passo del 

giocatore corrisponda un 'inquadratura in 

soggett1v:i.. L'Interfaccia è limitata a un 

puntatore che indica le quattro possibili 

direzioni di movimento e si anima solo 

quando poss1:i.mo cliccare su di un ogget· 

to o una porta. 

L'Idea originale, questa volta. è nella 
... .. . .. . e il solito Frankenstein, 
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$ OF tl1Et&)NSTER 
I • • • • • • • • 

li laboratorio del profeuore. Qui egli ri~ aUa vita I defunti utlllz&ando l'energia raccolta dai fulmini .. : 

Ecco(i al risveglio dalla mortr. la prfm1 ptrsoN dit 
ci SO("ide e il cn.id41e proftisor Frankensteln • 

• • • • ma s:on un interessante diversivo: siamo 
noi ! il mostro" creato dal folle scienziato 

• ottqcentesco mettendo insieme parti di 
• cad~veri umani. e siamo noi che ci ribellla-
• mo l' colui che ci ha restituito la vita. 
• DJ!cisamente poco fedele all'originale 
• scritto da Mary SIJelley, e con il fo lle 
• 

do~re interpretato da Tlm Curry, 
• FrorrJ<enstein si presenta al giocatore come 
• un'<t"'entura a enigmi con una grafica in 
• • 

Qu$ è la formula neces~N a riPonare '" vita I 
morti. Oawero incomprenJfblM ... 

• 

• • 

La haU del casi.t•o. di dove si dirounaino quasi tutte 
le loca.zlonl e I pas~i s.g,.ti del gioco. 

alta risoluzione e attori digitalizzati in 

chroma-key sovrapposti ai fondali a 256 

colori. con la chiara intenzione di guada­

gnarsi un posto tra tutti i Frankenstein 

della storia. 

Purtroppo. artisticamente parlando. 

Frankensiein non offre assolutamente nulla 

di quanto prometteva. Fin dall'inizio l'a­

spettatlva di un atmosfera tetra e sugge­
stiva viene meno a causa di un dottor 

Frankenstein, che si presenta più come 

macchietta alla Mel Brooks che come 

sagoma inquietante. con la differenza che. 

perlomeno in .. Frankenstein Junior", que­

st'ultlmo aveva realmente trasformato 

wtti gli ingredientl del mito in parodia. 

mentre. nulla togliendo all'interpretazione 

del comunque bravo Curry. qui la cosa 

risulta decisamente fuori luogo. 

L'ambientazione del castello. in teoria 
. . " . . . . . . . - .. . . .. . • • • • • 
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le piante ca1nlvor• nascost• n.tl lablrinto, HbWne dall'asJM~ davvero terribile, non sono pericolose se&. 
nutriamo come $i deve .•. 

• Inf o 'T'utto ci6 
che serve 
per gio 

ca.re a Frankenscein è un CD ~OH 
a doppia vélocità (4x consi· 
q liato), d Mb d; 111emorio, 8 Mb 
di spazio su hard djsk. 1 
gioco gira sotto Windows 3.1 
oppure socco \oJindows 95 e sup­
porta quindi tutte le schede 
audio e Svga che dispongono di 
un driver per cale sistema ope­
rativo. Il processore mlnimo 
per giocarci è un 4860X a 33 
Y-Hz. ma vi consiglial!\o minimo 
un 486DX a 50 Mllz. 

trama, è decisamente spoglia e povera di 

quegli spunti che tanto piacciono agli 

aw.,nrurieri incalliti. Infiniti corndoi e pas· 

saggi segreti, tutti tragicamente uguali. 

anche perché creati nutiliuando lo stesso 

set di schermate, conducono a una marea 

d1 porte che non si apriranno mal e al 

massimo a due o tre stanze in cui si può 

realmente entrare. Solo la presenza di 

qualche interessante locazione sotterra· 

nea salva il gioco dalla monotonia più 

compleca e, come se non bascasse, la serie 

di azioni necessarie per porcare a termine 

l'awentura è raramente legaca da un fllo 

logico, e quelle poche volte in cui non lo è 

non ci viene rivelato se non dopo averle 

portate a termine. La trama è anch'essa 

~dove il profesSOfe au I s~ msi.Ui 
~fkl. forM riVKA,.mo a erurM uno anche noi. 

• 
• 

poc9 coinvolgente e la presenza umana è 
limi~ca praticamente a una sola figura 

• oltr~ a quella del dottore, e quando que-

ste {'lgome umane compaiono nelle loca­

zioni del gioco (spesso assolutamente per 

cas~o per ragioni Imprevedibili), il nostro 

penp naggio inizia a fare riflessioni o 

discprsi con e su di loro, dandoci la fasti-
• dlos1 sensazione di essere spettatori 

imp9tenti di una trama che si svolge senza 

alc;u~ bisogno del nostro intervento. a 
son~ casi addirittura in cui per far prose· 

gulr~ uno di questi dialoghi è necessario 

uscite dalla locazione e rientrarci più 

volt~. e altri in cui il personaggio con cui 

parlfvamo in una locazione compare in 

queaa opposta non appena ci voltiamo, 

renc{endo simili sezioni totalmerote prive 

d1 aqnosfera per non dire ridicole . 
• Mf quello che più doveva contribuire 

all'a9"osfera., ovvero la grafica delle loca· 
• ziOfli. si rivela infine ben al di sotto delle 

asp~tative. Immagini tecnicamente inecce­

pibili. sicuramente da questo punto di 

vlst<t superiori a molte superproduzioni 
• attuoll. compreso lo stesso 
• Ph;gitasmagoria. sono invece grave· 
• mera:e deludenti da un punto di vista con· 
• 

ten<ltistlco.Apparentemente uscite dal 
• maiwalc del novello grafico 30, mostrano 
• un u,o delle luci e delle texture assoluta· 
• • • 

11 llbtnnto nel gYrdino ffl cast.etto. È davvero diffi· 
cUe riUJ<.i,. Ml uK1rne vM senu fmi 1,1na mappa. 
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QuestJ grotta muca su un portlcc.lolo dove sembra esserci della attrezzatura per le 
immef'Slonl. .. che li professore n1stondo qu1lc.0H sott'•'qual 

• 
• 

Questa specie di aquilon• s.trvt da c.onduttort per 
tonvogliare l'energia del fulmlnl ntl laboratork>. 

mente perfetto, canto da distinguerle a 

fatica da vere fotografie ma, paradossal· 

mente, rappresentano ambienti scontati e 

scialbi. arredati senza alcuna cura espressi· 

va, totalmente privi di carattere e Incapaci 

di trasmettere alcunché allo spettatore. 

Siamo insomma anni luce indietr0 

rispetto al surrealismo contemplativo di 

Myst. lontani da qualsivoglia produzione 

Westwood e. cosa ancora più grave. per· 

fino da una qualsiasi awentura 20 di 

media fattura. dove almeno ogni lmmagi· 

ne viene dipinta per esprimere veramen­

te qualcosa. È Indicativo che l'unica 

inquadratura degna di noca dell'Intera 

• avventura sia quella In cui per lo sfondo 

è stata usata la foto di un bel tramonto 

invece della grafica 30. 

Emanuele Sabetta 

••••••••••••••••••••••••••••••• 

PHANTASMAGORIA 
Colossal borrùr di 

P t rta lfilliam.s che ia 

d~rplg uso d: $equer.ze 
ein atoqrotiche & t~tto 

sche.nao ._ di f fere.nza. di 
Fr411ken.stein. dove le 

•nlmazion1 sono per la 
aaggior p.itrte limitate a 
un rettunoolo di ~n più 
di un sesto d.l scbtrmo. 

anche se inser1 t.e 
~rfettant""-nte r.e!.a 
9~8f iCò dl fondo. 

a Ongulff 1 OCJmento doli._... d4' ShE!loy dol o.. 
di VISta dl"4 rn • rafo renoi--nzzata'" itl.a risoitJllo-
ne f"Strernlmf11tw rul • terlacaa "1'1lTled ata 

I A.te. tdlJOl"ll"' ttdma poco ca"M>lgent1• A:T1blf'nt.u ilo'~ 
gta: ~ ptM d atmost~a.•O alogh non n~a-­
·~nu deg ...,,~•do • "210<1 a 1101te <.::"""' 

• Ancrn&ZJOrM e seQUenZe '/Ideo tate e,.. scarso e"" -o 
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GIGANTE GASSOSO 
t'"'J ""OS n 

t 1 l l 
~s - ~ la cu ma.a.sa e 

f rmat a _n prevalen:a da 
gas. ~~e~ molec le 
enqon.o cenu~• •••ieae 

_eva.ta eno1glà 
;ra.·•1taz 1onale del 

_azieta. S4;.no pia.~e·~ 

ora allo st:adio 
r aJ.r:ivo. oe qual i: 

preaer.--e =ater • • o 
_o .stato gasaoa e 

:..:..as-~a cara~~er1a~c.a 1 
• end.- d ff e do 
atudJ.ar• G1ove p 
g=aDd P-~neta de nost 
&l~t€1!'1a, dal VO~\!Qe pa~l 
a 116 v lte quel o dell 
- rr4 è e st t~~ ~· 
:L--~er.u;e..,,te da; idrng«ma 
a 1 85\ e da el.o 
ella stessa pr por ion~ 

J~ a t r""1~n nol 
_e, il eh• lo rend 

anomalo e o! t re.-iwdo 
.r.teressant~ p r 91 1 
t·..:òiO:?J.- . 

••••••••••••••••••••••••••••••• 
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1 'iaggiare aranli e indietro 
nel tempo per far nascere, 
crescere e prosperare quattro 
razze aliene nella speranza di 
contrastare L'immenso potere 
di un'altra specie, padrona 
della galassia di Echelon: 
questo e altro in Mj li en i a: 
Altered Destinies, un nuovo 
gioco di strategia 

~-. 

• • • • • • • 
r11nbientato nello 
spazio profondo. • Un'Immagine trina d•lla dis.crtt.t anlma.tione introduttìv8'dl 

MillMI• cht h1 ptf p<e~onlm questo lo.sco figuro. ! 

Nelranno I 0000 la galassia 

dì Echelon è totalmente sotto 

11 dominio dei Mlcro1di. mentre le 

altre rane originarie di quel mondo si • • • 

vivere, e 

sta a noi trO· 
•••••••••••••••••• 
vare quale. Una 

volta che un seme è 

sono estinte. li nosvo compito è molto : stato piantato sul pianeta adeguato. dob-
• 

semplice: viaggiando a piacimento anraver- : biamo occuparci del futuro della rana in 
• 

so il tempo. dobbiamo far si .:he le quattro : 
• 

questione: pertanto. andando a vedere 

rane scomparse non seguano il loro desti-

no, ma s1 evolvano e progrediscano. al fine 

d1 contrastare attivamente, nel futuro. il 

potere dei Microidi e di ristabilire, cosi, 

l'ordine nella galassia. 

Iniziamo il gioco a bordo della nostra 

astronave, dotata di numerosi dispositivi, 

tra I quali quello di viaggio avanti e Indietro 

nel tempo. Indispensabile per modificare Il 

futuro. Per prima cosa, dobbiamo trovare 

un pianeta con condizioni ambientali adat­

te a far crescere e prosperare I semi delle 

quattro razze affidateci: ognuna di esse ha 

bisogno di un certo tipo di ambiente per 

t s.mpte pos.Mbil• sc.•~ .sul pianeti per OSJ6· 
upfffKie. 

: sulla Ruota del Tempo (una specie d1 grafi· 
• 
: co che illustra la vita di tutte e cinque le 
• 
• razze esistenti, dall'anno O al I 0000) quali 

sono i pericoli che, nel trascorrere del 

secoli, le nostre razze potranno correre. 

siamo in grado di alterare il futuro, inter­

venendo nel passato laddove ce ne sia 

• bisogno. 
• • • • 

Per esempio, se nella Ruota del Tempo 

: vediamo che nell'anno X la tale razza si 
• 
• estinguerà a causa dell'eruzione di un vul· 
• 
: cano, non dovremo far altro che tornare 
• 
: nel passato, ovviamente prima che la cata-
• 
• strofe avvenga. e avvertire gli abitanti del 
• 
: pianeta del disastro imminente, cercando 

•; con loro una soluzione al problema. Ogni 

qual volta riusciamo a modificare Il futuro 

(come, ad esempio, nel caso precedente, 

annullando gli effetti dell'eruzione vulcani­

ca}. veniamo investiti da una tempesta elet­

tromagnetica di natura temporale: esS.1 è 

auS<'lta dall'aver modificato il futuro. e più 

la modifica è importante, più forte è tale 

tempesta. 

• • • 

E149utndo uni santione dtli. supt~ dti piane­
ti 0·111ttt1 motte lnf0tm.ai:ioni utill . 

• 
Inf o Hillénia: 

Altered 
Destini es 

richiede un computer equipag­
gi4to con processore 386, una 
echeda grafica SVGA con 1 Mb 
compatibile VBSA, SBOk di 
memoria di base, e assoluta­
mente 6 t-1b di RAM. configurltta 
come memoria espansa (EMS), 
oltrlmanti non e·~ verso di 
f&rlo girare. Il gioco risiede 
su CD, e necessita di una 
installazione parziale su 
diaco riqido che occupa circa 
a Mb di spazio, più quello 
dovuto oi salvataggi . 
Num•roaisai~e sono le schede 
aonora aupportate dal program­
ma. con le quali sentire gli 
affetti dioitali e le musiche 
del gioco: Sound Blaster 2.0, 
Pro, 16 e Ah't 32, Gravis 
Ultrasound, Adlib Gold, 
Enaoniq SOundscape, Roland, 
Hicroaof t Sound System e 
a tre. pi~ o meno diffuse. 
Ind1spenaab1le il mouse. 

http://www.oldgamesita I ia.net/ http://www.oldgamesita I ia.net/ 



• • • • http://www.oldgamesitalia.net/ • 

• •• 

• tn ogni momento i- pos.slbtle tK4trtUre l*energ~ et.I· 
rau:ronave avviona.ndosi a un g191.ntt gaJ.SOM>, : 

• 

ZETA Test • 

I 
I 
I 
I 

FUTURE WARS E I 
SPACE QUES'l' IV 

La testa aliena che vedete sull• plancl.I d•ll·a,,tronav. accompag.nerà Je vostre ~rtite commentando ogni 
vostra •:rione. Fonunatamente potett .. dl.sinstrlrto .. con l'apposita opzìon9. 

È importante curare Il progresso delle 
varie rane. non solo per ristabilire l'equill· 
brio, ma anche perché dal loro avanzamen· 
co tecnologico dipende Il nostro ritorno a 
casa: ciascuna di esse, infatti, è in grado di 

costruire uno dei quattro componenti che 
servono all'astronave per farci tornare 
nella nostra galassia: ma ognuna di esse 
può farlo solo a un certo punto del pro­
prio sviluppo: starà a noi, quindi, portarla a 

quel punto, se vorremo rivedere la cara 
vecchia Terra. 

Per poter comunicare con le rane, 

!bbiamo a disposizione un comunicatore a 
disanza, con il quale possiamo connetterci 
alla superfìCle del pianea e parlare con il 

"'1ppresenante delle varie specie. dandogli 
tonsigli o impartendogli ordino: è possibile. 
"OOltre. scendere doretamente sul pianeta 
., questione grazie a una navicella apposi· 

a. per poter osservare più da vocino le 

Questa sequenza rendetl11aia accompagnl'I o9nl 
merragglo su un pianeta sconosciuto. : 

• • • 

sa u spazio-temporali sono a«omp.agNt.I di efftt· 
1l •coreografici"' di questo tipo. 

varie civiltà affidateci. Capiter.I. tal· 
volta. dì dover difendere una 
razza dall'attacco di navi 
Mlcroidl. e per far questo il 
nostro vascello è munito di un 

nrmamento adatto, composto da 

cannoni laser e missili, con i quali 
abbattere le navi nemiche in un vero e 

• 
proprio duello spaziale. Oltre all'apparato : lorse troppo facile 

• 
bellico è Indispensabile tenere d'occhio le : per gli esperti del genere, i quali storce· 

• 
riserve dì energia dell'astronave. altrimenti : ranno il naso anche per la trama. più cal· 

• 
si corre il rischio di non poter viaggiare 

piu nello spazìo o, peggio ancora. nel 
tempo, propno a causa della mancanza di 
carburante: per ricaricare l'energia dell'a-

• • 
• • • • 
• • • • • • 

strol\ave dobbiamo awicil\arci a un gigan· : 
• 

te gassoso e inizìare la procedura di rica· : 
• 

ncamenco, volando attraverso l'atmosfera : 
• 

del suddetto corpo celeste, dato che la : 
• 

noscra astronave si ricarica grazie all'attra- : 
• 

zione magne11ca di questi immensi corpi. 
Quella del "pieno di energia" è una delle 
fasi più realistiche e meglio pensate del 

gioco. cosi come i viaggi nel tempo. con 
tanto dì squarci spazio-temporali che si 
aprono davanti a noi. proprio come nella 
saga di "Star Trek". 

• • • • • 
• • • • 
• • • • 
• • • • • • • • 

zante a una avventura (chi sì ricorda i vec· 
chi Future Wars e Space Quest IV!) che 

a uno strategico. Per questa caratteristica. 
però, Millenìa ha forse il pregio do poter 
riuse1re a coinvolgere anche i giocatori 
non usi a questo tipo do goochi.Ao punsti 
del genere, esclusi coloro i qualo adorano 

qualsiasi cosa ambientata nello spazio (al 
quali certe s1tuaz1onl ricorderanno Iglo· 

riosi Slm Earth e Slm Ufe).11 gioco potr.I 
risultare alla lunga noioso e npetotivo, visto 

che le cose da fare non sono poi tante . 
Quindi. se avete passato gli ultimi due anni 
a commerciare nello spazio con fitte Il e 

siete stanchi di conquistare le galassie con 
Masters o( Orion. allora date un'occhiata a 

Sebbene l'idea di partenza del gioco sia : . Millenia: Altered Oesunies. perché potrebbe 
• 

del 
avvent r<! 

ha. pors ~e 
ti .. tt l su ta.s 

or.a .;.i_. ata ca ... clal!len ... e s 
r • u L i:.e ancora 

rl v~r a . SQIV. del~a 

si 11a, fl il quat"t: 
~t1111. dllllfd, d!"O 

apn:ial L Ro~or Wilc 
meno bell de ti- ~ 

della Delphine :na 
te un 9 oro cl:: 

a n i er t-1.r"gi -

dev a .. 
i ca 

SIM EAR'l'H E SIM 
LIFE 

Entramb. eella Max~s d~ 
1t.ra;:eg::.c1 bel . issa::. aa 

zolto diff icili da qioca~E 
por la loro c~letet:a 
ri1ervat1 SMir lo piu ai 

patiti del genere 
etrateq1co: se simula :a 

~reaz.oné delta v~ta di -=.. 
~•n•t&. dalla na1ci~a al.a 

creacita. ell'evolutione at 

Interessante e orielnale, ourtroooo non è : piacervi, altrimenti lasciate perdere. 
·················~··•••\••••''·········· 

sorge.re della i.·i ta 
b1oloqica su di esso; S!.. è 
l 'ideale con~inuazione de • 

pr•cecl•nt• • qr~xie ad esso 
po1•i1'f!to creare raz:~ 

nuove, eco1iateml • h&b1tat 
per nuove torme d i vita: Ul 

uno parol a, airnullamo ia 
v ita. Due titoli • tupend1. 
ancora oggi insuperati per 

bellet~a e compl•1sità 

.. 

stata realizzata al meglio delle possibilità: il 
fatto dì viaggiare nel tempo per correggere Alessandro Stanchi 

eventuall errori di percorso rende Millenio 

Un.f voh1 •tterr1tJ su un pt.aneta pottt• sempre ! 
d«ldert di 1ttacc.atlo • colpi di missili.... : 

• • • • 

a Onq Mlt I• ll~ma t lo "«:opo del a1oco•G1ra su ur. 
386•Uno i trdteg1co diverso da so ti, con qudlche prete-· 
sa di tr1m••'atl f le sch~rmatt dr V1ag9 o nf'I !t)mpo, che 

rtCCN'da"'lo aglt appassionati d1 fant~1enz• quelle deg 1 ep1so­
d telev1W di ~lar T11:"l Ottp Sfldc~ N1nt" 

1: 
fmllCllo, 
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http://www.oldgamesita I ia.net/ 
• • • • http://www.oldgamesita I ia.net/ 
• 



ZETA Test 

REBEL ASSAULT 
~ o poco piU ~i un ann~ 

fa , -tU••to prograrrcno t~ • 
gri dare più di uno pet•Ona 
al miracolo per la aua 
_ncr•dibil• apettocolerit• 
!aao. in!acti, e! met~•v• 
al COlllAndo di qu•ll• 
ut.ror:.avi ct-.e aveva.mo 
•-=Pr• aovn•t •in dai 
t~i in cu! •auerr• 
St•llar1• aban ava 1 
bottegn.r.i c!ei cin""" d 
tutto il mondo Ma la ·~ 
caratteriatica principal• 
- rano gl1 acenari au cui 
t~ovavamo a volare lnte1 
aequ•:t:e tratte 
dire-:. comient• d.o.1 t 11.m. t 1 • 
=-- aneh• la !amoaa cera 
§ll'int•rno de. can.lone 
~•1 la Kort• N•ra 
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Dall"inesauribile niiniera di 
idee della Lucas, una nuoua 
a11ue11tura apparentemente 
tradizionale che raggiunge 
velie altissùne di giocabilità e 
divertùnento. 

Come prepotentemente annunciato alla 
scampa nei mosi passati e confermato dalla 
recente apparizione di Dork Forces sugli 
schermi dei Macintosh di tutto il mondo, la 
LucasArts è entrata prepotentemente nel 
cuore degli utenti Appie. Caratteristica del 
capolavori di questa software house è l'aver 
dimostrato d1 riuscire .. qualunque sia 1·im· 
pronta conferita a un gioco. spettacolare ed 
avanzatissimo come Reb•I Asrault o tradi· 
zionale come la saga di lnd1ano Jones - a prì­
Vllegrare a qualunque costo la g10Cabilità e il 
divertimento.Troppi titoli abusano di 
sequenze r.lmate ed effetti speciali ma non 
riescono a comunicare al giocatore quel 
co1nvolg1mento nece:ssano per assicurare 

anche 11 divertimento. 
Addirittura. con il lancio di Fu# Thro«Je. la 

Luc:as sembra lare un passo indietro. Full 

Throale ~ un'avventura grafica apparente-
mente tradizionale. senza spezzoni di fil· 

mati o virtuosismi virtuali, di 

quelle cui la Sierra ci ha abi­
tuati per anni. E malgrado 

questo primo impatto, 

• 

le conversazioni di Full Thlotf/e "°"° genrte 1nnwrso ftl .. ftasl g.i.à pronte. tra wl dovrett Kegliillf.t quel· 
la che preferite. Spe-sso queste fra.si Nnno effetti moho ts1larant1. • 

dopo pochi minuti d1 gioco ci si accorge d1 
essere innanzi ad un qualcosa di perfetto e 

godibilissimo. Giocare per giocare. afferria­
mo il nostro mouse e, in un baleno. senza 
aver letto una sola parola da un qualunque 
libretto di istruzioni, ci rendiamo conto di 

divertirci. La trama è semplice. lineare, velo­
ce. allegra. bella. Noi impersoniamo Ben, Il 

• • • • • capo di un gruppo d1 centaun chìama;i 
• Polecats, squattrinato eroe dalla masc;ella 
• quadrata e la voce da duro. perennerQente 
• alla guida d1 un chopper marchiato Cprfey 
• (Davidsonl) dotato di cosi tante mar~itte 
• cromate da risultare canto comico qi;inco 
• lmpononte e maestoso. Ben lo conos~iamo 
• nelle prime sequenze di gioco e, dopo pochi 
• • • • 

l·kon1 ~ pitfmettt. prt.mendo il tuto swl muow, dl utilinare. prendere, es..mi~ 
,,._,.. •· JnfJM, dì ~ndtn a "'ki quakowJ 

le animaz.tOni • 2S6 colori sono davvero spett«olari e dimosttano ancora una 
volta il predominio ._ .. L.ucuAru n.i ,..•m• delte avventure. 
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• Quaftdo incontterete un motociclista di una gang di una gang nvale. dovrete menare le mani 
utitillando bastoni. catene e perfino motoseghe! 

• • • • 

• I • ~ I ! i 4 I I i I ' I i I I J 
• • • • 

mi~Jti. lo riiroviamo (c1 ri1rov1amo) bututo 
in ~ cassone di rifiuti. Due parole, qualche 
sgu~rdo, qualche commento sul suo modo 

di ~uoversi · un vero duro. anfibi pesantlssi· 
mi, ! lto più di un armadio e borchiato dalla 

tes~ ai piedi • e ci accorgiamo che ci è slm­
patièo: è tanto esagerato da essere buffo, • 
tan~ cattivo da essere buono come Il pane. 

11:ios1ro compito è quello di sventare un 
con:plotto ai danni della Corley, proprio la 
fabJ?rica che produce le potenti moto con 
cui siamo soliti scorazzare per Il mondo. 

• • • • • 

. . 
JiuruopPo Yttrete d1vlJl molto prHto ct..lt. vostra 
91n; di ardinMntosi motodd1s:ti. 

• • • 

L"awentura è ambientata nel futuro, 
quel futuro ma non troppo che ormai 
conosciamo bene. La Corley è rultima fab. 

brica a produrre veicoli con ruote. nella fat­
tispecie due ruote, In un mondo In cui qua­

lunque veicolo si muove su hovercraft. 
Ripburgcr, il losco consigliere di Mr. Corley, 
il padrone della fabbrica, un eccentrico e 

arzillo vecchietto una volta grande easy· 
rider. sta tramando un terribile piano che 
vede la Coriey produrre esclusivamente 

minivan. Per poter realizzare questo piano 
egli ha 1n mente d1 uccidere Corley e incri­

minare Ben. il nostro amico e alter ego Ben. 
Dicevamo che Fu#Throak è un·awenrura 

apparentemente iradizionale. Puntiamo i 
nflettorl sulla parola "apparentemente". 
Malgrado l'aspetto, questo titolo riserva 

gradite sorprese e rivela di essere frutto di 
un accuratissimo studio per i particolari. 
Tutte le moto che vedrete nel gioco, ad 

esempio, sono degli splendidi modelli rende· 
rizzati in ire dimensioni.A tratti. l'avventura 

si interromperà e vi vedrà impegnati in 

brevì sezioni arcade. ottima scusa per inter­
rompere quell'inevitabile staticità tipica di 

questo tipo d1 giochi. l'interfaccia, frutto di 
studi avanzatissimi, è cosi semplice da poter 
essere utilizzata senza alcuna precedente 

istruzione. Solo quattro sono le possibili 
interazioni: afferrare/usare. calciare, parlare 

e guardare. tutte realizzabili tramite un solo 
click. senza l'ausilio di alcuna icona fissa 
sullo schermo. 

Infine citiamo il pregio principe di Full 
Thrortlc: la musica. La Lucas, attingendo dagli 
immensi schedari della sua attività cil)l!ma· 

tografica. ha assoldato un gruppo di musici­
sti heavy metal allo scopo di far scrivere 

loro un album appositamente per questo 
gioco. Perfettamente sincronizzata ai 
momentJ più importano della storia. grazie 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 
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• 
Inf o Full 

Throetl• 
risiede 

su di un singolo CD·ROM che non 
richiede alcuna installazione 
su hard disk. È neceaaar10 un 
Macintosh docato di processore 
68D40 per poter gioc&re in 
bassa risoluzione Cla acessa 
del!a versione per PC, o un 
Power Macincosh per l 'alt& 
riso:uzion&. sono richiesti 8 
~ d1 RAM. un lettore CD a dop­
pia velocità. ùno achel'190 a 
colori di almeno IJ• e 1! 
Sysce.s 7.1 o succesaiv1. 
Consig~!atissima una coppio di 
diffusori acustici ••terni . 

al famoso sistema iHuse. e maledetumente 

adrenalinica si farà apprezzare anche da tutti 
quelli che, come il sottoscritto, amano gene· 

ri musicali più iranquilli. 
Evocativo, adrenalinico e sognante . 

Imperdibile. 

Massimo Triulzi 
SI ringrazia Melange·MI 

IMUSE 
Tratt 

.... di 

a GrandrS1ml tempbcìti d u~ tnttrfaco ute.,le innov.t-

w, •Trarrw art raVYln(tnlf• Accompagnamento 
.,, >IUlt °""""" mago; tra • dedrw do lx.,.. rock ~ 

Uifn(ltlte compost.i ~ I gioa •Ottifna c.ar.aittenu.al'IOfW" é1 

personagg 

I Un Po' tror~>0 blov• e !oc • 

I . ,.., , , . • .:. · 
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Ecco ftnalme 

-

Match Rac•n•, l'ec 
naft81t7!lone su ltanlle 

Da ora potrai d 
in base alle regole de ll'Associ 
Yachting Racing Rules; diventerai un es 

Novità: 
2 Player 

sfidando il tuo concorrente ~-ezoine 
preferisci. Pob'ai scegliere la direzione dif ve~ 

salire su una tra le-barche In dotazione (Fllght Outchman, 
Dragon, Tomado, I ••r, Dolfln-ed anche la 

MotorBoat 2002) e decidere dove preferisci 
navigare creando la tua area di navigazione 

personalizzata oppure scegliendo il mare 
aperto, lo stretto di Dover, le Barbados 

o il Lago Braassemer. Laser Match 
Racing è perfetto sia per i neofiti che 

per i veri lupi di mare; i controlli de llo scafo e 
manovre possibili, sono completi, fedelissimi 

alla realtà e , vole ndo, del t utto automatid. 
La navigazione è prevista anche con Ech 

sonar con carta nautica e lettronica 
completa di zoom oppure con 

determinazione di rotta tramite 
W aypoints. 

-=-=-~;:::::i~~~ Laser Match Racing è il massim o 
el realismo, un corso di vela 
che ti..t;petterà in cofltatto 

c;aq t utti gli àfpetti della 
• • nav1gaz1one. 

... 

I 

Per maggiori informazioni chiama 

..... ::eia -
30 - 21040 Malnate (Va) - tel. 0332/861 .1 33 - fax 
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La 21sl Centurr 
Entertainnient. da anni 
riconosciuta coni e la 111igl iore 
~ofttvarc house prod1111rite di 
flipper per computer, ha fatto 
il passo più grande della 
gamba: nel lentati110 di 
produrre un in1ponente 
sùnulatorc dotato cli ben 
diciannove tavoli si è 
dùnenticala di inserire 1111 

briciolo di giocabilità in 
ulinen.o un.o di questi. 

E il crollo do un mito. Dopo diverse 

simulazioni di Aipper per computer e 

console. la casa degli indomentocabili 

Ponboll Dreoms. Pmboll l'<lns1os1es, Pmboll 

Jusi<lns e del mediocre Pmbol/ Mamo ha 

alla fine preso un granchio con uno deo 

suoi progetti più ambiziosi e promet­

:enà. L'idea di fondo di questa somula­

Ztone prometteva infatt• 11 dcvert1mento 

totale attraverso un ipotetico giro del 

mondo. da un bumper all'altro. da una 

rampa a una ball trap attraverso una 

.ungae impressionante lista do tavoli 

J.mbientati nelle località più disparate. 

come l'Estremo Oriente, Il Polo, 

'Inghilterra, il Canada, la Germania e 

Amazzonia. 

Inf o Pinboll 
h'orld 
rich1ed•'; 

per girBre , almeno un 396SX o 
~OMRz (anche se è co~sigl1Ato 
;in 486 veloce>, 550 ~n l!h<Jr! 
di rr.emoria di l:iase e 4 Mb di 
::MS, l ettore CD-ROM a singola 
·sloci~à, 5 Mb d1 spazi~ sul 
~tsco fisso. scheda ~ra!ica VCA 
raccomandata VESA Local Bus) e 
~ delle seguen~: acheda 
: ·,;dio : SoundBlaster, Pro Audio 
:pe-ctn:m, .~!a e Cr~vis 

_trasour.d . 

I designer dei tavoli hanno esagerato con le rampe<: 
li risultato e questo diJordlnoto groviglio. 

Plnball World parte già con il piede sba­

gliato: il pnmo tavolo da affrontare è 

quello di seletlone della prima meta, ma 

è anche il più scarno e mal realizzato. Si 

tratta di un semplice pretesto per sce­

gliere in maniera casuale li tavolo dal 

quale cominciare l'avventura, e per que­

sto motivo, probabilmente, non è stato 

dotato do alcun bumper o bonus, ma è 

innegabilmente di dubbio gusto iniziare 

a conoscere quello che viene definito "il 

simulatore do Ropper più grande mai 

Visto" proprio in questo modo. 

In ogni caso. una volta decisa la desti­

nazione. si viene catapultati ··ai cospet­

to" del Ropper scelto. e qui si ha lo spia­

cevole riscontro che Pinboll World non 

mantiene ciò che promette. Ogni tavolo 

è maldestramente disegnato e conge· 

gnato: bonus, rampe, tunnel e flipper si 

sovrappongono in una disordinata orgia 

di colori e disegni affiancati in malo 

modo, la pallina sembra vagare senza 

met<i tra un confuso miscuglio di ele· 

menti piazzati apparentemente a caso, 

senza motivo alcuno. E non si tratta del 

senso di disorientamento tipico dei Aip· 

per destinato a sparire dopo poco 

tempo con il crescere dell 'interesse 

suscitato: Pinbo// World non convince nei 

primi cinque minuti di gioco. ma nean­

che dopo due ore di partita. 

Per l'originale natura dei tavoli, il • 

gioco utilizza un inedito scroJling mulci­

direzoonale, che mal so sposa con il 

cuore frenetico dei Ropper classici. La 

bassa nsoluZlone. poi.genera più confu­

sione che altr.o e dà al tutto un look 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 
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Per colpa di alcune scelte cron1atlch• dlscutlbili, tal· 
volta è difficile dlstJnguere la blgUa de.I fondolo. 

arretrato e Insufficiente, Inaccettabile 

dopo che la 21 st Century ha dotato 

dell'alta risoluzione I suol tavoli plu riu· 

sciti degli scorsi titoli. 

Un buco nell'acqua on piena regola, 

che fa rimpiangere senza alcun dubbio 1 

bei tempi in cui la 21st Century accon­

tentava i giocatori con tre o quattro 

soli tavoli: pochi ma buono. Pmboll World 

sarà anche il simulatore di flipper pou 

grande della storia, ma una cosa è 

certa: non è assolutamente quello più 

goocabole. 

Paolo Verri 

In Germania, 1nanco il dll'lo, per aggiundrca,sl un su<• 
culento bonus bisogni 1bb11tt1re U Muro di Berlino. 

-

LOCALITÀ 

• 

• • 

+ 
01ciannovt t41vul un• se IA <1111~ it e vilrte-g.ltit•Ld pa h­
na s1 compan.a at>ha11anza bene•Numetdst sotto g octu 
ed tltrn ti or g .,~h. con i? t i::t>er stmovent e calam 

tau 

. . . . . . 

I 
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PUNTHO IJer WindoV1s! 
IL SOFTWARE PER L'ELABORAZIONE PROfESSIONALE DI SISTEMI TOTOGOL PIU

1 
POTENTE E SEMPLICE DA USARE! 

E1 
naia una nuova generai ione d1 programmi per I elaborazione di sistemi 

Totogol: PUNTHO per Wìndo11~ !3.1 e 95). E' il sollware più semplice da usare, ma 

anche il più potente, disp<inibile in 3 versioni: Standard, Plus e Prolessional. 
PUNTHO Standard e pm5alo per le esigenze dei s~temisti alle prime armi 

che non neces.1ìtano di 5lampare le colonne elaliorate direttamente su schedma. Elabora 
fino a ~O pronostici (oltre S milioni dì colonne), di1pci11e dì 5 tipi dì rondizicmamento 

P (Pari, Dispan, Literruz1oni, Conseruhvilà ~o-r o g e I I O l\lle,Sommaglobalel JOO' colonneliltro in 
A. \De OR. ndUZJoru \-1 ed \·2 

stampa a video e SI carta delle 
Programmi vincenti. 

colonne elaborate, spoglio punteggi e molto aliro ancora. 
Per stampare le colonne elaborate direttamente su schedina c'é 

PUNTHO Plus, che esegue le stesse elaborazioni della versione Siandard. 
Per i prolessìonìsli e le ricevitorie c'è mvece PUNTHO 

Professional, con la pci,;;ibilit.i di ge;.hre più pronoslid contemporaneamente, 
dispone della ronsecum11à 1u lutti i condizionamenli e d1 altn metodi dì condìzwnamen· 
to come gli intervalli mmimo, ma«1mo. e.terno), le presenze di gruppi pan e dispan, le 

s=etrie e i paralleli. Naturalmente <tampa anche direttamente su schedma su qual· 
siasi stampante riconmiuta da Windows che iccelh il formato carta delle schedine. 

Se ti mteres1.1 s.1~ di più ch•~rnao n diremo tutto e subito! 

5 

2 
d 



la simulazione dello :;pori ciel 
futuro: quintali di a::ione 
frenetica pilotando 
avveniristici robot in arene 
appositanienle progettate allo 
scopo ... manterrà le sue 
pro1nesse questo nuo1·0 
prodotto della Meri/'! 

Ve lo diciamo subito: no! Sulla carta. li gioco 
poteva essere davvero carino: l'Idea di pilota­
re un robot in una sorta di sport del futuro 
non è originalissima ma poteva comunque 

svilupparsi in un gioco degno di nota: l'am­
bientazione grafica In stile Al1en Breed (ml 
perdoni il Team 17 per il paragone) lasciava 
lnola-e presagire azione e divertimento in 

buone dosi... e invece tutte le nostre aspetta· 

tive sono miseramente crollate alla vista del 
prodotto finito. 

Il gioco gira in modaloti VGA 320 x 200 
con 256 colori, che però si riducono d1 

molto nelle schermate di intermezzo (che 
potete .. ammirare .. in uni foto 1n questa 

pagina), che sembrano 1n qualche modo ten­

care di ricordarci che d1ec1 anni fa giocava-

• 
Inf o La Merit 

consiqlia 
come 

sisterr~ minimo per giocare The 
Machines un 486 25 MHz, 4 Mb d 
RAM e una scheda VGÀ. Il çioco 
risiede su CD ROM {dove occupa 
poco piu di 15 Mega> e richiede 
un paio di Mega su disco fiauo 
per l'installazione; aono eup­
por t a te SB. Adllb e Ceneral 
Midi. La documenta2iorle speci 
f ica c hiaramente che è poaaibi­
le usare un joystick per gioca ­
re ma non sia.mo riu&ci~l o t•r­
minare positivamente ln cali­
brazione Tiemmeno una volta, 
provando sia co11. joystick or14• 
!ogicì che con ll Grnvls 
Ga.!:!epad; il giocator~ e in pra· 
t~ca costretto a oiocar aolo 
con !a ~astiera. La richiesta 
di un CD-ROM 2x è quantOll'lenO 
èubbia, vista l'esigua quantità 
d.! dat~ che ~ neeessa~10 cari ­
care oqr:i volt.a. 
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La combinazione cromatica di questo livello è s:tat& una deJI• poche cose che cl sono piaciute. 

mo a giochini semplici e divertenti con una 

grafica non molto dissimile da quella di The 
Mochrnes ... 

Peccato che nessuno di noi desideri torna­

re a quei tempi. soprattutto su PC recenti 
costau parecchi soldi e capaci di ben altre 
cose che delle pochene grafiche ammirabili 
in questo nuovo "capolavoro .. deU'arte video 

ludica mondiale (sic). 
Come è 11 g1oco1 Avere un robot e con 

questo partecipate a uno sport che consiste 
nel massacrare altri robot 1n arene concepi­

te proprio a questo scopo: dopo ogni parti· 

ta avrete la possib1lira d1 acquistare nuovi 
pcuì per il vostro droìde (ce ne saranno di 
sempre plu potenti e modemi) e d1 riparare 

I probablif guasti che avrete riportato 
durante la battaglia. 

Per quanto riguarda il materiale. esistono 
sia negozi "puliti" con materiale legale e 

approvato dalla federazione, sia negozi pìu 
foschi dove si possono trovare invece attrez­
zature vietate o comunque illegali. l'unica dif­
ferenza alla fine era le due categorie è il prez­
zo: le cose vietate costano di più e sono 

quasi sempre migliori; è disponibile anche un 
sistema dì scommesse. con le quali porrere 
divertirvi (se ci riuscite) scommettendo sulla 
vostra vittoria: se vincerete la partita guada­

gnerete anche una certa somma 1n denaro. 

The Machmes. come molti giochi recenti, 
permette sfide a due giocatori (con un ben 
reahzzato splot screen). g1ocando in due 

ob1emvamente il divertimento aumenta 

abbastanza senza però raggiungere mal livelli 
di particolare coinvolgimento. Il punto è uno 
solo: recentemente abbiamo visto autentici 

capolavori graficì su PC di fascia alta. e in 
questi mesi abbiamo felicemente salutato : 

l'amvo d1 promozlOOi che ci pennettono d1 

ottenere capolavori come Sysrem Shock e le 
avventure della LucasArtS a prew assoluta­
mente interessanti ... dobbiamo proprio esse­
re noi a dirvi d1 ignorare questo titolo e 

rivolgere verso altri giochi 1 vostri sudati 
risparmi? Siamo sKurJ d1 no. 

Roberto Camisano 

a 'i.1 rt 
c rt 

ZETA Test • 

DENARO 

•••••••••• •••••••••••••••• 

ne n •ta r • '>P t screen per 
•Potan~amt le 
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Alln l;!Uida c.lclle vclture più pré\tigio~t Ira cui Ferrari• 
5 I 2TA. Lrn11oorgh1ni D1Ublo VT e Porsche• 911 
C:UTCra cllC l(>ecano v~locità :,u 1x:~onichc, percorrerete 
'1rade d1 un rcaJi,nll• !<.tupcfaccntc e fant~LicJ scenari. 
Quattro 111odali1à di gio.:o Ira cui il duello via modem. 

Un'avvcnturJ ai conflni dl"lla n::altà. Groticu n(l 11hì,,1n1a 
quulità ed I orn e 1/2 di i1nn111gini "'ideo per un 
divl!ni1nento n ... i:.icurnto! 

CD-A M PC 

Il seguilo di Fln<hbnck •dalla Dclphinc Sor1warc. 
L'av\>\:nlura di CortrJd che ,j '''tll~-e tr.' In luna .. un.a \l:U.Kr 
oe Spa7iale. un incmcia1ore Morph. Plulonc e lu TerrJ. 

IN I T ALIANO 

Dalla Bullftog9 l'appi<.sionruue ;.eguito di Magie CJll)ll:I'" 
con OUO\'e creature e incan1C!i.imi. 

~ C.T{) S.p.A. Via Piemonte. 7/F • 40069 ·Zola Predosa (Bologna)· Tel.051/6167711·Fax051n53418 

ELECTRONIC ARTS• 

I 
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li tavolo presso cui vi verr<lnno rifflbbiftte tutte le perlcotose mistioni di Wing 
Commander 3. 

Quando sa.lirate a bordo del vostro caccia 5pa1iale potrete assistere ad una 
sequena filmata in alta rlsoluzlont. • • • • • • • llna nuova punla/a si aggiunge al l'inesauribile saga di Wing 

Com1nander. Alla Origin il 1nerilo di un nuovo balzo 
1perspaziale nel lungo can11ni110 di avl'ici11a111e11to Ira il cinenia 
e il divertÌlnento interallivo. 

l'estenuante guerra tra la Confederazione 

e ì perlidì Kilrathi conclnua 1ncess.1nte­

'llente. Il vostro alter ego. grazie a i meriu 

conseguicl nei precedenti episodi della 

saga di Wing Commondtr (che su 

'1acintosh si riassumono nel solo Suptr 

Ning Commonder), è stato promosso 

Colonnello ed e stato posto al comando 

Inf o IVI:' I 1 l 
gita 
esclusi 

4;a..ilente su M.ac dotrtti di scheda 
PowerPC ~su cui non raggiunge 
comunque una velocità ottim~le) 
o diretta.mente su Power M~c. In 
soldoni e il primo videogioco 
per Mac a noo supportato del 
~ucco le macchine con processo 
re 68040. sono necessari c1rca 
i~ Mb di spaz i o libero su HD. 
che non verranno utilizz~ti 
come spaz io di S\\•ap, necessa.rio 
p~r velocizzare i lunghi coii­
camenti. Sono richiesti 8 Mb ~i 
- -e.-noria RAM per lancidte il 
gioco e ben 16 per ascoltare 
anche !a colonna sonora . Sono 
richiesti un CD ROM a doppla 

elocità e uno seherlhO a colori 
~-almeno 13·. E caldamente 
-onsigliato un buon joyati~k. 
:=o .. o proibiti proqram.i di com ... 
~resRione invisibi le quali 
s~cker e Au~oDoubler nonché 
~=ogrm!l!?l!. di cor.lprosaione della 
--=:r.oria qual1 RAME>oubler 

di una squadra di eccellenti piloti che 

comprende alcune nostre vecchie cono­

scenze quali Mamac. Aint e Cobra. Nuova 

è anche l'ascronave-base in cui è ambien­

tato tutto l'ep1Sodio: la Viccory.A bordo dì 

questa è diffusa un·ins1stente voce disfatti­

sta che vede le nostre forze piegate al 

nemico.A noi il compito di combattere 

con successo una nuova inesauribile serie 

d1 missioni. per smentire queste voci e 

ridare consJStenza al morale delle truppe. 

Il punto di forza di Wìng Commonder, 

ciò che ha caratterizzato e reso indimen­

ticabile questo gioco. non è tanto da 

ricercarsi nella parte arcade. nel puro 

compimento delle missioni, quanto nel­

l'accuratezza e nel realismo della trama. Il 

Colonnello Blair, Angel e tutti gli altri 

personaggi con cui dovremo convivere e 

interagire nel cameratismo della Victory 

sono cosi ben caratterizzati da assumere 

un posto di riguardo nella nostra memo­

ria e nel nostro cuore di videogiocatori. 

Amore. sensi di colpa. gioia e malinconia 

si awicendano in un 'incredibile girandola 

di colpì di scena. tra un volo e l'altro: La 
Origon. ben conscia di questa caratteristi­

ca del suo fiore all'occhiello. ha pensato 

bene d1 enfatizzare ancora di più questo 

pregio trasformando quesfultimo episo­

d io in una ve.ra e propria esperienza cine-
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matica. Quale miglior espediente 

per aumentare ulterior­

mente lo spessore 

dei personaggi se 

non quello di farli 

interpretare ad 

attori quali Mark 

''Luke 
Skywalker" 

Hamill e Malcom 

"Arancia Meccanica" 

McDowell! 

Astronavi renderizzate, attori 1n came 

ed ossa. sequenze filmate che non hanno 

nulla da invidiare a fantascientifici colossal 

su celluloide. un'eccellente colonna sono­

ra stereofonica e campionata a 16 bit. non 

sono che alcune delle novità d1 questo 

nuovo imperdibile episodio che ha, come 

unico neo, quello di pretendere un Mac 

dell'ultimissima generazione per poter 

.essere giocato. 

Maulmo Triulzi 
(SI ringrazia Melange·MI) 

•••••••••••••••••••••• • ••••• 

MARK "LUKE 

SKYWALKER" RAM:X.LL 

+ 
Una trAma eccezonale che-ii tr~dyre 1n un a· ~mo 
co111volgunento d~l 9 OCdlOr • ttfctt1 s.oeo1h, colon 
~raord "Mi e atton d grcmo e.al bro• Un• vera e prop a 

opera 1ntC"t"att1 11n OJ• la ~tac:ola1ita non è a scapito de 
9•ocab l • l.l.lq troie colonna sonora e:l effot speoa • ta 
rosoluz one a go-go 

Sl 

• 
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cognome e nome 
VIO ____________ _ 

c.a.p. ____ città ____ _ prav. 

tel. 
SPESE 01 SPEDIZIONE POSTALE 
SPESE 01 SPEDIZIONE POSTALI URGENTE 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 

L. 7.000 
L. 18.000 
L. 16.000 

• 

titolo programmo sistema 

0 PAGHEllÒ AL POSTINO IN CONTUSSEGNO 
0 ALLIGO lllCIVUfA VAGLIA POSTALI 

ìU 
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UN VIAGGIO MUSICALE 
CoSI C'i d1 tMghO ptf c.&çJirt lt potfrwt­
h'-' di un prodotto multimtdiJSt di un 
v~9lo •ttt1vt:rso la stona della music:.17 

. - -·­·-----·­--·-·--·- ·--·-·--::::::-.:--...:::=. ----·---=---.. _""!".:-""':"!.."'=· ------- --. - -------·---------___ .. __ _ 
=--......:t:-­:.-:.::::.-=---.. -..: ----­____ -.:::_.: ----------

ROCK'N ROU 
rr.e1 vYggio attraveno ia: se.opera di 
Musical Cetlt:tal 915 siamo pil1iti d.t 
roct •n•ru11 con i riff di Chuct Beny. 
C°""'IUndo la dis<ognfia si saglie qual 
• n cfd.<o piu ind'ioto pet senti~ i cù:uici 
<MgWb cli uno es.; padri del <O<lt. 

BLUES 

. -•• -- - - - --,·:;:· :::::l'l ----... ----= _. ___ .. ____ ,. 
- ----~ .. --- -------=.::-3 _ .. ______ _ 
-·-----.. -----.. - ------·------------ ------· --------==-~-=-~'t--=---:.=...--::=-"'-=....,-~. - --------_____ ..._.,. ... _ --- ..... _ .. _ 

M•pn1Mdolrodl •n•n>1l tilbluos<heN 
umbi.to .. mu'IO. E a.no cMi gt•nd• ve<· 
chi et.I blue-se Muddy W1ttrs 

ROLLING STONES 
Un .tltto muMosl• che e suto intluenuto 
cli Muddy Waten i Kltith Richatds.. I 
Roleng Stonn 1onG tR i gruppi storici del 
rodl <ho hlnno wl>to lo maggiori 
itlflutnn dlJll ""'*' ,. ... Come tutti i 
SINPPi dtgl1 IMI '60 ln(ht i Roll~ng 
h.Mno subito i. inftUffllt dtlli musi<a 
°'** i.opnttvno qwndo ('eq .Jn<ora 
S.i..>Jonti. 

Uno dei vld~ presenti vede P1ny Smith dott vivo 
<hl> canta "BecauH tht n'9ht" 

o 
'.~;1•-.11,c·.,, 1 PC CD-ROM 

C:.tc'11'Tt' GUIDA MULT. 

i~.-;'.,1 MICROSOFT 

:~:.· h.;,r.-1·,,~.-. INTERNO 

IUCERCA 

- ---- -- --- - --~ ::...... = ----- - -- - -- --- ------___ 
...... __ ---------------- -
A!!a base d:. oqn: i!ao;a.baae 
e è la ~s-b:.:ita e _a 
f!ass..:.bil~ra di cerea!'e le 
1n!orsaiioni. ll 51&tfi!14 di 
!1ltr1 91~ spe:rimentar.o 1n 
"'1nUWUl!à lt molto vi.lido. 

Come .Il str4to 
nell' l1:.!Jlt.49 t.ne, "Un 
de=enai.nato a:.bum. può ••s•r• 
ricercato scegliendo uno o 
piU campi COClf' genere 
(quello evidenziato), 
~tichetca. t~to-lo d~ can:or.e 

A1nanti di rock, jazz, countr_r e 1corld music. la Jficrosofi ha 
pensato a roi. Dopo cinen1a e pallacanestro le capacità 
nzultirnediali della dit'isione ho1ne di lficrosofi hanno 
concentrato i propri sforzi sulla storia della n1usica degli 11/tin1i 
CJ{) anni con un prodotto di sicuro interesse. 

Non siete mai nusc10 a sapere quano musicisti 
abbiano suonato una versione di "I can't get 
no Satisfac11on"I 

Forse non lo saprete mal con esattena. ma 
il nuovo CD-ROM della Microsoft vi aiuterà a 
scoprirne molti. Lo stile Microsoft nel realizza. 
re I suol sempre ommi prodotti multimediali è 

stato messo al servizio della musica per realJz. 

zare quella che viene presentata come un'enc~ 

clopedia della musica modenu ma che deve 
es.s.ere considerata più come un enorme data· 
base. che copre rutti i generi della musica 
moderna (country, jazz. rock. pop, soul. blues. 
rap. world music, ecc.), artisti d1 numerose 
nazioni, eventi che hanno caratterizzato la 

musica moderna. 

- - . ::::-.. ~ 
-·---~~-·--•C ---·-·-·--··-· __ .. _. __ .,._ .... ,.. . ._ -·-... _.._ ___ .. ----- -·--· ------- -- .. ·--~----~ ... -----··---·--·-... ----... _ .. _ .... _ .. __ _ . -- _. __ .,,..'­----·-·-- -_____ ...., _____ ., 
-=-:::·:i;,,.~"'=-":-___ ... ___ ... __ . .. -... --·------.. ---- -._ .. __ .. __ _ 
=·-----=·.:::.:::.:"".... 
~--..:::::.=--· .. ---

Ecco come fun110f'l• il "sugg11t•. Sele1fonando un 
mu1icist1 n1ll• fiMstra a sinl.stra. com~lono gli 
1rti11i legati in qu1lla a destra. li cursort <tnttille 
serve da filtro. 

o valutazione (per esempio -------------------------------------------------------4 
tutti l dischi eh~ h~nno 
preso 5 $t&llett• d~1 
recensori di •0•1 . 

THE CLASH 

··­·-- -·-·-- ---.. ----_ ... ________ -
..-..::::.. -..:-..::":"'":.--___ ,.. __ ...... 
---- -- ---· _______ ... ..__ ... ---.. -·--· -·----- -·-------- -·----E -------­-----.. ,..__ - ·------ ·- -... ---· -·­..... --· - -- ... ~.":..,._ -:._-__: 

Ptr mohl li gruppo di J04 Stru-mmer, Mict 
JOl'lfl. Ptul S•mmons t Top~ Htidon è 
StltO Uni dtllt utbmt fOClc IMnd. E in<he 
i CJash dopo avtt <OnQKIUtO Il f'e99H 
htnno ambll:to molto i. loro mu'kl uo­
vando nucw. "9'favonÌ dopo glt ~ 
puoi<. 

- --

SKA 

·-----.... --... --~.. -·---- ...... ._. .. ___ _ ... -... --.... -._ ___ ....... --
.C.::~-":.':.:---=-= .. ----.. - .. - _ _._ --.. ~---·-... 
,. ___ .. __ 
~-=..-::=...~ .. _;.::-------·-· ----·-_ .. ____ .. __ .. 
t.==.- .... .:.~ ___ .... __ .. 
--·--·---­·----·---· --------·---_ .. ___ ·-------- ---· 

In tatto di influenca e (A)ntilnil'llZ.ionì 
anche Bob Mar'ley non ha schtfuto. 
AJrini:zio degli anni "80, g1i Speda"' d1 
Teny Hall e Jeny O.ammers furono trJ I 
gruppi inglesi che nlanoarooo lo sb s.ul• 
ronda del wccesso del reaggae di 8ob 
Mlriey. 

BOB MARLEY 
OJ Bob MJrlty c't 11 video di "'E11odus". t.t 
tnform-.noni sut profeti d• .I.ah sono 
numtrOSt •si 1rov1it10 IMht alta voce 
Bob M>rlty and lht W•oio<s, 

. - -·-~-===:i-==~~::---·---·-... --. _.,_ ------·--~ .. -·-:.:...·.:;::..::::.:: 
:: .. "':. - ~-:::.:.:::.-::-..:.':'!' .. ., __ ,. __ ... --
--::-::::~ . .:;:-.. -:-= - ---....... ---· ------·--------------- -- --·-·~·---·­-·-- ---·----·-----.. -----··-.. ______ ..,. .. _. ___ ... __ __ ------ ... -·-- --··'"7' --~-=-

JOE JACKSON 
Chi si • lspira1o a Cab Calloway è stato 
lot JKks.on Ml iuo djsco •Jwn.ptn JiY•·. 
l'..-tlN l.f\91tse h.I esplonto vari generi 
mus.Qil d•I punk al reggae come nel uso 
di .... , Cruy- fino 11Ho swing e il ta 
mini<ldoi.U 
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__ .. ____ _ 
e:;_-.:~:-::: .. _____ _ -----­·------­------­.. _. ·----___ .. __ - _____ .. 
- ---·---------=--::-:.=.-:-~ 

-"':"'..=:.-= -· .'t,; ___ .. - - ,.._., __ ,.., 
RAVI SHANKAR BEATLES U2 

-. - -·­·--:::-~-~':;::~:I -"':"---- _ ... _ -·-·-- - . ----- ... -----------------::"':"'- -- - -_,, ___ ... -
--:;:.-_- .-"':.: .:.,.'";. .: 
-!".;=--M.::-.-: _ .. _ ... ___ -
-...:;_;:_::;.:_::~z .. -----= ------- ---·-- ·-

- · t . ---------------· --·----.. _______ _ 
------------·--------:..:::.=--~-=-=----·---· - - --· -------· -----~.::. -----....-..------- -_____ .. ____ _ 
==;_:_=. .. -· .. ~-=..-_____ .. _ 
-- --

BRIAN ENO 
Ravi Sh1nk1r è Il musicista Indiano <ht h~ 
fatto conoS<ttt 11 sll3f llll'octidente anche 
grazie alle sue apparitlonl In f~tival 
come Woodslotk. Montert)' t Il (Of'l(trto 
per il Bangladesh. 

01~ af Rolling Stonts lfl(ht I Btntlts 
non si sono sotttattl al fascino dol ml1tkl· 
smo orientale e alle suggestioni pSl{ht· 
deliche, come ben rappresentJto In quello 
che e stato votato come il m~llor disco 
rock deU1 nori1: ·191 Ptj>ptn Lon.ty 
HN:rt Club Band", un capolavC)ro CM ha 
influenzato nume«Ki artisti come Pnn<.t 1 

gli U2.. 

La band di Dublino e considerata la 
migliore band rock del momento. In Mutk 
C•ntral 96 si può a.scottare una •song cllp" 
di .. Whh or Without you•. 

Il gruppo di Oubl1no ormai fa coppia fl.ss.t 
con 8rlan Eno. l'ex Ro:xy Music infatti 
olllt ' produrre gli U2 ha recentemente 
<t'tato un nuovo gfuppo, Passe-n9ers. che 
ptfÒ. ttoppo rtctntt ptr' r.gurare su 
Mu1.k CentrM 96. 

---. -·-­·------ ---
,...., ....... 
(*W ... ....... ,,. .... 
""' -, .... .... 

-

,_~ ..... . 

La struttura d1 Music Ctntral 96 è s1m1le a quel· 
la di Onemamo 1nche se la grafica è stata cam­

biata. Dal lllfllU principale si può accedere alle 
vane senoni che consentono d1 organizzare le 
ricerche. La consuh:a11one dell"archivio è sem­
prema una delle migliori arattenstiche dei 
programmi Microsoft e anche questo non 
delude: è possibile. ad esempio, attivare i filtri 
per una ricerca più mirata per trovare un 

artista. un album, un brano audio. uno spezzo­
ne video o una anione. Il sistema di ricerca 

consente anche di creare liste per.onalizzate 
con informanoni su album e canzoni da espor­
tare 1n altri database. Ma Musi< Ctntral 96 può 
anche ··rare da solo""· scegliendo un artisca il 

programma propone I ITIUSKISO che più lo 
hanno inftuenuto. In Microsoft Music untral 
96 sono inserm più d1 80.000 album con infor· 

' - -·-..:-::.."":!':':.'"':=..i:~:.':\'!:' ... __ ... _ ..... _ __ . __ ._ .... -·---· -.. · -·--· ------· -... ·-__ ... __ _ 
- ---·-.. _,. __ _ 
---~---
- ______ .. 
··-- . - .... ---·-----------

• 
Inf o Pe..r ~~are e, soprattutto, per ascoltare 

le tr.era:..r1g lie contenute ln NUs.ic Cencrçil 96 
dovrete avere un 486 abb~•LAnza potente 

(alTilcno un DX 2 a SO MHz), ·1 r.-lb di RAM e. ovvic.tmente, Windows 95 
o NT. Co~Q 1.1 rnaq9ior parte d e i proq-r<lll'.ml che c;,icano sotto 
Windows 95, è cons .... gliabi le però avero a lmt•no 8 Mb di RAM . in 
modo da rende t e l'esecuzione de~ p rogramma moJto più veloce e 
el imin•re l<.t r1olos0 interruzion i , Per qu.anLo 1 iguo.rdo. le schede 
sonore, sono supporta te tutte q_uellé riconosciutt, da ~t/indowa . 

manon1 di vario genere (dalla "'song list"' agli 

artisti che hanno partecipato alla registrazio­
ne). oltre 5.000 recensioni tratte dalla riVlsta 
inglese ··o··. più d1 100.000 musteisti (2.000 dei 

quali sono ntraru 1n fotografia). una cinquanti· 
113 di brani audio tratti dagli album citati e più 
di 30 minuti d1 videoclip. Per realinare Music 

Centrai 96 la Microsoft ha utilizzato la 
Guinness Encycloped1a of Popular Music e si è 

appogiat.1 al MUZE. una rete famosa negli Stati 

Unid per I suol chioschi Interattivi da cui è 

possibile effettuare ricerche per titolo. anzo­
ni. artisti, generi. formato ed et1chetta. Tra gli 

autori figurano numerosi giornalisti americanì, 
mentre per le recensioni sono state utilizzate 
~ sapienti note della riv1na inglese ··o··. 

--­·-- -: ... :.:·::=r..:ES..= 
-~------·--- -=:.=i:=;.-:::::.:":::.--------- ----- - ----~.:=-· .. --;::= . _,_ ... _, __ --- ---

Alberto RoSJetti 

------ -----msn. -
.,._ -- --·-­... ~-- -----------· ... -

-
ON UNE 
Con il collegamento a Microsoft Network si può 
a<cedere a Muslc Ctntral Onlìn•. In questo modo sl 
può 6ggio,n.art Il CD--ROM con nuove ~ensionl e 
l.nform11Joni sug11 ultimi prodotti discografici. 

.:.= .• -=-~~-- --­..._ .... --·---­-· ----- Il 
I,. qua."l" 1.1 d1 dati tt"""''•.i;,• 

-· --------·---___ ... _ 
--==---· 

SOUL 
i. .... lltowl\ <-Chudt "'1y o Muddy 
Y4tttS i un lttto cht hl .,,Hutnuto 
motti rmdlO«l <omt Wìbon PKkett. uno 
Mi person1991 p.u fM'tOS4 dtl soul Un 
ahto produttore cht h1fftto11 itori1 
del1a rnusi(1 1, In pirtkollN dtl rythm 'n' 
blues t Sttvt Cropptt, attore anche nel 
fi lm '"Blufi Brothtt'S• asslem• a Cab 
ùlloway, il VKChlttlO <ht lntontVi 
• Minnle lhe Moocher". 

--~ 

CONTAMINAZIONI 
Brian Etio t andM loglto 11.._lkong Hold> 
e a David 8yme <On c.ui ty tNlan•to nel 
1981 "My lite in the 8us.h of 9host'". 
primo esempio dj conlMUNlionl musb­
it che miK.-a funi!: • suonj am~ti da 
tutto il mondo. P1r1i1ndo dt funk,, t.'IPPf 
d'obbflgo è James 8rown d1 <UI possi1mo 
ammirare il video di ·a~by 81by 81by .. 
registrato durante uno Jhow 1eltvis1vo. 
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I 
encJCICpe6a con ugi.O PO l•O!>PO lmt<ntOl"O, 

and"ta se le oote sono • J"I! P'fSf -.gl~ 
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VIA TIMAVO 7/b 051 614521 o BOLOGNA 
• 

We're working hard to bring you the best of 
my fantastic U nited States of America; so 
you'll reach your Heroes and keep on dreaming. 
Just ask for our 11 PUMPER '95 11 

( Brain Pump PC VideoGames '95 Catalog ) 

Frank Millican 
San D~ego - California 
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Non date rei/a a certi scribacchini postali che 
scri11ono arsi solo dal fi1oco dell'invidia! n 
sottoscritto JJaolo Paglia111i non dilapida i 
soldi solo in panini, ma anche in palatine e 
cannoli siciliani .1 1/a non lascianioci tral'Ìare 

dalle ciance delle n1alelù1{(1U': questo mese 
trorerete la seconda parie della soluzione di 

Dungeon \/aster 2. 1111a g11ida completa 
ç11 .l!ortal /\ombat 3 e 11no speciale s11i 
giochi a corsa per JJC. 
Buon appetito! 

Siete arrivati nella fortezza di SkullKeep? Bene, 
Paolo Paglianti, grazie all'aiuto di Dario Cova, si 
appresta a condurvi nei suoi umidi e tenebrosi 
livelli fino all'epica sfida finale con Dragoth nel 
livello Etereo! 

SECONDO LIVELLO 

E 
ravamo nmast1 al primo livello d1 Sku/lkeep. Bene, 
salite le scale e preparc1tev1 a uno degh scontri più 
d1fl1c1fi d1tutto1l g1oco 1nfat11, tirando la corda • ...1•u t 

che trovate subno dopo le scale, accederete a una stan- ..;.;..;...:J 
za piena d1 ca111v1ss1m1 maghett•, che lanoano d1vers1 t1p1 rr• -+-W.ii-.:;;;-.;. 
d1 mcan1es1m1, compresi le f1reball, le nub velenose e 1 
fulmini mag1c1 La tattica migliore è quella d1 non entra- D 
re nella stanza Caltrimenu la porta vi si ch1udera alle • 
spalle), ma di rimanere sulla porta e combattere nem10 
man mano che vengono verso d1 voi Tra questi maghi, 
troverete anche 11 "capo". che ha una Staff particolare 
in grado di lanciare tre rireball d1 seguito che. se v1 cen­
trano, vi trasformeranno in melassa d1 awenturiero! 
Quando avrete ucciso 11 capo, potrete raccogliere questa 
Staff e usarla voi stessa Tuttavia non v1 conviene utiliz-
zarla 1n questa stanza. perché gli altri maghi possono 
rubarvela. I mun d1 questa stanza sono pieni d1 oggetti 
molto interessanti: inoltre al centro d1 essa troverete un calderone che, inserendovi dentro una 
Staff e un Magie Bossom, v1 restituirà una Snake Staff. Proseguite verso nord, quindi superate i 
muri illusori a nord-ovest ed estraete 911 occhi dalle loro sedi Prendete una delle placche di ferro, 
qumd1 tornate nella stanzina ~ sud Per aprire la porta a nord-est. dovrete lanciare la placca d1 
ferro sulla pedana Una volta iarnvat1 nel cor11do10. dovrete correre nei passaggi laterali nascosti 
dai passaggi segreti. Togliete tutti gli occhi dalla rispettiva sede. poi percorrete il corridoio fino alla 
successiva stanza. Li troverete una fontana (una delle poche che ci sono in Skul/Keep) e un ingra­
naggio. Lanciate un incantesimo d1 accelerazione. quindi, utilizzando gli 1ngranagg1 in vostro pos­
sesso (v1 siete ricordati d1 acquistarli nei negozi?), arnverete nella sianza della Turbina Prendete la 
Ya Key e utilizzatela nell'apposita toppa, dopodiché premete 11 pulsante per lanciare la chiave e 
farla cadere nella botola 
A questo punto, abbassate la scala (si trova addossata al muro centrale) e scendete ai liveth sotter­
ranei per andarla a recuperare 

LEGENDA 
Porta 
Tavolo 
Arma 

Armatura 
Teletrasporto 
Campo 

Scala 
Pedana 
Tr abocchett1 
Gemma verde 
Muro illusorio 

-• w 
A 
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• • • • • I 
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I DUE SOTTOLIVELLI 

S 
cendendo la scal;1 arriverete nel sottolivello che 
s1 trova al piano terra d1 Skul!Keep, dove incon­
trerete solo qualche fastidioso p1p1strello; fate 

riferimento alld mc1ppa pubblicat.i il mese scorso per 
trovare la scala per scendere al livello inferiore. Una 
volta arrivati al primo sottolivello, v1 conviene "depu-

' rare" la zona il sud-est dalla presenza d1 scheletri. 
O I : quindi proseguire verso nord e massacrate 1 dr aghet-

ti chiudendogli 11 cancello m testa, dopodiché scen­
dete al secondo sono livello per raccogliere le due 
pietre preziose blu Tornate al primo livello sotterra· 

r 1 
, 

1 =i. I 1 I 
neo e andate verso nord-ovest per incontrare il 
malefico_ froll. Anche se in teoria è possibile uccider­
lo con le solite magie e armi. è molto più comodo 
tarlo cadere in trappola. Ap11te 1 due cancelli a nord 
ed entrate passando da quello più a est Aspettate 
che 11 Troll vi 5egua, quindi percorrete il corridoio 
verso ovest. Infine uscite d<ill'altro cancello (se la 

0 1 0 
I ' • 

-J·~, nJl .ii~"JJJl 1E!J~~l~l~Tu
1

:11 
; . ::a.,,&JJI'.-.. 

, .·J";;JJ j] ,;:Ju j]J LjlJf I. 
' ~----. ~-

WJ':J'ill 

porta è chiusa, troverete l'interruttore m basso a 
destra). Il Troll rimarrà sch1acc1ato dalla trappola: pre­
Tiete l'appo<;ita leva per fare ina1etregg1are 11 palo 

acurr1nato. qu1rodi recuperate la chiave che dovrete utilizzare per 
liberare 1 Golem dalla •oro prigione dentro la loro stanza. mfatt1, 
spostando una pietra sul muro a sud, attiverete un teletrasporto 
che porterà 1 Golem al livello super10re, dove essi raccoglieranno il 
combustibile e lo getteranno nei Bruciatore. R1cordatev1 di tornare 
qui ogni tanto per eliminare gh everituah M1mon Guardiani nemici 
che si piazzano davanti al Bruciatore uccidendo 1 Golem 
A questo punto. se avete raccolto la YA Key e attivato Il 
Bruciatore, potrete tornare al Secondo Livello d1 Skul/Keep. even­
tualmente passando dall'esterno (come potete notare dalla mappa 
pubblicata il mese scorso, il sottolivello al pianterreno ha un acces­
so all"esterno). 

RITORNO AL SECONDO LIVELLO 

A 
vendo riguadagnato per la seconda volta la YA Key. potrete 
accedere all'ultima p<irte del Secondo Livello: troverete una 
scala (nell'angolo nord-est) che v1 permette d1 raggiungere un 

piccolo labmnto pieno di teletraspor11, dove un essere verde attiva d1 
continuo dei pulsano ere lanctano delle potent1ss1me f1reball. L'unico 
modo per <>liminarlo è 01 creare dei M1nion d'Attacco. Tornando alla 
parte conclusiva del 
Secondo Livello. troverete 
un corridoio che si dirige 
verso sud dove. passando 

su ..ina piattaforma, attiverete una trappola magica che apre e chiude molto velocemente ura 
botola. Per bloccarla, dovrete utilizzare la Scout Map, mandando l'Occh10 della mappa davanti 
all'emettitore magico, 111 modo da bloccare gli 1ncantes1m1 (se siete sfortunati, la botola s1 bloc­
chera nella posizione ·aperta' in questo caso non vi resterà che rrtentare) 

I 

o w 

D 
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QUARTO LIVELLO 
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P
er prima cosa. distruggete tutti 11c1voh per apnrv1 la 
strada verso est (dovrete ut1hzzare le armi). Arriverete 
1n un punto particolarmente osuco dove dovrete 

superare delle botole e dei respingenti" che tentano d1 
spmgeM nelle suddette botole (ow1amente è d'obbligo un 
1ncantes1mo dr Accelerazione) Passate c~tegg1ando la 
parete est (è 11 tragitto p1u semplice). qu nd1 esplorate Id 
parte a sud del hvello. dove troverete parecchie armi Per 
aprire la porta che nasconde la spada Fury, dovrete lanciare 
un oggetto sulla pedana al centro delle botole Troverete 
poi una stanza piena d1 teletrasportaton qui, 1nut1Je dirlo, 
dovrete giocare soprattutto sulla fortund per r1usore ad arri­
vare velocemente alla stanza a nord 
Ora dovrete affrontare uno degli en19m1 p1u 1nteressant1 d1 
tutto Dungeon Ma$ter 2: Dovrete 1nlatll spostare gli specchi 
come viene mostrato nella mappa, quindi passare sulla 
pedana per lanciare una fireball, e infine azionare la leva per 
spostare lo specchio a nord Il vbstro obiettivo è infatti quel-
lo d1 far lare un gtro completo alla lireball per farla tornare 
al bersaglio rosso (a1u1atev1 con la mappa magica - ricorda-
tevi che. per cambiare 1nchnaz1one a uno specchio, dovrete 
cliccare sopra d1 esso 1n basso a destra o sinistra). 
G1a che Cl siete, abbattete la porta d1 egno a nord-ovest 
con una flreball (spostando nuovamente gh specchi), quindi 
aprite la porta a sud-ovest con la Master Key (che dovreste 

o 

o 
~ 

w 

' 

TERZO LIVELLO 

D 
a questo livello 1n poi, verrete continuamente attac­
Cdtl dd M1nion d'Attacco che v1 impediranno d1 do1-
mire come abbiamo detto nel "bestiario· pubblicato 

11 mese scorso. v1 conviene colpirlo con le armi piuttosto che 
con la magia 
Appena arrivati, dovrete affrontare un paio d1 sfuggenti 
Arceri questi mostn all'm zio non v1 auaccheranno. ma V1 

conVlene ehmmarh subito. o almeno mdebohrh, perché v1 
aggrediranno non appena apnrete le porte Raccoghete il 
Fuse (dovreste averne un altro comprato nei negozi, oppure 
lo trovate nel forziere volante) e inseritelo nell'apposita sede • 
qu1nd1 prendete 1·1ngranag910 e msentelo nella fessura nel 
muro a sud In questo modo apnrete la porta accanto alla 
lessur a e potrete accedere a un lungo corndo10 pieno d1 
porte. che possono essere aperte azionando le leve che sr 
trovano nella sezione 1niz1ale del corridoio (potrete lac1htarv1 
la vita controllando se le porte sono aperte o chiuse con la 
Mappa Magica) 
Arriverete a una stanza (dopo essere passati davanti a una 
fontana, dove v1 corw1e11e fare il pieno), dove troverete la 
Cross Key e le scale per il livello inferiore. e dove dovrete 
inserire 11 secondo Fuse. Facendo riferimento alla mappa, 
tornate nella stanza a nord-ovest, dove, inserendo la Cross 
Key. potrete accedere al Quarto livello. Prima di procedere. 
assicuratevi d1 avere con voi la Master Key 

• ·- -
• 

w 

w 

... Il 

w J 

• 

••• • 

avere dal livel o precedente) per arrivare nella stanza dove dovrete. come al solito. attivare tutte le leve 
Uscite. andate nell'angolo nord-est e salite all'ultimo hvello 

. . .. 
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QUINTO LIVELLO 

P
er prima cosa. lanciate un ncantes1mo d1 
Accelerazione e tutll 9h Scudi magio poss1b1h, 
quindi attraversate d1 corsa 11 corridoio elettri­

. cato Prendete da l'alcova a ovest so o la Onyx Key 
se prendete entrambe le ch1av1, verrete 1mpr g onat1 

da una trappola), qu nd1 tornate indietro (spegnen­
do ow1amente le trappole fulm1nant1) e aprite la 
porta a sud con la chiave appena presa Questa s1 
aprir a solo se 11 macct11nario dello Zo-Link funziona 
perfettamente date un'occti1ata alla ftld d1 monrto~ 
Il bruetatore (livello sotterraneo) funziona solo se 
avete liberato 1 Golem e se questi sono liberi d1 get­
tare 11 carburante nel bruoatore stesso (ogni tanto 
un M1niQn Guardiano s1 posizionerà davanti al bru­
etatore per impedire ai Golem d1 lavorare, e dovrete 
scendere per ellm1narlol La r urbina (secondo livello) 
viene attivata dal bruciatore stesso, dalla pompa 
dell'acqua e dalle condotte del vapore; le Pompe 
(terzo livello) funz1oner,inno solo se avrete posizio­
nato il fusibile al posto giusto e avrete attivato la 
leva corrispondente. Infine, le condotte agiranno se 
avrete attivato tutti 1 volani presenti nella loro stan· 
za al quarto livello. 

, 

-
. ·--

Superate qu1nd1 la porta, procedete verso sud e azionate la leva sul muro a nord per far scendere la SCdla Tornate 1nd1etro, riattraversate 11 
corridoio elettrtf1Cato e scambiate le ch1av1 (owero pos1ztonate nella nicchia la Onyx Key e prendete la Skeleton Key) Tornate al quarto 
livello e, pass.indo dalla scala che avete appena abbassato, tornate al quinto livello; procedete verso ovest e utilizzate la Skeleton Key nel­
l'apposita toppa v1ono alla porta a ovest Entrate nel teletrasportatore appena an1vatos1, qu1nd1 distruggete tutti 1 tavoli. trascinate 1 due 
specchi nella stanza centrale e pos1z1onateli come riportato nella mappa. 
Azionate per prtl"'la cosa 1 due lanC1aton d1 f1rebal (posti nel muro a sud) e poi attivate l lanc1a-fulmin1 pos121onato nella parete nord (ctie 
funzionera solo se 11 Bruciatore a Turbina, ecc sono attivi) A questo punto avete attivato 11 macchinano Zo·L1nk se volete, potete saltre 
sul tetto (dove dovrete affrontare ura molt1tud ne dt Arcefl e dt flllinion), oppure entrare nella Zona Eterea per la sfida f1na e 

ZONA ETEREA 

P
rima d1awenturarv11n questa zona v1 conviene preparavi dawero al massi­
mo delle vostre poss1b1hta Seguite 11 percorso d1 "nuvole" (non abbiamo 
incluso la mappa perché non troverete diramazioni o b1v1), superate 1 due 

"ponti" (se cadrete. riapparirete 1n un punto casuale d1 tutto Il gioco) 
Incontrerete cosi Oragoth. che potrete sconfiggere solo utilizzando le armi (1nfatt1 
è immune a qualsiasi magia> Dopo avergli mfhtto un certo numero d1 tenie. 
potrete vedere I !male che preannuncia un attesissimo seguito I 
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STUFATO' OUEST ANNO CE UN;. 

NOVIT A PUOI REGALARE E RffiALAR!! 

LINTERNET !llT DI ITALIA ONLINE 

TI ASPE'l'l'ANO ORE E ORE DI LIBERA 
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INTERNET INOLmE. POTRAI ACCEDERE 
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italia 
'in 
li ne 

LA RETE CHE 
TI LIBERA. 



I 
I 
I 

ZETA SOS 
http://www.oldgamesitalia.net/ 

Il terzo episodio di Mortai Kombat racchiude un numero di segreti 
veramente inimmaginabile. Oltre alla consueta quantità di mosse finali 
(a cui si sono aggiunte leAnimality) è stata implementata la presenza 
di particolari codici da inserire per modificare i parametri del gioco a 
due. Noi di ZETA vi forniamo una guida che vi condurrà attraverso 
tutti questi segreti, senza comunque escludere la presenza di molte 
altre oscure novità. 

QUALCOSA DA SAPERE 
fATAlnY: potrttt f'Mguirt qutsto mosso olla fine di un combaitimento 5eft'ZG alcun tipo di tes.tri· 

- · t molto probcli;le ""' i primi - vi di _......,. ris.llino in r..uon.n~. a- diponde 
dollo-tdOdi .,..1o-o1ogo .... di-... p«quoW """°""""'" ....... . 
oi tmlll che dowa. ~·· wgnalo tra pca ..... ti ~ c5t.1:1nm me~ ltMft.. 

N. I. lo clldanta ·~corrisponde o m:a I cm. 

FRIENOSHIP: questo e lo primo delle cli...,..,. lmal cht vi ........ no I*'""""*'"' giro' ;t 

VC»tro owenorio. Per q""* mot1vo P" .a.l't\ICWlo non do'ltete usare il IOs.10 di parato ptr """° 
il round finale dello Kontro. È importon~ nolort che porrete eseguire &o ftiends.hip o qi.iolunque 
dl)IQnlCI. 
BA9AUTY: ques.lo mOS$o trosformo il voitro owtrtorlo Ml oo bambino e, come lo Frlendihlp, Mn 
dowet• ut0n il tosao di poroto nel round Rnol1. M tS.Mrt tffettvoto o qualunque di1tonto. 
MERCY: qutsla moua è runico identico per turti i lortotori. Solo '-' lena round di combcttiinento 
permrt"' di mtituite un po' cft vifo ol 'W'O$l't0 Cl'W'Wt'torio. Per ewguirio, teneR premuto RON, fole 
G: G; G: G t tilmaoot RUN o q<G""""' ddloouo. È .-.-io~ quHIO _,.,I* pclw 

~rANmolity. 

ANVMUTY: vero: ~ del gioco, t'Of\WI .. di troJo.•10te a vomo lolktkw• in un aNmait t 
Wierire ..t corpo clol'owwtario. P., esegwio ..,,.........,,. - pmio .. _,.,.. olio 
d11toozo t effwtwlo dopo°""' eff.l!Vato lo MEllCY. ,..,,_ d""'l .. "'""*" olo MiMOl•ty r.olo 
nel it<14 to11od. 

LEGENDA 
S: Su G: Gili 

HP: l'ligoo olio 
HK: e.Ido allo 

A; Aventi I: Indietro 
U': Pugno bono 
lJ(; Colcio bosio 

!.l: Panda RUN: 'lo"°'°"" 
N.A. Le diogoooi sono - do G o S pù lo diruione connpon­
.i......,.. ... do...,'/'. b.~0....,_G/A. 
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I PERSONAGGI SEGRETI 
N8 fMO >1i1t dtl MMol Kombol ;n q_,,, i.no op<.odòo 1000 ptt<eOft .leò f""0"<'99i oggi•OIM ol.., oi 
qvottonl;ci .... polr* .............. ,-......_ 

MOIARO: _ ... dolo..-& si-1tc1.o clo cooqoi.io clolo lena. i il primo bou dw --*""" 
olol;.,.,dol-. E--do..,-.. ... i.-clooooo&onablgoc...i.to11Nipu01ooQo. 

,. """" ....i;o. o..-. lo""' tapoàlo ,_..." ............... w.-cloò. di.ionxo .... ·­_.,..,cm. 
SHAO ICAHN: 9;o - in MKJI e • ..,.....,. a bou M.lt del 9""°· Po..;,&, moue moloo potoo~ (do 
nolor. lo suo ... tioci1siimo polto di fuoco> mo ho I' obitvdint di prtndetvi i.n giro durontt il combattimento 

rtndtndosi vulntrobi ... 
NOOB SA180T; in MKJt opporiYo COMO un'ombto nwo di Svb-hto e Scorpion. In questo teno epitodio è 
tornato com& ombra di kono • per affronlatlo dovr ... inwirt il codice opptoprioto ntl VS Sc!'Mn. 
SMOOICE: come awett noloto al untro delo schermo di Mlt:zions oppar• ogoi k:nto il volto di un Ninjo 
roéo6co 11'9o. O-• • Smoob, tho pairote ..., .... ,. in......lo il codice lìnol. ol .......,. citi .,;.co. 
,.._.lo""'°~ "'-o' .r. MKJe i.-.. dolo"""""'"° Scotpòoo. 

MOSSE 
A•Fontbol 
I, G, A, LK Ilo 
volo) 

Gr .. odFl..boll 
A, A, LP 
Scteom 

A. A.A HP 

~ 
I.I. I, A, ti( 

SIN DEL 

llOSSE FINALI 
Foooloty I 

RUN, RUN, BI. BI. RIJN4l !Do viàoo) 

fotolily 2 
RUN, RUN, B~ RUN, 8l ISpcnzotol 
fillodshlp 
RUN, RUN, RUN, RUN, RUN, S 
Aolmol.;y 
A. A, S, HP IO. vi<inol 
labol.ty 
RUN RUN RUN S 
,. f"'°"'1 

G. G. G, G. LP 
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ULTIMATE KOMBAT KODE 
Da •.seguire dopo lo wrilto "Gomt ()vt(" ol ttt"Mlot citi gioco completroto muo contirwore 

moi nel 9ioco •ine*· • <Odi<e i.blocco Smooke ed 9 contrdolO da tntrGmbi i glocotori. 

N. a. Out.ito coclke nOfl viene mai ri<h-.,to, dovtttt inserirlo vol 

G~h>re 1: Premera uno volto HP, dvt volte HK t prtme~ S• Bl 

GiocoiOre 2: Pttmtrt due voftt HP, dut YOltt LP, dve volte 8l, qvottro volte HK • tre volte UC 

TRASFORllAZIONI 
u. Koov 360 """°"'1 
!Cono t. A. Il~"" 
s..,.. GoMloll.!P 
~ loo: ltUN ltUN 11,. ltUN 

l(.i.of: LP. 11. llC ~I 

s..dol: I, G. I. IJ( 

Cyiox Il Il Il 
W...., G, A, I. IUN 
l'loglltWolf: s. s. s ,,,_I 
loil: A. A. G, Il' 
S<lb-Z..o: A, G, A, HP 
Stryhr. A. A, A. HK 

SM.vo: -· p<emulO IJ( A. G, A, Rilcnàon 
MOSSE 

I Siculi 
I, I, HP 
2 Skulb 
1, l, A, HP 

3 Skulb 
11 11 A, A, HP 
Hdfirt 
A,A, 1, 1, LK 

' 

MOSSE FINALI 
Fololily 1 
Tentrt PftmUlo IJI, G, A, A, G, liti.loKiore IDo vimoj 

folOIOy 2 
1-r• pnmulo LP, RUN, al, RUN, 11, liloi<lcn !Do vkino) 
m.nc1.n;p 
IJ(. IJ(. RUN, RUN, G 
Aolmofdy 
-· ......... H~, IUN, IUN, RUN, RUN, t;lo>àcn i~l 
lobolo!y 
RUN, IUN, RUN, IJ( 

Pit fololily 
s. s 1,11 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 

KOMBAT KODES 
Nel VS Xreen in ba''° pok"lt vrodo<t .. k0tit che pokM modiRc:ott premendo i losti l.P, Bl e 

IJ( di -.,,,,i,; i due 9ooc.o10n (io p<-• lo pnmo """" t con•ol""" clol LP del primo giocot..., 
lo ......do dol Il e'°" vio) 1n--i.1o combinoi- di...,._...,...._,.,. di...ni 
_, ...,....1;gur. _....,.;,, """""po•1....clo • - • ollw.dielro mdetlclo Se ............. ~ 

o.vgo MK r .. Yoov Sm.bolo 3 Simbolo ? 
"""'- Go<o ..... 51- J<ohn lndòo 

N. 1.1-' lro .. ,...., ... - ·-di-cl.. ...... P<••· ·----
11 1 _..,.del pnmo .....d , ....... - ll4Ml KAHN 
eme-. 1: °'- s..bolo 3 Softolo 3 IO. 3 31 

e;;..-. 2: rw.w... Go<o Siool>olo 'IS ~ • '1 
?J 1-e del ptimo .....d ,......, - NOOI SAIBOT 
-•1: 1 ...... Go<o """'°IS-3 S.- S.11 
~ 2: so.o.lo 3, s..boio ?, Y"'I Yo'19 (3 i ?J 
3) 11 Vlnc-. clol p<..,. .....d .......... _ .. SMOO«f 
Gioa>1o<e 1: Yiog Y""9, Dl<igo. ,...,.,. 12 O SI 
Gioco'°'t 2: Yiog Yong. 0.090, fulmine il O SI 
•l 11 vincilofe del prlMo RMW:I combatN oonwo MOtARO 
Gioco'°'• 1: i...No, Go<o, Tet<hio (S+ I • S.4 S.11 
Gio<o- 2: MX, s;mbolo ?, MX (I 4 1 I 
S] Psy<.ho Kombot: (Al buio, Random • Stni.o porolo comb1n<m) 
c;;..olOre 1: Te..hio, Shoo Kohn, Fulmino (S+ 1 • 5•2 SI 
Giocatore 2.: MK, Yin Ycmg, Fulmine 11 • 'J. • .S) 
61 Borro di energ:te1 di.'°bi.litokl 
Giocatore 1: TeJ<hio, Shoo Kohn, Roiden IS.1 • S•'l • S+3t 
Giocotof• 2: 0!"0901 Ml{, Simbolo 3 (1 • 2 • lJ 
7~ Poro'la cltMibiliiato 
Gi0<-• I: O.Ogo, Yòn Yong, 0.090 IO · 2 • O) 
Giocotote l: Drogo, 'fìn Yortg1 Ot090 10 • 2 • O) 
SI p,.,. di .. bilitooe 
Gioc:alore 1: MX, Ow<igo, O.Ogo (1 O· 01 
GiocolO<e2: MX,Ot090, 0.090 ll O O) 
9) Borro RUll'\ infinito 

e;;....... I: S.mbolo ?, Go<o, Go<o I' · S.- • S"'I 
Gioco..,.. 2: s.mbolo ?, Go<o, Go<o l' • S.- • s.4) 

10! l<>nper Kombot 
Gioco'°'' I: so.o.lo ?, Go<o, °"'90 I' S.- O) 
e;;.. ..... 2: so.o.lo!, Go<o Drogo I' . s.- O) 

111'°""""'""' .. .. ..... 

-· 1: Go<o, ShelO KofWI, ShelO KoM IU"' • U• 2 • U•21 
-· 2: 5iolbolo ?, 1""' Yoog. r .. Y""9 I' 2 ?J 

1 ?J 5lido o Gologo 

-· 1: Go<o, 5iolbolo ?. Ml( 15-4 ' . ?J 
-•2: Simbolo ?, Go<o KoM!( S.- S.21 

13)-• l - ""-di~ 
e;;..°"'° I: Raòdon, M1C , 1..i.. 111+3 ·O· U..:J) 

-· 2: Ml( ' Ml( ' Ml( (O o OJ 
14) ~ 2 con"" quorlo di ..... 
Gioco'°'• 1: MX , MK , MK 10 • O • OJ 
~ 2: Roidoo, !,11( , ROoeion tU.3 · O· U•J} 

ISI Gioco'°'" 1 con metà -gio 
Gioco- 1: Ml( • S.mbolo 3, s;.,,bolo 3 (0 ' 3 • 31 
Gtocatore 2: MK , MK , MM.. IO • O • OI 
161 e;;...,... 2 <on metà 1n1<gòo 
Gio<olO<e 1: MK . MX , MK IO ·O · O! 
Gio<ato<o 2: MK , Simbolo 3 , Simbolo 3 IO • 3 • 31 

. " . . . .:. 
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l1 A, HP 
Double MisHle 
A ..... 1, 1, HP 
forif>quoke Smash 
-. Pffi"UIO UC 13 sec.I, HoS<icn 

llo""SI -
........ Hl( 

Good>o c;..i. 

A, -'.IPP"'-

Ouod -
A•lP, PfcmeA HP rapidamente 
6ockbreol.er 

BL"" YOlo 

IIOSSE 
loc,de IGclc 
-. .,........ uc 13-.J. Ho-. uc 
Ay;"!l Kkk 
........ HK 
H99h Oro900 firo 
.... A.IW 
Low Oragon fini 

A. A.IP 

Airnwow. 
8("' .... 

JAX 

MOSSE FINALI 
Fotol;iy 1 

- · p..- BI. S. S, G, G/ ........ S/ .... S, 1cu,;..,., 
B~ Bl, (Do v;.;;no1 
falolity2 
RUN, BI. RUN, RUN, UC !Do '°""'ool 
m.ndsfùp 
UC, UC, RIJN. Ul, UC ,......., 
--IP, .... A. G, -', a.lo-• IPo..xinol 

G, G, G, UC 
1'11 Foi<illy 

G, A, G, ..._IP 

LIU KANG 

MOSSE FINALI 
Folaily I 

..._A, G. G, UC tDo """'°' 
folo(ly 2 

!-'---I S, G, S, S, Bl+RIJN !Ouo"""ioo ~ ""'*'! 
rriendship 
Premere- G+RUN 
Allimolity 
G, G, G, S ISpouolo) 
6obolity 
G,G, G, HK 
Pii Fololay 

RWI. BI. BI. UC 
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KANO 

MOSSE 
Coononboll 

- P""""o UC 13 M<J, R;lmcoo,. lK 
Knlfe llwow 
G,I . .. 

KNloUpp.aot 
G ....... 
a..kellold 
I, G, A, IP 

Aitt l'hrow 
Bl in volo 

OSSE FINALI 
~1 
-. .,.......IP, A,G, G . .... -. !Po .....,.I 
F°""'ty2 
IP, Il\ BL, lii, li( (Spanata! (Po-) 
Friooct,h;p 
UC, UC, RUN, RUN, HK 
AniMOGty 

-. "'°"'""' Hl\ Bl, Bl, BI. R;lose.,. IJ>o v\cmol 
6obolity 
A. .... G, G, IX 

lii """"' S. S,l, UC 

SONYA 

MOSSE 
fnergy RlllQs 
G, A,IP 

Upwo<d Bqd• Kidc 
I,~ G, Il( 

i.egG<'Ob!lwvw 

A. I, HP 

t>lOSSE FINALI 
Fatoliy I 
I, .... G, G, RIJN ia...lsloli &>buoi 
Fololity 2 

-· pre...io Bl+IWN, S, S, 5/1, I, G/ I, G (A molo >d.cmal 
Friendship 
I ,A , I, G, R1JN 

Aoimolily 

- P'""'"'° IP, I, .... G, A, R;loscioto (Do °"""aloj 
6obolily 

G, G, G. A, lKPi Folol;iy ........ G HP 
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MOSSE FINALI 

STRYKER 

1''0.SbE 
Hogh Grtnodt 
G, I, HP 
lowG......do 
G, t, lP 

F .... ityl 
G, A, G, A, 8l (Oa vicinot 
Faloiity 2 

1-.L--l - Throw 
A, A, HK 

A, A, A, l.K {.Massimo dis.ton10) 
mendwp 
lP, Rtltl, RUN, lP 
ANmaliOy 
RUN, RUN, RON, RVN, Bl (SpaJ:1oto) 
Bobolity 
G, A, I, I, HP 
Pii Falality 

A. s,s.HK 

8oton Trip 
A, I, lP 

CYRAX 

MOss- FINALI 
falality 1 
G, G, S, G, HP IQualunq .. di>lanial ll'orotol 
Falality 2 
G, G, A. s.ttUN ltla mnol IPa-1 
fnencl•hlp 
RUN, RUN, RUN, RUN, S 
Anima5ty 

I, I, llC 
t>lfllodòiog Teleport 
A, A, G, Il 
cia..Bomb 
lenwe prtmuto LK, I, I, HK 
For lomb 
Tont<t I"'"""° LI<, A, A, HK 
Jump Throw 
l,G,A,aL,pol pnmort lP 
(L'ovvtn0rio deve e.swe in volo) 

1'eMfw ....... lii, S, S. G, G, Rilo.....,. Il IOa -.ol 
8aWly 
A, A, I, HP Pii fG""14l Il. RUN Il. llM IDo .....,j 
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MOSSE 
Hoot MWile 
A.G, I, HP 
Missile 
A. A, lP 
Teleport Punch 

A, A, l!C 

SUB·ZIRO 

. ) s 
1otsi.o-t1-i 
GA.a+HP 
ic.si.o-lodcJ 
G,l, A,HP 

1---i "" - (!op, 
G.A.HP 
kt Clono 
G. I. IP 
le< ,_,.,G. A. lP 
SWe 
t+lP-+UC•ll 

t-1ossr rTr-ì\LI 
Fa1ali1y 1 
&L, &L, RUN, lii, RUN (Da •i<lna! 
Faoolity 2 
I, I, G, I, RUN [Spouala} 
frio<>d•hlp 
l.K, UC, RUN, RUN, S 
An1mar11y 
litnlft premuto Bl.. A. S, S, Rilas.c.icn Il (Oo vicino~ 
labolity 
G, I, I, HIC 

Pii Falalotyl, G, " · A. HK 

SIKTOR 

MOS:;E FINALI 
Fa1aloty I 
lP, lP, RUN, R\IN, Il (SpauOIO) 
falal;ty 2 
A, A, A. I, Bl (Mo.s.slmo d1.stontal 
frito>d•hlp 
,,...,..~~ 

Animaloty 

A, A. G, S IOa """°' ll'ao<dol 
BoWiy 
G. G. I, I, ltC Pii,_, 

G.G. G. G. llM 
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MOPSE 
GrttnArrow 
G, I, lP 
Ho!thet UPl"'wt 
G, A, HP 
Gr... Refi""°' Sl>lold 
t, I, I, HK 
ShodowRom 
A, A, llC 

MOS.:;E 
Hat Tlvow 

~ "'lP 
Telopo.f 
G, 5 

Omo ICiclt 
O.ttein..i. 
SN.id Spio 

A. G. A, RUN 

MOSSE FINJ\t.­
Fotolity 1 ""'°'" ....,,..,. BI, S, 5, I, A, RilosOo,. BI, Bl ll>o 
vicino) 
Fotolily2 
I, I, G, HP {M.111 Kh.mo) 

frieindJhip 
RUN,RUN.G,RUN,G 
Animol.ly 
A. A. G, G IOc •<mal 
8abal.1y 
A, I, A, I, lP 

.. Falalily 
RUN, RUN, RUN, Il tpa .U.0) 

KUNG LAO __ ... ""'""""'"' 

MOqSE FINALI 
Fotolily I 
lltli'I, 11. IUN, Il. G ICluoiuoque cli-..) 
Falolily 2 
A, A. I, G, HP !Do -.oool 

._..._. Fn.nd>hop 

RUN LP, RUN. llC 

Amoool"Y 
ltUN lltli'I. RUN, RUN, 11. llUN IDo .;a.,.J 
lobolo1y 
G. A. A ... ,..,_, 

G. G. A. A. llC 
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SHEEVA 

. . 
GA, .. 

Wepc.ts...,.. 
G.U 
G<wnd Sloo'f' 
l,G.l llC 

MOSSE l. ~LI 
Fotoli1y 1 
A, G, G, A lP (Oo vkino) 
Fatof;ty 2 
Teiwe Pfen'IUto HK,. A, I, A, A, Rikts.clott Ht( (Oo vic~J 
friend>hip 
A. A, G. I\, on.nel.re 1/2 sec. HP 
Animolity 
RUN, Bl, BI, Bl, BI ISpouato) 
8abolity 
G, G, G, I, Hl( 
Pii Fololity 

G, A, G, A, LP 

KABAL 

I 

..... po-... Richotd DWuio 

MOSSE 
Tomodo ISupo< Cheopl 5pio 
I. A, llC 
Pvtple EMtgy 8ol 
11 I, HP 
Groond !lode 
I, I, I, RUN 

MOSSB FINALI 
falolily 1 
G, G, I, A, Il ISpaualoJ 
-~2 
RUN, al. Il. Il. HK !Do vicinoj f-.. 
RUN, llC, RUN, RUN, 5 
Animality 
-. ,._... HP, A, A, G, A, Uosacn 'Do '<'icinol 
8cWly 
IMI, RUN. llC 
Pit ,......, 

Il. Il. BI, Il( 
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M.8. 486 DX/DX4 PCI / ISA 
M.8. Pentium 75/133 Mhz, Multl 1/D, lnlel Trlton 
M.8. Pentium Inie I ZAPPA+ Cavi + Manuali 
CPU 481 DX/4 100 INTEL 
CPU lnlel Pentium 75 
CPU lntel Pentium 90 
CPU lntel Pentium 100 
CPU lntel Pentium 120 
CPU lntel Pentium 133 
SVGA VESA Win. Ace. Esp. 2 Mb 
SVGA PCI Wln . Ace. Esp. 2 Mb 32 811 
SVGA PCI Wln. Ace. Eep. 2 Mb 14 lii 
SVGA PCI 2 Mb VRAM (Hercules I ATI) 
SVGA PCI 4 Mb VRAM. Mach 64 ATI 
HARD DISK 640 Mb, EIOE 
HARD DISK 850 Mb, EIOE 
HARD DISK 1,2 Gb, ElDE 
HARD DISK 1,1 Gb, ElDE 
HARD DISK 2.1 Gb 9ms. SCSl·2 
HARD DISK 4,2 Gb 9ms. Fasi SCSl·2 Barracuda 
CD·ROM, IOE 2 velocllà 
CD·ROM, IDE 4 nlocltà 
CD·ROM, IDE I v1loc11• 
Tape Backup In!. 800 Mb+ Soll . per Windows 
Scheda Elhernel NE·2000 lumperless 16 811 
E1pan1lonl RAM 72 pln 4 Mb 
Espansioni RAM 72 Pin 8 Mb 
Espansioni RAM 72 pln 16 Mb 

Ms Windows 95 (licenza OEM) 
Conlabllllà lnlegrata Coge/Fatl ./Magaz./Vend. 

- PC·clllln 95 llle (Anllvlrus) 

NEC P20 24 Aghi 80 Colonne 192 cps 
NEC P30 24 Aghi 132 Colonne 192 cps 
NEC Laser Superscrlpl 6101 , GOi 
NEC Lner Superscrlpt 1101, 2 Mb Ram, GOi , PCL5 
EPSON LO 1170+ 24 Aghi 136 Colonne 
EPSON Stylus 820+ lnk Jet, 720x360 DPI 
EPSON Styloa Color Il 
EPSDN Laser EPL3000 4 ppm 

SVGA Col. 14" 0,28 dp, 1024x768 NI LA 
• SVGA Col. 15" 0,28 dp, 1280x1024 NI LA 

SVGA Col. 17" 0,28 dp, 128011024 NI LA 
CVM 4237PP/LR 14" 0.28 1024x768 NI LA 
CSR 5917L 15" 0.28 10241768 NI LA 
CMG 73nt 17" 0.28 128011024 NI LA 
CMH 7379L 17" 1.2' 11110x1280 NI LII • 

m 
Modem·Fax lnl. 14400, MNP5 Soltware lor Wln. 
Modem·Fa1 Est. 14400, MNP5 Soltware lor Win. 
Modem·Fax lnl. 28800, MNP5 Solt. lor Wln 
Modem·Fax Esl. 28800, MNP5 Soltware lor Wln. 

Scanner manuale colori 
Scanner plano lisso 16,7 ml i. di col. 1200 DPI 
Scanner plano fino 11,1 mli. di col. 2400 DPI 
Kit trasparenza per Scanner plano lisso 
Tavoletta Gralica 12x12 Puntatore 4 bottoni 

Telefono Cellulare SAMSUNG SH·710 LBAT 
• Telefono GSM SAMSUNG SGH·100 

TRUST Sound Expert 11 30 
TRUST Sound Expert Wave 32 
TRUST Korg Super Sound Module + Cub111 
TRUST FM Radio Card 

• TRUST Prolesslonal muslc~I maker (tastiera midi) 
TRUST PCTv Horn• video C:erd 
TRUST Teletext c1nl (T1l1vld10) 
TRUST Speaker 25 Watl 

• TRUST Speaker 120 Watt 

• KIT Sk. Muslc. +CD 4x + Speaker 25W + Radio Card 
KIT Sk. Muslc. +CD 6x + Speaker 120W +Radio Card 

Cercasi rivenditori In tutta 

395.000 
460.000 
190.000 
365.000 
575.000 

675.000 
125.000 

1.190.800 
160.000 
165.000 
2111.000 
665.000 

1.015.000 
410.000 
445.000 
550.800 
760.800 

1.460.000 
2.990.000 

125.000 
315.000 

455.000 
345.000 
79.000 

276.000 
560.000 

1.080.000 

210.000 
390.000 
35.000 

360.000 
630.000 
850.000 

1.590.000 
1.465.000 

690.000 
1.130.000 
1.186.000 

485.000 
655.000 

1.260.000 
540.000 
110.800 

1.575.000 
2.1211.aoo 

175.000 
190.000 
340.000 
375.000 

320.000 
995.000 

1.150.000 
580.000 
330.000 

680.000 
1.060.000 

145.000 
255.000 
305.000 

75.000 
325.000 
455.000 
75.000 
60.000 

120.000 
530.000 
725.000 

Italia 

' 

Venaita · Assi~tenza · Consulenza 

Computer World S.r.l. Persona! Com~uler ea Accessori 

20131 Milano • Viale Gran Sasso. 2 (ang Viale Abruzzi ) 

Tel : 02 / 29 .40 .30 . 55 r . a . • Fax 02 / 29 .40 .66 .36 

APERTURA LU-SA 9 .00 - 12.30 / 14.30 - 19.00 

NEC 
EPSQN 

Roland 
:&.Trust" 

C:C>MJ."'UTtf 1. A d' A.Mr-•ANTI COM~VTEfi PAOOUCTS 

Nlic1osoft~ SAMSUNG 
~ 

A30 Tastiera di controllo 76 tasti professionale 
SCD·10 Espansione per scheda musicale 16 Bit 

Software 

935.000 
415.000 

The Pianist (imparare a suonare la tastiera In WIN) 120.000 
120.000 The jazz Gultarist (imparare a suonare la chitarra) 

Music Puzzle (realizza basi senza conoscenze musicali) 50.000 

NOTEBOOKS 

CPU Inter 4 Mb di Ram, Hard Disk da 420 Mb Audio 16 Bit, 
Borsa, i'rackball, microtono Integrato, Alimentatore, 
Caricabatteria per auto, WINDOWS 95 Italiano 

4860X4n5 Colore matrice attiva TFT 
4860X4/100 Monocromatico 
486DX4/100 Colore Dual Scan 
Espansione 4 Mb Ram 
Espansione 8 Mb Ram 
Espansione 16 Mb Ram 
Docking Station, FDD, Speakers 

5.800.000 
3 .390.000 
4 .125.000 

410.000 
825.ooo· 

1 .585.000 
895.000 

PENTIUM 90 MULTIMEDIA 
Case Mini-Tower, Bus PCl·ISA, Cache 256 Kb, 

Ram 16 Mb, Hdd 1,08 Qb SVQA PCI 2 Mb 
Hercules, CD·Rom 4X IDE, Sound New Trust 

16 3D con effetto Stadio, Ca••• 240 W, Modem 
14.400 interno, Software WINDOWS 95' CD. 

Ed lnoltrel 
Tastiera ltallana, Mouse Microsoft Compatibile, 
Tappetino Mouse, Floppy Drive 3,5", Scheda TRUST 
Radio FM, Cuffie stereo Trust, 2 Cd Mediashare per 
totali 1,2 Gb di SoftwaN. 
Con monitor 15" 
Con monitor 17" 

4.600.000 
5.250.000 

pC IBM·COMPATIBILI 
41'6 Dx4/ 100 lntel (CD 2x) 
Pentium 75 
Pentium 90 
Pentium 100 
Pentium 120 
Pentium 133 

2.520.000 
3.090.000 
3.270.000 
3.430.000 
3.590.000 
3.850.000 

Cabine! Desk·lop / Mini Tower, Bus PCI / ISA . Caçhe 256 Kb, 8 Mega Byte 
di Ram, Hard Disk 1.08 Ob EIDE, CO·RDM 4x. Sçheda SVGA Wln. Ace. 
rls. Max 128011024, Monitor SVGA 14" col. 1024 x 768 low Rad. N.I. 
MPRll , 1 Floppy Drive de 3,5" 1,44 Mb, Mouse Mlcrosott compalibile, 
Tastiera ltallaAa 

Upgrad• a monitor 18" Lit, 220.000 

Telefonare per quotazioni aggiornate 

-r ... tti i pr~.:z::.:z::i IVA •..,.C::IUISal 

T u I I I M arc h i • . Logh l c i ta ti appartengono a l I • l tt l I 
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Non sempre risulta agevole destreg­
giarsi tra le innumerevoli opzioni di 
settaggio presenti nelle moderne 
simulazioni automobilistiche, tanto 
che anche i più esperti potranno 
trovare molto utile una guida 
" pratica", préparata da Alessandro 

·rv 1 

Diano, depurata da quasi tutte le reali motivazioni tecniche che stanno dietro la 
scelta di modificare alettoni, sospensioni, rapporti e pressioni varie. 

a presente guida è stata realizzata 1nd1pendentemente dal 
simulatore automob11ist1co utilizzato, ma con un occhio par­
ticolare per 1 "g101ell1'' Papyrus (lndyCar e Nascar), facendo 
esclusivo nfenmento ai reali comportamenti d1 una macchina 

da corsa, sia essa d1 Formula 1 (FI Grand Pnx/M1croprose), d1 Flndy 
(lndyCar Racmg!Papyrus) o della sene Nascar (Nascar Racìng!Papyrus); 
anche se, ow1amente, la sens1b1htcì e l'ent1ta delle correzioni è motto 
diversa. rimangono universali 1 criteri per la risoluzione dei problemi d1 
assetto per una vettura su quattro ruote 

L'ANALISI DELLA SITUAZIONE 
Il settaggio d• una macchina da corsa passa necessariamente attraverso 
l'otterurnento dei seguenti punti fondamentali: 
1 Aderenza 
2 Aff1dab1htà 
3. Prestazioni 
Il pnmo passo è quello d1 analizzare bene la propria vettura (cioè fare 
TANTI giri 1n pista) per entrare nel mento dei tre concetti esposti. 

SOTTOSTERZO E SOVRASTERZO, 
ERGO ADERENZA 
L"aderenza (e 11 gnp) viene praticamente considerata come la capacità di 
percorrere velocemente le curve, dato che, proprio in curva, viene 
influenzata fortemente dalla condizione d1 sottosterzo o sovrasterzo 10 

• 
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cui s1 trova la vettura 
Guidando m cond1z1orn 
limite (ad esempio 
facendo una curva a 200 Km/hl), le quattro ruote tendono ad avere 
una diversa d1stnbuz1one dei pesi e. d1 conseguenza. d perdere aderen­
za una alla volta e NON tutte contemporaneamente 
Se 1n curva la vettura ·gira poco• e tende ad .. andare dntta s1gnif1ca 
che le ruote anteriori tendono a perdere aderenza PRIMA d1 quelle 
posteriori e ci si trova m cond1z10ne d1 SOITOSTERZO (Push) 
Se m curva la vettura "g ra uoppo e tende a mettersi "d1 traverso· 
significa che le ruote postenon tendono a perdere aderenza PRIMA d1 
que e antenor e Cl si trova m cond1z1one d1 SOVRASTERZO (Loose). 

L'ideale (ma solo m teoria\ è trovarsi con una vettura ·neutra" che nsu -
ta molto p u lineare da guidare data I' asse11za della 11ecess1tà d1 conti­
nue correzioni prima, durante e dopo le curve 
La realtà è che nsulta pressoché mposs1b1le per un pilota trovare una 
cond1z1one completamente neutra e s1 preferisce awiC1nars1 a quest'uto­
pia da un'impostazione leggermente sottosterzante (come fa, ad esem­
pio, Schumacher) oppure sovrasterzante (come invece preferisce Alesi). 
Tenete però presente che per chi 1n1z1a nsulta preferibile una vettura 
MOLTO sottosterzante con la quale si è obbligati a frenare parecchio 
prima delle curve per non uscire d1 pista. imparato questo fondamento, 
poi" sara tutto 11 tempo per capire come "tenere giù il piede" impo­
stando un assetto più neutro o, eventualmente, addmttura sovraster­

• 
I 

zante. 
Ma è ancora più importante non 
avere fretta, come dice sempre 
1 ·amico Luca Lau (ex pilota d1 F. 
Monza)· "In rettilineo siamo tutti 
p1lot1, ma e solo 1n curva che si 
vincono le gare•" 
L'errore t1p1co dei pnnC1p1ant. è 
quello d1 assettare una macchina 
sovrasterzante m modo da entrare 
·sparati" in curva, per poi frenare 
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a metà o addirittura dopo lapice, magari fuori traiettoria (se non d1 
pista ... ), e farsi superare in uscita da chi (come un tedesco che l'an­
no prossimo correr a con un irlandese su una celebre coppia d1 mac­
chine rosse. ) ha capito che SI FRENA IN RETIILINEO quel tanto che 
basta per impostare la curva e percorrerla IN ACCELERAZIONE per 
ottenere la MASSIMA VELOCITÀ 1n USCITA la frase dt Luca viene 
sintetizzata dai p1lot1 
arnencam con "Fast 
Out" a significare 
che oo che conta e 
quanto veloce s1 
ESCE dalle curve e 
NON quanto veloce 
si ENTRA nelle mede-
sime come fanno gli 
sbarbati con la spor· 
tiva 4WD-Turbo del papa la domenica 1n 
autodromo rischiando, per giunta, d1 farsi e 
fare del male. ricordatevelo 1 

MINIMA USURA 
AFFIDABILITÀ 

ERGO 

La compet1t1one è lunga, e Il solo giro che 
conta ai fini della classifica è i'ULTiMO, quin­
di perché azzuffarsi alla pnma curva col 
rischio di buttare via la gara? 

ru ::-1 r --

Come ti finlandese Keke Rosberg che nel 1982 e diventato Campione 
del Mondo d1 Fl vincendo un solo Gran Premio, imparate a mantenere 
la VOSTRA traiettoria magan pos1z1onandov1 tra 11 vostro avversano e la 
SUA tr a1ettona ottimale per •ostacolarlo correttamente", e ricordatevi 
che se una macchina v1 affianca è estremamente inutile impedirglielo 
con manovre su1C1de rimanete nella VOSTRA traiettoria senza urtarlo 
po1che se la corda è vostra sarà lui a mollare, cos come se siete voi in 
svantaggio v1 conviene lasciarlo sfilare per prendergli subito la scia e 
magan ripassarlo nei gin success1v1, o addmttura g1a alla prossima 

curva' 
Soprattutto ricordatevi dt STARE IN TRAIETIORIA perché la gara é 
lunga, tanto se un avversano è p1u veloce prima o poi v1 passa: non 
costnngetev1 entrambi al ritiro per questo. ok7 
Con questo concetto bene 1n testa, qu1nd1, impostate la vettura da gara 
per garant1rv1 la MASSIMA durata delle gomme (camber, ammortizza· 
ton, gonfiaggi e temperature a posto) e, 1n lndyCar. valutate se vi con­
viene dawe10 tenere 11 boost costantemente al massimo: infatti, perché 
ammazzarsi per guadagnare 30 secondi d1 vantaggio nei primi gtri 
rischiando la vettura e vedendoseli poi annullare alla prima bandiera 
gialla? 
Dunque risulta strategica la gestione delle proprie risorse d1 carburan­
te e gomn1e per arrivare al termi· 
ne della corsa; specialmente 
nella seconda metà della gara, 
pianificate per bene quando fer­
marvi e quanto forzare per rag-
giungere chi vi precede o d1stan· *"" ,. 
ziare chi v1 segue, ma ricordatevi 
che l'obiettivo pnmano DEVE 
essere SOLO quello d1 arrivare 1n 
fondo; credetemi il resto verrà d1 
conseguenza 1 
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COSTANZA 
ERGO PRESTAZIONI 
Solamente se 11 lavoro d1 ricerca del massimo gnp e 
della minima usura e affidab1lttà procedono di pan 
passo ci si può dedicare alle prestazioni, intendendo 
non tanto la velocità massima raggiunta tn fondo ai 
rettilinei (subito prima dello schianto, insomma), 
quanto la base d1 regolarità d1 un pilota che permet­
te d1 esprimere con dei RISULTATI le sue potenzialità 

Se vi risulta chiaro quanto esposto, e riuscite a competere 1n una gara 
al lOOo/o senza schiantarvi e arrivando sistematicamente in fondo, allo­
ra avrete capito che l'importante è rimanere 1n traiettoria e NON supe­
rare a tutti i costi dove si nsch1a 11 peggio, e potrete dunque dedicarvi a 
esasperare le prestazioni della vettura (marce basse corte e marce alte 
lunghe, alettoni al minimo, ecc ) e rischiare ogni tanto qualche mano­
vra alla lrv1ne che anche se m1 piace tanto (e ne avrebbe le capacità), 
non fa assolutamente quanto qur raccomandato e. purtroppo. non 
diventerà mai Campione del Mondo E voi, invece' 

GUIDA RAPIDA 
DEI PROBLEMI 

Sottosterzo generico (Push) 

ALLA SOLUZIONE 
DI SETTAGGIO 

1 lrng1d1re le barre antirolllo posteriori e/o ammorb1d1re le anteriori 
2. Usare una mescola più morbida per te gomme anteriori e/o una più 

dura per le postenon 
3. Aumentare la pressione delle gomme posteriori e/o diminuirla per 

le anteriori 
4. Irrigidire gli ammortizzatori posteriori e/o ammorbidire gh anteriori 
5. Diminuire l'ala posteriore e/o abbassare lo spoiler anteriore (Nascar) 
6. D1m1nuire l'ala posteriore e/o aumentare l'anteriore (F1GP, lndyCar) 

... .::. '""°" l 1 ,; . ~.-... ,*~ 
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7 Trasferire p1u peso sul posteriore (Nascar) 
8 Aumentare lo stagger (solo per gli ovali) 
9 Diminuire il wedge (Nascarl 

• 

Sottosterzo in ingresso di curva 
1. Ripartire la frenata SI.li posteriore 
2. Aumentare la pressione della posterio· 

re esterna 
3. Irrigidire l'ammortizzatore della poste· 

riore esterna 
4 Usare una mescola più morbida per l'anteriore esterna 
5 Usare una mescola p1u dura per la posteriore esterna 
6 Ammorbidire l'ammortizzatore dell'anteriore esterna 
7 01m1nuire la pressione dell'anteriore esterna 

Sottosterzo in uscita di curva 
1 Aumentare la prbs1one della posteriore interna 
2. Jrn91dire l'ammortizzatore della postenore interna 
3. Usare una mescola p1u morb da per l"antenore interna 
4. Usare una mescola p1u dura per la posteriore interna 
5. Ammorb1d re 'ammortizzatore dell'anteriore interna 
6. D1minu1re I.i pressione del!' anteriore interna 

Sovrasterzo generico (Loose) 

-

1 Irrigidire le barre antirolllo anteriori e/o ammorbidire le posteriori 
2 Usare una mescola p1u morbida per le gomme posteriori e/o una 

più dura per le anteriori 

.. 

3. Aumentare la pressione delle gomme anteriori e/o diminuirla per le 
posteriori 

4. Irrigidire gli ammortizzatori anteriori e/o ammorbidire i posteriori 
5. Alzare lo spoiler anteriore e/o aumentare l'ala posteriore (Nascar) 
6. Diminuire l'ala anteriore e/o aumentare l'ala posteriore (FJ GP · 

JndyCar) 
7 Trasferire più peso sull 'ante· 

riore (Nascar) 
8. D1m1nuire lo stagger (solo per 

gli ovali) 
9. Aumentare 11 wedge (Nascar) 

Sovrasterzo in ingresso di curva 
1 R oartire a frenata u anter<>re 
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2 Aumentare la pressione dell'anteriore esterna 
3 Irrigidire l'ammortizzatore dell'anteriore esterna 
4 Usare una mescola più moro1da per la posteriore esterna 
5. Usare una mescola p1u dura per l'anteriore esterna 
6 Diminuire la pressione della posteriore esterna 
7 Ammorbidire l'ammortizzatore della postertore esterna 

Sovrasterzo in uscita di curva 
1 Aumentare la pressione dell'anteriore interna 

2. Irrigidire l'ammortizzatore dell'anteriore interna 
3. Usare una mescola più morbida per la posteriore interna 
4. Usare una mescola più dura per l'anteriore interna 
5. Diminuire la pressione della posterio1e interna 
6. Ammorb1d1re l'ammortizzatore della posteriore interna 

Bassa velocità in curva 
I. Coneggere I camber come segue 

· negauvo se e p1u caldo i· esterno gomma 
+ positivo se e p1u caldo I interno gomma 

2. Aumentare la pressione del e gomme 
3. Aumentare lo stagger 
4. Aumentare 11 boost (lnay(ar) 

Bassa velocità in retti lineo 
1 Alzare lo spoiler anteriore (Nascar) 
2. Diminuire le ali anteriore e posteriore 
3. Allungare 1 rapporti del cambio (p1u alti e lontani) 
4. Aumentare il boost (lndyCar) 

Scarsa accelerazione 
1. Accorciare 1 rapporti del cambio (più bassi e v1ani) 
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Temperatura delle gomme scarsa 
1 lrng1dire gt ammortizzatori 
2. Diminuire la pressione delle gomme 

Temperatura delle gomme eccessiva 
1 Correggere 11 camber come segue. 

- negativo se è più caldo l'esterno gomma 
+ pos1t1vo se è più caldo l'in terno gomma 

2 Aumentare la pressione delle gomme 
3 Ammorbidire gli ammortizzatori 
4 Guidare conservativi (rallentare 1n ingresso d1 curva) 

Gomme usurate 
1 Correggere 1 camber come segue. 

· negativo se è p1u caldo !"esterno gomma 
+ positivo se è p1u caldo nterno gomma 

2 Correggere la pressione de e gomme come segue 
- dim nuirta se 11 centro e piu caldo dei tau 
+ aumentarla se 1 tau sono piu caldi de centro 

3 Ammort>1dire gh amrl'Ort zzaton 
4 Correggere la d1stnbuz one del peso FronVRear come segue (Nascar'l 

~ peso su I' an1enore se sono p u calde le gomme postenon 
~ peso sul posteriore se sono p u calde le gomme antenon 

5 Correggere la d1stnbuz one del reso LefVR ght come segue (Nascar) 

+ peso a destra se 
sono p1u calde le 
gomme d1 sinistra 
+ peso a sinistra se 
sono più calde le I 
gomme di destra 

6 Correggere il wedge 
come segue (Nascar). 

I •• - I .J 
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+ wedge se sono p1u calde l'anteriore sinistra e la posteriore destra 
- wedge se sono p1u calde l'anteriore destra e la posteriore sinistra 

7 Correggere lo stagger come segue: 
+ sfalsamento se sono p1u calde le gomme d1 destra 
- sfalsamento se sono p1u calde le gomme d1 sinistra 

8. Usare una mescola più dura 
9. Guidare conservat1v1 (rallentare 1n ingresso d1 curva) 

Consumo elevato 
1 Ridurre 11 boost (lndyCar) 

Frenata difettosa (vettura "saltellante") 
1 Ammorbidire gli ammortizzator anteriori 

Frenata insufficiente 
1 Ripartire a ire'1ata s~ 'anteuore 

Scarso controllo direzionale (destra/sinistra) in frenata 
1 Ripartire a frenata sul pos1eno·., 

MINI-GLOSSARIO 
,,.,,.... 
Conio 
Grip 

i.o.. 
Pllsh 
re .. ,. 9;u a piede 

_ ... _ .. _......otlallo ................. _ 
.,..,"° cWlo (liln'Q 

Ouah; .w-'"' ,,_;.o• o.i.Ilo 
CondìDone di .owastw10 

Condizione di tol'lotllno 

• 

Tenore prem1.110 I' O«tlttatoft' aneti. il'I <YNO ls.Mt<a esagerore!I 
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http://www.oldgamesita I ia.net/ 

I 
I 
I 
I 
I 



-v,a Par 
Tel. DB/4746 

. .... 

INTERNE I 
de1noJhintsJ 
consigliJgiochi 
in reteJ riviste 
ecc. 

e) 



http://www.oldgamesitalia.net/ 

Come al solito, ZETA accorre in 
aiuto anche dei lettori bloccati 
nelle avventure un po' più datate 
del solito nelle pagine delle 
soluzioni Classic. Questo mese 
Fabio Pagllanti ha svelato i misteri 
di una delle avventure più belle 
degli ultimi anni, Gabriel Knight. 

PRIMO GIORNO 
Dopo il pnmo dei molti sogni che vedrete in questo gioco, vi 
ritroverete nel vostro negozio, il St. George Book Shop. 
Parlate con Grace e chiedetele più volte se ci sono dei mes­
saggi per voi. V1 verrà consegnato anche un registratore, con 
cui registrerete automaticamente tutti 1 colloqui che avrete 
con gli altri personaggi. Leggete quindi il giornale e tre l1bn 
dalla libreria un vocabolario sulla ltbrena d1 sinistra, v1cmo 
alla porta, un libro d1 poesie d1 auton tedeschi 1n alto a sini­
stra e un hbro sui serpent i m alto a destra. Prendete anche le 
pinzette e la lente sul tavolo. Entrate nello studio (la porta a 
destra) e qui prendete la bnllanttna 1n bagno e la torcia elet­
trica dalla mensola. A questo punto potete andare a far visi­
ta a vostra nonna, prima, però. passate dalla cassa per pren­
dere un buono omaggio Sahte nella soffitta della nonnina, 
prendete il block-notes sulla poltrona ed esaminatelo Date 
qu1nd1 un'occhiata all'orologio e spostate 11 simbolo del 
Drago sulle ore 12 e pos1z1onate le lancette sulle ore 3 in 

punto. Girate la chiave e s1 apnrà un cassetto segreto 
Prendete tutto ciò che contiene ed esaminatelo. Scendete e 
chiedete alla nonna tutto ciò che potete. soprauutto a pro­
posito della Knight Famtly, do Heinz R1tter e dr tutti i membn 
della vostra allegra famigliola. Uscite e dirigetevi alla 
Stazione di Polizia, chiedete al sergente di turno il file che vi 
ha lasciato 11 vostro amico Mosely e cercate di informarvi il 
più possibile sulla Crime Scene. Non v1 dirà quasi nulla, quin­
di esaminate il pacco e le foto e andate a Jackson Square. 
Dirigetevi verso la parete a nord-ovest del parco e passate . 

I 
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davanti al mimo. In questo modo il simpatico personaggio v1 
seguirà imitando i vostri movimenti. Il vostro compito è d1 
condurlo dietro al poliziotto che c'è nella parte sud-est (il 
mimo NON deve incrooare nessuno, perché altrimenti lo 
segutrà; evitate quindi che i passanti v1 taglino la strada 
mentre lo state portando dal poliziotto). 
Quando ci sarete riusciti, il poliziotto rincorrerà 11 mimo e 
potrete usare la radio per sapere tutto su dove è stato com­
messo l'omicidio. Andate sul luogo dell'assass1n10, dove 
incontrerete Mosely e l'affasCtnante Malta Gedde Ricopiate 
sul vostro block -notes i disegni sulla spiaggia e prendete un 
campione d1 argilla dalla sp1agg1a a destra. Esaminate con la 
lente la macchia di vegetazione a srn1stra dell'albero trove· 
rete una scaglia di un serpente. Raccoglietela con le prnzeue 
ed esaminatela con la lente. Spostatevi al St. lou1s 
Cemetery, ricopiate sul notes i disegni sulla tomba e, pnma 
d1 tornare alla stazione do poliZJa, raccogliete la pietra rossa 
Parlate con ti sergente a proposito dr Mosely, che vi darà il 
permesso di andare nel suo ufficto. Una volta entrati infor­
matevi a proposito dei "Pattern a round bod1es • e "Other s1x 
pattern" Uscite dall'ufficio e chiedete dt vedere ti ftle sugli 
altn omietd1 alla poliziotta al computer. Dopo averli esamina-

• 
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ti, poggiateli sulla scnvan1a e chiedete a Mosely d1 fare una 
foto per 1l l1bro Quando siete pronti a fare lo scatto, uscite 
con la scus.:i d1 volervi mettere a posto 1 capelli, fotocopiate 11 
file e rimettetelo a posto sulla scrivania Tornate quindi al 
vostro negozio e chiedete a Grace d1 fare delle ricerche su 
Malia Gedde 

SECONDO GIORNO 
Dopo 11 vostro sonno sereno e riposante. Grqce vi darà l'indi· 
rizzo della signorina Gedde. Leggete il giornale e prendete 
un po' d1 caffè da bere. Andate quindi al Dixieland Drug 
Store, dove incontrerete Madame Cazaunoux. Dopo che se 
ne è andata, parlate al commesso a proposito dei "Voodoo 
murder". e sentirete l'enigmatica frase "Cabnt sans cor". 
Anche chiedendo ripetutamente d1 tale esclamazione 11 com­
messo continuerà a fare lo "gnorri" Prima d1 uscire. leggete 
11 cartello sul bancone Andate alla stazione d1 polizia e fate 
uno scherzetto a Mosely quando l'omino vicino <illa porta 
del vostro amico s1 allontana. manomettete 11 riscaldamento. 
fino a portarlo a ottanta gradi Entrate e. quando lascia la 
giacca sulla sedia. chiedetegli un caffè. Appena si allontana 
esaminate la giacca e prendete d suo d1stmt1vo. 
Andate qu1nd1 a casa d• Malia (Gedde Estate) e. per entrare, . ~ . ' ivo al maggiordomo. Maha v1 nceverà e 
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risponderà a tutte le domande che vorrete farle. Infine, pro­
vate a portare la discussione su un argomento meno profes­
sionale· verrete sbattuti fuori ma non preoccupatevi, lei tor­
nerà! Andate all'H1storical Voodoo Museum, dove conosce­
rete DJ, a cui chiederete insistentemente not1z1e sul Voodoo 
e sull'H1storical Voodoo. verrete a sapere che la tomba al 
cimitero è di una certa Maria Leaveau, gran sacerdotessa del 
Voodoo e che vi dovete rivolgere a una certa Magen tia per 
ulteriori informazioni. 
Andate quindi da Magentia (alla MoonBeam Residence) e 
mostratele 1 simboli ricopiati dalla tomba. Chiedete quindi 
tutto ciò che sa a proposito di "Voodoo", "Gris-Gris", 
"Snakes" e "Grimwald". Quando prende il suo tenero pito­
ne 1n braccio e 1niz1a a ballare, prendete la pelle del serpente 
dalla gabbia Esaminatela con la lente e scopnrete che non 
coincide con quella ritrovata sulla spiaggia Andate a 
Jackson Square, cercate 11 venditore d1 hot-dog e scambiate 
11 vostro buono con uno dei suoi panini. Andate dal disegna­
tore e guardate come s1 dispera per aver perso il suo disegno 
dietro a una grata. Andate quindi dal ragazzino che balla e 
dategh li panino in cambio d1 un favore: recuperare il dise­
gno Quando lo avrete, andate dal disegnatore e consegna­
teglielo, 1n cambio v1 completerà ti disegno che avete trovato 
sulla spiaggia Dategli d disegno e il file fotocopiato. Torn<ite 
al cimitero e chiedete al upo con d cappello di paglia se sa 
qualcosa riguardo alle Other Marked Tomb. Tornate a casa e 
chiedete a Grace d1 fare una ricerca su Madame Cazaunoux. 

TERZO GIORNO 
Finito 11 vostro appassionante incubo, Grace v1 darà una pagi­
na dell'elenco telefonico che contiene il numero di Madame 
Cazaunoux Leggete il giornale e informatevi da Grace sui 
vostri messaggi. Mosely v1 aspetta per farvi conoscere un 
teste e Wolfang Rnter v1 sta cercando disperatamente. 
Chiedetele 11 telefono d1 R1tter. andate nel vostro studio e 
telefonategli. Esaminate la pagina dell'elenco telefonico e 
chiamate 11 5551280. Rispondera Madame Cazaunoux in per­
sona. Gra71e a questa chiamata scoprirete che ha un cane di 
nome Castro. Chiamate ti veterinario (5556170) e fatevi dare 
l'indirizzo d1 Madame, f1ngendov1 l'insegnante di ballo del 
cane d1 Madame Andate qu1nd1 al cimitero e dirigetevi verso 
destra fino a quando non trovate la tomba d1 famiglia dei 
Gedde, dove v1 incontrerete con Malia Provate ancora a con­
quistarla con le vostre proposte, per essere puntualmente 
respinti Visitate qu1nd1 la nonna (a casa sua. non <il cimite-
ro ) e chiedetele not1z1e d1 Wolfgang R1tter, dopodiché pas­
sate dal disegnatore d1 Jackson Square per d disegno. Adesso 
potete andare all"interrogatono d1 Crash Una volta termina­
to. andate alla ;,._t •• 
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1n fondo a destra prendete in prestito l"ab1to talare nero e 11 
collare bianco (scatola m basso a sinistra). 
Prendete un po" d1 nposo andando a farvi una bella dormita 
alla Tulane Umvers1ty (tanto registrerete tutto con d vostro 
fedele re<J1Str atore). Terminata l'interessante conferenza 
entrate nello studio del professor Han. interrogatelo su 
·cabnt sans cor· e • Human sacrif1ce"'. quindi mostrategli 11 
disegno completato. A questo punto tocca a Madame 
Cazaunoux Andate nella sua residenza, indossate l'abito 
talare e utilizzate la brillantina sui capelli. 
Entrate. chiedetele cosa vuol dire ''Cabrit sans cor", "Goal 
withou\ horns" e insistete su "Human sacrifice", "Real voo· 
doo queen"' e "Voodoo hounfour". Vi farà vedere un brac­
ciale: per farne una copia. selezionate l'argilla come oggetto 
prima d1 chiederle dt nmostrarvelo. Andate al D1x1eland Drug 
Store e eh edete al commesso qualcosa nguardo .. Animai 
masi:" e "W1ll1e Jr"· la maschera che vi mteressa costa solo 
cento dollan. 
Per ottenerti tornate al vostro ne<JOZlO e vendete la crosta 
che tenete appesa al muro per i tanto agognati cento dolla­
ri. tornate al Drug Store e comprate la maschera V1 verrà 
dato anche del Master Gambhng Oil. Dirigetevi al Napoleon 
House e parlate al barista a proposito dei "Bar patrons", del 
"'Voodoo" e. infme. d1 "Sam and voodoo". Prendete 1n 
disparte il tipo con la giacca viola e utilizzate la frase "Ever 
wonder ... ", "Th1s 1s powerful voodoo oil" e "Th1s voodoo oil 
could" 1nf1ne accetterà d1 buon grado il vostro mtrugl10, 
con cui riuscirà a vincere a partita: in cambio, chiedete<Jh di 
farvi un bracciale 1dent1Co a quello del calco d1 Madame 
Tornate a casa e. OVVlamente, mcontrerete l'enigmatica 
Malia 

QUARTO GIORNO 
Gh 1ncub1 stanotte v1 abbandoneranno e. dopo esservi sve­
gliau. leggete d giornale e chiedete a Grace d1 effettuare una 
ricerca sulle tracce trovate intorno al cadavere. Andate al 
Napoleon House e Sam vi darà il bracciale. A questo punto 
andate alla locazione Jackson Square Overlook e guardate 
nel cannocchiale d1 sinistra. Andate quindi nella Cattedrale 
fate vedere a Crash 11 bracciale e ch1edetegh quello che sa su 
"Drummer·. "Snakes". "Rada drums" e "Voodoo 
hounfour·. Dopo la sua morte, esaminate la salma, solle­
vandogli la T-sh1rt per poter copiare il tatuaggio. Uscite e 
andate nel parco. dalla chiromante. Parlatele e, quando m1-
z1a a ballare. Se<Juitela Quando si ferma, raccogliete 11 velo 
che le è caduto ed esaminatelo con la lente. Prendete la sca­
glia del serpente e confrontatela con quella che g1a avete. 
usando la pinzetta e la lente. Purtroppo neanche questa e 
quella giusta. Ridatele il velo e tornatevene a casa. 
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QUINTO GIORNO 
Una volta tornati, Grace v1 darà un arttColo di un giornale 
del 1810, un pacco e due lettere di Wolfgang Rrtter. Dopo 
aver parlato con li professor Hart al telefono. esamrnate il 
ntagho del giornale, ti diano, le due lettere e date un'occhia­
ta al giornale. Prima di andare a Jackson Square, chiedete a 
Grace d1 fare una ncerca riguardo ai •Rada drums ... Andate 
dalla chiromante, parlate e v1 accadrà qualcosa di molto 
strano. Andate dal professor Hart, che troverete già defun­
to: prendete ed esaminate 11 foglio che è sulla scrivania e 
dirigetevi al museo del Voodoo (qui è molto meglio salvare 11 
gioco). Appena entrati, vi salterà addosso un bel pitone: per 
farlo scappare accendete l'aria condizionata premendo l'in­
terruttore a sinistra della porta. Dopo questa bella scarica di 
adrenahna tornatevene a casa Grace v1 farà notare una 
strana cosa che v1 è rimasta addosso dalla vostra ultima 
awentura· una scaglia che poggerà sul tavolo Prendetela 
con la pmzena ed esaminatela con la lente finalmente 
avete trovato il pitone che l'ha persa sulla scena del delitto! 
Andate da Mosely alla centrale dr pol1z1a e interrogatelo su 
"Case status". "Crash death", "Hartnge's death" e 
"Reopen case". Per far si che riapra li caso, consegnategli le 
due scaghe, il foglio del professore. 11 disegno completo e 
l'articolo del giornale del 181 O. quindi andate a casa per 
incontrare i vostri sohti incubi. 

SESTO GIORNO 
Appena sistemato ti caos lasciato dai quei mattacchioni del 
Cartello Voodoo, nceverete da Grace 11 libro "Rada drums" 

' . 
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Poco dopo, riceverete una lettera d1 Mosely che vi informa 
della sua intenzione d1 prendersi una vacanza forzata. Il 
vostro amico vi lascerà però la chiave del suo ufficio. in 
modo da poter sfruttare qualche aiuto supplementare. 
Leggete 11 giornale e chiedete a Grace d1 disegnarvi il ser­
pente del tatuaggio di Crash sul vostro petto, per far ciò 
premete molto sulla sua gelosia per Malia Andate al Cimite­
ro e leggete 11 nuovo messaggio sulla tomba. Trascrivetelo 
sul notes e traducetelo ut1hzzando 11 pnmo messaggio tra· 
dotto da Magentia Riuscirete a ottenere 11 nuovo messaggio 
(DJ KEEP EYE SON GK BUT DO NOT HARM) che vi riguarda. 
Tanta attenzione menta uno scherzetto. 
Usate la pietra rossa per cancellarlo e scrivetene uno nuovo 
voi: DJ BRING SEKEY MADOULE (nell'alfabeto vi manche­
ranno tre lettere per comporre questa frase, sono le tre con­
trassegnate dal punto d1 domanda, identificatele grazie alla 
traduzione del secondo messaggio). Andate qu1nd1 a 
Jackson Square e convincete l'ambulante a tornare nei pres­
si della stazione d1 polizia. Passate quindi nella zona nord est 
e ascoltate ciò che il tipo con il tamburo suona e comporre-

- ~ .... -
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te la frase "Call Conclave Tonighl Swamp" ! Tornate alla sta­
zione d1 polizia e aspettate che tutti siano uscili prima di 
entrare nell'ufficio di Mosely per prendere le m1crosp1e e 
l'apparecchio tracciante della scrivania del vostro amico. 
Andate quindi all'Historical Voodoo Museum e piazzate una 
delle microspie nella "sekey madoule" (la cassa da morto di 
colore nero, accanto alla porta). Entrate quindi tranquilli 
nella palude e seguite la microspia per arrivare al luogo della 
riunione dei membri del Cartello Voodoo. Una volta arnvati, 
indossate la maschera ed entrate nella radura. Rispondete 
alle due domande con "Damballah" e "Ogoun Badagns". 
Passerete cosi al 

SETTIMO GIORNO 
Parlate con Grace per ricostruire 1 fatt• della sera pnma e 
telefonate a Wolfgang m Germania Interrogatelo riguardo 
"Tetelo", "Tetelo's remam" e" Alncan homeland". Leggete 
il giornale, andate al cimitero, tornate alla tomba d1 fam1-
gha Gedde e operate sul pulsate a destra della porta per 
scendere Appena arrivati accendete la torcia elettnca e 
aprite la tomba centrale d1 fronte a voi Troverete il corpo 
del vostro Mosely e, prima d1 capire cosa sia successo, ver­
rete tramort1t1. Una volta tornati in voi, prendete dalla 
tomba che conteneva il vostro amico (che è ormai scampar· 
so) il suo portafoglio, dove troverete un' interessantissima 
carta d1 credito. Tornate al negozio e prenotate un volo con 
l'agenzia d1 viaggio che troverete sul foglio dell'elenco 
telefonico (5851130) per andare in Germania, a casa d1 
vostro zio, pagando con la carta d1 credito d1 Mosely. Dopo 
l'arrivo e la scoperta che vostro zio è scomparso non si sa 
dove, prendete il coltello che c'è nella hall del castello, 
accanto al leone; salite al piano d1 sopra e prendete le forbi­
ci e il papiro nel quadro. G1~ che CJ siete, leggete l'isaiztone 
in tedesco sufi' arcata d1 marmo della porta d1 legno nella 
camera da leno Tornate g1u, andate a destra nella cappella 
d1 fam1gl1a ed esaminate t sei pannelli che sono attaccati 
alle pareu Interrogate qu1nd1 Gerde su •Portai poem ·, 
"Chapel pannels" e "lnitiat1on ceremony·. Prendete il sale, 
tornate al piano d1 so ra. a r·te la finestra e ado rate la 
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neve per lavarvi le mani. Prendete la scodella sul mobile e 
tagha1ev1 1 capelli con le forb10. Tornate nella cappella e 
appoggiate la scodella sull'altare, metteteo 11 sale e feritevi 
con 11 coltello. Adoperate l'altare per potervi 1~ginocchiare, 
quindi usate la pergamena con la ciotola per diventare uno 
Shatten1agger! 

OTTAVO GIORNO 
Una volta nsveghat1, prendete la chiave e. con essa. apnte la 
porta. Sarete dentro la biblioteca segreta di Wolfgang. 
Esaminate la parte centrale della hbrena e leggete "People's 
Republ1c of Benin". Passate quindi a esaminare la parte 
destra e leggete "The Primal Ones" Cercate allora nella 
libreria di sinistra e gustatevi la lettura d1 "Anc1ent Roots of 
Africa". Cercate. per l'ultima volta, nella parte sinistra, 11 
libro intitolato "Ancient Digs of Africa" Andate a parlare a 
Gerde per dirle che sapete dov'è finito vostro zio: in Africa 
Pagatevi 11 v1agg10 con la carta d credito di Mosely. 

NONO GIORNO 
Arriverete 1n uno scavo archeologteo d1v1so 1n due parti: la 
cerchia esterna, a sua volta d1v1sa in dodici stanze, e la cer­
chia interna, luogo adibito a1 sacrifici. Fate un giro nella cer­
chia esterna e raccogliete tutte le pietre quadrate che trova­
te: alla fine dovreste averne dieci, su ognuna delle quah 
vedrete un disegno d1 un diverso numero d1 serpenti In 
totale sono però dodici. poiché la 7 e la 12, quelle mancan­
ti, sono g1a nei loro incavi per permettervi d1 sistemare le 
altre nelle pos1z1on1 corrette. Mentre sistemate le pietre, rac­
cogliete da terra un bastone d1 colore azzurro. lo Snake Rod 
Andate nella stanza 3 (la numerazione è 1n base a quale pie­
tra è stata incastonata nell'incavo) e salvate 11 gioco. Fatto 
ciò, infilate lo Snake Rod nella fessura dentro la roccia e sca· 
tenerete un piccolo inferno. I guard1an1 (gli zombie che cer­
cano d1 farvi la pelle, per 1ntenderc1) sono lenti ma spietati : 
aggirate 1 e andate nella stanza 7, compiendo 11 giro in 

senso orario. Nella stanza 6 ci saranno tre guardiani, per 
superarli adoperate la liana davanti a voi Grazie all'arrivo d1 
vostro zio nuscirete a entrare nella porta, quindi infilate d1 
nuovo ti bastone nella fessura al di là del passaggio. Sarete 
quindi, voi e vostro zio. finalmente arrivati nella cerchia 
interna Esaminate il tavolo sacrificale (sia 11 bassorilievo che 
la superficie) e piazzate le due sbarre d1 ferro nelle apposite 
fessure Mentre state estraendo il cuore del guardiano 
morto, vedrete vostro zio compiere una pazzia: si toglierà 
infatti da solo la vita per potervi far entrare in possesso del 
Talismano che, forse, potrà scon f1ggere Tetelo ... 

DECIMO GIORNO 
Appena tornati a casa, leggete il giornale e il messaggio che 
Grace v1 ha lasciato sul tavolo. Apparirà quindi il vostro 
amico Mosely, più vivo che mai. con cu parlerete d1 
"Makmg a pian", "Fill me m'. "Fili h1m on", "Grace· e 
"Voodoo honefour". Andate qu1nd1 nella Cattedrale d1 St. 
Lou1s, base segreta del Cartello Voodoo a New Orleans 
Entrate nel confessionale di destra e usate lo Snake Rod nel 
buco nella parete. Quando il viaggio sarà finito, piazzale la 
m1crosp1a e lo Snake Rod sotto la panca; cosl facendo, 
Mosely saprà dove siete andati a f1ntre. D'ora in poi, per 
aprire le porte. dovrete adoperare 1 keypad accanto alle 
porte V ntroverete nel cerchio esterno d1 un modermsSJmo 
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Cerchio-nel-Cerchio Voodoo. 
Andate nella stanza numero 4 (tramite l'insegna luminosa 
sopra la porta. saprete in che stanza siete} e prendete ed 
esaminate il libro nero. Dirigetevi quindi nella stanza nume­
ro 7. dove prenderete due maschere e due vestiti da cenmo­
nia per voi e per Mosely Entrate allora nella stanza 2. senza 
awicmarvi però a DJ Scoprirete. per via del tatuaggio sulla 
schiena. che s1 chiama 1n realtà Eagle. Andate quindi nel 
cerchio interno e usate il tamburo per formare 11 messaggio 
"Summon Brother Eagle" (utthzzate entrambi 1 hbri per 
comporre tale messaggio), A questo punto, entrate nella 
stanza 2 e impossessatevi della chiave magnetica appesa al 
muro. Entrate qu1nd1 nella Stanza 1 e date un· occhiata in 
gtro, esaminando i van oggetti che in essa sono contenuti 
Andate quindi nella stanza 11 dove troverete Grace 1n tran­
ce e dove v1 raggiungerà Mosely Sveghate Grace con ti 
Tahsmano, consegnate uno dei due costumi a Mosely e 
indossate l'altro. Vt ritroverete nella cerchia interna a festeg­
giare il futuro sacrificio d1 Grace. Per impedire ctò, quando 
Malia (posseduta da Tetelo} è sul punto di aprire in due la 
vostra dipendente. mostratele ti Talismano. 
Quando Malia/Tetelo si scaglierà contro di voi, passate 11 
Talismano a Mosely, che riuscirà a scappare con Grace tra le 
braccia Malta vi 1mmobihzzerà ma, sp1n11 dal vostro grande 
istinto di soprawivenza. prenderete la statuena. facendo 
cosi crollare tutto l'ed1fte10. Infine, quando Malia cadrà nel 
crepaccio, tentate di salvarla prendendole la mano Bene, 
questa awentura è f1n1ta: non ci resta che aspettare ti tanto 
atteso Gabriel Knight 2 che dovrebbe arrivare entro il primo 
trtmestre del '96! 
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Bentornati al consueto angolo delle Gabole. 
tanto osannato 11elfultir110 ZET 4-
Questionario. Se l'olete un aiuto per 
un ·ai·i·entura o per un GdR. telefonate tutti i 
venerdì sera dalle 17:00 alle 19:00 al 11111nero 
021331001.54. 

-

In anesa. sul prossimo numero d1 ZETA. della pubbhcaz1one 
delle gabole per la versione commerciale d1 Hexen, v1 segna· 
l1amo 1 cod1c1lh per la versione che potete trovare nella mag­
gior parte delle BBS 1tahane e su \nternet 

r t ,-
~" 
~ 1 k 

, P • I if\l I 

"'"" E L p , 

r 

elimina tutti 1 mostri del livello 
modalità ma1al1no 
mappa completa 
tutte le armi 
salta al livello lxl (da 01 a 04) 
livello d1 hit po1nt al massimo 
god mode 
tutte le chiavi 
tutti gli oggetti 
cambia classe 
fO=Guerriero, 1 =Chierico, 2=Mago) 
se lo scrivete tre volte. monte 
perdete tutte le armi 

00CJOCJO©ID OClCJG 
A 11 I G A 
Scrivete "I WOULD RATHER BE WATCHING FOREST" per 
ottenere tanti s1mpat1c1 effetti : infatti. premendo (Enter] 
otterrete nove vite, mentre con (Stop) salterete al livello sue-
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cessivo. Inoltre. scrivendo "COLLECT MONEY" guadagnerete 
9999 punti (e di conseguenza una vita extra) 

eoo@m @Cl@@@ 
O©@C)C) e00etDOO 
PC 
Ecco una lista completa di codici per esplorare tutti 1 livelli d1 
questa fantastica conversione del Team 17. 

L 
a ' 

FCDBMDEASDCAAADM 
FCCELDAAHDCAAAEK 
FBKDMDEAFDCAAAEB 
JGCJNDEAPDCAACS 
EJDCPDAASDCAADK 
EEHBNDAASOCAAADK 
LAAPJDAISDCAAADK 
LACJPDADSDCAAAC D 
HCAPJDAOSOCAAAOD 

©OOO@OOC> 
0@~~@4D @OCDO@C)G) 
AMTGA 
Inserite come nome "MAKE BELIEVE". qu1nd1, durante una 
partita, scrivete: 

1 - per vincere 1-0 
2 - per vincere 2-0 
3 - per vincere 3-0 
4 - per vìnc_l!re 0-1 
5 - per vincere 0-2 
6 - per vincere O-3 
Esc - Per finire il tempo 
G - Per affibbiare un goal all'ultJmo giocatore che ha toccato 
palla 

• 

LICI 

ATIENZION[ 
ZETA"""• pr...i........, ._..i,;. 
&IO ... donnl ""'-n. hanlwwo cl. 
poston0 .. _ ""''°" c1o1ruo;sao cli 
_...,,,.,,. '°"'"a •Deb.ig' del DOS. 
~le ...... r.1 •• .;..; r.del­
mtn .. non potr.te rovinare i programmi 
ins.,llati, paò<hé •ongano cnadilicciti sol· 
'°"'° I fit • • tofvotogg; • OQln gli ·~ 
gulbll~ MtaYla ru .. - del Dehug 
può portare a 'P~oli effetti svi vostri 
giadil. 
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Una banda d1 assicuratori incalliti ci faxa urgentemente per 
chiederci. "'( .. I dopo aver giocato a Rise of the Triad via 
modem. abbiamo deciso di compiere 11 grande passo anche 
con Formula 1 GP. Purtroppo, però. non sappiamo come col· 
legarci con questo swpendo simulatore di guida l ... 1· 
R1sparm10 d1 trascrivere le orrende minacce insiste nel fax 
lbraVl braVllJ e passiamo subito alla risposta: dovete cercare 
la versi-Olle "plus" del programma. che contiene gia tutto 11 
necessano per collegarsi via modem. oppure recuperare si 
h e lgratue tol su qualche BBS o su Internet Se 'llllete. pote· 
te chiamare Jnfosquare al rnrnero 0218375441 
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Un nostro lettore. Carlo Dall'Alba d1 Milano. avendo 
perso Il numero d• settembre con la soluzione d1 questa 
tetra awentura lovecraftlana ·1 I Sono bloccato nella 
base miT1r.are Quando l'ufficiale muore dNorato da un 
Pnsoner e urla qualcosa su una pietra dietro alla mappa 
Cosa devo fare? I J Pruna d1 tutto devi ragg ungere 11 
tavolo del dottore e cercare un ago lè propno p1ccolo!J 
Dopodiché devi tornare rie a stanza del comandé!1'1te 
del a base e ublizzare l'ago al centro della grande mappa 
appesa alla parete Troverai un riascond1gho segreto 
dove s1 trovano dei documenti e la pietra che dovrai 
usare sul Pr1soner 

Giovanni Tremi ci chiede. ·1 .. I Ho liberato Soph1a ho supe­
rato la porta delle statue. ma non ho capito come si fa ad 
attivare 11 macchinario nella cerchia interna di Atlantide I. .. I' 
Devi utilizzare lo scettro trovato 1n una delle stanze interne e 
la sbarra d1 ferro usata pnma per liberare Soph1a. Infatti. per 
terra troverai dei segni Idei quadrati di tre pallini per lato!. I 
pallini scuri 1nd1cano le posizioni dello scettro e della sbarra 
di ferro. 

Un nostro lettore anonimo c1 fa sapere via fax che "I . I non 
riesco a trovare la chiave del gabbiotto di legno del tizio che 
parla dei Kilrath1 d1 Wing Commandet". Devi cercarla nel lago 
inquinato d1 Cave; si trova 111 un pesce verde nell'angolo a 
nord-ovest lchccandOVI sopra, invece d1 mangiarlo, dovrebbe 
apnrs1 la schermata dell'1nventanol 
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VENDITA CONSULENZA 
HARDWARE & SOfo'TWAR~: 

MAGIC CAIU't.T 2 CANNON roDIJtlt 

Al'l\L'HE l.O'iG80W Sl.NSIBLE SOCC:lll 

NITD fOll Sl'UlJ CHAMfl\IANJl:9S 

NHL 96 NK.l-L MAl'oSEU. 'S 
30 l.f.'4MJNQ; llUBBl.E -81.t: 

tu. OCTANE MONlEY Il.I.ANO 

Cll&JJt:R DRtDO 

INDY CAll ?.O SILt:NT StllVICE 11 

FI CP? DllACONMNJA 

I tnlllfiOrl 

Auguriamo Buone Feste 
ai lettorì e in particolar modo 

alla I 
I\.. no_stn rispettabile clientela !! ) 

SENSllll..E 5QCCf.a ACTIQ\I SOCCER 

OOUBLt llltACON S D'.zQ'j[ 

DOOM S\'STEM SHOCK 

CltU'KtlUl> FLAG n .1GJrr SL'l!.s.1 
AU~ VS PRlll flfA SOCCER 

IW>U'\11 IONJA fOOTBAU. GLarY 

WIUTE MAN c.JUMP BRIDGE MASTEll. 

l'ITIMJ. CHAMf.MAN.2 

t:ANNON fOIJOCR DOOM 11 

fLIGHT SIM.S.I OOUBl.l l)RM;(Jlll l POWllt UIUVE TII. t 'IGllTEll. 

~'T Ol'NAl>TI ::ilJPER llUllNOUT SUPER S,Y.2 TURBO 
A88!M!O N;COBA 

CHAMP. MAN.2 GIOCHI CAS$ffiA ORAGON MOR'W. K(l'.!MJ' 3 

(;OMMANll&CCJNQtJEll PER COMMOOOl'IE RAYMAN l'Rt:.MLER MAN.3 

SCIU:AMf.R 64116/PWS ~ t'LAliHBAl'l PI.AVER MANAGER 2 
E 2X SPECTWM lii 

VENDITA ANCHE PE• coaalSPONDEllZA 
-p [OIZIONI IN TUTTA rrA LIA 

CartaS1 

MSIDQS, (a 1l2) SOFTWAB~ 
• CANNON FOODER 2 L 
·DESCENT L 
• GUiLTY L 
- PRO HOCKEY 95 L 
• INNOCENT UNTIL CAUGHT L 
• KING'S OUEST VI L 
- PLA YER MANAGER 2 (Q L 
• LANDS OF LORE L 

LEMMINGS lii L 
MICROSOFT SPACE SIMULA TOR L 

• PAGAN ULTIMA VIII L 
- PRO HOCKEY 95 L. 

l'!!NTI DI VENDITA 

VIA SACCHI 26 10 128-TORINO 
VIA TRAl'ORO 34 BU;Sot.rno Ul2V6'7233 

59000 
78.000 
69000 
82000 
84000 
59000 
72.000 
59000 
69000 
78000 
99000 
86000 

omerican@fileito.it 

10139 TORINO· VIA VALDIERI 12 
fv icino Piazza Adriano) 
TELEFONO e FAX 011/4340289 

• MAGIC CARPET 2 (1) 
• PtNBAl.l FANTASIES DE LUXE 
·SCREANER 
• INDY CAR RACING 2 
• FADE TO BLACK 
• FlFA 96 
• PlAYER MANAGER2(1) 
• HELL (Q 
• PHANTASMAGORIA (Q 
• MICROMACHINE 2 
• THE CIVIL WAR 
• RISE OF THE ROBOTS 
·RISE OF THE TRIAD 

• SAIL SIMULATOR 2.1 (STENTEC) L 102.000 • STRIP POKER PRO 

SAIL SIMULATOR 2.1 .. Conlr. Unii. L. 189.000 • THE BIG REO ADVENTURE 

• S.S. FIGHTER Il TURBO L. 70.000 • THE LAST DYNASTY (1) 

• STRIKER 95 L. 64.000 • THEMASK 

• STUNT ISLAND L. 79.000 - WINGS OF GLORY 

SYSTEM SHOCK L. 89.000 • WOOORUFF (I) 

• TliE FIGHTER WARS L. 89.000 • WORLD CUP PINBALL 
• VIRTUAL POOL 

MULTIMEDIA 

• 

CERCHIAMO RIVENDITORI 

VIA C.BANTI n.5 - MONTELUPO F.no (fl) 

C.A.P. 50058 - Tal. 0360 - 90.12.88 

FAX (24h su 24h): 0571-913232 

CODICE M.CUM HOSTFll ~TOU oooa Al.C\H NOSTRI mou 

48804 DAWll PATllOL fil.ODO 41111 Rllf Of Tlf liii.IO 59.001 

41789 IL811E IN TllE OAll 8 TR. 41119 IPACE QUEI! COUICT m. 
48889 llNC QUEI! 7 119.000 488!1 VIRTIAL POOL ra 
48818 NML IOC110 H 59.800 47004 fX ACMTER 189.000 

48881 IPACBf LONHOW TR. 48802 IATTUIUIT ra 
4&817 11M TOWfR 11.000 48800 Il UNIER JR. 99.000 

48820 UNDEll l 11LLINC MOON TR. 35711 PllNTAIMIGOllJA m. 
42999 MORTAL IOllBAT 3 71.000 43151 31 ULTRA PINIAU TR. 

47258 llRANOll 2 41.000 45152 UNOfl PRHIURf 78.000 

48809 BURlfO IH TIMf TfL. 4880& EUTM llfCE Tfl. 

48814 P!lUECT CENERAL 2 TEL. fBEZZI AL fUllllLl!:!Q IV~ IN!:il.USA 
48798 ICEI Of TMf OEEP TEL. IITQLLSOLO s_u CO-ROM 

... E ALTRI ANCORA 111 
PER RICHIEOERE LISTINO E ORDINARE FARE UN FAX O TELEFONARE 

IMPORTANTE ... PER I NEGOZIANTI!!! 
A) PAGAMENTI DILAZIONATI 30/60 gg 
B) SCONTI PARTICOLARI E OFFERTE CON TI TOLI IN ESCLUSIVA DAGLI U.S.A. 
C) SERVIZIO FAX 24h SU 24h CON AGGIORNAMENTI DISPONIBILITÀ/ PREZZI 

CONTATIARE IL NOSTRO CD' R Polnt FAX 0671 - 91.32.32 

VENDITA AL DETTAGLIO ANCHE PER CORRISPONDENZA 

UNA TELEFONATA SALVA IL PORTAFOGLIO 
Orario: LUNEDI • VENERDI 14,00 /19,30 ·SABATO TUTTO IL GIORNO 
Cl!t.flOAUTO ... T Cl "' l:l'iT "'DEO Of. .J - I 

L 113.000 
L 86.000 
L 78.000 
L 88.000 
L 99.000 
L 95.000 
L 85.000 
L 118.000 
L 128.000 
L 89.000 
L 104.000 HABQWABE 
L 69.000 · TRUST MODEM AE1414 ESTERNO L 
L 69.000 ·TRUST MODEM 28800 ESTERNO L. 

L 64.000 • SIMM MEMORIA 4MB 72PIN L 
L 78.000 • ESP. PER CIRFIUS SCH. GRAF. 5430 VLBL. 
L. 98.000 • MITSUMI CD ROM 4X L. 
L 49.000 • SONY CD ROM 2X L. 
L 98.000 • SOUNDBLASTER AWE 32 L. 
L 109.000 • SOUNOBLASTER 16 MULTI CO/ASP L. 
L 48.000 • SOUNDBLASTER 16 VALUE L. 
L 92.000 ·TRUST SOUNDEXPERT 16 MULTI CD L. - TRODDLERS L. 49.000 

- WING COMMANDER Il L. 59.000 - VASTA SCELTA CD SHAREWARE da L. 8.900 ·TRUST TAST, HOME MUSIC MAKER L. 

204.000 
369.000 
299.000 
138.000 
359.000 
218.000 
399.000 
329.000 
198.000 
189.000 
249.000 
439.000 
389.000 

• 1942 PACIFIC AIA WAR L.,· 79.000 

MS/DOS {.ç,Q-BOMJ SOFTW/lB~ 
-AMAZON OUEEN L 89.000 
-BIOFORGE L 108.000 
- DAWN PATROL L 78.000 
-DAY OF THE TENTACLE L 49.000 
·DESCENT L 78.000 
COMMANDANDCONOUER (l) L 94.000 
"LJGHT UNUMITED (l) L 95.000 

· FULL THROTTLE (I) L 119.000 
GUILTY (1) L 89.000 
SIMON THE SORCERER 2 Ol L 99000 
~MINGSlll L 74.000 
'.IYST L 104.000 

""UTTO IL MATERIALE È COPERTO DA GARANZIA 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 

• ENCICLOPEDIA/CORSI 
INGLESE/CD XRATED TEL 

PENTIUM 90 INTEL MAIN B. mrTON 
8 MB RAM - HD 850 • SVGA I MB PCI - Fdd 1,44 
case de.sk • Mo.use· Tcµtiera • cavo stampante 

Monitor Colori 14- MPR 2 N .I. 

L2.940.000 

TUTTE LE CONAGURAZIONI FINOAPl33 
A RICH.lESTA 

• OISCOVERY CD KIT L. 
- STARTER CD KIT L. 
• JOYSTICK X PC TEL. 
• NOTEBOOK DYSTER TEL. 

486 0X2/ 66 - HD 540 - SVGA • 
1 MB PCI - 4MB RAM - FLOPPY 1,44 · 
MOUSE - TASTIERA - MONITOR 14 
COLORI MPR 2 N.I. l. 1.899.000 

486 DX4/ 100 - HD 850 

L. 2 .190.000 

VENDITA PER CORRISPONDENZA 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 
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INFOSQUARE 
la redazione di Zeta utilizza per "naviga· 
re" su Internet I servizi di lnfosquare BBS. 
la possibilità di abbonamento sono: men· 
sile, semestrale e annuale. 
lnfosquare BBS offre accesso Sprint, 
lnterneVSLIP/lSDN e giochi multlutenle 
on-line e Tetegamlng. 
•Per inlormazionl telefonare al 
02166013553 oppure collegarsi al 
02166011588 ra 02/66013308 ra 
• Web: HTIP:/twww.infosquare.it 
•Web di ZETA: 
HTIP:/twww.lnfosquare.iV-zeta.htm 

ZETA .Net l 
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conclude con 
questo numero il 

primo anno di vita di 
ZETA e abbiamo pensato di 

fornirvi un indice da consulta­
re, per tutti quelli che non 

ricordano mai su quale numero 
è uscita la recensione del loro 

gioco preferito o la soluzio­
ne dell'avventura in cui 

sono bloccati. 

. . .. .. . . . 
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ZETA Speciale 
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ir-------, GABOLE 
I - PC CD-ROM I 
• M.astt-r of M~i< PC I 

o.tn>ct PC 
- PC CD-ltOM I 
t1.:a<k Hawtc: PC 
5"" Crty lGOO PC 

j Mogi< C.'l'fl PC CD-ROM 
'>llllQ• AMIGA 
Qui!< AMIGA 
Putty Squ1d AMIGA 

I 
I 
I 
I 

L------.J 
• 

TITOLO 
Alon• in th• O.rk 3 
Wlng Comm1ndef J 
0.S<ent 
Heretk 
Dt-.-gonstone 
Wolf 
lrott Assault 
z-
All New WOf1d of i..mm."11' 
Wi"9' of Ciiofy 
K1119's Quost 7 
Hotll 
Fltihbod< 
M.arathon 
Flìght Comtn1n<Mr 2 
Noctr090lìs 
P.anz.., Gtn•r•I 
KA·50 Hokum 
Dfj(WO(jd 
Rise of the Triad 
Alone In the Oltk 
Superskl Pto 
O.fencftit of th• Empite 
Skehtton Kttw 
Metal M1rinff 
Tht Nffd lor Spffd 
Afdgt ~ctr 

TITOLO 
01rk Fo~tt 
Mortai Komb1t 2 
fllght of the Am•zon QuHn 
Football Pto '95 
Supett1rts 
Cydonn 
Pinblll 1Uus1ons 
Z~phyr 
Ciullty 
ture1u 13 
St1r Tr1U 
LMt Eden 
Comm.ende lk>od 
Tht 819 Rod AdVt<iWrt 
Opo<otk>n Body COunt 
Slh Flfft 
Lf9lcw 
TohSMnDtn 
Vìrtua fight« 

HEC:ENSJ:ONJ: 

CASA 
lnfogtaim6 
El«tronic Arts/Origin 
lnttrpl•y 
id Software 
Core DHign 
us Ciold 
Vi'91n 
Empire 
Ps1'9no.ls 

El«ln>ni< ""' s;.mo 
Gamete.k 
lnterpt.y 
lung;e Sottw.re 
lntetplay 
Elt<t""'lc Aru 
SSJ 
Vl'91n 
PsygncHis 
Apogtt 
lnfogrames 
Mindscape 
luc:asArts 
Co~ O.slgn 
MindS<ape 
Elt<lronl< Atts 
Namco 

GENERE 
Avventura 
Azione/ Strategia 
SPiinttutto 3D 
Sparawtto 30 
Avventura/Arcade 
Simulazione 
Simu.larione 
Sparatutto 
Rompicapo 
Simulatore di Vo'° 
Avvenn..iq; 
Avventura 
Pi.lnaforme 
Sparatutto 30 
StrategJ.a 
Avvernwa 
Watgame 
Simulatore di Volo 

• Avventura 
Spara.tutto 3D 
Avventuta 
Sportivo 
Simulazione 
Sparatutto 
Strategia 
Guida 
Guida 

HEC:ENSJ:ONJ: 

CASA GENERE 
lucasAru 
Accl1im 
Renegade 
Sierra 
Virgfn 
SSI 
21st Century 
US Gold 
Ps1'9nolis 
Game tek 
USGold 
Virgln 
Mindsape 
Core Design 
us Ciold 
Avlton Hill 
MindJ<Apo 
Tabra 
s.go 

GO'. ' 

Sparatutto 3D 
Picchiaduro 
Avventura 
Sportivo 
Guida 
Sp.aratutto 30 
Flipper 
Sparatutto 30 
Avventura 
Avventura 
GdR 
Avventura 
Avventura 
Avventura 
Sparatutto 30 
Strategia 
Wargame 
Picd\iaduto 
Picchiaduto 

Monlltombat fl'9ht or th• ""'""" Oart fol'tt'S 
• 

ZETA 3 APRILE 

YOO OAUA RETE 
L"universo di Star Trek a porti• 
ta di modem 
z 
I 8iun.p Brothe,, ,.,,h1zano il 
loro primo tito!o •sclus•v•· 
mtnt.e pt< PC 
CUORE 01 TENEBRA 
I "dietro le quinte" che ~vel,l i 
segretJ di He;;rt of Darl1n1tss 
NEL BLU DIPINTO DI BLU 
Uno speciale- dedicato •I sin1u .. 
Latori di volo, con una panar•· 
mk:il. sul p11nclpali titoli 
tL DIVERTIMENTO •V VIRGIN 

·La Virgtn unisce cillematogr• 
m I!! giocabtlitis 
INrulVISTA COL PROFESSORE 
Un viaggio nel fantHtico 
•M1<lo d~la tra~?(Hizkme 
vid!ooludK.a de -i,·.,,erk> dtl 
llibelu'1gllf" 

r------, 
I 

GABOLE I 
.lazz lad< ltab!Mt PC 

f .. _PC (I).ROM I 
.....,.,._PC(J).ROM 
- oflhtTriidK I 

TITOLO 
Sloforge 
All Ttrraln Racing 
B.C. Racers 
Banleclromt 
Tank Commandtr 
U.S.S. Tlcondtrogo 
At.trl 2&o0 AC11on Pa<k 
E\IOCatlon l 
Plu.a Tycoon 
3DAGS 
Wacky R•ces 
toony Llbyrfnth 
Return Flre 
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HEC:ENSJ:ONJ: 

CASA GENERE 
Electl'Onic Arts Avventura 
Team i7 Co <;e 

Co'* Design Guida 
Sierra Simulazione 
Domart Slmufazlone 
Mindsc.ape Simulazione 
AcUvlslon Aaccoltl 
Mondadori Avventura 
Mic.roprose Simulazione 
Nom;ssoft Aggiorn. Grafico ATP 
Future Pirates Corse 
Start.play Flipper 
Sllent Software Spara tutto 

SISTEMA VOTO 
PCCD· ROM 
PCCD•ROM 
PC 
PC 
AMIGA 
PC 
PC CO.ROM 
AMIGA 
PC CD-ROM 
PC CD-ROM 
WINDOWS 
PC CD-ROM 
MAC 
MAC 
TUTill SJST. 
PC CD-ROM 
PC. PC CO.ROM 
PC 
PC CD-ROM 
PC. PC CD-ROM 
MAC 
PC CD-ROM 
PC 
A1200 
PC 
300 
PlAYSTATION 

8 
8 
8 
7 
7 
6 
7 
6 
7 
8 

• 7 

• • 
7 
6 
7 
s 
7 
6 
8 
6 
1 
6 
6 
1 
9 

SISTEMA VOTO 
PCCO·ROM 
PC, PC CD· ROM 
PCCD· ROM 
PC. PC CD-ROM 
PC CD·ROM 
PC CD-ROM 
A1200 
PCCD·ROM 
PCCD·ROM 
PCCD·ROM 
PC 
PC CD-ROM 
PC CD-ROM 
PC. PC CD-ROM 
PC 
PC 
PC 
PlAYSTATION 
SATVRN 

I.Ml Edtn 

8 
8 
? 
8 
8 
s 
8 
4 
6 
s 
7 
6 
7 
6 
] 

4 
5 
9 

• 

-
SISTEMA VOTO 
PC CD· ROM 9 
AMIGA 7 
PC, PC CO•ROM 7 
PC 6 
PCCD·ROM 8 
PCCD·ROM s 
PCCD·ROM 6 
MAC 7 
PC 6 
PC 1 
MACCD-ROM 4 
MAC 7 
300 8 

llf ltall1 Btlla: Fl.-.n11 • Sf1 CD Hardware 
<I Guìd• • "-IS 1 PC CO-ROM • VOTO 7 

1 CiMm.enll 95 • f Microsoft Home 
Enc:kloS*fil • > T PC CO-ROM • VOTO 8 

T fnc.arta 9S • Microsoft HOtM 
Enddopedi.a • T PC CD·ROM • VOTO 8 

S.turday N;ght Uve • • Gametek 
<.~,-. Intrattenimento • MAC CO..ftOM 
VOT0 7 

117 T\ltto Il Milan in CD-ROM • SH Mozart 
(nck:k>ptdi.- • PC CD-ROM • V T 7 

S<'°'mo <on Alb.rto Tomba • Philips 
Eduativo .- • CD·I • n r 5 

Il 8all•r1no • li · Pofygr1m Video 
~ "•Mutkaf.e • I PC CO-ROM • VOTO 8 

SOS 
lJttlt lfg Advtnture 

Kyr•ndi•) · Malcotm·s Revenge 
One Mu:st Fall 

J.VJ'.U'LTJ:J.VJ'.ED J:A 
TIT Italia Balla: Firenze• 'SII CD Hal'dware 
GCN Guido• "~T PC CD·ROM • VOTO 1 

111 Bob Dylen Hlghway 61 • SH lnteractive 
Columble • GEN Musicale • SIST PC CD-ROM, 
MAC CD·ROM • VOTO 6 

TIT Gldget • ,H Synergy • GE "I Awtntura 
Multimtdiale • I\ l MAC CO·ROM • VOTO 6 

IT Star Trek TNG lnterMtrve Technkal Manual 
i Simon & S<huJt•r • GE,_. Guida • SIST MAC 

CD·ROM • <) O 7 

·-----------, 
I 

GABOLE I 
HtrwcK 

I Sl<IMton Km. A 1200 I 
0.-tK 

I -· As..ult MAC I 
• - AMIGA.COJ2 I 

w_.ltPC 
l -A>,.ultA1200 I 
I Zotwolf AMIGA I 

Uttim11t Oor'Nin PC CO.ROM 
I Pliny SqUid A MIGA I 

L-----------~ 
J.VJ'.ULTJ:J.VJ'.ED IA 

, , Ttchno Mayas • SH Head On GEN GdR 
~I~! PC CD·ROM. MAC CD·ROM • VOTO 1 

li f Monty Python•s Complete Waste of Time 
SH 7th Ltvtl• GE.N Intrattenimento• SIST PC 
CO·ROM • VOTO 7 

fil Clnenclclopedl1 2 • ~H Editti 
li Et~ Enclclopedla • I~ l PC CO·ROM • VOTO 6 

SOS 
Klng"s Quost 7 

M1r•thon 
Tht s.c,.t of Monkey lsland 

Matdaon 
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TIT Odis:sea • SH Editti• ,(N Oper• Cul1ur1le 
SIST PC CD.JIOM • VOT0 6 

TTT The Grammy's • SH Mindscape 
GEN Musical• • SIST PC CD·AOM VOTO 7 

TI Science Adventure 2 • S'4 Knowledge 
Ad~nture • N Enciclopedla Scientafka 
SIST PC CD.JIOM • l> 5 

TI Compton's En<ydopedlo ol Amerkon 
Hìstory • SH Compton's New M.c:lla 
GEN Encidopedia • PC C().ROM • 

SOS 
BtofCKge 

Woodruff and the Schnibble of Azimuth 
Mortiil Kornb.it 2 

t..gend of Kyr1ndi 

. 
, ;. 

7 

Bioforge Mortai kom!Ht 2 __ _. 

1".IUL TJ:1".IE D J:A 
n1 t(fyeko e i Ladri della Notte • ~H Ubl Soft 
GEN Educationel • Sl~l PC CO·AOM • VOTO 7 

· 1 r Complete NBA 88.$ketball 
SH Microsoft • GEN Guida Multlmedlale 
SIST PC CD·ROM • VOTO 7 

Il The louvre • SH BMG • CJf N Encicloptdl• 
515f PC CD-ROM. M4C CO.ROM • VOTO 7 

TIT Leonardo Da Vinci e il Segreto dell• 
Gioconda • S'4 RCS New Medi1 
G ,_ Educativo • T PC CD..ftOM • V01 6 

T ... Qu.attroruote 1000 Auto• ~H Editori•" 
Oomus • GEN En<.klopedia Automobili.sto 
SIS MAC CO-ROM. PC CO-ROM • ~ 6 

SOS 
Dis<wo<ld 

Gu1tty 
KH>g .. ~6 

Guilty 

1".I UL T:l1".IE DJ:A 
T~T 30 Atlas • SH Electron le Arts • GEN Atl•ntl 
SIST PC CD·AOM • VOTO 6 

fil Frank Uoyd Wright • SH Microsoft 
G(N Culturale • 'llST PC CD-ROM • VOTO 6 

Tll Ghost • SH Sony • G(N Guida Multlmedlolt 
SISI MAC CD·ROM • VOT0 6 

111 Explorapedia • ')H Mluosoft 
GEl\I ~ducotlvo • 'llST PCCO·ROM • VOTO 6 

• 

SC>~ 
full ThroWt-

Super Street Flghter 2 Tul'bo 
X-COM Terror of the DHp 
Sam & Max Hit the Ro.ad 

• 

, 
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RECEHSJ:ONJ: 

TITOLO CASA GENERE 
FUght Unlimited looking Glass TechnoJogjes Simulatore di Volo 
Full Throl11e LucasArts Avventura 
First Encounters Gametek Simulazione 
X..C:om: Ttrror from the Deep Microprose Strategia 
HBA Uve 95 Elecuonk Arts Sportivo 
8utn; Cyde Phlllps Avventura 
Fighttr Wing Ment. Software SimuJ.atOf"t 
Jewels of tM Or.acle Disds Awentura 
Footboll Glofy Biade~ Sportivo 
Ronegodo: unto IO< Jocob Sw M;nds<ape Azlone/Slriltegi. 
Un.ne<essary Roughness 95 
St.m Oty with Scottie ,_ppl'n 

ZONO 
Tubut.r Worid.s 
f"yrotMhnka 
The Dffdalus Encounter 
Kl"llpln 
GrNt H1v1I S.ttf.ls 
Hardball 4 
Super Street Ftghter 2 Turbo 
Jungle SlJik• 
Daytona USA 
P•nztr Dtagoon 

TITOLO 
Star Trek TNG: A fina l Unity 
Vlrocop 
Prisontr of Ice 
Ravtf'lloft iht Stone Prophtt 
FX Fighter 
W1rriors 
S.n1lblo Golf 
Slipstream 5000 
V1rtu1I Pool 
Fllght Ught 
Actk>n Soccer 
Su~' Wtng Commander 
Scottish OP*:n: Vìrtual Golf 
Dom1nus 
Perfect Generai 2 

Sl\adow Ftghtt:r 
Mlch'-w.Oi tht Printt 
SimTower 
Syndicolt 
Ttkkitf'I 

A<colaci. Sportivo 
o;grtal Pktu,.. Sportivo 
Capstone Azione 
OoneleWare SpaRtuno 
Psyg:nosis Sparatutto 30 
Virg:1n FiJm Interattivo 
Team 17 Simulatore 
551 Simulazione 
A e col• Sportlvo 
G:.tntttk Picch1aduro 
Gremlin Sparatutto 
Sega Guida 
Sega Sparatuno 

RECEHSJ:OHJ: 

CASA 
Spectrum Holobyte 
Renegade 
lnfogrames 
Mlndscape 
GTE lnterMtive 
Mindscape 
Virgin 
G,.mlln 
rntt.r-play 
Sub&ogic 
Ubi Soft 
Origin 
Core Design 
US Gold 
Mi.rage 
Gremnn 
Mkrop<ose 
MaJUS 

Mindscape 
Namco 

GENERE 
Avventura 
Piattaforme 
Awentura 
GdR 
Picchiaduro 
Pi(Chladuro 
Sportlvo 
Guida 
Simulazion• 
5im. di Volo dvi le 
Sportivo 
AzloM/Stt>teglo 
5portlvo 
5trateg~ 
Wargame 
Pkd'liaduro 
Stlategi. 
Simulatort 
Stn11tegia 
Pi<chloduro 

Vo'OCOI> Fx Fighter Action Soccer ----

RECENSJ:OHJ: 

TITOLO CASA GENERE 
Th• Orion Compiracy Oomark Avventura 
Dungeon Master 2: lntérplay GdR 
Hl·Octane Bullfrog Guida 
La.st Oynasty Sierra Slm./Avventura 
Yttmlnal Velo<fty Ap<igee Sparatutto 
Mlcro Machlnes 2 Codemattérs Corse 
The Civll War Empire Wargame 
Bruta!: Pows of fvry Gametek Plcchladuro 
The Strofi Psygnosis Avventura 
Plcture Perfect Golf Empire Sportivo 
Sllverload Psygnosis Avventura 
Alex Oampler Pro Hoc.ke·y 95 Merit Studios Sportivo 
Rttum to Zork Activision Avventura 
Jumplng Flash Sony Piattaforme 

~. -e--,_;:_. ___ _ 

Mieto Machines l 
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"ZETA Sp e c i ale 

SISTEMA VOTO 
PC CD·ROM 8 
PCCD·ROM I 
PCCD·ROM 6 
PC. PC CD-ROM 8 
PCCD·ROM I 
CD·I ' PC CO-ROM 5 
MACCD·AOM • 
AMIGA 7 
PC CO-ROM I 
PC CO-ROM I 
PC CO-ROM 5 
PC CD-ROM 5 
MAC 6 
PC CD-ROM • 
T\ITTI I SlST • 
AMIGA 5 
PC CD-ROM 1 
PC CD-ROM 7 
PC CD-ROM I 
PC. PC CO-ROM 7 
SATUAN 7 
SATURN 7 

SISTEMA VOTO 
PC CD· ROM 
AMIG4 
PC CO.ROM 
PC CO.ROM 
PC CO.ROM 
PC CD-ROM 
4MIGA 
PC CO-ROM 
PC CO.ROM 
PC 
PC CO-ROM 
M4CCD·ROM 
PC CO.ROM 
PC CO.ROM 
PCCD 
AMIGA CD-" 
PCCD.JIOM 
PCCD-AOM 
AMIGAC:0° 
P1.ay5t.at lori 

9 
7 
8 
7 
8 
5 
6 
8 
7 
6 
6 
7 
7 
7 
7 
6 
6 
6 
6 
9 

SISTEMA VOTO 
PC CD·ROM 7 
PC CO.ROM 7 
PC CD·ROM 7 
PC CD·ROM 6 
PC 7 
PC CD·ROM 8 
PC CD-ROM 7 
PC 6 
PC CD·ROM 4 
PC CO.ROM 6 
PC CD· ROM 6 
PC CD-ROM 4 
PC CD-ROM 8 
Playstat lon 7 

r------~ 
GABOLE 

I UFO . EMmy unu-n PC 
I TfXPC 

I 
M<>ral Kombat 2 AMIGA 
Dati: fQfUS PC CD-ROM I 

I I 
I I 
I :1.· ~ , . o' I I . . I 

UFO L,.. ______ _J 

' ZETA 5 GIUGNO "f• 
'-~ -. 'o· , 

VOCI DALLA ftfTF _ 
·-~ 

Voci e testimonianze sugli ,• l 
,.,...,.-,"r' -.....-.~"·"'-~ ~ ' 

UFO " .. •.t~· . - .,:I':, ... ·..,_:·, .'. ~ 
AMIGA' GURU MEDI rAllON ·, 
1985-95': . . ' ..•. ·, 
Vengono festeg9lat1 I priÌni ·' 
diMi anni dell'Amiga con un.,') 
com,,.-nd'o di giochi memora-, ., 
bili• non. p<0gr.1mmatori -
geni.ali e versioni hardWare - -
più o n:ieno riuscite . . , _ , 
UN' UMMIN<lltl TEXTURE.. - : 
MAPPiNG . . -
I "mpatld rotfitorldoflo 
Psygnosis acq urwi 

dimenMone in più Ml un l J-). 
nuovo roi:NMt.lpO 10 
. ' 

r-------, 
GABOLE 

I X.Com 2: Tenw fn>m tloe OMp 
I PC CD-«OM I 
I X0 WIHG PC 

S.ttlof> PC. 4 MIGA 
I Eldtf Saolb.: ARENA PC I 
L------.J 

'.~~-~I},& L~qJ.A~.v~· 
~ .. ~~-... .:>--.,.- •. ,.-

•·· . .. ·"""' --- ···•• ... · ::;_ ·, ~-.:--.. 
VOCI DAUA RETE '• " ~- -tj 
Una vaU:nza virÌ~Ì~ <,;. "~ ·_··.-ìl'J 
UN SALTO NEL N'ERO '.' • : _.;:j 
La Dtlphln• Softwiliti ntorna. ~ 
In grolnde stile con il s•guito di 
Flashb.ldc in tre dimensioni - . 1 
LE ALI DELLA UBERTÀ ' . ·, 
lop Gun fa t.1 :lUI •ppa.-1z+one I 
nel mondo dst vide-ogiothi ·' · · 
FANGO SUUA PISTA 
Un promettente 9ioco di , ·~ : 

' . 1t1ot0<.ross ._ . ~. ·; 
IL DECOLLO DEUA DID . . • 
I u&atori di TFX ~viluppano ."'_ - ~ 
EF2000 avvalendosi di un In·~ 
dlabil• 5uppor10 teinico 
GIOCHI DA tOu.EZIONE 

" . ~ 
' ... 

Una completa p•noramica dei , 
cinquanta migliori giochi p8 .-1 
PC In Orcolarione - -

,., •• ·y • 

r------
GABoLE 

I Stono Proplltt PC CD.JIOM 
I Junglt! Strib PC CD.JIOM 

I 
D .. th M .. k AMIGA 
Siltie bit 2 PC CD.JIOM • 

I W.ng ,..,, ... ) PC CD-«OM I 

L------.J 
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ZETA S eciale 
RECENS:IONJ: J.VJU LT:IJ.VJE DJ:.H. 

TITOLO CASA GENERE SISTEMA VOTO TIT W1n9s: K0<ea to Vietnam • !>H Maris 
~. N Endclopedia • SI' PC CO·ROM, MAC CD-

Comm1nd & Conq~r Vi<11ln Strategia PCCD·ROM g ROM • ve 0 1 
30 Lemm1ngs Psygnosis Rompic.a1>9 PCCD·ROM 8 
Apa<.he longbow Digftal l.ntegration Simulatore di Volo PC CD-ROM ' T Anlmell da Scoprire • SH Microsoft Home 
Networks lnfogrames Simula.z.ione PC CD-ROM 1 En<.KlofMdta • <. ST PC CD-ROM • VOTO 8 
Rugby Wotld Cup 1995 Electronic Arts Sponlvo PC CD-ROM • MkhwarriM 2 Activiwn Simulazione PC CD-ROM 1 
Spi<e~6 Slitrra Avventura PC CD-ROM I r-----------, 
'-"' Alllan<o Sir Tt<h Strategia PCC().ROM I GABOLE 
PCar-r Manager 2 An<o Simulazione Sportiva AMIGA 6 T<mllnol Velo<oy PC 
Th• l..otds of Midntght ) Doma<k GdR PC CD-ROM 6 siopsv .. m sooo PC CO.ftOM 
F/A 18 Hotntt 2.0 Gra:phk Simulation SimutatO'- di Voto POWERMAC I lunglo Stnkt AMIGA 
Ooom2 id Software Spat>tuttO ]0 MAC 9 Thtmo P>tk AMIGA 
Com~l A.1r 'lllol l'>yg nosi> Simulat:Qre di Volo PC CO-ROM 7 _,,,Kombotl'C 
P1puuzl: Talfl of T"'s.flown Acbvlsion Avventura PC CD-ROM 6 Tht Otld.llus Encounter PC CD-ROM 
Th• Ultimate Ooom GTlnt~ve Sparatutto 30 PC CD-ROM 10/7 
Ot. Drago's Macluip Ol.1se Blu• Byte 8oardgame PC (().ROM 6 
Dark Forati Luca.sArts Sparatutto 30 MACCD-ROM 8 
Wing Conl1Nnd1r 1 Electronic Arts/Origin Simul.aitiOf'le 300 8 
Ace COfnblt Namco Simulation•/Atude PlayStation 1 

so 
Space Quest 6 

Ffight or tht Amazon Queen 
The secret of Mo.nkey 

lsland 2 
30 Ltmmlnos Apache Lon9bow Mt<hwartior 2 The Ultimate Ooom F/A 18 Homet 2,0 

s 
Alone in the Datk l 

DNth Ciate 
Magie Carpet 

' 

r------, 
GABOLE I 

Ctusocltr PC CD.flOM 
Pittai: Tht Moy•n Ad...,tu,. I 
PC CD-ROM 

I Syndi<at•PC.AMIGA I 
Carridot 1 PC 
Mechwanior 2 PC CD-ROM I 
s.ttayal ., Krondo< PC I 
l~rbm~o!:-

TITOLO 
f&de to 81ack 
Streamer 
Phani.sm.agorla 
Alrpowtr 
1944: A'ro's tht Ahlne 
Pitf1ll: TN M1y1n Advtnture 
Al Uns.r Jr. AK~e Racing 
Fury1 

Battle 9t.1st 
Mogie Carpe! 2 
Bur~ in Timt 
Tho NMd IO< SpMd 
CrvJider. No Aemont 
w ... wo11 vs ~-
A><end•ncy 
Tholunglollool< 
D1rt., 
Vosh1's l.st.nd 

F•cfo to bll<k 

TITOLO 
EF2000 
Senslble World of Soccer 
Fifa Socctr '96 
Stttl Panthtrs 
Morti! Kombot 3 
Prima.I Rage 
Worms 
Vir1Ull K1rtlng 
Whe-elspln 
NHL96 
The legend of Stontketp 
Allen Odlsley 
Des 1 ruction Otrby 
Batti• lslt 3 
Slmon tht Sorctrer 2 
PowtrHouu 
Cotonizatk>n 
PowerPete 

. . . . . . . .. ' 
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RECENS:IONJ: 

CASA GENERE 
Eloctronlc Arts Avventura Arcade 
Vlrgln Guida 
Slerr-a Awentur-a Horror 
Mlndscape Simulatore di Volo 
Microprose Simulatore- Strate9ico 
Actlvisl<X1 Piattaforme 
Mlndsc.a~ Corse 
Microsoft Sp.aratutto 30 
?th Level Picchiaduro 
Elt<tronic Arts Sparatutto 30 
Sanctary WOOl:k Awentu~ 

ElectronK Arts Guida 
Etectrontc. Arts Sparatutto/An:ade 
Nov1 Logie Sparatutto 30 
V1rg1n Strategia 
VJrgtn Piattaforme 
Psygnos.is Sparatuno 30 
Nintendo Pilt~f~ 

Airpower 

RECENS:ION:I 

CASA GENERE 
Ocean Simulatore di Volo 
Time Warner tntcractlve Sportivo 
Electronlc Arts Sportivo 
MlndsC&fH! Strategia 
Gt lnteractive Picchiaduro 
Time Warner Picchiaduro 
Otean Strategia 
OTM Corse 
Blt'ck Logtnd Corse 
Ele<tronlc Arts Sportivo 
lnterplay GdR 
Philips Azione/Avventura 
Psygnosìs Sportivo 
Blue Byte Strategia 
Adventure_Soft AvVt:ntura 
Stt:rra Strategia 
M icropros.t Strategia 
Macptay Alcade 

Wonns 

SISTEMA VOTO 
PC CD·ROM 8 
PC CD-ROM ' PC CD·ROM 8 
PCCD•ROM 7 
PC CD-ROM 7 
PC CD-ROM 8 
PCCD·ROM s 
PC 1 
PCCD·ROM 6 
PCCO·ROM I 
MACCD·ROM 7 
PC CD-ROM I 
PC CO-ROM • PC CD-ROM 1 
PCC().ROM 1 
PC CD-ROM s 
PC CD-ROM s 
Super Nintendo ' 

Fury' 

SISTEMA VOTO 
PC CD·ROM 9 
PC CD·ROM 7 
PC CD·ROM 8 
PC CD·ROM 9 
PC CD·ROM 8 
P(; ( D·ROM 7 
PCCD·ROM 8 
AMIGA 1200 7 
AMIG4 1200 6 
PCCD·ROM 8 
PC CJ>.ROM 1 
PCCO·ROM 8 
PC CD-ROM 8 
PC CD-ROM 6 
PC CD-ROM 7 
PC CD·ROM 1 
MAC CD-ROM 8 
M4CCD-ROM 1 

t 

J.VJULT:IJ.VJED :1.H. 
1 IT A<quorlo di Gtnova • SH Editel 
GLN Enclclo~dla • SIST PC CD· ROM • VOTO 6 

r - - -'Gieo'Li'- - - , 
I Cy<lonti PC I 
I A Tr•ln PC CO·ROM 
I UltJm11t So<cor l'C 

Lemming• 30 PC CO·ROM 
S1m TOWtr PC (O..ROM 
M1rv1t1't M1rwllous Advt-nture AMIG.A 
l1ttltdromt PC Co..AOM 
Wlng Coml!llndor 3 PC CD-ROM 

L s;mfow.r ..J -----------
J.VJULTJ:J.VJEDI.H. 
Tll Laur•e Andtrson • SH Macromedla • GEN 
Arte Multlm. • SIST MAC CO·ROM • VOTO 8 

TIT Voodoo Lounge • SH Virgln • GEN Musicale 
SIST PC CD·ROM • VOTO 6 

lii Civiltà Anllche • S.H Mlc.rosoft 
GlN En(lclopedl~. Sl~T PC CO~ROM . VOTO 7 

Tit In Bred with R~Nex • SH BMG 
G(N Musicate • SIST PC CD· ROM, MAC CD· ROM 
VOTO 6 

Tll Th• Cranberrles: Doors end Windows 
SH Phlllps • GtN Muslc.alt. SIST PC CO·ROM, 
MAC CD·ROM, CD·I • VOTO 5 

SOS 
Oungeon Master 2 

Th9 Orion Conspracy 
The Day of The Tentac.le 

fl>tO C . . 
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gli specialisti della simulazione 
' ,_ ' ' ' ' 4 ~ .~ ~ 

!LJ[!] J pr.G~r~Jf,f]f f H ~lçjçJJLlfll!J!'Jl Jj8f: 

F.JJ9r1! ~irr1L1l~1~0r/J--r.p 

NOVITA' SONY PLAYSTATION 
Disponibile la nuova consolle della Sony al 

fantastico prezzo di 

Lit. 850. 000 
Ridge Racer Compreso nel prezzo 

ECCEZIONALE OFFERTA 
PENTIUM 

Monitor 14" 0.28 Pitch N.I. 1024x768 MNPR2 
Mainboard Pentium Cpu 256K Zif con BMB di Ram 

Cpu Pentium 75Mhz 
Hard Disk 850MB lde Conner 

Scheda Video Sis 1 MB Pci 
Controller lde At Bus per CD Rom 

Disk Drive 3" 1. 44 Sony 
Tastiera Italiana 102 tasti + Mouse Primax 3 tasti 

Windows 95 Preinstallato 

Lit.2.990.000 
http://www.oldgamesitalia.net/ 

Assemblati il tuo pc 
CA BI NET 
DESKTOP 
MINITOWER 
TOWER 
ACER DESK/MINITOWER PLASTICO SCHERMATO 
SCHEDA MADRE 
486 256 KB CACHE PCI 
PENTIUM 75190/100/133 PCI CHIP SET TRITORN 
PROCESSORE 
DX2 66 IBM/SGS 
DX4100AMD 
PENTIUM 75 INTEL 
PENTIUM 90 INTEL 
PENTIUM 100 INTEL 
PENTIUM 120 INTEL 
PENTIUM'133 INTEL 
SCHEDA VIDEO 
C!RRUS LOGIC 5430 PCI 1MB 
TRIDENT 9400 PCI 1 MB 
ATf,.MATCH 64 2MB 
ET4000 W32 PCI 1MB 
HARD DISK 
540MB 
850MB 
1200 MB 
1600 MB 
MONITOR 
14" 0.28 PITCH INTERLACCIATO 1024X768 
14" 0.28 PITCH N.I. 1024X768 MNPR2 
15" 0.28 PITCH N.I. 1280X 1024 MNPR2 
17" 0.28 PITCH N.I. 1280X 1024 MNPR2 
TASTIERA MOUSE RAM ECC. 
SIMM4MB72C 
TASTIERA+ FDD 1.44 +MOUSE 
CONTROLLER 110 + ASSEMBLAGGIO 
DOS 6.22 + WINDOWS 3.11 OEM 
WINDOWS 95 OEM 

PREZZO 
79000 
89000 
179 000 
180 000 

299 000 
451 000 

lii 
Il) 

~ a. 
E 
o 

(..) 

~ 

189.000 I:! 
223.000 ~ 
390.000 o.. 
690.000 ·e 
760.000 ~ 
1.213.000 -~ 
1.439.000 ~ 

229.000 
215.000 
429.000 
272.000 

357.000 
430.000 
718.000 
990.000 

a. 
E :t: 
Cl 

..9:! 
lii 
o 
e o 
Cl 
e 
Q) 

t:: 
lii a. 
a. 
lii 

430.000 
488.000 
718.000 
1.437.000 .i:::.

0 

319.000 
160.000 
100.000 
250.000 ·' ,,,l, 

~ 

lii 
E 

KIT DISCOVERY CREATIVE (SB 
CD-ROM 4X IDE/ATAPI http://www.oldgamesitalia.net/ 
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eoan 
Via Rismondo n. 4 34133 TRIESTE -TEL. 040/369993 FAX 040/7600157 

Hardware Software da intrattenimento 

IL PIÙ VASTO ASSORTIMENTO DI VIDEOGAMES DELLA REGIONE!!! 
VENDITA DIRETTA IN NEGOZIO E PER CORRISPONDENZA DI TUTTO IL SOFTWARE 
PER: SUPER NINTENDO • SEGA MEGA DRIVE • GAME BOY • GAME GEAR 
TUTTE LE ULTIME NOVITÀ PER PC • CD-ROM • CD - I PHILIPS • NEO GEO CD 

~ StJ1\TJT 111.JJJITS1'Jl11(J1V ~ 
AL PREZZO DI LIRE 790.000.- (IVAINCLUSA) 

IN OMAGGIO AVRAI LA MEMORY CARD !!! 

SOFTWARE HOUSE 
VIA BROSETA, 1 - BERGAMO 
TEL. 035/248.623 

3Do 
.. ..... 

e • • ............ ... ,. 
VENDITA PER CORRISPONDENZA 

TUITI I MARCHI E I NOMI RIPORTATI APPARTENGONO Al LEGIITIMI PROPRIETARI 

• 
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Peter Jf ol)11eux. 35 
• 

anni, cofondatore 
della Bullfrog. parla 

,. . ' ' in questo saggio 
scaricato dalla Rete 
della direzione in cui 
sta andando l'indu-
stria dei videogiochi, 
della spirale dei costi 
dì sviluppo e deifi/111 
interattivi. 

ome ca-direttore della 
Bullfrog e respoosaoile deUo 
sviluppa di g1octu della 
soc1etè, m1 domaodano spes­
so cosa c1riserva11 futuro? 
Per nspondere, s1 possono 

consultare degli indovini, pregare 11 propno 
010 o cercare dì predire il futuro voltandosi 
indietro a guardare 11 passato. 
Nei pnm1 anni 80 c'erano due soli computer, 
le gamme Comrnodore e le gamma Atar1 la 
8-brt. NdRl Furono le basi per moltissimi 
giochi con scarso contenuto grafico ma 
tanta, tanta g1ocab1l1tè Quesb giochi furono 
creati da ·g1ocator1• ed erano sufficientemen­
te sempl1c1 da essere programmati da gente 
senza alcune conoscenze 01 programmazio­
ne Poi si passO all'Arn1ga. alrAtar1 ST e al 
PC e llOI progranma!On e designer decidem­
mo d1 nernpre 11 grande spaZJo d1 mernana 
d1$pOlllbtle 111 Queste macdune con grafica ed 
effew sonon CO significo che dovemmo 
1rnp1egare graf1C1 e rnuSJcisti. ma essenzial­
mente la giocabd1tè restò uguale A seguito 

d1 questa nvoluzione. 11 mondo fu invaso da 
lJ18 ruova ondata d rnacctune dedicate e la 
parola N1ntendo d1veme d uso comune. 
Le console a cartucce alzarono in modo enor· 
me la posta Bisognava produrre m1gha1a d1 
cartucce e pagare in anticipo e la produzione 
d1 g1och1 divento un enonne rischio hnanzia­
no. Spuntarono cosi le d1v1s1oni PR e martce­
ting par fare 1n modo che quegli enormi inve­
stimenti dessero div1dend1 Ora siamo alle 
porte di une nuova nvoluz1one, quella delle 
console a 32 bit con grafica 30. 11 l.lpo d1 
persona di cui 0991 abbiamo bisogno è cosi 
diverso dai programmaton-giocaton degli 
anni ·ao che hanno poca se non nessuna 
somiglianza tra d1 loro 
Il team d1 sviluppo d1 The lndestruct1bles. un 
nuovo g oco a cui sL1amo lavorando e cosi 
formato oo programmatore creativo, un pro-
1rammatore d1 suppOC'to un art director. un 
J)ro!ramrnatore per la ncerca e lo svi uppo. 
oo fisico e oo matemabco 
Per real1Uare The lndestrveribles ci vorramo 

di Peter Afo/yneux tra 8 e 12 il11 wmo e quando sera hmto le 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 
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dlVISIOOI PR e rnarn!tlng do'lraMO far si Che 

tutti siaoo a cormcenza del gioco Ouind1, se 
guardiamo quello che è successo a1 i:mim d1 
sviluppo che producooo giochi sempre p1u 
sofisbcatl. vediamo che stannO d1Venurldo 
sempre più runeros1 e rich1edooo sempre 
più perilla e naturalmente sempre p1u soldi. 
Ma alla fine tutti questi soldi e questi sforzi 
produrono 91och1 giocabili? 
È facile credere al concetto che se un gioco 
costa tot soldi deve per forza essere un buon 
gioco. Chr1s Roberts ha avuto molta lung1mi· 
ranza per miscelare g1ocab1hta e v1suahzza · 
zione in Wmg Commander lii cosi da farne un 
gioco di successo, ma 11. realtà è il pnmo e 
unico esempm di una produzione miliardaria 
che ha pagato anche in termini di g1ocab1lità 
Questa nuova rivoluzione hardware porterà 
inevitabilmente a g1och1 più grandi e più 
costosi ma penso che entro un paio d1 an111 c1 
sarà ~'11 rinascimento dei g1och1 fortemente 
or1entat1 verso la 91ocabli1ta 
Inevitabilmente rindustria dei g1och1 sta cer 
cando di fare possibile per sta!'e al passo 
con la fantasie tecnologiche dei media Il ter­

llllll8 fil'll •nteratllVO re e oo perfetto esem­
fl!O. Nessun SVIiuppatore sano di mente 
affermerebbe che sia poss1bde creare un film 

• 
• • 

mterattJVo con la tecnologia attualmente a 
d spos1Z1one I film mterac.tM sono una fanta­
sia dei media che vorrebbero vederci spen· 
dere anni e anni di sviluppo nel cercare d1 
risolvere problemi dehcat1ss1m1, come ad 
esempio creare personaggi con personalitè 
complesse Questo non significa che team 
come la Bullfrog e altri non stiano provando­
ci. ma sono convinto che c1 vorranno almeno 
altri tre enrn pnma di avere esempi di ven 
film 1nteratt1v1. Certamente molti prodotti 
saranno dehmt1 film 1nteratt1v1, ma nessuno 
ragg1ungerè le vert1g1nose vette di quello che 
1 media suggeriscono come poss1b1le. 
Avremo invece g1och1 basati su concetti d1 
gioco poven ma p eni zeppi d1 sequenze video 
che faranno da specchietto per le allodole 
Mi criedo Quanto ci vorrà pnma che chi com­
pre t !Jioc.11' &aPISCll che una grafica stupenda 
non è necessanarneote s100111rno d1 lll pro­

dotto stupendo Molta gente afferma che gh 
SV1l!ppat0n di g1octu diventeram> sempre 
più come dei cineasti Penso che questo sia 
vero fino a un ceito Mto. ma credo anche 

che 1 gJOCha swpend1 siano ran quanto i film 
StUPend1. e tutta questo sel1la contare che il 
regista non deve preoccuparsi del fotto che Il 
pubblico deve interagire col prodotto. Voglio 
dire Che sviluppare un gioco e infinitamente 
più complesso che realizzare un film Un 
giorno guarderemo indietro e capiremo quan­
to sia stupefacente che cosl poca gente 
abbia creato g1och1 cosi incredibili con cosi 
poche risorse proprio come ora guardiamo a1 
p1on1er1 del cinema muto 1n bianco e nero e el 
film che hanno prodotto. Quando Charlie 
Chaphn andO a Hollywood faceva 40 film alla 
settimana. Ora ci sono voluti parecchi mesi e 
150 m1lion1 di dollari per realizzare 
·waterworld". Si puO dire lo stesso della pro­
duzione d1 g1och1, la stessa escalat1ond1 
costi e ore uomo. 
Alla fine . stiamo parlando d1 un'industria che 
è ancora cosi pnm1t1va n confronto a quello 
che sera oo giorno • anche se e propno que­

sto che la rende alfasclllante e fa si che q~ 
alla Bu!lfrog s1 faccia d1 tutta per sp111Qefll al 
rna5SJITIO il processo d1 S\l•Uppo 
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