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•"Il plac e n a 
to una guida t"ritk-a 
inlallif)ile .. •a è la •eno 

falllfJile"·. 
W H Auden (1907- 1973) 
Poeta Inglese 

• ue1to 111ese parliamo di due società 
fmnose: Appie e Sony. 
Dopo aver rlvolll•lonato Il mondo del 
computer, riuscirà la casa di Cuper-
tino, ora che non ha più pregiuèll•I nel 
conftonti del videogiochi, a sfondare 
liel mondo dell'entertainment? 

~-- --- -------- - -- - - ----- - Riuscirà la SOny a spezzare il dominio 

Z MAIL 
Torna. più 1catenato 
che mai. Tiziano 
Toniuttl con la nuova 

rubrica della posta. in 
cui risponde con 
l'usuale verve ironica 
a complimenti, 
Invettive e domande 
di tutti i generi. 

IL TEMPO 
DELLA MELA 

Il Macintosh sarà 
la macchina da 
gioco del 
prossimo futuro? 
Scoprite cosa 
cambierà nel 
pros1imo anno per 
questa piattaforma su 
cui iniziano a vedersi 
giochi come 
Maralhonl 

KLIK & PLAY 
Gary Penn vi dimostra 
che creare li 
videogioco dei propri 
aogni non è p iù 
difficile che utilizzare 
Windows. grazie al 
"construction kit" 
della Europresa. 

di Nintendo • Sega sul mondo delle 
co•sole? 
Le risposte negli •• tlcoll di Massimo 
:Triulzi e del nosbo Inviato dall'ln· 
ghllterra Gary Penn. 
E poi ancora: MondoBit apre una fine­
stra su Internet e si chiede come mai 
d sono tutti sti giochi in edicola. E le 
recensioni? Andate a pag. 57 per tro­
vare la lista completa. 

lcon editor 
fdit Qptlons 

o 
o 

~ 
'--~-T-~_ns_p_a_re_n_• ~_,I I~] 

• 
• .. 
Name : I Rtd Briclc ~ 

http://www.oldgamesitalia.net/ http://www.oldgamesitalia.net/ 



ZETA vi guida alla scoperta dei nuovi titoli 
della Mindscape: novità succulente come 
Sllent Hunter, Tota/ Distortion, Tbunderscape 
eAir Power. 

DARK FORCES 

SOS 

Un nuovo clone di Doom? Uno sparatutto io 
3D reale? Riuscirà U titolo Lucasarta a 
soddisfa re le a spettative di noi giocatori 
ealgeotl? Correte a scoprirlo a pag. 541 

Questo mese Paolo 
Pagliantl ha 
preparalo le 
soluzioni complete 
di Alone in tbe Dark 
3 e di Death Gote. 
oltre ad una 
particolareggiatisai 
ma guida al 
devastante Magie 
Carpet. Chiudono 
'angolo degli S. O. S. 
le consuete pagioe 
zeppe di gabole e 
trucchi. 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 

MORTAL KOMBAT 2 
U seguito del più osannato picchiaduro 
arriva finalmente anche sul PC. Nuove 
fatality e babality vi aspettano in questa 
eccellente conversione recensita a fondo da 
Claudio Tradardi. 

STAR TREK - THE NEXT 
GENERATION 

Non avete mai sognato di visitare 
l'Enterpriae NCC 1701 D? Beh. grazie allo 
s pettacolare Quick Time VR ora è possibile 
attraversare il ponte di comando 
dell'astronave più famosa e seguita del 

mondo! 

LEGENDA 
IDA Nf'Wr.l • 

ZETA Speciale • 

ZETA Prima Visione 

ZETA 'l'<'!l t: 

Z..§TA Mùltiméd1a 

ZETA SOS 

ZETA !lubriche 

ZETA Pcl tjl 

• 
• 
• 
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o penuvo di a"9re svoltato .w. serio. l'IMPACAllLITl DHLA PASSIONE 
lllf!l.lml•ttm_._,ta pagato (para vero) per San Felu Mii 10 10/2/95 ore 19 52 
coi o •c111tu • le lucette color.te, 

cmbo ce lo aiamo bello che &battuto. 

tlnlc.rci iii nn llliniatero qua.lai.a.ai a llCq>rO che 

la gcita che ata li cl.entro fa asatt-.te il mio 
lltaaao lavoro, coa la dittarensa che i Panti\8 a 

178rllila MH% gliali paaaa la Olivetti o chi ha 

1 • «PPlll to. Ma ai, oinri per goderai NUcar Rllciilg 

a 22 pollici in SvtP. full datail basta tent are la 
90rt• (oddio, aaietono i cheat mode JM. ai perde 

tutto il gwito) in un gioioao cxmcorso statala, a 
J)Otata pura fregarvcie dalle riviste specializza­

te; cbiarawte alla fine vi pagano anche meglio 
ella qui, io coatlmio a ncn capire tutta questa 

__ ruaa che coati.Dua a ~i intorno ad un qua1-

eiaai buco re<Suionala che oc:caakmal-nta ai 
etepp11 . Sa uno fa wite globale, ruliz:r:.a in dua 

Tiecidi aaconOI che tutto il •or>'lQ è ormai un& --gigantaeca raduiona di riviate di videogiochi. 
....... vmd.to, giramenti di testa: piangereta in 

ginocchio par un QU&laiaai fogliaocl.o anche 
cicloatilato che ncn coatc!Qa un .. Jadetto a.rti­
oolo au1 MJlth s'i•l-Intarattivo c:ba tanto cl dà 
• tanto (- tanto) bi~ vw:idara. J:l llOtto---ac:ritto è l 'ult1- a poter parlare in QWmto 

antaalgnano dallo abarco au taetate ..,lto più 

l atta di qu-ta dall'u110•1to in questiona, m 

fnncmnmita 80llO coatento di essere ancora in 
grado di appr9ZzaA lo 11pixell•11ento delle plafo­

~ al neon di DNcclt, H oaaervate a distanza 

ravvicinata. Il giorno che il texture mapping 

ara talamlta doefinito da ~ i aospetti 
dalla mia fi4a retina, giuro Cha butterò tutto 

quanto ho di nultimadial-intarattivo sotto al 
latto ••ai- ai puzzle che vincevo alle pescbe 

dall 'oratorio qnanc'o ero un plPC>O coJ.le !IDU 
~. 

• 

Sorpreso. strab !iato. e11tus1asmato. 111C8Uato m preda ad amletis 
c1 dubbi Queste sono le emoz1001 che s1 sono 1mpadron1te del mio 
giovane corpo sedicenne appena 20 m1nut1 dopo aver 111iz1atn a 
sfogliare ZETA, devo pero trattenere l'entusiasmo ed essere strms 
gato se voglio essere pubblicalo e Marzo qu1nd1 let s start• 
Quando com1nc1a1 ad eppass1onarm1 a1 computer, nel 1991. K era 
11 mio punto d1 riferimento A Dicembre del 94. dopo una lenta 
agonie, awan1va c10 che m1 auguravo de Lempo, un cambio d1 
redazione. perché K faceva veramente p1etè !adesso invece è . 
ldevo censurare, senno po1 tntano le belotas e me. comunque 
cond1v1do 11 concett.o. NdRl. Nell'ultimo ed1tor1ale kappesco 
dell Albini s1 leggeve pP.rò che lo Studio V1t aveva già in programz 
ma un altra creazione. e sinceramente davo Quella che poi sara 
ZETA una rivista desL nata e sparire nel giro d1 tre mesi (graLtat10 
pallorum fugatio malorum. NdR). Alle 19 03 d1 oggi, ed cola d1 
Louo ho evut.o 1a PIU bella sorpresa dei m1e1 ult1m1 666 anni 
ZCTA non soltant.o aveva esord t.o con Il p111 bel runero m assoluto 
rf una l'MSta dt vtdeoglOChì. ma pure era d 160 pagine, brossi.ras 
ta lat1'1uja). con eccezlOllall entepr'1!1B soluzm sconfin&te e 
nuove rubriche 111teressar.t1ss me Uruco neo la carta ma d froote 
a cotsnto splendore non me ne può mtnppare di meno Ora pero 
vo dovete de e Sptegaz10111 a lper ora pochol vostn leuon perché 
su K le pagme erano d1 meno non c'era a broSS\J'8, e recens om 
amvèl'lano costaotemente in ritardo e chi PIU ne ha pou ne metta? 
Non penso che 500 I re g usttfichmo CIJttO c•O qu noi spiegate lo 
pero non hO mai ornato e leuere cl• elog10 (non se1W110 a rnentel 
qumd passiamo a critiche e cons1g 1 voti vanno bene ma 
aggiungere vie 1ncermed1e non sarebbe male non 8.3. ma per 
esemp o 8 e mezzo, sette e meuo. ecc I, smettetela d avere 
quali aria un po' da saccenti che da sempre v1 contradd1st1ngue (un 
po· d1 um1lté. suw1al siate p1u com1c1 e rendeteci p1u partec1p1 
della vita redazionale lln questo senso avete molto, ma molto da 
imparare da TGMl: v1 prego mantenete la attuale struttura per le 
i:ecens10lll e.QJI speciah sulle !iei:e. poiché eS!)a è ~eram{!(lte pers 
ler,i:a eos • Ullll grafica p~ b I ante 110 guastai-ebbe ( a lacc• 
liwo era er umrnero 1 n NdRJ la 1a unica a cr~ca VII 

-:---
però a te Tiz le m1 dispiace perché m1 sei s mpat1col la mia è • 
unop1n one. però 11 tono ·rnosol1cgrungepostmoderno· (Centro• 
Sono proprio 10. NdRI tuo e delle lettere che pubblichi proprio nun 
me piace ora ramlet1co dubbio non è che 11 pr mo numero e cos 
eccezionale solo perché evete awto mo to tempo a d sposiz1one 
per partorirlo. vero' I segue ooa manciata d1 cons1derazion che 
taQ'IO per lasciare un po di spazio ed a tn NdRI 
Sooo le 20 36 ed ho quas f1mto un saluto a tutti e compi men? 
avete creat.o un caPOlavoro 

v,.,; •orr111 Al,,,,.,, •• ,,,, .. 
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M1 à già csp1tsto di dire quello che sr:o per dirti e vene persone 
che 1ncroc10 sv lnt.smet e nelle erse chaL delle Bbs. e poi m realtà 
à quello che ha detto B11Che SE Albini dott. 1ng Raerdo 111 quel· 
/ed1tor1ele di 8dd10 In effetti ZETA non é a.tra che quello cfJS 
avrebò8 dowr:o divenUJNJ I< già d1VE1rs1 mest fa A causa d1 quei 
blocchi coocrarwaN famosi tutto ere r1111asto congelato • d1 p111 
non t>OSSO dJf9 pe~ cosi m1 ha ordlll8t:o /'Albl(PI, non perché non 
vogba Cht s1 S{Jleghl, ma ssmpbcememe perché dice cfte e megbo 

ev•CdN! polemtche Chndi cemb10 8/"(/0fTl8l1UJ e a chiedo, ci inrs· 
ressa davvero la "vitll redBZIOflS'e"? Su questa cosa ci VDITll' nWf' 
nare non credo d ~ Bbbasrenze spazlO Qll! e ora A parte 
tutto, le sceneue de quBITecr:o "" sembrlltlo 11r1 po oo preiesr:o 
per fare 1 s1mpacic1 E una cosa chs ho sem(Jf'B credUUI é che 
qualsiasi persooa smette dt essere simpatica nel momenw lfl cvi 
sente d1 esserlo Ownd1 lasciamo che le cose ff111scano cosi, se 
viene v tJne, senn6 Cl'IPPB e besta. é meglio non for1are 18 meno. 
Perche pot la vita di red;wone non è wtta questa s1tcom. la rede· 
11one stesse non e un IUOIJO m1uco e 1rragg1ung1b1/e In più prefe­
r11Jmo essere persone p111 che personegg1 (abbiamo provato a fare 
1 personaggi sv Game Power. ma non ci r111sc1emo proprio. sarà 
vn rihuto psicologico, bah, ma alla fme ci va meg/10 cosi. prsfer1a­
mo non essere messi ·nelle vescheue·1 1 rapporti che c1 sono 
tra noi tucc1 vanno e/ d1 là del gioco d1 ruolo, quindi se hai tempo 
puoi Vt1n1rc1 a trovare senza troppi casini, /'importante é non capi­
tare m ch1usur11 d1 numero pena un probabile disinteresse generir 
le. sspp1Bm0 essere molto snc1pstic1 1n ch111sure di numero sei~ 
Per qvanio riguarda le r1V1SC8 fimts /'1mporuinte e che il risultato 
s•a smcaro. seiva oste11tsz1oni d1 merito o privilegio, che 11 tJiù 
delle volte /18scond()()() buchi paurosi. E 11 fatto che comooque 
ZETA a/Jb18 IA1 taglto abbesuws seno. er bah, dipende Sulle 
SIJ()(JOnl!flla Che pu(J ttaspenre de certt arttco/1 non ci sono dubbi, 
ma a l'O te é pure Ul18 semp ice quesc10t1e dt carta sUJmpat8. a 
p8'U che à Il M1111ni Sa di111 ed obbligarmi et me111scolo delle R 
QlJ6l)do 111(; IO oualche NdR. ti glll'O che e me 01 fare il SIJ(JOOll8ntB 

z 
A 

11nUMero1 di ztTA. fonte 1tplr1trt<t do.Ila to!Alllt• dollt i.i..,. di Z·maJI. 

luminoso, vivace. ordinato e consistente sin dal suo primo numero 
(ogru rffemnento ad altri è puramente casuale .. .l continuate e 
migliorare, cosi non ci sarè p1u bisogno 01 dire chi e Il piu mpor· 
tante. li p u colorato, o Quello con pt(I foto e meno testo Accidenti: 
quasi d mentlC8YO dt intestare la lellera Sono Fraocesco Beccen. 
ed abito a Monteballo VantllO M1 ~ al proposìto lJlll doman­
da avete pronta f)l'OIU lJ\11 BBS !se s , e g à attiva al sol to nume­
ro NdRl'~ 

ms 116 frega realments POCO. 18 me V1t8 e tslmence OMN'SB e l'AS,EASDlll DEllA llASSllNE 
diSt8nts ~ll'srgomB(lto d1 CVI crarts questa "l'IVlsta sr;eciahzzeta • Sa"ve 
pero alcune bstt~te m111 sooo seste scambiate per p ed sta 1 d1 Qualche glOl'llO le hO comprato rultimo numero d1 K Dopo 
msrmo ~CUI gusrdsrvl e non era ma lfllllnzione er.gerrJS a'cuno ami che seguo questa pi.bbl1cazione per me è raopuntament0 __ -1 

Proòebi;mente saro lll1Che 10 e non saper scrivere. ma imDUUJ une con un amico, ormai, Anche 'a nctizoa d1 un cambio d redazio-
fl)rll deJ ~. mllflDiJRlil di fO'E" espr~ ne ncr fllt.~ date ~eR'li i. perl1i~ &ti~ sarebbe 

rfJ I trsmq ,'Ì t8StJ8t'a f'e" g · altr~ 11Mpassaperlare Clf!lbiGta la lfl &l'fV!Sta prtfer1Ut btne ora neri ho 
'J»t'ò.ltl$011K1:18._ e'fa t.-.11Q1..dinii.Da1..s gli ~/IJ6trle(Jte L ...dlA:lbt;,,_.adl!Uo K a tdf'IO cet!$1Jl'tlle e due NdRI et8i/O già 
sono 11/tn lecco vedi, quest'ult1111s frase pu6 trarre m fetente pensando a quale altra pubblicez1one r1volgerm1. quando ho 
mgBn/lO, 111 reslcA tutto quello che voglio dire é che le d1vers1t8 e visto 11 primo numero d1 ZETA Non lo avrei acquistato 
una cosa merev1gflose. hnel. le perfe11one tutto sommato non c1 !uffa .. un'altra r1v1sta d1 videogame • ce ne sono tanta. ma 
interesse, ecco tutto teiera cosa che può sembrare snob. me in tante ... ma poco vehdel!l,ma poi ho visto spuntare da dietro 
resi~. ecco. vedi. é tutto qui, è che proprio sismo troppo p1gr1 le vostre foto e 1n un attimo ho r1conosc1uto, anche solo dalle 
per esp1rsre si superomismo o semplicemente per andare e cer- copertine, 11 vostro stile ormai familiare . •. •Maledetti figh 
care une frese ed effetto. preferisco lasciarle a c/u desidera fsrs1 di , .. ., ho pensato. •Credevo proprio di non ritrovarvi•. e cosi 
notare) E. tn onore delle sfst1cstaggme d1 cui poca fa, ti saluto e d'ora 1n poi sagu1rO ZETA e cestinerò (devo censurare e 
tronco que. Yep Yep fc1p1co commiato f1losohcgrungepostmoder· tre.NdRI 
noi See ys 

l'IMJIOIMWILITl DEUA MSSIDNE 
SI • Sì SI SI SII 
Ci siete !eccomeli. I• llU0'/8 l'MSta è bel SSllTla da la A ~a ZETA M• 
tenta perfll'O d1 ebbonlll'ITI. ma pu!trOppo la ma fidi.oa ne le _coosegie 
delle riviste da lllllU deg orgarn compei.em. ISl dice cosi. no?J f1(J1 e 
de!le mgoon eppoi, cosa penserebbe i 1T110 edlcoiante àie cos dili­
gentemente conseM la MIA copia personale? Tornando a no•. CIJTIOli­
mentt sa per d fatto d essera elle per i fattll di esse"CI cosi: ZETA e 

Altrt due le!Bfens è bonscc1a s1 nsv•ga bene Se va sventi 
cosi ere un po' potremo meuere vis il psJJouolere 11 Utl/Jllere 
rs sconfinate lends del disco rrg1do a cui eff1d amo 1/ censi· 
menio dei lettorr Se 11 286 fa cilecca m cant na dovrebbe • 
essel'CI une scoru d1 gl'ssaw co/Of'lltl e lavagnette me mele 
che v8d8 sbbismo 8ITIPI mun dli rt8fTl(Jlr9 Cl t8CChe 111 accesa 
d1 tempi m1gl10N Keep on Z mg In the free 'M)rld, e benvern.it1 ,......__,. 

e bordo 
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lA PAJI CONOICll DELLA PASSllNE 
:anss mi "" ~ dP. lo Stod o V t p.!rTl.lttetemt per una vota dt 
c:tttama.'VI cos e permettetemi d1 non usare compuU!r e stam­
pante per scnvere questa, che sarè forse meno leggib1 e ma 

;o meno fredda dei caratteri limes New Roman ISptn Spin 
e n ùia black Biro! Viva la V1ny11 NdRl Non vogho fare inutili 
sent mentafism1, v1 vogho solo esprimere la mra profonda grati· 
~ne per tutti questi anni passati insieme a voi A VOI! Che 
SCl'Mate sotto ti nome di K Zzapl o VG non m1 interessa lvuo1 

cne non avresti mosso cigho se QUesta nvista s· fosse 
cnamaui 'Moodo Bit' o "Compug 0Ch1"? Albm1 deve a~ere quat­
aie occulta capacita plagratona NdRl Capite? Sono convinto 
à1e tanti, tant1ss1m1 lettori le pensano come me. e non sono 
aech1 come coloro che fpurtropf>ol contano, e non hanno volu­
m l"!!nders1 conto delle realtà per seguire le loro logiche econo­
~r nanz1ar1e Ma per fortuna 1n fondo siamo NOI LETIORI 
d1f decretiamo 11 successo o meno d1 una nv1ste. no? E state 
crenqu: che 001 sappiamo capire benissimo clu è che fa la 

:sta une nvlSta d• successo come lo sono staU! e vostre E 
era scusata un attimo che m1 pulisco le mani 1mp1astrate nel 

e e non mt sembra 11 caso d1 aggiungere granché altro. po1-
ch~ CIO che Il signor Alb1m scrive nell'ultimo ed1tor1ale è patfl 
1'.10l1IO g1!1 acQu1s1to di tutti noi lettori a voi solidali . Per me K è 
~una nvista appartenente al passato lenche se a suo tempo 

11'1151 òue mesi per capire che CU non trattava p1u a benee 
- ,aw C641, Patché lo Studio V1t non si feNllerè e K !frase sta­

ncai e sono in trepida attesa per 11 futura mmag nate la ma 
a Quando ncevetti per posta Il pr11no numero dr K !che 
ttt ora giace mcom1ciato a gromo accanto al numero uno di 

::Zap•l insomma 10 aspetto eh? Che 11 dover ricominciare dac­
u;>o V1 sia d1 grande stimolo a m1gllorare sempre d1 p1ùl Ormai 
avete tanta di quella esperienza da poter ben camminare da 
50lì (51 pero non abbiamo I esclusrv1tll della passione e questo 

.~'.'O m1 Cl'UCCIB NdRl Noo e è 2 senza 3. o sbaglio' 
CIJl un'mf1nitè dt stima. attendo ti vostro prossimo ed tona e 
- cederci a presto• 

F16rizi1 F1/it:i1 Gro111t1 

Solo una lettere delle tante amvece prima dell'uscite del 
f"1'M"O UllO Noi s1errodegli ill(JUBNbi/I 'p1BC1om' pSSSl8fl'IO /11 

da anci allo speaèhio a sistemare (I quffecto a abbiamo 
"'" sa d1 ~ con. jJ{J mt111ma di 1ul0cllabra1Jona Jfe!eteNe ..__ 
= e zansta shakeraCB con un po d1 pacche sulle spalle perr:he 
""Bt>Camenu sismo un pochlf'lo tesi und parecchio efT)()Zl(J(let1, 
~ ouant1, 11 debutco é 1/ debutto e seppure la prrma volta 
'lO'l si scordi ma • devo dire che tutte le alcre fllnno 1/ poss1blle 
w f'lmanert1 au eccate nel cremo 
.ettere importanti e che s1curamence non lrmranno m aualche 
cessetto. le ho già spslmace sul muro le non per tirarci le 

• treceecteJ. lettere come quelle d1 Nicola Rampezzo. Paolo 
-opmo· Msrtint Pedro & G1f e Roberto Anzellott1, un flusso 

CDStanre c;M he dswero impedito il ,.,gor mortJS del noscro 
~IJ8reco carrldJV8scolsre nel pertugio vorsg noso ira una rm­
sra e /'altre Cosa posso dire m più? Ayesgente. supparters. 
mctuc1b1h, edorab1/1 pugnalatori, siete vo11 veri decentof'I del· 
~sclusiv1tb delle passione. È m teme, r1vsluts il lettore e e 

':ne risposte ci sui anche bene. ci sta 

Il l'ASOA•AN CLI SPASSIONATI • 
Sano comm ISt. davvero r.oa:at· nel profooòo delle frattaglie PlJ 

!llllb da te banrate <f effetto che 1 nostn Ptton ~ BCCallltJ rm ca 
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risp;rni ano mai ad ogni varo dt lllO'le testate t successo nel pas-

saggio da Zzap! a K. quando 8PP8M! Game Pwier. e ora con ZETA 
non Cl hanno deluso Devo nngraz1Bre tuW ufficaalmenre e qU111d lo 
faccio: 

Grazie Zetsfans. e por finalmente abbiamo un po' di carta per ravviva 
re 11 fuoco del caminetto• Peccato che ormai siano 91à sbocciate le 
pnmule e appassiti gl, agnfog 1, pazienza. m terrò tutte le lettera di 
CO!T'Cllimentl per 1 freddi eQUl10lJ a ~ernre A pane le facez e caust.1-
cne tutt8 la redasm ha !J'8d'to, compreso il micio dela soffitta e gli 
orchi ne la b!Xofa I pesce rosso nvece e rrnasto indifferente ella 
montagna d coo1pltrnent1 ed efluslOIU da 1'111 folto lettorato profuse al 
nostro md1nzzo. ma soltanto perché ogni volta che tentavamo d1 1nf1-
largh le missrve nella boccia per fargliele gradire 1& carta s1 spappo­
lava tutta, nducendo peraltro le scorte per gli equinozi e venire di cui 
sopra Invitandovi a scrivere su carta traslucida per far partecipare 
al gaud o anche d rmsero esemplare tttco. v lascio sulla d:stanza d1 
r.calcolabtl1 yarde 11 toucllda~m coo ZETA St fa a Via Aosta 2, 20154 
M lv.o. scnvete sulla busta' per T IZl8l10° a tnlTlflltl Serena ta Solerte 
ronzinante 1111 farà lllT'l'lare anche quene del "panzone· cr.e fa 1 truedlt 
e d1 Tamara la Tenrnca (VOI non potate mna91nare come Cattetan 
sappra tutte quelle cose, 1n realtè à semplicemente la group1e praie· 
nta d1 8111 Gatesl Z·Ma1I è su Internet a11'1nd1r1zzo 
Apecar@lnfosquare lt Chiudo proclamando la totale mie ben d1sposl­
Z10re Vel'§O le lettere scntte su d st0 o stampate ben &CUre è cl'na· 
roche farO dei favo~1t1Sll'll per chi m seme su CO ROM Non 1111 

farebbe schifo neanche t.n8 cessetta audt0 con su reg1Strata la 
vostra ll>.ttera. cosi posso spenrnentsre 11 brMdo dena segelM'la A 
questo punto'° andrei anche Angraz1e d nuovo e non cambrete 
canale 

IDlOD E Lij E C/~/ 
ATTENZIONE ! Sono In arrivo •••••• 

Da questo mese 
COMPRIAMO, 

VENDIAMO 
T•l•fon11 • SCAMBIAMO 
per lnfonn11zlonl tutte I• carte di MAGIC 
•per /11 /lsUI fdlsponlbll l l 

VENDITA ANCHE PE.R CORRISPONDENZA IN TUTTA ITAl..Jt\ 

SARONNO fVAJ 21047- Via Leopardi, ZI 
tel. OVIJ6Z I 317 - fax OV9670 I 339 
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DA 
Fanno capolino tra una copia di ZETA e Game Power. 
Cosa? I videogiochi in edicola. Un fenomeno tipicamente 
italiano (e spagnolo) che non ha equivalenti in altre parti 
del mondo. Prima erano "solo" budget, ma ultimamente 
sono cominciati ad apparire anche giochi inediti. 

I giachi cosiddetti bl.dget che ll'I Wlia noo 

hMin ma. awt.a !11ll1de successo da -· 
che mese st.amo VM!ndo una nuova epo· 
pea; repopea delredtcola 

TUUCI !! comsncl8Ul lo 5llOC'90 seuembre. 
(Jlilndo Futura Publishiog rfutin Games1 

Secoc1Jo I ,jjjlJ i.,r!lfU da Cell!M!se, la t<!'ll­

t1Jr8 del t to I Flll.Ul'll è di Cll'C8 40 flllla 
COflll I tltofo. con i.i \1!0ÒUW medio tra 1 

16 e 120 rrrla pew fin realtà rm è tutto 

oro quello che U:ctea e dette a. Cana-.-ese. 
otan ùtol non nesC01 io ad andare o11re , 

e .lel*son l.Jbn 
!"!ligG8mes1 
hamo inondali> 1e 
ed11XJ/e di nsi:an­

5 CXXI pem venru-
ti, eltn llmV8f'O a 

301Xlll 
TIRATURE DA 

40.000 COPIE l<l oo mercatD con 
U11 enorme potenziale llllCOt'8 poco sfrutta­
to come QUel O ltaliaoo, 51 taPtSa! CÌle la 
cosa ha stuwcato PIV d• i.ia società E 
111fatt1 a 11011e1T1brf! è entrata 1n campo la 
8i'OrTleflte Ed1z1orn hn società COll 

pe d1 giochi per PC • su fltlppy e CDROM • 
e ~k;he rllfll t.rtolo Am1ga So6ternu da 

una lllllSSICCJCI C8fT1llllllll8 p00blic1tana del 
valore tslJl;Jlare d 1 m1riaroo e metzo 
me costata circa un terni· dureta quasi 

tutto~ mese d1 agosto !se llOl'l l'ave· 
te 111ste o eravate 1n vacanza ell'e· 
stero o in rome 1p0g11cwn1col la 
prima sfornata d1 t·toh ha credi.o 
un wro e prQprio cacacl1sma ool 
mercat(J 1tal1aoo. cam11 afferma 
F1hpp0 C811811ese d• Fuwra 
Publ1sh1ng 1Ha GCOl'lllo1to la 
pol1t1Ce dei pretz1, dando 
fast1d10 agh O!*"eton del 
se:rore In ltzilia t budget 

11011 hanllo mai avuto uo 
!J'OSSO mercato anche 

oe1 computer lihop A"JIMlmO 

sempi" pet1SBW che l"fldlcola pote:ose 
~- fDIJlll es&Oil e m buon C1111a e di dslfibu. 

ior:e e gli W!:1tl et hamo dato rag'°'1e• 

S mulmorido e VideoAA!J ron la serie 
·svper Games", mentre a fine gennaio e 
&tata 18 volta d1 DeAgostm1 Mult1meéia­
Leader con "PC Co!leci:1on' 

Partiti a 19 900. 11 prezzo dei g1och1 IJ'I 

edicola e 6c!l9o eco I entrata 111 campo d1 
Bramante a 1 B 900 el quale si sono subi· 
Lo alltneélll Futura e Jecl<.sOI' l1bn 
OcAgost1ni Multmedla. che a partita con 
urfoffert.a lanao l~e gux::-1 e 19 9001. 
resta terma s prezzo di Da!tenta anche 
con la seconda IJSCIU! CM un SOio Q10CC 

Il mese scarso lo sc:enano dei giochi ln 
ed:cO!a ha .-i ecwen!Zl(lll3 che 
PCl(rebbe rnodrllCal'e la SltUUU"8 delle 

drstnbulione ~ italiano: Fu:.,ra 
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PutllishN1\J tia messo m ed1COla un gooco 
lll!d1to. Desert Sl.n"8 per PC hn -,en;iori1 

floppy e Co.ROM nspet!JV8mente e 
29 900 8 39 900 lirel .~ stata la ~ 
Grnnlin elle IM!WmO 8VVICillDtO per titolr 

budget, e proporci d1 provare con 1 r-..ovi 

U'.olt•. ~ CaM..ese •Probeb1!rnenta 
'lOll erano ~tti di come aodavano le 
cose Ala.Ile case ìnglesi ntenewno che 
fosse p•unosto stre:10 cl1e in ltafra 1 giOCllì 

ano essi beli o brutti vendano lllU o 
"l!!llO lo stesso nuniero d1 copie. 

un comput.er r.hop les•ston0. esistono). 
Dal punto di vista prat.teo i g.octu in eoi­

cola ~ prodotti su licenza. owero la 
ca:a cli soft>'>'8f'e msoda 11 ·rr.aster• all'edt · 
tare itall<lno I Ql;lle st oreoccupa d• fwe 
re&ung 1a mastenmWOOe e a COl'feliona­
men+.o CÀJesto Sistema che ha I SUOI Vill'I· 

taggt dal ptrto di Vista prodt,;ttM) ed!Ulrl&­
le. genera 8 ..ate UIJISQÒ etnQSt o addìm­
tu'& IJ'l)b!em1 non m11<1ferent1 .1 gun pro­

tetti SU dtSCO 5010 rDglOSI•, ci SQ<ega 

Francesco Cal'tà d• Simutricnìo •Test 

in realtà non 

renze ci sono 

Ori' ... 2 ebòiamO dow­
to farlo sproteggen! 

oen;lié llOO ~ 

CHI SONO GLI 
ACQUIRENTI? ~llcaio. ma non e 

stllt.o facile poiçhé elrAccolade nessuoo s1 
rte0rdava come sproteggerla (è un gioca 

del 1990. NdRI • Più lec•le 1011ece egg11'llt'a 
111 prot.e11one con parole s~I manuale. basta 
mettere tut.te le parole su Ufl fogl•etto e iJ 
gioco e latLo. 

ma per le case d software potrebbe epnrs1 
OJO nuollll cana•s d1 d1stl'lbuzionc. peraltro 
capillare come le edicola ltn ltafie sano 
Cll'C8 30 0001, ili grado di 'catturare' colo 
roche non sono met entrati Jn ~1ta loro in 

Qualche volta pero le protello~ tira del 
vtlf't e propri 5Cllel'ZI • per l'&cQWenLe E 11 

caao cf1 Ulr:nna VI J)IJbblicato da Jecl>Son 
l bn che e swto messo 111 commercio coo 
moooale In italiano: peccato che ~pro· 
gramma cl'ileda propno elrÌlllZ10 le parole 

cllllMl 1111119iese 
ProbOO.lmente ne• gioml sua;esSM all'u­

scita in edicola d• Ultlmll VI rootfne di 
Jackson L bli !lii fatto g~ 6t1110rd>Nil"1. 

Ou sono gli !!CCM­

rarltl? COioro che 
non areno maì riu­
sclb a~m 
OlOCll origJlille (per 

~ costo etevaro o 
peidlé non c'l!f'B lfl 
compute; sl10!J TI 

zonaJ: 1r1 seccc d1 
adulti (che tienno 

61Jpet8t0 i 30 anm)' 

COlleliOOIStl i:ii Q1J1;l1 

ere sfuggito 1,11 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 

In-atto Ortien Stttk•, il pf1mo 1rtato 1nedf1o fll:t"" 
burto Mt edkoia. Ou• '°PI• tt.llMNI 2 

cert0 titolo, Qualcl.."lO che aveva 11 gtOOO 

~ e mi lo vuole onginale Ma la 
muigorra pu oomerosa è quella dei nuovi 

Uten:I CIOe ccloro che hart IO llCQ...:suito dt 
recer te lfl CQll'4]tUr 

Ooal è la nostra ~ si; q.iesta ondn­
ta d g«hi 11'1 edìco!a? Positivi!. VtSto che 
otfre la posslbiltil di ecquiStare o prez11 

~"SI alcurt giochi l)ef'SI al llonenln della 
pmia usetta, ma accertate.i che 111 Qualità 

del !J10CO ~ 16 900 lire richie!>te 
Come? SempllCf! , legge00o ZETA Dal 

prossimo numero. 1n QOA!>te pagine_ pubbl•· 
cheremo delle brevi schede sui g1och1 che 
troveret.e mens11ml!ftta nella 11d1COIP. 

''ALL' ACCOLADE 
NESSUNO SI 

RICORDAVA 
COME 

SPROTEGGERE 
TEST DRIVE 2" 

FRANCESCO CARLA' 
Sl/'llJLMDNDO 

.. 
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Miti 

Celtici I 
I P6 

Se -te ~ compnto un PC con pro­
cusore Pen11um. brete socurunente salii do 
llOCll alla ™>tizi• che lntef ha recenwnente 

comull1ato le speofiche del P6. 1l mKn> 

proceuore d1 nuon genet"llione desonato. 
nel giro do un p>JO d"anm. a SO$t1W•re il 
Pen11um. Sare dietro allo sviluP!>O delle 
nuove tecnologie è una partita pena In par· 
tenu. quindi godetevi le specifiche del P6 e 
non chsper.uevi più dianto. 
Il nuovo processore è due volte più veloce 
del Pentium (gira a I 33MHz). un livello dJ 

prestazioni che render.i pouibili appl1ClllO· 
nl come Il riconoscimento vocale e la grafi· 

ca 30 superveloce. P6 è la sem gener.ulo· 
ne d1 proceuorl lncel da quando. nel 1978. venne Introdotto sul mer· 
cato 1'8086 Secondo alcuni osservatori P6 sarà l'ultimo processore 
lntel basaro sull'architettura defl'l(86. 

Per eh" Invece. preferisce restare con i piedi per cerra, lntel ha oni· 
11no la dbtnbutlone delrattesls11mo PentJum Overdnve. Questo 

chip con"ntirà a turo gli utentJ di 486 docao di motherboard adatta 
di effettuare un upgrade a la tecnologa Pentium senn doversi svena· 
re Il pretto al pubbloeo della versione a 63 MHz (per giugno ne è. 

1nbu~ prevista una a 83 MH:t) è d ! 760.000 NA esclusa. Per quanto 
oigoarda le prestllloni, f'Overdnve so pillll a ridosso del 

Pent>um 60. con "" ond1Ce komp d +13. 

disco fisso 
Cont n<ando b sua poi ba di riedlllone di vecchi oto11, la Psygnosis 
ha annunciato d avere ontentlone do pobbfare entro aprile/~ la 

vemone PC CO.ROM d1 T11 No NOf. uno de1 p1u beo adventure nw 
usCJll per Spectrum. L'avventura è ambientata nel mondo mitologico 
celtico e ha per proQgonista !"eroico Cuchablnn e 11 suo viagg o 

verso lo sconuo deflnltlvo con Il Grande Nemico. Per essere sicura 
do poter contare su un ucolo valido. la asa 1n~se ha affidato i lavori 

ti programmatori del aooco ori11nale per 11 computer a 8 bot. 

Pubblicità del mese 

• 

NATAl.ITA' 
INFORMATICA 
E: naia ur vr d 

per com:> I 
nuova concez'<>­
ne Cosi I eo1rore 
ng;essDeon1s 
Pubhsh1ng ha 
dee so di pubbh 
ciuaie I uscila 
del suo nuovo 
mensile PC Pro 
Scommettiamo 
che non 11veva1 
ma p!énsato a• 
vostri mouse 1n 
oues:a olbca 
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Milionari 
Il concorso lanciato lo scorso anno da 

C T.O. per commemorare I dieci anni di atd· 
v1tà della socleti bolognese ~ ormai in d1rit· 
cura d'arrivo Il 15 marto. alla presenta di un 
funzionario dell'Intendenza di Finanza. ver· 
ranno estrani t nomi del I O I vincitori, che si 

divideranno I I SO milioni in palio. DI questi 
I O I vincitori solo uno In reald farà veri e 

propn salti di &iota. e cioe Il vincitore del 

primo premio che si porterà a cau (o 
megho se I vedrt recap1care a asa) SO 

m1llon1 di lire n gettoni d'oro. Gll altn I 00 
ettrattì riceveranno un premio ciascuno di 
un m1f1one d1 I re (sempre 1n gettoni d·oro). 
Comunque, semp,.. meglio d1 niente . 

• 



• • 
Dieci tn le piu famose soc1eli di ~. • • • 
~re e serv~ online hanno acqumto la • • • 
&cenu d1 util•ZlO di BRender, il potente • • • 
software gnfico per la creazione dt immagini • • • 
trid1menslonall in tempo reale sviluppato • • • 
d.Jlla Argonaut Technologles. una divisione • • • 
Ge<;a Arionaut Software, sv1luppacort tra l'al· • • • 
ao del gioco Creoture Shock e del Super FX. • • • 

ch<p dedicato ali<t ,rafiu poh&onale del • • • 
5'iper Nintendo. Tn le società I cennatane • • • 
Miia teenolo&i• BRender figunno case do • • • 
software quaJl M.crosolt. D•sney lnteracuve. • • • 
RocUt Soence Games,Time Wamer • • • 
lmerlocuve e GTE lnteractrve Mec!Q. SOCJ•ta • • • 
di hm!ware come 30Labs e C1rrus Logie e • • • 
sertW online come lmag1nation NetwOl'I<. • • • 

t 111ten110ne della Arionaut creare uno • • • 
sundard per la produtlone di graflCl trid1· • • • 
mens10nale e la presenta tn I nuovi licenzia· • • • 
:;in di Mterosoft la pensare c.he potrebbero • • • 

sora. BRender. o per dirla col nome • • • 
pleto. BRender ~r Rendenng • • • 

tem. è attualmente disponib.le per 1 PC • 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

IBM compaobih. ma a c•ugno unnno pronte 
venlonl onim1uate ~altre poamforme • 
quali Macintosh e Power Mactntosh. Sony 
PlaystatJon, Sep 32X e Sega SatumVerso la 

' ffne dell'anno Argonaut renderà lnfine d1spo-
ntbile anche una versione ottlmlZlllta per 

Ulcra 64. •BRencler rende finalmente possi· 

bile ottenere sulle piattaforme da cau la 
quahti e l'esperienta (!) del giochi da ban, 

affenm con un po' d1 eggemlone Jez San. 
d1renore e fondatore delta ~uL cGI 
Mluppaton non sannno poù ~a dai hm1t1 

della ~oeia dtl PC. On pocranno con-

cencrars1 sui problemi molto piU •mportana 
di cnma.giocabdn:à e animauone11 . 

Per on l'unico gioco realizzato 11t1liuando 

BRender ~ FX Firhttr della GTE lntencuve 
Media. un plcchladuro In rote Su~r Sueet 
Figllte1 con personaggi e fondali renderinad . 

Sempre 1n tema di Argonaut Sohware 
segnaliamo che la cua Inglese ha slgbto un 

altro accordo con Mterosoft, sempre più 
.,tenIIOflla ad aumentare b propria presen· 

u nel settore lud1to. 

per lo svo uppo d• un 
• CIOCO • pare un r-· 

La 
MONDO Bit 

"I GIOCH I SU 
CD -ROM SARANNO 

LO STANDARD E 
SOLO ALCU NE 

SOFTWARE 
HOUSE SI 

RICORDERANNO 
DI INCLUDERE 

UN PO' DI 
GIOCABILITÀ 

OLTRE ALLE 
FMV" SCENE IN 

• 
• 

ventun • che 
dovrebbe uscire a 

fine anno. 

La CO!Nellll'lll tn ,1 ITlOf'do del computer e 

qut lo dtl'eleuronia di consumo segna un 
altro colpo. Dopo Bandai (vedl nou11a su 
Mondo Bot del numero scorso),ancht Ploneer 
Electronlcs ha annunciato di over acquisito la 

hcenu del sistema operativo Mac OS dì Appie 
Computer per uulluarlo nella sua nuova hnea 
d1 personal computer. •C..-dwno che b no· 
stra colioborwone con Appie ci consenan di 
creare un rwovo tipo eh prodotti per l'home 
enteruinment tramite rintqnnone dei nomi 
penonaJ computer con prodotti aud oviSM di 

a a qual1ti.t, ha d1Ch lrato IC.lnya Matsumoto. 

v>ee ptts1dente della PIOMer . l'azienda n ppo­
n1a tntende creare un ,,uovo mera.to in cui 

integrare computer e pen~che A/V !aud1ov~ 
s1ve), meuendo a frutte la propria esperienza 
nelle tecnologie omche ~ud1ovislve. I prototipi 
del computer Ploneer basati su Mac OS e delle 

perifertehe Mac·compat1blh sono stati presen· 
tau al MacWortd E>Cpo giapponese• fine feb­
bralO Sannno commercoahuao quest'estate 

sul mercato Interno. mentre non è ancon dato 

saperi! SI e q~do sanl'nO d sponibtl sul 
~to europeo Due sono 1model1 ~nun­

oau. entrambi dotlh di ~son hJdlo 30 e 
lenore CD a q111drupla velocità. Uno è biuto 

sul processore Powtr PC 60 I a 66 MH?. l'altro 
sul Motorola 68lC°'40 a 33 MHz. Entrambi i 
compUter potranno inoltre controllare.grazle 
a un apposito lettore "CLO", sia CD audio che 

lasel'dislc. 

HARTYN 8ROWN, TEAM 17 

• • rinascita 

Damocles 
..'epica avventura poligonale per Amlga dovrebbe apparire In um 

vene completamente rmnovata tra ncin molto: la Psygnosis sa lnf.ntJ 
Uitimando b procnmmu1orie del gioco. che supporteri tra l'altro 
.aoche 11 sistema d1 realtà virtuale VFX I Dopo a'iel' fatto lncew d 

premi in verst0n• 
Amig:a. 0onocJes SI 

prepan quindi a con-
1 qu1stare 1 posseuon dj 

,..~. 

PC c.he puuno i. 
noni a gooare a 

System Shock ---
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ECTS Spring '95 2!>-28 marzo Grand Ha Olyrrpta. Londra L8 I • f:lM'.P"8 di" 
dlvenl""'"'' " " di'"' in; '' ., et"''a~a'l! Bler'helm Online ul 0044 (11) 
7422828 
...Sltoria.~munlcu.lonee111ultl..,.dla.dl9itale • 28-30 marz Po d 
M i3J10 1~ u p -~1oe1 o &d tONI e nu ofll0l0'8 Per inl0<mazoonì contai· 
tare TiConUno T& \021 215413320 

BltMovie · 13 17 1pr P a110 de' turismo d1 RICOOne dal Rassegna di 1mmagin1 
ec:I animazioo li o m• n <inat prodi ,ne da non professioo sl su 11~toml a ba~so costo 
Computer Game Developers1 Conference • 22·25 aprite Santa Clara 
Conven110n Center Santa Clur USA Ld nona edl.t1one della plu 1mportan1e conleren· 
za d1 sviluppatori d1 vldeoq1ochl Per Informazioni contattare CGDC Tet 001 (415) 
948 2432 Fax 001 (415) 9482744 

MacWorld E)(J)o '95 '.l G rr 1gg10 Spazio M1ranoNord, Via Pompeo Ma11an1. 2 • 
M ano 4 Ma.tta o '"" .,.. od rrwca10 de• sl:r.lem Mac1 •tosh Per tnformaz10n1 con· 
tattare AssoExpo Tel (0214815541 Fa, (0214980330 

Electronlc Entertalnment Eapo (E3) ' 1·13 magglO. l.D' Angeles Co'>V'V'lllOI' 
Cf>-11er V sta n !:il. 11 ~ • aov~va ._e a f'hllaOc;phia è irn;, CA0<'.11 

o e3 è pi ne p e onto lllit vo per , llldustna del diveflmenlO eleHIOlllCO 001 
(914) 328 9157 

Organzza:or• e;., ra vostta lle<a/conveg"IO non è 11po11a1a nel Calendario• semplice· 
mente perché non ci avete av,.ii111 Par 9SSere nsei1h in ques10 elenco contattale la 

redazJane voa fBJ( al 02·33104726 

http://www.oldgamesitalia.net/ 
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ULTRA 6 4 DREAM TEAM 
nuovi acquisti 

-- ... 

L1Jtva 6'4 Oream Tum, owero la "MjU3dr.i" di case di software.,.,. 

tate da Nonrendo a sv luppa,.. otoL per la s•a console a 6'4 btt. conca 

qu<ttU'O ""°"' membn· S.ern On'""·~ SwdiOS. Gamecek e 
Software Creaoons Gh accotd strem con Nintendo da queste quat­

tro case e 1 atol11MUnoaU aprono uno sp1~glio d h.oce su come 

I 

J 

N1ntendo mtende (11 gioco do parole è onvolonca­

-
no) pos1%10Nte la su;i nuoY> console. 

S.ern-Online sv lupper.i Red 8ot1>n. 

lo stupendo simulatore d• volo per 

I I 
\,~\\ 

D \ 

\ '\ 
• -

PC amb encato dur;une b Gr.inde 

Guerra.Aogel Studios. noto per glt 

effetti speciali del film "Il Qgloaer­

be" e per le surrealistiche anima­

lloni del videoclip dl Peter 

Gabriel, .. Kiss th.'lt Frog", lavorerà 

\ 
~ Insieme a Shigeru Miyamoto (11 -"' 

•• 

"LE NUOVE 
CONSOLE SONO 
MOLTO 
INTERESSANTI. 
MA CREDO CHE 
CI SARÀ UN 

- ~ "pap•" do Mano e Donkey Kong) 

:....---::: allo svtluppo di un citalo ancora 

misterioso definito "un g1oco30 lnte­

rarovo In tempo reale" Gametek svilupperà 

Robo1-ch.bUito su una liimos.:i serie a cartoni animaa giappone­

se che "consMtori 11 g•ocaton di 1mmo:rgenl compl"cam"m:e in un 
mondo di anomalJOI>• 30 in tempo reale" Software CreatJons sta 

realizzando Sound Tools, uno Strumento d1 sviluppo •udoo per rutua 

6'4, già tn bvoru1one da 12 mesi, che d<Yenteri parte del kit d1 SVIiup­

po uf!lciale Softwar9 Creaoons sta anche SVIiuppando un gioco n 3D 

per b nuova consoie 

~ potete cap1re. la parola d'ordine qui è 3D {prefenbdmente 

n tempo reale), ma è •opr.ittutto r 01clusione di RM 8oton tn 1 otolt 

p~sa che sugeruce che Ultn 6'4 non son una console "normale". 

V»tO che d cioco e p uttono comphcato e non è certo 1nd1nzuro al 

pubblico do ~n1sslm ~IONIJ d1 gioch d·wone. su cu b 

N•ntenclo h.1 costru•to Il suo impero. E qu1tld probabile che 

N1ottndo cen:her.\ d1 allarpre anche a g>ocaton ptù adu tJ Il mera· 

to dell1Jlva 6'4. ma per s.:i~ tutta la venta dovremo aspettare 

l'Electronic Enterc;unment Expo d1 Los Angeles. dove (a meno d1 

r1ard1 impr.-1s1J) N ntenclo mostrtr.\ al pubblico la sua console e 
so Lo V I N c I T o RE s.elerà j SUOI p1an1 di marketing 

E SARÀ LA SONY 
PLAYSTATION" 
MARTYN 8ROWN, TEAM 11 

la Rhino Records, 10 

collabor.iuone con la 

Rom 

Comp1on" New Media, ha annunoato la prossima pubbliCU10ne dl 
due CD ROM musical•\ Rock Expedl(IOn ~ 1960's e The Soul 

ùpedioon. Tht I 960's La p>rtJcolare carattenmca do quesa due pro­

dotu è che saranrio distr1bu1tJ su" Audio-ROM~. de CD porocolan 

che sono compaùbìli con MK!ntosh.W•ndows e anche con nonnah 

lenon OttJC• audio 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 

Sil·icon 
Graphis 

pigliat~tto 

S. con Graphics.Al>1s Research e ment. allo swuppo di 
Wavefrottl4 trt delle soc età d1 ForeW:alker", una s.,,,. 01 stt\l· 

CW ablxamo parbto llello Specll• mena d1 sY>loppo che consenar.\ 
le del numero scorso sulla irafo- a cinNsti e auton 1nterattm di 

ca cnd1mens10nale, h.'anno arinuri- lltlbznre "matenal• dog tal· sor-
cia!O d aver l"liU Ullto un aCCO<"• genti" per b prodllZlOne di acoli 
do d1 fusione che dari "ca a una 1rtten.ttM Grave ai nuOYO 

nuovo mepsoc1ed 11 cui oblero- approccio Ideato eia Si >eon 

vo uri quello creJre software e Studio. e ch>amato 
strumenti d1 sviluppo per la pro· Muilitrr.Utenn&, questi matenah 
du11one d1 1mmag1n1 sintetiche. sorgenti potranno essere ut1I~· 
graphic desitn e v1deog1och1 tat• per Il progetto lnluale ·sia 

La nuova società, che metter.\ esso un film o videogioco ·ma 
In comune le risorse hardware d1 anche essere relmplegad per svi-

SGI e quelle softw.1re di Allas e luppare altri media lnteratt1Y1, 

Wa.efront, lavorerà Insieme a quali CD-ROM. locoaon-bosed 
Sil1con Swdlo. la soclecl fondata enltrto1nmen1 e programmi d1 
lo scorso anno da SGI per bvo- telc.,slone lnteramva. 

r.ire sul men:ato dell'entercaon-

Video 
• in line a 

L' I ftbbr.110 1995 n u" lussuoso albergo d Milano e stato presentato 

alla •tampa d flUOYO serv•oo onl ne tutto 1ahano lanciato dalred1tott 

s.:irdo N1eola Grouso S eh ama Video On Une (VOL) • dovnbbe 

oflr re sel'\111 d1 o&"I ttpo • dall'ed1eola elettroruca allo shopp ng. cblle 

banche cbu alla posta el~ronoca • oltre naturalmente al collegamen­

to lntemeLAttualmMte d1g1tando 1'1nd1ri120 del servmo 

(hap'//wwwvol~) si accede ad una mucher.i al d1 ~dcl a qua.le non si 

puo andare. ma VOL assicura che 11 serv100 sarà aruvo da questo 
mese ed entro l'anno ul'\\ poss1b<le accederYl con urti telefon.a 

locale da tuw 1 197 dostrettl telelon1t1 1tallan1 Per 1 pnvaci l'accesso ai 
servizi b.lse VOL e ad lntemet s:irà gratuito («per garantire la massi­

ma diffusione del serviti online• e scritto nel comunu:ato di presen­

tazione), mentre conerol 300.000 lire annue l'atdvo11one di una casel· 

la poscle elettronica Per Informazioni rivolger.o direttamente • 

Video On une, via 
telefono: (070) 
659625 .... fax: (070) 
6559+1 o v,. email 

info@vol1L 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 
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GRittO Nttt'INfERNET 
per buttarb sul ridere aggi1111ge 4<per intender· 
ci. con Internet se hai un ano nel ruo pa1n. 
to. lo puoi br sapere in Oltboma1 

de< propn elleno a v:ar1e sooeù. e fa un esem­
pio~· quello dello Video O"°"' e (dr 
cu d .amo notma on queste stesse ~ne 
NdR), una societa assurta 1mproVV1umente 
agli onori cfelb cronaca comprando Intere 
pagine dt pubbltoti 1U1 piu grossi quoodtanl 
l\lt1011:i. U mu~o pobbLonno era dr 
qucil1 cnptio. e I 1nv to en a telefonare a un 

n..mero verde pet olttnO< inlortN11on1 Clii 
rispondeva• questo numeno dt onforma21on1 
non ne daV>, ma •nzo ch1tdeV> l'ind n110 del 
ct-bmante per '""arsi una brochure ,nforma­
tlv>. dlt poi non en aluo che .., QUfltlOf' clno 

cb comp lare con o dati persona del nch t· 

dente e da inviare a M1 ano. •n Via lsonro. 25, 
allo ste.so ind1r1?20 dt urlO del part1d pol11icl 
proQgOn1sd d1 quMta neonaca seconda repub­
bl"°' Come sempre cor G'11 o meditate 

finte. med Qte 

MONDO Bit 

dnformuione e energ • oggi eh' ha Q control· 
lo su queste due cose ha tuao1 &ppe G.;llo 
sa Il btt0 suo.~ ormol clovtn a11n1 che lo 
seguo fedelmente e posso dire che non N mai 
sbaghato un colpo. Sparav• su Craxi e I sodali· 
su quaodo Dt Pietro t 11 Pool mani pulite nOI\ 

Hrstevano aflCOl'll H. >Uto la band en eco­
logia quando n WD SI peti~ che I -.erdo 

losset'O un gruppo di m1•~c1 onem:ll1 pohua· 
mente conlr.lppostì agli anncionL Ha osato 
spanre sugli interessi delle mulunwonol1, sot· 
iollMlndone le contraddtvoru (cc'è dM con 
una mar10 c0SV1Jnce ,,,.ne: a"o-uomo e con 
raltn le a.itoambul2n1e per trasportare. fen· 
u>) ... Insomma, lo npeto, non ha ma sbagliato 
un colpo.Al forum di Asugo il Beppe naoona· 
le 11 presenta 111 scena con un computer por· 
atile 11'1 e ITWll, ed t s.ib<to lrotemet. Una 
..,iu tanto Gnl!o tr'O'I> quokosa che lo soddt­
sfa quflto wumento, dove si et.I e s1 riceve 
tutto (quasr) gnru1wneote lo affascina. Spieg:a 
1n soldoni come funvona. e lo spoega bene, in 
modo dt4 Mto comprtl\S bole.ma po< ""'"n· 
ge •non v1 preocc~te. noi' o ho apeto un 
a110 nemmeno io, ma riesco ad usarlo•. Poi. 

AJ di li di Internet. Gnllo gioa molto del 
suo spettacolo sulla tecnologia e I suoo pna· 
doni Le iecnolog1e pulite non 111roiono adot· 
Qte su larg:a Kala.perct.é1 PertM le grandi 
MUlunanoriali haflllO meresse a 1Nnt:enere lo 

sarus quo GnNo porca rn scen.t on arug.;ano 
svizzero che ha moota<o sulla sua mocchut;1 
un motore che dli rubo di 5earico emette 
solo dell'innocuo "ape!" acqueo. l'amico sm· 
zero li mene a volante Grillo spalru delVrx 
vaporob nel tubo di sanco b accendere d 
motore e, asciugamano in testa, si metce a fare 
del fumenci . •Altro che peniare d1 allilre le 
carrowne dei bambini per e111we di farti pas· 
sare a1ra1teua del gas di sane ... S. le macchi­

ne fonero tutte come quem a problema non 
es nerebbe, anZJ, se il bambino ha un po' d1 
tosse. la mamma ferma un attimo una macchi· 
na e chiede «Scusi. non t che darebbe un 
accelent,.,. . t per m10 figJoo». 

FORUM ASSAGO - 23 FEBBRAIO 1995 

Durante la confen!flU stampa tellUQ eia 

Peter Main a las ~ in ocust0ne del 
C.E.S., turo gto operatori do meraco 
europei 1nteressao al prodotti 

N111tendo a""""'o unto un 
sospno dt ..,fl""'° Per l'auwn­
no del ·9s. rnbm. il V1<ep<'ell­
dente dilla NoA 
aveva promes· 
so un lancio 
mondiale simul­

aMO per Ultra 
64 1 Vlrtual Boy (la 
nuova console por· 

aule Nontendo a 32 

• 
f 

Grilo d cawptore non risparmia le ban­
che. colpe.oli do "'11!<\dere" o nomi e gl' ndirìni 

btt. apace di vrsuallllllre -C 
ommag n1 on sette0scop.a). una noo:m che aveva fatto ben spera· -· re per una npresa del mercato delle console, che d• un po' d1 tempo a quesci parte e 1n 
netto calo. 
Ntntendo. però, N ora fatto sapere che la data Il roferlva un1G01mente al mercato n'pponoco e 
a quello amencano. mentn 11 lanoo europeo so farà atte~re almeno ~no alla pnmavera del­

ranno prDSSlmo. 
Apparentemente 1J rrando con cuo si presentera sul merato europeo rospett0 '1l suol concor­

reno (Sony Playstat1on e Sega Satum) non spaventa il colosso gi~pponese. Mark Edr1dge, d1ret· 

tare market"1& per la Nìntendo UK, ha dichiaraco:.&Sony lanceli. la flaystaQoo. in auwnn9 e 
dub•to che n•sa:ra •vendere più di I S0.000 macchine pnrna del nostro inpwsso sul ,.,..Cito. 

Credo dlt gua~ennno d• P"' clalb ~di sott-re per alvi forma • 

Affari 
d'oro 

la Telscar • Fun & Games ha rn111ato 
• pubblicare una serie do raccolte che 

al pre110 do un gioco contengono ben due 

successi degto u om• anni la pnma. crea a on 
collabonzione delka Virg>n. conoene Coonon 
IW<Jcr e Be~ a Sleel Sky: Come •en1'altr0 
ricorderete, Cannoo Fodder ~ la verslorwi PC 

del lorwnat1ssuno arcade della Senslble 
Software che ha fatto impazzire m g &aia d4 
asp1rant1 generalo. mentre llerieatlt a Slttl Sky 
• uria splendida aY>entura cyberpunk della 
ll.evolulion. I due capolavoro sono contenuti 
su due CO ROM. cucavia, mentre 11 promo 

de1lt essere per foru 1nsallato su h.vd disk. 

i secondo instal a solo 1 lile di conigur.wo­
ne e i salvataggi la seconda racchiude onvece 

due successi della lnfnogames un po' più vec­
chi,~ Alooe in IM-Ootl• ~ Sliodo!v o( dtt 
Comel. In entnmbl I casi un oa:ome> ljffa I 

"QUANDO 
PROGRAMM IAMO 

UN GIOCO ~ 
PERCH~ 

VOGLIAMO 
GIOCARCI" 

IOHl'i RO~E RO , 

ID SOFTWARE 

I 
I 
I 
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Al pn»simo E.C.TS -­
ranno pt"eSertate due 

llUO"e macchtne basate 

tuffa teenologia CO S. 
cnta del 300 Goldstar 

• delfespans.one CO per 

l'Acan jaguar (su cui la 

casa satun11ense puna 

molto d~ suo futuro). 

Entrambe le macchine 

sannno d1spon1b11t In 

lngh1ltern immed1aa· 

mente dopo la fiera, men­

ue non nppl•mo ancora 

nulla riguardo a una pos­

sibile disrrlbu1lone nel 

nostro paese. 

Continua 

•• • •• •• •••••••• •••••••••••••••• •••••••••••••• 

Se .,._.. rlgt.. vi •_.,.,.ano mlseni 

albllltà offe rte da Internal , beh, 

avete ragione! Non solo ~~ 
l'universo di In-
ternet • lneredlbllmente com­
plesso e variegato, ma • anct.. In 
costante espansione ed evoluzio-
ne. In Muro ZETA s i occuperà dl questo nuovo • 
Importante fenomeno In modo ben più approfondi· 
to, ma questa piccola rubrica raccoglierà le cose 
che più hanno lnteres .. to I redattori e collaborato­
rl di ZETA durante le loro Incursioni nella rete: luo· 
ghl da visitare, cose notevoll da scaricare sul pro­
prio c omputer • esperienze che, in qualct.. modo, 
hanno colpito la loro fantasia. 

Dal morn nio che 1111 rric I rap 
pi 01>en1a soconoo molt l'I"" 
e vna1lone d1 11"' I cybefspazlo 
1mmng nato da w111 1m G1bsc•n 
e Clag ltr 11uror o I movtroon-
10 cyoo11xmk quanoo 11oeor a 1 
mod "' " 1200 baud cr ano 
con 1d 111 m mcoll CJ tocnOkr 
gia bbiar'10 d so dl dedlCll 
10 propr111 a esso pri!'la pun· 
141.3 d !a nostra rubrlCll 

In r quel a dcl C'll>Or· 
pUnk è una 10501 B COSI com­
plcss4 Che I d I r1a 
un compr. imPQSSJ!lile 

Sopi to percM non 
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50no concordi nel dP.f n1r1a 
Nolla versl0'1e personale (e 
molto s nteuca\ ael so11oscr Uo, 

cyberpunk è una visione de 
p< son1e o del tuluro prossmo 
estremamente pessirn'St.ca 
Se pratlulto è una rapp1esefl'.a· 
ZIOf'l"l d1 un fu1U!O net quale 
alcun dog aspetti pl\J negaLi..i 
e es.1speiau de la nostra cea tA 
8' sono uller1onnen1e degrada 
ma anctle dove alcuf'O delle 
p<O:pel1M! plU affasonar'tl 

MOOOma tecnologJB sono 
~ •ea!UI er.trando o ·aro 
parte Oel Ylla quowana le 

• • 
• • • • • • • • • • 

~··············· 

·Il potere 
• in una 

scheda 
......... ' 

• • • • 
• • • • • . 
• 
• u Dal~ ha re<:C!lltemente comrrer<Qtanoo • • • ru111ma -ersoone deU'Acuon Repby. b sche- • • . 

da mul11fun1 OM per PC che permette do • 
• • 

creare de1 trainer per qualsiu1 g10<0. caau· • 
• • rare i~·n , proteggere oJ computer da,. • • 
• 

l'awcco do virus. "rubare" suono digiaLnao • • • •I programmi. ecc. L'1nterlacCG utente è sa12 • • • complecamente nvoluuonal3 e ora e po»•· • • 
btle •<cedere a oinuna delle numerose 

• • • 
• opzioni tramite un comodo menu 1n 112Hano • • 

Altra Importante novn:I è 11 miglioramento • • • 
dell1 se1lone dedicaa al salvaagglo delle • • 

• 
schermate, che supporta praticamente wtte • . 

• 
le modallt! video, compresa la SVGA. e che • 

• 
lunzlona anche con I programmi In mod•lltà • • • 
protetta, notoriamente difficili da "catwn· • 

• • 
re" Le novità, comunque, sono veramente • • • • 

• 

molte. e comprendono akunl rool utili al •• • 
programmacorl o alle persone che amano 

persione 
Se I fenomeno VI trUerossa 

su lnt net trovor • una mlnlo­
ra d• lnf0<"lal'Onl o d1 ooca~:ont 
do d•bat:ito A\l'Cfldo ace a 
Uscnc la pima cosa d.l I 
8bbona'SI 8J nowsgrot;p Che 
11 at:ano QUCSIO argoroonio 
pr 1 tre Ml n cybcfpuni. 
(ba ) ali c-,tlef pynk.move-
monr (per 1 ptU os11amts 
'~~punk lodi (dove 81 
d!SQ.JIOnOlecnolog1$1 o 
posslbil e110 forse dlvenlcraMO 
a uso quo11<1 ano ira pocro 
ar>m) e ree gamcs lrp c-,bet 
(ded!Ca:Olll glOCt• d1 ruOlo 
corno 0,,berpunk 2 O 2 O e 
Shad•:MTun) P(lrlsCOl rmento 
inte<essanie è inonre altcyber 
punk chalsubo, ij nowsgroop 
dove vengono put:>bl1e;J11 i rnc· 
conii cybefpunk scr1111 rJa111t 
utenll d Internai Malli u QuoslJ 
meconi S0'10 davvero oll mi 11 
alcuni che hnnno r1sco~so pnr~ 
tJcolare successo div "' "'° 
vttre e proprie saçhe cN1 v11n· 
gono segu 1u OH!J i 8Pf asslon11 
li d tuno 11 moodo GI arre1r,11 
possono essoro r·~1 t •i 11m 10 
FTP al Ilo ca:a lna OPl·SCO 811· 
zon:i cdu o sono orch viat 
no ad rectory puQ/ctiat bo 
Altr doeumc11t1 r 1t1Vi BI ITIOVI 
me to sono r aocOI nel o 
quaqz ru gers od nella d 
IO<y pub/cybo<CU IUfQ O 
6110 flp gpoes C00'1 ( ditec!Ofy 
il>r ry • ) e aono ott 
nl !!T ~ FTP 

Se ron IVll' paUJa di vcòero 

fa vos•ra cas f)06!ale lf'Vasa 
dli decino do arucol Pote e 
11bbonatvi a una de e numera-
to nall;ng i I la piu •OS· 
::.'1f1!o ò a nostro awtso FU:Ule 
et: uro do\IO V1C0C ·escussa 
oggi ra rcal!tl d 00"',ano 
t: ndi !ZZO è u:i sysbOuark cdu 
IOO e I rld•IZZD Il CUI doveto 
ma dare un messagglll in 
posta cttrcnca per abbonann 
6 uo• ~ t>-rcqucsteu:m edu 
Jn°al a ma ng •si p.""3 do 
co: iri rcssant è S'ladowla k 
basata 6UI (l<O<:O d rudo 
Shaciow<urt '" SA 1 g ocaton 
interpretano perS011ag111 Che si 
muovono n un ut11verso cyoer­
punk curathl<lllalo da una lorte 
compoot.'llle lantasy. e '" 
Shodo....lalk &1 ha la poss bo! tè 
d1 d Nondere le propr>e awen­
~110 in tutui to mio sotto lo<ma 
d1 racconto o d• mossagg o che 
n.ura ovvenlioontl fllt1Lt1 Per 
11bhor>orvl mandate un mos-
6'•9QIO a hstserv~hearn b 1no1 
ascia• 1do vuota la hnea ~ 
svbJect e sc11v.,ndo nella p~ ma 
r ga 'S<.>bscr be Slladowtk <il 
vosuo nomo rom ' > G o archi\11 
d raccoou e det messagg di 
Shadowta ~ sono cus100 11 e 
cala na OPl·&e erizona odu 
noi a d•oclory PtJb{shadov.' ' 
mentre una FAO è pubbltcaia 
peti(ldoearr.en: nel newsgroup 
roc g.YnO$ ''P cyber 

Na!l.Ynlmenlo COTIO n 
lii cybefpunk cha:sutx> IJICl>t! 

llOl~l''iO PlltleciDate COO I 
vos• I raccorti Mc lr& per tcr 
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and>re a vedere p1u cb vocino come " comporta 11 10<0 computer 

quando g ra un g oco duranto q\13lt111s1 momento t mfattJ pouib1 e 

monitorare la memoria (utJliss•mo per contrOlbre b collocuoone de 

van dnver • TSR) e tutte le nsone del PC. hard do$k compreso. e 
dogu~bre I codice Ptr 1 g ocht che non prevedooo un salvataggi<> 

e tnfrne possibole esegu re un freeze e narieare b s1tuu:ione do gooco 

tuccmramente la Khecb è ""porata 1n Italia cWla 

ver1i è 1'19Cessar.a una ouona 
ccnoscePza d ng e non 
preoccwa1ev1 troppo per e1101 

wati svar1001 ting11.s1 Cl la 
oomunata mu nazionale o n'llA 
irazziale d lrletOOI /J O• nofm& 

moltO I e'antlil 50llO QUf)SlO 

aspellO 
~fine esistooo numeros a rl 

ne-.>'Sg'OOP cho tn qualCll8 
modo possono 111tetcssare g 
BDOassionat del movmonto 
cyoerpiri. Tra CS5' egna 

;.se ok> 1ectvoogy sci noi 
Cl1 SCI Vtrluai·l\«ds 
Set space lech 
ree .ar1S si SCICnCe comµ e 
(dedica·o alle 1nte g il<\ZO ar~f 
eia! ), an wired (11 n()Wlgroup 
de la fa'llOSa nvisra ·do tanden 
za"). a.1 lan biado-r\lnn~r e 
a t news.tuture tdc<.l c"to a 
immag1nar1 not Tlt' d. I futuro) 

Leader t a rich•esa è d11pon1bile anche 

b venoone perAm~ 

con FTP oppu,., più sem­
pllc..,..nte, volete legg .. 
re un docu~nto •u 
achermo senza acaricer• 
lof Chlemete con teine! Il 
alto t 28.174.5.59 11 veli· 
datevi con la perole 
909her. Selezlonel• rop­
zlone t 3 I FTP ait•• over 
lh• Internet) 11 quindi l'op. 
>tlone 8 IDINCt connec· 
tlon to other nP •11•1-
Dlgltate li nome del alto 
dove Il documento • con­
serveto, • vi trove,.te 
collegetl con esso. 

Vincenzo S ere tt• 

Ora potete entrare nelle 
directory In cui al trove Il 
documento, • leggerlo su 
achermo aempllcemente 
selezlonendolo (Il docu· 
mento non deve ••••,. 
archlvleto In forma com· 
pressa}. Queato • un ottl· 
mo modo per eaplora,. 
Internet • I auol contenu· 
ti . Come primo tentetlvo, 
provate con Il alto wlre­
tap.aples.com, • date 
un'occhiata alle directory 
/llbrary. 

CONSIGLI DEL MESE 
Siete nuovi utenti • non 

sapete bene come muo· 
vervl nelle rete? Ecc o que 
come fe,.: laaclet• uno o 
pili messaggi con I vostri 
dubbi nel newsgroup 
att.newbie o ett.newbles 
dedicetl proprio el nuovi 
arrlvetl. E l'uovo di 
Colombo! 

Volete legge,. un Ili• di 
testo c onservato In un 
archivio prime di aceri· 
cario sul vostro herd disk 

VOCE DALLA RETE 
DI MARZO 
Idei newagroup 
elt,jokea.pentlum} 

Affldebllltl, potenza • 
precisione •ono quattro 
ottime regioni per acquJ. 
ate,. un processore 
Pentium .•• 
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"-°""1le del ......... ong1o,. dci y dcog>o­
du delerl< la WI dic.ne.e dO V •9'n 
lrJerocl•ve EnlOlb~ 

11.2% """"""""•del -calo ,ng1e .. do; .. c1oog.,. 
chi deleniAo nollo -.o petiodo do 
Eloc•on.c""' 

800.000 Cop• di °""'7t a ....Mo ..Ilo pnme ,.,.., 
h""""' di~ 

300.000 Copo di ..,_ pet Spoc!<um ...dulo nel 
1983. 

---~ 

$9.5 miliardi 

fallvrola p,...»lo dallo Nooienclo per la cor 
llJccio °"'1Uy KCtlf1 Coonlry 

01me<1l•O•ll clol m<1<eolo doo p<o<e>ion bo1ot. 
iuli o•oultl!Uro 80X86 

$50 milioni loan11 per lo ..,,,d,1o do Mor1ol Komhor li 1u 
-~ coniole Sego • Ninltndo Mllo pnmo '°'''"'° 

"" 
421 ot,l c,....,1o del morcolo >altwcn 1u CO ROM 

'l dol >ecoodo quoriO clol 93 ol '8Coodo qu0< 
iO clel '94 

18.6 milioni K di""""" negli Sia~ Unili nel 1994 

5,9 milioni 

$630 

$650 

$450 

K d111nbuo1 pet n mermla c:o...l•ngo negfo 
Sia! Un·- nel 1994 

Prette olOUoie di un Peni um l 00 MHr '" 
quanNolivi Ò• mllle 

Preuo o moggoo di un P.nli""' 120 MHz "' 
quant olo! "' do .,;i. 

"'9no o moggoo di un Pan: ""' l 00 M.lir "' 
quanl ""'"' d, -

I 

···­e 
dischetti 

• • 
Dopo essere stata 'ommersa d•lle rochoes11, 8uilfrog h:Cfinalmen· 

• 
re deciso do pubbficare Matic Corptl anche per chi non Il• la foriu· 

• 

"PER IL MIO 
PROSSIMO 

PROGETTO DOVRÒ 
GIRARE UN FI LM 

INSIEME 
AL GIOCO. 

LA QUALITÀ 
CHE VOGLIO 

OTTENERE 
RICHIEDE UN 

BUDGET DI TI PO 
HOLLYWOODIANO" 

CHRIS ROBERTS. 
PRODUTTORE DI WI NG 

COHllANDER J 

I 
I 
I 

na d1 possedere un lettore CD-ROM Dalla vers•one su ):l1schetto .. ......................................... 
~ stata $empllcemence abbrevi~tll la lunga lnvodutione presente 

sul CD, mentre il 

gioco '" sé è rima· 
sro Inalterato 

(anche perché 
occupava circa 20 

Mb sul $upporto 

ottico) 

" • 
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La Regina 
. 
~ dei platforrn 
• 

I t'!alll do sviluppo Dt1Kle By Zero. responsab<le tn raltro del recenw Guilry. sta b.onndo a 

SM Qu-. un pxo do piattaforme per PC che 1.1 nptOpone dt ncre;are 11 feeling arude bpfCO 

de' pbtfonn per console Con oao hell1 do 

~ parallasse. scrolt ng mult1d reZJOnole. poten-

ziamento delle amio. lt'lmuton< Auide e gio­

c:abol1ta immediata, She Quttti cercllen d1 
nsollev.ire le soru d1 un ~re d p>d11 che 

wl PC. a d1scap'to delb loro elOV>ta porenu 

d• ebbon11one, non ha mal MJto un grande 

successo 

I 

Ancora guai 
giudiziari 

per Microsoft 
La socled americana di 8111 Gates attra>er· 

sa un periodo di controvenie g1udidaroe. 

Dopo le accuse della Appie di aVilr violato il 

copyright dì Quick Time, la Mocrosoft l 

stata ili centro di un'inchiesta del 

Dipartimento dl GiustlZJa su prewnte lrre· 

goland dell'lllend:a per qt.anto nguard:a la 

legge antltr\J3t; la ca>a •stata accusata dl 
controllare la quasi tocill tà del mercato 

con 11 stJO sistema operaltiO (corea '' 90%), 11 

che onfnngerebbe le leggi sul , antrtrust; La 

Mol\A)IQft a Mli<> ~-"" 
acQOldo con le ta Compewnu.JiuStf'" 
c:a9 dal~ che imposslble choedere a 

milioni d1 utenti d1 scegliere un altro slste· 

ma operativo Invece do MS.DOS (a questo 
proposito. te pnnclpalì u1ende di computer 

potevano Installare DOS e Windows a 

prenl ribassati se acceaavano di pag.ire 

una royalty su 'oint macchina venduta con o 

senza softwiire Microsoft) Co<l l2cendo, 

però, secondo ~ D paromento do Gousam 

ven v.ino tolo potenioa~ dienu alle ase 

concorreno Gf1 es'o deOa causa sono anco­
ra scono<CNU, 1n attesa dell'udienn che so 

terrà• mecà mano. ma già 1 atolo della 

Miuosolt sono In r basso 
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Suon i -----. 
in miniatura 

Med1aV11!0f'I ha aMuncoito una nuova scheda aucbo da collepre a 

computer notebook. Il nuovo prodotto $1 collega ttamite onterlacco3 

PCMCIA e lncorporn 11 chipset MedtaVislon )AZZI 6 a 16 b11., compa· 

tlblle con encrambl glt standard MPC. l'ldeale, Insomma. per chi desl· 

dera giocare o utllouare applica11onl multimedoall anche sul portatole 

Alla 
conquista 

dello spazio 
I fan di Dune, Mlllenlum 2.2 e Som Oty saranno fehco di sapere che 

Reunion 2; Menldax. seguito ufflclale dell'omonimo gt0co di stntegia 

e slmulatione spa11ale, dovrebbe vedere la loce verso la metà di que· 

st'anno In versione PC CD·ROM. PC e Amlga. I programmatori sono 

molto soddosfattl del miglioramento del gooco rospetto al p~uel 

accusato di avere ben poca sosann: b grafia è completamente on 

atea nsolU11one, d codice a 31 b>t sfrutta le potenzial•t> delle macchi­

ne ptù ....,tute e b profondid do roco e cresaua noU!YOlmente. col· 

mando le lacune dea· eposodio p<ttedente. Non resa che upemre 
fiducooso. 

http://www.oldgamesitalia.net/ 
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Illusionismo 

Tecno l ogico 
La socoed ongles<' CRL ha sviluppato un originale sistema do 

vosuahznzione di Immagini trld1meoslonalo denomina· 

to SIS (Suspended lmage System) che permette 

di proiettare realisticamente una figura a 

meu'aroi, che può essere osservata da 

quals•asi punto di vista. Il sistema s1 

basa su un gioco d• rtllesso ottenuto 

con una serie do specchi e permette 

anche di oograndlre o nmptCCIO re 

l'ogptto a piacimento Lommaa•ne 
da pro"'mre può anche ~re 
da una televisione. una diaposn:rva 

oppure da un oggetto qualsllll 
(anche animato, come ol "°'U'O 

gatto) La CRL ha anch<' creato un 

Suspended Touchscreen. ovvero un'lnter· 

faccia tattile per questo sistema di vl1ualo1-

uzione che potri aprire nuove frontiere per 

nnvattenlmento elettronico e per b mon•polazio­

nt' d• im"""1no. 

Anche 
-. 1 -, ., - ~ 

l _J .....;U 11a 
........................................ ' 

• • 

i l suo Doorn 
Dopo Mannhoo per Macin<0sh, anche Il 1ogno d1 Tnp Hawklns ha 

crovato la sua versione do Ooom: 11 chiama lmmercenary e sari pubbli· 

C.lta tra breve dalla 

Eleccron1c Arts. 11 gioca· 

tore dovrà infiltrarsi In 

un a,gk>merato nemoco 

e scovare e ucadere 

"The Petfect t • P.u che 

uno sparatutto m puro 

s1tle 0-... lmmen:l'llOI)' 

sembra un g•oco d• 

ruolo som le al capolM>-
ro In pnma persona 

della Orlgin, System 

Shock. La trama, Infatti, 

prenderà forma mano a 

mano che si procede, 

mostrando b sua 

profonditi degna del 

""ghore dei giochi d1 

ruolo. Non per questo 

manchef'à l'wone. com-

baromena frenetici e 

voolen:r:a a rutto •ndare 

sono onfaal parte onte· 

fraoc~ del,iioco . 

• • • 
• • • 
• • • • 
• • 
• • • • 
• 
• • • 
• • • • • • • 
• • • 
• • • • • • ·······-

• • • • • • • 
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Bit 

L'appuntamento invernale per 
gli addetti ai lavori della com­
puter graphic è stato lmagina; 
il tema principale di questa edi­
zione è stata la "Cyber Era", 
owero tutto ciò che concerne 
l'esistenza di mondi virtuali. 
ZETA vi propone una sintesi 
delle novità più significative 
presentate ad lmagina 1995. 

A _.,.,..,. ... __ '°"' M 

WO cip nrtft.t C.~ SC:UO ... 1N1 • 
wo r.lfft9to .,.,, beitit"JD . (omplin· 
1-tùi non ..,,.w,. tKVrtmJnte sf91~ 

rato in Ut.gCWM' pef' pror.,-"'°"lltl 

MARTIN MARIE'M'A 

~----1 

I PREMI DI IMAGINA '95 
YlltOCIJP 
I· Aiigel,.- Ki4t . ~Md_..'*"'~" d.• cz e dcaN. trW ar.-,. • _...... u. 
2 s-.lo' c.-~ ,..io.i-,..-· . ...... ..-........... ~.loanf/"""'-. $G1 I o.,. I ,._., s.r.. ......... -..i ....................... __ .,..,.__ . 

3 . ,..._ . ..... ,_. Wlly .... ,.. . hanl/..i.-.: $GI , ............ , b,.a... . _..., .... dì ......... ""' 

•• • • •i n<ompot'l90M in corpi e.i.ti tro ""'...-.., • ~ G110mCi.. 
l'ilClt " TtMA 
I · Sod.. • roolluo,_ ~ & ""°' · hanl/-.e 5G1 I~·09-""'98ÌO donino•• relitla -
_...,-d ........... ~ ........ 
l C- ''"boli ...&uau-. folon! IOCIOty • lootd/""'-: SGI I &pi ... ·..,.... ••pw - ·por•ltO o ~r 

"""° "' ........ ". 
3 • At•• "'"'°" c .. .,.. roal•uodaot: r...,. F"""'7 • hanl/s~ $GI / e.par•• 09.,..... '°''° ,. -*>fino 
M.M C.00.""lte lift vin <mtyOft 

rt1 :IAlf 

l • n.. ...... -"-'-: lM hanl/..,_ ..... 
l • 1....,, ç.,,.p roaliuaa-.o Il/li lootdf""'-"e: • d 
3 • l!w l.w rooli....-: 09W-"' • hanl/oolìwao,. SG1 / 1..dor1_, / .._ 
CC .JAll P(l I MIGllOR "1DIOGIOCO WOTO Do\ CNW • 
I •c.,..... IAGM • tdino•;.,..: Cr)'O / Mlc:n:lfoLt'• 
• ,.,. ,,.. ....... ollrl .... . 
• u.doro U.0.- · ........ _ - / USGaU 
• t#lle .. M-, • .,. .,1 'or , ,.....,_ / f.A 
• C...,,. 9'od1. • 11 f O I•: ~ Sabw.• / Vwvin 
. .......... o.4c l ,..,.,,.. i 1•. """' • 

~ou assowroa-. 
s.alwt • i t 'wt..,..~ltt..·..., rfllllft.aaw:5Gl /pi•--> 
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Per curo Il• appus onaa d1 siochi dt ruolo elle 

non hanno nw U tempo d prep.rare delle 
~nwre da proporre ai loro amta, e tn am­

"° dalla lulsel Te<Mo Mayas. un prodotto 
dec•s:a-ni:e 1nnoontM> che, su •n unico CD­

ROM. 11>elude ~· perionaggi. suoni, regole 

e tutto quanto pu6 sel"Ylre a ncreare l'atmo­

sfera •datu per una buona pinsa 

lntenmente reallllltto tn lcil1•. Tedino MO)'M e 

'n grado do gestore ~no a 8 giocaton. che so 
potranno muovere in una re.lei altem•ava.1n 
cui 11 fronte per la Liberal Anglo Amencan• 
com~tte 11 regime di aparthe<d 1nsmurato dal 

Mayi contro i popoli angtosasson1 (!!!) 

codice 

portata di tutti 

PorDrso Il codtee Hammer a casa propria per 

poco meno d1 ettncim,13 •re. menue S.J 

Gates ha dovuto sbon;irne 48 mi v-d11 01'2 

• possibile. gru,. a una co-produoone dell• 

Brntl eh• Sviluppo e de b Ed tel ~rdo 

do v- & ' Codtce Hammer e dispootb•le 
1nf•tt. In Ntte le edteole e compttnde 

una fedele l'òproduzione-guoda del 

documento nonco su arto e due 

floppy disk per PC La swone m<ilo­

medrale contiene quasi quanrocento 

UNA LINCI! 
TUTTA ITALIANA 
""' . . ; 00 Si nnnun-
c..J•<> '"" lt1 tll ;) del 
Lyrt>: la console pot1MI a 
colori òell ~ 
" quel petiOdO intalto. 

t Alllr1 !Wia ~IÒ e 
a.stt butfe la maccruna su bJIU 13 ~ 
la sola poche settonaflEl 00p0 llV('.f pro­
se ;tala al Saiono del G«atto!O do t.• ano 
(SVOitosi a fine genna;o) l"erTm.'llSUlllore 
delegatO della casa ti Dottor veron 
pH!Vlldliva alfepooa. di~ circe 
30 ooo u!l4à enllO !a 1 e dcli a11n0 cono. 
la pr~'510ne. dato anctie ~ prezlO. lf 
!llq ~anlO otl 11\ls!ìca ma &Il er.ioca a 5Up&­
r101 !<\ 'éGr>Oklglca del lynx eia rlOtevofe 
Ali uSCIUI Oe!la consol& e< Ano d1Sp0n1bm 
cloQue loloif Eiootrocop Blw LIQntmng 
Ga1es ot Zendo oon CIJ•P lt Cnsl' nve e 
qveuo ctm v11ntva vondlllO nlromo à\la 
maccllina. Caùlom1a Games, e no erano 
StaU atlni.loc1a1 altn due Rampaget1 
GalJfltlet. NeHo stesso porlooo coueva 
voce dlf! là SeQa s1esse re11lltza11dti 
un'altra c0<1sote tasçab1la Pllf faro conCOI· 
renzaar Game Boy chQ 811/atlasse dOI 
GameGear? 

.La Wsrrwst Bros. e la Sony Rprdono 
delle trattai.ve per produno una ver6IOOU 
CD-I del fumetto 1n grafica computerrna 
13 della OC ComJcs "&rmilO Cllg11a 
Justoc:1f Nel frauompo Pepe Mo<eno 
rde<ilefe del tumeuo 'carioceo cornnc1ò 
a realizzarne e VQ<sKlnf per Maci!'loet> e 
PCCD·AOM 

Nel 198<! la waroe< eros. Yendcl!O o 
Jack Tra'l'lc! fAtar Corp questa 80Cictà e 
I A!MI Games Sl sc:!otsctll OCCUpall(j()SI do 
g10Chi PG< ccmpu!1!r uro ed eaclusrva­
menie di coon-op l'el: a Nel m81ZO del '90 
81 r.mllil!fO ln&ìeme e ragoo.nsoro "' 
SCCOIOOcOO provede'la la COtlY8!6'0<10 
aet con-op Tengen de Alari Gamos 11111 
l ynx. t:!Oli come Hard Df vii' S1\!N 
Rùrner e Cyberba 

1mmagini,p1u d1 c1nquem1la parole.glossino, nd1Ce e nm•nd1 1pertemtal1 che 
comprendono anche la vota di Leonardo da v,ncl e le sue opere 

La 
I 

via 

• • 
Stargace st 6 dtmostl'2to un film medio­

cre, • 1n quinto cile, profon<bmente delu- ' ................................ ~ 
dente. viste le aspetta ave creue dilb pubblictti che lo hl preceduto S«rtts o( Stariate 

• • 
• • 

è un prodotto mulamed>ale med•ocre, ma noo può essere cooside!'2to deludente, pro- : 
• 

prio perché l'un«• pubb4iClà che lo Il> p<-eeedut0 è ma quella. pessima. del film stesso : 
• 

Dopo un breve filmato lntroduwvo (uni spec•e dt traJlrr del ftlm) cr s troVa all"1nterno 
d1 una poram de. e o so puo muoYere veno - •n cutto - 4 diverse locnronl A oucuni 
locazione comsponde l'approfondimento d1 un tema specrfico. ovvero i. VIMOne do 

• 
• • -• 
• • • • 

.---- ldltde Oo d<.....cà~1- : 
• 

lie) clii llnl e !lel ....... 1~110 n.....,,,,. nula : 
• 

Il • • • 

MAIU01NS 
L'AL8A O.LL'AlllGA 
LAmlga Compu1111 lnc. 
IOcielà plOdu!;fice del ~ 
go~ '1eneCQMCl<8-
la p!oprlO Cl Qt:esto periO<IO. 
d.«a anni la O! 
C...11110dote ~ mas-o-

a scalerò 1r• VICkln'.a re3lOl8 ICga'R da 
pa<10 della Nar eh eneva <li•* ixeso 
accordi CO" Amiga pe I ai:Q'J$l0 

doìruov>ci'Cl Nonoslat': C!Oques»W~ • 
n<ZIO IUCC8$liO dr quc::• CClnçuler "'1o 
8lie rec:en o 'llletllUrC 

La Coioc'td<.'CJOO dr~ la P!OO<>­
lJOlll o la drSlriWzicJlè o Adarr felnil't 
Coo rl\llel SyStem d.llO ci16 le Conc!llO'> 
1rn;t11btll o li m=1o d I peroOdo cos.~13110 
i.; socielit a veooere 1 pro00110 60!:l>-COSt 
ArrK>ld La0n11d G'OOfllberg I e ;ora orasid<ln:e 
e dl'cllOI'• g(llll)fllle do itl Col«o $1 espnnie 
ccn Q<st>St ~· Ouas11 p<oblemc do I' n 
dustlla, ll'!cluso H facllecarnb1amòlllo a gusu 
dei o::insumator · 1 rapidi SYlluPP• deUa tecnolo­
gia. lii StJptr p1ot.l1UIOr4! e Il calO CQn:Ji1uo e 
consistl)flla de• cootl. hanno cteato una strana 
tll'Jl~bleSl!lJSl~I! metCOI ctrafl001'!)111· 
bra dObba ~"!lllOtafu a breve per.000 

G [l\!Cl100t(l c; mos Desl\}n A11nrC$(1I pre­
mio Osca: per 1 glOCl)I d computer tlell epoca) 
harro Pft;mlllto 1181 1985, &el)llet1i l~ Ot'd 
on Ctro ooia EA (Gioco ete·~ oor annoi 
U/fJmll I della ~ Gioco Ile!' CXM1111!f de 
fll'iM &mner G.wno$ Oll!afpyx (G.oco 
Po111>0 deB anno) BW Max della Sy!1apss 

<'·' gioco d'amno) Ga:ew.l) ~Apshai 
dch EP'fX M>gla AdvenllJ'O O Demofl ~ 
tJetla rm~ "4J! I cl. ~) Fnt le 
&be ca:egr;ir1e nr:crOamo Pttfa8 de!!a 
~~ (Mi;JiiOr >!dCogioCo (fe-."ICn!IJtll) 
Sl31 lv.ifsdela f'ar!< I 8fothers(~ 9'0C0 
es. ~ pe! Ctmllll ) JQusl Cle!!a 
Af1lf' (Migt!OrG 3spoSlZ!OOO tlCt <XrnPU'.et) 
R!gll SimtJalQr de SubLclgiç t.hofa 
gioc:o d'amne d ~a'llQ'S pet ~ 
Stai ~s A\òll (GiOCO da bar d anrc>) 
e Plmch-OiA della N:UCOOI) Gtx:o da bar l!<ll 
ll'lOOVBINO) 

La Konamt lancia una v81lboa dì ll!ofl p,;r 
MSX, COnVCl!;lolli d1 WOl famosi ~essi <la 
1iar. come rlfr* O/impir:1, l:'IYP8l Sii<lr~ r .ne 
PilOI, Bdstl>ll~ ecc. f'or Tri11;A & l'}eJd, in PA~t· 
eolare v!eno proda110 I Hyper Shol. un oom.1n­
do 1ppoi~am ·11IC$lVtlloloper r1prQC!u1re ~ 
.,&turna d• cor1troN<>del o~r f!Jlcorripuier 

Il Musoo N u ona:e di $1ona Amaocana 
Smith!Klnta11 ird>de nel ~ sua COllez..,,,.,. .,.,oa 
sottOne detl>eata n la selt:mana del! a1?a !!lCOO­
fogia. uno $Ja111me(il J'lfimO '<ide:> 11;~~bc~ 
ame<leaoo della Video Music lnW!lali(Jt\af del 
18) Porlg (pm= ro l/ldeog<JC1l rJ Notar! 
Btr'Jviem dci 1 D72) Pae Man \Sally Mct.vay 
1980). ShatpshOO'cr (U!1 pper 1 ~no 
della Oarne ~le D!aQG"'s La pr 'llO 
• deogQco al ùa!l3 &afC<llll) 

Jac• 'r pes;derte de Ala nel 1985 
hil o allt ·~ 5 milioni o cwrpu-
ICt neires. Per ~ mesi r800'ò ~ 
COl'1PUlllr a 8 bil. I ~ ll!O% ~ 
c:ctnP<.!C1 a IG bit ~ ~ 200 mi!a 
Compt:er S'!' ai mese . 
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Il ron1puter ron la mela iridata ha 

sfondato nel carnpu del desktop 
publishing e del design grafico. ma 

non ~ 1nai riu.scito a in1porsi in quello 
del dil'ert 1mt>nto 1nteratt i10. pur 
arendo delle caratteristiche che si 

adattert>bbero bt'niçsimo al .. frirolo ·· 
mondo dei tideogiochi. ZET4 11ene 

interamente realbata con computer Appie ed 
era quindi logico che, un giorno o L'altro. in 
redazione richiedessimo se itacinlosh o La sua 

111u11•a rt>-inrarnazione, il Pouer ,~1acintosh, putrd mai un giorno insidiare il dominio 
dP/ l'C nel ra111po dei computer per giocare. Qttesto è quel giorno e abbiamo chiesto a 1itassin10 
'l'riulzi, il nostro "llacman ··. di cercare la risposta. 

Il tem o d1tll• mtl• Comlnclamo col metlere I puntini sulle I: Macintosh è già 
un computer per giocare. E lo fa anche oltlmamente. 
Di giochi per Macintosh In commercio ce ne sono parecchl 
e quelli che aono itali "convertiti" da titoli per PC non sti· 
gurano allatto In confronto all'originale. Anzi. Provate a 
confrontare Wolfensrern 30 o Prince o/ Persia nelle versioni 
PC e Mac •converrete con noi che. almeno dal punlo di 
vista grafico. non c'6 partita Il Mac vmce a mani basse. La 
tecnologia da eola però. come aonno tutti coloro che com· 
prarono un A tari Lynx. non 6 garanzia di aucceaso e infatti 
Appie Computer detiene eoltanto li 10% circa del mercato 
mondiale dei pel'llOnal computer. 

La principale ragione di questa ridotta quota di mercato 
è l'anoluto isolcwoniamo portato avanti da Appie negli 
und1c1 anni traacora1 dal lancio del primo Macmto..h. 
Mentre IBM lasciò fin dal1'1nizio la possibilità a produttori 
terzi dì costruire e vend•re cloni. Appie si è sempre rifiuta­
ta d1 consentire ad altre case di hardware di produrre com­
puter baeatl aull·archllettura e li lliatema operativo del 
Macintosh. Fino a qualche meae fa. 

M•r•thOIY. ~ rhpoita • Ooom et.I mondo N!Klntosh S.nu ..,tr.,. riel- dbc:us­''°"' qUll .. M• mtgl'°. • <~to che M•r•thori M •vuto un çif"ande Ju<titUO 

Lo scorso settembre Appie Computer ha infatti annuncia­
to di aver deciso di concedere la licenza per la labbricazio­
ne di cloni ad altre aziende e a tutt'oggi già quattro società 

~ ~g~.;•~46 ~ ~lowe-Wo<~<. 
ot.~ lo pGùra inodf• dt un .W....dOl'o Mll\tO 

Pc• t "'°"" li> ,j,......,. ÀJJPo I PocN ,,... doi>o. 
'I'"' do "' ..... po1o cli ...... ·-""' od.,..,. .... 
-do ................. ~ ..... ""'""""° 
...... _, loo.Jo,,o lo ~""""""'""-il 

~1 977 
,..... r ..,,,i. r. a"" ... - "' gooc1o d• geo&. 
grafiCD O cofort. dbriroto O d.wntcn 1*° OM! ,... .... 

ccriin!M • 11\11'11"'-~ a ODft'f>lll" pu dJl11.o iW 
mondo ~~i...G• 1<fati 11.JIO llf'I reQ~O(I)\ 

..... ,. ., ~iainnrli bcK1o"" .... ·~ 
llcb """'1 di- I"'"- logo dolo Appio 

~ 1981 
().l(..,do llM .... a Mlmerca'a;~ 

_ .... """ ..... ""' ' - "' Appie ho OflftOI 1'9" ~ J000 n,._dtoft I'! 
., .. ~-..io 
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banno reso noto d1 aver atreuo accordi con la societ6 di 
Cupertino per la produzione di macchine baaale aul Mac 
OS · il StStema operativo del Macintosb ·e/o sul proc:euore 
Power PC. Moc1ntosh •stato per un decennio un computer 
caratterU:zato datrovere una nicchia di utentt1 piccola ma 
entuSJosta . La aua d1Husione. miracolo americano di una 
casa fondala da due via1onar1 ventenni, Steve fobs e Steve 

Womlak. è diventata in undici anni una soc1et6 da 8 
miliardi di dollod con uno base di insta llalo di quasi 17 
milioni di computer, è stata pro· 

gress1va ed 1nceaaanle nel 
mondo prole1a1onal11, ma non è 

mai riuscilo a raggiungere quella 
massa critica neceasana a farlo 
adottare dalle case d1 moltwa:re 

ludico. Ora. con l'introduzione di 
mQ58Q dei potentiaaimi processo­

ri Power PC che sfruttano la tee· 
oologia RISC messa a punto gra· 
zie all'accordo tra Apple. lBM e 
Mororola, la società di Cuperhno 
ha le carte In regola per tentare 
di soaUire. in un luluro a medio 
termine, ii dominio "domestico" 
delle macchine con proc.uore 
wtel. Che poi Cl nelCC, questo è 
un altro discormo. 

UM PO' DI STORIA 
Macintosh. n computer per il 
resto di noi. Cosi veniva snobisti· 

ca:rnenle definito In una pubbh· 
cit6 americana della Appie. quel 
computer che undici anni la ha 

fatto innamorare milioni di utenti 
in tutto il mondo 

Macmtosh nacque il 24 gennaio 
1984. quando I' Appie il negli USA 
e il Commodore 64 e lo Spectrum 
in Ewopa dominavano U mondo 
degli home computer e 11 PC !BM 

~1983 
v..,. podalo 1 Appio I e. 11 o"°"" lllO 111 pepo dol 
-·ilolh) e lo,._ • ..._. .. "f'Ol'Olot•' ad..;., 
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11 tempo dell 

era ullllizato aoltanto negli uU1c1 per far girare fogli elet· 
troruci e programmi di scrittura. Steve Jobs. allora presi· 
dente delta Appie, sconvolse al mondo informatico con un 
computer che assomigliava a tutto tranne che ad un com 
puter. Un elegantissimo parallelepipedo color platino, 
tutt'uno con un piccolo monitor monocromatico incastonato 
al suo in temo. tanto sobrio da non sfigurare su nenun 

tavolo o scrivania. Ma le novità 
veramente rivoluzionarie erano 
altre: l'interfaccia grafica e t'uso 
del mouse. due eccezionah 1ntu1 
zioni che permisero a milioni di 
persone di abbattere la barri ora 
tra uomo e macchina. Solo un 
difetto. neanche tanto piccolo: li 
prezio. A causa del costo pro1bi· 
hvo le vendite del Macintoah 
procedevano a passo di lumaca 

tranne una nicchia d1 utema che. a poco a poco. na-va e 
trovava in Macìntdab una sorta di status symbol rnformati· 
co. Ma quegli storici MacWr1te e MacPaint (rispettivamente 
un programmo di acnttura e di disegno. NdR). offerti in 
bundle con t'acquisto dol computer, utilìzzab1ll immediata· 
mente. senza il minimo disagio e diffidenza nei conlrontl 
di una macchina. roppreaentavano delle promesae. I gio­
cb.1? Erano praticamente inesistenti e quei pochi esistenti 
erano più che altro !rutto del lavoro cli singoli programma· 
lori indipendenti ed entua1ash. Probabilmente allora s1 

pensava che un'Profeasionista trovasse sdegnoso al passa· 
re ore a giocare aut proprio computer. Da allora sano tta· 
scorsi undici anni e dal 128 K d1 RAM del primo Maclntosb 
siamo arrivati ai Mega dei Power Mac1ntosh. 

Steov• Jobt dopo awr ..,.tellto* t. ApP'- tt • ~•to ,... pt09etto, 
Ptf li vetlU non mol'o fonu.nato, ciel Ntxt. 

e inizialmente nessuna software 
houae era disposta a scommette 
re su quella macchina. nessuno 

I prezzi sono calati alno a rendere il Mocintosh competitivo 
con le altre piattaforme: 11 design curatissimo, che ba aem· 
pre ccntradd1stm10 le macchrne della mela, ai li allineato a 
quello dei conccnanll. a la nicchia elitaria dì utenh Mac sì 
è pena in un esercito dt nuovi utenti per nulla 1ntare11110ti 
all'aspetto esclusivo, bensl attirati dalle pura potenzialità 
della macchina 

( ftM* Il ~to. Ooom: 
Ma riutcw-enno 1 ~"tori 
• rendere su MK Il 9toeo deUa kl 
wlo<t, fluido • pl<tno dJ atmo­
sf•r• l.rrorl.r.unte uime M v•r .. 
"°""Pc 

Macintosh. sino a pocbiu1mi anni la escluso dal grande 
giro del clivertimento interattivo, anche e soprattutto per 
volere della Appie stessa, fermamente intemionata a deli· 
neare per il suo computer un'utenza esclusivamente pro­
fessionale. si è insospettatamente visto rivolgere lualn· 
ghiere alleruaonl dalle più grandi software house ludiche 
americane che, attratte dal movimento ascendente delle 
vendite di hardware. hanno iniziato a inetementOJa la 
pubblicazione di giochi a software d'intrattenimento E 
Appie stessa ba chiesto. fonie per la pnma volta. a una 
casa dt soltware da realizza:re dei giochi per la sua mocchi· 
no; li lo Id Software e 1 giochi sono Doom e Doom Il· 
entrambi previsti per marzo. Giuseppe Turri, addetto a tam· 
pa di Appie Italia, non fa più fatioa ad ammettere che 
I' Appie è interessata anche nel nostro paese al marco:1o 
domestico. e quindi dal giochi. ·li fatto che Appie non 
abbia mai spmto la poss1bil1ta dz giocare su Macuitoah é 

dovuto principalmente a motivi dt unmagine•, spiega 
Turri. •La pzatlaforma della Appie e stata per anni peiw 
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gwtata dai puristi dell'informa· 

uca acaiua deJla facilità d·uao 
della sua 1ntetfacc1a che ne 

faceva una macchina pe1 pe1110· 

ne 1ncapac1. Ora cbe pare che 
anche gli utilizzatori di altre 
p11ntalorme a1ano dJvenuu degli 

incapaci e si siano piegati alla 

duttìl1tò dei SJstemi ope1ativi 

g1al1c1. Appie non vltde J)('rch' 

non si possa anche giocore con 

Macintosh • Que!lto commento. 
neanche tanto velatamente 
polemico nei confronti degli 
utenti PC. dovTebbe forse essere 
ribaltato: ora che Appie ai è 
linalmente accorta che i video­
giochi non rovinano nmmagane. 
anzi fanno vendere milioni di 
computer. la casa di Cupertlno 
s1 è itnalmente decisa a modili 
care il suo a lleggiomento verso 
i giochi. Meglio tardi che mai .. . 

CLONI A GO GO 
Cosa significa questo nuovo 
atteggiamento? Può il 
Macintosh - o meglio il Power 
PC ·pensare di conqu11tore un 
poato nel mondo del divertunen· 
lo interattivo allo pan del PC? 
Prima dt nspondere bi90gna 

• 

Ime un passo indietro nel tempo. al 1991. fu in quell'anno 
che Appie annunciò· con gran disappunto dei suoi utenh 
spesso inclini al lanahamo - lo nosc1to di una 1oint·ventwe 
con Motorola e IBM ("l'odiato nemico") per lo sviluppo dl 
una nuova genermione d1 m1croproc-on boaoh sulla 
tecnologia RlSC: 1 Power PC. 

Ora. a dlstanza di quattro anni dolio firma di quello sto­
rico accordo, i processori Power PC aono una raalt6 (Appie 
Computer ha recentemente annunciato d i aver raggiunto 

~1992 ~19 93 
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Il ff'nal'MnO Myft. 0uHLI llW.n­
lur• •n'lb••ni...ta 1n pMwggi d1ft'o 
Df'l•11 '°" Slfat.twlsto.i ha iVuto 
U41 \UC(tito \lraord1nario SI gioco 
• i\.llo In un wc:ondo tempo ru· 
lll1•to .,., h 

"' - s..,... W°"'!I 
e~. aKhe r~tuni 
spana.i. .... °"9'" ... ,. p ..... tO 

con1"9ft•U fli*f Mac.. 

.,..,...,.,. speciale 

l'obielhvo dl un milione d1 Power PC, tra sistemi e upgra· 
de, con due mesi d1 anticipo sul pruno anni versano della 

data d l lancia della piattaforma RISCI e m un periodo di 
pas&0gg10 lecnologtco quale quPllo a cui stiamo assi· 
stendo, un rischio calcolalo e un piccolo vantaggio tempo­
rale poo.aono significare mollo In lerm1ni di vendile. 

Power PC è velocissimo, economico e aUidabile e con· 
SP.nte a1 programmatori di videog1ocb1 di compensare la 

mancanza di coprocesson dedicati carattenstica castani• 
d<11 compuler della mela. con la pwa velOCJtò di calcolo. 
G1och1 che Imo a ieri non esistevano su Macintosb per puri 
motivi 1ecn1c1, ora non costiluiaeono p1u alcun problema 

Marathon della Bungie Soflware è la prima testimonianza 
dl come su Mac possa girare anche un gioco in terture 
mapping complessa senza g10111l problemi di velocità, 
coso, questa, abbastanza ostico per i vecchi microproce•· 

aori 68x0 I pronunciato 68 k). 
Ma l'elemenlo più Importante 

della nuova strategia d1 Appie è 

sicuramente la decisione di dare 
via libera al cloni, consentendo 
ad altze aziende di utilizzare li 
suo 1istema operativo per mac· 
chine basale sulla le<:nologla 
Maclntoah e Powex MQC!ntosh Il 
Mac OS è stato ed è 11 vero punlo 
d1 forza dl Macmtosh. O più evo-
11.110 sistema operativo a fme­

stre. vanto e orgoglio della 
Appie che. malgrado gli 1!011.1 notevoli operati da 
Microaoll con il suo Windows. riesce ancora ad essere l'in· 
terlaccia grafica piu duthle e amichevole mai realìzz.ata, 
malgrado la più volte evidenziala lacuna della mancanza 

di multitasking, che verrà colmata aolo nel corso del pros· 
111110 anno col rilascio di Syatem 8. Maantosh lo accendi e 
lo usi, non hm nulla da sellare so non per personalizzarlo 

., I 
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IOCOndo 1 tuoi gusli. E 
cb1 d1 voi ba cercato. ad 
esempio, d1 installare 
un CD-ROM su un IBM 

compatibile. sa bene 
quall 1ncubi possa 
generare la icqe da con· 
llguzazione di un PC. 

Se la manovra di dii· 
fusione di Mac OS tra 
mite i cloni avesse 1uc· 
cesso. come è stato per 
DOS e Windows. il 
parco cli programmatori 

Interessati a dare slogo 
alla lorocreativlla 11.1 
MacintoshlPower 
Macintosh aumentereb­
be natevolmenle, cosi 

11 tempo dell 

UN PC 
NEL MAC 
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come puze l'utenza 1ntere1sala all'acqwsto da prodotti d'in· 
lrattenimento. 

La strategia della ca&O della mela non è però legata sol· 
Ionio aì cloni. Lo acorso 7 novembre Appie, IBM e Motorola 

hanno annuncialo di aver stretto un accordo per lo avilup· 
po di una piatlaforma alandard Power PC compatibile con 
una serie cli sistemi operativi diversi, che renderà Il Power 
PC lo standard più un1ven1aJe al mondo Gaa dal 1996 
Appie. IBM e allre douine d1 costruttori samnno in grado 
da ofllire computer basati su quesla piattaforma standard 
Sara quindi disponibile una gamma molto più vaala In ter­
mini di p rezzi. preslailonl e opiloni ·da costoslasime work· 
alalìoa a modelli coaiddetti "entry-level" a prezzi 1tracc1atl 
per il mercato domestico. 

Appie però, non intende aspettare lino al 1996, già da 

queat'anno sarà mea.a in atto la nuova strategia, indirii­
zola sia al mondo prolesa.lonale cbe a quello conaumer Le 
prune sociela ad onnunciaze prodotti basali su Mac OS 
sono state Power Computing. una piccola società colllor­
niana. cli cui Olivetti detiene una quota signihcahva, e 
Radlus. un'azienda che glO produce monilor e schede 
video per Macintosh. Power Computing. che prevede d1 
mettere m commercio I primi Mac fin da marza, intende 
ndwre i prezzi dal IO al 15 percento sui modelli oompara· 

b1h con quelli Appie (già si comincia a vedere l'effetto con· 
conenzal. mentre Rad1u111a sviluppando una workstation 
p<'r applicauon1 a1.1d1ovla1ve p1oleSll1onali 

Ma a ncora più importanh J)<>r qual lo che c1 nguorda <ono 
gli annunci d i Bandai e d t Pioneer (quesl'ullimo g iunto 
propno mentre stavamo lavorando a queslo pezzo), due 
societa giapponesi leader napettivamenle nei mondo dei 
giocattob e dell'ele1uoc1ca di consumo 

Bandm {quella dea "Power Rangers''. Ionio por ln1ender· 

cli pttrdumì una conaol$ CGllalangcr • descr tta da Appie 
come "WIG nuova piattaforma J*flet!Od 111ult1med1alr" -
dolalo di let1ou1 di CP-ROM a qu<11drupla veloc1ta eac:lusi · 
vamente dedicata a giochi e progtommi educa li vi, tl c:-u1 
nome in eodiee 6 Ptppin. In reaha sj tratta d1 un Power 
Maantosh "modificato" che utilizza il lelev111C>ro invece d<!l 
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monitor e un JOypadittack.ball invece di mouse e tastiera 
Pipp1n. il cui nome uJ!ic1ale dovtebbe esseTe Power Ployer, 
avtà al auo interno un proceaaore Power PC 603 (uguale in 
:ermm1 di prestazioni al "vecchio" 601. ma caratteruzoto 
da consumi molto piu ndotti) e utilizzero un s1Stemo opera· 
uvo denvato da Mac OS. Al momento di andare in stampa. 

non si so quall scrranno le modifiche al sistema operativo, 
ma s ta ndo olio newaletler "PowerPC News" un ingegnere 

dello Appie• n uacito a convertire 15 ti toli su CD· ROM por 
Moc in un pomeriggio. Secondo "PowerPC Newa", infa tti, 
l'unica modifico neceeson a riguarda lo risoluz.lone dello 
schermo te levisivo. L'uscito del Power Ployer è previsto per 
Natole in Giappone. 

Ancor pnma del Power Ployer ·esattamente quest'estate 
·verranno lonc1oti in Giappone i nuovi computer AN 

laudiolvìauall della P1oneer basati su Mac Os. •Questo 

accordo e tremendamente aignilicatlvo Per Pioneer•. ha 
dicbiOTato Kanya Mataumoto. vicepresidente di Pioneer 
EJectroruca. ·Segna il noauo ingresso nel mercato dei per· 
sanai computer NV e nell'imminente era multimediale•. 
Ma segna anche il tentativo di spoSQfe due tecnologie con· 
verganti· video/TV e computer ·come ha dello lo &1easo 
Matsumoto alla confereru:a stampa aJfennando che I com· 
puter NV sono •un nuovo tipo d1 PC per usi e nterta:ln· 

meni•. DUficile. aeru:a ulteriori precisazioni. capite cosa 
crò voglia dite e ancor p1u difhcile prevedeTe se Pioneer 

riuscila od aprire un nuovo mercato. Non dovtemo comun· 
que aspettare molto per saperne di più visto che I primi 

due modelli sono itali addirittura già presentou m 

Giappone (dopo che 
abbiamo chiuso questo 
articolo in redcmone, 
NdR) a l MacWorld 

Expo, il 25 febbraio 
scorso: uno è doto to d i 
processore Power PC 

601 a 66MHz. l'altro di 
un Motorola 68LC040 o 
33MHz (per maggiori 

dettagli sui due com· 
puter Pioneer vedi 
Mondo Bit, NdR). 

Tutto ciò, al momento. non significa gyan che. Non signi­
fica che Appie possa ragionevolmente peOSQfe d1 111s1d1ate 

colossi come N1ntendo e Sega. né tanto meno il dominio 
del DOS e dei p1oceaaon lntel. È ovvio che il futuro del 
Maclntosh/Power Mocintosh non si gioca sul mercato da 

casa, a lmeno non inizialmente. Dovrò essere il mercato 
professionale o fare 1\ primo passo. Questi annunci. per 
ora, 1ugn1licano semplicemente che il mercato Mocin tosh é 

destinato a creacere, 1eppwe lentamente, anche nel sello· 
re "home", diventando finalmente una piattaforma interes­
sante anche pe: le caae d1 soltwwe ludico 

Per altro. viste le recenh "1enslo111 che Appie va ofhan· 

cando alle sue maa:hine, le case di software 11 troveranno 
tra breve per le mani alcuni strumenti mDlto intere850nlt 

per reoll=o gioclu e titoH multimedio!i. 
Quattro sono le nuove estensioni introdotte da Appie 

r-------------------, S•ul/u'Mçluw 
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h Mto 1"-... st. un CD-«OM 
muh1~ ct.cliuto .. ~ 
N99lo dej , • .,,..., che ha ..... 
IO Il rtt4nt4 flilm di fUtQlilO. 

SOf><• · AmtHrlnt.1 1ridif1~nsion•fl 
lld atto ,.a11uno. pteSto disponi· 
bili •ne:~ I U Mac, grazi• .. u.. ton· 
Y•l"$10nt di Sy1t•m Shodt, firma~ 
to Loolctng Gl•s,. 
In b.t1so. S\Ar Trek l'h• f!H•t 
G«tHIUof\. nY11Qt0 In chJ.a\09 
v1nualtt or••• aU.. nuova es~ "°"" 0"9d:ti,,,. va.. 

Zl:TA speciale 

negli ult1m1 mesi, due delle 
quali non più t(lldi dt un meM 
fa 
• Qu1ckTime VR (dove VR ala 
per Virtua:I Reality) apre nuovl 
orluontl alla rea:lizzaz1one di 
programma interattivi. poich6 
offre al programmatori la posai· 
bilitò dJ inseme con estrema 
fac1hta all'interno di un pro­
gramma immagin1 •ideo e fil· 
mati a 360', da:ndo all'utente la 
poss1bililò di esplorare amblen· 
li virtuali non sintetici, ma dlgi· 
talizzali a pmtire da filmati 
g1rah con una qualsiasi video­
camera. Sta:r tre.I: • The Next 
Gen•rahon lnteracttv• T.chn1· 
ca/ ManuaJ è il primo esempio 
di ciò che si può reali=re con 
QuicltTime VR. 
• QuickT'une Musical 
lnalruments è una sorta di 
bcmca da1i di suoni dìgitalizzati 
via MIDI utihz:zahile dm pro­
grammatori per accompagna· 

menh audio ad appli=onì ludiche di elevala qualita 
eonora. Grazie a QuicltTime Mwucal lnstruments sarò poa• 
a1bile ascoltare audio MIDl esclusivamente via software, 
aenza cioè dover comprare alcuna interfaccia hardware. I 
riaultati abbiamo avuto modo di provarli grazie al già cita· 
to Mcnotbon e ci sono 119mbratl degnl di nota. 
• •QulckDTaw 30 presto unplementerà all'interno dol siate 
ma operativo di Power Mactntoah delle routine per la 
gestione del 30. Ciò consentua a tutu gli sviluppatori di 
eoltware di non dover acri vere all"interno delle loro appli · 

Il tempo de 

=oni delle routine dedicate alla gestione della grafica 
tndimensionalll bensl cll limilarsi a delle aemphci chiama­
te alle routine implementate nel sistema operativo , spie­
ga Giuseppe Turn cli Appie Italia. QO 30, che •arò disponi· 
bile da questa estate, strutta le prestazioni del processore 
Power PC e offre. aecondo Appie, capaci tò graliche 3D 
prima dìsponìbili eoltanto su workstation grafiche 
Vedremo nuove interessanti applicazioni in aree quali 

quelle dell'editoria. dell'entertainment e dea programmi 
educa1ional•, ba d1ch1arato David Nagel generai manager 
della divisione AppleSolt. 
• QuickT'une Conferencing è una tecnologia mulhpiattaJor· 
me che consente di condividere inforrn0%ionl, immagini e 
suoni in tempo reale ovunque nel mondo. Grazie a QTC gli 
utenti potranno collegarsi In videoconfere11UJ e collabora· 
re condividendo e annotando tB11to. immagini, 11C1een cap­
ture, suoni, video e -ne virtuali in tempo reale. •Con 
QTC si apriranno nuovi onz:r.onti per quanto riguarda i 910-

chi in rete. come la poesibilita di dialogare in tempo reale 
con il propno compagno/avversario di gioco in una piccola 
finestra QuicltTìme aperta nella schermata di gioco•, spie· 
ga Turri. 

t ancora cliltic1le prevedere quante e quah novità queste 
estensioni potranno apportare. anche perché in alcun1 casi 
c1 vorra qualche o.nno prima di essere adottate dai consu· 
malori (Quick Time Conlerencing. ad esempio, necessito di 
una telecamera collegata al computer). rorso le migliori, 
applicazioni sono quelle che non possiamo ancora irnma· 
ginare". afferma Erilt Za:rakov. program manager per 
Quicltiune VR "È come il desktoppublialung. tun mito 
clle é stata Appie a creare il desktop publi•h1ng Non è 
stato cosl. Appie ba creato il Mac e una stampante laser. 
ma Ci sono voluti Aldus e PageMaker per creare il mercato 
del desktop publlsbing Quello che gli svlluppa1ori fanno 
con la tecnologia è dll hclle da prevedere". Comunque ala, 
quello delle Innovazioni tecnologiche è l'unica strada che 
Appie può percorrere se vuole tentare di contrastare U 
dominio del duo Microsoft·lntel Tutto questo, d11ete. è 

molto bello, ma siamo seri: il Macintosb non é nuscitoad 
andare oltre il IO"'ò del marcalo in undici anni, perché le 
cose dovrebbero cambiare proprio adesso? Non siamo cosa 
ingenui - né cosi Mac entusiasti - d<tcredereche le cose 
possano cambiare dall'oggi ol domani. È vero che uslamo 
computer Appie per produrre ZETA, ma quando vogliamo 
grocore è H DOS che corichiamo 

Se mai le cose camb1Bionno aara un proceuo lento e a 
medio temune (e sarò neceaaano che IBM. che è parte int&­
grante delralteanza Power PC, e allri costruttori oltre a 
quelli a11Duildati çoalno con COllYUllione lo cauta del 
Power PCl. ma i lmpozkmte ncordare che la atoria dello 
tecnologi1lintef'Qtuv111n-.gna eh& lutto è po••1bìle Chi 
aviebbe mal penaato nel 1961 che l'Alc:ul. domlnatrlee 
aaaolutn del mercato, avrflbbe qunsi rischiato di llp(lTlte 
dallct cucol~one7 E ehi. dopo il f(lJllmento In USA del 
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!Master System. avrebbe scommesso che 11 Mega Dnve 
avrebbe conquistato il 50'\ del mercato delle con110le in 
diretta concorrenza con la Nintendo? Per i prossimi anni ìl 
dominio Microsoft-lntel sul mondo dei computer in genera­
le e su quello degli "home computer" in particolare non à 

in pericolo. ma crediamo anche che Appie· soprattutto in 
USA dove i prezzi non sono coel proibitivi e gli utenti non si 
accontentano di utiliz:rore !I computer soltanto per giocare 
·abbia comunque imboccato. senza ormai poter o voler tor­
nare indietro. la strada che porta 
Qlle case dei consumatori E 
l"Europa. come sempre avviene 111 

questi casi. un paio d·ann1 dopo 
seguir a a ruota. 
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Non perdete il nuovo numero di GI I DEL BASKET 

Con Giganti avrete infatti in ~ .}~ 
omaggio un numero - collezione \ 

di American Superbasket 
con un Maxiposter NBA! 

· E inoltre servizi esclusivi su: 
• Ali Star Game NBA 
e le finali di Coppa Italia 

e la Nazionale verso Atene 

SPECIALE 
Le foto 

esclusive di 
omba e Compa~noni 
campioni di basket! 
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"A 
qualsiasi cosa 

stiate pensando ••. non è 
abbastanza'', questo il 

motto con li quale la Sony pre· 
sentava la sua ultima creazione, 

la PlayStation, al Technical 
Workshop tenuto in un albergo di 
Londra lo scorso 19 e 20 iennaio. 

Se il messaggio vi suona un po' 
esagerato, vuol dire che non 
avete avuto l'occasione di 

provare Ridge Rocer o 
Toh Shin Den. 
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stl ellettl verranno usati nei g1och1 e quanto iniluuanno 
sulla loro quahta assoluta (detto questo, bu;ogna 11cor· 
dare. ))4lrò, che Hi+~ R • per PSX è proprio Ridge 
Racer) E quel dinosauro ... ? St. quel dmosawo. Quante 
altre macchine sarebbero 1n grado di rutimare. in tempo 
reale, una simile meraviglia? 

Al termine della dimostrazione. la parola è passata a 
lan Hethertngton, ex boss dello P•ygnosis e attuale 
Managing Director della Sony Electronic Pubhsh1ng, 
che ha parlato della lme del duopolio Sega·Nin:endo 
nel campa delle console. dell'ane1a del pubblico per 
una nuova maccnina, della crescita qualitativa del· 
l'hardware (sopra1tutto in termini di velocità) e dell'\ni· 
zio di una nuova generazione di videogiochi. 
Hethenngton ha anche affermo1o orgogliosamente che 
la Sony non si porta dietro il "bagaglio" del pubblico 
delle console a 8 e 16 bi1 d1 Sega e Nmtendo, ma che 
deve preoccuparsi di un'utenza nuova, potendosi con· 
centrate aul nuovo standard PSX aerua per questo 
dover tenere un occhio al passato. "No, Sony non e trop 
po grande". ha sostenuto Hetherington. "Sony sta pren 
dendo sul serio Il progetto Playatation; sono sto te eom· 
p1ute tutte le ricerche pos11lblll e Sony ha previsto tutti I 
rischi possibili Sony arrogante? Sony è troppo in 
gambo per essere arrogante". 

Un filmato ha poi conden1ato in cinque minuti la 
storta dea computer e dei v1deog1ochj (peccato che la 
maggior parte delle immagina non s1 riferissero alle 
versioni onganah da sala giochi ma alla loro traspo81· 
zaone su A tari VCS ... J È stato interessante notare l'an· 
<lomento della giocabilita nel corso deg h anni: la 
semplice interazione di Pong 6 diventata molto più 
complessa con l'uscata di macchine nuove quali 
Spectrum e Commodoro s•. poa d1m1nu1ta con lltoli pau 
moderni come Shadow of lho Doast e Mica oc 1 ms 
(che, nelle inte1U1oru degli organ1Uaton. dovevano 
rappresentare il top. ma che hanno piuttosto fatto 
nascere un soniso sulle labbra di chi li ha provah 
almeno una volta). 

Un coro di risaline eommeaae ho accolto la bottuta 
con cul Hetherington ha iniziato a parlare dei concor 
renh. Secondo 11 Managing Director della Sony. il 32X 
"diluirò" le vendite del Saturn, dividendo gli "ahcao· 
nados· della Sega, mentre per lo nuova console della 

°"'"'to dftllNoU'O. an.nwto in '"'"po t'HM~ t '"'"' ~ 6tl~ .,..,..,WliClft p111 
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Nantendo non c'è alcuno poaaibilito da vedere alcun· 
ché d1 concreto. e comunque l'approccio del la casa 
con gh sv1luppaton e•tf!m1 è piu rastrello d i pnma Il 
3DO? Quando Hether ngton ha cominciato a parlar· 
ne, i suoi occhi hanno tradito una relallva noncuran· 
za. e l'argomento è stato abbandonato velocemente, 
nsparrniando aa partecipanll l'inullle e retorico 
discorso sugh inaucceaaa della "creatura" di Hawkin. 
E il PC? Hetherington ha osservato che, a •uo parere. 
1 possessori della PloyStalioo potranno essere attrai · 
li dall'idea dj acqu11tare un PC e non v1ceveraa. Vi è 

stato anche un nfenmento, abbas1anza cnptaco. 
riguardo a una poss1bde compat1bilito futuro tra le 
due macchine. 

Quando Phil Harriaon ha iipreso la parola, ha con· 
vinto il presidente della Ocean David Ward e l'ex 
Monoging Director della Sego Nick Alexandet a pren· 
dare parte a un mini lo1neo con uno dei gioch1°&1mbolo 
dello piattaforma della Sony. ti p1cchioduro della 

l 'eHoa.to wlone pr ~ clow 1 e"""'° lii fedw\iul WOA~. li tt e P 20 
9~~ . • Londr. Pnt.umen• ·~' 1ttdut.llt.. de diwr\l"*'b •• ~ ... 
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I TOH SHIN DI N Takara 1 oh Slun IJ. " In questa modo è staio possibile 

I 
vedere la PlayStalion all'opera, con un gioco che dimo-
1tra la fondatezza delle affermaz1on1 di Hetberington, 
secondo il quale le potenzialitò della macchina Sony 

I possono es1ere slruttale appieno fin dall'inizio. Per 
onore della cronaca, Word ba vinto il torneo ed è sta1o 
ripagato del d11twbo con una PlayStation. 

I Secondo quanto ba al fermato Sbaunichl Fujishima, 
~ direttore generale della Sony Computer Entertainment, 

CONTROLLO 
ANALOGJ:CO 

• 

" l<lN\ 
le 

la PlayStation dovrebbe aiutare gh sviluppatori a 
e1pandere il mondo dei vtdeogtochi. Ha difeso il pas­
soggio dall'UllO delle cartucce ai CD, comparando il 
supporto othco a McDonald; le cartucce richiedono 
tempi e costi d1 produzione elevati (e quando le vendite 
non danno l risultali spera h. il carico finanziario si fa 
piu pesante), mentre i compact disc sono economici e 
veloci da produrre la Sony, a tal proposito. ha dichia­
rato da poter &lampare hno a IO milioni di CD al mese. 

É alato quindi Il turno di Ken Kutaragi, progettista della 
PlayStal ion, che ha llrato le sue conclusioni in un inglese 
abbastanza s tentato gli anni ottanta sono stati caratteriz­
zali dalla digitalizzazione e dall'elaborazione del suono, 
gli anni novanta dalla digitalizzazione e dall'elaborazio· 
ne delle immagini, e l'inizio del prossimo millennio sarà 
caratteriz:tato ·udite. udite - dalla digitalizzazione e dal-
l'elaborazione delle idee. Almeno il suo messaggio è stato 
chiaro; la PlayStalion •stata creata per i giochi ed è sia al 
servizio del giocatori che dei progrornma1ori. 

L'immancabile 1pazio riservato alle domande del 
pubblica presente• alato uno dei momenti meno inte­
ressanti dell'evento. Jez Son, presidente della Argonaut 
Soltware, ha sollevato il problema di ltit di sviluppa a 
un prezzo più acce1s1bile, ma la nsposta è sta1a vaga. 
Poi •Itala la volta del design della macchina e del con­
troller a essere al centro delle critiche; Phll Banison ha 
difeso come poteva la macchina. facendo le proprie 
con11dera:uoni. ma il massimo che era in suo potere era 
esprimere le proprie (impaniali, ovviamente) preferen­
ze. L'eatehca del controllar potro non piacere a tutti, ma 

' non li può negare la praticltò d'uso esemplare . 
• e""'- aìcwamente superiore a gran parte degli altn 
• e l joypad; ad ognt modo. il tanto atteso dispositi­

vo d1 controllo analogico dedicato ai giochi 
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di guida dovrebbe rivelarsi un successo. 
La liloaoha alla base del progetto Playstation è la 

chiarezza La macchina• 1tata sviluppata esclwiiva­
mente come macchina da gioco. e non come una "black 
box" multimediale. Tradizionalmente gli sviluppatoti 
banno ITaacorso anni nel tentativo di scoprire le ca:pa­
citò della macchina. senza molto a iuto dai produttori 
dell'hardware. La vera novità della Playsta1ion è che 
tutte le sue capaCltò sono evidenti da subito. 

Come ba oeaervato uno del programmatori intervenuti: 
"Credo che, tra due o Ire anru. i giochi per PSX che sono 
usciti adesso rimarranno sempre tecnicamente impres­
sionanti. mentre quelli per Satum faranno appanre quel­
li attuali molto poveri• retrogradi n fatto è che con la 
PSX al riesce a fare tutto fin dal primo giorno, ed è dlillci­
le scovare cose nascoale e trucchetti di programmazione 
come accade con le altre macchine É un ambiente di 
sviluppo ottimale che. invece di costringere il progra:m­
matore a cercare delle "scorcia toie", gli permette di con­
centrarsi sul gioco e sulle poeelbilitò effettive della mac­
china. Inoltre, considerate che tra un arino sarò possibile 
lare tutto questo con un PC Sembra che un programma 
per PSX ben congegnato possa essere facilmente tra­
sportato su un PC, come ha fa tto capire la Sony." 

Un a ltro progTammatore rispettablle ho aggiunto: "fl 
Sa1urn racchiude lo tecnologia arcade ed è molto velo­
ce nel gestire ambienti bidimensionali. Per quanto 

Mofor T- Cii' 6 • • blr.urro gioe.o di'°"" ..,tomobll.,tl<M ci.. I• omplo uro 
di pollgool • Goll,.ud 11>1d1"9. dJmo<ttlMo lo poi.01tali!A delo l'SX 

~-"°"""""-"''°l lonaotloltal'SX.,6•1PP""'·-a""­
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concerne la grafica 30. la macchino della Sega potra 
raggiungere i risultati della PlayStallon solamente con 
un immane sforzo di progYammaz1one Ironicamente, in 
termini di sviluppo, lo PSX è lo macchina più "b1di· 
mensionale". La creatura dello Sony. anolll'e. ba diversi 
punti in comune con 11300, an quanto per produrre i 
giochi si può usare tutto quello che è disponibile lin 
dal principio. senza arrampicarai augh specchi con 
routine complesse. Non ma fraintendete, la PSX lara 
molta pail strada del 300, e la chiarezza sulle poasibi· 
lita hardware è un'ottima cosa: 11 aapra aempre che 
cosa è possibile ottenere e non aa dovra perdere lampo 
cercando paccoh trucchi in termini di programmazione. 
L'unica problema che vedo in questo senso è che presto 
la gente ovra gia visto che coaa è in grado da offrire la 
macchina: certo, sara sempre po1111ibì le cercare il modo 
di accelerare determinate operazioni (guardate per 
esempio i demo mostrati utilizzano l'hardware e nes­
suna routine extra ... 11 potra sicuramente fare di 
più ... ). ma in generale quello che vedete è il massimo. 
o quas i. che s a può ottenere. Sto per cominciare una 
nuova era e i giochi hanno una nuova al rada do per· 
correre: ora possiamo Jare cose che !ano o tempo lo si 
potevano vedere unlcamenle In salo giochi.· 

Lo Sony ho criticato la pohtaca per le hcen:te software 
adottala dalla Sega e dalla N1ntendo (è interessante 
notare, al proposito. che col passare degli anni l'ap-

Tolt Slun o.i. t 11 pnmo pku.odvro d4>1>0"'b1i. poi i. P<•l .. for,... Sony 
"°Or.MU'l\l10 Dli.I Tllklnt. e uno del mlgliiOf"I 11!.0ll .. Q•Mrt In tiJ.Oluto. 

Whn e un ~uro d ... fil..ntC.O ".,...,.....""°'"PI' a. "-YSt.bOn Ct• 
flrfte Tufb '°"° NficK M quinto tttolo NA<•rlli • '"IM'•,. ..... ....,. t.l&.M._ 
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proccio della Sega è diventalo sempre più "duro' e 
piu in linea con quello della N'intendo .. . mo questo è 11 
prezzo del successo). Effettivamente, però, la Sony i. 
sullo stesso barca: 11 concetto dello N1ntendo di acqui· 
stare una "fascia" in cw pubblicare 11 proprao htolo è 

stato sostituito da un meno rigido si.tema denominato 
"release window·. che evita un tracollo del mercato da 
parte dei giochi in uscila. Per sviluppare un gioco per 
PSX. bisogna essere "lice0Z1alon a pagamento"· ai 
deve affittare un kit di sviluppo (al prezzo da cuco 
12.000 sterline, ovvero circo 30 m1honi da lare), la Sony 
deve approvare il lavoro e Ilena le carte 1n mono quan· 
do bisogna duplicare il gioco e pubblicarlo. 

Nonostante alcuni sporod1c1 casi di 1n1oddiafoz1one 
da parte di un piccolo gruppo da av1luppatorì. tutta l'in · 
dustria guarda con ammira:t1one allo PlayStation e 
punta sul suo futuro. I programmatori tengono com· 
prensabilmente le labbro senale aull'argomento PSX. 
visto che hanno firmato per non rivelare niente al 
riguardo. Uno sviluppatore compelente ha cosi com 
mentato i demo mostrali: "Ma puzza un po' di bruciato. I 
tremila sprite che rimbalzono sullo schermo sembrano 
In realtà un migliaio. e se avessero dovuto fare qualco· 
sa di più in un frame, la macchino avrebbe cominciato a 
sudare; comunque mille aprile sono sempre tanti Ho 
sentito che quel dinosauro in movimento util!ua delle 
tecniche non documentate, mo comunque non credo che 
s1 potrebbe tare molto di piu. In pratica. la PlayStatlon è 

un computer molto veloce che si presto perletlomente a 
disegnare triangoli e a coprirli dl texture. 11 demo an cui 
dei cuba mappan con la texture ruotano su da loro utlliz· 
za una tecnica chiomata texture cache, an cua viene uh· 
hzzato lo stessa mapparura per veloctzzare 1 calcoli. 
Ovviamente. questo non è come in un vero mondo 30 
renderizurto, m cui le lexture sono tulle diverse. Sullo 
PlayStalion è facile programmare dei g1<Y"h1 ~be girano 

Ql.111do Ridfll ~- uKl In .. 1a gio­
chi. lutti rlnwiMro a bo«a aperta 
ct.vantJ al~ qual1t6 ••I ruflsmo 
c:Mllt j.UIJ beffttJll'N 9refk.1 po!~ 
te. Nessuno • qwl lflt" po $1 w rebbi! 
mol lm""'9.,.to dl po .. ..i .,..._ • 
""" i.i. g-Do d ttcnOlogla 
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a SO frame al secondo. e si possono realizzare delle cose 
incredibili a 25 fps. sotto questa soglia la Sony s1 riserva 
il <lintto di nfiutare il gioco. una hmitaz1one che giudico 
lnoccettabile; 1n R1dgo ROC"er occa.a1onalmente s1 scende 
sotto 1 25 fps. ma grcme all'ottima programmazione è 

impossibile accorgersene." 
Al meeting s1 è parlato poco del lancio europeo della 

PSX e i dettagli erano scarsi, questo perché la Sony 
non vuole far sapere troppo alle 1oc1età concorrenti. S1 
pensa comunque che dovrobb& uscire a settembre e 
che dovrebbe costare intorno aì 200 o 300 dollari. Ridge 
Racer sarà sicuramente tra 1 pnmi titoli disponjbih, mo 
il resto - e il prezzo (secondo le ultime indiscrezioni sui 
40 dollan. ovvero poco piu di sessantamila lire) - sono 
solo supposizionL Una sola cosa è certa: ogni versione 
1ntemaz1onale aara tradolta nella lingua locale, e il 
lavoro risulterà pi il facile grazie al supporto ot1lco 
Sfortunatamente. la versione giapponese della mac­
china potrà far girare unicamente il software giappo­
nese; stranamente. 1n napoa ta alla domanda se 1 g10-

http://www.oldgamesitalia.net/ 

chi sarebbero stcrti codilicati in baae alla nazionalità. 
la Sony ha nspoatotli no. I responsabili hanno poi 
chiarito che il software sarà compahb1le al1'1ntemo di 
tre aree principali Giappone, America ed Europa. 

Sicuramente la PlayStation è un'othma macchina. 
ma non bisogna dimenticare che per anni l'elevata tee· 
oologia arcade non è sempre stata ainonimo di g1oco· 
billtà È aempre la stessa storia: quello che conta non è 
tanto cosa la PSX possa fare, ma che coaa saranno 10 

grado di tirare fuori I programmatori dalla macchina. 
Sony conosce bene l'hardware e ha eaporienza. ma 
ricordate li Betamax? Nonostante la aua qualità supe· 
riore al VHS. e sparito in poco tempo senza la1c1are 
alcuna traccia ... Il 300. presunto VHS del divertimento 
ele11ron1co, deve ancora afferma rii, mentre qualcuno 
dice che mai c1 riuscirà (sicuramente la Sony la pensa 
cosi). Sony crede che !a PlayStahon dominerà 11 &etto· 
re, agg1ud1candosi una fetta del mercato del 4S per 
cento circa, ma gli altri staranno a guardare? 

Si trotta di una corsa a tre in cui è necessario taglia· 
re il traguardo primo di Nin tendo e Sego, non c'è dub­
bio su lla qualità assoluta della PlayStation. ma alcuni 
avlluppa torl honno a:!Jermato con certezza che l'Ultra 
64, la nuova macchina della Nintendo. farò mangiare 
la polvere a tutti 1 suoi concorrenti Ne••uno cr que•to 
punto. però ai azzarda a fare scommesse percbil quello 
che conta non è la potenza dell'hardware ma la qualità 
del software. e questo è proprio 11 punto d1 Iorio della 
N1ntendo Come diceva giustcrmente un profondo cono­
scitore del1'10dustna "Altre macchine potrebbero 
superare l'hardware della PlayStation, ma 11 soltware 
dec1dero il vincitore. La battaglia deve ancora com1n· 
ci are." 

Gary Penn 
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Normalmente I Con1truction kit che permettono di crea­
re giochi completi (come gli ormai vatuati STOS o AMOS 
per ST e Amiga) o anche quelli per dl•egnare solo qual· 
che livello per giochi glò e1i11enti 11 rivelano dopo poco 
tempo una delualone: a parte l'lnterfacc:ia utente che 
generalmente• abbaatanza 1eadente. e·• un spesso un 
calo di lntereue 1ln dall'lnl:tlo, quando al ecopre cosa 
biaogna lare per ottenere ri1ultatl decenti; Inoltre, 
anche .. riuscite a disegnare la gTafica e costruire la 
parte centrale del gioco, biaogna 19mpre acervellarsi 
per nuacue a far fwu1onare il tutto. 

Viceversa. KJ1lr & Play rende quantomeno tutto più 
intuitivo, rendendo la vita decisamente più facile all"u· 
tante neofita, che non deve impazz.ue dietro a termini 
tecnict Impronunciabili. ma ha a diapo•wone una 
comodo e chiara Mne di Icone per preparare il suo pie· 
colo capolavoro. 

La progettazione del videogioco del vostri sogni è 

divisa in una serie di sezioni divise Ira loro e coordinate 
In maniera molto li Ha i bile: addirittura, se volate otte· 
nere dei risultati abbastanza veloci, pota te semplice· 
mente ca.ricare uno •fondo tra quelli già pronti, dispone 
qualche oggetto per lo 1eharmo. decidere come funziona 
il tutto e, dopo qualche ritocco ai particolari, vedere giò 
reali:LZato il vostro videogioco. Ovviamente In questo 
modo non potete preiendere rl1ultatl eccelsi, ma U pote r 
toccare con mano la reale funzlonalltò di Klik & Play 
accresca in modo notevole !'"appeal" per questo prodot­
to. 

Purtroppo non potrete slruttare ecrolling di nessun 
tipo, e neanche poligoni in wirelrame né tantomeno 
pieni. con Gourad 1had1ng o con te>rture mappmg; 
dovrete ecordarv1 quindi g1och1 1n pnma persona alla 
Doom. D'altra parte lo 1Crolhng non è necaaaano per 
creare un bel gioco. e 1paaao i giochi in 30. se non sono 
programmati a bauo livello, c:Wlicìlmenta riescono ad 
assere giocab1h e d·1mpatto. mentre quelli 20, s10 con 
prospettiva laterale o doll•alto in basso sono decisa· 
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mente più immediati; d'altra parte, chi ha detto che un 
concetto bidimensionale ben aviluppato non possa 
essere utilizzato per creore con auccesso l'interazione 
tra Il giocatore, gli "abitanti" di un mondo virtuale e Il 
mondo virtuale stesso? 

Per eaempio, con K/ilc & Play potete tranquillamente 
creore un'interfaccia "punta o cllcca" tipica di prodotti 
educativi o d'intrattenimento come Montby Python~ 
Complete Waste ot Tm1e o la serie Liv1ng Boois della 
Brode1bund. Gli unici problemi che ai incontrano 
geatendo una vasta gamma d1 oggetti "attivi" su scher 
mo che possono essere selaiionati con il mouse è di 
avere prima d1 tutto un'idea chiara d1 quello che s1 
vuole programmare. e in secondo luogo di riuscire a 
disegnare tutte le animazioni e le schermate necessarie 
per collegare il tutto. 

D'altra parte, in teoria non c'è nauun limite in Klik & 
Play che vi impedisca di creare un'avventura in stile 
Lucaaa:rta, come Indiana /ones a nda tbe Last Crumde o 
Sam & Mai Hlt tbe Road; tuttavia uno dai piccoli probla-­
ml di questo prodotto è che non vi consente di avere 
delle variabili globali (i valori che rimangono co11tanti 
da un livello all'altro). Inoltre, lo mttncanza di un'op:do· 
ne che vi consenta di salvare all'interno del gioco creo· 
lo vi creerà qualche altro problema. In ogni caso, la 
Europreu ha annunciato di voler utilizzare al meglio i 
consigli che, senza dubbio. varranno spediti dagli 
acquirenti di Klìi & Play nello prou1ma vernione del 
prodotto. 

Il problema principale, una volta che cl ai è messi al 
lavoro, è quello di disegnttre la grafica del gioco; dovre­
te ovviamente conoscere qualcuno In grado di disegnar· 
vi sfondi e aprite vari di una ce rta qualità. Esis1e una 
vasta libreria di immagini 1ul CD di Klìi & Play. tutta· 
via non è niente di particolare e apeuo risulta inappro­
priata per qualsiasi uso, sia per le dimensioni che par Il 
punto di viata con cw sono d isegnate le immag;ni. 
oppure, cosa più grave, pm la mancanza d1 sufficienti 
home dl animazione. D'alito parte. è megho che nien· 
te ... 

Il software artistico incluso in Klilc & Play è stretta· 
m .. nte full%lonale: oltretutto la lineatra di lavoro e ltt 
gamma di atrumenti a vostra di1poaiz.1on1 sono abba· 
stanza limitati; tuttavia, con un po' d1 pazienza e di 
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tempo. è possibile raggiungere risulta li più che decentì, 
soprattutto perché 1'1mmag1ne d1 sfondo può essere 
d isegna ta unendo d1verae 11nmag1ni più piccole. 

Since ra mente preferiaco utìhzzore prodoth più profes · 
sionali. come il vecchio Deluxe Paint Il d ella Electronic 
Arts: 1nfath poaono eaaere importate 1mmag1n1 d i 

Klilc & Pl11y - Step Through F ditor G11tne I .g11rn 
d 1vers1 forma ti (LBM. PCX. 
TIF. GIF e BMP) senza nessun 
proble ma, perche Klilc & Play 
St preoccupa d t convertirle 
nel suo formato a 256 colori 

I 
Game Stopped beaiuse thls event 

has occured In your game : 

EJ is col liding with ~ 

You can now choose to make 11ctions happen 
wtienever thls sltuatlon appears agaln In your game. 

-
Selected Actlons : 

• No 11ctlons selected 

I ~.~~::, I Event Contrai 00.00 .. 
••• 1: ttc:•p I .._____, .. 

I 
autonomamente. 
Per quanta riguarda il sono­
ro. il progra mma è campatib1· 
le con i brcm1 musicali WAV 
(per gh effe tti sa nati) e M1D 
(per la musica vera e pro· 
pria). Anche •e non è possibi­
le importare moduli di altro 
tipo, 6 possibile campionare 
offeth con il Sound Recarder 
di Windows. In ogni casa, sul 
CD sono contenute dozzine di 
uhll88im1 moduli WAV, IJlSje­

me a decine di brani MID ( 
per la maggior pa-rte s ano rie· 
dn:iani delle classiche musi · 
chette "da v1deog1oco") . 
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Purtroppo, o meno che non abbiate un software dechca­
to. non è possibile creare dei Hle MlO ..• Ad ogni modo. 
non avrete un controllo completo •ul aanoro del vostro 
gioco: semplicemente, la musica e gli eUetli sonori o 
sono suonati oppure no i niente colonna sonoro 1ntera111-
va come lo iMusel). 

Nonostante tutte le sue limitQ%1on1. KhJ: & Play v1 per· 
mette di costrulrv1 quoleo&O 90nzo troppi a foni e di 
vederla funzionare 10 poco tempo Ceno. non potete spe­
rare d1 ottenere nsultoh o hvello dei g1och1 a ttualmente 
10 commercio; penao che Il modo migliore d1 in1Ziare sia 
quello di creare un clone dei vecchi v1deog1och1, m 
modo da avete un'idea abbaatanzo precisa del risultato 
che volete ottenere sin dall'1n1zio: per esempio, Pong e 
tutte le variaz1on1 sul genere. da Squasba Football, 
oppure Lunar Land1ng o 81eakout, senw dimenticare 
titoli come Pengo. Space lnvaders. oppute q ua \che 
gioco neanche troppo vecchio, come il pnmo Pnnce of 
Persia o Lemm1ngs Alcuni di questi titoli potranno sem· 
brare un po' troppo antichi o 1emplicl per essere presi in 
considerazione, ma d'altro porte per Iniziare vanno più 
che bene. D'a ltra parte, dovrete lavorare davvero sodo 
per ottenere qualcosa dall'aspetto "profasa1onale"; se 
non vole te proprio Imparare un linguaggio di progrom· 
ma>:ione, a lmeno scoprirete coso c'é dietro la creazione 
di un videogioco! Creare un gioco è g10 d1 per sé diver· 
tenie, e anche se le possìb1lltO di K/Jlr & Play sono 
tutt'altro che 1nf uiite, per scoprire 1 suoi limiti dovrete 
comunque s fruttarlo ve ramente a londo. Rimane do 
vedere quan to siano giocabili e rifln1u 1 giochi creati 
con questo progromma ma devo dire che hnora. o piu di 
due setllmane do quando ho 1n1zioto o "g1ocarc1", Klr/c & 
Play rimane un buon 1nveshmento! . 

Gory Penn 
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Nell'intero panorama delle 
simulazioni di volo per PC 

a1nOor1• 
Tofll ...... .. 

llmtll1t1rl ..... più 
campl111f. Ml'U'l"lld dalla 

........ per. i ......... . 

degli ultimi annl. il titolo 
plÌl completo in assoluto à 
sicuramente Tornado. 
dell'inglese Digitai 
lntegrat1on, che ancora 
oggi rappresenta 11 mas· 

Gu,..,.,,. ... sloco che uni.­
la ptofan.llti dal tleolo ,.. 

ced121eeauna•dr• ......... &1mo dell'accura1eua 
11mulat1va. Proprio per la 

sua profonditc!r, il gioco nch1• 
de una lettwa attenta del manua· 

le e una buona dose di predillpoatz1one 
alla strategia (la sezione dedicala alla p1an1ticazione delle 
battaglle rappresenta infalh uno deJ suoi punti <il forza). 
ma i giocatori veramente determinati e appassionati ven· 
gono giustamente ricompensati dei loro sforzi. Per rendere 
ndea della completezza di Tornado. basta dire che la 
Royal Air Force ha deciso di utilizzarlo per addettrare i 
suoi pilotL 

Fondata nel 1982 da un gruppo di esperii che in prece­
denza si occupavano della progettazione hardware e 
software di computer di bordo e simulatori per li Ministero 
della Dilesa Inglese, la Digitai lntegration al à affermala 
come una delle caae di software p!Ìl attive nel campo dalle 
simulazioni di volo per computer. li prlmo titolo pubblicato 
è stato Figbter P1/ot per lo ZX Spectrum. aeguito da una 
sene di giochi per computer a 8 bit, tra cui Tomahawk. un 
simulatore basato sull'omonlroo elicottero. e TT Race1. una 
simulazione di oorao motocichtllca. Nel 1989 usci F-16 
Combat Pilot, uno dei titoli plil apprezzati della aoftware 
house per PC, Amiga, A tari ST e C64. che vinse il premio di 
Miglior Simulatore di Volo nel 1990. Eaattamente quatlto 
anni dopo la pubbliC011one di F-16, nel giugno del '93. usci 

Tornado. 
Il prOSSllDO simulatMe di volo sviluppato dai program· 

roatori della Digitai lntegration rappreaenta un notevole 
passo avanti rispetto a Tornado e sfrutta le nuove tecnolo­
gie hardware e la grande veloc1tc!r di calcolo dei moderni 
processori Dove Marahall. direttore della Digitai 

A,.- GtMJ/tlp .... -­
tornato d.I ftUmttOMI 
MqUef'H e ~lnl rt.n 
Otnu.ti.. come qUdtt 
Stupenda tkottrurklne dJ 
ut1A'*"4 
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_..,cJ.efll""'"'""..,.,...., o-.obno--o 
W w Ak IQlllO p lii ._,.191 l1tw1 ~ w/l.*f ud.,• m a cc A....,. 
_. ... ~a1J I e-. naoo••••~1~01wu••P111'..,. .. ~ ..._ .. ,,, .. ,..,,,,.,..,... ..... ,, .,.b, • ...,.. _..1v-.. 
,_ r.r. • o"""'· -lo .... lol:h A P" I 5oo !Ciot • 
...,.,.,_.,,,.. ____ di "1el""'Ohl ~t ...... ado...., 

1cn Alil>oioo""""""' ....... ..-• • i..~"'*"",,.,. r ApxJ. • ,,.. """""'" ....... ~ .... -.i.~. ci<lcho ,... ......... ocblo .... .............. "IP""' che .. _,._ 1Apx!.. _ ........ a..,J,;p 

mi,,.,-io,lod.pri~•-.. ··-·"'"-.... ---_ ... _ ..... .i..d ....,.._ Noi_..~ i pouJ.M polene.., Apacho 

~ a.. iii'"'"'' --- dal ...Mi ibcbd ........ _ _,"""""' 
P"' .. ____ ..........,dobordal ·-cL"'**>dodo.p.y~. 
-cl - ....._ ....,_ .. ...,""'""""' elio lo woÒG•"' • .,i... ... In--· w.J.ipl<XXJ ___ _.~.....,.....wi.. 

cli 4-o. ........ ...,di_.. ....... 
do" ApoJ.. ww... 
0.. COIO ,..SDTIO .......... WO*D 

..---· ~ 2000f 0.. 
COMI I può COft.....,. e pellQN e4 ...,...., 
Pi""°di"""' ~goocalOl•awòlapo"a.. 
litO do "'"*"" t °""'"" modello d1 
Apache 'MMD. • wo -­
IOMO che COMI vud d11• lnolirt V tro 

'*Cl ~ l"'fl'OV1''°"*"' o; tJ"O' 
IVllOtliO a-bi!OIO Mto -i.11i do 
.ola rookitia 91ol<0 do oho lo.oilo­
Gouraud~ o 0110_..,. ..,.1 
I"' ......... ~.,,._,,,. .. ... -.slicho e.ho .... _., d oponbli 
.. WiJ.ip 2000 
endo ·-del~ lilolc>aallr .. 
.... dontilò di oggeoi""' ._ • 

"""" ~ la """ ,... _.... ... 
f"' ............. ò......__nol 
dooo ,._ ò ..loci6"""" .. 
• - ~ ........... poilo di 50 
oodi) O bema~ o T* MOIO<• 
bi"'9"" di .... __.. ....... " 
.... Jd1Pòcho6onol-dol 
-o1ooc1so-i.-....... 
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PROCEDURAL 
TEXTORE MAPPl:NG 

Akltnl dag• sbdh ,.... u .. 1 nt-111 
filH d• proge-tt.b0f"4 .. 9'°'-0. k'I po.......__ .i puo nolM'e Il bou.t 
de-1 menu na a•• ci*""-an~ 
DON di Introd l.ll"IOIW ah l'fttl'i IOf't 

.. ·­•• 
-

Sono f nttl i wntp• o.gil t<llrrtl pen•991potgONiO-u.ratten~AnO1 simu­
Ntori dr YOlo d Mm, 1r11• •l'abìirt. d_.. pt09rNT1m.-ton dtfll; Oigltllt 
l"t90t11Of\,1,,fi1nt li 9,.f.ca di Ap«he Gun11'rp lfftm tvtb 1 bo<Q ~· 
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lntegration. lo delinillC8 come il pnmo episodio d1 una 
nuova generazione<h simulatori di volo allo etato dell'arte 

La puma coso che col piace d1 Apache Gunsh1p è Il della· 

glio grolico. 11 poe90gg10 è rappresentato In alta risoluzio­
ne con texture mapp1ng 1n grande quanll la, Gouraud sha· 

ding, light sourc1ng. procedu.rel lextUH mapping e 
numerosi altri processi grahcl che ne aumentano 11 realt­
mio. I terreno d1 gioco è inolt1e ncco di parhcolan e ogget­
ti che, nelle 1ntenzlon1 dei programma ton. daranno una 
realistico sen!KlZ1one d1 velocità hm1tata. non quella ele­
vata degli aerei per la quale bastano un paio di edifici e 

qualche montagna qua e lò A luno questa s1 aggiunge 
una grande quant11a di opziom di gioco e una relallva 
aemplichà di volo che renderanno Il gioco adatto a tuth, e 

non solo a1 trad1ZJonah appo881onatl del g11nere Volare 
facilmente non vuol dire nnunc1a1e all'accuratezza simula­

ti va. perché questo è posaibile gra:ue al sistema di auto­
atabihzzw:1one propno dell'ehcottvro in questione. 

A d1Uerenza dello maggior parte dei simulatori. in cui 
eohtamente é possibile pilotare diversi mezzi. in Apache 
Gunsh1p viene simulato unicamente l'elicottero che da U 
nome al titolo; questa scelto dimostra che 1 programmatori 

sono stati più attenti al realismo piuttosto che ad altro: 
dalle loro esperienze. lnfath, hanno imparato che permet­
tendo al giocatore di guidare pfu veicoli non si riesce a 

simulare bene nessuno d1 questi 
Nel g•oco c1 sono tre arff geografiche basate su luoghi 

reah: Europa Centrale, Golfo Persico e Asia Orientale. Le 

missioni di allenamento al simulatore hanno invece luogo 
alla Army Aviation Logistica Scbool di Fori Eushs in 
Virginia. I paesaggi sono generati con un nuovo eng1ne 

grafico 30 che. guando In modalità protetta. permette di 
aumentare l'areo di gioco (ognuna di CIJCO &40 mila miglio 

quadrale), lo denstta d11111i oggo!lì e il loro dettaglio. li ter­
reno 1n n!ievo. ricoperto da numerosi al.ben e costruzton1 
a:rt1hciali. e HMnz1ole per riuscire o nascondersi dal 
nemico. e insieme al texturo mapping garanttace una note­
vole unpressione d1 veloctta. 

Grazie olle immancabili v1auali esterne, poi. s1 può omm1· 
rare lo stupendo pousaggio e le numerose "ch1cche" grah-

,. n " 1•• 1• •ftl 
A l°"'.....,.L, 

~­••• ? 

• 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 



http://www.oldgamesitalia.net/ PRIMA Visione 

che do punti di vlsta apettocolor1 Inoltre, sono atoti ,.,11,,,..., Oltre o qumlO b<>Og'<I ccnoKJ.u.1 ho Il'-o!o....,,. ,.,,, '"" 
Il""°'.,,.'"""~ ludoelle nel g.oco t po!rO fl,....,, lo,..,. "'"1"'9"" pu 

I 
mcl usi i numerosi d!1positiv1 elettronici, lro cui 1 alslemì di 
visione notturna. il sislema TADS (che permel1e di mg1on­
dire un'immagine da Ire a Hl volte) e 1l 1adar, che possono 

essere fat1ì scorrere sullo 11ehermo corno •o 11 piloto girasse 

la testo. essendo 'mappoll" au uno '""e clJ pohgon1 che 
compongono il cockpit. 
Apache Gunsh1p è o ml!tà tra una 11mul<lllooe o un wargo­
me: non bisogno hm1torai o volo1e o a spora1e su tulio ciò 

che si muove, mo e oecessono p1on1hca1e una tothco e 
lo.re giusto uso di tutte lo forze d'ouolto d1sponib1h a 
secondo del hpo dl minlono S'3 poi trovate questo hpo di 

giochi IIoppo coro plesso. polete ando1e nel menu delle 
OJ>21oru e selez.iono.re lo modohtà arcade oppure un livello 
di d1U1roltà inferiore. Cll61 prenderete conlidenzo col pre>­

gramma groduolmente, 
Lo pubblicazione di Apache Gunsh1p è previsto perline 

manohn1:r.io oprile e soro disponibile unicamente la ver­

sione PC CD·ROM Visto lo compleas1to della grolica in 
alto risoluzione e l'accuratezza aimulotivo. non~ difficile 
credere che per poterci giocore soro necessario un auper­
PC, comunque non diaperale, Rlmonete 1intoruzzoti su 

queste pagine per saperne di più 

Oerelc Oelo Fuente 

""""""'dio"""°. •'PI*> .... ioa.. """-.. -r- che .... 

- <1-ot dollo ~ di lopacJlt °""""" 
0... lllC I tre clig.oc:o °"* ....... •**''i P"*"' t opuont P" p;Kor•"' '*' 
0 '°""ci-,. pou:bailO di 9'°""' od Apoc!.. mociotlO O ..., ~ 
ioro ..... ~~on.,.èpouhio-"9"1<on m•..v• >olo ""'' 
..., dmooe abbmarn clm.co Ni """""'" lo pcn!o o due giOCOIOl t poiO. "'"" ......... ""*""". pos•;!,,1,, -u.. - '°'*" '*°"""'" """"-"' 
..._..r..-odi.odadou _. 1cdogando IC p.0....bo""'- ' 

"'""., Il"""" .. "" goo<olOn ...,,. .. ., "" di -a.. •po di _oo ___ r-ioca.-· s.ò .......... ~ •• 
0..-..-pw.- fllllW f 1

po1911..d.IM'CDI 9lsPQ't 

·-Il""" cifro ... - ,.....,.i;°""""' "* ......... ......, - ~ 
.................. dolo_ • _....,., __ cMoM.... "°"' 
- •non le.,._,.,..., nel moti> gwo ""'8> cho olDamo - lcn • ._ 
-. lo"""' pobòiò ·-=-*'"o-....&> -·" Clpl 

... - ot-"""""'°di ......... ....., ...... ""'"""""""""' ....... ""'da ....... •q;>-da clican ""_,. .. ....,..i,1uogo abhmoo ur<Ot> Òi 
~ .... _.,,._ .. 9'- ,_ .. .a.1o-..ig.oco.,........cht 
loocianclogl decodin do.o cndcn. a.. """ ~ _..,-io"' ...... di 
app..d,_.,. mo&o ..... """"91""0"' ed ...... ,..,~ dJ 8""""""""' lat.1. 
O""°"' I 9'°'"~"" non clcMO ...lm. "'1 "'°"""lo l»bSca P"""' do .....,,. ll>Cl%>0n0 o 

lo ,.,ofurid,., di i'°"' "'"'ne n-•nì 
'-i dw .. Muro,... ...... portt ., ,,..... cWo ~ Halobyto di ·~ 
,.1.1Mwmle•, "'°"' Nfti i gioch4 cl.lo..,,. sarDMO <~ lro di*°• ,.Mlt 
........ di ••• .,,,.,. ....... doli"' 
Owiamenle JrtwncftalllO 10.J.e "'9 I flOllri fl tol1 MXC~ ... od .Aporchf COl'rlp<lf1bili Ira d 
lo<o. mo 01'u0imenlo """obb.umo preio., ""''idefovono d1 l.oarti ofio~ 
Holobyte o 01 MIOI ptoFTI Ad ogri• modo un doMaru totO poWbJtt •coPflj('''" 1 nor.tr• 
giocf,;. polt.._ """'° gi«-• °'""""odo di do ........... a11,,.,,,., dolio"""' 
_.. .. 
°"""'" ricorca " .. -.do dio1'11 • ..,..., ""* • <""" 5 P<...,..1 
f~ gh o""°' ""'° tlvd" eh i lollìflg ,.,h;cd,,., no no......, ~·rlò j, lo.o-
"' Per~ riguanlo le'""""" """""-'-'"",,,,_..ogni •po di lnlonna:Cn 
poua.ile sul ,.,;colo on quesf.,,,. !Ilio quollo d.. e -. lo~ o ,....,, 
~~Ottd> ...o;~ alo ..-al Sotdr lho-y -
....,.., .. .w... ""*'*' ""'McDonrocl Do.çlm e lo - Hela>pOon qunlD i "' 
lomop•OC10cdollo-infommcni ,.....,_, Sono--dòpor ... I 
l.rro.,,..., ""''"""* "'°'-""' .,._..., "°""" .... otbai1c-dt 
r;a,,..,.; d!o wwww•<1 nel giocu f.odo. A,,,_.... cW ...... lul> <~dolo 
"°""' ......, """'""""""" ..._,. °' - "°"'"'"'...go USA cWlo i.....,..,.~ 
clw p-O•IO Jo >e>"""" "" dtj Il""" ~ Jncln-tà> ... ..., pib O 
Afood- P"' -· bo - io.o-..... I0'6 g..doian r ......... rm dolo """' 
laz,one. - ... o__.., cito -"""""'per....-.... 
la&:. ò ~w...bp·"'*'""'""*"'•"' ........, __ "9'4 

Pco ò "''""*' ... cil:.o10 p.- ICCpO'lo cito .... '"'ol:t>c1Dua """""° "" 
AIÒllO -di bos>o ..looi/i 

Ado>iocli>icMio - -'"'91'0,clw ·-... ~'""' "" -·­.. -ol gccu....., ia....-1o amo.o.,..... 
Aurt "'"°"*o"" c....t o w• & millDOM ... 0...- ..... --.1 Aftfll ........ 
-di _-..1 °""'*,..._'"--. __ ... OP. 
l'M ,,., """",_re I".,.~ d""'""*'ri ò >o1o di q.al"' dw 
fondo bino pll'1o cldJ - p<>dui>ont pt1nopile ~ _ .... ~,...."" 

PUNTI DX VISTA 

MISSIONE 

•n ApM.Jt. GUMIMp. Il 910<1to,. pou-• vot.\rl • bOfdo d.tl'"lt mo modello dt 
A.paiche. IA ~o. vtfO • propt.o 9to1i1110 dt t«nototJ'- m l11Me 

~-~----------------~~~--' -d aloipo "°"" ""8"' c1o-
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U.0<19_..,.... .. 
wilsa ••:flirs1'111iandllM 
.. fl«O. __. . .... 

tltli•i- ,,., ..... 
d'ocdM gi tpOtU ....... - .. ..­Mlrebtott•l'Or, -·-

....,ardtio di "l'PJUO'Clll di""'" 

""""'"o ... pv ""'l'OQ ll"'PP> o ·­
fi'CC_, ~ ... ,,,..........,,Jo 
penonakt ,,.. ~, •• '°" ""''°,.... 
""' o ""'""" 3 • '°' ~anno """" tt-.. llf'IO :'°"=> t~~loutlO ~!IJl'O 0 SIO" 
<ho dol !J«ION 
Choc- 111 "°"" .W. .-, ,......~ 
mo<chiM che totM> tn<ilt' ~ <redi 
cito lo 11a,.io.,I ootuolo Oti .........,, 
... ""'allo da ..... dolfic3t "' ...... 
cWl'-•f-co,......_di 
l'IUOVO .. gro? 

Dol>biomo ""°"'"" ~ .. - dle.--a- dP-IC 
.tncto ~. ~I\ 
"""" ~.. ........ cli ...,_,i....., i.o-....... 0:o--· ·­
,...,.. ò """'. .......,,,_ _ 
llna Nolo erodo che NO ""° ""'1\l""*' 
...,. cli o&n al ti"> ,,_. pot1i<cb-• .,., _.. 

npdo fa<lii "'CD 1._.,....., 
Ilo""""""' """"'. - - pdt ~dipc><\o 
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Diamo uno 
sguardo alle nOYità In 

preparazione di una casa 
che, dopo l'acquisto della 

SSl, la allargato ulterionnen· 
te I propri orizzonti vidcoludi· 
ci. Simuluioni, wargamc, GdR 

e un biuarro titolo multi· 
mediale si stagliano all' o­

rizzonte Mindsc:ape ••• 
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b Seconda Guern Mondiale.Si tnta di un'accurata somulauo~ che 

comprende la stngraode maggooranu dei veocolo bell d d' emnmbe le 
para on guem e che, &razJe al ·onw,tiva 'nterficc11 a ocone. s rtttl«i 
acbtta rual. ~ appassionao a q1iel o che hanno meno qioa di nav.gare 

tn dWne di comondo complessi • opocl do questa tipolop di g.oct.. futy 
"' rhe ~ e ..oltre compleamtn•e nconficunbJe e permette d1 set· 
care oomerose optloni di cloco. Ulllanndo deo semploco menu a •COiie. 

E possobi'e sepire rwooe con due omua runa n pnma persona e ra1. 

ua .. a ..oto d'uccel o".ancl'le se non b~ dimenuare che.cnttandosi 
di una tJmJlnione e non do un arcade. q1iesto aspen.o non cosuruon 

...a delle pnncopalo annttive del g1C1Co. come irwece acade nonroaJmen. 
te: b grafica 30, inf.no, Ktnden In secondo piano laK1anclo splllO alla 

profonda accuratena somulauva. 
Previsto unicamente in ~IOile PC CO.ROM, Gn-at Novol Bardes J 

fury on rhe Pooflc san d1spon1blle tn bre\1! e comprenderi un editor do 
sce~no. con ol quale sari posslbole cambiare a piacimento le ambienta· 
11onl reali Incluse nel gioco. I p•u mouv;iu, 1nol1re. avranno b poss1blllti 

do creare delle enom ampagne che possono durare nno a trenta gior­
no d1 gioco: 1ina vene propria esperienu bellica al l1m1te del reahsmo 

che non mancheri d1 coinvolgere to1<1lmente ti &focatore. 
Rimanendo in ambiente slmulnlvo, ~ maggio sari disponibile Silent 

Huncer per PC CO-ROM.AmblenQto durante la Seconda Guerra 

Mondoale. 11 gioco pennette d' .est.Ire I panno del comandante d1 un sot· 
tomarlno amerocano (scelto tn d1vers1 dtspon1b11l, tuttl fedelmente 
roprodoru) di swiza nell'Oceano Pacifico: b araflu SVGA on alta rosolu· 
1oone con v'suale 1n prima persoroa a 360' e 11 sonoro 1per-realos11co 
&nno da contorno a un' esperoenu s•mulauva che rep1er1 ore e ore di 

d Yet"Omento aglt ~lllONIJ. 

E poss bile scegliere se prendere parte a ur>a mrulOll« sinJO!a oppure 

se lmbarcars1 n uroa IUl'p ampagna. che camb eri in base afte esper •n· 
u accumulate 1n comban.merto (CC>A che ~ acca~ nella magior 

• 
parte dell• s m..Lal<001) le m ..,_ sono molto d verse tra dJ loro e 
compRf1clooo I clasS>CI Kontn I~ m.lrt aperto. cosl Comt l'lnfltrUJOM 
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Visione 

I 
OPZ.IONI DI GIOCO I 

• 

Sf>pn, Qvest1 Khcnn•t.a mmtn le 
pou1b<111• elle Tot•/ Olstortlon dà al 
gt«ltore ,,., dtf1nlre li ptopt"lo pet· 
50f'l•9g10 M>tto t'aspeno ffsico E 
lnoltr• posdblit 'tetltt,.. 11 tipO ~ 
v•t.a d• fui condotto li luo carattelt' • 
molt• .. ,,_ <OM. 

A unhU•. Lo Kontro con 1·uomo 
Chttan1 comhlnuto 1 colpi di •• 
at<CH'di mUt.lcalii 
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Visione 
in poru nem cl oppure 11 semplite apposaamento per studiare le mosse 

delle forze navall ,..,.ersane.11 i1oco comprende alcun• spezzonr video 

Orig nall del conRoeto che aumentano il feeling s1muliavo e che an1teran· 

no 111 ocatore • lflllMrlel'SI nell'noone Inoltre. il veteraro de'b 
Seconcla Guttn Mondiale W1 I.ani "Bud" Gruner ha messo la sua gran­
de espenenu al W'V•vo dea p>aton, commentando b pane teelllta e 

taroa delb s1mu azione. raccontando persino airurn aneddoo dt qu2ndo 
era al comando del soctemanno USS Skate NO<' t dtflk le credere che, 

&llJJe ali anno di Gnmer e ali'abiLà dtt ~della SSI. Sitm 

Hun~r posa rtve4arsl un gra<lde wcces10. 

L'utt>mo rxo Muppato da SSI per• Mtnd=pe è ~.un 

Gooco d Ruolo bnwy per PC CO-ROM prmsto per giugno che nasce 

dalla o,., 11001 Progew Speciali della SSI L·oo consine nel cre;n un 
mondo bnwoco dove amboenare una sene di awenwre che s11nuec­

t12no tra do loro. 11 mo<ldo cmto SI ChQma World of Aden e rara do 
bac"'round a un Gioeo d Ruolo da avolo. un gooco d1 carte e una sefle 

di racconto. oltre cht •• GdR su computer. Th~scope è appunto 
1mb1enato nel mondo d1 Aden. dove D:trlclall ha liberato le forze del 

M.lle. d>ndo ••Cl • delle terr1bii1 creature. I NocturnJI Raggruppati sotto 
Il com•ndo d1 Anthrax. I Noctumal minacciano do invadere le Terre del 

Nord e di trasformarle In un luogo d1 dlnrinlone e dlsperuJOne. 

L'Esercito del Male ha ~ preso Il controllo di un luogo di vitale Impor· 

anu strategoca situat0 su un pano d1 monQgna. il castello Radiante, e si 

avviano a conquistare Il resto del temtoroo. Per rallentare l'avanua del· 

l'armata, un gruppo di valorosi uomini dell'ordine dei Radianti si è 
offerto di liberare Il castello dall'assedio e nattJvare lo scudo magico 

che una volta lo proteggeva cb ogni sorta di pericolo. Ovviarnem:l! il 

&iotatore lari pme del drappello d1 uom"' eroici che si sono wffad 

on quest'ardu• •Mpresa Tlll/ndencot>t rapp<estnta la prona puntata dt 

una lunp serie di GdR sv luppati ontemamente dall• SSI; d g1outore 

san aff'ianato nella sua impresa cb dl•ersl Personaggi non G-ocarr 

che lo accompasneraiino nei venu livel 1 di pxo amb1encau "' 

loc.wonl faiiwttehe cht includono fortezze, 1n1rnere. averne. 

complesse reu fognarie. aacombe e am abitate da b zzarre 
creawre 11 pmepby è molto vano e 111tlude sangu100<J combat· 
ttmenU. s1U1WON che nch edono una bwm dose dt rag.,.... 

Fwy tn t'- ,,,,f;c tOf\eiflu. ti.~ di GIN! N1~M e..rt1n g '-'l't'Cll •11.t wu punt> 
i. Owtt1 YOltl pro~tl •lo 1<ontro ''' ~· • O~ppot"til M4 hclfko 

'" Gl'Nr INv.J .. rrte J Fury '" tiwt 1'.afK tof'IO <Of'lt.,,..ptatJ t.utU I pt'tn0paf1 
meuJ bellici si.a ~v.at(he..,.. .. ~IOdo 11)1.-4.S In qVfttA 1rnm.gne pcn.­
...,_mo not.,. ~ne poft.Mf.- f.tMOM. coma I.I SM1to9-1 d· c.lais'9 l..elung:ton e la 
lltond._dl-..(nu 

me11to e 112bocchtru d ogni ~po. ff u.uo cond to da una ll'2l'lla :rt"<1n­

cente e <ietugj12a. 

SY'luppato cb b Rowin Software, la stHsa software house che ha 

progrtl'M'ato 11 ~I ss1mo Down Pauo/,Ailpot.e< t un""& nale ..,,..i.to­

n! d• 'WOlo 111 ai1 ' aerei tumo un look decisamente d•...,rso cb quell 
che s12mo abotuaa a vede<'t, esffndo amb<enato m una re>IU alterNti· 

va Un presente parallelo lii cu• le terrt d IUranth a.cb sempre 80""'r­

nate saagiamente dall Imperatore Th.intos An,1. en112no 1n un penodo 

r~:-~---=~d~1~1n~sa~b~ol1:à:qual\do I 1mper;nore muore. Mentre 11 p<onope Otto sta 
per essere mcoronato. anch'egli muore. e glo unico eredi 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 

/ rlmastJ sono le quawo figlie del re. Tre do loro sono 
liete di lasc12re Il regno nelle mani del rispettM) man­

to, mentre la qu3M.l, la Ducllessa Gabnelle Doroxoon, 

ha sposato volonaliamente un uomo senza forza di 

volond, 11 Duo di Mersla, per poter governare 1nd1re!Ll· 

mente le terre di Karanthla Le quattro coppie Iniziano 

quindi 1 contenderti 11 lt'Ono .. 

Sara compito del g1outore far valere Il proprio 

d1ntto al lt'Ono. e per fior questo dovri rawungere 

Capoal City. Prima. però, doYT'i USJcuran1 1 suppor­

to del popolo (o almeno di gran parte do esso) e so 

nvoverà a correre una pra contro •' tempo e contro 
I Su04 tre ,..,.ersar;. Oin singolo abitante iklb contea 

dt Karant~ a pocr1 ISSe<'t oeutrale, sch.erato dalb 
parte del & oa1ore o dt un ........sano. oppure sono i 

CO<'t!Olo di Wlrlorcl, un pericoloso ba.'1dito 

Per P"da&N"" J supporto di un dcstrettO della conte1. li giocatore 

avri di.e poss bi 1ù ,,. io• art oppure uw pugno dì femi. La v.a 
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c!iplomatJCJ t S>C~...,,,ente b migl °" perché non e nschoosa e perdle 

solctmente richiede meno teMpO: puruoppo. però. non é ·~ pos­
Cbilt. quindi b•soina ncomre •Qe min ere lorti. per OS@mpio compoen· 

do un n1d 111 1err11orto nemico oppure us.dwido un d1stretro ~tra· 

le In quenl casi, il giocatore svene I panni d1 comandinte e indosso 

quelli d1 un valoroso pilota da guerrn 

In A.rpowtr, I• repuWJooe do cuo gode Il goourore riveste un ruolo 

molto lmportinte: piu elevact sarà. p•u belle siri plegire un distretto 

r-ebtrtvnente debo e oppure portare a i..-m ne una m.sSIOlle dlplomao­

a Una vota che questi ntern dì avere l'appouio sullk1e1ue ptt go.et"· 

mre, potn rearsi a Cap.cal City e choedere do salire • trof10. 

U 11oc:o use n 111 W!rsJOne PC e PC CO-ROM e r1Chiederà una CPU 

veloce (un ~86 a 66MH1) nelle sezlool di l/Olo In alca nsollJZIOne, mentre 

per I• partt stntcg1Gt bastcn un computer mediamente potente: lnol· 

tre sarà preum.e un'op1iono che ~derà le sezioni d1 volo accessib1ll •I 

PC d1 f.uc•• meda diminuendo b rlsolutlone a 320x200. Con ogno pro· 

!>ibtl ta. b *'Sione su CO sin amcchltll da parlato d'&Jtil'll'ltO e ani· 

muJON ...,,der mce 
l'ultimo tJtolo 111 anuere e Tocai Distortioti, un prodotto ....iomediale 

a <lor pclCO stnmpai.tto che comprende numerose m1n.-espenenu Il 

iioatore dovri sceghete il propno stile d1 vita. l'upetto, 11 nome, 11 

ses10, 11 suo scopo finale e 1uff.irs1 In un'avvenrura bimrn amblencita 

noli• 01mens1one Distorta. Risvegliandosi dal coma che l'ha tenuto In 

bol co cn 11 moodo reale e la dimensione parallela. 11 gMXatore potri 

g rare per 1 mondo usurdo d1 Total O.S!otlJOn e compiere una sene di 

wonl apparenc-te ~ecamente "scollepte" tra di loro. come 

montare wquenze >ideo. conversare con &I abiWKJ dr ~ mondo. 

pxare dunnte b fa.se REM del sonoo. provare I P"O!'" poten m>g>< 

oppure cerare r UJClta d un enotme bbonnto 

Il tipo d1 fo!meplay ricorda vagamente lo sfortunato tentatNo della 

Sales Curve lnlenctr.le di crea.ne un gioco "toule" che soddisfo una 

grande letta di pubblico; quel teniitJvo si chla.mava Cyberwor e noo si 

può certo definire riUSClto. On. per6, la M1ndsape sembra a.vere tr<>V2· 

to la ricetta t'USta. mischiando a.bflmente dr<enl pner1 di gKKO e 

immergendo I 11oatore in •n vero e proprio ~ni.....w altemaovo 111 cu 

può l'ltqore con ww 1 sua< a.bita'ld Resta da vedere se. aJa fi11e. To<al 

0.Srortion manterrà le promesse lane e se I procrammatori de l.l Pop 

Rocket (che sunno sviluppando 11 g>oc:o) nusdnnno a non creare un 

grosso minestrone di generi senza capo né coda. Le premesse sembra· 

no buone ' non nesta che attendere fiducioso. del resto, fino ad ora, la 

Mmdscape ha dimostrato di sapersela cav:ire In ogni slrulllone e con 

oeno cipoi0&11 di gioco 

Paolo Vffrl 

..,_ Ditinr 1"""1ttw • ftOUlCWe patri sc.gi..,.. •I tonO'Mf no w Wi ~ tr1 
.... 6ei Pl\I fa~ Oelll Se<ondii Guena Mond..._ 
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Utli,&'.Uftdo 1 p«iscoplo Il pwò COf\h'OJc.r. r~i.e t:Stemo NNiMndo In 
WNNn.aoM • i..nct.re f W..n. M '*"MIA"° 

Un'immagine dtl a Nl.I d~ <O"troilo 
d1 .Stltttt Hl.ll)t.,.. ct.lt. qual• M pu6 
.K<edeft ••• v•1~ Mtk>nl det 91o<o. 
tome iJ ponte, 111>9,rteopto, 11 panneJ. 
lo degh strumenti e 11 m• ppe. 
°"HUI J<Mrm1t• <Of'l le tu:nrton• di 
nwinu pnnci.pale prende .punto et. 
un 'lt!Cdtkl dtitKO cMlt.t M ioopr'OM, 
S#t!nr ~.uno d.-1pt•rN1.mul• 
tori di IOttomatWIO s-r Am191 e K. 
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IL GENERATORE ISTANTA 
DI GIOCHI A MONDO ~ 

CON Kli ~ '/ay 
CREATE VOI 

' • 

• ca -
·- Cl) >~ 

Prenota 
il tuo 

~ivertirnento 
CHIAMA LO 

0332/223305 
PER AVERE 
L'INDIRIZZO 

'r---- DEL RIVENDITORE 
PIU' VICINO 
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I Ot MOTlIMA 

REALISMO 
"" aao et. • 

•i :;J • 1 v en• tuto dd 
•• • 1 ~· t1co.ar1 e 

dl f1 ., • t • f.: pu 
del Jed i:n 1 1 1 • • l • , . .-r 
tare ur .. ampto net. 
pr1t • • ,.._ l.•rvl da 
• terio • l ~ pochi 
,..tr •.-n•• • 
9ravemtrn • t e 
•~rt t • r 

•1 

Sono tenipi duri per la 
ribellione: f e spie fedeli 
agli ideai i della !'ecchia 
Repubblica ham1-0 .~coperto un 
progetto in1ptri{1le che parla 
di una .\uper-sta:ione da 
batt agi ia capace di 
disintegrare un intero pianeta: 
la \/orte 1\era . • larà a roi 
r111,\rire a irnpaclronin·i dei 
pi<1111 di progettct-"ione di 
que.~lo terrore tecnologico ... 

Quffto ti.Mre Immondo• un mostro <h• vwv. ne•• 
fogM • Ml condott• ~ottffran.I (com-e qu~llo che 
tntr•ppol• Lu.Ice nel prtm0 film). 

In questo nuovo otoio Lucasarts lmper. 

sonerere Kyle K:atam, un ex-agente 

lmpen ale atru~ente al serv1:uo 

deJl'Alieanu R belle 

La \'OStn pnma misS10ne s1 svolgerà su 

uno Siar Destroyer lmpenale e 11 vostro 

compito sarà quello d1 localizzare e ruba­

re I plani tecnici di costruzione della 

Morte Nera e, quindi, tornare alla vostra 

astr0nave per fuggire 11 ptu velocemente 

poss1btl1. Ragzjungerete •n peop:wo la 

flocia r<belJe e verrete ncev..o nienteme­

no che da Mon . ie2der auolu­

ca dell'Alleanza. Sara propno lei a spie­

garvi quanto sta accadendo: grazie ai 

piani rubaci la Morte Nera è stata 

distrutta (e cl ricordiamo tutti molto 

bene come andò quella battagha) m;i 

atronuonte si aff.acoa una m•naccla. se 

poss1b1le, ancora ptu grande L'Impero. 

nfato. sta conducendo degli esperimenti 
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u.,. sonct.. .,.......,. "°'"'*'""'"'- .,.Hlo modello~ l.l'M\O ,_ 91• "'~°"ma. •b bito9n• può 

lnfli9geM -eh·-·· 
per creare delle nuove truppe d'assalto 

cibernetiche chiomate Dark Trooper· una 

decina di quenì soldati può distruggere e 

pres1d1are nel g•ro di poco tempo un'm· 

tera ~e nbelle .• "Avrei dovuto conti­

nuare a lavorare per l'Impero", c~n­

tate a queste grigie notizie, ma siete 

prono a n mbo<c;irv1 le mantehe e ad a•u· 

tare 1 ribelli In quesia ennesima. pericolo­

sissima Impresa Sarete soli con voi stessi 

e dovrete superare una dou1na di mis­

sioni di d1fflcolti sempre crescente, 

armati del vostro blaster e delle armi che 

uoverete lungo 11 vostra cam1n1no. 

Con queslJ ~trep<tosl avven•m.,no ha 

inizio Darle ForcH. 11 c.uito atteso spar.1-

tutto 30 "alla Ooom" della Lucasaru, 

basato sul background della trilogia d1 

Guerre Stellari. 

Essendo un patito di Doom • Ooom Il e 

un grande fan di Luke Skywalker & 

Company, non posso negare d• aver 

Ecco u.,·....,.... ravwt<•NU .... YOSU. MW da 
~di taglie:" l.uuNtU,., ti 1-~ "" 
qulftlO .. • ,..,,. ~6.lifj 

posato le mie d1ia sulla astlera con emo­

zione e impazienza, forse aspctc.1ndom1 

troppo per qualsiasi gioco di questo tipo. 

Mi sono subito trovato all'interno dello 

Scar Destroyer. Ho convollato le luci sul 

m•o casco e ho dato un'occlmca verso 

ralto e verso 11 bus<> per controli.lre la 
stanu 1n cui mi crovavo ... Poi ml sono 

lanciato in avanti a tutu velocità spostnn· 

domi lateralmente e sparando una raffic• 

di colpo con Il blaster contra gli ufficiali 

1mper1al1 che ricambiavano 11 mio 

fuoco ... M1 sono accucc,.to d•etro una 

console d1 com:indo e sono ba~to fuon 

all'1mprow•so finendo anche l'ultJmo 

nemico. Come premto. a la !ine dello 

scontro, ho potuto imbracciare un fucile 

blaster a ripetizione e ho recuperato 

munizioni In abbondanza: ero pronto per 

proseguire e non avevo neanche un 

graffio . 

La senui1~ di ~allsmo. già dopo j 

I -.ottro caKO t doUito dt WC:i cht POtf9te 1<~ 
N neo-. ione'*' MM. COtM In qut'JlO oto Ma 
f.at• tttflnl:MMM a non ftntre I• b.1"0H'~I 
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• 
Inf o Il llvel 

l o di 
dct t•;ll 

e lo qrand~zza dell• tln.1t1a 
d.1 gloc--o Po••or.o ••••r• llOdlti 
cot a piaeere per alrvtta1e al 
aaaa1mo le Poten:i• lltA del 
•late:DA. Ouesto, olmeno •eetmd 
la _:Jcasart• pàn:et.to a Dllrk 
Fo.rCfl• d1 o rnt"e au ti aluncrJo 
• - •tema, dal 386 al PentlWI 
Coeunque. l man~le con•1gll• 
al.Joeno .an 4E6 con 8 K di IUl.'I 

Il 9ioco supporta SOundBlaater, 
Rol~nd • Ge.n•ral M&dl, Pro 
Al.'<!10 Spectr= e TM S-0\ond Card, 
oo:ic:h.i 1 •uao d1 nouse, joyped o 

oy11t•ck di o;nl tlPo Ccoo;ir e•o 
FlJ9h~•t1ck rro • cooq>anyl 
Nota dole::.te1 non • Po••!bll•. 
purt...roppo. otoear• con più coa­
pute r collegati ln ret•. 

Il biastef • npet1.1:tane 1mpen• t un.a Mie lffl'lli 
,-... potenti. m1 non wr• flC.I .. rtUKl,. • uovlltol 

prìml mmud d1 gioco. t davvero eccez:lo· 

nale ed e mento dei Jedl Engine, 11 

""motore" grafico sV1luppno dalla 

Lucasaru che permette d1 compiere 

tutU queste U>Onl e, inoltre, salare. 

camminare mg1nocchgu, prel\dere I• 

mira con lo sguM'do tirando a bersagli 

SOj>f'2 e sotto d1 no1 e muoversi 1n 

amb1enu ricchi di efff'ttl atmosferici 

come nebbìa. bnna. nuvole o vapore 

Le dofferenze con Ooom sono molte e il 
gioco. 1n defìmttva. per ceru aspetti come 

il sistema d1 salvataggio e Il numero fisso 

di .. v1te". assom1gl1a molto d1 plu a 

Oescent (recensito nel primo numero di 

ZETA). I livelli non sono un semplice 

spara-spara In cui dovrete esplorare ogni 

angolo, trovare le chiavi e raggiungere l'u· 

sc1u. ma consisteranno ln vere e proprie 

missioni che vi verranno affidate da una 

vostra compagna nelle schermate dt brl• · 

fing, come accade In X-Winr o in TIE 
F'fhter. 

Lo svolgersi di queste m1uion1. Invece, 

usom1glia alla gestione dei hveill d1 un 

nonnale gt0eo di piattaforme: affrontere­

te li missione, come g!À detto, con un 

numero fisso di vote (1n ogni fovello, a cer· 

car bene. potrete u-ovare una o due vite· 

extra) e troverete dei punu d• salvaauio 
aucomaoco da quali potrete ricomincia· 

re "' caso d1 morte prematura Una VOia 

• 

•• 

Etto. un·IMntilCJN che mmtra quUoosl di~-p. reft9ww di Ooom <~NtWftt con te -.ppe wtto 
tcMtmo ~n tOWaimpf'MWoM.. 

LI m.ppt t i puO ~re SOY'11impressa durante Il gioco oppure notm1lment•. acc•d.ndo a qu••to menu (1n 
cui potrete vtdfl9 le •r,,,., 1'~.1J~men10, la mlssk>ne e gU ob•ett~I). 

Ul't dr~torMS.I tirnpenM d~ ~to ~ 
lti -ve•t9' tonO motto ,enco4oN e t.r. M1NllL 

Uno dt-11 •..,.ti Il tYOlgitta • bordo det IVPtf •Mto­
a.tort ~IM'e dt lord f•ntt. il mie...._ f•«vter 

EP'FET'l'I 
ATMOSP'ERICI 

LIVELLI 
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- Dopo 
,. 8V9f rnnso 

fwri fio<O tl'9 O 
.,.r1IO do•••booptf 
• "" uttcieit. potrete 

~ .. "'" 
armi • racc0t15t,. t. --

"'-'" 
vt c.tMtll tn 

q""10 Mio trov.,.. 

i.. ~" uM ·~ In 
fondo. <.Of•idoio ....... 
m.u•. Ngli uffc&all • 
cH11o.,- ... ,..... 

che uimincer1nno wtff­
'° • Mtwgll.etvi con 

I fll(l1 bl.lstet 

"" quest• 1unu 
tr~re te numl'l'O$l 
rk•rk81:011 • <f'I le d1 
ttnerg1• ,,., I vos trl 
•trur!Mf\tl tome i. 
tuw d'•m••v•nu 

dtl VOttro 
elmwtto 

Uno 
woha uova\• la 

dilaw ...... potrt1t 
tornete In Qunto puma 
• •tttn,. rtntHru'fteft 
po•~-.. -
...... --· ..ilto su!tinc:•ntofe • ""'9te 

I blatta • portala 
dj-



Quando 
g Uft9M9t• "'" 

.onenanel pouei. 
.aii<he voi ......... 

QV.Ht.1 fint'ua su "" 
~-.. 
""1mlMtirMlrid~ ---"""' 

qUftto punto prwn­
dondolo rW>-.. • .i..1 

t.rfl• torttro uno wom- ··~ PWto Mgr.-0 •I m..o 
di frVint•. di• cont..n• 
detli utiiulmi deto­

MlOl'I terml<i 

(<f 

-!jluntl .... __ _ 
nr.-""i.~ 

__ ..... pYn; '"9'°" 
tA pogt:tt.Miorw .... 
Morb ,..,.. • pott.m ,_ ... tutia_ 

ci'U•bvwtr• _, 

.io 

Dol)O 
•WH 11:1001\o t. 

leva dietro I• pcnt1rk>­
n• d1 <Ohtrolk> d~l'vff1cl.a· 

te ''""rlaS. li •pr•r• il MUl'O 
ttl• n.atc.ondt I• t.Ched• c.he 
1Ut• tffeando. qui IOPf• d 

.ono I Pini 1:omplet1 di 
<O•tn.tllOM della ftUO>ll 

IW'°"• da b.tttaiQkl 
df'lr IMPf'J aton!. 
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srsTEMA 
DI CONTROLLO 

Quff10 • Il volto di Ka­
tarl"I, t'P'"'90"- Un· 

.,.n.1• che lavot• 
pef" t. rm.Pione • 

-~ c:he vot controi• 

-'* tonodolgioco. 

"-·-·~ --""' ... d...,,, .. progetto .... 
D.liA lt'OOtM'" I suo 
(UfnQ,alWft ~,.. dli 
u1m&ni l*fttfìon.tl 
petpetftt.ll duran1• a. 

•Guttt• 6t1 Quota'" .. 

Un altro estn'lp•o d.gll eiteml di OP. In questo cuo uni d• .. pa,.ti •ttfl"lil diti lo St.r 
o.ttro'(ff Imperiate'" tul 'VI slitte 1t1fittn1J 

• • 

E<<O uno o.I llv~ll più 
ang~<l•nll In 4"J.Oluto: 
P'jgl0nl~l sull'~tron.1ve 

di J1bba lh• Hutt dov,.tt 
affrontare a pugni quttsto 
t•r-nb!lt dr~o •ll•no. 

LA"°'" •t?'Of\iWe vt aaa. .. vosuo dtitano t 
fifl"9<<Y In \#IO filUpendo tr•moitto gh Ktkf'll d• 
°'11* '°"" ton0 ncth• d'attnO\fera. 

STOP I YOU REBEI1 SCUM I 
&a_ .. -.. 'e' s, nct.. ........ --..-.._,...._Oioflllew,.....ocdi • 
toloo4*-CIMlw• .................... k1•1 ...... -"s...s.. 

• 
• 

C.1d: ................ c. ceAwii .. 
5oflO ...... wiolr.lli cht w ,..._.. _.,,, I e '111• C.1111: I • ••1ic .. _. _ ..... _._,.. ___ . __ ..__......._ 

- -so.a.ij 
i.u .... ,., ............ '°" lt 19odo a-;...,._ eia_ .............. 
................. .............. ~;11; .. ~clo oolpO... 

- .. 1Gv. ... Woril 
,...,,,.._ ........ - ... ""' ........ 'Pf9o<-1 ... a11 .. - ... ,.... ,...,.,,,. 
'"'~"'° ""'99',, ... ,.i< .... . 
_.,..,_ 1Gu«tts•~ 
0...• besloa«e irlot>ono rJi Khio<<'-' Jei ,,,.... • le log... delle bo.i ,_.,i;, • 
~dì Ufo M J.e lflCMltono qt.iind1 ~ton•.,. Il~ U ...,_o ,,._ di ""°"'°' 

Siano ._ 1ci..n. S>olori/L ,_.. c.IPi<• °""""'/I Rolomo dolo~ "' 1o---._ .r • ...ioo....,..... ""' ...... - ,_ noi filo,, .. _.. .... 
..,....-.,.r•i~cofpl' cb .... l.~61sp'caee. 

Gi t &o G_,... ti'--... Wit 
.............. ..... _..11:mod.p,...,c..._.......Mlwo1 ''no ........ .. _.. ................ *"'-·-,,.._·---· ....... 
o.\._ 
MM ... ••a~ ..... ..,..... .. ....,,...._."" : ••..-.io• t e d. ,,-o 
pCll ...... a ... '°"*'""'& lcu.-a..-.......... I i 
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~ SCW ~ tnt:ermU20. IM~, ~ UMle MQueti.r• d.fttal Ul't.t dii fttm: In quft1D <MO wdiemo 11 
ta.r.,.. J9bbl tiW HUft_ 

firute le ,,,te,pero.dov.-ete ngiocare Il 

livello da capo (game over!) e I' un1<0 

modo di an1curars1 un salvacagg;o dura­

turo cons·Ste nel superamento del livello 

precedente.. Un sistema che, data la 

vastità e la complessità del livelli dal 

terzo in po1, risulta decisamente frustran· 

re (un po· come certe missioni di X-Wlnr 
che avevano dei grossi problemi di bilan­

ciamento nel livello di d1fficol!À. Un 

conto ~ ripetere anche dieci volte un 

combattimento che, però, dura pochi 

minuti (come può accadere In Ooom e 

nei giochi che !unno lo ste!.:fO tJpo di 

sistema d1 salvataggio). mentre tutt'altra 

cosa è dover ripetere da capo un'ora e 
mezza d1 duro lavoro .• 

Un difetto, dunque, non da poco, che 

rruna la gt<>Cabì ita e la longevità di un 

prodotto altrimenti anoluQmt!ntt! ecce­

zoona't!. Dovrete prendere un po· con( •• 

denn con questo otolo. dato che d 

sistem;o di controllo è dec1S.tmente p u 

complesso di quello dJ Doom e assomiglia 

p1u a quello di System Shock (anche se è 

organ•znto peggio sulla tastten ma. d·aJ. 

tra parte. e poss1b1lc riconfigurarlo com­

plecam•nt• come preferite): i comandi 

sono più numerosi e. p<"rc1ò."' servir.i 

cerumente un certo periodo d1 tempo 

perché diventino lstint1v1 Una volta supe­

nte queste prime d1fficol1.1, però, ciò che 

Dori< Forces vi offrirà e un'interfaccia 

ricca di posslbllltà di movimento e di 

V3rl3ntl, un passo avanti rispetto a quella 

di Ooom 
Un altre aspetto Interessante del gioco 

t il sistema di auto-mapping: 1n questo 

caio potrete richiamare dlret1.1mente 

sullo schermo d1 gioco la porzione di 

mappa che avete espianto e continuare 

a controllarla mentre state giocando; la 
mappa si au•omerà 1n tempo reale men­

tre •I muovete. Inoltre. sem?re a cau>.t 

d~la compless1t1 dei hve li. nourete ben 

presco che la mappa completa e. 1n realta. 

composta da p1u .. sono-mappe .. coilegace 

tra di loro tramite scale o ascensori 
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ZETA Test I 
• 

Una delle scene dell.J MClu-tnJ• ftn.11• Ml gioca prlm. di •1J•ttt,. 1 qurHte lmm.g•n. cfovrete sudare beo 
.,... doll• prow-11 _. CJ1mlcto. 

LI flotta f"iblrle li rlduna •I ~2 vout.. O f4IOOJU~M <on I p..,u ... ,.ti Mie Mon. Nft~ per d~ .............. __ ,.. ......... 
Una volta scesa quella scala o superato 
qyel pasqggt0 scompanrà la poroone d1 

mappa precedente per lasciare spazio a 
quell.1 in cui vi state muovendo attuai· 
mente. 

I sistema. indubbiamente,• un note'o/0-
le passo 1n avanu nspetto alle Interfacce 

llfa Ooom o alla Heret e , rutavla se per 
~warvl ai comandi su asuera vi cl vor· 
ranno un palo di partite, per abituarvi a 

-,yoverv1 mentre controllate I vostri 

~sr.amentl sulla mappa v1 cl vorrà qual · 
che tempo in ptù l'effetto del doppio 
moVlmento può. all'iniuo, creare un bel 
po· do confusione. soprattucto se da d1e­

--o un angolo sbuca 1mproVV1samente 

"'° Stormuooper 1mpenale che comln· 
~a bersagliaM con 11 fucile blaster. 
Se prefence. comunque. e posslbde 

cnm1te Il tasto F I) accedere alla mappa 
modo ptù tradruoriale (anche se non 

pouete muoverV1, 1n questo caso) e 

rictl.mlare sullo schermo al1re ~forma· 
• ....., uoh e. talvolta. necessane 1llo SYOI· 

gers1 sulla m1sst0ne. come l'inventano (le 
chiavl raccolte. le lenu a infrarosso. la 

maschera ano-gu. ecc.). le vostre anru 

(blaner. fuoli. detonatori termia. ecc.). 
gh ob1ett1V1 principali da raggiungere o il 

bnc~n, della missione. pnma di poter 
pauare al r.anto agognato livello 

succes.s•vo. 
Lo lnnova:uonl sono molte e gradite, 

ma cl sono alcuni difetti che non fanno di 
Ocrlc Forces la rivelazione assolur.a che un 
po' tutti si aspettavano ... E come ultima, 
piccola delusione, voglio smentJre le voci 

che affermavano che nel gioco. tra le 
armi d·~pon1bòli, fosse star.a inserita anche 
la Spada usc.r purtroppo non è affatto 
cosi e. oonostante la vaneù e l'efficacia 

delle macclitne do morte a nostra disposi· 
ZAone, a pnvUqt<> d impugnare l'e egante 

arma de l'ordine mlsoco p u antico della 
Gala'5ia cl t stata negata. 

Yun Abietti 
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L'ARSENALE 
. DEL PERFE'l'TO RIBELI.E I 

" ... No.I • goffo o WTOMO come un lol- ,,....... ICyle ICotom, a pononoggia .... 
Il"'°"" e, è ologordw, W.-o, por lompi inoorpr- in Pori< Fwan, non i C9l1o 

p;v cìviliuoti ... • Con quolle paralo, 1n un ea.olìete Jedi), mo po- coruolaM I 
Guorr. w,.;, Cliii Won l(onobì ducri· con quokuno dolo anni che ...; de.cri· 
- ol'olfaio- O incredulo •llÌ"\'O - qui dì MgUÌlo. ............. 1 ...... ogni 
no Slcywolker" lo Spoda laMr dì >uo arma ho un ...., particoloi o utilà:zo o ho 
poch. Pu11Toppo q.,..r'ar· coro"-ri>tidio che pouono 
mo, ~lo uno .. ...., u..-por ........ 

'UGHI. h... .....,. 
dole anN che honna re con nli oggollì e ......... -- . colpito mo9910<· 
mente l'imm~i· 
nortO coaJettivo 
del pubblico 
por lo wo .... 
gonzo o lo 

• .... _., -1...i _..J ofcunr elenMnti del 
p 722 ,, =•-r--......... 

' ' I lo. boclr.gl'VVnd (con il 
kASlll: la ........ •,.._ •i "t bla>lor potr•to 
___ ....... faro ><alloro 

IUaf~U. .... 1 ... 1• ·--·- dolio ''"otvre, . ....... -,;.; .... 
>UO Ìncredibi-
le polenza, 
non i sta to 
insetìto nel 
g i o e o 
(anche 

llASIO~·--·-·· "' ...... ~ odol 111> ... ... _ . .... a-
wn CIJl1ll Ili••• n ... .., ,.t-.... •..., 

- ... i._ ........ _,.__......_. 
~ ... '-'! ............................. _ 

..... ..,.QI< ................. ,_ .... o._ .... -~~ 

mentre con le 

"""' po- 1 .. 
>alloro delle 
porte, ecc.) • 
luon diverti· 
memo I 

CNf<ON!AIOHl: O '"-1-•l~ ....... ob.. 
~ • ,... • .-~., ......... doo:tl. 

otlONMQltl fUMICl: .. .. • ~..., ·-à4* '111 ... ,... ... .. .. _,...,.,,.._Moht ......... .. 
,. "' fMa&c\• 

MN.-loooioilolo,...atioi .... I o ........... d,.,.., __ _ 
........... ,..,_ ... _ t•.w ............ _ .... , .. 

lANCLl·iWSSIJ: ........ ... 
1 

' .... é FII J ~ ,.... ,.. • $ I I I S 

........... e ..... . 

SlJU<»H)N( S,.. .. d .......... Al I I" Il Q '""e lw ~ l ..... _....,, ...... .__._..,..,*:wlyrl I e-·' I I 

Ura $pili ribelle e ilMI CMUltJt.t di VfJIJ,w t es.I wo 
tt~t sllfl • YOt wtvari.t d.tt .. pr•KwW lrnPtf'~lil. 

Scoprif'91e che nor. 1ara f«:iJp pqnditrt la n'lilr» <Of'I 
queste •rml: • flnlt• la Pll<Chli. di Oooml 

I 

HERETl:C 

• 
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STREET FIGHTER 

Q"JCC t ll 
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llcllni l(iO<'hi. dopo'"'''' 
rt>1ul1110 partifol11m11'11/1• b1•1u• 

in 1111 .for1111llo. ie11go110 

ctHll't'rliti J>er tutte le 
• 

pia11afi1rfl1<' tn co1111nt>rc10. /!,' 

il ra.~o rii l\1ortal k ornhat IJ 
che. dopo al'er spopol1110 sulle 
co11.w1!t• Se{!a e ·\i1111•1ulo I' 

sul/' \111iga. lenta la fi1rt1111<1 

i11 ''''·''°'"'" PC. ~de.'·'" 
111aru·a ,,olo la co111·1'r.,ione 

fl*'' ,)/ac ! Johooy ùtg• Ili <l.lmott1Um.nte. m.ncato SUb·Ztro. In qUffto 1<h•rmo, M \ltillnate 1toll1Won• ~d,.11 
•P~rln nt-H'~!10k> In bltJO •destra la f.W. di un ptogr1mm•tor•. lur vl condurr• d•I mi1ter1-0to Srnolt•! 

QueSlo non è cerco ìl primo cuo di tn· 
spos111one d1 un gioco tra due macchine 
profond.imente diverse quah possono 
enere un PC e un Supe N ntendo. Er• 
!'à aptuto molte volte e, di re<ente, 
capito sempre p1u s~so. GI ult1m1 asi 
sono si;itl Syndicate e Theme Park In un 
verso e The ùon Kmg e Aladdm nel verso 
opposto. Mortai Kombat Il. ovviamente, 
rientra In questo seconda categO<"ta, visto 
che ricorda molto ptil la versione per 11 
16-bot N1ntendo che non 1 coon-op 
orig.iuno. 

Evidentemente questo tipo di open­
zlone funziona e questo ci rimand~ 

all'amletico dubbio sull'esistenza dell~ 
macchina da gioco definitiva Ma lasciamo 
per il momento da parte questo 1ntel'1!s­
sante, benchè poco origina e, dibattito e 

torniamo • I 11oco 1n questione 

• • • • • • • 

• 
: Sh""g Tsung e M wo aklt•nt• Goro sorio su~ «on· 

fm:i ntf primo 9f)lt0dt0. Mo. •i VW\dK.Mranno. 

Come alcuni ne orde ranno. nell'episodio 
precedente. anch'esso disponibile per 

• : tutti i formati. 11 mutante Shang Tsung 
aveva organ1u.ato un torneo con lo 

• scopo do indebolire la resistenza e spiana­
"' Il campo all'avanui;i del suo signore 
Shao Kahn. Ma Il suo piano falli e ora è 

: giunto 11 momento di vend1arsi. Questo 
• : volto ti torneo 6 orpnonato dorettamen-
• 

r-~-,~!ii"'f'l~r-~..-,. ·~:m;:====;: 

htt modo a chJ9t ~~te (OfN q~ ~e UfW Mie rnot:M t.prlCY • df Uu hng Si 
r119p1~ ""°""'tufi. Uw hf'tt VS tll•Pt• ttatu di utt wtoc:e • .. ~ okìo -~ 

·-

Sha"11 l•""'!I 14 inchino al -10 di Shoo Klhn noi 
tlfll.l>tt\IO di tani pefdontf'e tMf &I *•n•• d•ifltta. 

ce da Shao Kahn, che rappl'1!senta anche 
l'ultimo gradino da super.11'1! per tornare 

Y1ttonos1. 
La storia è solo un banale pretesto per 

giustificare l'ennesimo plcchladuro a In­
contri, ma le molte qualll:ii positive ren­
dooo MKll un gioco decisamente Interes­
sante. Come già detto. la suunun di base 
r ala quella amp1.1mente collaudata della 
saga d1 Screet Fighter, vero e propno 
fondato"' do una ategona che su conso­
le ha già raggiunto b satunuone C1 s 
sflda In match al meglio dei tre round. 
ovvero per banere un avversarlo e passa­
re a quello successivo bisogna sconfigger­
lo due volte, per far questo è necessario 
ndu,,.. la sua energia vie.le a 1ero uahz­
undo pugni. calo e colpt speciali dagli 
efl'ero parocolarmente devastanti 
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Gtule • Cl'MJtoi mofM ScOf'l)fOn .. puo Wtr"POf!' 
w. da una ,.,u altahra ~IO tchermo. • 

• 

S.1' d•mlnul.sce 11 llwClo di denlglio Qrtfì<o" c.at• 
,,. In prlmo plono K...,paiono. Tutto '"""""to • 
UM perdlU pkl <ho O«tttllbMt 

• 

Se I colpo di Sub-Z.fO ...... colp<to Johony Co9t. 
adft.t0 le •t»r WNrkat1• sJ rittovtr.tibe compt.am~ 
te CO~UI • lmmob1Mu•t .. 

Inf o HKII • l iapon1b11• •1• In voraione l.S" (8 
diDchi),•i• in v~r•ione CO PnM In entrambi ~ 
caal l'in•t•llazit:irl• rlct1iedv 20 MB 1.a..~ri eu 

~o, dato che ll CD 1erve •olo • ri•p;trm l ar~ t•~po r.el l• faee di 
lnatallazione e a evit.•i• 11 r.04oao 1.n.aeri111•nlo del la p .. •word. LI!!' 
due ve r•ione aono identiche • ~r Qirarft richiedono almeno an 3960X a 
ll MKi, 4 MB di ~A.~ • una •ch..,a acnora a acelta tre Gravia 
Ul~raaound, 1•1ntet a oamma di SoandBlaaLer • eo11patJb1li Rola.nd scc-
1 e l.APC 1. Tuttavift. per arr!v•tw al livello delltt conv•raio~i ~r 
conaol• •ottenere la 1t111s&J1U1 tJu1ditA dJ movlmenlo senza dover 
r1nuncl•Te ad n1C"Jn1 d•ttaoll, ùovr•le disporre d1 i.ID 4860X2 a 66 
XHz , 8 MB di RA..~ • d' un Gamep4d Gravia . Il joypa.d a c;t.:attro pulsanti 
~ essen11•le, v1ato che alrril!D('>ntl aar•t• coatrett1 • uti.lzzare .a 
scOlllOda cc:ablnaz1onc joyatickltaati•ra o la .ola taartera. 

I personaggi era cui scegliere ol propno 

combattente sono dodici, rm solo CJnque 

di questi sono sao pres' direttamente d<IJ 
pnmo ap1tolo d1 quesu sene Del prece· 

dente episodio sono rormso Llu Kang. un 

onenta!e esperto d1 aro mar11ah che ha 

'h.lovamente lasciato Il suo tempio per 

~te d1 vendeeta.Johnny ~e. una star on 

ura di una buom sceneuiatura per ol 
suo prossimo film, Sub Zero, un n1nja 

a.ssold<lto 1>9r uccidere Shang Tsung. 

Scorp1on, acerrimo nemico di Sub Zero. e 
lùyden, un guerriero solitario deciso a 

fermare Shao Kahn. 

Tra I nuovi personaggo. Invece, troviamo 

..cune veccnle conoscenze come Reptlle, 

'TllSterloso nlnja verde meno uomo e 

-...no rettile, e Shang Tsung. deciso a 
.~lcaNI per la recente d1sl\nu Mentre 

completamente nuovi sono Kung Lao, un 

:nornaco Shaolln armato di un tagliente 

CO!)ncapo, Kltana e Mlleena. due abill lot· 

tw'lCì armate nspettlvimente di venuill 

e co telli, Jax. un soldato delle forze spe· 

CRlJ ~nane accorso a liberare Sonyo 

Kano, e Bar.alca. un mostruoso combat· 

tv.a deciso a uccidere Uu !Une. Da 
sein>lare a sono anche eh avversan 

~et• che potn1te affr'O(ltano solo se 

~uate I movimento giusto al momen 

to giusto. e alcuni a ltri picco segreo che 

arr•cchiscono p aceYOlmente ~ gioco. 

Gll spnte e I foncbh sono suo comple­
tamente nd1segnao. o megho, YlStO che i 

combaneoo sono stau rulizzau d gitafa· 
zando adeo on carne e osu. è sato nn­

noYllto 11 guarcfaroba.Adesso giocatore 

ha a d1spos1zoone più mosse speciali. effet· 

tuab1h con la class•a combmu1one do 

movomend, e un gran numero do mosse 

fìnah, real1nab1l1 solo una vola che l'ener­

gia avversarla è suta ridotta a zero. 

Proprio le mosse finali hanno decretato 
kung Llo sl t •P9f"M t•letrajport110. Con qu.,:ta : 
mena À può facilmente MWprendere Y1vwrs11rlo.: 

• 

SONYA E KANO 

I 
I 
I 
I 
I 
I 
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Ouetta • f.I '1>4tt.co .. ,. F•u.l•t)' di U1o.1 Kan9 fl'I 
poc.o quet dn.go Jta<.<Mr'i il bUS-lO di Rt:pt•'-· 

Il grande successo d1 MK ed era qumd• 

ONB MOST FALL nev1ab1le che questo •spetto veo1ue 
curato coo particolare atten11one. Ad 

esempio Kltana. una delle due dolci fan 

clu •e che potrete sele11onare. può baci•· 

re l'avverAno fino a ~rio scoppiare on 

mille peu• (fat3hty I), decap1tarlo coo 11 

suo ventaglio (Fatalrty 2), trasformarlo In 

un bambino (8abal1ty). lnfolurlo sul solf t· 

to (Sp1kesl. scagl via giu dal poote (P1t 

2). gettarlo i un fiume d• acido (Dead 

Pool) o semplicemente risparmiarlo 

(Friendsh1p) 

; Ovviamente alcune d1 queste mosse 
• 

.k)hnny c.ge ha eppen.;1 9M9U1to una S.IN11ty wlia 
be.lii Klt•M 1ra1font1J1ndo&l •n un n.onato. 

mostrano un copioso spargimento do san­

gue coo un discreto realismo. e questo é 

l'alo:ro mou\'Q per cui questo gioco ha 

avuto tanto successo e, nello stesso 

tempo. è 'tata Wlto cnoc:ato dalla solita 

scampa distnformaa. che è amvata add•· 

nnura a riportare un p,..sunto massacro 

di bambino (evidentemente male interpre­

tando la Babalocy). 

In de(.n t1112 si può parlare d1 un vero e 

propr1<> Seg<J1to pou che do una semp ice 

espanslone, e questo è g1i un elemento 

che pone MKll al di sopra d1 mold altri 

prodotti dcl genere 

Per quanto riguarda la parte tecma, 

noo cl sono da segnalare partlcolan pregi 

o d1lettl le op11001 a dtsposiz.ione sooo 

essen~.ali si poò scegl ere 11 opo d1 con. 

crollo. la scheda audio. 11 settaggio della 

d1fficolti e Il grado di dettaglio graflco 

Ehm1nando 11 sonoro" togliendo •icun1 

parvcolan marg•nalt del foodale si guada· 

gna notevolmente In flu1dtta. eiemento 

fondamentale In questo genere di giochi. 

DI btto si cntto doll'eutta conversione 

della versiooe SNES che Ila ncevuto vota· 

21onl aluss1me su tutte le nvìste speclaloz· 

zate, Stessa grafica 1n 320x200 a 256 

colon e stessa glocab1ha. ma bisogna 

tener pnsente che•~ vers10ne su artuc· 

c~ occupa 32 MB1t, pan a 4 MByte. e 

gira su una macchina da meno d1 trecen­

tomila lire. 

Quesu cons1denwoee assume mautor 
peso se si considera che su PC s1 urebbe 

potuto fare di meglio a hvello grafico. 

come per Rise o( ihe l«>bots. e che eslne 

già un ~ncasuco picchladuro creato 

appos1Qment:e per sfrucure tuttJ i van· 

tagg1 che un computer può offnre Sto 

parlando di One Must Fai/ ,che rimane 

sicuramente Il m1g11<>r prodotto del gene­
re, vino che non ha nul a da 11w1d~re a 

MKI/, nemmeno le Fataltty, e che vanta 

una parte manageriale unica 1n questo 

genere. 

Comunque sia. MKll rimane un cromo 

picch1aduro, anni luce p•u avand del succi· 

tato Rise o( the Robots o della vecchia 

conversione do Sltttt Fifhter //,che pi•· 

cera s curament:e a tuttJ I fmaucl dfo-1 
coin-op e a chi. per una volta. ha 1nvod ato 

i possesson di console. 

Claudio Trodordl 

M•leena t \KUt•mente meno ind1ftN1 di ql.llfl <he puO Mmb.-are. le iu• fatAllty par1lco"1.rmf'nte crudt!JI e: 
JAngu.Jnolentt lo dlmos:tnno • 
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6 linee 
tel, 

20125 1l1ila110 • Via ,~fac jl1alzon, 75 - lnfor111a~ioni 02139260744 (5 linee) • Fax 02133000035 

N OVO PC TOP MEDIA 

-...... L. 1.499.000 

.\ound Blaster 16 
\a1111d H/a\ter 16 
\/11/ti ("/) + A.SP 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 
I+ li 1 

Sound Bla'iter Pro 
139.000+ IiA 

• Case Desk Top Deluxe 
• CPU Intel DX2/66 Mhz 
• Cache Memory 256K 
• Memoria Ram 4 Mb 
•Floppy Drive da 3,5 (1,44 Mb) 
• Hard Disk 420 Mb 
•Scheda Video Super VGA 

VLB 1 Mb 1024 x 768 
• Controller per 2FD + 2 HD 

+ 2 seriali + 1 Parall.+ game 
•Tastiera italiana estesa 102 tasti 
•Mouse Microsoft compatibile 
• Soft\vare Pack DOS 6.2 

+Windows 3.1 
CIJ - ROA1 / 1A/\7ASOl'lJC 

IJOl'l'JA \l/~LOCITÀ 
OPZIO/\'Al .. I~ I ... 199. 000 

CD ROl11 Double Speed 
da E. 199.000 + I VA 

//,,,I 
CONFEZIONE ~ 

1 O Dischetti HD ; 
t . 10.000 

\ 



. CD ADULTI 

• 

COJ 

Alllll $lllllE (Il) 
~ 
q.JSIM ,,. 
1111 !fAlj •.. . -

• ~lìl'l.S 
le ...,. 11 ... •~m 

• il$IMI 1«11 
!Jlb!l!~:r-·n-t•l1'1:1f•pi 
l)Uff\~ 

&Qijoel 

-· 

li ;:,.. 

CD UTILITY 

CD EDUCATIVI 

.............. 
.u.. .......... -. 

- a« 

' . .. •• 
• 
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& grandifores/(' arnericane, 
prùnafra tulle lnfore.\ta 
an1azzon ira • . \e111 bra TIO essert• 

il luogo ideale per anibientar<' 
delle ll.l'l'enturt'. E dopo i t'ari 
.\mazon - Guardians or Ed<'n 
e Er~1f'..,I 2 - Lo:-.1 SeC'rel of 
the Rainrore:-.L ecco la 
risposta delln Renegade. 

,.gllt of rhe Amozon Queen è ul\ll s1mpatl· 

a avventura SV1luppau dalla lnteractive 

BiRllry llluslons per conto della 

Ren ·~ad• (eochetu conoscluu per 

giochi d1 ben aitro opo .. ) che. per lo 

sole che aratterozu la grafica, l'elevato 

grado do co1nvolg1mento e Il p•acevole 

umorosmo che pervade Il gioco. ricorda 

va,gamente I prodotti della LucasArts 

della prima generazione 

La trama è abbasunza orogmale e lnte· 

ressante e vede li giocatore nel panni 

dell'eroe di turno (1'1ntrep1do e corag· 

gioso Joe) Impegnato, suo malgrado. a 

sventare i p1an1 di un diabolico sclenz•ato 

1ntenz1onato a trasformare. con l'aiuto do 

un raggio di sua invenzione. tutte le 
amanoni in terribili donne-dinosauro ~ 

uoh12are per la conqu.sca del mondo 

Atterrato per caso (o meglio. precipi­

tato per caso) nella foresta amazzonica 

mentre trasporuva la bella ma alquanto 

scorbutica attrice Faye Russel, joe deve 

vedenela con 11 pencoloso (e rigorosa­

mente pano) sc1enuato ed evitare le 

indesiderate -anenuoni- do Ander1on (il 

suo nvale) e dei suoi scagno12•. 

http://www.oldgamesitalia.net/ ~---ZE_T._:A Test; 

A .. 1l"Ulo defrawentu,.. .loe tc1ng. 51 ~si troo '*guai a <MIV di UM t19Ut&. H wo ftdo ~ 
NCO kl ti,.,• f-uor1 dtll pM'Uat pet pennPtlero di~ : 

Per fortuna, Joe puo conure su una serie 

d1 per1onagg• molto uoli e d<Spombih (la 

bella LoLl. l',nsc~r.ibile Sparl<y) che. nei 

momenti di bisogno, non esiteranno ad 

aiutarlo e a dispensargli ottimi consigli. 

La grafia non è allatto male. anche se 

non risulta perfettamente In linea con le 

ullime offerte (In quanto a tecniche 

software e risoluzione video). I perso­

na&&• e gli srondl, Infatti, sembrano non 

essere frutto d1 d1g1taltzu.zlone. ma do li 

ronde ancora p1u buffi e caratteristici. Il 

loro mov mento, pur non essendo di 

qua 1a cinematografica. nsulca comunque 

nu do • rea suco Anche gli amb•entl on 

cu so muovono 1 protagon•so sono ben 
real zuu e I colore e suto usato on 
maniera eccellente 

Le numerose scene an mate uo n.tte 

nella presentuK>ne e neUe vane sequen­

ze lntermed e sono d• preievole fattura, 

• • 

Un• bruKI dlsctil nello suntln•to ct.11•11bfftt0jn 
cui iJ1mo t11\Utl ptl9lonlittl d1 And1DOn • 

• • 

:__,,.i;..~.u.-'-'....:..~. 

~ nostr• ··~· 1.o1a d..,, uN JNno • 1:1) 
VMtJfd per n....tc ... I f\199.. • 

LUCASARTS 
e Ve'" h e ., v• l' r t 1 l 

I d. '" • .,. 

rA c-.ii 

• •to f At!ar.t1s 8 n 
i d v c~ate d.e. ver 

• 

I 
I 
I 
I 
I 
I 
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ZETA Test 
• 

LEGEND 
1 ... ...,,,,. 

.. 

11.olo dol. _ ... clollo ~ ......... UNI 

cHvWoOM •·~ J&& Ah. -.~a t..,_poq•t 
• 

•nelle se 1 lrequent• e ulvolu lenti aro-
• 

c•nlenu do CO (• meno do non ivere un 
• 

leubre a uopb o quadrupla Vl!locità) le 
• 

renltono poco fluide e un.formo . 
• 

Il 6onoro • complessivamente buono e 
• 

le vbco caratteroznno egregiamente I vari 
• 

perlonauo (anche se. naturalmente, non 
• 

sonb In ltah•no). mentre gli effetu sonori 
• 

sonb do qualità discreta Per fortuna è pos· 
• 

s1b1re vosuallz:ure i dlaloghl (una necessltà 
• 

per:Chl non capisco molto bene l'Inglese) 
• 

In nb nlera più o meno veloce o, se prefe· 
• 

rlte! escludere del tutto Il parlato. Anche 

se oon è Stato doppiato Interamente. li 
• 

glodo incorpora comunque testi 1n 1ral1ano. 

FOJht o( the Amozon Queen è letteral­

meà te 1mbott110 di battute do spiroco, 
• 

scoòcchttzte varie e freddure che rendo-
• 

no Q &loco 1nfon1umente pou co1nvolgen· 
• 

te ,; spassoso (le avventure troppo sene 
• 

hanno vota molto corta. e lo domosuano 
• 

I &"icho dell• Leaend e del a LucasArts) 
• 

e I ierso~ pou dovertend e simpadd 

Gli eni&mi che dovrete •ffronure nel 
• 

cor6o dell'•YVentura non sono molto 
• 

conòplessl • sono di solito corcoscnru • 
(coOè si• oggetti necessari• nsolvert1 si 

• 
trovano a poca d1uan1• dal problema). So • • 

~~~~~~~~:.~~-.. 
• • ••••••• 

N.tKotU in un 1nfratto KOpt141mo I ~l'tiJO ••li Fon•n• Mgf11la cMlt. Am.auonl. PrtnMndo un PI.io di bot· 
toni dalia fOf'n'\A •pamc.oJare• potrtmo •ndare • MW,. IA ~lna lft penonai 

tratta di un•avventura dotota di enigmi do l'Inventarlo (vosuahzuto on quattro fìne-

dìfficoltà medio-bassa che d1ventono leg. 11re $COrrevoll a fianco delle Icone prln-
germente più ostici con l'evolversi della 

trama. Le soluzoonl sono solitamente 

lineari e piuttosto logiche • che sia que­

sto Il moc1VO della semplldtàl • ma In 

qualche caso vo capiterà (si tratta di 

un·avventura dovertence, ricordate!) di 

imbattervi in problemi apparentemente 

complessi che hanno soluziono assurde e 

onverosimoh (come quando s1 uaw di 

passare ol gonl~). ma le risate sono 

comunque assicurate . 

Conterlaccr> è di stompo classico. con 

otto icone nella pane inferiore dello 

schenmo (niente verbi come neo goocho 

della LucasAru) che penmettono do apri· 
re. chiudere. muovere. dare. eumtn.Jre 

prendere. parare e usare glo oggetu del· 

clpall). mentre per spostarsi ~ sufficiente 

seleztonare li punto d·arrlvo e premere il 
pulsante sinistro del mouse. Per f'aciliure 

il giocatore. le azioni possono ess•re 

richiamate con Il tasto dell'1n1;i:iale. senu 

bisogno di selezlonarle con il puntatore. 

e a ogni oggetto "awvo" prttsente sullo 

schermo • associata una coppia di azioni 

{di solito ol mov1ment0 verso l'oggetto e 

11 comando Esamina). Esiste poi un 

oggetto speciale dell'onventano.'1 taccui­

no. che consente di salvare ol gioco (sono 

permessi fino a I 00 salvatoggt, spuoo 

permettendo) e di definire le vane 

opzoono (presenu o meno del parlato. 

v1suahtu.Z1one del dialoghi. volume.,del 
sonoro e cosi v,.) 

• 
Inf o Fllghc of 

Chd ~'on 

°"'"'" ;ira egregiamente •u c:;rualaia61 
C86 lun J86 • sconoiqllatol con 
4Mb di RAM ma n•ceseit• dt una 
9ro•a• qu~ntitÀ di memoria con­
venzion..le Cdovrete liberare 
clrca b20K • acu•&t• •• i 
poeoJ. t.a oratiea e in VGA e il 
oloco aupporto •ched• •onor• 
Adlib, SoundBl••l•r • Roland 
pnr la mJ1lca ~ SoundBlaa~er 
~r Qli effetti eonort. Non ç1 

aono coinunquct driver apeclfici 
P'lr i v•ri tipi di 
SoundRl•ltér, 11 che i~isce 
di 1frutt•[e •1 1n1a11..l'O le 
pol•n•lalità d1 ogni aiogola 
acheda l l let tor• CD-J:t(i>f deve 
e1aer• • doppia velocità «pena 
&tr•zian~I attese tra una 
•equenz• ani .. t& • l'&ltral o 
addirittura • tripla o quadru­
pla Lo •pa.zto occupato au hard 
dlak è traacurilblle, aLtenti 
aolo • non eaaoerare con 1 ••l­
V•lagqi C~ PQ•&Ono ... ere 
me:norlzz•ti tino• 1001. 
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Dall.a <Jma di ques;ta monugn,1 postA•mo conttmpl•re ti tn.19n1fko PffU9g10 d•U• t•'"'9'• ..-nau.onka. 
Cltcundo tull• locaiionl pkJ lnttrMwnli. • pOls.lbtle r-v9•ungtrle in\#\ 1t1'mo 

t:incerazione con 1 personaggi è abba· rese poco nu1de dal numerosi canea· 
stanza llmltarn e consiste nello scegliere menti. eppure malgrado ciò la st0rla è 
le risposte da dare (o le domande da maledettamente buona e l'insieme è 

fare) dal claulco elenco. E comunque Incredibilmente coinvolgente.Volendo 
estremamente Importante parlare con Isolare li difetto maggiore, forse la longe-
tuttl I personaggi. perché potrebbero vltà lascia un po' a desiderare per via 

essere • conoscenza di notizie preziose degli enigmi un po' troppo semplici, che 
o 1n P<>ssesso di oggettl lndlspenublll potrebbero non rappresentare una sfida 

per proseguire l'awencura 
Una co~ che colpisce in F111h1 o( lhe 

Amazon Queen e la grande glocab1l11:a: 
sarà per via della stona piacevole e Inte­
ressante che scorre Y1a senza troppi 
scossoni, sara per l'estrema fae1htà d1 
entrare nel gioco. oppure per le esilaran· 
ti banute o per le s1tua11on1 crag1com1-

che on cui joe so viene speno a troV;lre, 
ma sta d1 fatto che non "1 stancherete 

facilmente di quesa ottima awel\tura. U 
grafica potra non essere lo stato deli'ar­
te. l'interfaccoa avrà un look un po' vec· 
chiotto e le sequenze animate saranno 

adeguata per gli avventurieri più esperti. 
Ftr1h1 o( t/>e Amazon Queen è maggior­

mente ndicato agli avventurieri di media 

levatura e rappresenta anche un orumo 
banco di prova per 1 g1ocaton meno 
esperti (zvranno di che farsi le ossa ... ). 
mel\tre è cons1gl,ato a curo coloro che 
cercano un'avventura sp,ntosa che h 

i1uu a rilassarsi dopo le spossanti buche 
do una dura g•o~ta d' studio (o dr lavo­
ro) e che rappresenu anche l'occuione 

do farsi quattro nsate. 

M arco Andreol1 

.·~ '""'" ,..;...._.__ ~'-"--'---~ 
frMf.C '"90f• .... ~oni <onot<.,._ *"'°" ~· cWl"..,.00 • Ui fllOdi tliUlm. Uno dl toto 
CHdpn w. ogn. flltOdod••PP'OPpol'Vi t.i" ... ,..._.. bwalW'o ~ ""eVNWl'•tU so 

• 
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• Quetilo ·pt;IMO'" non• W'I ttPO molto~· 
Oit1W 1e proma dehl tane rane•'""° 1 ptrt111t9• 

• • 

ll ........... 9 .................. og ....... 1 .. - ... 
qw W P ~090 .ne sue foli ambo1.t«1i 

• • 

I ' 
Il br1d1po •uno dei m•mmtftri plU lenti dtl mondo. 
Come faN pet tpoit.vto dal •uo ... targo"'. 

I 

AVVEm'URE 
NELLA FORESTA &....._ • ....,...~~• 
l'•t111'4tliai+=•-----­
... +a , ........ ,.I i eh 
tw:• ••• ,..,..., s.uo ......... 
.... ' "°'' --che,..,..... o 
elio ....,_ - ,,.,,. " ... "-­o--. ..-Jior1 ._ W... d..._.. 
- cs11-... UW'l I plCIO i-:a Cllllfllll: .. . .... ,,.._. 
~..-.. ............ ..,,QM., 14 

tr1•n4l 4 .,..,. o ntpoh-tror• 
"-.f-uoo Jomt • il ...... Mah 4 rto• 
tell t4ofn ... f«tl "Al'ilatlt"'TIA .. 
4'•flo ,.,.tre v.rda• coa !o npp.o 

'*•''' .... ·A1on <> t tiiOll•• .. 
MJ11•f1'• di te Solo IN-"'-· t •Gh 
Avvtntvrlim 6.lo CAO P'ercli.to• cOft 
._._.o.........,..si....s-t ,.., ,.,..,..*" òdo .... ~ 
I p<Mo""' ilol Idolo d'Oto' (<hlull 

cM - a 11.....io io """lchc ..i.,; 
- ,.,.. .. ..J. O.o " cJw .-. ,,om 
od off,ontort Flig#.r ol tlte A111otQ1t 

°'-" 
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CONVl!RSrONB 
DA 2 PUNTI: 

CAMS 

Il j(1otb11/l 11r11eriC'aflo. 

ricalcando ji•drlnu.>nl<• la 
1111111111/ità <11•1 popolo chr lo ha 
1111•r111a10 1·01ne .11111r1. r 111 

' 1'1111ti1111111•1·11luzi1111e. E uno 
sport ap<'rlo alle i11no1•azioni e 
ai 1·111nbit11ne111i. il tulle> per 
111,,t11·r~i al .11•r1 i;io rl<•llo 
\fJ('/tUCll(ll. f ,rt ,l/('.l,111 l'OSf/ .IÌ 

p1uì dirr di q11Ps/r1 lrr;a 

<•1/i:ioflt' di Front J>a~e Sport:;: 
l'oolhall t/('l/u /)1 T1an1Ì\. 

- - • 

~~-
• 

llJ ""= • 
~ ~ 

•. 
lii· • • . . . "' •• 
• • 

• 
~ - T • 
• • • • • 

• • 

l nqwdr1tvr• duri1n~ li gioco• ttall lecJ9tfment• 
atftpll.il•, ""M ne pub •Vfl• at1C.-.. uni ptu JU.ttìt 
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GIOQndo. e pouibl .. ~con q~ M9ftO di tt<Of'OIC ~to I ft0Ul:of'1 pcmono Mset9 '°""l1fte.Atl. LA 
sc:ittt.I 14 diii norN. • '"""'9ri ... ruolo ncoptttO d• 9.oa1on. lii plU ch...-o. • wmpl.tc:e.. null 

E una~ 1nill3ta con John Moddm 

Hlorball USClV3 un gtCXO d1 SUCCHSO. di gent• 

re SportJ"'O. e ranno Sl!gUl!llte ven•va pre­
"'"au l'edflJOne rei.uva all'anno in corso I 

cambiamene. erano m.n1m1, ma quel tanto 
che bast2'n per constgtwne l'acqutSto 

M;ipn non a possl!SSon del 01olo prece­
dente, ma quanto lt'eno a coloro i quah non 
avessero avuto l'occaslOlle d comprarlo 

la Dynamn<ISiern. nbncia qumdl un teo­

rema non plu nuoYO ma che sembra (unz•o· 

nare ancora, sopratwtto se le 1nnov.111on1. 

.. 
se d 1nnoYU10l'll ., può realmen~ J>lrUl'e. 

che su?l>0"2no ogni ""°"° titolo sono dl 
questo hvello 

e d'uopo. qu111d. valuare Hlorball Pro '95 
J>lriplandolo Alle p<eCedl!ntJ verslOlli di! b 

stHsa sene F"'"'o resundo un conteno d1 

bue Il gt0to dello Dynamox ~ e nmane. ti 
m1gt or gocxo d1 foocban rwahzuto finon. 

lnnan11 rutto. I camt>tamenu apporuo alle 

reiole nel campionato NFL d1 quest'anno 

sono sao 'mplemenuti K1ck Off dalla linea 

delle 30 yard. 6 possibile effecr.uare tenuav1 

d1 ce>nv 011 da 2 punti e, quando un 

field goal non viene reahmto. l'ulooe 

rtparce dal punto In cui la palla VJenl! calcia· 
u. clo6 sette yard dietro la linea di scrlm· 

mage Finalmente. In questa nuova versione, 
I loghi e 1 nomi delle vere squ•dre della NFL 

sono stati 1nsentJ (può anche sembrare un 

partJcolare d1 second'ordine ma è ptu piace· 

YOie gt0tare con 1 Tomba &y Buaneers 

piuttosto che con I TB Privneers). compresi 
i roster che h•nno preso parte all'ulumo 

campt00atO. o • quello dello staglOlle 
199319'4 

Un'1mplemenut1011e lenn dubbio d'effet· 

to è q.Jdl• del CAMS che. nprendl!ndo le 

possibl Q offcrte da flO(ll fuie Spom. 
8or • r. pern..ue di nved. re l'uione appe-
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N conclusa da un numero nfin1to eh ~·· 
11oni. Dal punto di vista delle 1nquadrawre, 
bisogna anche ricordare che. ora, la visione 
dell'wone e SQta •ngrandita. permettendo .. 
al &IOCatore UN migliore ~dronann del 
c.ampo d1 gioco. Inoltre. un altro cambo;a­
mento decisamente notevole è stato fuuo 
p<:r quanto rigua~ la decermlnwone del e 
arattensoche d1 ogni gloatoA. Per &re 
questo so accede a una parucobre scherma­
ta che permette di editare delle Formule 
per ogni gK>Catore a seconda del ruolo che 
ncopre nella sq..adra a cuo e a~nato. 

Per d resto 11 &•0CO man~ene wtte le 
aratterisriche che gli h:inno p<:rmesso di 
vincere per due anni di seguito il titolo di 
mi~lior gioco sportivo dell'anno. assegnato 
cblb crilla americana. Qu ndo.rimane la 

poss1b1Jotà d1 giocare un campionato com­
posto cb un numero di squadre che va dalle 
cbssoche ventotto fino a un minimo dì otto 
lM ~rocolare che poceva sembrare sec­
cante. sopratwtto p<:r i possessori do com­
puter ptù lenii, era l'aspetto delle s1mulwo­
n1 delle altre parote. che spesso prendeva 

• 

parecchi m nuto, ma che era anche mdospell· 
sablle p<:r avere delle stat1st1che aggiornate 
per tutte le squadre; l'opzione Fast Slm, 
onfattl, non la pranuva. In questa nuova edl· 
uone. Invece. anche adottando I' op Don e d1 
s1muluoone veloce, le satostoche vengono 
mantenute permettendo di ~vere accesso a 
un aspeuo che ~ parte Integrante di questo 
Sport. 

Come gia detto. Foorbail Pm '95 e sicura 
mente Il miglior gioco do footb311 prodotto 
fino a oggi, rispecchia un'ottima glocabohtà e 
un grande nsp<:tto delb vera natura di que­
sto sport d'oltre oceano. In grado do tenere 
Incollato allo schermo l'app3ssionato puro, 
cosi come il profano che si avvicina al foot· 
ball. Rimane però •nteSO che chi possoede 
go.t ol precedente gooco (11 promo rveva de 
difetti el1m1natJ nel secondo) non trovern 
niente di rlvolutlonarlo, ma se proprio vole­
te ,..gooare b stagione ~ ~ta con 
le nuove regole delta NFL allora non avete 
scelta. 

Glorsio 8oratto 

Inf o 11 11 gira • è 
r-h lit ro che le 411<<> 
pa1ti t goti • ca~lt•'< 

•cpat.to su Ca:tp..t~r- t>lO veloc . :A r 
S76K dl a:emori• convienzionale ~ di 
dl•poniblle •l• in ver•ion• cn ROM nella vera1 ne 
CD • p r esent• UDII int roc-1 J&icne pdrt a t.e epet a -•r• a • nte 
n•ll• veca lono doti disco. m. 11 gio~o cima.ne l'\jtturo ment - d nt co. E 
consigllato un Jo-ys::.ic~ o. megl la 011eora c.n oype.d I'*! pc er oe1tlre 
• meglio 11 mvi.mento d•i giocat r du a t.e • • n1 di Tra 
le ~roae echede sonore •upporl•t• 1egnal • ch9da 

et~•. le Adwlb. 1• AL Gold. tult~ le ot..edB a er la 
Ult rosound , I• K~croeo t r éound Synt~m ~ la Ya.:::aha 
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le squadre ..,.. Piffl sono p~u <o" 1 loro ~ 
e I giout:orl fac.•nti parte del rosttf 1994. 

l•ut•kz:z:o d~ rtp11y si 9'0Y• et.I 1A1ltma CAM!., che 
Pff""U. tnqutld,.tutW deofU9 iit• • t0etucoliin.. 

FORHOLE 
lA C'U• eri•tiche dJ ogni 

olocatore veng 
d•t•rn Mlflt d.411 d• l l o ••rie 
di f 1'1at4l~ cha perme t 

dl detaraAnar• lo ~ 
«pa tÀ "i.a. • 1 

• pett Ali tA 

lecter~ - n.-.ar i 1 

~l •••• • degll aspetti 
ici per oVn ~ioc:at re A 
prima viec... pub • az• 

piutt •t •t co r • ira a 
dest1~91ar•l in que• t o 
UINI• IL dA.t , M WUl 

volt• cap t . 1 •• anlaita0 
4i bue • »a dl l 

ln:Mldiat.e Eat•~• a 
pcaaib1l t• d. vedere s;na 

•peci•l• cl .. aiti a d 
m•r lo per co~ • aa le 

toraule h••rite rendono ll 
oloc• r• lta !ort• 1Mno 
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SUPBRHARIOKAR'l', 
r'IACKY WHEELS E 
SKUNNY JtA.R'l' 

La l'irgin,forte del recente 
successo dì 1\'a.:.car. si rinfil" il 
ca.\co 1 lan'-'ia la su11 .ifida a 
· upt>r \lar10 Kart. il gioco di 

corsi' per uper1\ intendo pi1ì 
rlit•rrtrnfr che sia nuii stato 
reali=zato. 

e . ... ~ ,. ' 
t'f ,-Q..a. 

~ 
ti SN1l•11:0 ck!f mtha,.jllh si 'taigUa sulk> 1londo di 
qvwt1 in.tid o.."""'.., uno dei punti m•gl•I dove 
riYlfWl9 Mnltt<• doti di ofio - -- • -

In l119h•lterr1 g attende questo sswttMolare • •\l'lt 
tdslmo IOfnantt. la 9'1Wte ·spot'dw· •• cllirtini dli 
c~on.ntJ evV'lrM(t qu• WrwMf'te il Jpttl(.lf'tO 

• 
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,, nt 
Siamo nef box. G1• che et Mamo, oltre aJla IMf'IJlna, 
potremmo lmbltt11t qv1ltht powet up, visto che Il 
1bblamo 91.\ U>IU l\ltti, 

~ n@ ct•IJ~-

•fili •• .. • 
[i] 
~ 
E:] 

ro 

• ;:. 
Il bl'Mlll .. no Luls 5anthet ti• 1g~ludKl'tO Il o•r• 
proprio per un Jofflo. Guardatt l'indf<•10rt dtl~ 
btnd,,., In alto• sinistra.• ne convtmtte con me. 

fl}~ ~ 
L OOo 

o 

1] I 
•turbo duf'l IOlo poc:hiu.mf M<Ondl. IN fa Wttet-.tm.n .. bNcllN I pneuru'bd. I vostri .....wtMff f'RM9'1fan+ 

no tM>* .sde 41 '"°'°' 
Chiunque abb<a provato a &"•dare un go­

l.art. al luna park o su qualche pisu asraJ. 
tata. sa che questi tnblccolì a motore 

riescono. nonostante le limitatissime pre· 

scaz1onl, a regalare momenti d1 vero 

diveromooto anche a chi non è poi tanto 

appassionato di automobilismo. A lrvello 

agonrsuco. inoltre, d kart è la d1sc1plina 

p<ù pr.aucaa dal C•OYalli, Sia per i COSO 

abbastanza contenuti, sia per 1'1mportar1-

te ruolo formaovo che da sempre ha 

ricoperto nella carriera di quul tutti I 
piloti, professionisti e non. Potrà sembra­

re senno. ma la sensibilità di guida rlchie· 

sta da un kan: da competizione è inegua. 

ghata da qualunque alu-o meno a quat­

uo ruote. e questo poiché la scarsa 

potema di cui è dotato non lascia Sf>UJO 

a errori grossolatlt o approsslmavon1 

eccessive nella scelta della ualenone, 

pena la perdita di un sacco di pretlosl 

secondi sul giro. 

Fatta questa doverosa premessa. dlcla· 

mo subito che Superkarrs ha ben poche -

ma non nulle - velleità s1mulaove. I pro­

crammalOl'i della Maruc Media hanno 

deciso d1 esaltare. a ragione· la frenesìa 

delle gare e la giocabil1tà globale; hatlno 

voluto. in poche parole. sel"lre la stessa 

stnda degli sviluppatori del già citato 

Super Morto Korr e d1 Woclcy Whcels 

e SJcunnr Kart • due giochi snareware 

'usc1d recentemente. Ed risultato • un 

gnn bel prodotto, che 5enll alcun dub­

bio batte la concorrenu a colpi di accu­

rateZU grafica. sonoro sbalord1avo e 
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• 
Inf o Cu~ la maoo lur J;k'irtn 

de9ll ult l:ol 
prodotti SUp#rk•rt• gira 

in llOd.aliti DOB prot~tta. per c:ul non r1~1ttd 
partlcalari confiquretloli dl memoria 
L' Lnaullaz lone "" h<>rd dlek OCC'Ul>a mono di 100 K 
che si tr•• formano pero durante l 'eaacuzione, 111 
8,5 l(b a e•u•• d@lla c1fM!lli1one di un tile dl swD~. 
8\lpporta le ochede Soundlllaater ~°"""tibill 11 
Thru•t.aa•~r Fo.rnula Tl • il VFX, l'elmetto pe.r la 
reAlt& virtuale. Per avere la nace11Aria velocità 
dt aggiorn~~~nto dallo achat'SIO al llOl•l..o de1 Jet 
ta;li 9 della finestre di gioco <r•golebile) con 
1iQliAll'IO un t86 DX SO • un lettore CD•ROH veloc• 
(dappio o, -.olio. triplo trAnsfe.r r•teJ per 
ridurre i tempi dei freq\lenti acceaal el euppOrto 
ottt=. Con un 486 D:<l/66 con CO llOH a doppia EXI J: 
ve )CitA. COf"IUnqu•, SUpftrkll.!'t• dA il aa..iil10 d1 •6 Ali. f1twt d, ogni <01'14 ;n quafunque modiol1Wi di irOCO. e pot)llbi ~ spendllN f 

$Old1 gu.tet..gruatl in pllta mlgf6Qrando il k•rt Con<:~tratevi tul Mrba1oio • '"" 
mo10,.. 

I 

QuMt• • Il '"'* v~• preferi1.a: non • vna vera • 
~ tog9!'ttW .. ml Uni inqUilidRtur• cN ~ il 
<MC.O~ ptlota. a.ncM benis"""° r4Jffetto "•toiòti.. 

cotnYOlglmenco assicurato. Scopriamo 

dunque gli assi nella manica di 

~rlcorts~ 

Al terrmne del cancamento 1nawe si 

&lunge al pnmo menu. che permette di 
Iniziare una nuova partita, caricarne una 

precedentemente salvata su hard disk o 

accedere alla vuta pmma delle opuon1. 

r:n cui la scelta del metodo di concrollo. 

del dettaglio graflco e del sonoro. Prima 

d1 scendere 1n pista occorre, lnolcre, 

selevonare 11 liwllo di diflìcoltà, il nume­

ro di gin della gara e la modalità di gioco, 

era quattro diverse possibilità: arcade, 

prima o seconda metà della stag1one e 

incero campionato. Optando per arcade. 

per accedere alla gara successM occorre 

arrivare al traguardo tra I primi tre, men· 

tre nelle altre modalità quesl<l grossa 

lim1tlll0ne Viene meno e alla fine di ogni 

coru s1 prendono de• punti validi per Il 
campionato: quest'ultimo si artJcola su 

sedici competizioni da effettuare In 

altrettanti tracciati drvers1 r:n loro non 

solo per 11 d•.segno della ptsa ma anche 

per lo scenario In cui sono colloca ti. A 

queno punto non cl resta che scegliere Il 

plloca r:n gli otto proposti. wtt1 con abl­
llti d•fferend, e siamo finalmente prono 

per far cantare I motori. 

In Superlcoru non esistono qualificazio­

ni le posizioni sullo schieramento di par· 

tenia sono quelle dell'ordine di arrM> 

della gara precedente; nel oso della 

prima corsa, sono invece c:isuall. Non 

appena sul semaforo fa la sua comparsa Il 

• 

.. 

• 

I 1Ufbo vanno uwtl In due e.es.. sul tunghl rewtln-', per ott.net'9 uf\.I conMcMrwol• ~Jocit.\ m.s,.~ o 
P9"'" &a:sòMdo I punti lenti del trMt'8to,. per~ UN fenc>t"MNte ecc..L.r&tione che COl"liofftte d t ri'°""6 
,. 11'1 un tNi-..o ... wlooti ~ 

~ - ~ 

I cl~tl •l'l'llHUnf tonO ~ dt sabbà Solo I 
bofdi del• pista "°"° •f•tiilti. per (ut ~ate di 
1lrutU1rll be-endo ettlff'll:fon• aJ muretti 

disco verde, scatta la bagar,.. generale. e 

l sette avversari con cw cl g;ochlamo ta 

v1nona fanno presto t"P1re che l'espres­
sione fair play non fa parte del loro voca· 

bolario. Se Noscor v1 sembrava una gigan · 

tesa "ammucch~ta".. S<Jperkorts vi 
lascera da~ro senu parole! A ogni 

curva. la lotta è serrata. le ruotate SI 

' sprecano e lo scarso grlp del kart viene 

compensato dalle collis1on1 con I mun e 

con 1 meni nvah Per assocurars1 11 suc­

cesso. insomma, è neces~no sf"Uttare 

appieno le proprie risorse, che non si 

hm1wio all'abiln:.à di guida· qua e là per il 
r:ncoaco, infatti, appaJOOO in cononuau<>· 

ne power-up da raccog •ere a turo 1 coso 

Il wrbo. 1nnan11tucco. consente di avere 

per pochi secondi un notevole lncremen-

.,..._ 
~ 

~ • o 

~-
fteliilt OlfW l*.t \ trt"tfe I kaJt perdono f«llmef'I I• 

acterenu. • '*' <onb'O&t.rlll oc:cCHre •~buon 11to 
d.t (OOtrot.t9fJO. 

to d1 potenu. che farà letteralmente 

bruciare I pneumatio e c1 consentirà di 

mettere d1etr0 d1vers1 a~rsari il super· 

grip ha anch'esso una durata l1m1tata nel 

tempo, ma permette di pennellare traiet· 

torle panesche sentll perdere pnaca­
mente prat1cmience nulla tn velocid;l'o-

110 @ poi m1c1dQle, una delle perle d1 

Superkorts. Va lasciato In dosi lndusaiah 

nelle curve più insidiose. dove vi resterà 

per meno minuto circa. facendo perdere 

aderentll, con conseguen2e 1mmaginabiU. 

a tutti quelli che hanno l.1 sfortuna di 

mettervi le ruote sopraVI sono poi 

bonus speciali. quali le smart-bomb, che 

hanno l'Immediato effetto di provocare 

un testacoda a tutti i kart avversan m 

vista, e i dollari, con I quali alla fine della 

••••••••••••••• •• • 

GRIP 
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• N Udii• 
ELLE E' 

Il primo tr«dato tedeteo *tra I mi.i preferiti! n~ c.om­
ples.o vetoce M• con quHto tornante t.nch:Mmo dove• 
fK1te •naccare ,1.-1n1erno 

Un ~rio c1 ~..,. et. vk.U'IO • "'19lo laWifW 
un4 ~la doM d· ofio AIS. ~_,.. curv. 

...... -

...._ ___ ... ~ - --·.K;· 
La pi1i. l~dllN. rl<CMntnt• dt"<Or•C-.. • COJ1ell•ta 
di poue d'acqua O.. t,.neno ti mezzo mo. npuUsto· 
no .. r1.10tt dall'ollo r•C<otto 

I Df•IU 

• 

gara è possibile migliorare le componenti 

del kart (motore, gomme, serbatoio o 

telaio). 

In ca.so d1 gare lunghe (oltre I '4 giri) o 

d1 particolari propensioni da parte del 

p1loca a smalcars1 sui muretti, potrebbe 

essere necessario ricorrere a una sosu 
ai box. per fare 11 pieno e riparare I danni 

subici. Ceno. si perde un po· di tempo. 

ma potrebbe anche essere una carta vin· 

cence. E po< per recuperare pou facllmen. 

ce ti d1scacco accumulato s1 po$Sono 

sfruaare le scorciatoie che ogni pista 

nasconde, basca trovarle • cosa non facile 

nella frenesia della gara. 

I numeri per ben figurare. insomma. 

Superlcartt h ha proprio run1· ce n'• per 

non scontentare nessuno La gnflca è 
veramente Miia, curata e veloce. il sono­

ro è grandioso, con I '4 brani originali. 

tutti nprodow diren;imente dal CD d1 

gioco in tempo re:ile, a fare da sfondo al 

rombo dei moton e al sibilo delle sgom­

mate; la glocabllld è notevolissima, anche 

• • • 
• • • • • 

I (1rc&,llt1 Mnu.ll#I' to4"IO M'lb.tftU-" In UN ~ 

... - "'""" .. ,.,,,.,,che ....... "' --.. 
I brt (4H'Ut• di .....,_ ,.,._.. •priMMll 1•• 

se ~ r1ch1esca qualche ora per apprende­

re I rudimenti d1 uno sule dt guida effica­

ce e per slruture al megho ruue le 

risone, li com-.olgìmento. Infine, è assicu­

r:no <Ulla frenesia dell'azione e dall'inten­

sità delle gare. Nelle compettZJOnt p1u 

lunghe, poi, si puO far uso dellil strategia. 

anticipando migari un p1t stop per evita· 

re il traffico e sfruttare fino in fondo la 

pista libera a suon d1 turbo e supergrip. 

Ma. soprattutto, la sensazione di essere 

effettivamente alla guida di un Instabile 

kart, <U controllare con Innumerevoli 

controsterzate e derapate controllate, si 

sente fino In fondo. anche grazie alle I I 

Inquadrature dlvene. tutte zoomablll e 

ruocab1ll a piacere, tra cui si puO sceglie­

re quella plu congeniale . 

La possibilità d giocare 1n due sullo 

stesso computer tramite lo spht-screen 

e fino 1n 8 1n rete non •·quindi. che b 

c1heg1na sulla torta di Superko,.., i cui 

umc1 d1few sonno nell'assenza del 

repby, nei cancamend da CD un po' 

troppo lun&hl e nelb lmposs1bad dt 

imparare le piste con opportune sessioni 

di prova Ma forse• chiedere un po' 

troppo a un gioco che non e • ne vuole 

essere, lo ropeto • una simuluione. pur 

avendone gh lngredieno cli1ss1ci quali l'ilt· 

tenzione al modello di guida e la grandJS· 

slma qualità nella real1nazione tecnica . 

Simone "Speedy" 8ecltlnf 
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Gli alieni non sono ancon sad aYVJsad 
realmente. mo i foro potl!nd atc1cch1 sono 
stati portati cb un1d di creature create 
geneDCMnente per b guern, don;ite cb 

ratte tem?stri ed al 'ene scegl ~ tra le piu 

pericolose e resistentl .•• tra le fob d~ nem1· 
d sl possono cosi ll"Ov.lre essen simili a 
muscolos bari>an, an111ttl1 al1en. pencolosis· 

sirru. uuppe cl' sokbtJ bene orpn uue oltre 

alle 1mmonabtl1 truppe meccaromte, com­

poste cb robot e s1SCem1 d1 ucacco o difesa, 
prognmmote per b d nnmone dt qualsras1 
cosa possa rivel.l.r<i nolOS.1 per loro. 

lo scopo delb 1IOStn miss10ne è di s~ • 
re gli ord nl del q1Aroer generale che., YV· 

ranno dao d1 volei n volei, per riuscire 

pnma o pot • rauiung~ la base del capo 
defe forze aliene e qu1nd1 ehm1nare con lui 

b minaccia del 'inv•slone ormai 1n corso. Le 
fond di Informazione • d1sposiZJone mostra· 
no che dietro al movimenti alieni c'è un sin­

golo controllo, probabilmente da parte di un 
solo alieno che in qualche modo comancb le 
opel"llJOl\I quindi si penu che eliminando Il 
capo. 11 resto delle forte s1 disperderà senu 
grossi problemi 

In qi.ew wN nuruol"I• dtSw tou • W<CetlO pr.,,. 
m.~wno . 

{)00111 non ri basta:' Volete 
(11solutan1ente un nuol'O 
n1ondo da 1nettere a ferro e 
fuoco per il 1ostro 
dh ertin1e11to? Eccoi·i una 
.~ple11dida occasione: la solita 
ra::z" aliena che tenta di 
it1l'adt•re la Terra. eroi pronti 
a/are da ccnnitalo di 
ben11e11uto! Vedete di 
accoglierli ro1ne si de11e ... 

CyClont.s • un gioco che chiaramente g 
Ispira a Ooom, come moltiss1m1 •Itri da quaf. 
che mese a questa parto, molto simile è 

ramb1entatlone in p"mo persona.altrettan­
to lo sono I• nllll<!rose •mv • d1spos•uone 
del gt<>atot'e, la necessità di procurarsi 

delle eh••"' per accedere a sw .. 1 :wvuatl! 
dei YV'I lt~ll e 1 generale grado d1 coonvol­
gunento procurato nel gt<>atote Come in 

tutu I giochi d questo genere. anche 
Cy(JoMs afferma di ...,.. scperato U capola­
voro della 1d Software (ompreu peraltro 

ancora non nusc1a • nessuno. 1n più d1 un 
anno). ptesentando 'nnovuJon1 e poten?Ja· 
mtntl aJ genere. come la posSlbthd dJ poter 

guardare anche 1n alto e 1n basso. la gestione 
dell'automapp1ng In modo d•~rso dal solito. 

un back&round differente (qui cl sono gli 
alieni) e, forse il cambiamento più no«?vole. 
la presen:r.1 di un mirino che si deve utilizu· 
re durante le ulon1 di guerr1gl1a contro le 
forze nemiche Queno mirino ~ contempo­
raneamente la forta e la debolezza del 

gioco perch•. se da una parte ti fatto do 

dover prendere la mira contro un nemico 
per colpirlo ;iggiunge realismo all"uione di 

~ -tMdo boodo d .. 1..,,... ... 1,. __ .._ 
mrv.t do'l't t trov .. "'° : 

• 
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gioco, senza dubbio rende Il Sistema di con­
trollo deJl'unu:à quantomeno complicato, e 
d1flk le da padroneggiire anche dopo parec­
chie sess1on1. Teoricamente c1 s1 potrebbe 

muovere con l'ausilio del solo mouse (o 
ioystlck) e pochi casti. ma siccome mentre Cl 

s1 sposa con 11 mouse non é posstb le spa­
rare. la configurazione preferibile è senza 
dubbio quella che vede una mano dedicata 
alle armi controllate con a mouse, mentre 

l'altra complri alcune acrobazie sulla tas11e­
n per riuscire a muovere In modo ottimale 
11 procagon1sta sullo schermo. I controlli 

riSulWIO ~·nd1 p111ttOStO Ostio, ha. sa"'1 I 

lortuna.tì giocatori ambtdestn Il sl$tema di 

automapp1ng, opliom1I ormai indispensabile 
In questi Ciochl. é Stato relllrna.to n modo 

appross11m11\'0 e molto carente, anto che 

spesso la mappa risulta Incomprensibile 
anche dopo rollllonl e zoomate varie. Se a 

l'l~hitettUtll Otgli sfondi M" qwill Cl si n1.VOW 
"OfJO mofto viri. 

• • 

• 

questo partkolare si aggiungono deJ livelli 
oltremodo semplkl come struttura. con 
poch1ss1"1l dw1vel • delle texrure di dubboo 

gusto che confondono la vista pou che am­
rare l'attenzione e particolari carenti come 

la mancanza d, z1 ... 1t .. o deJb 

visuale durante la camminata e una. seuone 
d1 savegame che sembra appena uscita da 

una fase di betatest realill.lta troppo velo­
cemente, d quadro generale che si ha d1 

• C)'dones è fin troppo cl11aro. e cooé quello d• : 
uno del tanti prodotti che net tentativo di 

imitare Il titolo guida d"I genere. ha perso 

: La nave 11.ena d\e abt»almo f\lbato In un• dl'll• 
: prime mJulonl 
• 
• 

per b wada d lìne ultimo d1 qu.at•lul gooco ; 

essere goocabile e divertente. Pu6 interessa- ; 

re solo a chi ha &locato già Doom e tutti I ; 
suo< l1Yelli ~ unuvi. che ncordlamo ess...­
quasi 1nfin1t1 

• • • 
• • • • 
• 

Roberto Comisono : 
• 
• • • • .. ••.... 9•··- •.••....•.... ••·•· ···-

= • Ecco vM arma~'• M;ppiemienQN. che vi~ 
t•r• di ioprawivtre • Cblpl MOt1All . 

• Info · 
C)CJ~e• rfcbied• un 486/,l o ur. 
proceaaore più veloce. ' De;• d • 
NJt • una sc!Mda VGA. E nece•aa­
r i O U Dos 6 0 • "1 llirtllllO dl 6 
me9a di epaz10 libero au 1 •eo 
i is10, mttnt:re- pi! t c1.a•nto r l LJUt.rè.i, 
il lt, tor• CD!tOM' •cf !ici*Dte 
a."lthe un aln;ol• vvloci.tA. • 
pa-to eh• &i• 1r orado il lQgq~r~ 
l • tT4'CC• 0.'.JdlO 1->reoe.e.t! IU C'O. 
Il gioco suppottA t~tte le b 
Ceacl...a a AllEJll. Pro Al>d!o 
Spectrum plU$ 16 Adllb Ciold 
E.."l.ton lq Sou.c.dacaipe, SOUr.d Canv:1 
e 14 G1av1a Ultrae~~nd _n mod 
nativo. Va r~c~rdato ctut tut l • 
qu .. te achede • no ~t111z%3.te 
a.o o P•t gli effetti so.nor • poi 
e~ tutte le Jlicb sono reio 
•t~•t• in for~~to c~4 Jdio in 
appoal e tracce d•l (nPCM. 9 pt.;.b 
giocar• or la aola ta.&ttera, sa 
e for temer.te ra )elltd!t<> ~-i tlY 
s~ick o ut mouse M c coa~:t coc:pa 
tlbtle per ~1 cci Lrol.o.o r• r•1do 
del m.lrtno d.ell 'u1 i ~à Itavoc 

• • • LI mlppil che Sl VM Ml giO(O. Mft 
brt41it d. us.11 qu1nto et. ~. ,,....,_, 

MAPPA 
Out•ti.1f'I 11 rentlnu e ~ 

•• one erw 
una .. PP" ~ "• 

af f r nt..Are di• 
p-rr f oc Ame 

tutti .i •uoi 
Non •i a 

a.n:e gi • • 

• 
ONDEGGLAMENTO 

r 
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~TA Test~~~~~~~~~~~~~~~--~~~~~~~~ 

I 
I 

LAW N' JOSTICE 

•vo 
... il p ·O'YOC'• iY'CI• 
tre. Pr ·~ A è 

in·~:tinab • 1 r..a •1 
I .;r r 

I 
bl•~t• ~l rtar• ct.q 
ev••· in pr vi 8 a ia: 
• èe delJnquentl 
·r.i.tiuan.do n aur • 

dls rr •• are delle bombe 

111•11 JIO< lit• .,irnula:ioni di 
jltp/><'r /H'f tt!TllJlllll'r po.\S<Jflll 

l'ltfllurt• di rirr1•11re pilÌ che 
cliscri•tc1111e11te l'atn1osjèra di 

""" 1 <''" 1• propria partita al 
bar. Tra 1 tl'ntalit 1 riu.,citi 

hi.'lllfll" <111 not'<'rare i 
preretlenti larari d1•lfa f)igital 
ll/11sio11;., Pi11hall Drean1s e 
Pi 11hall f an1u-,i1•:-., 1 h1• ora 
co111pi<• 1111 11lt1•rù1re fl"·'so 
qualitatiro ('()fl <jlll'SIO f/UOl'O 

i(Ìoiel I i 1111 di J1rogrru11111a:;ù111e • 
• In fondo SI tntu dl far nm~lure una pal· 

lona metall a su un ~lo colorato accen­
dendo qua e là qualche lampadma. ma se è 
per questo. lo sport del calcio cons•ste nel 
mandare una palla Il\ una rete larp poco 
ptu d1 sette metn Comunque sia. U fl•p­

per • sempre stalO caranentt2IO da un 
profoodo leehng elle s1 vi- a creare tn Il 
goocacore • la m3cch1na una perfetta stm· 
b1os1 elle repla ore e ore d1 d1vertJmenco 
al costo di pochi gettoni e nessuna d1ot· 
tria. Proprio per questo motJVO. s1mubre 
aie passatempo su un compucer è sempre 
stato r11enuco molco arduo. 

Dopo dl•ersl esperimenti p1u o meno 
riuscici a opera delle più disparate softwa· 
re house mondl311, una casa serniscono­
scluta • la Digitai llluslons • ha compiuto Il 
primo passo nella direzione giusta. con una 
simulazione ben riuscita che riscosse un 
nocevole successo tn possessori d1 PC e 
Amlp A Pinbon Dreoms è seguito poi un 
alrro successo. Pmban Fontas>es, e un data 

.. 
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disk per b verstone PC 

f'lnbol lllusions rappresenta. quindo, rapt<e 
(attuale) dell'evoluz1one det programmato­
ri della D1g tal lllus1ons, elle in da quando 
è uscito 11 loro primo ft pper per Am1ga 
SOO non hanno smesso d1 crescl!t'e profes· 
soonalmenre, m gfoonndo contlnu3mente 1 
loro prodom Purrroppo. per giocare coo 
Il loro nuovo capob.oro non bisceranno 
p1u 1 "vecchi" chip del 500. ma converrece 
che quesco fa parce 1ne-1tab1lmente del 
progresso· Pmbott 11/uslOl!S è dec1sJmence d 
cop di questo genere di g1och1, e richiede 
quindi un adeguato supporto tiardware. 

I tre cavoli di gioco d1sponlbll1 (law n' 
jusrice, Babewatch e Extreme Sports) 

• • 
• • • • • • 
' 

• I t... 

:a·,,roli Inf o 
de ... 9.!oc:o 

a 1 11 eor1t •1u 1 11 bt-n qJatt.:ro 

sono ben progettati e altrettanto ben rea· : 
• 

dJ•et.eltl lr1 tallabilt su hard 
d nit J 1 car-fch; enL1 o uli aca11· ­
U1 dl <l1.11co •cno da.soret.sm nte 
p•àltinti. 4u.Jt1d.a. a consio t1ab1 Je 
tn•tal latl ~1 peccato, perb. che lizuti: la sensazJone d1 "spaesamento" che 

sollcamence actanaglla Il giocatore che 
prova un niJ>Per per la pnma volta è abb•· 
stanza lim1taca. qu1nd1 dopo poche partite 
riuscirete a mandare la pallina esattamente 

• 

• • 
• p 1 C•rlo •lano n crtSsa~J du• • 
: M'l)Q'A d1 fW· libof!.t i. plu la 

Mari& (1~C't.pata dal •'ferkbench. 
Ln acel•a di rie@rvaze il gioeo 
•1 Po• oaor di Amlga con 11 
tipo l IJJ>. • Qiu tlf cata da 

l ot 1 .. proçpanr.taricne dai 
mc:.br1 della Digita Illusicna, 
~6 col rl •u ache usati 

be l • • n<Unc:l-.e l • omùr a d 1 
un r a l ent.a.man o 1 neppw: • in 
occao1oa• do multibe I. gra­
fica in alta rt• luzi ne e 
a,on ro tci>eccabl e :ra br..v• 
dovre?:be uaare dl•ponlb le 
an he • vora1 n• 32 centre 
A n O UllCl à quelle ~ PC 
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Test 1 • • ZET. 

_.,="'.._~ ~~-~-
~te ""'8 p.tlk"Adopo •PtM"N poct-J M<Ondid gMxo. ilcomputerw,,.. ,....,.. vn·.,ua '°"i. qlol.at 
cCJl,unuare a. JMIO•t.ti. lftform.ndov1 chtt.a.d\f\O <Oft un ~w .. Non -..o"" t•. 

• • 

ori •s.pettO 0.. t.re WW'Ot1 di gioco• JQ&O cur•to •I cMn19 IO. cllla 9r.fica al Sistema dJ bonus 

• • dove volete. attovan<lo 11 bonus giusto, inve­
ce che "sparare" la biglia a caso a destra e 
a son1stn Inoltre, p~endo gli ulomo due 

taso d funvone • possibùe passare dalb 

bassa r1soluz1one a quella alta 
Quest"uldma poss1bìlid si rivela molto 
utile proprio nel1e pnme pari.te. anche se 
e stata implementata per un altre motM:>. 
la gnna.1nbtd, v1tnc settata automatica· 
mente In aJta nsolu21one quando viene 
mlYata b modaLd muloball. a due o tre 

paffine Sari pou d1ff1c1le leggere I bonus 
accesi, e questo dipende molto dalla qua· 

ti ta del montor,rna almeno si nesce a 
tenere d occhoo quas wtt0 il uvolo (inbtu 

scorre poch1ss1mo per mostrare la poccola 

1_..,,_;:;;;~~~~U:.~~·:;:=:-::--_J · pon1one fuon dallo schermo), inoltre . si °"",. - •tli•IU la-.. _..,,,.., I - ha la sensaz,one d1 un calo di veloc1ta. e 
i.i wn. •""°"'4~ta rw ............. penwi 
1 • ..._ d1 .. .,.,. d'ocduo la q- toUlna citi tfl- conseguentemente una rnl(l()(C frenesk\ do 
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gioco. È sempre comunque possibile tor· 
nare a quella bassa se prefente'. 1n questo 
modo, lo schermo scQ<Tef"a s~uendo la 
pallina che so trova plu m basso (purtroppo 
questo vi 1mpedira di direzionare bene 11 

colpo). 
Uno dei puna do foru d1 questo nuovo 

titolo è Il sistema do bonus, che per la 
pnma volta rispecchia veramente quello 
>dOttalO da1 vero 0 pper: combo (ovvero 11 

lancio npetuto sulle rampe), moda .ita muJ. 
tiple. bonus moltlphc•tori, multlball e sor­

togoochl wno reahzud 1mpecab lmente in 

modo da far pensare do trOYarsi davvero a 
una macchina da bar. Ogni tavolo ha la 

proprb •mboentazoone. che b da Jlneo con­
du!tl'l(e per 1 soaogoochi e le mocbJ ta 
mult1ple ad esempio, I Babew:uch. att1van· 

do gli opportuni bonus. bisognerà provare 
d1 essen. de Vl!rl opo tosu facenclo beli• 

f,gura 1n ~a e tentare un approcoo 
con le ommancabtll bellen:e on bokont, men­
tre on Extreme Sporu dovrete dimostrare 

do essere dei campl()llo d free.cl mbing 
Complecano la sens.lz•one d1 reahsMo 

l'ottimo sonoro e gli oggetto (palhna com­
presa) reahuao con una cura parucolare 

per t dettagli (1 bum~r. per esempio. sono 
belhssomo. con tanto do effetti luceltraspa· 
renn) Il parlato dlg1tali1zaco, assente nei 

precedentJ totolt de. la Digitai luioons . 
accompagN l"accensoone do un bon"s par­
ticolare o l'attivazione di un• modahg do 

gioco speciale. Owmo sotto wru gli aspet· 
ti. insomma. •nche se soltanto 1 possessori 
della nuova generazione do Amoga potnl)o 

no godersene I pregi. 

Paolo Verri 

• 

8ABEWATCH1 
D..s ., 

EXTREME SPORTS 

t • ..... 
r r• 

1 t.• pr N d 
•tra • Ar 
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P'1mt di Ofn1 g.tr• pot~ M<.otl.otrt un •1nv&ato• <he d f0<n1rà natine .t>bas.r.nu \lt•ll 11,11 pl•n•IJi dove 
•llMQO "' (Oft'lbii1t.,. •. 

• • 

• 
1 r'lllf?'id ~ (come q"'1Jto wb) non toflO un '*"'.,. proba.ma • • 

LO i1)1dkl tetevltlvo •In ltrn,.-n\o ptlrn.. dtll'tni;uo 
dtll•ltllimbtlone . • • 

Dopo 1·a111biPntc1.::ione 
"telerisira ··di gi()('hi conie 
The Running ~lane S1na ... h­
T' . questo argomPnto non ha 
C'onosciuto altre riri1ita:io11i. 
Ora la L .S. Colti ci propone 
un nuoro sparatutto 
in1pro11tato .1u (jll<'.~la 
ten1atica. dort> 111 po.1tu di 
correre con le nostre ~nn1bP 
,1arP1no al ton1ando d1 pesanti 
carri volanti ... 
Il cyberpunk ~ ormai d1vent:1to un fotone 
molto sfruttato nei videogiochi e per 
•lcune .mblcntazionl è diventato quasi 
un obblogo. I suoi moltt aspetti lo rendo· 
no una fonte inesauribile di idee: d3lla 

rappresentazione d1 un futuro coulmen· 
te degradato, alla fusione uomo-macchi· 

na o alla presenza di n1ega corpora· 
" e dì potenti network televisivi. 

110lanu In arene apposlumente studiate 
allo scopo. lr>uule dire che il ooscro 
ruolo sarà proprio quello di pilot<1 d1 

uno di questt meni nel tent<ltlWD d1 vm­
cere la stagione. cerando d1 tot<lltZDre 

p1u puna dei nosU'l avverun Un aspetto 
1mporunte risiede poi nella ··sporuonz­
uz1one" che ogni pilota scegberà alr1n1-
110 di ogm gara era le otto d1spon1b1h, 

rappresentate dalle occo mega corpora-
11oni piu potenll del pianeta. Quest<I 

scelt<1 • lnfacd fondament;ile perché 
innuenzenl le carauerasuche del nostro 
meuo, dotandolo d1 scudi più pocend o 

d1 armi migliori e pen•hzz.andoto in altri 
sistemi 

Una volta entr.itl nell'arena, il nostro 

compito sarà molto semplice: distrugge· 
re tutto ciò che si muove (megloo se s1 
tr.itu di carri awersarl) e cercare di 
complet.'lre Il maggior numero di giri 
possibile nel tempo prestabilito per 

ottenere Il miglior punteggio. A nostra 
disposizione avremo un cannone ad 
energia (che comunque non può spara­

re all'Infinito se11u scaricarsi) e un 
A quest"uldmo aspetto è p1u dlrett<I- l'umero lim1aco di m1ss11i: ovviamente 

mente legat<1 la trama di Zephyr. fulumo lunao tutto 11 tracciato potl'emo crovare 
otolo della U.S.Gotd. ci U'OViamo 1nfa1ù powe~up do vara natura dai ca11non1 
1n un futuro non ben precisato dove 11 p1u potenu alle ricar;che per scudi e 
programma telev1s1vo d1 maggior succ~- batterie Inoltre. prima di ogni gara, c1 
so è una soru d1 baccaglia "1n diretta.. sani una missiOne speciale dal pr<!s1-

combattua da potenti carri annati dente della nostra corpora11one ··spon-
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• Inf o I requ11 ti c•c•••&rl pet giocare 4i ZPtil}•r san 
a~at~n%a elev~ ~t LAntO per comJneiara 
r!chied• cx... minl:oo un C86 con 8 lii! d1 RNI de1 

qr~all almeno 6 devono eaaere g••ttti c!all'DO: 86: 1 tu~to rlrJlta 
poi 1bbast.t!lZA •C• t.toso ancte SU di Wl DX2 6fi ll gioco aupperta poi 

• • tu t t L L tipi a1 Suu.nd Bla•-::•r (PRO , 16, Ai'f!l2J, a Grav a Ul t r A 10und 
la l~nsonic SQ\J11 J c:•pe; :nAnca inv~ce 11 .fi l.J$POtto di ached• 0Gnc ral 

Hld -o e t.e l brani di musica •:m.o tutt1 ~amptcr.11 t i. Abbo~t•nza 
v•r a l a scelta del ais ... ema dJ CCX?l.Jndo che COU'lpr9nde d-'1"h• 1 uso d~ 
Truat.ma•tcr e, d.a z:.c.n d.me:i~tcar@, l& posalbllitA d1 utilizzo del 
m.:ovl ai.atem.1 virtu•li eone caach VR. 

sor" che ci permetterà di ottenere spe­

ciali premo on punti Se alla fine del 

tempo {queno ~ 11 nostJ'O unico OSQCO­

lo. d.lto che I carn a nostra d1spos111one 

sono Infiniti) avremo ottenuto Il punteg· 

glo migliore, potremo anche accedere a 
uno stage bonus In cui potremo colle· 

zlonare ultenon pund. La stagione fìn1r~ 

poi con b proclamazione del miglior 

plloca al termine delle otto arene che la 

compongono. 

Se l'Idea e 11 bacf<&round del gioco 

possono sembrare di oruma bttura. non 

s1 può purtroppo dore altrettanto della 

reahzzazoone tecnica che 11 accompagna: 

lo pseudo-30 (molto più slmne a quello 

d1 Doom che a quello di Oescenr) e <tato 

ruhuato on maniera molto sommar11 e 

ne • una d1moscraz1one l'eng1ne grafico 

• fo0d611 cN ogni ..... '°"° ~ ,,.,,; iqul 
V "'!"O etPIOr~do UNI •mbtentM'tOne ~na. 

(Il gioco scatta e rallenta anche su un 

486 DX2·66);gll sprite, realruao turo m 
grafica b1unap. sono fl'Uttosco confuso. e 
quando sono presenti moire navi sullo 

schermo generano una bstldoosa sensa­

zione di smarrimento. DI questo ne 

risente sopratwtto la giocabll1ti. spesso 

aptta di -.ire colp1t1 senu sapere da 
cosa o aW>ene che Il carro non segua 1 

nostri comandi. generando un senso di 

frustal:lone notevole che ha per risultato 

una d1mlnu11one della lon&evltà (do per 

sé già non molto alta) L'unico aspetto 

che si salva t 11 sonoro. che comprende 

campionamenti ben fatti e oroml sample, 

ma questo sicuramente non basta a riva­

lutare tutte le altre note negative. 

Carlo Barone 

In qlift1.li ~ pottea. Ki19ieN- .. ~ COf 

pioqnone •tpo1•1CH""~ 
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N.t 9111XO potrwt:lt tmbl;tt..-vi lft ftilmkl t&n'lO Jttan1 
qui nto dJse9Ntl m.11• 
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POWER- UP 
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INNOCENT UNTIL 
CAOGHT 

INTERFACCIA 
UTENTE 
1 

l-
Ct..n •• • 1at 

/)11p11 poro pitì di 1111 1111110. 

ntror1ar110 il .~ir11paticu ludru 
--. .~pa;;iale Jack 7: J,,1t/d alle 

prese co11 prolih•111i pitì trrandi 
di /111; 11111·ora 111111 t•olt" 
to1Tht>rà n t oi tirarlo ji1ori dai 
guai. l1edi"1110 u1.~ie1ne in cosa 
si (' cacciato questa rolta il 
nostro 1111ti-erue! 
Il buon vecchio jack T Ladd non h3 perso 
rab1wd1ne dt vivere di espedienti: lo tro­

viamo 1nfanl impegnato mentre tenta di 
derubare, minacciando di mone una pove­
ra mucca. nientemeno che un camion per 

Q trasporto del latte' Ma run,,.erso è uop­
po piccolo percM j;icl( so p<»U ,.,,., mente 

fermare ad affari di cosi piccola 1mporgn­
u. e I beo come al solito di la sp.ntan!lla 
decisiva per nmettere jad< nel "grro" . 

Peccato. d rebbe Il solito Murphy. che il 

siro non sia usolutamente quello giu-

sto .•. jack y,ene arrestato dalla pou ab le 
agente della pol1%1a interstellare. la famosa 

YsanneAndro~th che lo arresta con l'ac­
cusa d1 essere fuggito (povereno, non rie· 
sce proprio a sopportare 1 luoghl ch1us1) 

dalla prigione dove era stato rinchiuso 
dopo l'epilogo della pnma awentura: stia· 
mo owlamente parlando di I 1noc111 

unili ou11ht. l'awentura d1 cui Guihy rap­
present.1 Il seguito. Subito dopo l'avvenuto 

l~ l ~ o~i pt~S • l te 
Jgni ogge·~o ra o t • 

ella 
tA I de 

• n& 

1.Jm.s J ,..ne r r ' 
ls:Jriediat 11 SUt;i 

r e: lll\Ctt'\ _,, 

arresto. a gioco cl pennette di operare la 
scelta che dec1dera I 'ntero proseguimen­
to delle Yicende. lnfaw possQJTIO decidere 

se vogliamo vesnre ' pan~ de la poliuotta 
o, per la seconda Y'Olta. quelli del Sl~UCO 
e sfonunato ladro spanale A seconda 

della nostra scelta I' pu6 dire che Cl tro­

veremo di fronte ad una awenwra diffe­
rente: cnfaw impersonando soa la donna 
che l'uomo miteremo più o meno le nes · 
se locwom. ma 1 problemi da nsolvere 
saranno totalmente nuOVi e con essi 
anche gh oggetti da cercare e le a11om da 

compiere. 
In questo modo In pnnca s1 pu6 deCI· 

dere di giocare l'intera avventura con Il 
personaggio che si preferisce e, una volta 

terminai.' (o giunti ad un punlo d1 blocco 

• 

• • 
• 

(SM~ W\'ef'OIQ pofll10ttl he Mftl-.etl'o i Juot pregi 

- t anche un NOio pori<olotoc può _.QIYI d 
- ............... olù<•11••1t 

persistente) tentare anche la via alternati­

: va. e· è da d re per6 che essendo le due 
• altematl_.. efferuvamente separate, non 

esiste la possibllltà che superando una 
certa loca11one con un personaggio sl;i 

possibile ottenere lndl%1 su come affrom:a· 

re la stessa locazione con l'altro proago­
nlsta, cosa che ad esempio accadeva In 
alcune locazlonl di Incitano jones ond rhe 

• Foce o{ Atlo~llS. l'awentura delb LucasArts 
311& quale Godty sembra rassomigliare m 

alcune caratteristiche, sebbene non ne 
ragg1unp 11 valore compless•vo. 

L'lnterfacch1 utente di questo ultimo 

prodotto della Psygnos1s ~ nmasta quasi 
Inalterata rispetto al t1tolo precedente. 
con la sola ;igg1unta di una barra per una 
p1u comoda gesUOl'e del' mventario e 
alcune mod1fic.uion1 ne le finestre (a 

scom~rsa) Mcessane per la gesoone del 

gioco come la saione d salvataggio e 



recupero di partlte precedenti o Il sctt31• 
glo d1 parametri come Il volume degli 
effetti sonori, la velocità di comparsa dei 

dialoghi sullo schermo, la presenza o 
meno dì sottotitoli e molte altre uol1 
opzioni tutte controlbblll In maniera sem· .. 
pllce ed immediata 

Qualunque si:i 11 personaggio che decl· 
deremo di contrOibre, c1 trOYeremo d· 
fronte a un seno problema: apparente• 
mente UN crudele razza do al•enl e nusc1-
ca a raggiungett runoveoo conosciuto 
provenendo d3 una d1menst0ne d11ferente 
e siccome f eset"C•tO dell'un tene pbnecana 
é stato reso inoffensivo dagli alieni, noi. 
che slamo d f.itto gli unici nello sputo ad 

essere al corttnte dell3 reale s1tu:wone, 
dovremo nmbocaro le manodie e cerca· 
re di togl ere questa cascagna bollente dal 

fuoco per conto dell'umanità. Diversi 
sono I mondi che I nostri eroi arriveranno 
a visitare prima di debellare li pericolo 
alleno atl'fn1z.lo dovranno esplorare una 
stazJone mineraria abbandonata. per capi· 

re dove s•a la bue degli invuon e cercare 
do procurarsi qualche utile oggetto, quindi 
sarà la volta do Gelt.11 pianeta-casinò dove 

tutto è permesso tranne che non pagare 1 
debou di gioco ... e nelle SQ/lz.e de• palazzi 
d Gelt nusaraooo finalmente ad ottenere 
le mformaz oni necessane per 1oal1z:zare 
b poru d menSIO!We che consente agli 

alieno di invadere 11 noscro unrverso. 
Decls• dunque • rauoungere questa 

varco per chiuderlo per semptt. I nostn 

due eroi saranno per6 distrata da un 
mesSil&•O d· soccorso. che ~ costnrigerà a 
raggiungere un pianeta dove dei colono 
hanno b<sogno d1 un Immediato anno con­
tra delle creature oart1colarmente sn>ven-o;,,-·-·... ... - ,,-
cose. Solo dopo qualche altra avventura 

A votle nemmeno .s.sff• un poUdotto lnt•n.ttu.r. 
pvmen• dJ cav•l"Mia fac•lmenl*I 

• ~ t Ur'I bpo ~9'0 otuntlO. nof\ .. ,, 
ano un s-tet"e &. e~ <9" tu• •• 

• 

finalmente sarà possibile arnvare al varco 
tra le due dimensioni, e solo la buooo 
volonta dei due protagonisti. unita ovvia­
mente all3 nostra intelligenu nel guidarli, 

• 
:r:nfo 

Come la rnaqglo~ parte delle avv•nt•rff, hnct e 
Cuf 1cy non prtotè:nde .m hard·.,,.•ro d" tavola, 
aceontent4ndosi dl un 386/33. con 4 Moge dl 

ROM a doppia v•locità (•ebbere e1 pO•S• 9locare bene 
alll!IOln velocità). 1 l gioco giro in moùolltà \/CA 

e • pub controllar~ tramite tA&tleTa mouae fconaigllato) o 
IC•l•e le achode sonore •~ppo: tate, pe r l• precisione potre 

re D.18 he ed ottetti aonor l •e poa1•det• una SB (tutti J 
"°""''""" la IJCE321. una lldlib (anch~ il modello COld•, ICT 12 
tr~ ra Audio SpecLr-"" (tutti l mcdellU la oc1leda 

t~='4.ii:Y.t.- e ooni scheda c'-"tiblle con lo atandard 
d • Al ro K sono rie:i!.e&t 1 circa 'OOlc di ria ~•• 

Po ~ ae dec .. dete di non u•ufru1 re del cmatnto aonoro 
Poco p d- 2 Keg-a a«r~-~o oc~ti au diaco ttaao mentre 

t. del v-oc:o rle&rrà .. .Jl au;:porto ottico 

ZETA Test i 
A lato: Oue91• strana perete trasp• · 
rwtte a 1ln1:Jtr1 dt4 pro~onlN •I'• 
nomallod1-U..ho-· 
m.tM ag .. MMlnl d re901u.ng.,.. 11 I 
noftro mondo DoYNtt chk.lidW IM"' 
MmPN: ~Kongfu~ rin~. 
Sono· Le .111Mrnaùon1 sono gener•.1-
m.ntt Mi ... ,,... q\Mfte lmmagHM: I 
6ef&I •.atinUMJ O. noJtra ~) ,,.,._ 

w •tt9"1 Nili nitbbta. daw.ttO _ _,,,, .. --.. ...... 
- moghon òolr """' çooto. I 

• 

mu tiple 
&. d •loghi 

1lt., .. ,~ 
n o ut 1.co 

lod71.1anao le 

"'"""'.. p e 1 l " 
" lfll ·v •. 

t.Jtt(l 

I 
I 
I 
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St 1< ... ..U d' ~t'IONre .. i.neu • cor.vgio­
A tt°'Wotia. dovre11 ptto\lre I.a \IOttr• astrvnne.. 

Non V'I ~di •vere p; vbto UN l<W del~. 

~ ,,.1 P'""' di u" certo Indi.Ml Jonft1 Oh:te 
qy.el butront ti ce_La un tmport.anW 0999tto. 

Sul pltiwt•-<11tln6 trovere1euna VOttrl ve«h&I 
conoK.tnta, comp.1gno di beYut• a IOJthl traffidl 

I ,.,,, ... PMON99' llOCO ••ieoOlliogh( ........ 
t OOUC> .,._ cNlogl1! Pt<>Cdo-

~~ d> - enog11• t~ ~ 
OllPO li CAIO ... IOIUla ljo«410rt• A UUS. et*'"" 

.,.,... rilà1la di~,,.__ 

t ldogullO ... 14tb n«esMW "" ~ 

renderà possibile la chiusura definitiva del 
pericoloso punto dì passaggio delle fo!'1e 
aliene. Questo. senza entrare troppo nel 

particolari. è quanco vi attende se decide· 
rete di salvare l'umanità in questo ultimo 
prodono della nota caA software l11g1ese. 
Come è risaputo,un'awentura non gioco 

le sue carte mlg11orl con la ' il o con 
musiche ed ~ sonori, ma con enlgml e 

problemi intelligenti, sostenuti da una 
buona dose di logia e di coerenu tn d1 

loro. 
Gui1!y da questo punto di viSQ si rivela 

leggermente lacunoso perdle. se • vero 
che la maggior parte del gioco è abbasun· 
za lineare e non pone grossi problemi al 
giocatore medio. è anche vero che esisto­
no alcuni punti nelle due sessioni (con 
ja.ck o Ysanne) che di logico haMo ben 

poco. o che meaono alla prova solo la 
fortuna del glOOtOre piuttosto che la sua 

abilità nello sfruttare lndrz1 e oggeu1 pos· 

seduti per superare l'ostacolo d1 turno. 
Un esempio lampante si ha nella sessione 
dì Jack. c:he ad un certo punto deve tro\11· 
re una chiave lllgiese; peccato che questo 

StrwMz1te I Y'Ofli ct.t ~!~In 
-..-.......... podW-.. 

amese sia molto piccolo e che sia appog· 
g•ato su una imttaforma del suo scesso 
colore. rendendo Il suo ntrOVamento più 

un fatto d1 pura forwna che di ao1hca. e 
rendendo molto frustnnte il gioco nel 
oso (capitato a eh• scnve) elle so debba 

cercare solo la chiave e non la s1 tl"OYI per 
Intere ore di Inutili ricerche. 

Altri puntl realrzzatl con dubbio gusto 
sono la sessione di gioco al casinò dì 
Yunne, dove per scopnre che I giochi 
sono truccatl si prelevano due carte qual· 

siasl. dlfferentl, d31 mano ... per poi sco· 
prlre che come per magia esse sono 
diventate Identiche senza alcun motlvo. 

Esistono anche un palo di enlgrn1 di solu­
zione invero logica. ma caratteriuati da 

una d1flkoltà alttsslma In quanto s1 tratta 

di compiere delle a11onl che niente e nes­
suno ha mai suggento, e per le quali non 
esistono sufficienti 1nd111 che possano por· 
care il giocatore a nsolvere la scena senza 

una immensa concentrazione. e un pò d1 

forwna una buona dose d1 lnw11>1'ne. 
L'avventura. pur d1VlS3 nelle sue due 

sezlOlll cornplementan, non sarebbe dì 

lunga durata ma tenderà ad essere risolta 
1n parecchio tempo a causa dei pteeht d• 

difficoltà appena descntto. In conclusione 
possiamo g1ud a.re Gu11!y come un pro­
douo divertente. ma che poteva senz'al· 

tro g10V1re di un maggiore studio dei van 

enigmi che devono. In un gioco Ideale, 
essere rlsolv1b11i In rnodo logico e mai, 

ripetiamo mal. per caso o per colpt d1 ror· 
runa assolutamente sporadici. 

Roberto Camisano 

ca 
.-., - . ... ~~ ' .... r.. 
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Di agen:it• .~l'grete i11cartt(l/(' di inda{{art• .\/lfàlti mistertosi e 
sopra11nalurali ne sono passate lunle sollo i ponti. ma or" il 

---. gorerno de{{li Stati uniti ha deciso di intrrr1111ire ~erù1111r11te 
.~ulla q11es/11>ru•. Per fare cu) ha rreato 1111 dipartin1e11to .,pecialc 

e 1i ha (/.\.W'{!llato olc11n1 tru i propri operalÌI i r11igliori: 111at>.\lri 

n~trinfilt razione. hacker in/ornuil ici e ... prt'l i, t•a mpiri, .\I re 
J ?p . 'I g I('. roprio CO.Il. ... 

Bureau I J è la nuova avventura grana 

• • • 

Un'lmm.tQlne daAl'lntroduxlone 1nlm1~. che 
mostra In dttt1glio un. 1lp1ca 1lion1 dtl 8uruu:t1. 

animata della Take Two.11 gruppo d1 svtlup­

paton gii creuore di 8Joodtler. Come 

nel tttolo pubbhcato dalla M1croProse. 

l'•mbientaxlone è quella del futuro prossl· 
mo, con una forte componente tlorror e 

soprannaturale Non SI tratta però dello 

stesso Nckground in Bloodne< eravamo 

alla fine del XXI secolo. e li livello tecno­

IOgiCO generale era superiore Inoltre, on 
6/oodnet l'eslscenxa d1 cl'1!ature come I 

vampiri "ra un segreto che esse stesse 

custodrvano con anenvone. mentre m 

Bureou I J SI •pouz::u che I fenomeni para­

nonnah Sl3no da tempo conosauo e stu­
d1atl da apposite agenZte govemaove (seb­

bene per la gente della stnd• essi appar· 

tengano ancora allo sfera della superstJ· 

zìone) 

S.ltn1 e Del ttlh (n<OflO:KibHe PII'' I• su.11rm1tur1 d.I brutto design, lnd.t9-1no nel negozio di anlcoU ehtttro 
nkl. Cl cNdi1ta o meno. non slamo riuKiti"' trov.,.. delle bott,rle di rbmb•o per un telecom1nd6 

Il Bureou I J del utolo è propno una d1 

qU<!ste oienxie. un d pare>mento (ancora 

più segreto) del servizt0 segreto dttli 

StatJ Umo. Al Bureau 13 lilvor:ino alcuni 

tra 1 migliori esperti sull'argomento, e se 

un combanente speclallrzato In armature 

poten113te, un esperto di nformatJa. e 

un bdro non suscitano sorpresa. e la col­

bborazt0ne d1 un sacerdote conferm;i 

solo l'accurateu.t con la quale le Indagini 

vengono condone, la presenu nella 

"squadra operativa" d1 un vampiro e una 

strega dimostra come 11 governo. questa 

YOlta. intend.l fare le cose sul seno .•• 

Il p ccolo ma completo manU3le rac­

conta anche b non;i segreta et.e si 

nasconde dietro al gtoco. llu~ou 13 nasce 

In realtà come "simulatore di situazione 
.. - " . to per addestrare I 

: nuovi agenti alle operaZtOni sul campo. U 
• • • • 

simulatore ncostru1sce uno de• casi piu 

: interessanti tra quelh recentemente acca. 

dutl. e pone l'aspirante cadetto (il gioca· 

tore) nel panni degli agenti che dovettero 

risolverlo 

: Un11ncrodut:1one animata con grafica 
• : rendenznta e. nella versione CD. accom-
• : pagnata da p;orlato d•grtahnato. fornisce U 
• : breve brtefing della m1ss1one: nella etnad1-

• na dì Stratusburg. In un luogo imprecisato 

• degh Stati Uniti, 11 locale sceriffo è stato 

gravemente lento 1n un anentato Il 
: Bureau sospetta et.e ti mandante SII J.P. 

Withers. un ex·;aicnte speciale dello sces· 

so d1parumento.1 cui equil1t>rt0 mentale 

~ sc1to recentemente compromesso da 

cause sconosciute La polizia federale Sta 

conducendo un'inchiesta sull'accadu I 

omol'1! è che essa possa condurre non 

solo a W1thers. ma anche all'agenzia 

segreta d1 cw egl faceva pane. Occorre 

quindi che un p•ccolo nucleo d1 agentJ 

inizi un'azione parallela con l'obiettivo d1 

impedire che ciò accada. scoprendo nel 

franempo cosa sta realmente accadendo 

a Suatusburg Tale nucleo non può essere 

composto da p1u d due persone 

A questo punto 11 giocatore deYe com· 

p1ere una scelta fondamentale 31 nn1 del­

l'awentura: decidere quale del sci agenti 

speciali a d spos121one 1mp1egare per nsol­

verta. 
Ogm agente e carattem:zato d.l un set 

di "poten" e/o abolita parocob,1 et.e sono 

sintee>naa sulla sua scheda personale. 

Selma Gray è una strega che può risolve· 

oltl bi b I • 
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ZETA Test I 

Uno dei .... p;regntJ n-' Pf'Olnmt'IW M ot.MIY•te 
~tlr'nflnW. ft011f'Wte '°"" I v.....,aro IÙ IOlpittO 
• l'Mn'"•.,.• cf1 "-<o .a. pottot 

Rochards è un hockrr esperto in compu­
ter, fisica e boolog a Oehlah Loulepanther 
comt>aue 1ndosUJ'ldO una mic1d1ale arma· 
wra pocerwaQ Padre Blank • spec1aloz.u. 
co In occulusmo e ha eseguoco con suc­
cesso decine d1 esorcismi. Jommy Suttle • 
un ladro dal passato poco chiaro. In grado 
di aggoran.• I sistemi d1 sicurezza plu sofl· 
sticaci. lnfine,Alexander Keltln è un raffi 

nato vampiro. mlcldlale nel combattimen­
to a mani nude e con la capaclt.I di tra· 
sformarsi in una nube do vapore. 

Tafi poceli influiranno durante l'avventu· 
ra sulla risoluzione del vari enigmi propo­
sto. Ogni personaggio ha Infatti un approc· 
do .. perv>naltZUto" al problemi che 
Incontra. e due person3gg1 posti ~anu • 
alla stessa snuu•one spesso si comporte· 
ranno In modo dlVtrso Alegnder. per 
esemp>0. può assumere fonna gusoS> per 
Infiltrarsi nella piccola crepa cn due mat· 
coni, mencre Oeldah nella stesu stwaZJO· 
ne noo es teni ad abbattere cucco 11 muro 

La suuuura del gooco • quel a class•a 
delle avventure modello S ernlluasAru. 
con ur>'interfaccoa utente che nprende 
quella opia delle >Wenwre della società 
d1 Roberta Wìlhams. Il movse controlla un 
cursore che permette do muovere I prog. 
gc>nlstl sullo schermo (cliccando sul punto 
verso cui s1 vuole spost;trlo) e d1 mteragore 

• • • • • • • 

•••••••••••••••••••••••••••••••• 

con gli oggettl e I personaggi lnconcraco. 
Ogni volta che viene spomto su un 
oggetto importante a1 fini dell'avventura. il 
cursore si 1llum1na A questo punto. clic­

cando ripetutamente il pulsante destro so 
fanno scorrere le uiom che è possibile 
compiere su quell'oggetto (eumma. rac­
cogli, spingi, ecc. ) ognuna 1dent1flca.ta ~ 
unicooa Per attlVllre l'azione prescelCl 
basa qu1nd1 cliccare con 11 pulunte sini­
stro. 

Muovendo d cursore nella parte supe­
nore dello schermo si fa app311re una 

b.lrra d1 scrumenu nella quale sono con­

tenuti (oltre a numerosi altri comandi di 

uso noo comune) l'inventano degli ogget­
ti raccolti e le tmmag•m det due >gena 
che abbiamo scelto per la missione.. 
Cliccando sull'tmmaglne dell'uno o dell'al· 

Plffola pntN wv.ntur• ~ K.,to ,..td,. Jonl\Nw\ • At.Uttder •~•un·~ dilvvero 
..e,,.Q, Q\.ì 1 dUlf .lt.gri c.ornp.gnl \lMWtO nwn.-o M MIO M s....,. .t."""" mt1ienow ~ 
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SELECT START GAME 

• 
Inf o Il gloco 

richiede 
a1"'4nO un 

proce•sor• J86DX a >Jlllhz ~20K 

di RAM e l,SMb di F.».:: l1betl, 
sch~d6 VGA. lr\OU•e • un CO•RUM & 
doppia veloeltà. 
L lnatalla2lono au HO (obbll9a 
toriA> occu~a 1JMD. Il pro~rAm· 
ma aupporta le ••ou~nc~ •e.h6d• 
sooore1 Sou~dBlaater, 
soundBlAeter Pro, soundBlA•tcr 
1E. SoundRlnwter AWf 32 Covox 
Sound Mo•ter I!. Pro Audio 
Spt':"ctrum, Roland SCC•l, Roland 
LAPC-1 e Ad~ib ll CD contiene 
onchtr tJ ... cunl brani dnlla C'01or1 
na sonora tCOf!VOSta da Mlko 
Broaa o T.f-ie 11uvy Skl••) eh• 
possono ea1ere aacoltatl da un 
nc~ .. l• lettore CD oudio. 
!A apeclficbe d•lla veralcne 
l>'f• dischetti aono id«ntlc~ • 
quelle della vera! ne et> ROtl 
&e n.a~JralJtente un lettore CD 
non .à richiuto llel!A ver•lon• 
floppy non troverete 11 parl•to 
dlo~c•llzzato dar•nte 11 gioco 

"""" dtll'inlvo del .... 
wntuf'li~~ "--"'*'-­- ... --. °""-· -.inodauna-.. 
blott•fk.a. mentre dk-

.. - .... - rtUllltO 
ob-.teinlonnulonl 
Md!nona.li ct.D. w. vtV• 
-. . 
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• • • • ·~- .. , ....... . I GABRIEL JWIGHT -
I 
I 

NOCTROPOLIS 

' Ne'rotrptdlle 6oft t SUI'° nc.ovrtnrto H pow-ro K• 
nffo lp-...q\ll•--11-rdla.<M 
O'n"Wi~•te non puO es...,. U((:IA.. 

trO si decide con quale dei due si deside­

ra agire In un determinato momento. 

scelta Importante soprattutto se si 

desidera utillnare una delle loro abilità 

spedall. 

le conversulom con i personaggi 

incontratJ avvengono con un sistema di 
frasi già preparate tra le qual sc.,t•e .... 

Raramente, però, sceglieno a frase s~I•· 

ta ha conseguenze lrrimedlabili, e spesso 

è possibile provarle tutte. Solo In alcuni 

casi (per altro abbastanza evidenti) è bene 

astenersi dall'affrontare certi argomenti di 

conversUJone (sopranutto quello riguar­

dante la vera natura deff'agenm per la 
quale bYonno i due "inve1t1ptorf') 

Se 8urNU 13 t. on sé. un cioco abbastan­

za carino, non è possibìle g1ud1carlo se 

non mettenclolo a confronto con altri 

titoli analoghi per struttura d1 gioco e 

;ambientazione. come Gabnel Kn11h1 
della Sierra o Nortropo/IS della 

Eleccronlc Ara E da tale confronto. Il 
pxo della Tw Two esce mostrando tutti 

I propn lomou.11 principale è che Il suppor­

to CD e 1 numerosi brano di parlato d1g1· 

tahnato non riescono a nasconde,.. una 

Struttura di gioco molto povera e rudl­

men12le. 8u~ou 13 è una tradizionale 

awenwra che prevede azioni del tipo "usa 

l'osso con 11 cane" rm che non Ylene sup­

portata da una ricont'UZJOf'fe ;ambientale 

o da d1aloahl del livello do quelli d1 Gobnd 
KnJi1!1 o dello SteSSO Noaropois (un Utolo 

che pure p<"esenia diverso problemi) la 
vene grafica. apparentemente curata,• In 

realtà molto spoglia e. cosa peggiore, 

molti degli enigmi proposti sono eccessi­

vamente semplici o abbasanu Illogici, per 

non parlare di alcuni casi in cui la soluz10-

I f.nlglni t«ippo ~ o 11fogiò•Gr"11la SQrNOLM!iò 
di "!PO<d~ timo. -lMli.quontO ~ -
(DI\ ·--·Non t ....... a. Q<JClv smiiì - V'A 

dldMlll ..... 

C:ourmine Mewsp•per 
file •rticle •ll11&1t tlle •ss•ssiri•ti11n 
•ttcmpt inllic•tcs tllat tllc s11mc "it•I 
pi11ccs 11f e"illence were rec11.,crcll 
fr11m tlle scene af tlle crime. file 
palicc •re llalllins tllese far f&1t&1re 

• • • t poua.btM awre •~ dftcrb.lonl lestlJilU neGa ~ CD cM1 t*°- m. Plf" ottwnerie oaone Nte ti • 
comatldo • .....,.,.. due \'Otte. "" lktema lnuùl"-"tt f'l\IKchlnoto : 

LI ben• dei <OtNndl viene •tbVlta con una pttnk>ne Otl bot .. 
tone dfltto del mouM Not.'9 t•Jnwntario •i COIMndl.,... 
<'611 ckl due penOMfil L'lc:on• con Il "'"° mowa quei. 
d .. dw t ••ttivo•. 

ne a un problema deve essere scoperta In 

modo quasi casuale 

Inoltre. il g;oco p...senia una debolezza 

dt londo: sebbene nel manuale venga spie­
gato come lnrua... una p;1rtrta da capo 

lmp1eganclo ~ntl diversi conduca a un 

gioco quasi completamente rinnovato, le 

occasioni in cui ciò effettivamente avviene 

sono ,..latlvamente poche. E la seconda 

vola che si gioca non 11 ha più lo stimolo 

di andare avanti per vede,.. come andrà a 

fon1,.. la stona. 

In defimuva. Bureau 13 non é un d1sa­

str0. ma solo un'onem awenwra che 

viene però supenta dalla maggior parte 

dei titoli concorrenti. Qualche anno fa 
sarebbe saia discreta, ma oggi occorre 

qualcosa di più di una bYona colonna 
sonora per sfrutta,.. adeguawnente il 

supporco mu 1Jmed11le. 

Vincenzo ae ... no 

• . 

• • • • • 
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BLADE OF DESTINY 

I fan dt'L Gdr. orn1ai 
rassPgnat1a1•1>dere 
tran1ontata l'epoca dl'i giochi 
con decin11 di caraueristi<:he. 
dozzine di rf a.t~i e centinaia di 
i11C'(l/l/l'SÙ11i, ri111arra11110 a 
bocca aperto davanti a questo 
ultin10 prodotto della Attic! 

Negli uluml tempi quno tutti I pn:>duuori 
di GdR per computer hanno cercato do 
rendere 1 loro &lochi sempre pru user­
friendly. in modo da poter accedere a un 
pubblico molto plu vasto. anche se souo 
un certo punto do v15ci pou lne5pertO 

r-:--.....,~:~~~::;:::;;:;;;,;;;;;;;:;w; . ..- , Cosi I foaton "'vecchia maniera". che 

CREAZIONE DEL 
PERSONAGGIO 

l ... 
' ' 

OW- IMontro,. 9r"91'1 cli'"°'"'·,..,_, 
non Gloca11tl o trtuu~f Nor• ct.lrOf'd.,.riO. pov. 
t• K90IS.N M eY'l'tlrt.. ln~tigl,t o lnt.wnltw.. 

ti comodo~ di IUlonwpp1nig si 1190IOrN ino-
WJ1!>0 -lo. Hgn>ndO lo posl2- dJ Ttmpil : 
Locande, T.lvtrf'e e negod : 

• 

I ~ '°"°· <omt •t tolrto. t~. ptenf d~ ft5ide • wnidc wnete gl ocd\1 ..,0 • Mcef'dPl:e UN ; 
...,,tt~ .. """' ~· fwre cbvwiro,,.... 
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accecuvano con g101a la gnfict spartana 
di Pool o( Rodroroce 1n cambio d1 un sistema 
d1 gioco complesso ma appagante. s1 sono 
tl'OV2ll do fronte a lltoh come UIWno 8 o 
AJ.Qodim. In cui per semplicità si control­
lava solo un personaggio. le cui caraneri­
noche base erano rodÒtte all'osso 
(l'Avatar d Ultima 8 aveva solo tre carat­
teristtche). e il sinem.t di combattimento. • 
rigorosamente 1n tempo reale, era studia-
to per e5sere veloce e Intuitivo. 

Dunque è una sorpresa scoprire che 
Sror Troll, li seguito di 81odie o( Oestlny. 
si~ la classica eccezione che conferma la 
regola; giocando a questo ultimo prodot­
to della Attic. sembra do tomare indietro 
do cinque o sei anni. al tempi di Demon'S 
Wonter1 lnfatll le meccaniche di Sror Trod 

ricordano I vecchi t1to11 della SSI per 
doversi aspetti. soprattutto per la crea­
ltlone del personaagio. 1n quanto ogni 
membro del vosllO party ha I 2 araneri­
suche bne, sei "posoave" come "fo=" o 
.. 1ntu1t,1one" e alttt:tU.nte n~gauve. corne­
.. acrofobra·· o •·c.urt0Sltl00

, ~una c1nquano­
na dl abilotl &eneriche. come ''scnvere" • 
.. Of"lentamento" oppure .. nuotare'', che 

et1trano realmente on g>«o 'n diverse 
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Test i 

,• 
:Inf o 

Per 
'l 'IV ri t u 

arvl 
n 11• enti di Ar~anlo • re 
mar.dato un t8i a l • Hl (anr: 
•e poae1b 1 muo a1 • 

•pu si• e ruotn ed 9 gr•d 
per volta per Q ocaro ancho su 
un l96 allbaat.a " potant ICl 
d1 ~Ali 1-llo CMIII Kll au 
Ha rd Dt&k e un.a VCA 
Vengono r conos lu e l • Ad lb 
Soc.:id B! aster n n:i.le e f 1 o l• 
W•ve 8l••t•r • A 2 G~• 1• 
u.t. 1U1ound Tlnonde boord rro 
Aud o Spe<:tr am Ro 4!!d MT 2, 
LIU'C I e 

Q1.11ndo vi actlhlplitt, potete fncontr1rt" moti'' di 
• ogni geMre e enclw qual<M PnG (he, tn umblo di • • un ptatm di mìnenra. vi rfvelffà notltle lnwm..,.nti 

• 

• 

sulla ZOl\il dlWStante . 

occasioni.~ esempio. se avete un alto 

valore 1n "danzare" potrete raccogliere 

soldi nelle caveme con un piccolo spetu· 

colo. mentre con un'ala "supersu11one" 1 

vostrt baldi avventur•eri scapperanno 

davanti ad un puo nero. 

Inoltre. entrando n uno spaccio pcxre­
: te trOvare. oltre a oggelll comuni come 

• r;worn di e bo e corde. :ancM rea da 
• 

pesca. ptcconi, coperte e cosi va E non si 

crata dì oggew inuuh insenu per puro 

: senso estet•co1 lnbtt1. il s•stema di gioco 
• 
: tiene conto un po' d tutto. qu1nd1 dor-
• 
: mendo all'aperto senu coperta v1 amma-

lerete, mentre arcolando per ~ città 

senza pantaloni farete scappare I c1ttadm1 

per bene, Inorriditi dalla vostra nudtd! 

Qucno ag&1unge notevole spessore al 
GdR. perché. come 1n quelli "su carta", 

dovrete ~re a cosa vr potrebbe servi· 

re nella rcalta quando affrontate un lungo 

viaggio. superate un passo di montagna o 

esplorate una zona paludosa; per esem­

ptO. per accendere una lanterna avrete 

btsogno d• un ace.anno e d1 olio combu· 

subile. mentre per 1 lungh tragttt1 è 

meiloo portare con sé un paio do scarponi 

d1 scorta e qualche borugtoa d1 brandy' 

Anche il sistema d1 combuumento 

ricorda I vecchi Utol1 della SSI. e rappre­

senta l'evolu21one diretta d1 quello trOva· 

to on 8/ode o( D~ll)" 1nfaw una scherma-

... ........ -~. 

la viw.le lO " P'"'M ptf'SON <onte .. '°' to W rfveM 'Pf'tt6co&.,.. e<~'-.:~ n StM TTM po1et1t 
anche ... ,. O A~ I.e tltUI' 
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ca appos.ta 1n visuale isometrica trodimen· 

sionale mostra Il ampo di ~ltaglo.t d1v1so 

1n "caselle"; lo sconuo è niorosamente 

drv1so on turni. on cui ogni penon.lgglo 

dospone di un certo numero d Punu 

Movimento. che variano a seconda di clas­

se. foru e ingombro degli oggetti nell'ln· 

vencano. e poo · spendere" quesu l'uno 

M<Wlmento per spostan. attaccare. lan­
aare 1ncanleSlm1. cambtare la propna 

arma o mettersi on guarda. Per fortuna 

sono stati nmoss1 1 problemi r1scontr.1t1 

on 8lade o( Destl<ly. e ora potrete bnc1are 

incantesimi e scagliare dardi e frecce In 

ogni d1rei1one, e non solo perpendicolar­

mente al personaggio come succedeva 

Invece nel titolo precedente. 

Duranre la b3uaglia e possibile sceghere 

di lasciar com~ttere il computer al 

vostro posto. sia controllando solo uno o 

due personaUJ, sia lasclandogll 11 conlrol­

lo completo del Party; beh. a meno che 

non stiate affrontando dcl nemici decisa· 

mente p1u deboli di voi, è m~llo evitare 

Qwndo !data do""" 0114 pot-.ta _,,_...,. 
_,.,. attr~ .. 1ni1PP1 pnt , ... llOlO 

I.NCANTESDfi 
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VAGARE 

L'.W.nt1irlo ncord.ai molto Eye: of th• ltho~r 
oot,.t• posl1.k>nare ~armi e I• ann•tu,. dt.-.ua­
mecit. 1ut Ytitro per1onagglo. mtntn 911 •11ri 
09t9ttl 11m1rranno nell v0S1r1 NCU da Y.at9k>· 

Quando combatwtt. potrte "'9gl•ere di •Mdlre un 
UKM'ltHmo. JPOSUlrvi. e.mb.,.,. •r'l"M. met1.*fVi tn 
tu•rcM t atttndere •I nemb . .. wac.care o N.app1J'9 

AKhtnniU di combilt1Jfltilftt0 h\ JD bometrico vi pennette el tlfttf9 JOnO <tn­
lrollo r..-.,; c1o1o 1>1""9100 e- in"""" Gdlt c1o ..-. t ~,. .­
m.tt.,. ~·. : 

--..... net r...,.,.. •penino ... ~,.,. 
rm,.-,; • pos-'lbt61 d\ie«htitf".,. con quakuno esco­
P"ft quM<:he no'itt.A wt •I i:zando qUIHUI intet"fac.c:t.l 

di scegliere questa opzione, per<hil il 
computer si dimostra un po' troppo stu· 
pldo e vi ritroverete spesso coo un paio 
di person;iggi morto. 

Subito dopo l'accurata crewone del 

vonro party. onrzaa l'avventura come ne• 
GdR più cluuc1. ovvero al cavolo da una 
averna, dove va viene affidau la prima 
"Quest": ritrovare un amportandssimo 
oggetto In modo da evlt3re nientemeno 
che una disastrosa auerra tra Elfi e Nani. 
TuttaVla StorTroJ dimostra subito di lascia· 
re molta libertà nelle mani del giocatore 
onfaro noo dovrete semphcemente andare 
dove vi Vlelle detto, massacrare al sohto 
gruppo d1 orchetti. e ntornare a nscuote­
re la ricompensa In primo luogo, potete 
semplicemente decidere dJ vagare per Il 
vasto continente di Arkania senza una 
meta prec•sa infatti Incontra casuali (alme-

• • 

ml . I ,.J Ell el '11 
"j~ - - - ·- - - • • 

! .~;';;;· ·• . ·. J ( ;-;$'' • ' ~, 
I ·.,... ·· .4 'Y • 
1 · .. : .. , t 
:~~ - -'- ~ --- ·' · 

• • -

'°01• ~,. a1 (~" rONtt dt <Ofl!'!bltt .. • 
.,., 't'OC; tutt<IVI&. • nwno che to tc:ontto non u a 
vottro f.lvono, nsch-.C.. spet,IO di.,_,.,. Konf'itd 

sono disse.minate un po' ovunque, e quasi 
In ogni città potrete trovare pane per I 
vostri denti In secondo luogo. non siete 
obbllpd a compon:arv1 da avventur•en 
"per bene", ma potete scegfallfe come 
comportarvi on ogni occ.ulO<le: nell'esem­
pio precederne. potete sceg 1ere da porta· 
re la reliquia cootesa tra elfl e nano a un 
mercante senza scrupoll In cambio do una 
ricca ricompensa. 

: no apparentemente) e piccole "Que.st" 

Sono stata compiuti passi da gigante 
nspetto all'ormai vetusto 81ode o( Dtstmr 
on primo luogo linterf.iccla è decisamente 
p•u •ntuiova e c~ inoltre vi muove­
rete nelle c1tta coo un engane alla Ulwno 
Unde!world a 360 gradi abbastanu avanu­
to, araxie al quale potrete a Iure e abbas­
sare lo sguardo, anche se non potrete sal­
tare; tuttavia sulle macchine plu lente 
potrete d•sabllltare per tornare al vecchio 
sistema di movunento a "passt'' e an,ola 
retu.11p1co dt giochi un po' superati come 
Eye o( the 8eholder Infine. come abbiamo 
gai detto. U sistema do combattimento t 
stato notevolmente migliorato. In definiti· 
va, un ottimo GdR dedocato sopratUJtto 
agli appassionati del genere. che non 
hanno paura di dover affrontare stadstl· 
che e abtlati temtblll quanto o.-chero e 

drait>l1 

• • • • • 

tfel&. citU llOW'Nt• \.IYet"" doft KMftbY,_ ~t 

uo ctllouhoero con tM •~u • lo<onft dow ._ 

'""""' (Q-.') "''°""' 11_.i f"4 Paolo Po1lionti 
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MOZART S.p.A. 

* * "{:( "k i:r 1:f * f:.r ~ PRESENTANO * tl "k * 1:l "'tl i:l 1:r * 
Il 

• 
Un viaggio multimediale nella leggenda dei rossoneri ( 1899-1994) 

U 59 Filmati delle vittorie e dei protagonisti '1' 400 Fotografie e 300 schede di testo 

:O Tutti i risultati e le classifiche dal 1899 

t) I derby, i record, le partite indimenticabili e 99 quiz 

Distribuilo 
nei compulel' shop do 
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D:INOSAUR:I 

• 
H••r• 

n.~l• .~ ..... ,. 
11.oloo a 4 ovviu te 
pura ra ta•l• Si • n 
ntatti •• nti t l 

11alto prU. de 
•uper re • le • 
rr aati cco;:ia ono 
~r MA dull r. on• 
nfe.rior• 11ia ne •r 

oeolog • • ces• J • !'!a 

- lw •Cryolw 
•tra t I 'fJ«S • 

fan~••i• i davver o 
af fa•clnante Pf'r.aAt • t- e 
ln •t Potret• 

•qg:1ar • su le 9IM le d 
gr&:ld.1 p • oda t i u.aa • 
1 brontoaa i eosa V"'- • 1 
t 1!Ct8%Atop1 cot'I• rrattorJt 
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[fn an1w <' niczzo fa Spielberg .... 
con Jura.~.11r Park è rtu.scito.; 

• • • grazie a. una ran1pag11a : 
pubblicitaria rhe ha ÙJt•aso & 
n1as.~ media. a sostituire • • • 
nell'imma{!inario rollelliro : 
dei teenagrr di tu/lo il n1on1b1 
le tradizionnli.figure di Orc~i. 
Fatr e Cnor11i con quelle di t­
Re.r.. Triceratopi e 

• 
T elociraptor. fJ{L Cryo pen.ça ! 

• 
chr ~ia renuto il moniento di 

• • • • • • • • 

approfittarne e ci racconta lq 
Uno l<NMtro mf'UO M' tott_....,.. P'f ~wnun ti lntr\1'11. Ma MO fate <MO. MmÒfll che 9'i INtld'il Ul't 
den.W • not: ne -. .. mo ptopno uno in •nwnt:triG 

• 
·'"" rersion<' rleifatti.... : 

• 
• • j .. ,. 

• • • • • • 

Ecco un eMmPlo df m.ppa d1 UNII f9910M. "*' p:it 
to~ rlquadto lt1 1tto 1 dMtt• pot•t• notare i dlN> 
wutl (In rosM>) che c.ml>i•no potltlonll. : 

• 

"Ml chiamo Elo1 e sono veccht0. Adesso ml 
accontento di guardare il mondo dall'.Jto 
detrArco 8'ani:o. Ma quando ero p>v.ll1e ho 

viaal•to per ~ mondo! E ho visto molte 
menvlgl1t .. ".cl raccon12 con voce rauca un 
arwano Pt.rodamlo nella swpefacente nll'O 

d Lost Eckn. "Ma nessuna delle none che 
conosco è bella come quella do Adam, 
Pmdpe d1 Mo ..... 

H f.ancuuco mondo d1 questa awentur.i. 

cf1pmto con grande maestna e ablhd dalla 
Cryo. è abttato da dinosauri e uomini che 
convivono soao la mu>acc:ia continua del 

bmelid Tnnnosaun. apegpo dallo spea­
to Moorkus Rex. Le leggende r:iccon12l'IO d1 

un tempo In cui i Tinnl'IOsaun non potevano 
nulla con1r0 gli uomini perché que$tJ $ape­

vano CO$trurso dio/le roccafortJ lllt$pu&nabili. 

Purtroppo Il segreto della coscruzlone è 

Ques• itr~ figure sono lit ucerdot .... defla 
morte, .. •mlMllNm.tn<L 

andato perduto e l'unica cittadella ancon In 
pòed1 è quella di Mo. dove ab-00 noi insie­
me al nowo vecch•o padre, Re Gregor, 
socro la minaccia conunua degli aaact~i d1 

Moorku5' Nei gioco Impersoniamo appunto 
r erede al tl"Ol10 Adam. che ha a>mp<uto la 

maggiore eti propno nel periodo plU oscu­
ro e sforwnato della stona. L'esercito del Re 
1nfaca è potente, ma le speranze d1 scon~g· 
gere 1 gogantesdli T ntlll()gun wi una gue1Ta 

aperta sono prauamente nulle. e do questo 

passo della razza umana non rimarrà traccia. 
$Q a no< ntrOvaJ"e ~ SegretO della COSC/'UllOo 

ne e usarlo pet innal2<'11' fortezze 1n wao 11 

mondo concro le orde dev.u12tncl gu~te 
dal J)effìdo Moorkus. 

L'avventura della Cryo • graflumente 
spettacolare. con numerose sequenze pre­
alcolate In Full Motion Vide!O. rendenua· 

• ••••••••••••••••••••••••••••••••••• •• • • • • • • 

• ,.. _,,,"'""'. uvollo c1o91 __. .... ,,.._ 
- - • p- di llkndibilo ,__ • 

• 
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• 
Inf o 

r r. era eona 

u amer. _ ~."'.,,,, 

ell re CD l<OI! • élcJ;i>> 
cltll. on 
dità di •1 

1 .l e:pa •ahi e 1 A t.JI08 

da g a I C yo Lo I"' 
occupa o •t. hat"d •k è d 
circa Mb e a • bada 
son r4 suppcirtAta • a 
$0undBl._.t r na a e t4 M 

- n d no evole gr Eih cb 
Pi"" o dei prog ~t r i quo 
i.. er pl •vr.,blnc1·-, 

r lverl i.. q a 
ro, cot1Unq- • 6 

inec ep b1 le. 

te a 320x200 e raffiguranti paeuggo natu­
rali ricchi d1 animali e lorme do vita vege• 
tale di quell'affascinante mondo prelstorl· 
co. L'Interfaccia è molto s•mplice, un cubo 
rotante (di cui alla fine del gioco scoprire­
te il significato) fa da puni:uore per Il 

mo•1sc: quando si trova su un oggeLtO o 
un personaggio le facce vlsuahu;ino un 
occhio e cliccando s1 inLeraglsce, quando 

invece vlsuahnano una freccia allora clic­
cando s1 puo andare on quella direuone. 
Le locaz1on1 senza oggetti o personaggi 
sono per lo più semplici schermate fisse. 
le altre m•ece offrono una animazione c.he 
lep la locazione a cui s1 arriva con quetl~ 

da CUI SI e partm Quanclo SI viaagoa da UN 

regio~ del gioco a l'altra s possono 

gustare lunghe sequenze d1 &rande impano 
Visivo. anche se a volte sono composte da 
spezzono che SI npetono Nel gioco co sono 

solo una decina d rei10111 a cui accedere­
te, via v'3 che ne verrete • conoscenza. da 
una mappa del globo. Nella locauone d1 

partenza, la C1uadello d Mu, dovrete sco­
prire Il m1stenoso seireto de•> costnmo­

ne. po• nelle seiuenu 6 reg1on1 che viSlte­
rete, 1ncontrerete strane popolaz1on1 e 
dinosauri d1 vane specie con cui dovrete 

fare un accordo per costruire le roccafom 
a difesa dei Tlrannosaun. L'avvenwra si 
hmota a dover trovare 6 funghi d;i dare ai 
Brontosauri. 6 oggetti magici da dare al 
Velociraptor e 6 nidi vuoti da dare ai 
Triceratopi, e poco altro quindi restando 
molto semplice anche per 11 giocatore alle 

primissime armi. In queste valfl non vi 

muoverete come In una avventura norma­
le. ma avreLe una mappa 4x 12 per ogm 

zona. anche se le locanoni non vuote sono 
al massimo 3 

In queste mappe peré> d saranno I grupPI 

do dmo5a1;ri che cambieranno posiZIOne con 

lo scorrere del tempo. e I pencolo che 

dovrete ~ e che '"""°""gana b caseb 
clove sate conruendo la cittadeb. 

com~nque non temete. questX> non accade 
mai. In I.osi f«n è dilfodle (ma non impossi­
bile) perdere e dover ncanare.. In gran 

parte dd g oco inbru VI 1mot.ettte a passaN! 
una ad una tutte le case! e e ad incontrare 
dei penonaggl. alcuno d quesa molto ben 
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• • 
Jll' ~ • t "' o o I o • o o o . . • .. . 
• 

Sul 4tand• Ar<o 8111nc;o • I riunbcono lutti gli p1ero 
dat1, 1. un popolo eh• v11901• molto• <O~<• COM 
che ~'"" .llfttO d"1owuro puO •niv•r• • MfMN • 

~ lfle..-•tOP' <hf pMo(QW"O 1tMqlolil• ~f. 
sww motto ~i 4lld un <lff't.O ltpo eh <Mito 

• • • • 

Un .:,..S.agglo ~Alr• al tr..-.onto L.'tffttlO del 
racc:IJ,.1 In tnOYlmtf'ltO. dl""°'ro tmpmMOl\llltel 

• 
-~~~~~~~~~~~--·----..., • • • • • • • • • • • • 

Un 9tUPPO di bfon~ ...... ..,. COf'I.....,. 
6'"'°91tapot<Of' ___ 11.-1 .. 

GLODO 

PERSONAGGI 
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V16ggt.w. sul dono d1 un d·nouuro t oo• del .. wnte ~nrt lnctedbtff ch4t potrete i'~ 
re In Lo11 EdHt. • • • • • • • • • • • 

CRYO 

• • • 

• • • 
UNIMq....,..di-wl-.0 .... oomod~ 
dottWL (eN regjonl oono ,_ chffk1K do '099iut' 
gert che n loro •iuto aan ind~l'lab1t. • • 

I ........ - k"' ... "'...,_.. i....,.....,.,, 
hanno potUIO ft'IOf1.4' t cMv-.nu.one tu 11,rtt:O I: 
glOOo. , .. .m19goo<1o • ' ' "°"'° oboen"'° r~ 
Lo'ff ldftt • 

• • 

Affrontare I MootLn hx f.a.a • facdt non e MW• 

r..-nte cOMigAabl ... qU1ndi pnnw di' ul ~ .. IQI ... 
nit.a Y1 conY1ene ~ un 11nw1 '* dentornr 

1~-

lt mitgO di tOf'tt t un ptnO~IO molto pi6r\l(ol1re NonottlnW a. MM gif'll'di J.191!leU.. lnf.n1 a YOl'4 non 
conviene '99U1,. I 1uoi con\1911 detti li diii• r19ione. m1 cMte Motolto 11 nostro <UOte . 

car;tte1'1:rud olo-e che anrnad con 1nteff, • 

gema. nonosante la crafia mal diseima 

dette loro flgure stoni a volte con la perfe­
zione della gra~ca renderizzata. c:M spesso 

sr uniranno a voo. dandolli prez)()Sj consigl 
su' da farsi ma sempre per meno di dr.llogho 
non interattrvi. 

Dopo aver cOSO'Ulto le 6 aaadelle v1s<te­

rete le rmanena locazoo•" tra cw un labirin­
to S<!flU pretese, e infine affronterete Il 
temibile Moorl<us Rex In persona, che vi 

~ "na bella sorpresa per Il finale 
Grafìca e sonoro quindi sempre pou on alto 

in casa Cryo: Lost Eden ci regala oltre a 
splendide sequenze renderizzate, una colon­

na sonora W1c:asoca composta da numet'OSI 

brano cancitf e digitalizzali che creano una 
acmosfera straord•narfamente suggest.va e 
selvaggia Quella del castello per esempte è 
s~o<:W"'ente rmperdlbole 

Il groco della Cryo • qurndo una bellrsslma 

favola per bvnblni, rie.ca di swpende omma-

ginl e anrmu.onl che Il d.verdranno e lt alfa. 

saneranno come solo un vodeogioco può 

fare. Non Cl sono problemi ed enigmi come 
nelle avventure per aduld, l'lnterlacda 6 

sempliass11111 e irmliava. ol longuaggio e eh.a· 

ro. la recot3Z>one è dì grande tiretto e le 
tematiche sono costrurove: gli uomini e 1 

dlnosaun possono sconfiggere I catuvf T Rex 
solo ~ le loro forte e combattendo 

r.anco a fianco. S• avVTOna per questo qua.so a 

un film delb Dlsney e con molta prob3b1llta 

I p•u pKcoli ne nmarnnno enwsiastt Non 

cOllSlgli;ato WMCe alfivvenu.nero ìncafttto. a 
meno che non siate In cerca d1 qualche ora 
di d1Strazlone. 

Emanuele Scioetta 

·····················••••••··•···················•·••••···· ............. .... . 

... --.. $ '"~ 

I I I 
bi o 

• • • • • • • • • • • • • 

• • • • 
• 
• 

• • • • 
UtM ~ot.rt totqu.\O *"r!MU in ... 1990 del nord Smdl Mq\Mftft Ione> ~tt aff.c.>Ml'lli <h(tJ 
tw'tdona con ~ M<.N pi-' VOite ,..., <Of'IO def gtOCo ., 
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- ZETA Test 

:._1--, 

CRYO 

,. .,.. 

... 

•SC A ano W ~t• • 
• aperu OM1 del 

molo ~ • a-
BUCO NERO 
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l 110 rl1•i 111i.~teri pi!Ì 

af/(1"'111<111/i ~li clii da dl•cen11i 

.~i l'l'rca 1n11tib11e11i<' di ji1r !11f'e 

1} sic11rt1111e1111• q111•1/o dt>l /Jig 

l/ang. la ·'11a1•1•11/os11 

1•.v1fosio111• ""sinica che !fe11er<Ì 

/'1111i1er.w1. /,a (,'rro pe11sa però 
di essere l'ic111<1 alla 
.\tJ/ 11:; Ù Il I C' ••• 

Quale ile anno fl wnne ~'IO.\to su rallcn 1nfla· 
ZIONtiWmo me<cato del soltware Am g> un 

p><0 che s.:unmrnte ., ~eva per la sua 

~Il tnta'la. IR poche ~.di porwe 

ovallll un~~~ per lo spano a 

imeMSWe improbabili crawre »ene ~e 
rme pu sinne StQmo parbndo. qua1c...., ri­
vn p ceno ap!tD • di f4iran 8'ood. Oggi la 

Cryo. col suo nuovo gioco.Car111......., lliJOd. 
ripreodc il pme concept dl quel vecchio tJtolo e 

lo~ nel modo. lei P"' ~.O'Mf'O 

col ~te U!O dd supporw oruco. 

VeÌwsta lt un ,,..,.li ~fl(.i.Ale tf'lf~tt .et b lO e c..-.tro ~- 0 M puo tt'OYMlf di tutto. cMlle 
~ .......... ""bnobol• dagli"''""""".,,. j)llo..., -·"'" .. ,......, __ 

Com10Ci>mo dunque ~d ,,,. =re lo sce!Q· 
no nel qu1le Il &10<1tore v1ene proiecato alfl. 

• 

Gl, SCAUT '°"'° ptrtJ<o&iri tobOt U11fiJUti ,_.. .. 
to(lloglianu. QoJmo. ""'d ,,. taiofoNndo. paro 
non 11setlf troot)O amkhevot._ 

• 

ltat'. t AAK in tuno if suo nwem.o spiMldoN °""" t4tlBH*22l •'lilftiUI non l'IJnno lkurtfl uvl ia. N tonO 
et....~ bi • di wdrlt'lt. 

nmo del-ntura siamo nel '4 325.543 AD. e 

run VttSO • ~uto da mipa.a di guerre 
loal., I cui focol:ù perdurano <b m glia'll dì 

lnl\r, n ""° S<enat!O di ule insUbi U. runoco 

put>to fermo e lo Kanary Corporaoon. un 

colosso KOl\OmlCO che li Ul)O • Bob 
Marloclc.1 uomo che ne mne le redini da oltre 

200 000 annt Orm.ti prossimo al suo 800.432· 

esimo compleanno, 11 vecch o Bob ha deciso d1 

fi111 un revlo viagpre ·~ rOddland. 
il più gigantesco buco nero esistente, per tor· 

nare 1nd1ec.ro nel tempo fino al B•g Bang. la 
~ped111one partirà cl.li pi3neo Corpo. q~rtler 
gencr;ile della Kanary. e ura gu1dau da voi. ool 
panni della plu sof1stlCllt3 creatura blo-cyber­

netla mai realiwu. Commander Blood 
Preparatevi dunque a yflre sull'ARK. l'anrona. 

ve con lo quale tenterete la leggendara 1mpre-

sa 
Un v1ap altn\'efW un buco nero,com'e 

bcile aporn. non è cOS.1 elle capa wcc 1 glOmi. 

quindi I buon Bob. Cnotl•Wto ndhwcs.u cella 

lbemitnct dell astl'ON'<le."' ha chiesto di pren­
dert tuM le pAQUZIOnl del aso. lnnuwtutt0 

oa:orre o~~ pormesso delle ai.tonta 

pllttiche. cN pocn:bbet o anche deodere di 

nq;i.re racemo afOddbnd. inOltre e bme 

r.olonre 1 paneu pnoopal1 cle'e zone spanali 
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~·llHW cof Doll Ho.~~· I qloHl'lto 
~ ~t Jt.l'll'IO pctr tunc.t•~f '9 p .. I 

• 

trw~lito. capo d•ll.a omon m1 talu. • vn t.,,,ldo 
topo41no con 11 P"Obot<klt di un ... t1nUt 

che dovrete aur.iversare per 11ungere al b<Jco 
nero Insomma, arnvare al 84g au1g non sarà n• 
facile né veloce! 

Dopo un caricamento ini11al1, durante 11 quale 
si può ammirare il solito bellissimo logo animato 
della Cryo. si giunge direttamente 1 bordo del· 
l'astronave: tramote una mano VlrtU3le e poss1bl· 

le uulizure tutte le apparecchiature dell'ARK Il 

pnmo sU'llmento a nostra dispos ?JOne è una 
-. e propoa ~tv1s10ne, docaa di ben 6 ana~. 

da cui si possono onrnere UClll "1formuionl 

Ab miwa della ~- c'e poi• menu 
gei>erale, da Clii SI ;accede ali' bemltore do-e 

giace Bob. a complltef' di bo!'do. a e op2JOlli cl 

p><:n e d'utiissomo ce efono. cht pem«m .i. 
COITMllQl'e con alcuni al enl clie sl W1Cor.tra010 
nel cono delf esplorUJone Un'altra loncbmtn­

cale se?JOnt del'mrona,oe"' poiie di fronte ala 
mappa spmale' tralTloU la quale si selnlonano 

tJl $pOS(3JTlmb dell'AAK o si manda una sonda 

qt>emetia per dGlopre con gl aboW111 del pG· 

neu sulla cui otbrta sWJOna l'astronave 
Vosto che l'ob en1vo ~nale ~ deasa~nce va,o 

• al1'1nlzt0 del go0eo è ben d ffic le lndrllduare la • 
• 

voa che poro verso la solunooe progr.unma· : 
ton ~nno deciso d1 guidare il giocatore alla • • 
nsolu11ooe di and sotto-enigmi sequenmi1. che : 

• voncolano uria ulteriore espiora?JOne della galas- : 
• 

sia al loro superatnellto. E d•5c e reoideregn;su- : 
• • • • • • • • • • 

FffXtlltf, per ••Ulldem. non resterete indff'lli al : 
• 

~ c1e1r'*>mo prodow> dela Cryo. u gron- : 

dt atm<Kfera e g4I sptJl'tl umonma suggel:;ano 
• • • • 

poi la g'1IOde cura che t swa nposu nella reo· : 
• 

lllllllOne coma. d~ 1 giùdaio posio- : 
• 

vo su un g>OCo clie ~ nella farse eccessrn SCllJ. : 
• 

cna Y suo hm te pnn~e : 
• 
• • • 

Simone &dilru ! 
• 
• • • • •• 

oftsUI t.bònc:a ~u fa A tc.~rio N vno ct.GI 1nc.onttt pt1t i!npOl'Ulnb del 910CO ~ COft Il 
••MomogOI 

• 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 

• 
J:nf o 

I 'la?: it t de 
ROM I> 1 

parte de • 

z. or.o ic. sa ~revcide 
&1.<en 4 !ID d 

nem fa ba e e-
1.oer •• nuJ 
r et' eat 
dJ.:. pc f 
J st e j 

et 

1, lllOQ l o 

e a r 
4 p1 1 ta 

• 

·-·1.tA, C"cn v••lo1t.1 >U l:QC. 2 2 ... 
r.uper .i re 1·) l;JtiPt.l t. te Jt e 
lt ICt'.e l~ IC r~ore SOuDW l 41 l • • 
e u1pa.tlbi l a;1 h •• n .. r •'ru· t .._ 
te ~pp 1 e~o n• l• l?r pc •n a 
I r à 

ALIENX 
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THE 

Que~lo ginro 111n1 po/1•1arltt•1•.1.w•rt• itali11110. Il di là 
d(•//"i.1pir"::io111• rh1• un prof(r1111111111/1Jfl' i<'d<'sro può trarre"" un 

grande erenlo ro1111• la tud11111 del 1111iru. 11 u110 rol colbacco 

dalla fine del con11111is1110 nella 111odre Ru.1.~ia. P ei•idente che i 

raga::::i rie/la f))nab1te I<' loru n111se sr I<' sono a11rlat11 a cercare 

in patrifl. 'l'lu' Big Hi-d \eh t>lllllll', 110110.1ta11le 1ÙL arnbientato 

al di Là degli l}raf i. h" 1111 .1a11ore casereccio: conjèssa 

D111ab11e, i calzini i11gl1•si 1• I<• g111l'rhe i11 tu•eed l'ellutufo di 
Fausto Rerti11u11i ti h"111111l11.1ciato1111 11>g110 11el cuor<>! 

Sapete Contena. wtto sommato quello 

che c1 si pot~ aspettare dalla Dynabyte 

é che quero douu ragauuofl crewua 

come noi a fetwcc ne e p1pp•~ud1. ln•l••<· 

seno un seno discorso d pnodui•one 

software a lrvello lntem.u•onale. prose· 
guendo quello 1n wto tre anni fa con 11 

sorprendente Noppon Sa(es, /ne del quale, 

se non sono orma toclmcnte ubNCO d 

Vodka. &f RedA~t1Jrr e ropporwno 
segutte. I pnoQg0111sti sono rimaso quelll. 

e invece d1 1nvecch~re hanno subtto un 

• I g Inf o llpc l t(J 

t 

fi.;.s-o, 
li a;J<JA.rd. 

~J t a.r por t r 
~7lK di momor 

1M ns La.ate: l 1. 

ovvl 1nient• 1 i rv• 
d recr •Y r • 1 <Ml di 
ln•i on . Joyailck e • l 9rA 

n ao1'0 •u tntJ El' n 1 r., 
mo a è ••• 1 1'" 

r OJ ao 

g ra 

lut 

o 

• 

piacevole mauagg10 a 256 colon esatu· 

mente nel punti cntlci, &40><400 punti per 

cap1rc1 I fondali in SVGA d1 TBRA ((e) 

1995 Futurismo Posrcomun sta. s.p.a.) 

sono dei ioellom d1 classe. d1g11:t.1natJ e 
ritoccau senza sbavawre. anche troppo 
belli per quet U'e sc1amannau dt Dough 

Nuu. Dino Fag oli e Donn;a Fatale. Per 

chi ricorda lo sYO g1mento d N'f>POtl Safes 
/ne., questa Gr.inde Awentur.1 Rossa non 

p~enter.11nnova1ion1 d1bn1;inu nel~ 

struttura d1 gioco. 

l'1ntreeC10. 'nvece, è qualcosa di assofu· 
umente or1g1nale, 1n tutte le accezioni del 

termine, ovvero c1 sono sempre I U'e dlSI-

• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • :,.... .. 
• • 

• • 
DONNA FATALE 

' • • 

-0ou4h Q4'l.a tlllunwtMllOne Mllf"11"19....-0 cMi KG8 Studiiol lutto~ CM ttov• • uiv ,..,.un. nott•igca 

Ml""'<'"°.,...., _ ... - ,_.,. ·-
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DINO FAGIOLI 

DOtJ WTS 

strati ehe vag•no per il mondo con le 
loro personali murloske nel cranio. e che 

alla nne si ct0vernnno coinvoltJ. uniti Indi· 
spensab111 l'uno all"alll'O. come gla avvenne 
Il\ Giappone. Oltre b ex corona d1 ferro 
le cose si fan110 pareceh10 compilare dal 

consumismo imperante che ha avvolto la 

Siberia come Togliatt1gr.id. pass:indo per 
Chemobyl fino a Mosca. dove ini11ate Il 
gioco nei panni ncrdo., d1 Jt • 

Mochltba e cambiata dall'ultima volta che 

c1 sono stato IO. •desso v ClllO al 
Cremlino c·e un punto ristoro della cate­

na McRomanov e davanti c"e una enigma 
dea statua di un certo Super MancBros, 
erem 11 1n omaggio alla Trostskj Game .. 

una delle u1ende maggiormente respon· 
ub1h per n gr'3nde disgelo Alcuni mosco­
v1u saranno anche conte:nt.1, nu e·~ un 

pencoloso gruppetto d• rappresaglia col 
pallino della Restaur'311one. 

, .....•......... 
• • 

,.. i. ho/I dolr-'90 ~po-ID e luooo quali 
..... tolo...,...d<I_.. 

• 

00'19h Nutt, nonott.lnt• 11 modo di Vtitlre. • u"o 
~capito tuno dllbi v.ta 
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'Numero della Bott•gha'" per 

un più redd1t1210 posto 
da protetta e mante· 

nuca dalle Alte 

Sfere Nua ha 11 
compito d1 brvt 
prendere conr,. 

denu co• coman­
di. e francamente 

qui cominciano I 
primi guai Il sistema 

di pum:amento. di d1re­

ZJone e movimento • parec· 

I ch10 confuso """'• . 
:!.i~ ~;~.'t:.. : C1 sono anche degli occ:as1onah n1ekerii 

• •• c1e11o sbancom111t. : d1 sprite e qualche bug grafico da playte· 
quelk> d l cui avett • 
bisogno• un ~110 di : sting un poco superfk1ale, ma l'lnterfacci3 

utente andrebbe un awmino riv•sa alla 
luce di quanto fatto n D"e anni d1 awentu· 

AM ~!· .. p. : 
ponew. d.- 19CVP9f.,.. : 
conun~rob.-•l • 

• IO. 
: re grafoche: r1nterfacc.a è nmasa b stessa 

Niente p1u filmacc1 alla VanDna nel c1ne- : d1 N1ppoo S4fes, lnc e per un gtoeo del 95 
• ma dello Stato. ma solo salubre e lstrutu· • • appare francamente fuori luogo. 

va pelhcol3 russa. "La Corazzata 

Pocemkin" un esempio a caso .. E perché 
no. anehe b r esumaZ1one delb salma dal 
ma~ d1 Lenin, per~ un nuovo 

• • • La manipolazione degli oggetti é abba-
• : stann macchinosa. in più le cose che 
• • 
• 

potete es.lm1nare sono realmente poche 
(solo quelle che vanno uullZllte 1n qual-

• volto leader alla pol1t•ca delb Cosa • che modo in quel frangente vens<>no 
segnalate, Il che toghe una bella fetta d1 
spessore al tutto) e le conver53zionl col 

• Giusta. T3nto. se dieci anni fa nel Cremlino • 
• si giocava l'ultimo suae d1 Raid O~r : 

Moscow. nel '95 queste cose si possono 
abbondantemente fare. I tre d1Sgr'311au 
con questo complotto sot:ternneo appa· 
rentemente non c'entra110 molto. ma alla 

Core non sprecano trame buone cosi 
facilmente e quindi alla One qualche byte 
incastrato c1 dovrà essere Per b cronaca. 

Doug sta cereando d1 rubare b corona 
dello Z.tr custodia 1n un museo uitra· 

sbarrato. Dino Fagioli ha bsaato che la 
sua na.., partisse senza d1 lui e Donna 

Fatale ha abbandonato 11 leggendario 

D&. IJtflOW 
•••••••••••••••••••••••••••••••• 

~ IPOl:IY'1i\' 

• : personaggi praticamente nulle. addlr1ttu· 
: ra devianu se non avete fatto qualehe 
• : mossa che li facc.a parlare d1 poù e 
• meglio. Questo crea paradossi anupat•CI 

• ad esempio. non potrete farvi scattare 
• : una foto dal turista giapponese se pnma 
• : non avete comprato la Nuova Pravda ed 
• • esaminato un tagliando per un fonda· 
: menale concorso. Qulnd1 ..,, captrera d1 
• : rifare le stesse cose che avete eia prova· 
• • to dopo aver risolto qualche cosa da 
• : un'altra parte. per vedere se la s1tuat10· 
• 

Un gran bel ~r•l•ngo, non c'è the dire .• 11 rotJO, Poi, c:l JU propno t..ne. thm, stiamo parlando d1h1 mac.­
chin• sun1 s•ntltlol. owl.trnf'ntt. 
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" 

·~ 
• 

• • • • 
~~~-,~~~·~_..,.~ 

OueJto ilmbt.l~W non ti <t...1"'11 Ahmed. e tott6 911 
ofOIOQI d'oro rwtconde d1Kt pt.1r'lli d1 motbtd•~ 

• 

···· ······ ···· ····· ···· ················ ··········· ······················~ • 
~~~--~·----~·~~~~~.~~~~· 

lolla uccio I pischelMno <ho''°"' tal Sii dì -,h I puno s..lo fl>n..,.. '""'" «q"° do Chof....i.yt • '°"' • 
il,,_,. sembra ftOft an-w,,. 6of\y 'Mlc nm.lllM VI\ 1"ktHV •ndle dopo a. utdt,,u Mb cortina. 

• • 

• • • • • • 

Oough Nuls d pteva con la punkabbeslia~ 
For>e è meglio chiamarla Gallna... ! 

• 
• • • ne si evolve, in modo quas del tutto : 

casu>le questo avrebbe potuto essere! 

ev1uto inserendo dei personaggi un ~· 
tino plu reattivi e la poss1b1htà d1 esa~-

• nare oggetti e scenari In modo simile ~ 

quanto accade in qualsiasi a.ltra awenc;n 
• di un cerio livello : 

C1 sono altri d1few mari1nan. oltre ; 

all'1nterlacc~ utente. come J'app;inr~ d1 

frasi In Inglese anche se avete scelto Il ; 

testo 1n ltallano. degli errori d• ortognlja 

(nella versio~ tahana' ). id esemplO '"No 

grazie. oggi non m~ng1erò nul a·. Ma so110 

Inezie. 1 nervi vengono quando si cerca di 

mandare 1 personaggi dove volete voi e 
loro non ci vanno. o nmangono (e succ._ 

de spesso) incastrati ne lo scenano. Il 

"nema d• controllo è confuso e Il gioco 

avrebbe giovato d1 un po' d"o 10 nelle 

giunture. Cosi com·e sembra grezzo o 

(peggio) poeo curato. a volte add1ntwra 

le parole del personaggi escono dal bai· 
loon. ~ anupatico da vedere, e sono tutte 

piccole ancrene che con un po' d1 atten­

Zl<Hle 1n p1u sarebbe $lato f;ic1le estirpare. 

Al contrano. la tnma e poco meno che 

geniale, condita da un umorismo dawero 

all"alteua. affatto pacchiano e tipicamente 

cantter stico (già N1ppon Sa(es, /nc. en 

pecul11.re tn questo senso). cose $J> end1de 

come Zar-the Car o·· e comun1CU1on1 

con !"Esterno vanno assaggiate" E po1 1n 

fondo 8ig Red A~nwre si lascia giocare e 

In un• Russia dove il KGB t ormai ridotto • network lell!vmvo, non • pensabilo che I tre.SI 
rrtvino In orario. l:orologlo della s:ta.zjon• segn• pe~nnemente le nove• se& • 

• • 

Un'1~ det Rlm •l1 C&rau.ata Polflm••n·. un 
~ • proprio •m.nont• tn t>Wwo e nero. 

ontnga pure. E et\ aro. la lucasAru resu In 

Amena ma probabilmente Ron Golbert 

con pizza e mandolino non combina 

molto.Ad ogni modo m1 pare che con The 

&g RedAdvenrure (che, m1 preme ricorda· 

re. esce sono euc~tu Core) prosegue in 

quell.a sana opera d• sprovincialÌllUJOne 

del software nostrano che solo Dynabyte. 

Graffill e Holodream sembrano riuscire a 

portare concreumente avanu . 

Non sarà molto nell"anno d• grazia 

1995. ma resta li fatto che quesca e pro· 
bab1l,,,ente l'iwentun tdeale da sfoggiare 

v1c1no ad altre p~ me d"oro del sof1 d 

c•sa nostra. T-Rocer (spara e fuggi). Silodow 

F11hters (picchoaduro)e lron Assaull (simula· 

tore di mech In prima persona) in p1u The 
8'i Red A<11'Cn1ure puo avere azione prope­

deotJa. ch1s!J che non f.acc11. tornare a 

q~leuno a voglg d lire opposmone. 

Allo strapotere del so~re anglonsso­

ne. owio. possibile che dobbiate sempre 

leggere tra le righe/ 

Tiziano Ton/utt/ 

ZETA Test 

INTERFACCIA 
UTENTE 

http://www.oldgamesitalia.net/ • • • http://www.oldgamesitalia.net/ 
--~~~~~~~~~·~~~~~~~~~~ 



TRIDIMENSIONALE 

COMBATTERAI 
DOZZINE DI 
MISSIONI CONTRO 
NEMICI IN PUNTI 
CALDI DEL 
TERZO MONDO, 
DEL MEDIO ORIENTE 
E DELL'EUROPA 
DELL'EST. 

IL T-74, L'Ml ABRAMS, 
Il LEOPARD E IL 
CHALLENGER SONO 
A TUA DISPOSIZIONE! 

GIOCO 
IN RETE O 

'\llA MODEM 

PROGRAMMA 

& 
MANUALE 

IN ITALIANO 

CD· MPC 

1332/ 174111 · fAX0332/170890 
trAftrft 
I Clii .... , 
!. Ui liti Plbi JIBIH!H i Oi:ttt'i, i 



I cloni di Doon1 orrnai non st 

contano più. Prat1l'11nu•nte 

ogni casa di .10,ftu•are ha 
deriso di dire la sua riguardo 
agli sparatutto in sog[{<'tt111<t. 

Qualcuno riesce <1 11ro11orrc> 

titoli di q11alit1ì arr<'ll11bilr. 
altri tentano, srn;;a riuscirci, 
di salire ~ul rarro dei 
1•ir1cilori. 

Forse dii questa tntr0du11one avme già 
intuito che il gioco In questione non n&· 

giungert mai l'olimpo del v1deogioch1, al 
comrano &dy Counr non sembra neanche 
~ 11 d1ntto di entnre a far parte del 
panorama videolud1co 1nterna11onale Ma 

and•arno con ord ne soete ne. panni del 
apo d1 una Task Force •mpegnalll 1n un'o­
peraI1one ano terronsrno che ha l'obietlì· 
YO dl hbel"llre alcuni ostagg• lmprtgJOnau 
neil'ulllmo piano del palauo de e nu1on 
unite. Come avrete 11! capoto cblle mma • 
g•ni. s1 trata dell'ennesimo clone di Doom, 

ma parlare d• un clone d1 Doom sarebbe 
troppo oneroso per &dy Count che invece 
s1 propone come successore del buon vec· 
ch10 Wolfrn tt n 10. Dali quesa pre · 
supposi.!. In &dy Count scordatevi di poter 
svolgere quelle normali operui<>nl che In 
un gioco come Ooom ormai sono uno 
nandard. qu1nd1 uhre su unil rampa d1 
scale, su di un ilscensore. au1vare meccani · 
sml partkolarl, svoltare un anaolo che non 
sta di novanta gradi in questo gioco e 
1mposs bile Fossero solo queste le pecche 
(e non sono poche) di questo prodotto 

• 
Inf o 8 

d• parre di 8 K eh ioemcrla 
...... CD CD " g un n• • AZJ ne 
q-~• l• CQ911P e a Lo • bedo aon r 
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QWiMtO •t.tnmne dew: nMHW vn rrtrovo o.i UflOrrstl. Yrt m.gltO farW ft.K>rl senta "'uww 
• 

)tlt• att.,.U •uomo~ pe:rd'iif vt i.ne.. con­
tro \lrwt IO'tanu ~ mo•to ptrKo&osa. 

delb Capstone. la nos= valuQIIOne 
potrebbe essere suffioente. ma ben aJm 

sono I problemi d• &dy Count il texture 
m3pplng ulihzz.no sia per le pareti che per 
ol solf reo nsulta troj>po grezzo e net pnm1 
hvellt, che s1 svolgono all'tnterno delle 
fogne. I nemici di turno si conlondono con 
l'ambientazione, 
la rtsolulion• grafica uullll.3t:a, come già 
accennato per 11 texture mapping, ti troppo 
bassa (questo si nota subito osservando le 
nrn1i sgrnne In primo p1>no) e ricorda 
molto quella che ., può sceghere come 
op11one 1n Ooom. 

Nonostante queste soluz1om. la grafie.a 
risulta scanosa anche su macchine potenu 

... 
e 

•• 

t Pfimi IN.li d lody Count toN> q\ltlt inttotaoine"lt• 
popolob ... q-tl toponi 

come un ~86. e questo• usolutamente 
1ruccettab<le l 'unico scopo del g>0eo è 
quello d far fuori almeno il etnquanta per 
cento dei nemici presenti In ogni I vello 
per poi accedere • quello successivo 

Questo skuramente non giova molto 
alla longevità poiché l'assenu di qualche 
ob1ecuvo secondino e la rruncanu d1 lnte 
rnllone con l'ambiente la si che il gioco In 
questione risulti piatto e monotono. 

Paolo Qulrlcl e Francesco Pepe 

a 

I 
• 

ZETA Test I 

WOLl"ENSTEIN 30 

•••••• •••• • •••••••••• 

ARMI 

SOUndbla te la •• p.r e la ~:===~ 
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by AMG Computers 
ADVANCED MICROCOMPUTEAS GENEAATION 

.r>C 
386 sx 40 MHz 2Mb Rom 260 MB HD 
486 dle 40 MHz 4Mb Rom 260 MB HD 
486 DX2 50 MHz 4 MB Rom 420 MB HD 
486 dx2 66 MHz 4 Mb Rom 420 MB HD 
Pentium 90 MHz 8Mb Rom 420 MB HD 

l. 1.489.000 
L 1.950.000 
L. 2.099 000 
l. 2.239.000 
l. 4.199.000 

M/B Ploto lntel schedo Video PCI 

2 ANNil DJ GARANZIAl 
OGNI COMPUTER DI QUESTO LISTINO COMPRENDE: 
- Cobinet con alimentatore 220W 
- Drive 1,44 Mb 3.5" 
- Schedo controller x 2 Hard Disk e 2 Ploppy Disk 
- 2 Schede serioli RS 232( 
- 1 parallelo per stampante 
- 1 schedo gomes per joystck 
- 1 mouse 3 trasti Microsott compatibile 
- 1 schedo SVGA LB. 1280 x 1024 256 colori, 1 Mb 
- 1 tastiera 102 tosti microsott compatibile 
- 1 monitor 14• colore 1024 x 7 68 Low Emission 
- Easy DOS, programmo di apprendimento MS-DOS 
- 2 giochi molto belli, Overdemo e Hocus 

1 Mb Simm 30 pin 
4 Mb Simm 30 pin 
4 Mb Simm 72 pin 

VARIE 

Controller IDE iso x fdd, hd, seriale parai. 
Controller IDE L.Bus x fdd, hd, seriale parai. 
Controller SCSI iso x fdd, hd,seriole parai. 
Controller SCSI L.Bus fdd, hd, seriale parai. 
Cose Desk Alimentatore e Display 
Case Big Tower Alimentatore e Display 
Case Big Tower Alimentatore e Display 
Modem/Fax lnt. 14400 V42Bis con softw. 
Modem/Fax Est. 14400 V42Bis con softw. 

L. 89.000 
l. 350.000 
l . 350.000 
L. 49.000 
L. 59.000 
L. 119.000 
L. 280.000 
L. 129.000 
L. 129.000 
l . 169.000 
l . 199.000 
L. 249.000 

)) C '\ OR F S O >.! 
GRAFICA; MULTIMEDIALE, SONICA! 

486 DX4 1 OOMHZ 
8 MB RAM , HD 750 MB 

SVGA 16 M IL. COL. 
CD-ROM 2 VELOCITÀ 
DRIVE 3. 1 /2 1.44 MB 

i· e 3 , 0 19 9 , () 0 1 O 

MULTIMEDIA 
Sound Blaster PRO Volue lta 
Sound Blaster 16 Value lto 
Sound Blaster 16 Multi CD lto 
Sound Bloster 1 6 Multi CD ASP Ilo 
Sound Bloster 16 SCSl-2 Ilo 
CD Rom OEM Double Speed 
Sound Bloster AWE 32 
Video BI aster FS· 200 
Video Bloster RT-300 
Video Bloster MP-400 
Video Spigot per Win 
300 Bloster 
Kit Adott. per Midi + sp jr software 
Box uscita Midi ~ Sound Bloster 
Kit Upgrode W. Bloster x S. Bloster 16 
Chip Upgrode ASP x S. Blaster 16 
TV Coder Interno 
TV Coder Esterno 
Developer Kit Sound Blaster Software 
SB Discovery CDl 6 (Kit completo) 

SCHEDE VIDEO 
VGA ISA Trident 640x 480 256 Kb 
SVGA ISA Trident 8090 !Mb 
SVGA VESA L8 Cirrus 256 col. o 1024x768 1 Mb 
SVGA VESA L8 ork· 1000 1024x768 I Mb 
SVGA VESA L8 53 102•hv68 1Mb 
SVGA VESA L8 et·.4000 16ml o 6.40x480 I Mb 
SVGA PCI et-4000 16ml col o 640x480 I Mb 
SVGA VESA L8 Tseng 16ml col o 640x480 2 Mb 
SVGA V.LB -;!alt P9000 16m o 800x600 2 Mb 

L. 220.000 
L. 239.000 
L. 340.000 
L. 350.000 
L. 490.000 
L 299.000 
l . 640.000 
L. 660.000 
L 820.000 
L. 630.000 
L. 490.000 
L. 920.000 
l. 102.000 
l. 160.000 
L. 399.000 
l. 169.000 
L 300.000 
L. 430.000 
L. 220.000 
L. 579.000 

l. 69.000 
L 139.000 
L. 199.000 
L 199.000 
l. 199 000 
l. 239.000 
l. 259.000 
L 630.000 
L. 790000 
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ZETA Test ~ 

Lu 11 l'a I on 11i11 i nrade 
lo spazio di 11u1rP co111rol/a10 

da I larpoon con 1111 Jitvlo 
trai/o da 11110 dPi giochi 

di gu<•rra di 111ag.~111r .~11ccesso 
di tulli i IPn1pi. lla saranno 
portaerei" liarrh<' a r<'mi! 

Molti ~sslonau d1 g1och1 d1 gucrn ncordenn­

no ceramente b "Serle delle Flocu ",la coOm:l di 

giochi di guerra aeronavale moderna cream da 

Joe S.lko<kl • pobblocau llf&I• anni otwiti dalla 
VtCTDry G1mes Con 1 loro meccaniw. semp/IO 

e 1mmecfoo dle non esducleY:M1o un nole\'Ole 

spessore Stn•O. quesu warpme cosuuorono 
per b1go una Vlliodìssima altsnacM valida al 
tn<llCO Harpoon Qui r Aviioo Hl e eta ci ripe­

~ qoiesu> successo con la cor-;e1 sione die112 

dal "tibdone d1 c:aru • • ~ del pa. nuso­

to e compleuo ~o di quesia sene 

Sdl F1ttt ncostruosce w sab opera:oonale te 
opet'lllOlll aeroNYal1 che il\'\lemlMO 

nell'Oceano lndl>no durante un Ipotetico conflit­

to tn est e cwest S<oppialO • ridosso della floo 
del secolo Un wmo di gioco simula oao ore d1 

conllrtto. men~ ogni •sacono taff'igura quaran­
wei mif,. manne. I giocatori (lino a due.con il 

• • Come 111"1 HMpO<>n. In Sth llHt • pos.tiibtM det.etmt. 
• nare la forme:s:k>n• df'J• navi ìn una tM.k fortt. 

compuier che può sosuw1re uno dei gtOCaton 

um•n1) R'llOYOOO • tumo wlb rmpp;i pedìne raf. 

'1guranu un1à n:mh,ael'l!<I e subacquee. Ogni 
wmo è diviso 1n s.I "sqmenu" durante i qU>l1 

: un g10Catore. d«emliNto a.sullnente. pUO 
muovere e atoccare con LN classe d• uniti che 

• 
• non è ancora smra attlVllta iànnte i amo. I 

wmo cennrna quando entn,,..,. t.aiWlO mosso e 
macato con ame e ue le cbssi di o.ni:a. la 
OSl,.IQ nell'online di mowrem può andie 

• portare un giocatore • ~ con rune le 

: Ullltl pnrnl cf1e f' • Cl'O possa re>g'l"e. 

: GI attacchi ~"'1g000 qu;mòo un gruppo di 
• 
: unlCI giunge • uro di unità a""l!t'Arle individuate 

d>f sensori Sob le un113 auJvate possono-aa;ic­

c:ore, mentre I bersagli non possono ~re. Si 

può anche lanc,.re wno quello che si ha contra 

LN sin,ola unld on IN wk force. 

! Men~ lo spinoo del pXO da C2'0lo e= 
• 

I poni. di (om•Mlo. UI Kh•rm1t• dlii• qu.ale si accede a tutte le funitonl Pftnllpilf citi JM'OIJf'Mnm&. Notate I 
-i1ndi (ll>logkJ 111• g11fk• EGA 
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L.I ""'PP" doli. ....... t 110"'°'"' Mt09"0re i<t -
sk>nt Hf'M ttr•t~c~• e Mg\IA 11 conflitto. 

a~onu nspetLlto. Siti F1ttt si nvela all'ano 
praoco oo falhmMto cbmoroso. a c:ousa di aJro. 

ne scelte di design d.lVVM> dlscutlb<fi La più 

gr:ive è che durante b fase In rul deve selezfona­

re quale duse di "'"tà ~ ~ g«atore non 
può esamin.t11 la fNjlpl 06 rnplia anche l'im­

possWu di -.erf.care qua mosse lwwlo cffet. 
o.aio lt un.a lnclrvidu>le del giocato<e ne1o 
SU!SSO tumo. In ~r111tert.« .. uten;e t 

ombo ~ e ollldll 1 comandi piu sef11llla dMrluno 

macchinost & .,._, c1u1os "' r..nc1o.1a gesll<lM 

degli otta«h1 prod!Ke rtS1Jltad :woluamente 

11Te1l1soo (per ~un souominno poo 
alfondare una portoert! cr~so da mem flotta da 

solo COI propri 11lun). 

In sintesi, 1'1mplcmene1zione di quello che en 

un grande ooco da taYOlo non avrebbe potuto 

M"en•re In modo peggiore o plu dileaante$co. 

Una Yl!ra ocasiot>e sprecata. 

• 

HARPOON 

Inf o Il O'-OCO occupa lr<""..a 111':1> a .. tLlr 
O••~ d r eh ode at111Ct; 4 d R>Jt o 
~9~K d1 .....ori • t..uv liberi ..., vra 

1ca à &.n VGA (11n Ja qu.t1:i.Jo non §embta.I I.a pr greJmM. 
1 nd..ivi ua ••u m.1t e;,rn n e .ia ch.&l aon')r ti t l11t • nel 
vo11 t 10 e u ti o •1 eutoco.tttiqur&. PiJ rt.rC·J~ con la 
1 01lr i so~n it1l.,1tor 1 6~ oy1\L voltia cho 11 ca1thlh ec 1er-rnata 
a l CM.1(Jn scnri ho d1 stal-(·a. cos1 ta1tidtoao I• •••vce 
co•tr 1 t n li a"b lJL'"-e 11 sonoro. 
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WARLORD 2 

/,11 llind.,cllpt' l'i tlti la 
pn.,,iflililti di r11111l11r1• le gr.,111 

~ di \h.,~sandro ll11g110. Cesnr<' e 

' I \1tila \l11ntlo1·t•1u• r111nodrm11•11t1• 

seduti ,ufla 1ostr11 poltrona.' 
l 11 11ltr11 gioto d1·1f 11 ra~a 

111gli>.w• .ifrulla Il ii11/0111s co1111• 
s1.,L1•11u1 op<>r11ti10. llt' sarà 1af.,11 
lu p1•1111 ! 

re-il. t. Q loco 

Con leg1ons poirete conquistare 11 
mondo antico, scegliendo una campagna 
stor•ca tra le d1eco d1spomblh, che varino 
~U scontn nel sud en asliuco del 1200 
a C fino alle guerre tra Clt13 Stato m 

Africa del 700 d.C .• oppure scegliere uno 
di questi dieci scenari e giocarlo 1n un 
ambiente generato casualmente. 
Ovviamente c·~ anche b poss1biliU d1 g1<>­
are con uno scen•no generato ~ com· 
puter, un 'opzione die v1 consente di 
veder combattere Alessandro contro 
Carlo Magt>O Dopod1chè basta scegliere 11 
numero d1 giocatori (da 2 fino a 20) e 1n1· 

'"'re b par t>ta 

M ~ llato 
g •PP&S•icm.a di .._ 

·-

L'interfaccia ncorda Wartord 2 per 
diversi aspetti. sia sotto 11 profilo grafico. 
decisamente pulito e ben cunito. che per 
gh sconu1. c~e vengono gest t1 dlretcamen• 

te dal computer. Nawralmente, Oltre al'a· 
spetto militare. dovrete controllare b 

vonn campagna anche econom1amente, 
badando bene a non far mancare alle 
ve»tre truppe viven e salano. e non mana 
neanche una sez one dedicata alla d1plo­
mu1a. pralJcamente 1nd1spensabile 1n alcu­
ni scenari. come quello della conquista 
della Gallia da parte d1 Cesare 

Purcroppo dopo un pa!O di parate VI 
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• 
fUc i;ounlry llnll ~lcrcnces Windows l!elp ,_ 

1000 .. ..., 
I Wove PI 

-

LA kone rotH con 1l punto di dorMnd1 Indicano le unità MtnJche non kkintlfi<•rt>. mtntre te due 1padt : 
ln<r0<.latt 199nM•no lo t\1°'91m•nto di un.i battagli•. • 

• 
accorgerete subito del llni1u d Leg>ons 
Negli scontn non c·é QttJCI come nelle 
battagl e di Mosters o( MoftC. 1n quanto non 

potrete concrollare direttamente 11 com. 
battimento ma solo decidere quale schie­
ramento ut1lozure con le vonre truppe; 

non c'è raspetto gesoonale d1 CM/izallon, 

poic:!iè non dovrete amm1nostnre le c1tta. 
decidendo cosi costrulre, ma potrete solo 
scegliere I prezzi degli scambi commen:iali. 
inRne non e necessarJO esplorare Il terrlto­

r o. che Sin dall n1210 è Mn vis1b le. e non 

c·e D'ace"' dele creature fanta•t•che d1 
Worlord 2,ma solo annate "ordinarie" 
come oplltl.arclen e legionari.A tutto que­
sto dovete ;agg;ungere le pretese mrdware 
propne d1 Wmdows. che lo rçndono quas 

1ngiocab1Je su computer uoppo lenu o non 

dotati di 8 Mb Insomma. un prodotto con 
diversi pregi ma troppi lim1t1. 

Paolo Poillontl 

t. fN9Pil d 9'0<0 r11t0f'Cta motto 9octl <~ 
W.-tord 2 o (t'llt1•1Jon. 

DoVf•t.e PteO<Cliplltvl di cre1re ._ vonre 1tm.at1 
ntllt tlttA plu Nnp0f'\11td 

• 
Inf o 

t'g Ctli$ pa p I 
f di JJp.1:1 u hard (b 
r1• •t!anl:.e 11 

' Il 
r te let e 

l "" >llnd 

• 
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SCANNER MANUALE BIANCO E NERO E A COI.ORI, largheua di Konsione 
105 mm., pouibilitò di scansioni superiori a 105 mm., velacliò di scansione 
10-20 mm/sec., risoluzione massima 400dpi, 256 livelli di grigio (24 bit 
16,8 milioni cli colori per a modello COI.OR), fornito di schedo di interfaccio, 
formati TIFF/BMP,MSP,IMG,CUT,PCX (JPG e ESP per il modello COLOR) 
SOFTWARE IN DOTAZIONE: Sconkit Utility e Perceive P~I OCr per 
Windows (nel modello COI.OR è incluso anche Photo Plus per Windows), 
100% compatibile lWAIN. mod. 8/ N l . 129 .000 

290.000 

VIDEO MASTER MPEG PLAYE..B 
MPEG permetto di riprodurre films sul 
PC, compresi quelli interattivi dove si 
può oddiritturo modificare lo storia. 
MPfG compnme di 200: 1 le immagini in 
rMVUnento • a - s......, penne11e<1· 

•••• do di memorinare su un CD 72 minuti 
di film .Riproduzioni di Video CD,Korooke CD, CD·I movie e files 
.MPG.Fun.ziono <on quolsiosi schedo VGA, riproduzione dei suoni in mocla 

STEREO SPAZIALE. l . 599. 000 

Modem·Fax Esterna, ingreuo -iole da 9 o 25 pin. VelocilO 1 "00 in 
moclalitò full duplex, compatibile V21 ,V22bis,V32bis, doloto di MNP5 <or· 
reziane d'errare, V42bis per compressione doti, funzione automatica di 
composiiione del numero e risposlo,velocitò 14400 per ricexione e trasmis· 
sione fax, H~s compatibile, Fox Clou 2 compatibile, spino telefonico, 
cavo software e manuale in ilolt0no compresi nella confezione. SOFlWARE 
IN DOTAZIONE: TRIO DATAFAX !per Dos) DATAFAX !per Wtndows) DATA· 

COMM(perDosJ l. 249.000 

VIDEO MASTER GRABBER BOARO 
lo Khedo permette sia lo ricenone TV sul 
computer che la memoriuoxione sul disco 
rigido di immagini ferme e in movi"*"to. 
lo compressione i<orporoto permette di 
ridurre (3: l J le dimensioni dei files. lo 
riproduZtORe de; lì1es AVI crwiene tromitoe 
un componente speciale dello Grobber 
Boord che permette di reoliuore animo· 
t.ioni scorrevoli sul PC indipendentemente 

dol lipo di Khedo VGA utilinoto. l 'utente viene supportoto dol display-on· 
Kreen, un programma molto sempli<e che pennette di axionore tutte le fun· 

• x1on1. In ambientoe Windows, le immagini lelevisive o video compaiono in 
un'apposilo finestra. memarina su Hord Disk in formalo AVI fino a 25 
frame al -onc1o, accele1olore AVI per riproduzioni continue, riporduzione 
di immagini menM iLwte anche in full....-., connellore Feature VESA per 
la Khedo VGA, segnale audio per ac<ensione automatico dei programmi 
televisivi pnferiti, uscilo do 2Wo" per l'audio TV con regolat.ione dei toni 

oltiebaui. L. 599.000 



ZETA Test 

lti.ltl Go rnttw Pfil un 1rumo d• p.n. 
lii propna atma ed espbM un Mv• 
stante attacco spKl.lj• ai da.nN df 
Sofì.a. che cen:• 1nvano dt ripilr1rst. 

EIJI 
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• • 

r.....:::__..,:.~~~ .... ;Q:~,.:Jl ··~~~ 
L..a vltu•I• ·1ono• offre un colpo d'octhlo penoraml- Il pteti050 tessuto della veste di Fo Fol • riprodono 
co wn·a(iont: merw> 1petta<.ol1N mai funttoMlt. : Qr--•ite •un P«fttto u-so fft tenure--m1ppln.g 

• 

• • • 

Il confronto compeulivo lm Sony 
PlayStatoon e Sega Saturn, usciti quasi con­
temporaneamente sul mercato goappone· 
se, sta assumendo sempre plu o caratteri 

di vero e proprio sconcro frontale: sul 
versante Seg:i ol do parto mento AM2 sta 
dando gli ultimo r1tocch1 ali• conver51one 
per Satum d1 Oaytoo0 USA. dest>n•ta a 
contnpporso a llJdte Rocer della N1mco 
per PlayStauon: "1 Sony. dal canto suo. poò 

rispondere con questo Toh Shin Oen delt. 

Takara a quel Vinuo hgtrrer capace d eser· 
citare un oncredob e ~peal net confronu 

del pubblico giapponese. 

Se la suuaura di gioco nprende 11 con· 
cept di beat'em-op poligonale 0<1g1n:al'Q. 
mente oncrodono dalla Sega nel 1993 con 
11 coin-op do VlflUO Flfhter, la realtZll% one 

cecmca porta Tolo Sh"' Oen a livelli dl sofi· 
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ljj1a11c1u1tl1111//"1111ù110 Ridgt> 

Hact-r '!'""'" ecct';Ìonale 
br11t 0rn1-11p poli l!onalt>. la 
Sn111. c111111• una n1uclernu 
l11r11l'lia. p11ò a ragione 
1'.1l'l1111111rt•: .. f,'cco i 111iei 
g111ielli ! ... 1\1111 parlia1no dc'i 
(;rucch i. però. ma di una 
cnppia di killer applicatinn 
de.11 Ù1<1t e 11 .1pittgerl' la 
/>/al Station 1•erso i pri1.1pl!rosi 
lidi del successo cor11n1erciale. 
sdcazione e spewcot.rml attualmente 
s"perau solo 1n sala &•ochi dal recente 
V.rtuo Fizlor~r 2. Innanzitutto ring e 
amb,enwoonl non •ono semplicemente 
composti da superfici colorate e ptatu 
fondali. ma sono coscru1d con una com­
plessa ed efflcace trama di poligono n tex­

ture·mappong amccto u da effetu specian 
d anomavone: Il quadro d E111 per esem­
p<o. propone una spetu.cot.re stl'\ltIUra do 
traVi In legno attnVerso le cut fessure so 
1ndov na una dosieu d'acqua con tanto d1 
cascata, rarena do K2yln offre un enorme 

schermo murale su cui e crasmessa un'in­
quadratura In tempo reale deo combatto· 
menti, In modo a.le che. se la scena com­

prende anche lo schermo stesso. le 1mma­
g1n1 vengono riproposte .. ad lnfìn1tum .. 

una dentro l'altra. O\Jke. infine. combatte 
al chiuso, circondato da m3Ss1ccl mura­
glioni di pietra che ruot.ino d1Sinvolta­
mcnce 1n modo conforme al movimenti 

dei duellanti Ma glo elemend di contorno 
danno solo un'antk1pavone delle 1ncredi· 
b1l1 perfonnance grafiche raggiunte da Toh 
Shtn Otn. Sono 1 personaggi i veri protago­

nisti da questo punto di vista: cexture 

mappmg • prolusoone. un1tamenua al 
Gouraud sh.id111g e a un uso magistrale 
delle trasparenze. consentono di raggiun­

gere rlsulu.u eccaoooalì che rendor>o 
dec:lumente superato li look spogoloso ed 

essemlale uptamef'te ~to alle figu­
re poi gom~. Fo Fao, anmno combattente 

u hueue ricordano quelle di Shun 
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• Inf o 11ngol 
b1.-; .Pan 

-
8\ICur••• 

lena un fa 
ne o J-.aegnnt nppcm.i.taeence pn 

•otrware de11n Pl yro:t~tt1 : aJ trntte di u.r.: c1 -= e rli f l 
eqQc 11 •r,te piw. pc e, e ~1ren 11 J1 qi....., J lo tr•dlz'oM 

unalo ~r i C"D "' }4. • i:"J.Lt:r110. I •azrpto vano n te 
d ir1cl 1:1 1-t- mar.Ja t d dl11<t:"r..sl i o e e :a n • q.19 

• •Ct~-~e 11 • dl 1'SD ~ rlta \llla itaz1 ne 
pa.rtlc are de• 4e la opec 1na _ aon 

• ~ :r.ate o è • 1apirot al 01oc ao. 
J raana v r04tO 1 roaao s~ tondo a urto. L~ p1 e ll 

lir&Lleri eomr•r• po a scr tL 1 <in I w a > 1 •"°"t a e• 
• , coail IBucc•Jel Tot1 l:J.n Dt!:1 vt pr- 11te.1à lA Il l ittr J-attn­
g la vlttuol~. e •tnl) T'!OM nq avete ~11 villlflt pr!.ma, • 1Jr1 l'1t'J' 1 
9(.ll• ù p<:tllçii.;,n.1 pat aecor,do' • • Dr.ipl •l&no quad: 1 l ogo 7 •kAca e 
i alr.bolo d 1 aiatau cii Modella ione t dimer~l Ml• dol • :S ft. 

!Id. Plu 

(uno deo due nuovo combattenti do V11't1Jo 

Firhter 2). è ncoperto da un prezioso tes­

suto damascato. riprodotto con un textu­

re tanto ~rticolaregg1>to da farlo sem­

brare autenoco: l"armarura d1 Duke nfufge 
alla luce on modo assOlucamente convin­

cente. mentre ol vestito della bella Ellis è 

canto tnsparente da lasciare intravedere 

le forme sinuose della proprietaria; per 

non ~rlare. po•. dei 1cans di Run Go. 

compleo di asdle e cuc cure o delle sar­

pe d1 E111 su cui s1 distinguono prec153tnen­

te suole e nnnghe. 

A canta ~gmfocenu grafiCA so affianca 

un cngone poligonale auolutamente ecce­

zionale che conferisce ;a Tol! Shm Dett una 

vera natura tr1d1mens1onale; durante i 

combattimenti è onfatu posstbole eseguire 

spostamento in profond•ta che possono 

• • • 

servire a evitare un colpo o a d1sonena­

re l'avversarlo: In questo modo 1 perso· 

naggl Notano Intorno a un punto ideale 

posto al centr0 dell"arena e possono rea­

l znre sttuazJonl d1 g•oco molto pou vane 

e aruco ate di quanto aweiip. ad esem­

pio, 1n Virtuo Fithter. dove 1 movomenri 

sono sostanZJalmente limitato a un asse 

laterale bidimensionale l<I grande disin­

voltura nella gestione della grafica poligo­

nale. per quanto estre<Nmente comples­

sa. come abb1.1mo visto. è on~ne confer­

<Nta dalla poss1btl•t<1 do selezionare quat­

trO diverse visuali di gioco. 

Passando a trature gli aspetti più 

essenzoall delle tecnoclie di combattimen­

to roch1esce da Toh Shm OM poss•amo 

riscontrare molto chiaramente ol codice 

geneuco della T;akara sulla struttura d 

gooco: come goà acadeva on Somut111 
Showdown. forse Il titolo plu famoso do 

questa casa. al colpi di base portaci con 

mani e pled nudi si affoana. e con un 

ruolo prominente a ausa della potei>u 

• 
: n quttta M'lqUiiòrttur~ lrilor\do 
: •Hront.1 l1 propno atttf'. Not.1,.. 
:1tt animu1oni: spdt.lcot.rt • 1'9o st• 
:1a t•mpo re.afkticht 
• • • • • • • • 

che ne scacu,.,sce. ruso d1 armi {p1u o !VIRTUA FIGHTER 
• meno) tr.id121onalo dtlla cultura gr.ippo<lt· : 
• <e. Ogni peNon3gg10 è dotato d1 un"arma : 

specifica e quesc:i c~r~ltcriSllCa rende 

molto plu rilevante Il peso del combatti-

mento a discanu n~pecto all"imporanu 

• • • • • • • • • • degt1 scontn raw•c1nJt1 che, invece. sono i : .,.,,.,, 

~ w pnoc pa 1 di V1rtuo Fith!N. • • • 

:VISUALI DI G'IOCO 

l 
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P'rimo pi.no su ~ ~ .. bolil 
fiMJi.: ., tutto ìl ""° poi '90"la. 
~. QIJl'Jto ,.t"IOM990 t ùll\O 

do;""'-"· - ·--\t1inal9nto 

quen'ult1mo s dimostra quindi. da questo 

punto d1 vista. un beat'em-tip ptu tecmco 

Anthe glt effetti speciali on grafica bit· 

map. come le piccole e gnnd esplost0n1 

che attraversano lo schermo on spnte 

MOSSE DISPONJ:BILI sa ng. a•ncchiscono la spettacola• ti 
del 'ai one, ma Introducono e emeoti 

esterni alla pura arte mar.u.>le che ten· 

dono a mettere on ombra l'importanza 

del tempismo e del colpi di prec s1one 

Lo stesso range do mosic dispon1btli 

dimostra una ceru pred•sposlvone per 

la semplifiaiione della tecnica d1 com­

batumento: t Infatti possibile attribuire a 

ognuno del quattro selettori superiori 

del 1oypad uno degli atr:;icchl speciali tn· 

d1zlonalmente esegu1bll1 con una precisa 
comblnazoone di tasti e croce direziona. 

le, sebbene questa opzoone soa ehm1nab1· 

le, essa denota l'attlLud1ne di Toh Shm 

I ptrlOft1991 In vngo0 tOf'IO t.Wtl 94.t .ttronu:U e-: 
KOnt.ttJ). Or• t+: V ~r• • llN:ontra,. Sola : 

• 

Il rln9 di E1~ • t1r1tt.rl11ato d.i.lla prftf!nta di trav4 
dl httM 1ono cui 1.I intrav•d• lo K•nerlo. 

mente l"eccezlonale livello quahcattvo: s1 

cntta. 1n deflnlLlva. di un vero capolavoro 

d1 programmauone. Verrà un giorno. e 

pruum1bilmence non sarà lontano, in cui 

prodolll della Stalun cecnoca do Toh Shm 
Oen saranno la norma e non cl impres­

sioneranno più di unto aspettando quel 

Den a rendere 1mmed1ao aspeto d1 gioco momento non possiamo fare altro che 

eh" d1 solito vengono padronegg au solo onch1narc1 d1 fronte a una aie d1moscra-

dopo lunp pnl.lca Questa caratteriSl.I· • uone d1 pocenu. Alfl>ardware della 

ca. un tamente alla posstb otà d1 sele110· 

nare c1nqve diversi livelli do doffocola, 

confensce a questo ttto o una grande 

modulab1l ta. è possibile do fatto configu· 

rarlo in modo tale da soddisfare anto 1 
v1rwosi del beat'em-up quanto l profano 

del genere 

La rebtJV;1 semplicità d1 questo gioco 

dal punto d1 111sta del combattomento 

puro. comunque, non ne offusca minima· 

Pt~Stacion e a1 programmaton clelb 

TarnSolt vanno, eq..amence npartitt, I 

nostn r•ngraztamentJ per averci forn to 

una g..scosa anocop.avone d1 c10 che 1 

•1deogioch1 domestici cl nservano per U 

futuro 
• • • • • Marco Rana 
• • • • 
: Si nngra.ua Play Game Shop (Tonno) 
• • • 
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AM2 
nt Dl!purl n 

1 A i .... , hi •ll 
e a divi• on• l'ù er 

'lV luppo d• • eg'li 

~ erpri• Pur 
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I 
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• • • 
• 

Spettocol1'9 pr ... di Wolf ol dannl di''' la flsldt.\ 
di qutitl t<~tn • il ,x.into di fon1 cl 111rtv• Fight., 

• 

li punto d1 forza c/11• La • ega 
può 1·antare nei confronti 
d(•/la '011) •. 11u1 direi/a 
concorrente per lei s11pre1na::ia 
nel n1ercato delle console a 32 
bzt. è /'in1idiabile kno1c-hou 
acc11m11lato nella 
reuli=za::ione di coin-op di 

Jetfry Sol *sie.de-.. ~lmtn·• w ~u ft'IOSM clii qves10 upo COl\Mr\tono di aumentire I dieinni tnferu .rr..,.. 
WfWll'tO UM votu (.he- qyl'fto ti trOYI I Wf6. Gliu. I MM vot\a. pu6 --O"' ... Yft ~Mito W'I piMO ~· 

'ucces.~o: un 1·antagg10 che la 
casa di TukJo intende 
sfruttare a fondo. 

L'uscita del Saturn rappresenta il 

momento di aw1clnamento tecnologico 

fra I giochi sviluppati per macchine arca· 

de e I titoli domestici L: h;,rdwan- di 

questa nuova co11sofo rende lnfanl lìnal· 

mente reallzz:abdl, anche sugli schermi di 

casa, I concept di gioco Ideati negli ultimi 

anni dal dipartimenti di Ricerca e 

Sviluppo della Sega e flnora relegati aJrm· 

terazlone frenetica e costoSa delle sale 

gjochi 

Nel caso di Vlftuo Fifhter. il processo 

d1 conversione è suto affidato allo nes­

so team che ha reaht:Uto. nel 1993, 11 

co1n-op· si crana dell' AMl che, sono la 

gu da do Yu Suzuki (insieme a Shigeru 

do h1c. come V1nuo Roong, Doytono USA 

e. più recentemente. Virtua Ftghle.r 2.11 
compito dell'AM2 era delicato e d1ffiC1· 

le: da un lato. onfatti, questa prima pro­

du"lione. aveva 11 compito d1 accompa· 

gnare nel migliore dei modi l'uscn:a 

giapponese del Saturn a ridosso della 

stagione di acquisto natalizl; dall'altro, 

nonostante il notevole balzo In avanti 

compiuto a livello hardware rispetto al 

16 bit del Megadrlve. il potenilale della 

macchina restava comunque più limitato 

in rapporto al Model I che faceva girare 

il c:oon-op e che era disegnato apposita· 

mente per la gestione della graflca poli· 

gonale solida. li problema dei program­

maton era quello di calibrare nel 

migliore dei modi 11 numero dei pol go· 
ni, per mantenere velocità e flu1d11i: 

acquisendo come costanti le capacoci 

dell'hardware, onfam. ogni aumento del 

numero do pohgono che compongono 1 

Moyamoto. 11 ptu celebre game designer personaggi e 1 nng comportaVa un 

giapponese). ha Rrmato anche a.lai gran· parallelo incremento del tempo do ese· 

• 
Inf o V n: 

TI çh te 

•• 
r.a "'" so o CD 11 pa UiJ nq 
1' flet e 11t l le Qiepponeae ·be 
l ~~ 1 corif &J :inr v deogto 
c~l n li~ or a IDOdo d•. CD 
8'..1Slcal1 ae:l&d nfez1onto df 
cou:ton• 1 \l!'I cuuu o a .. o 
l 111ruz1 ~ n rpo.1nto :inl 

copc• h t o J.i:. plot i I aspa 
t:nte. [,.1 vocazio,o pol ig_(:lléil 

J~.o. Sat.:i.11n 1 g à erv,,,dctr~Llate dr) ln 
1;oaalbi l iUA d_ lirp.:iat.i.r • d V TSC 

•1lQ\;.e di defe\l t I f i~ c-u l • 1ta 
• tlflQ) nel • tetrA Qperrt v 
rr: rte;;te ai.. R(:f":. v1 ne i'l a ..it 

e.i oc 1 •r r cn.g •pponc21 

••aaa~J di gioco oonc. 
•e. • A!1 he 

I l r>J I 

C'On a deac t I 

• de 
ou• &n<l l • 

• 

• • 
• • 
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An(or• Wolf lni.nto • ueoul,. una ptna r•wl<lna· 
e.a· la vlnl.m... 1n QUHto tnngfftte, • lùtge m... s.t 
colP<IO d....,.-ne, - .,.-., i. __ .,._ 

cuilone dei rnoVlmenu. per recuperare 

ne dall'essere esplorate completa· 

mente, I rlsulcad ottenuti dall'AM2 si 

possono definire eccellentl: la scelta è 
suta quella dì privilegiare la fluidità. 

riducendo ol numero del pol1gon (pas· 
sao dal quasi 2000 per personaggio del 

com-op ai circa 1200 della conversione) 

e rnllentando leggermente la velocità, 

per mantenere quanto più pouiblle 

fedele all'onginale Il realismo delle anl­

mn1onl. I poligoni meno numerosi. 

per.altro, non hanno determiNto una 

drastoa perd•ta d1 dettaglto: p>rtJColan 

come gli occhi. la bocca, le orecchie e 

alcuni dettagli del vestiti, coscrultl con 

poligoni nel coin-op, sono qui realinad 

In U!><ture-mapping. 

01 fatto. ol controllo dei personaggi 

crasmette un'ecotantf! sensazione di ftSi· 
cita tuttJ i movimenti hanno un "peso" e 

una precisa coerenzn dal punto di vista 

dell'lnerzoa e della foru d1 gravità. 

Questa filosofia real1nia so nflette 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 
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anche nelle recniche d1 combattimento 

In senso stretto, che si basano su colpi e 

mosse rigorosamente verosimili: è fedel· 

mente riprodotta l'Inter.a gamma di 

movimenti presenti nel coln-op. 11 che 

mj>11ca l'assoluta escfusoone di ogni opo 

d1 arma e f"aderenu a1 modello di movi­

me nto del combattlmentl a mani nude. 

Se Il realismo delle animazioni trae 

va ntaggio dalla struttura poligonale, 

btl<>gna anche rilevare che l'ambiente d1 

g10C0 non è aucent>camente cnd1men· 

stonale. A differenza d1 quanto avviene 

con Il compeotore diretto, Toh St11n Oen 

per Sony PlayStadon. I due combattenti 

si fronteggiano frontalmente su un asse 

che, nonostante le rota110nl e le z.oo-

mate della "rei•• della CPU, resta fon· 

damentalmente bidimensionale: l perso­

naggi, Infatti. noo possono compiere 

spostamenti in profondità ma solo 

movimenti bterah. mentre le eventuali 

rocavon1 sono reahuate autonoma· 

mente dal programma, che offre costan­

temente UN rappresentazione cinem>· 

tograflca dell 'azione. 

Questa llmltarlone. unitamente alla 

presenz.a di alcuni llevl bug dell'englne 

grafico. non mfìoa comunque la qualità 

complessova d1 Vlftuo l'"'fhter 11 co1n-op 

ha nvoluzionato il concetto di picchia· 

duro e questa versione domesua ne 

riproduce con perizia Il grande spesso­

re tecnico. Il Sarum 6 ora atteso alla 

prova di conversioni p1u 1mpegnat1Ve, 

come quella d1 Doytono USA e Vtttuo 

F1ghter 2. 

Marco Rana 

Si r1ngruta Ptay Game Shop (Torino) 

BUG 

• u.,.,,_ ·"""""'' 
~ >OSl linv!Jf. 

'"* lCCnk"of 
CM'I~• Che appagano o 
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HIGH 

o 

Tt1t .,..mp1 dJ •mbieontl rko~tru1tl 
In allo<'• lo swdlo di "'!llstr.,.,. 
M de4la Cotumb11, ts.ttt1m1t1tt 
tom•e.111nel1965 quando fu regi 
~nui U•e a Rolli"iJ Stone. A d tt; 
11 coffe h04Jse negli .nni 10 e In 
bosso H po.lco del conteno dtl )()· 
anniw:rurto. 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

(, n monumento della .1toria del r()(:k. Più dr 30 anni cli carriera 
con can:oni che rimarranno .1colpil<' JH!r 1t'111pre nella men1oria 
di tutti noi. tiamo parlando dt Rohl'rt 1111·11 Lùn111ern1an 
nieglio conosciuto come Bob D}/an. il pri1110 d<•i n1ostri sacri 
della musica ad arere 101 Cl) R() 11. Boh u, lan Hi~h\\3} 61 
lnleracli \e è il prinio chl' si 111Ì.çur11 l'l'ramente con la storia 
{\\·oocl::-tock a parte). ita il proprio questo C'onfrontu clii• dt'lude. 

L'acc:oltl•ante copertina che r1ptende uno scat· 
to altematlvo di una delle più note immagini 

del noto cancame. Bob Dyjan H1ghway 61 
/rneroalve lascia Immaginare un mondo che 
svela solo 1n parte. C'è a mio modo di vedere 

un equr.oco di fondo nella maggior parte dei 

tJtoh mulumed.all dedicati al grandi nomi della 

ll'usia 1ntemUJooale. Un'ambigu•ta che san 11 

mercato a nsol•ere. Con una comprensibile 
volont:i d1 rendere 1 1Jtol1 I ptu possib e "inte­

nttM" e m"lamediaJ1. 111tom0 .i materiale 
documentano (mus Q r.hl.11. focogn~) ....,e 
cosw1ca una lf!'l~IQIJjn NY>pbile" bea per 

lo ptu di l'>eostnitJOn• amb enW. ptu o meno 

aedob:J. 
N~ caso d Dyl.tn s• cnaa di fedeli ncosuv­

?IOlll d1 imi>otftll. daff• scnde del GrttnWICh 

V ltace ("n q11at11tre dt New Yori< Coty ~"° d1 
poccol cal!è 1ntellett11a 1 e d' folk dut>) e alb 

sala di reg1strU10ne della Columl>Q dove 
Dyl.tn ha rei1stnto 1 suo• album fino a Bionde 
On Bionde (lnteroctMJ d• Prmc:e cl faceowa moo­
vere invece all'interno d1 un sontuoso paJaz. 

:io/costello che povebbt servire a qwls1asl 
altra amblenta11one).Ambient1 cred1bil1 e 1n 
qualche aso affasclnand, 

con qualche pie· 



a divertente, come quella dcl su~tore d1 
strada seduto davanti a un ristorante indiano 
delV1llage che, se viene selezionato con ti 
mouse. si mette a suonare 1 bongheuJ. 

le Yie di accesso al dlYlf'SI ambtenu pMtono 
et. un menu prlnapale chiamato collage. Da qui 

potete avere acceno •IV1lbge,alb Coffee 

House (cann• l'odea delta doppia amblenwJ<>. 
ne.uno nel 65 1n "'epoa folk" e poi c1ra IO 
anni ìn •tp00 elecu1a").• un abbasunu 

deludente &cknage del concerto del trtf'ten· 

noie della carriera d Dybn ('nterviste fn'ICo­
bollo n camerinO ad ak.i111 dei parteopanu). a 

un bt'eYe video di Mutert OfW:lrt. a una 
•cerg esdus1YJ" al Supper Ck.b con altri due 

video 
GI elementi nformatr" •solich" sono ~ 

presencau da una d'scografQ complea che 
nporu wru 1 tesa delle canzon~ da una Photo 
G.tlery,e un;a Time ne intHattlYJ Il .Utabut, 
In raltrn, nporu anche le ll\#11erose cov•r 
delle anzoru do Bob Dylan che I musk,su di 

tutto 11 mondo lunno 1nc1so E un vero peccato 
non poter sfruttare al mass;mo questo dam~­
se con delle ncerche un po' p<il approfondite 

sul van artJstJ oppure sut tesu delle canzoni 
Qual'l l'amblgulu di un prodono come que· 

sto? Sara Il memto nel prossimi anni a decl· 
dere se ti pubbl1<0 prefor11ce una spolve­

rata do adventure per mOYtlT'ontare 
l'accesso a un molo che nmant 

comunque d1 carattere 1nfor. 

mauvo P'uaosto che nnun· 
ciare a una .. _lpllOl1e" 

meno bntas•o~ ma pou 
espllc tamente rr.dda e 

pou esplk1camente 

fredda perd•e I inten· • 

ZlOl1I di ~ludore ruu-
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-r-1-.-c1e11"•1>umcon i.e_.;. 
Me .. not• tiKn<Jw 4 CllticM 
A d.- • <d f'Ofn ha endw una Mtiiaine dedau .ne 
............... --di -l>ytM><04'1 .. ,_oig 
cl akvol dd09nl 

izutOA d1 essere IL pnvaegiato che ha acces­
so a un mondo ad altn eh U10. SI ~a MIO 

pal'1n. n uno ~ scoswne. so it1rQ. 

ps~1StJa che paradossùnente supera 

( n freddina) b ngida e lonua consulmiotle 

d un cUQbase come quella cl-e arattenzn le 
d.verte enclclopedie mulamod.ato. Se U COf'ld,. 

mento dl ad'ltnture ha fone senso per arusu 
contemporane lq:ia al glamour del conStJmO, 
peUI d1 stom della musica e del coswme del 

nostri tempi sarebbero meglio semo da un 
accesso plu rulonale Qualche lustrino in 

meno e qualche Yideo In plil. C'è un solo 
momenlo che ml sembra realmente Indovina· 

to: • Il portfolio fotograf1<0 delrìnf.inila e del· 
l'adolescenu d1 Dylan. accompagnato da una 
~lbta vent= e seducente. Un raro momento 
d1 autentica poesia 1n un titolo che, pur con 
numerosi pregi lascia un po'.come s1 d1ce,1I 

tempo che U'OY3 Rimane anche 11 dubbt0 che 'I 
bYOrO sa M nsututo d1 una dura ~mg~a fra 
Dytan e la Columba sull'utilllZO di mat.Male d1 

repcrt.on<> ~IQ&i .. Wlta Bo!> Dybn • var>tag­"° dei diriw sul suo matenale e a detnmento 

deg acqunnt 

Massimo Villo 

':''•-':" '-'·'--­, •.. _ 
•Il•_.__.._. .. ,.._.__..,. 
''"-.. ""·-

• 

I vklto Mli• Qntof"IJ bi~ 
~M .KopnrM Ml v1d 
Mnb4entf Nt.M 1mm~11l11 iii 
9r1.l'Mh 

li ·-di Don~ look -
con A 1•11 G 5ng1bffg su11o 
Jfondo t vtsto nM vteolo 
del G~ Vìtt.eedow 
• si.to goto Qui • Ral"Ko 
-•<•un''""'>19Nd<l 
vKleocl -...,tffofWk 

''" ....... •""'...,. H d1t1NM d•ll• c.1n2oni In ltft.' ..... .._. 
''" _,..,...""" alto c·• 1" Nit• .-1. Cll\:t~ , . .,.. ..... ,..._ ..... --- "'•In blt:IO le (OYer degU ,,,. ....... ............ ________ - •rt•tt• 

• 

• Inf o hr 
o lo 
rar• 

COVER 

ll<>b Dyl•1 High.,..y 61 lnt•r 
acc1v@. av.:t• biaogno dl on 
'86SX J~ !C~< equlp&gg ato on 
'1iB dl RA.~ anche •• n• 1 no 
coruo çllati 8, lettore R(H 
• C!c pp1a velocj tA, achedJ1 
son ra ~ 16 blt ~ tHU llber~ 

su llard 01 k. 
Pe!' a vie r 1011• ..: @ l d 
sponaabJ poter v aJali2za1n 
lo. Q I JOLd dl CO rt {Co:MI 

por l ~D J<OH. tll f r irl e•. La 
IDtbl )1 iii RAM ~ievc aaet. d1 e 
~eua ( I l•~ avattt un • wer 
Mdc> e di ~n l"'..an1t.o:r A 1 ieoJti 
z Lt:•ne t111)X4Jj0. 11 prot1tt1mmn 
rlchl•d• .. 11t1t"1lo un m40tl au tftl. 
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METROPOLJ:S 

Che rus 'è esatltunente un 
giofo e quuli .\ono confini 

i---. del La sua definizione I Gadget 
non è .1e1i:: 'altro ciò che 
abbia1110 sempre inteso come 
gioco 1110 non ci è chiaro ~e 
sia qualche co.ça dì più u di 
1neno o, se1nplù:er11ente, 
qualcosa di dit•erso. 

Qualcuno di voi conoscerà sicuramente 

" Mttropolls", uno stupendo quanto fnn. 
astlco cult film di Fnu ung realirz;ato 

all'1nbJo d1 questo secolo; quel rumore 
lncesnnte di macchine. ongraniggi. tic· 

chettll ed esploslOnl che f.>c-no d• cor· 
ntce ad una soclelà tpertecnologtc• e pn· 

m• uva a lo nesso tempo. 1nvermon1 anru· 

se ed eserov meccan•CJ di fanwla malaa 

erano 1 ver1 proaiot·111t1 della via. God~i 

~.sotto certi punti d v1sa.1im<le al capo­

lavoro del regisa tedesco. un film malato. 

oppnmente ed 1ncl'ed1b1lmente tecnologo· 

co Una trama strana. cosi lncred1b1lmente 

es;iieraa d• finire per dtventare credtbtle 

graue al sostegno lmpecabtle dell"am­

boencwone su cui • costruita. 
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Questa t: I.a stani.i. o.ll'•lbergo in'"' YetTelt conUttt•tl per linl1i.trt l1 vostr• mWloM. N•ll• stenia 1tttgu•. 
il bagno. troverete la vmttl pN:llos.t vent.qu~ttr'ore 

Quelto • r'lt'l'lpocwr'lte l"WK!:h1n.ario meuo •punto P9f Lii ,.,.ntpol.l.l.IOM .,_., VOltra ~"'- Anche al YOSVO 
,n_., ~.In~ 9nnctot. d• colon, tocchefil quHt'HpH'9nu. 

Noi S"1mo qualcuno, non e chiaro chi. né 

e necesnno arrivare a caporlo. che viene 

conl<lttato da un gruppo di sc:icnz1ati con. 

vtntt che una gigantesca come12 stia per 

scontrar11. nel suo onRnlto e casulle 

bighellonare. con I• nostra amata terra. li 
nostro scopo • quello d1 alutatlt a terml· 

nare il motore di una sorta dt arca stella­

re. trafugandone I peul. che assicur1 la 

sopravvlvenu al genere umano. I media. 

inclusi stnm personaggi noir che asseri· 

scono di appartenere alla polizia. vedono 

questo progetto come un'assurda 1perbo· 
le menale di un aruppo dt pazzo accecati 

da futurisllChe droghe meccan che. Un 
bambino. freddo. disgustoso. tnSparente a 

qualsiasi uman1ù. innatunlmente brutto 

W>tO da faro rabbrovod re senta moovo. 

~rirà plÙ volte nel cono della sro<U 

u sua presenu. se,...pre cor"'pleamente 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 



Qu.rto angoscl.Mltt b4mbmo ivi 11 porra, tnnanzi in 
tu11e ._ fhl wi..i11 del okKo 

l'il'Unll'MO l.aYoro di CAO • di ret'I09nng e lii wro pu:nto dit fon.a dt G~t Anwn•nt9 "" rKottnmonl: dele 
MU1• d ... ._. d91• \an\4 tt.l:JIOftl the ~btNte. 

QtM ,,.,. &I prot~ ft<rntt.it di questo a.no in 
a.I JQ1t9 per Wwel 

inuole. ci f.lra solamente accentuare quel 

senso di malassere che s1 ptOY3 esploran­

do God,eL 
E po1,una vera ossessione. i treni.Treni 

ovunque, a santuffo come monorotaie: 

freddi e rumorosi, angoscbntl come scin· 

tlll3ntl ombre metalliche che con un rit­

mico e costante Incedere pervadono la 

nostra mente d1 ignan giocatori. 

Non a caso Godtct è stato mteramente 

programmato e, soprattutto. disegnato 1n 

Ggppone e r>on è facile credere m una 

asuat,Q. G randa per God,et (conUNJ"1· 

mo volutamente a non usare d termine 

giocare ... ) si respirano a p1en1 polmoni 1 

problemi. le paure e le osses11om tipiche 

del Giappone postnucleare. Da Kurosawa 

(famoso regista giapponese) ad Akira 

{capol>voro di animazione giapponese) I 

contenuti rimangono gli stessi: la contrad· 
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. ~citi•-·- <ho 911 ......s .... la"'"'" w •c. iwu.. s.nu IOf'l"idt,.. 

dmone tra l'amore e la paura per la cec­
nolog1a come il terrore degli effero dev.i­

SC\ntl dell'atomica ed infine la perdita 

totale di 1nd1v1dualiù in una so<1età che 

tende all'annullamenco delle volontà del 

singolo. 

Codtet non è un gioco. Godfet è una 

scoria. appena un po' lnterawva, che non 

v1 nch1ederà piu di qualche ora per essere 

lecca a fondo Non v1 è grande possibilità 

d1 scelu e<I 1 b1v1 che incontreremo saran­

no del tutto r11:t1t• ~co che n prograJTlfN 
r>on ~cheri di 1nd1nzurc1 verso CIO 

che dovremo parure a termine. sott0h· 

ne.111do le nostre mananze. 

Il d1ven.mento non estste m;i l'angoscia 

ed il tel""Ore sono sin troppo presenti. li 
vero punto d1 fon:a d1 Godeet. comunque, 
è l'Immenso lavoro di CAD e di re.ndering 

che cl offre la possibilità di ammirare 

• 
Inf o Potrete 

.un.in.­
re 

a.tdg•C con un qualaia.si Apple 
Mac1ntosh con proeeaeor• 68030 
a 25 Mllt:. •.nche •• consiqliAlllO 
vivam~nte W\ ~8040 . oquipo;ol•· 
to con 3ltr1eno S MB di RAM~ Il 
prodoLto non duve esaere 
tn.tallato •u Hard Di•~. ed 6 
QYind1 cona1ol1ato W\ leccore 
ottico • 300 K/ 6. 
lndlopeno&bll• 11 monitor • 13 
pollici. 

de11e perfette ncostnaloni archn:etton>­

che de&lt anm '30: le arate delle SClZIOn1. 1 

pontJ sospe11 e tutte le internal' macchine 

che incontreremo ci lasceranno a bocca 

spalancata dallo stupore. Almeno trenta 

fl lmau Qu1ck Time concr1bulranno a ren­

dere vivo il mondo di Godgec ad ogni pas­

saggio sahente del gioco I treni si anime­

ranno ed ogni sorta di ingranaggio 1niz1erà 

a produrre il suo assordante ed inStnuoso 

rumore.Tutte le antmazJOn1 sono scate 

&'rate 1n btanco e nero con il duphce 
scopo d1 accelerarne la veloacà dì e$ecu-

1f0fle e d1 aumentare Il fHl1ng no•r delle 

atmo1fere. 

Come g1udare Godfec! Soffermiamoci 

un !Stante davantJ ad un'opera d'arte. È 

lnteraruva1 No. È giocabile/ No. Eppure u 
comun.ca qll31che cosa d1 veramente 

fone È un Picasso. 

Mouimo Trlulzl 
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THE NEXT GENERATION 
INTERACTIVE TECHNICAL MANUAL 
Il t<'l<'filn1-c11lto degli 'tali 
l 11111 direnta un prodotlu 
1111tltin1ediale 1111 po· 
particolare: una guida l<'rnica 
per rastronare stellare l I ... S. 
Enl<'IJirise lVCCJ 701-D. 

«K1rk a Enterpnse. tiratemi suo C'è un'in­
tera pnerai1one che è CttSClua mangian­
do pane. Nutella e "Star T re1c-. u generi· 
1100e del figh delle steli" (do you remem· 
ber Alan SorTenu!). quelli cresc1uu con 1 
primi Videogiochi nel bar, m1uuando I per· 
sonaggl dcl r.lm "Guerre Stellari", comple­
tamente prolettid VJITTO il futuro. 

u genernione 1nformaoa. u prima a 
essere veramente cresciua con 11 compu­
ter tn le mani. quella che. forse assieme al 
proseniton figlo dei fion. ha dno alla gene­
ruiont che l'ha preceduta lo sacco p1u 
netto per quanto riguarda u>t, consuetudini 
e modo di vivere. Ebbene. per le persone 

che sono cresciute in questa gencra­
zlone la fanasclenza ha 

rappresentato un 
gnnde 

GN-u ............ uss (n-NCC 1101.0 ... .-.. del ùpiuno l'old, --INKIHÙ 
1in ogrtt det~ . .,.., .. • f'P'91 f,.t11 clretUlnW'n• wl Mt o.t _..fiim. 

sogno. e fantaSCtenu vo ev.i dtre fonda. agonisti d1 Star Trelc che Next 
mentalmente due cose· per 11 grande scher- Grnerat1on. Le d fficolà del pnmo lmpat· 
mo la saga dt "Guern Stellari", per Il picco­
lo schermo "Smr Trek" Per quel che rlguar· 
da quest'ultimo si pu6 parlare quasi d1 
miracolo: le puncate di "Star Trek".giunte In 
ltaha con una quind1c na di anni d1 ritardo 
nspea.o ala loro re.al UUJone. manteneva­
no pressoch~ ontano 11 fascino ong1nale dei 
penonaggi e delle ambienw.o!li (tutte 

ricostr1J1te 1n interni, con I meni dell'epo­
c• .. }. 

Tanto ern l'affetto che d legaV3 al vecchio 
"ScarTrek· anta• stata la dlffidema ~I 
confronti dei pronlpou dt K1rk e soci. pro· 

Il f\lf\~to di UM ... Mnovuion• plU sagn ... 
fotNe ... NotxtGeNtauon Il~~· 

to sono state comunque rapidamente 
superate e ci starno assuefatti anche a Jan 
Luc Plcard, WT. Riker e soci Non abbiamo 
ancora imparato a memoria Il nome di tuttl 
I compo~nd l'equipaggio della nuov:a 
Enterpnse (un miglwo .n tutto) che 

dall'Amena o amva gia 11 primo prodouo 
mult.1medQle ispirato a STTNG 

Non si lr.ICQ del solito vldeoe•oco. ma d1 
un "manuale tecnico Interattivo". Non v1 
spaventate, non si tratta della documenta· 
zlone necessaria per far fun:tionare l'astro­
nave interstellare Enterpnse. ma molto p•u 

Unol1ot9topnvato-·equ- _ _,_ 
Mt ~tiqwttrH1mo secokf ti t:ratwno Mne 
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sempflcemente di una visita muldmedlale di 
tutti gh amb1ent1 Interni dell'astronave, cor· 
redata di alcune schede tecniche cspllative 
del funzionamento di alcune strumencizlo­
nl. I.a v•sh:a dell'Encerpnse (che può essere 
"guidata" oppure assolutamente lobera) è 1n 

tuttO e per tutto assimilabile allt s1mulazl0· 
ni d1 g;illerie d'arte mult1med1al1 Lo spetta· 

tore (cooè noi) può curlOsare nel vari 
ambrenu, ma non ha pressoche alcuna pos· 

slbtllti di 1ncerag1re con g11 elementi che 
lnconcn Questo grosso !mite costerebbe 
al pur esceocamente bello ffiNG un voto 

non ecce so.se non corresse In suo SOC• 

corso un elemento veramente •nnovadvo e 
imeressance Quick Time VR. 

Si tram dt un evolUZ1one del ~ no«> 

Qu1ck Time. che c0<\$ente agli sviluppatoli 
dt ricreare amb entulOlll all'1ntemo delle 

quali l'utente può volgere il suo sguardo 
virtuale In quals1as1 d rezione e con qwlsQ• 

si -ngobtura. L'impiego d1 questa nuov.l 
tecnologia 1n ffiNG conrer1sct un mini· 
mo d• plut1crtà ad un programma che altri­

menti patirebbe d1 eccessova r1&ld1tà. 
All'interno delle varie scanze • dunque 

http://www.oldgamesitalia.net/ 
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poss1b1le girarsi e guardare dò che si vuole 

semphcemente muovendo Il mouse. Non è 
invece possibile muoversi Rs1camenre all'in­
terno del vari ambienti. Tutto ciò che si può 
rare In questo senso è scegliere un punto 
di vista diverso rispetto a quello 1n cui d si 

trova. scegliendo tra quelll che sono resi 
dlsponibil1 dal programma ed evidenziati 

nella piccola finestra 1n basso a des1r.1 sullo 
schermo (il ponte d1 comando ne conta ptù 

d1 IO) 
Rimane l'mbarano del YOto.che fune 

andrebbe spenetcato. Ml spiego; ,1 ?f'O­

~ e esceacamente bello. ma molto 

poco Mltent'tlVO. d'altro anto fompiego di 
Qulek Time VII. lo rende interessante 

Pot1remmo dare dunque un 5 al d1veru­

mtnto offerto. un 8 per 1'1nnovuione tee· 

no'O&oca. che potrebbe d vencare onche un 

bel 9 per 11 valore documencanruco che 
sicuramente interessa aglt appa$SionaO dt 

"SarTrek" Insomma un prodotto interes· 
sante da esplorare ma ben poco diverten­
te. 

Diego Antonelli 

• Inf o srrNG 
Jntfì 
ract.lv• 

T•t>hni .. "'.tl .M.tr,u1J è di111.t0n1bl le 
a la Lr ve r sione ~ ctnroa1 cho 
Wlndowa. Noi .ihb amo pJ ovato 
IQlO 11 vrl~ eh noc~ •it• 
come roquieit1 Wa Jl 1n tt.tc 
LC' 111, Pertor.1 '460 supe o 
ri 5UI cli ~/Jo IB pe1 l'll"l'leço 
della tecnolog • (lu ck l~e 
\1'2J. Sy&tcm 7.~.t e u.~ ~lLCIO 

CD·RO!I a doppia vo.oc!Là 

QU:ICIC TIME VR I 
Ewaziona quaat 

v..i• A TiM Senza 
p :.de • 1 "Piegar 

.e- caer:.te l 
f I i Ol\Ullfr. t.O 

e grazie • qo~e.ata DUOV& 

""""'! 09 • • -· b • 
• ~re aer • 

ll'J!MI ·~tJ ~ 

d1 ta ZIA e al A.A e 
i D modo ~ f ;TaSre \JDa 

•A.PP- ClllPleU A ) d 
O. entlna U'b1 • t• 

L ut I& d.1 Qu.1 1t Tiao n, 
.nt• di •e l~• • 

• o spa:. 
r • ante l pun di 

vi te ln 
"" do f l.n • 

ft'<llljJ n. dln 
<r.i••ta • t.O 9 

Sotto ...,·trnfNg1ne ~ pont• olo­
or•"""" \IVOto (pnvo dii akuna pro­
onmmai."Drw) ,, u tn bnso 
,.,,...,,.... .. M10 ·-~ 

a In! •res ante~ rma npphcatione d Qu cl 
ome \/Il • I a la ~ amboen1 alf .,.,, 

l • L terfa '" 6 molto semplice e Intuitiva, 
anche pe quanto mownen 
sguardo•R petfet1amen1 "atmosf a del 
telcM • Schedo tec'llChe dcl 1 agi1Bte e c.re<1li. 
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Il teno m isterioso caso affidato a Edward Carnby 
si rivela sin dall'inizio un incredibile agglome rato 
di e nigmi, puzzle e pistole ri armati fino a denti. 
Paolo Paglianti indossa cappe llo, spe roni e 
cinturone per fornil"Vi un dettagliato resoconto 
delle peripezie che vi aspettano a Slaughter 
Gulch. Un doveroso ringraziamento a Andrea 
Giolito d i Milano per i preziosi consigli! 

ALL'ENTRATA DI SLAUGHTER GULCH 
l ~a del l'051lO ÙI'lby a 'enttaw del \ÌÌlfa99lQ la 'IOStra 
pll01c1 t.1Ppa sarA etrte VUOI~ la trad00ne dei l\'ligftoi'l westem, il sa:oon 
Pmn• dì tvl.10, pre!'dete la ta ca di bt!lllìna, sotto 1311!~~ g_u-:::ni<l,;;:;•......,.._. 
entrate ne Sa!oon cb.-e troverete una mèlfata ~ pak'o), 1,1na chi<1ve (so 

uno de t.Mlli e un w d 1ietroUo (nell clogòlo in altti à des1r a) utilim~ 
la 1aoica dt beoZl!\a ~ iJOll' tore JX'f assinerea un ti1ma!O d1e ~ mostrera 
~ che è surusso a Gtkti illldate pot oelb SIJ'!: no 
net a ar.goio swiza e prendete la~~ di liatnlM'ei 
l>bl apperia appaie pistolero rif~"'ll!iOt!Ola balcmata per ewarne 
(Dip ISP lo affronia:e e lo .xodete. Ottert'te solo di peidere IJfMOSI COipi 
Esaniitiate ~io scaff e dietro~~ per uova~vna liot:Wta !che 
W;!ete utiliWre per iec1.1perare puou \111<1l. una b6ttigliil ~ dell'c)JçOol etiltc;o 
Lanciate la llO'tìg co •1a uno de> muo, pr~e J çettore che trovate 
tra I coc e lltllmlelo dieuo at Pl,lOOfor!e per~~ a ona ballata 

"'lpCll'.a:'lllSSlmò lampada Spìn9ftepot ~ co:no des\IO 00! 
teschlO ~ bui e! e secondo~ che appare dalla botola e 
prende oggetti dle asaa c.ildele pei 1erra. owero un asso di quadri 
e uo proietti.e d oro Scendete nella <antina. actendete la lampada utJla 
zaodo pell'OllO e 1 f1amrrnfffi, e 
plendete 1 bastone di terrei ap~ ~I 
muro Cercate da\'anu itlla prona 
bott dcl sinst a per aprire :i.i pona 

nas<o:sla. utJìnate la~~!.-
per I scappare ~li~ 
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L'UFFICIO DELLO SCERIFFO 
salendo lé scale. arnverete nella celta~ "Man<ino• esaminate U letto per trcwaie una pietra, 
qu ndl ut li ate ba$tone ds ferro davanti alla porta della celta Pllr prendere le chlavi; ~ 
pero attenti <'li PQUo da e 1 siete s.i 1 Pl!fchl! ogrn lilnto appama un piStolero malintènllonato 
una v6ltci usciti da cl!lla l.lno.ate a ~b:a cootro d muro e J)fefldete èimUleto fra i frammentl 
Ol'.a potrete p.m.ire .ittrM!fso d pootacolo net corndoto sulla destra t.asciat"f? ~defe l'u1tlma 
stanza, Sttperate ~ persiaco!o ed entrate nella stanu a desl!J ~. esatl'linando far~ tro­
verete uoa stella dii scenffo delle cartucce Apote poi la catena che blocca 1 fq alla rastreliera con Ll ctu.we trovata nel Saloon 
trMrete un magnifico W1ncheSt 
Use te, andate veM destra e spingere velocemente I <l!maotO davanti .aila ~ dop(ldlc;hé ;lpritelo e perquisrtelo per trovare 
un fuole Sa te la scala d1 corda prendete la frusta 'QWldt seguite percorso to e girate verso sm1stra, d<M! doVl'ete 
~dere la corda voodoo proteua ~mortale rawo rosso mtemlltleote. 
Tornate ITKfietro e girate verso denra qu1nd pt05e9 e ln questa dttllOlle. ~la c:art\ICClera e là lasua d piombo 
{quando la ut1 zzate vi piotegge per un po da colpi det nertllo}, quindi carote it 'VOStro W1ocllestef con I proiet te doro. 
sparate .Jd<IQsso a cow-bgy che VI a5petta d.11/anu ~ c1 j)(lftll e prendete il sacchetto di $q)rp10t11 clie lascia cadere 
Nella stanza wcc~a, troverete una b&cetta si Gatltng e. Vl(ll'IC) al barile, una mscoa corta Una volta fatto nforn mento, 
tornate ndietro e sparate con 11 Gat&n9 contro la pQl'ta del JllCCofo ~1ficiò sn le9no dopç quak~ raffrca, aodando contro la 
pm1a. potrétl.' éntnue 
Utilizzate subito la lampada, qusnd1, ap~a è poss bile, usate la Ulfda vcodoo, aW19nalévl al bordo del trabcicchetto~_e,_~-­
l<1st1ate c.adere 1( ~cdietto d1 scorp1on1 per hber11rvi del boia. Ora potrete aZlOl!ar-e la leva e prendere dal fondo della stan;i;a la 
carne se<:c<i e la dinamite-. 
Tornate nella -stc1nza dol/e avete trovato si Gatl1nsi (ocrlirQ al due nemici che aqp<1iono dal nulla e atta mt>tersosa ma110 c~e v1 
spara dalla porta). utillziilte puma la miccia e poi la dma1111«!: suUa crepa. <11:tendete un fiammifero e nascondet11v110 fretta 
dietro al barite 
Supe;ate la brecoa. passate ~ulla frec.cla ie01p1ta per terra, quindi proseguite lungo~ sentiero a smsstr• (facendo attenzJOne.al 
pisrolero che esce dàlla porta dapo l ultima curva) Uoa volta arriv<1t1 nella stanza con li maCthtl'làno. util zzate la ste la da sce­
nffo per npararl<i e poc la fr~ta davd0t1 a esso per apr~e la p(lfta da cu• e appena usc:rto il pistolero 
-Or a non -v1 resta che superare questa porta, ,P(elldete la bòc· ~~ 

cetta e 1 proiett1h, qu nd1 cenere lungo la passerella sp1Cctiere-c 
te autornat1eamen1e un balzo e arriverete al secondo ~no 
del sa1ooo 

Il SECONDO PIANO DEL SALOON 
lJna YO>taatterrall d()pO M$81to !5imllla'e ~~VIOl'IOal bUcoln meizoal 
carido!o d<M! tr~te un ànelio (da CUI IJC)lete stao:.iie lo 5roera!dol; ;icc~ie 
po1 la laftl a sinw •con un llàmmWo e~ la PoCta che SI ~e 
GlUllll nella OU0/11 stanza tsamt(lS!e rCl!9fo9io a (U(l.t. qut!ldì- la catne secca 
ltll aM:>ltOlo. lfl modo da nct"ll!fe un IJ(!ttol!E' prEf'idete poi lo stendicalloote attr<l­

~te 11 qùadro 
E1aoltnate dmobi~ a sirast1a {lrovereie-un.a ~da ~. un ~rlrzato 
r('e ul'l.l ~. !iPngete lo specchto ~rad> eossoper UO\l'are u11<1<htave e PQ1 pcen­
dete I.i frewa dalk1 $tiltua con fa faretra Utili~ questa fll!Coa sulla statua di 
Cupido Tornate 11\dietro riel ((l(fidoio lpassandO ~ la sl:iìnia èlell'awolt®) e apnte 
con q~ta lltt1ma chiave I<! ~Ilda polta sulla dèstra 
Pi te l'amPQ!ll'I e uul1zzate 11 diamante (per otteneno, dovrete •tJSare I anello) 

oethio aeMil stawa pei 11ovare una ~aiola ù1 <Mucce . .Uscite pot sulla balaina· 
I.I dovt dovrete an~re~ sinistra e mettete per terra lo "St~ront 

_,!~~ij~~ l~!lestra eia Cl)! vt.sparano lldd05so OuaiìdO ~vostro awef5allO c:àde . .spsogete I antina déstr.i 
creB'r\11 una p.ma·oo <Oll cui entwe ne!l.J stanza 

1rnir.;r.e ietmo·w: .... , ,.,,~'ttOYerete,tra t'attro~ OOl!do di fleB\ IGtchen'i e prendete la chM, il OflPOS'tiVO 
d sc.an e t.tlOlo lomat indietro nel corrìdOiO ~per la passatora esterna la stan-

za CDI" la statua dt:aquild} e~ fa pnma p00a sulla destra No ~ 
na entrate. andate su!le sono oilPP<J99tate per terra a Slfll­

rral2 ~. dispo6'trrodiscattoed Shper~ 

na: al centro~ stanza Pieodete poi barile di peuofìo ut 
:e ge--~ riel pano e~ quakhe colpo COll'JO ber5atjto sul 

.. ...., • ..,, dertro utwerete un bastone da guen;i In QuelO modo ilPf!" 
iete ancl'e passaggio dentro cui dlMete QWlamt'Ote 9ftlatt> 

ZETA SOS 

• 
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LE GALLERIE SOTTO IL SALOON 
Una volta arr att rietta cava acceodt-1~ lcl ampadd t! cortete ~ USCM f!>l!-

tando due pipstrea1 Sattat la PMl.1 pèdana. ponn d'!il900c3leversoìa 
,_!!~· 5altat quind q e sulla Qllìnta ~rso deStfa, e utìlìZzate ~ 

bastone da QU!.'!'4 indlc1f10 per poter pa~re Sulla sua pedana trweréte 
161'1 pica:ila ~ un a sa:ola e proietti! 
Saltate ora su tutte I eM per fa e llJJPèl' e dlu 

q-a-tt~ro--=-1n1-'"roe.~~una-'°'vol"!ta·-dl'TI-~a-11~s.;;ull~'~i-"m.o:.&..;;;..~ o d ano per f.ir appa re lo Sire< 

qone. che VI "aWoS19erà• su una specie d asceosore t o ed tioo de paese 

LA VILLA 
Non appena arrr~ lll ~enorme )-:!la. ~te assali!! da due Cl!t!IVO<' àie 
do<lrete UCCldere ~~ QuestJ d lasl:eran,'lO cadere ~terra 
una preziosa boccetta. 1111 ofiiidro e ll!lèl cbl<'M?, ut mate quest uit ma per ill)nlll la 
Porta sul I.i 51n IStl' a 
Una Vòlta dt!Nèltt nell.l nvova st<lll.la, ~ riate a tmlo per lro11a•e Ulla fd~tra 1JpQ-

9r.iliai, date un·cx:chiata approfòridila a, tre ~on d<'lia I b(('f1a (lJOO dei bli 
dovretcapnrlo1:on la piccola chiave 1rova1anelle9rotte ap~ 51Jpe1ate}. qu·rn.11 
esam nate 11 busto l!1 fon<lo all<1 sta'llil per trovai e urt oroloQ10 dcl ta~no· u'iC1te 
dalla st<lriue ut1l142ate l'o~~F.llPflfe ar\dle J ~u;a pòl'l...,a .,._,. ___ _..... 
In q1JèSta ~tanza rrMrete Ul' alleato chetut• ' " 
t.'Ma vena ucoso subito d~ uno torrible, dlt! 
oatur a mente dclllrete abba::ere rwllòte 
anche S«Olldo zombie, q\JIOO sparate COfl" 

t•o la "tta<Oll il Salii!! ;u!la 
~di ~ pe< ~'tare automa•K'.artlffite 

dalla flllt!Stra 

ppena arnv311 nel tero izzate LA SALA DA BALLO 
~te ;t~n!etilsecondo p13'l0della V& prendete 
la pellicola che 51 Kl'.'CI per tena PCI!~ t8"0lo per IJt7.; 

a pieUò C f olare al n-

'O. una volt.i Nltl <Ml 
M0$1 • ut1l1ZZc1te I asso d 
quadri sulla tomba a iSt • 
quella contro tl muro de e­

difiCJo e prendete mess<1g. 
gio sembra proprlO che 11 

un cl1è dOY!l!te utlla7ate SUI ~ 111 modo 
da~H1'111We 'la sezione del rroi:o. 
Att~te la sala da bàlio e pn.>ndete eia gra6s(h1 la coc(la di 
chi a .a chiave pe_ !a cassaiOrte e lo~ttHo ate atten:zioneal 
naro suooatore ct--e 09fll ranto VI spara a<ldossOl Oopod ~ ~ 
mmte la sta•ua de uomo i metà della stanza per ttòllalt' un~ vostro nemico vog 1a la ~tra pelle I 

'----~------:;==::.......-----~-J lfl!o Q\llnd scappJte di coo.l luori dallò sala, evitalldo 11 nano che 
1n1Z1a a girara Per U1(1re, dovrete con~ dietro la tr~a (che g1«1zre a Ul1 91cico prospetttCO 
nastonde u11 ~giO) ln qUè$to cò<ridOto potrete u<od~ con fllll calma il naoo, uscite Poi p;r;sanoo 
pe< la porld 1n fOfidO vi (Onid010. 111'111.lte I proiett e dò 30/30nett.J ~rratura detl.l P<l{til dt I ronte a VOI, 
qu1nd1 uh~t«ite d 111d1tello per farlo esplòdere ed el1mmaie la ~rratura. 
Entrate ne la sta112a ed l'Sél'rll™te conQJra 11 tene d<t;t~'!tl a ~.'S~!O .~.\']~Il !1° !!':1!~. !MO-
ne) ~ lJO\lare l.Jrlil lamnadioa. un detonatote e a mappa, ilndate ne!lil p;irte 1iostenore oollastol!'li.a 
utlliutite la l;impad na e la corda d1 dittarra per "lettere a posto m.1(chinano a pot 1nser11e l~ pcllK.ola 

per ~e un secondo !Jmato 
Eotra1e nela ucceSSNa, •cercate 11 q-.. adro davanti a VOi(que!Jo'mde e continuate a recare 
I nché noo appam la c:on:tJll'laZIOl'ie 806' ora potrete ~are la p()rt6 della b3n<:a nfatt1 lem1tril91 a-
IOO non ent a:vio .n f oorone 1nse•re la deRa 
cas forte e ut aro chlaYe della cassaforte per apnrla. UStira un 
t:pacoochevi ilberl!Jamu14!to'1Cflano corre•egl detra~latelo 
velocemente fuoo per r!preodeM 1·09geno rubato OOp<Xliclie tor· 

a c;maforte e prendete la a gena e~ sc.atola dì pmett 
Dopodiché aprendO c011 comandO cercare la firestra. gterete 

• 
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IL DEPOSITO 
A~ atterrati ln<ontr~ 
rete un amteo barbuto 
'"e vi dar a uo messaggio 
prendete I ampi:>lla (~ 
naKOSUl dietro al baule). 
qult1di te{Cale vicino ana 
zooa posteriore de carrello per trovare una scatola d car­
tucce e vn cootatto n Q\jeStO modo ~hre1e ao1omat1C.a­
rnente suf carrello e nu rete a 5eappare <Idi depo$1to 

L'INCONTRO DI MEZZANO TE 
Una volta usc1t1, utt izzate detonatore VIC no al canee let· 
to e po11I COf'ltauo per far saltare n aria la ~taz1one del a 
fl'frovìa Awte1natevi pot 11 a 
ostema detl acqua ~ lo 
·scambio appoggiate Pef 

'lel'fa la val ~tta e la chiave 
cornspondente Come e era 
da ~~ttar~1. 11 vostro awer 
sario non sarà dr parola e vr 
ucoder~ senza pietà 

NEI PANNI DEL GIAGUARO 

LA STAZIONE 
DELLA FERROVIA 
Al temllne de vos-tro Vlél99'° entrai 

bno neU'eàif!Clo a la vostra destra. 
a.te uoverete Ul'I ferroviere fanta­

sma dle ogru volta Che V1 vede 
evoc:a due pistoleri-fantasma 

ma di tutto. ~sPlngete4 ca:;;rt~:;.;lo;......___~ 
appoggiato at muro, m modo da r011Etsc1are 
~i;lllo e far cadere una chiave. che ovvia 

mente dovrete prendere. Dopo(! dle facen 
do a11enzione agli i:M!ntua CilltrYon , esami 
nate 1 tubi sulla destra appog91at1 al muro 
vK1no al airtello per trovare un tenditore 
ul•l!Zlatelo ~r colpire tre volte la campana a s nistra del 
por:ta e. non appena questa st apre. correte ~r UPE'rarla. 
pnma che si ch•oda come una 9hi9l1ott1na. 

~mun~CMrnasitualà~c oal iero oe!corpodi Utr!2._·<0~~~· ..... 
dera un~ m&ooe ~ mt t 1 f@(Uj:ll'rare la st.l~ d'oro delt'ilQUila ~ dle la fiamma magi­

ca si spenga Uscite q d1 (l)ISd dalla U'l'fma. attraversa e omttero e usd1e dal GìllCeb En!ra<te poi riel 
Saloon non badiOdo al t.JttMJOe \ieStJ o di rero che Sla ft\IS!al1do d pogionil!l'O e.~ sa e le • ~. al 2:lllll?~ 
saltate buco ril!I pawnentaeconell! YMO laf nest!a per !plCC.are ~te hiltzoveoo tetto de prgiooe Oradovret ~ 
sentiero findlè non amvate alla brea::ia nel muro da CUI cooend<>. l)Otrelè ~~altro 5àl o am..ereie (:OSI Slk dav Ila 
~ dcilln!'!e pcendete aot~te ad oro Atdale POI 1rerl0 ~e poi~ le rotale per raggK!llgfre retro del deposito da 
OP pnma Siete scawau coo Cillello Qoì llOYM!te di lll cui dovrete t!Mle!_gei:e la~ che ~tera 111.'fa 
Entl'atepoirielreabbiaoeo<tll la ala~adeslrae mmergetefa~oelbal'.te~te1 dròlgento ora~ 
affn:intaie pnrno lupo marinaio. che ~ u«ìdere grwe al ~o art;gll<Hirl]entato 
un<i ~ eoua nei e rmero 111Contrerete Il~ o ~ the dol/fett' elimina e wloeernerite • tempo a tra d pos IOiie 

sta per faure 
nfone entrate a gtDtt.l e ~e I aqùìla d oro re fuoco per completare l.J msieoe aftiiW.a<.'I ~Ilo weqone 

l' INCONTRO CON IL DOPPIONE 
R1S01gere a tOmba. prendete 11 ~ appoggiato dietro alla vostra ~poltura, q 
raccogliete la • fat cadere dallo ZOll'.ble tra 1e ~!E! AWIOllatlM al vostro alte!' ego sen 

, ca,t!o,{è t~' \'l!loce d< vo:_ .~ ~~ En. terri ~ Col! Jll!!C.!1U01~1V1~~al~~.??~~-
Riprendett-ll e la se~ per an:rvare alla ostema d'acqua; 1asoatevi cadere &Ila ~ e 
utJliZZatè sapone metter!! fuor corribattlmento 1 mostro Che orrol.J da queste pan Prendete la 
boccet!à e-la spauo!a lasoata cadere dal llOStlO ~e ul!Wate quen davaoti di 

llO delta asteni.'! per e ~~le cawerne sottetranee 
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LE CAVERNE 
Prendete pOrta da a t a patte della stania Anivat 

attaccano 
i~:~~e~ba~~sa1le~>~ 

r spei•o a vostro pei;onagg 
tata po vrrso destra andando 

• a des r df t aeestr.i drw a <Ics! a e 
Colt non VI serve ptu e pera• la ""'1" 

dov•ete .,,.,,....,e na trent d!CO!pld< ~ 
ò !ti Uccde eil mostrocoo sei n!VlllM!ri1te 

Nella lih!ena tnCOOl!e<e(e w a!tro mostr 

preoccupateYI se peiliere la puii(o ~I! 

USCite. ~la brocCa d'acqua sulla1 =tra 
•t11t<tr., ~apire la port<\ pnrna 

,_,~ .~~s~Oettad per.ipre neimontacanehq:ll'~ 
pcmftirio di porallana appoggiato per terra e al100oJt la :e • porC!llino con:ro it 
mllrO per ~ tra i SUOI <0e0 una fastma da da l'lll(l'OSO)lllO Dopocktllé e dal' ~!ISOie 
Ubtiuate 1a laru!na dcwa1111 al l'!l«ost p o q ndl esartonat lo C011 e rea per vedele I in-

gt.111d!llleflto ~ vetnno le clllWt> e®' ate 1nd!Cano ofdine con n pu!SantJ 
Prt>rnete QIJlndt pnma ~ bia11Co, I venie d blu t JlOl I ros~ per apnre ma "'""~ 
Ajipena eottati nel labol'8to io ~ed bancooe alla vostra Strustra Pt'r tm<r.>r• ampolla cl< ~ 
no, po. l!ndate davanti affa ce!li dove è noowsa tt dollOI& e ullliz.ute non "bP..ete"I poz!Ofie ~ 
sa per due volte cf15egwto ~41 t'ldott1 al muwrn terlllQI 
Andate verso la ce la del dottore. OOlè ntomertote al~ vostre dimel\wni ongmal purt oppo PI! VQs 1 

do1torè maiera però a ~re! UtllllZ•te 1· ago quindi colpite a m.tni hude lllmeno. una volta 1 9 ganttt­
~o dottor~ OOpo averlo uctiso, pren(lete 11 ttac.one d• a!}'lmoniaca, ~ I w& d1 pajlld e la eh ave e/le 
k1scia cadere qu nd ut tinatl! quest ultima per usore 
Ora dovete utt 1zzare la ponone per rlffil)icool11V1 d1 nuovo Quindi èlt119etev1 verso ij b!Jco net muro sulla 

, __ ,._._.....,_.., __ .....,,..J sinlStra sotto I tavolo arriverete davanti a un baratn:i, eh~ potrell'Superare utd1zundo il .fu$ I pe~c~r -~~,.;, 
$.lltarlO Oopodl<he Pfendete la lxlc:cetta con poz one oe!l'angolo e sUl:lfrate la porta Ora ritom~e a la grandezza natorale e 10<ontrerete 
vn mvi.nte, cht dc'""e e111t.ilt' a Mt• 1 costi, potehe e declSélllletlte più forlt' di voi ~nate 111vece dle $1 allonta!ll t~te ne pou.a 
élfiooone da cui bève dJ cootinuo la boccMta con poz one appenar~ pei ndurlò l 11!1 P!(Colo r~to d1e potrell'UC:C•dere Sdli<IC 
oandolo Prendete Id colla e utifruatela m questo modO rete scalare la roc ~ sotto la botola nell'angolo Una volta saliti evitando 
accuratamente~ mostrO deèaP$to. cettate d prendere suo aanio appoggia10 sul tavQlo e d1 gt!ttarlO nel buco da s ete11eno 
Quando most o Sàlta nella buca pet ragg '19<'1'1! est.a p<~e la wrra di ptOmbo dal 11\CiJd nt! e sping~e qoest'Ultima -.eoo slrustra 
pe1 prendei@ hx:dt dovrate- •cercarlo } e ooa bocce>ta 
Nella stanza successiva in(Ontr~ un temb fuo~ilea: ~~-~~ke~ vi COllVlel'tl! teneM tontallt e uc:odeilo a fucilate pe!Ché nel corpo a _ ,,,._, 

(OlpO avrestl' ramentl' la ~-
9lO ~poi la parruca e 1a 
mooeta dlelasoa cadere e Ubiz· 
zate QUeSt'u~ nelfa lessuia 51.1 
ma/li esto Pff atmf! la pona 

I 

LA lIBERAZIONE DI EMILY LA SFIDA FINALE 
Quando amvefete sul fondò del pozio, prendete la scatold 
dt fiammiferi, qu1nd1 aprite la pot'ta ed entrate nèlla nuova 
stanza, dovrete a11111C1narvl al uo_9!olo che è sulla sinistra, 
senza però entrare ntl cerchio d1 lava che circonda Em1ly, e 
utlhzzare la barra d1 p ombo e 1 cerini per isolare la roc<:1a 

' verde Prendete poi 11 ~ton~ malefico lornwto dal piombo ed 
entrate nella Port• nell'an90ki 
a sinistra iJcodete subito ~ 
mostro che vt viene incontro, 
prendete I coltello e aspen;rte 
'fino aU'ultuno prima di lanclife 
~ flacone di ammoolélGI ~ 
la par.itia con le punte. I!\ 

• -.-ìii@O (l;; Tar rinvenire Eniìl'J, 
che VI salvef.\ da una ~ew­
le fine 
Ultlizlate pot la parrucca 
davanti alla pOrt.t per far scat­
ure d meccanismo di apertura 
qu ndi super ate la PoJta 
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Correte rn.f"lediatamente sotto U pot!ICatO 
a a ~Ja wusua e utllJzzate davao11 al 
totem de aqu a ti b ttone mal ft o 
et m oare tutti r nemici a p;trte it 'llOStro 
avve1X1no peg91ore. In ~ta stanza, nel· 
I angolo a destra, tr011erete.iioche una 
salutare boccetta. 
Quando avrete ripreso il !iato correte Vèl$0 I' .inqolo a sln1• 
stra stando molto attenti al vostro nemico. prendete è ut1ll1· 

zate guanto d1 lattia, ora, ~pie stando attenti alle raffi· 
che de vostro awef$élOO IO armat11ra ~cercate• davanti al 

rub tto ro s~ e!!!.~Pf~~.~~ !.~~letto.~!~ ua 
Dopodiché non v1 resta 1:0e ut~•zzare ti coltello colpire CJM 

etenoc Y1C1110 alfa ceotrafma e tornare lllCIOO al totem dopo 
qua éie St>Condo, il vostl'O émlcO r marr 111fa I 
Prendete d sacxo di catbooe d1e si trM nel! altro angolo 
S1anza e ~pas5alldo per la JXl'la appen.l aper. 
kxomotMI. mettete il catbone nella ca!da«i aca!Ode 
eco fiammifero e infine spugete la lm 
110 modO luggin!le coo la \'OStfa ama da 51a1; 
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LA PARTENZA DA NEXUS 
Parlate con xa ·v.wt '.S yovr pian' ), p~te 1a gtowtamp e 
anoate à ~t per due volte l..liic1ate I ncantesl(OO Ruot 
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:rranslN sul mJr~er e trasf~ntelo sul 
steer;ng stone Ut<fizzate la stecnnq 
stooe ~ à•nvare ad Ananus 

IL MONDO 
DI ARIANUS 
Andèite a nord.est per doe volt~ parlaM 
ton Jarre (•rm no godt J • "Uin we 
~\ later7 f !"), qu1nd1 pr~te la 
v.hlte Sl1Jrl. tclbòw pipe, la~ 
e la bread 5ftce Andate a est, ~ 
cont.tmbro; rmHaplo[ I . Whoa 
takl! 1 ~ [ . por P!'endete 1 COii. 
dalla bottiglia, .Jndate a nord e poi a 
rOtd-oYesl Prendete l'èJbò\.v P.lPE' dalla 
~ Ile!' tera, GUindi pclr<ate coo 
t·od Dwarl t "COUd 1 ask )OU t I 
"\\'tlydòr t yo1. IX tlJe prpes7", ·'Wl-o>f 

aboot that boii I • "Wart a second 
•• Teli yoo wh.lt! I ", ·1 don't thm 
that I l · Who Ciltes about l I 
A.'ldate pot Il sud-est noid e lanciate 
r~mo Heat su! sensore 

Pro>eauite 11erso 'lOlll 

due Y0:'1e e ~ite con 
naven· l you t;een rescued ~ re 
\\1€11! heie ! I " · That's ali Thin 
te-a M sud sud. ovest SUd~ 

:ie ug Se~ pet 

lhJlxJ rst I •. 'Nto/ 
St~n !;naw You 

Saliti•, ancia-

\IOSIJa Oavt:' qurnd ut:aute ~·oem·,, ,·.'heel 
sfondo e c1lcca sul Castello di KIOg Stepben. 

IL CASTELLO 
DI KING STEPHEN 
Andate il nord-5t e poi a oord, c_onsegnate t·ane o ai glWCI e 
per essere porta cospe!!Odel I\ • C\I dovrei.a r ta~ le 
~tle penpezie causi~ gaw t tome I l . w 
<e this t, ta llSOt• dal Castello • .indate vroo ovest 

preodete la she I' dovrete utJ uare l)(\f ~.im Id ~barra ($1 
me da la • a e a l1natra èlPllte lo shutter e anrta\e a 
n<Vd pe so• 
!erri!! boo~ e 

l\ea 
e eate 

a tape-
St.ry er:~ 

anda 
arazzo 

\1!fli0 CM'St e 
Maao, 

aovret scamb!àie 
e lefe "Sò. 

re a 1Mzard huh • , "lf 
you tia•e t111s dungeon J . { 

• iow 11xart y d-0€> ttiat 
I l · . Andate poi verso 
SJd. e- t.. sud e poi suo· 
ovest pe• risa! e w• a 
vos1:r11 trerie<imata naYe; 
utlfttzaté "Steè11n9 wMel 
e dlfigetevi verso Drevf1n 

Il SALVAiAGGIO DEL DUKE 
Andate a llOld-est. llOfd.et e Po a est. r"ette·e .a rmalade 
sui a bread oee r petete tre 1IO!te questa cpe aZJor.e e cnnse· 
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9natl>I a rilbetK: Pi ' te parchroe t, ®te 1 cand e holdef 
;,i •mbeck e ettet a whlt 1h•rt nen JU9 P10SC'qu te vec>o 
nord. nord anciat' I ncal"tes;mo I I $en r e e nuate 
verso l\Cìrd And te u at 1 oca t mo r • S1'rovd or 
Dà~ btad s rt e 
andate a et oascood io e a 
legno su desti prende! er e 1: • .iatl!~. 
Quando ve e a to 11i Re S eph aporie :eg 
\'OStrO ~ ( W n t tlle some1 éìbout I l Pl!rhaps 
you could • wt IS he tower loc i•ed What at>ou• 
iM e1vei1 p Vt!rY ~ lt look ke I I 

GIRANDO PER 
LA MALFAMATA SKURVASH 
Andate verso orl1 ;pctlòle un Po ura volta sola q nò .i 

tate lo S!reet Rii ( O cooise I ~p I d \IVa t h ), 

And.lte a meste OOJXl eW!ri.' si tJ cali cr.• lanoàtl:l 1 

mo Swar> Il to Sttf!t>t Rat ( l'm look g for somet!t.ng• 
rìght I .1 release I I • T •rat i.i O(>t, minate doli e andate 
ve® r10<d-f'!ves1. PW1dile lii pl)<bat' (&su la s1rns1ral a11oate a 
~ud<éS\ ('St. 1Ud 9111 o~ SI pM otrovarv • Ila •tdnla se9reta 
d·?lla Elven Sh1p RomPPI 1l lucd1e110 con la prybilr, dpntc la 
strongbo>. e prenekt. I~ T p1w. quu1d1 andate deste sa111e. pQI 
l)I0$1!gu1\I! v~tse> nord, e po ~t Consegno te il 1ewel '5adc al 
tiar~~P " ve 901 som 111109 10 sell qul(ldl ;J<:cettate la prova 
d1 l'!ug'1 What s 1110 you> Of tourse I rn 1~te1estèt:l l 
· W1>(1~ !11e i.arg~\? •Ali nght Il' on tM job 
Andilte P&r due ~olte verso ovest, poi a 11ord-0V$t, e Onse<Jr>B· 

te le mon alto S1 ~t Rat Awet te che tor'11, quind ngra· 
ziatelo ood WOlk b:pen Y but i l Anelale a ulk>st. 
es sud-t>S q f'ld1 r • 1 locfçp;ò; tlt! IOcl: cpe aprue 
porta Il at q t ord ne p. m" 
e turo a .i tro p1 ~ booi.. 
poi esamma•.e orologio e ictate Wr.ie T me T l!l1e 

Oark Time Prendete 'la e a I tesimo C ea 
Re.itrty Pocket su portra • Andd~ a d per tr ti 
"-lercari•e No I h.wen 1 Ste'l hrm Why yoo tnmo 

fe to be lt quit s mp!e. 
m I • You t h IO lro'.;' •• 

Er ~ ~ '> Hov. l'l'lUCI\ • 
Ul1a vottn olt rMo ml.M! andat a Ovl!S'~ nor<J-O">est. est e 
d.lté!o a Hugn c1 QIJ to pootO en te ne Torre e vl!{rete r n-
cfliusi .jll urca ceDa S ;nqete I tavolo contro muro aprite lo 

• 
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tiutter ;; gua le 11 continf!n' uttu.111te 'Prenti t llòta 

nome) Andate pai a sl.l(l-es1 e inser•t J lockpick n I.i porta ma 
do\>re 111 zzare a seqU1!1'za ke, pu et.: Andate q dr a 
l'IOfd.eSl elanoale mcaotesu-'o Mol S\l s u Prendete la 
necl:Jaceep011ornatell'(fie1ro~wd-(r. t Oradovr leg 

~etc l>apef trovato pM'li!, c:onstdef e parola ttta a a 
ll:Jella del {()l)ll'leflle !IJttuante dle .ivete visto dalla f tta della 

ia e _plelllete Je mBlll (UI formano q a 
.paiola ad esempio ~ave '11$tO tuai cort t 
AnstagO'l, oo., e e piemere ie man sono 
O I e E Andate wrso nord mette edloce 

$UI pe!lesial e prendete Bool of dbool; e 
ety5ta! globe Qu3ndO amvano 1 nemit pr ~e la 
nedlace per t<lfb spanre n un a 'Il dimef'SJOOI! Q o 
df1d.ll ttue•wrscSl.<1 

DI NUOVO A DREVLIN 
Andate a <id e poi .a non:kwest. r par ate 1 b oi en 
fli?Q con l'e1boW p pe (do\>rete rit'.mtruirlo comi.' in 

Ptpen1<1ma e Poi nsc 1te 11 cork nella l1xed pipe 
Girale la valve, q4md1rnostr~te11 p.irch111ent il l'Old 
t>warf Andate a sud est, e!i\, pot é<{l111e ti comp;irt• 
nient oeJ macchinano e nse111ev1 d<'ntro l'iron oro 
Andate verso est, pos11•ooatl! 11 crystal g oliQ 1ra le 
manr delta s:t.Jtua e pren latt> 1 A r ~eal P1ec,e lur1ldte 

all;i 110S1r41 navè andand a ovest ove~t. sud, ovèst, 
sud-O'JE'St e sud-ovest e 11 zzat IJ Steeri g Stone 

DI RITORNO A NEXUS 
Andate a est. est, po con t A 4ie Piece a 
Xar e eh edetegli COS<I ha scoper o n g u t Il' 1em1J4 

Can yoo teli me abou· your arch? Teli me 
about Saman • "'Wha d you n bout 
o mrtrt7", Who o ph ·ca11you1 me 
about Lo•nQI?" " e about Taylor • Who ~ 
Walyth? • Let~ ço baci; to sonie oth topic , 
That~ enoug for ight l'OW I 

Amiate a ~t per due volte la te 1 tneat rro Run 
'clnsfet ~ Book o Plya e poi utd1zzale la Steermq Ston<? 

per a99 vnge e ~oodo mondo 

Il MONDO DI PRYAN 
Andate a nofd. prendete la pini;; p1,1nt. proseguite 
ver~ ovest, o~t e poi pr~ndeie la sh Il e la nut 
And$! a èSt est, sud per nsàlire sulla vostra Ol!Vt>, 
qo111d1 utJJJttate a st~rin9 wheel e e 11;cate sul~1 
Trèe (1ty 
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LA TREE CITY 
Andafo a nord est 11ord-est e prend€te la clothes I ne, qumd 
a dat a est pe or a c1 Cook I .,, usta trave er• 

Wori:: You ve g t lo be "dd g , Of course l'H give )'OIJ 

a od R qalate la doU a Elf Cht1d. q1.nncbparlate d1 
nuovo con la Cook You mean 1t\ ~ng to 5J'l1fll fil.e that 

I Af' te per due VOite verso est. lanctate le! dothes Ime 
E I Pr ce Have you met t s human I l ·. Neve!' heard 

ot 01 cours oot I A nght let\ go") 
And t a svd t e aspetl<!te per c.nqi;e volte. quindi 

prendete ember con la shell, aspettc1i.e altie 
due VQ!te e .Jnoate tesimct 

Transpor whrte oisk. 
A e ospet•o d Z ·nab 1·1 

Good-bye 
c.--er.~1e blac:k drsk, lega· 

, .. ,,..,, e scendete 
ov.;ers e e 

nd data deaest 
black d sk el MJw e n­

te rcartes mo TrasportatJon sul 
\Vhtte Qt~k 
Spingete ti corpse, pren<Je1e l'arrow. 
e 1 toadstools. 1an<:1ate la marmalade 
sul 919antesco ragnone e frantumate 

9!1 ye low flowe~ Me\tPte li! shl.!ll nelJ'Hive, taghate il POd 
con la hcar e infine lanclilte d1 nuovo l'rncamesimo 
Transportal!on sul black d sk 
CO!lS('9natc qu nd1 gold stalf, 1 blue flowers e 11 poerry 
bOOk li LII Pnnce, q nd parlate con la Human Prtncess 

Would you '"nd domg me a liJVOr7". 1 t,·•as \\'Ollderm91f 
you d ac mpany me somewhere l J ) Date ~ Book 01 

Pry n la Human Pnncess t No Wa t a vm e [ I". "lhat's 
1 e to say Al'date poi a nord-ovest ovest. sud-ovest, 

ud-ovest izzat la steer ng wheel e cliccate sulla Crtadel. 

LA CITADEL 
And t a nord o t. OileSt. mettete 91t vellow petals nella 
nut e con egnate a I an rT'à e s I albero Prendete ~ nut 
rt"eat Ritorn te a est nord, nord e parlate con la Human 
Pr t'S Would you rT'•nd doing me a favOf'w· "Could j'OU 

s1.ir1 p ayng that tune I l ) Taghate 111 nes con la s/lear e 
p la1e con la D\varf Giri ("Secause vou were 1n trQOble l I 

Thilt s fine, but could I talk [ I "Let me introduce vou 
to rny comp;1111<1ns , Ciln I hall! those herbs'>''. "Car> we 
rnlk ,ihout oth r th ngs?" "Do you l<;now anythmg about a 
9old~ 11 hammer ~ • •Do you th1nk yol.l could get 1t far rne? 
l I C ould you go ask the elders [ • J "} Andate poi a 
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sud, dvte la p1nk plant le herbs, 1 nut 
rneat e 1 toadstools i;illa Hurnan Pnncess 
p<>r curarla dalla tosse, qu r.d1 tornate a 
nord e parlate di nuovo con la Dwarf 
G rl ( 1 don t kno\11.i!bout nothing else 
I • • • Coutd we qo back to tt·1e 
subJecl of the 9old€n hammer aga n? 

This s gettJng us nowhere {. l •, 
V<ryW!.'11( )") 

Par ate poi d1 nuovo con la Human 
Pr ~e~s Wou d you m nd domg me 
a avor' Could you stan ptaying 
thai 1 e I J t;ndate a nord 

nord norcl. nord e chiedete ali Etf P11rice d1prendeM11 cry• 
~tal fragmcnt ("C.ould you cl mb the tree I I • 
Tornate indietro verso su<! sud. \ud, sud. urate I ramo e get­
tate li crystal ftagment nel o ~tump Andate a sud aspettate 
e vedrete appar re Z1foab ("What w I happen when I CTU5h 
11'") Prendete F re Sea P1ece andate a llOl'd, est e sud per 
tornare nella vostra nave e ut I nate nfine la steenng stone 

A RAPPORTO SU NEXUS 
Andate a est per due volte consegnate ti Fire Seal Piece a 
xar That's enough lor oght now I I "), qu nd tOfnate 
ìnd etro a o~t. ovest Lanoatc • ncantes mo Rune Transfer 
sul crystal fragment e ut 1mte la steenn<J stone per raggiun­
gere Il terzo mondo 
IL MONDO DI 

ABARRACH 
Anoate a nord est, noi d est e prendete il pa1I Proseguite verso 
oord. rarcoohete le rocks e mettetele nel pa1I Andate cl sud, est, 
nClfd e poi sai te, prendete 11 tt'a set e 11 th !dren's book Ora 
dovrete sfogliare quest'ultimo Imo alla poesia "Get Tha; Soake• 
e dovrete lasciarlo aperto 1µremendo esc•1 su Questa pagma. 
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Parlale con la Dead Nanny Would you accompany me7 I ] ·1. 
scendi!le e date I I a set 01>ad Bui! r Aridat poi vecso sud 
est. su. g •ate d time d pt'.'r du volt 9" •e la cr 1 e mettete 

pa con rocl:l su hoo~ Asp ttat o po QU d1t11m I.i 
re eaw leve< e end te Andate a OveSt. '1()(d e est. pre ete li 
book e leggMelo qult>dr amiate a C>Ve$l. sud ~I. s d-ovest 
s~ per riSal e fa • a nave U1 uuate C()r')e al sol to 
a steenng \vheel e dice a Kle I ~ · P act' 

Il PERFJDO KlEITUS 
Andate a llOfd-est. flO(d-es\ qu ndi patidte sprezzanti del per--
colo cor Kle tus m not your I iene!. tus I m a.'One 
"Nooe of yollf busin es tyrant • Don t nd f I do 
V1 ntroverete ne e s grete de Palazzo a110ate ncantesi 
mo Hunger sul Dog quind datcgl a steak per farvelo 
amlCO lanciate poi rcantesimo Possession su OOg e. 
una volta che la V<»tra an md è m1grnta n I cane vedrete 
m b .irn:o e 11ero), andate a <1ord poi su e prendete la 

_ _, second.i bottle da sin stra Scenrl te, andate a sud. date ra 
bottle a Haplo, prendi:>te I ~ey 11n9 e d.tte anche questo ll 
Haplo 1nr1ne toccate Haplo per ripr!!ndPre I contro"o ì:lel 
vostro corpo 
Prendete ta cle<1r bottle a1 vostq r11!d1, bevi'!!! da essa e p;is,. 
satela 3 ldmund. qurndr prend te 11 key ring e uuh22atelo 
per hb1:>rarv1 da; v1»tr manan<les FaH• a trettanto con 1 
manacles d1 Edmund, pre11deW 11 vis•• e parlate con Edrnund 
l"\Vould you accompany me? I J ·1 Andate a nord. OYl!St e 
po• a sud-ove 1~111sal re s 1 a vo~ua amata n.we 

·- LA SECRET CAVE 

Andate a no d-est, esl e la c1.ite I incarne 1rl'o PoSSl"i •Ofl 
sul Dog in modo da vedere la taWrna da9l occhi del vostro 
cane Toccate Haplo per 1 ternare n vostro corpo QU nd1 

parlate COI' BcJhhaZar C liave you nouc..,d .inythlnq unvs11al 
about that cave to thc eastr . W)1at "'ould you say f I I 
"· •111e looked cJt t throo1ah thP. tJ0ti'~ eyc~ 1 I ) Andate ò 

est, prendete lo spel· book e leggNelo, qurncu prf!ncfete la 
robe e, quando sr conclude Id visione, tornate a ovest 
Awert1te B~lthazar u Ila vos1r;1 ~copr>rta ('I 1ust had an 
1nc1edible v1s1on l I lh<1t's all 1 need to know") Pnrria dr 
uscire. p;1rlate con 1 Gamblers ( S1nce I w;rs re•pons1b e lor 
your throw, I I · . llrat Il Ttianlr.s p&l"J, qu1nd1 andate 
verso oves1 sud ovest. ut hzzat<? lJ st •ring stone e d111gett~ 
\11 llerso Telestia 
TELESTIA 
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Andc1re .i nord-est, parlate cori la 
Dead Nanny ( "\Nould you a•com· 
pDny me7, I I~}. qu ndì and.,•4' 

ancora a nord~t e p,>rlate con Il 
Dead \VQiker ("\'Vou d you accom­
pany <Tie?" Andate p1)I a nord. dat 
il chliOren's boolt a la Dead Nanny 
fibro deve essere aperto ali.\ pò9 na 
della poesia • Get Thòt Snake e pro­
segu,te verso nord Ora dovrete rtso llet'e un p<ccolo puzzle 
dtecate sulla freccia sn at'O a s rstra su q la 1n alto a 
de5t'a su quella :n basso a destra su qu la n b~ o a n 
stra. poi due vane su quella al centro rn a to. a ·re due volte 
su quella al centro a destra ancor il due volle quel 
basso al centro. al~ due volte su qoo a al centro a s nrstta e 
nilne c,tCCate so quella centrale ndossall.! a robe e p.irtate 

e.on I Dead Owart 1·01 cou~ Come with rne nOIN, I I ·1 
Torn<Jte sui vostri passi verso ,ud. sud. Pol andate due vo te 
verso est e poi 1n su Chiudete ( • t1ghteri J 1l 111se, mette lo 
sullo scepter e poi apritelo (•1001.en ) Pren~te l'h adprece, 
and1ltl! rn giu, olleSt. ovest, sud-ovest P poi S~Jd ove~t 
Uul1nate la steenng wnPel e chcc;11e -sul Kle11us Palace 

ll LABIRINTO 
DEL KLEITUS' 
PALACE 
And;lle a llO!d-~1. ~t e nord do110 
diché prendete I framlll(!nto do doth 
e mostratelo al Oog. Enltate nel lab 
r nto andòndo verso nord J)OI G n 
nua1e ~ nord per tr volte pot 

andate a-OVeSt. sud ovest. l! \-alte a 
nord, una a °"~st.. ntone altre tre 
vef50 nord, an(late mcantes mo 
Unravel lusion su la rune e 1115eflte I headp e n h<r. 
Prendete io Stone Sea Prece andate a sud (att aversercte 
aulO!Tliltìcameote lab r mo). pot ovest e si.d-ov per tor· 
nare sutla nave e utc;zzate la steering stone 

DI NUOVO A NEXUS 
Andate .i est. est. date lo Stone Sea P1ece a xar ( That 
enough far roghi now I I "> Tornate tnd erro veoo ov~t. 
O\K'St, qu1nd1 lanoa•e I incantesimo Rune Transfer ul p(!n· 
ddnt Infine ut ltzzate la Steerrng Ston<! 

CHELESTRA 
Andate a nord-est, mettete id watè( 
neUa dear bottle, poi andate ii ovest e 
kinc1dte I' 1rKàn1~s1mo Rune Transfer 
sulla secondd (da sin1s:ra1 <ure bone 
<s: trova 91a nel vostro inventano) 
Arrl'tlera un drago dd ~cattive ntim· 
Z10fl aoaa·e allora l'1nc.an1es1mo P<iss sron ul Dog, and te 
po verso ~t. dove mcon1rerete un 9rupp0 dr Sarta!', che 
resusciteranno~ vostro corpo{•A I rrgrt. Sartan I J •. I don't 
ha\ et rne tor ·a k [ J I t.anciate I ricam~mo Create Rea ty 

PodPt sul 119. q ndi Sµ1ngete I g obe s I s: tra e prtndete 
rug Andate due volte verso est lanciate ne t N 

V.'attr sulla dear bott!e e bevete quido ora ~ o tn QlJe-
sto !"Odo 'ia!"te .mmur. da qwi~ t PO d mag c1 Andate 
verso noro prendete te sca es P<>l tornate ve . • .. 
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mettete e SCdles sulla rock p1 e ora 
potrete prendere la stone, a date po1 
~est. sud-oliest per rsa re su la 
vostra nave qull'dl appendete rug 
sul beamela ate !'tantesuno 
Create Rea t Poò; ug s•esso 
Entrate\'! de tro andò: ovest 
spingete g!Obe 

e poi vsote ar<ia~do ""'""' 
Lanoate 1ncantestmo 
'i.il pendant trasfe ele 
poi 011 zzate g!Obe per ,,. __ ,_ 

Ne~us 

SULLE TRACCE D1 XAR 
And.lte a est. est e prendete rh1Stoiy book (k!gg1e;•:e•o 
e prendete t10La della posizione cor11$péndente a 
Orseph). qu1nd1 andate a nord-ovest nord e ancoau.• 
l'111cantesimo Cold su e tnoke vir.es Andate verso 

nord, nord~st. qu<nd1 scappate dagh 
uorn1n1-11gre rnom<indo a sud..ovest, 
sud Lanoate subito l'1ncante5lmo 
Heat sulle choke vmes. <Jopod1ch~ 
scagliate lo 21n9er versQ d[ esse 
Ora potete lancl<3r~ d1 nl.IOYO r1ncante· 
s mo Cold sul e cholce v1nes. prei\dete 
lo z1nge1 e andate verso nord. nord·est. 
est Prendete I tione.. tisc te verso 
ovest prendete lo skull e mettetelo 
$ lo z nger. Mettete sullci ~anche 
a robe POI andate veoo nord-ovest e 
attMlte lo z oger. Appficate la sa e a 
Tracl<.e•, prendete la corde par!at~ a:m 
d lrader ("Do you t!Wik you coold lp 
me? • "l'm oo lhe traR of LO!d Xa 
) Prosegi.. te verso 'lOld, leg<rte la co d 

al bone e staQJ aie la irecc a con:·o 
terribile Chaod;n Bevete O' noowo =....: 

dear bottle, andate a ®'d e ftan1tuma­
te la ttone OopQ lo scontro con 
Drago, parlate cor Z fnab Wl'lat 
we do now 1 • • Alf nght. I m re 
90 I I ). e poi proseguite verso nnm 
Ora lanciate l'1ncantes11no Self 
lmmolat1on sul vostro dopp one 
(avendo però cura d1 crearlo r fle<;-
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so . ooè mellendo a destra a runa cl>!! norrT1c1lmente va a 
~n·~tra e ViCeversa), qu1nd usarn1nate gli ashy remalflS per 
trovare 1 dopP1on r f ~si deg oqg tll che avete~ vostro 
111venYno u te ff'1 i:iartieolare le dtJe shear per otten rne 
una completa 
Andat due volte v rso nord, qu1nd 01 hzzate per tre volte le 
shear per tag are terit.icle, andate po ancora verso nord 

IL DEATH GATE 
Spos1<1te d focus e mettetelo su la runa d Orpheus que a 

ed atame 1e a S1n1Stta della ~ ZI0!1e •nlllale del focus), 
qu:no1 mettete I Water Sea Ptece nella wa1er spi e. lo Stone 

e e! eart p re, I Air Seal Piece ne ·a r spire e lllfì· 
Nexus Sea Ple<e ne focus In questo modo d>Str1'9gere-
~ill:io e onclude ete Death Gate 
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Non c'è un modo giusto o un modo sbagliato di giocare al 
fantastico Magie Carpet. Ogni giocatore trova rapidamente il 
suo "sistema" per massacrare i Maghi nemici e le altre 
fantastiche cre.iture. Tuttavia in queste poche pagine abbiamo 
raggruppato tutti i trucchi e le strategie vincenti che abbiamo 
scoperto giocando a questo capolavoro della Bullfrog. 

GIUSTO PER INIZIARE 
1 pnm1 e nque I velh d1 M<ig!C Carpet sono mo to semp i­
c e v1 con~entono d11mprat ch11V1 senza troppi probleo­
m1 Ricordatevi che li! CO$<! p1u 1mpo11.inte d questo 
gioco è- riusCJre a controllare Il tappeto Sù c111111agq1ate. 
quindi all'•niZIO non acconlentatevi di , ma 
cercate ti• scoprire come muovervi a1 meqlto delle vostre 
possibilità Un altro aspetto c;.he do\ete •mp<1rare a 
gt\'St•re alla ~rfetiòne ~ il controllo de9l1 incantes1m1 
1nfatt1, dal deC1mo livello 1n p-01, 1111z1<Jno glt sconto SPri, 
i! dovrete e5Sere n gr<ido d• lan(1are gli 1ncantes1m1 a 
occhi ct11u~1. se volete sopravv1vt>tc a lungo 

QUALCHE TRUCCO SUL TAPPETO 
Come abblamò detto. è 1m~ratl'IO nusore a CoPtrolfare per· 
fettamente ·~vostro tappeto m.igico TottaVia es.sie qualche 
t(U(chetto che può rendervi la Vita <f«lsamente p fac1 et 
111 pnmo luogo, dovrete mparare a utinzzare ne modo 
migliore t.isti ctle111 permettor.o d1s1tt;ire ~itcralmente Pe< 
esempio, utihmndo questi tasti fllf!ntre attllcCate un 
Castelloavversar10, 1mped1rete aqli arcieri nemfc1 d1 prendere 
adeguatamente la mir a. lnolt1e ~1ste una gabola le<Jilld 
all'uso d1 questi tani 1niatt•, ~ siete nl'1 guai e non /!Veti! 
abbastan:za Mana per lane are l'111cante~ìmo Ac<el('f,1te. gira· 
te velocemente d1 45 gradi ver<;o sm1>tra rispetto a dove 
volt:ote<irnvare, qu1nd1 tenete premuto Il tasto Pl!f a1idd1e tn 
avanti e quello pet slittare vl'!so destra 1n questo modo vole 
rete nella direzione desiderata Molte> p1u velocemente cl>e 
otihllando ~plicemente I ~sto per avanzare tnatura1rr n 
1e questo irucchetto f11r\ZIOll<I anche se volete andare a 
destra, basta Pfemere il tasto per and!lfe m avanti e quel o 
dello slittamento WfSO si JStra) 

Un altro trocchetto 111 consente di ruotate molto più v~ o­
cememe del norma e per esempio, se volete g rare YefSO 

$1n!S'.Ia. provate a premere il tasto per 1nd tregqiare e qu Ilo 
per 91• are verso deçtra 

'l.iberatsi di un awefsano che sta attacundo a le VOS1re 
spa e è un problema abbastanza frequente in Mdg!C Carpet 
beh, nvece di girarvi e affrootarlo faccia a 'ac(la, decelerate 
maga COfl un Accelerate lanciato al <ontrano) rmprOVVISa• 

mente per r trové!l'VI alle sue spa e n ul'\ b<ltter d'occhio• 
~ llOlete ~awniere contro 1 mostri p1u potenti, dovrete 

df'lche imparare a sfnmare a fondo I orografia de o scenano 
in cui vi trovate. Per esempio, se 11 Castel o d1 un \/QSUO riva e 
si trova ai piedi 01 una montagna. p()tete tE>ntare d1 colpirlo 
da dietro la mo11tagna con dei tm .a campana, in modo da 
rimanere al sicuro dalle trecce dei suoi arcieri, ln que~to 
rnodo lo costcingerete a uscire dal Castello e nffront.11v1 fac· 
eia a faccia ad afm1 parl 

Molti lettori hanno riferito d1 avere de• prob ein1 a rH9<.Jiun· 
~re 1nc.in1es1m1 o sfere dt Mana qU.lndo qu~t1 sono sul 
fondo dr un cròtete con un po d1 pratica, pouete nusc rP a 
scendere in quimi c~ei1 <on "Un percorso a $p r(I e, util1Zzdn 
do 11 tappeto propl'lo come se fosse uno 5kate board 5e mve• 
ce incontrate ur troppo stretto per scendere a Spt<li e. 
dovre?e spostarvi sopra d esS: e poi bloccaM comp i;tameme 
a mezz·ana <;iopo un po 1roz erete a perdere k:nl<!mente 
quota, e rwsarete c0$l ad arnvare fino in fondo Fa•e perb 
attenzio~e a come preme:e 11as11 per avanzare o tnd e reg 
giare, pen:hé se toccate le pareti <X:I pozzo mentre avanza•e 
o ITTcfietregg.ate verr~e espulsi rrrr.ed atafl1('r>ti> d<l M 
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CASTELLO 

AL FUOCO! 
Se v o te llttaccat da tiri gruppo d rieri c part co ar­
mente pot nt e r at d att r o mezzo a n 
bosco qu1rid1 parate co tro g 1 a ber modo da 
app cca e I fuoco po fuggite velocemente da g p 
d neri> e quest verranno ettera merte drstr •t d 
fuoco poch s rno tempo! 

IT'S A KIND OF MAGIC 
Asseg at $1n dal a pnma pa111ta g ncantes1m1 a 
1 I o modo da poterli lancia e con e.strer(ld io<1 te\ 

q esto odo qu ndo sarà necessano lanciare un 
1oca tl!S mo e!Ocem nte (spesso ne va de la vostra 
vita non perderete tempo prettoso 

l'.1ncantes1mo che crea Castel o può esseJE.• util zzato 
1n d1ver mo l arKhe olfens v1 Pe esempio, ~ ven te 
a~saltt1 da uno .stormo d1 Ap G•gant, pi:ovate a crt>iire 
u1 n mezzo al 1òro g•uppo otterrete effett 
del/Ol t rtt11 Il vostro Castello- verrà probatì1lmen1e 
dlstrut~o nell att.1cco rna se continuate a costruirlo ti . 

che tutte le Api r1on ~ono distrutte. ncàvere1e una 
quanttt.'J incred1b ICI dr Mana Questo uso '"1mpropr o 
del vostro castello 1unz1on<1 al megho quando frnp1l'ga 
10 contro grandi masse d1 mostri, come la armate d 
Se hel lrt, Arc11~r Awo to1, Grifoni e, ovviamente Ap 
G gart1 

LA CONOUIS1A DELLA ~ANA 
A volte puo <1P tare un ave lo 1n cu ct sia un-unico 
enorme amm isso d M<ina n cast come que$to. tut 
t"1agh1 sono costretti a rc1ggruppa sr 1n que punto pe 
aum ntare e oro scorte d car ca magKa, e spesso 
d ff e le e use re a conqu siarne una 'e11a Tlltta a ua,, .. 
sorvo re ammasso d Mana, qu nò1 attaccare 
Q.Jél s creatura d struggerla é possederne a rv~t-:·, 
se I trvc t> to nz ona scoprirete ché tutti 9 "' 
Magh correranno v rso Questa '1uova Ma a lasc1.u 
~be o cccs o an a rrutsso p u 9 ancle 

Se vi 1rovate a corto d Mana provale a cattur .. ,, .. 
ncante imo Possess tutti g~ ed f1c1 che tro a• 

spesso mag 1 awersan tendono ad ignora e 
<.he 41 volle St r velano una fonte inesumab e d M.'"'" 

In attr occasioni. puO cap 1arv1 d1 imbatte 

grand concentra21onc dt Mana g1l1 conq ·a a 
altro giocatore che. aspettando rl pcopno pa "'"''. 
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sorveg 1a da v1C1no $0rvol,1ndola senza paus;a Se lcotate 
d1 possedere a sua Mana 11 qOE>S!P ~1tua1 on1, scoprue· 
te e ostro rl!ITI co r conqu sta I • ua tv1ana dopo 
po h secon e e I &v re cattu ata con I 1C1Cantcs.1mo 
P se L o modo por rtuscire a strapparyhene UOd 

cor1~.~lfl"F...ole q ani tà con 1s nel co centr ars su una 
M a e continuare a .POSSederla f nché 

·_x•ra pa Ione qu nd • quando questo l! 
,_,r .. r•"'re se za pausa 1· n<:antesimo 

numero maggiore d sfere, 
p eno o non e è p ù Mana Se 
potete sfruttare queste ~tua· 

auacc:<ire p lo d g 1 altri gt<>éatoo 

-
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LA GUERRA DEI CASTELLI 
Non cos11u1te mai un Castello V1c1no ad un muro o ild w1 a lro 
Ca>tello 111ta1111 mur noo possono essere rllll0Ss1 a meoo che 
n011 s:iate abbastanza p0tentt da lanciare un ncantesimo Crater) e 
quindi '100 Potrete p111 cost<u«e le 1e1 espans1011 del Castt lo 

Se il wsuo Castello viene attaccato da orde di truppe che ~ 
brano mi Ulite ir.enatelo voe stessi Slvft l) e ncu.tlllitelo subrtO 
Può sembrare stupido 111YKe si dimosller a una tanica utile e profi­
cua on+att ncostruendolo51;bi10 dopo am1o raso al suolo distrug 
gerere 1 r.<ma che vi r.ta00m0 (specie se sono Zombie o A1oetil e 
r!CO!lQuisterete 111'1l1led0tameme le VQSlre sfere di Mana Questa 
str.itegia 51 d'1'l0Stra ancora p;u utile se wstro Caste è gli! lor­
nrto di due o tJP espaflSIOlll nfatll basla ncowuue Castel!O non 
appena le creature. nemiche VI hanno diStr.itto una dcl~ tspaoso­
°' lll questo modo otterrete feffetto voluto cioè d1Str1J9gere'j191 
aggre$50n) ma ill!O!>tro Cas•eflo mna"a il1e50 Stdte pero pa11Ko 
farmeme aitent• mentre rJCOSlrutte 11 CasieHo. perché 111 queg~ 
htanll s ele vulrJffalllh ag 1 oltaech1 dt>t Mag!li nern1c1, cne 1nvarbl­
bll111èr'e c1'tcher.inno d• conq•11Stare fa vostra Mana 

Distruggere 11 Cas•1>llo del ~tro <1Wer.1<1no drventa pratlCilmen­
te 1nd1~peos:ib1Je quando VI trovd!I! d1 ltoute •un rwrn1co d~a­
rner;te piu potente d1 voi la 1att1ca m19liore per attdcc~re un 
Castello é quellò d1 scatenorgl1 coniro un'01da dt Creature nevtre 
easta aspettare che paS$1 \11C1no 11 Càstt'llo che volete &i.salire un 
gruppo d1 C1eli11Jre abbastanza pot(!nlt (cooiii ad esempio 1 

Gri!o111) e artaccar le, qomd1 co1rere velocemente verso ti Castello 
del nemlCQ e sorvolarlo per \Jn PQ L' creoture dle a;ete attacca­
to VI 1nsegurranno e. lll?dendo\1 nt1ra1t> verso ti Castello. lo dts.trug. 
geranno come!><! f~\OStro A questo punto non VI rC!.l.! che 
asperwe che gruppo di creature SI di perda, e correre a rac.ro-
9 iere le sfe<e dr Mana appena tibetatc 

• 

.. 

"' . 
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Allete det problem a massacrare mowi da HerHic Beh per vostra fortuna pro­
gramma tor hanno inserito dei codtc mili 1 quelh trov ati in Doom Quesste 
gaboline fll!lZ10nano con la -ve Shaeware 1 O dt Heretic: 

IO vecchio God Mode che v1 permette cli 
tve tare nvuloerabtlt per qualche decina d1 
~Ofld 

lJCClde tutt mos n del Nel 
Per rte:e\o'ele tutte le a m tra quelle dispon bili 
nella wrsione Shareware e M e le con'ispondénti 
munlllOlll possibi 
Per ricevere tutte ( taVI 

Per ncevere I artifatt (.:t-j) 10 quantrta et -9 
a Ring of lnv1nc1btllty 
b Shadow Sphere 
e Quartz Flask Heaf th) 

d non funzlOnante 
e Tome of Power 
I Torc d 

g T 1m bomb of the Anclents 
h Morph Ovum 
I Wings ol Wr th 
J • non f1JnZIOf\ante 

Mappa completa 
Attiva potere spooa e per t1Jlle le arma 1n vostro 
possesso ha lo tesso fieno de Tome of Power 
Salta al lo nn 
Per n onwe ad a 
pun Vita bile 
Vi trasforma n u poi 
o niva I salte lrlO 

del nostro t>toe 
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tT1aSS11T10 no d 

1pteo del! andat1Jra 

Benu>rnali all'angolo delle pagine piene di 
utili gabok ! Vi ncordianw che per Ulili.zzare 
alcune di queste ~ neces.,ario Ulili.zzare alcuni 
comandi avanzali del DlJS ( naluralmenle 
forniamo una piccola guida anche questo 
mese). Se scoprite gabole varie password.. o i 
rodici esadecimali per qualche gioco, 
s1>etlile1 eli :;enza esitare a S.O.S.Gabole, Via 
Aosta, 2 - 2<J J 5:) ~lila110 (o fiixate il tUUo allo 
02133104726). 

PICCOLA GUIDA AL DEBUG DEL OOS 
Alcwpi&o&.1ipw•• ...... ,...,, •• ,, •• • t~-- ,,.. .... MS-OOS. 
.. ......_.,... 1c:Mvt,. o &4or. ... ood r .,...,..,,. .... , .... oos. 
................ , .................. ,..11, ....... .• , Wi._... .. fw:PDfti ..... ,,.. 
we::ssx lll0-·~(-•1t'•• • Mitst? ........... .-t-idelt--. .... . 
port d1.,,. ·1;a:•<ht...._W10_cenc1 ww *'M$-00$ 
i-.,,_<MO .....,_...,..,_...,._.,4"..-•"""'•·•••' I i• ... _...,<Clift" 
.......... n O.•--•-'(M'l'•me•"'-'*'""°Olf'l't.cb, .. ,.•• ?tvw, 
,. ,,__..... Mieotoct. ••aie .. .-... tlOf'tltfbom ~ "'C-n~ 
....i.W.'J, lola-.o--dw-......,.__..4o1o....,. .... •"-lo ... ,_ 
tiof'I COl148Cli ... ta&e W WIO ....... 0DJI ldi:t...,.... ..... I ptopOll!i!I• ........ 10T"" ....... 

A '°'ondo 4olo -- dol 00S .,, ...... ,.. ._ .. ""° 1-1"·"1 o.., MU"" do_..,. 
r• 1. A qw~tio ~ ...._ <orlCOl't irt "*'*"o il Mlh~ Kf"'-do: 

l 

dcwv -"llCMMfit..e:d' i 11 MrM cl.i Ml~ lnot1 dr;or.o •MitYi tpa&i n "'N,. 1 il l'IOl'M ciii r.ltt 
°"f'ododie ........ ~ ........... ,_..,, • .&! -*od·-... 

f Xltl 1 FI H 11 

con ~to co.wlldo se &fdw• •tre c:1a. •..,., ... ,.o partn dola JUCXX. ll'llinl "'°""' mto dw 
.. i-.111t .. -Dltlo._ .. ~ ........ , 

....... ,....,,...concaw.l.-.1wwAt .... t..,. I llt,... ..... S&w.--.. 
,_•a:l1r'f'l11r\16..._ ..... .._....._gw..,...~od .. 41-._,1e .. bioc: 
cfW ...... ,... llO oppl#V ............ CO l ..................... 'fi CDflYtW tBOl"9 .. 

'°do! -o cooc-. I f lo-·-•--•• lo - do.._.., ,..,.._ -
r;s1At.l.altn P Mlf1. 
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4A 

Nel a herm ta del t olo. rlV(>te 

una volta 

avere nove Se 1inv11!C 
da un quats as tivell 
mente ne o sch.er 
vt-fl'à mostra o al PoSto de la voc 

tage d pa te z 
Opton 

tnsenle le segueot abole d ettament da tiera men 
tre t 9« ndo a ve areware d Descenr 

Per bil t.n gaboJe 
da t are per pnma 

Per nce-iere tut anni 

Se d a IJ14S~limo 

Per vu nerabllitc\ 
Per ottenere tutte le cht.w 
Cloak. On/Off 
Per 5.'lltare al ll'ltl o nn 
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l!A 

ECCOVI I codici pe< tutti I liwlb d Rebe ASSdult per 
Mac ntosh ora non vi resta che mrtteM I sco e p.vnr q 
~do del vostro X· Wng 

facile Noi' e ff le 

(All GJ! ( t l , 

Disponibile 10 VffiloneA1200 e C032. Banshee è uno dei 
trùgbon sparatutto ~ le ma«:hme d1 casa Commodore 
Ecco un paio di ~bole per entrambe le 1111nion1 dovete in~ 
rire le segueflll frasi nello schermo cteg 1 h1gh scOfe al posto 
detvowo nome: 

Per A 1200 settVete 
(j'lrell)ete I f~I d fUfll10rle per passa 

~t ult mo caso 

Qppure 
di Nello 

Pf!f co3.Z ~ <>PPUfe 
usa entr 1 pu1s.c1111 Klfl per pa 

s.ire di iYeHo in QUe$t ultimo caso 

ATTENZIONE! 
ZETA non., pr.,0 MKWIO ~ 
.......... -... lloo-doo 

---~..-.." fllVI'°""• aimi. I ~" cW 005 
51. & •ltnollrl!• :lcorioi11W _...,..,.... ....... ,. .. .... 

i • _. --!..L.J. • 'Cllllll ~ ...... - -.....-· . ,,..... --·••ade I ........ ...,. -r--·-do!-. ,__.,, "" __ _ 
....... 
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r ~~~~~~~~•ro<a~~ 
per l"l0d1' care 1 salvataggi d• questo raed1b1'e wargame; 
entrate qu1rd1 ne la d rectory rli w.iraah dnoate I 
Debug • e sc11vete 

<per I pnn'O sa!vaiaggio) 

Mod1fando Il pr ll'O valore aumenterete la quantità d1 
legname a vostra disposizione. mentre con d sei:ondo poue­
te dtvent.irc 1mmensamen1•· ' , ' · . 

Stete bloccati da orde l'tere d1 al en ' Beh. per fortuna 
Maurizio ~1 ha sped to Ql.dlclle mtereSScJnte codice per que­
~to capolavoro del TeaJT1 17 l 

• 
A 
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ft 

Il nost'o mtrep1do P.iok> Ve'r• h~ esplorato una molr1tud1-
ne d• ll'lell1 e ce Il ha prortament~ SC"ttt 

lflfme abbiamo trovato ur> cod ce • •che VI 

perll"et•e d g10Care a tutti 1 l~lh a bordo d1 un iet• 

• l9. 5" 

n re 

t'!>OOO®OO@ 
@©@eom 

li 

ta vel'Slore su CD ROM d Gencw puO essere resa molto I 
piu semplice inserendo queitt cod1C1. Enua•e nella d1rec· 
tory d1 UltJmate Domam, entrate pci nell.i directory dei 
salvataggi ( cd gsave"l e poi digitate Debug I 

In que~to modo otterrete p1u di 65.000 monetet 
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Rn:eviamo uoa lettera da Marco Frociila 01 SpUlf!8 IVEI, bloo 
cat0 oel secondo ep1SOòto del e ndagl!'ll di Ed.vard C&mby • 
I I U Jç1tll m Clii ~ biom!!A è QUello GUbito dopo Il pas­
saggio segreto nel laboretorio della llt.l'ega, 11111 ~te 
non nesco a CllPl1'll cosa devo !ere dopo aver elim oatD 1 due 
zombie. dato che noo nesco e passare la sir.ra Infestata dal 
serpenti e non trovo modo per ellt'l!nare 11 JOker che mi wr­
mema 111 COl1tU'IU8llOne I I • Devi andJre nella stanz.11 a fien­
co d1 quella dO'ie sci apparso sul fondo U'Oll!Mll une sootol.a 
che pu6 essere apetUl cor. il doblone Quando la f!ll Stilittlll' e 
troverai un Pom parn che do~ 1ao<: are nel a serro l::cnza 
ootrarc1 I. In QucstO modo, 11 ioller HlSS!l'JJrà 11 pom llOTl1 
distrerrè per q.ia!dle mtl!\ito 1 serpenti e avrai U tempo per 
fuggire d-01 camtn0 

..... ~~~~~~-~~-~-~~-~~~~~~-~---~. 

King s Ouest 6 da d1vers1 pnoblem a 08Vlde Mangi;ni che ci 

ha mandato una lettere chiedendoci cosa fare. perché è • I • I 
arTM!to al P1.f11:0 1n cui le due rag ne e Il mannaie mt eh edOllO 
IJ'l oggetto (ow1amente non so come accontentarle! e non ne· 
sco a parlare con ruccel 1no ( l • Per oull'lto nguarda le due 
reg111e , d!!VI so'o assistere al loro l1t19,o e prendere la sciarpe 
rossa. che dovrai IJOl ut1l1uare PE!f uccidere 11 Minotauro Dal 
m11r1na10 non potrei fare nulla:potr!I solo darti qualche cons1-
gho, ti rNelerè infatti che per v1agg1are da un'isola ell altra 
dol/l'at utilizzare una mappa magica che potrai barattare dal 
mercante 1n cambio dell'anello reale Infine dovrai comprare 
l'uccellino meccanico con la moneta e utilizzarlo con 11 volaLlle 
!quello in carne e piume! appoggiato al ramo p1u alto dell'elbe 
ro Dopodiché dovrei ut1hz2are I anello reale su questo uccelhno 
per ottenere un nastro d1 Cass1ma. dove. se osserverai bene 
troverai un capello della pr1nc1pessa. 

@©@@B 
Fabrizio !per gfi a1T11C1 Cobra) dt floma c1 mplore perch è 
I I amvat.o dcpo notti msom1 81 ultimo IM! o d QUesto esa • 
tante capolavoro della 10 però 'lOl1 nesco e fllllrlo! I I · Devi 
sahre sul a co!oma centra e e merue SUI! salendo lprim:J d 

amva:·e a fendo corsa! sparare e raff ca con nrdarazz cer 
cando dì centrare d buco da CUI esecro I bloccllt che pot SI trii 

sformano 111 mostn do!x>di· 
che devi buttarti 9 8Spet 

tare che la colonna scenda. 
nsa re sopra e .,petere d 
giochetto finché non distrug 
g1 ù demone finale Beh 
ow1arnente ti cons1gl amo d1 
attivare la gabola per avere 
munizioni a non f1nl!'1l. scn 
vendo IDKFA mentre 91och1 

Ouesto mese conctud:amo la S a S Mail con una l'lmesta apena BI lettM me <lOI di ZETA non sano nUSClb e soddtslllte 
Cediamo la parola a MP3lit $Ima Barbllre df fll't!Ol'e I non esoo a farint ~ de!la pnicace eddetta coikJc:amelW.o 
~ 1 l tior1 trovo dent o ultra cosa.I per far fare a Wrnfy un tKll'l'ISO clece!u deVBfll al BrlKoflar.tul 2l non 
troYO wtificato d resoir Se onoscete nsposta a ~ temb\li (ltJl!5IU. non esitat.e !Il seccndo a Gpedircel 

SOS mail I 
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~ilo computer ed accessori, software d i ogni tipol l inoltre Mli I Videogiochi pubblicizzati su questa rMsta 
1 

COSA ASPETTI A POrENZIARE IL TUO COMPUTER? 
Scheda madre lb 256 Cache fino a DX4 Lit 195 000 
Sunm I MB 30 Contai li LII 83 000 
Sunm 4MB 30/72 ContatU LII 360.000 
Hard Disk 365MB IDE LiL 366 000 
Hard Disk 420MB IDE Lit 420 000 
M1cro 486 33MHz SX Lit 130.000 

• 
Micro 486 80MHz DX2 LII 3501.000 
M1cro 486 IOOMHz DX4 Lit 5SO 000 
Penuum I 00'.v!Hz · 'Scheda M LII 1.990 000 
Scheda Video Curus Logie LB LII 200.000 
Scheda Video ET4000W32 LB LII 269.000 
Kit Discovery Creauve Lit 485.000 
Sound Blaster 16blt +CD-ROM doppia veloc1ta' Kodak 
Compaub1le, Corso d'inglese e molti videogiochi, casse 
acustiche 

1111 p-oblani oon 1l conf'•1 Non .. .1 co1a vuol due auto-x•c7 Non li fl.intiom quakihe atoco1 
)roile1•un .. obkml ~hl.lrm'1i ton toto l..120 000 1.MV4tl f110tvi1mo i tuoi probllmi vi_a tck!o:no! 

PC DESKTOP INTEL INSIDE 
486 66MHz DX2 Locai Bus 

Hard Disk RemoV1ò1le 54'0MB - 4 MB Ram 
Dnve l 44MB 

Scheda SVGA IMB Locai Bus Curus Logie 5428 
MorutorTune t1ne SVGA - Mouse Microsoft 

Compatibile 

Lit.1.879.0o·o p~2 

I 
! 
li 

I 
• 
I 
! 

PC TOWER lNTEL INSIDE PENTIUM I OOMH.z PCI i 
Hard Disk S40MB - 8MB Ram - Onve l 44 MB Jj 

Scheda SVGA PCI TSèNG ET4000 IMB i 
.\torutor Colore Pitch O 28 - Mouse Microsoft Compallbile J 

Lit.3.890.000 I 
I 

Aneoz1one per chl acquista una delle due configurazioni e 
puo'·aggiungere il Kll D1scovery Creauve a solo 

Lit.439.000 

--~I 
• ! 

IL CURSORE P.zz.a Martin della L1bena' 7/b- 20026 Novate Milanese Tel 02-3548765 Fax 02-3544283 Tel.orduù 02-39100241 
cRc s1slenu Centro Realtzzaziooo e RlpataZ1one Computer e SIStenu - Via Gramsci, 36 - Voghera (PV) - Tel /Fax 0383-43826 
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' E m t ORA DEL NUOVO 

/ J'ltou 

p J'/Jou ' 

f/IJ'/Jou ' 't, 

JV J'/Jou ' ' ' t, 

J' Tllou ~ ' ' t, 

' ' l/ITllou ' ,, -._., 

'IT/Jou ' '-. t, 

'Dou ' ~, 
4 

/Ou ' '· 

.% A Oli - ~' 'tz 
' ' z ',., ........... 

% 

ZETA, la nuova Bibbia del divertimento interattivo. 

' PER LA VOSTRA PUBBLICITA SU ZETA 
• • ~· • I I 
• • • - L!._ E - Tel. 02/66103223 - 66105090 Fax 02/66106513 
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111 l#licllll à ...... bllle 
dii llllU 11 llft •• 
pendi ..... cl IJrut&o! 
AICJlll&i ft lll'llUO tn VII'& 

~ •. 1"' NOI Acciclerti ma 
chi~ detto di scende­
rei UIJ, ~ dw'auare qual-

Qft dli ...... lll fll'àa oNDrl. ìnG-
.... 1 t .. ... 

.. t-* la c;onlplc 11 ilà reggUlca lii 9t» 
11 pnw•:t.ti odiai IM di lirNAeone PIM8-
mellll "008ti 11199• tata a 1.11 app •d 
mar4o flllCm5ero a~ n JJ1e110 
i "'8CClnllllll e le~ del softM 
,. PII' Irti che°"" '"81)8$a 11111 ~ 
.llil:O a u ab111 1'1111 l'lllle ~ 
dli laiol'o cli ~IOOl Gat oom, 
plealli ~ ralalM • 11WCC11a dli 

inlluenza i a 1Qg11> dì Vll'8ta o 1111 a 1 reo 11 
ltiplalO ... edo tate ha i.i Cll'ICO al8l'e 
111fanln al SoPt'Jlfh oome nficatAI 1111 'PiZ 
ZllllO CllllCQlo de c:aratts'iStlCh deQlì 
.... e~ a •it* di collfiziont lrilft 

-rl' • • ~ 

IO I *4lètrl\lilto. jillicllnal'&8. ~ 
WllllJ ID dtAlll6CI raJ1p11 fdato airiceétl'lll 
....... ~ ..... è•dlll•!Slbìfe~ 
tare al maglio .. ~isl)d· dli lll'O­
pno mmo ed «CO~ 14i'IU•anenti 
outd a partii!} oume ••t:Ahlal111 la Vite 
COfltlO ij ~ l.lrelcledlw • 
°'*il~ èdlé llall•ll·impep> 
OOtlnle .. "*' ... i. ~-. t1'i$\l!ra 
P11f1Ce81lwa "* • 11 lfmUazìOlll 
~ ~ IJQlltCI [t;leà 118 SI trellll SOio 

911118 che i IJl'lll1I p11al! M10 al& samm 
cagai,. 1118 volti apptllelrl I ii Ila essa 
.,.. .... 91111111111.0 

SiWa•IJ. però non l&ati considerano llOll­
twanau 1 ~ llllegl!tl al softs:e 
re che dUnno a lb•a le~ 
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CXlllPl'llllli'ot CIPZloni Si •rwa ab pnma 
,,_. & do1naa dìetiN018 n 
'SinUetori" e "Giochi" ci lllllo 
I pritr1! IPll! IWi ~ pl1IQJl llMI J11W11 
dei quali bisogne sorbirai llfminCI IO 

J*CB dli elle o ere etti di ~ 
Otl'ftll I CMii bisop jmpoa&ll'8 l!nlnll" 

Spesso e wkntieri a 
e/ai si diletta ron 
~di 
JirnnlazioM (sptti.t se 
di wlo) Jlitne rWòlto 

.... :1 • :> 
,, .......... « '111• ec1t Nati_.. rad- cau1 fialo • .-• 

Cl dli 'tinnt" 100 miGI• efflWwl • 
alrtl • .,.,,.... goi8rdaCe 

l.Mi•l•U 11!111 nego cll8 l'Sllll mallo ••a Ira.,.•• 1Qlbllo laln 
la ali perperdcalart el lll1'910I Clii 111 
bolltblrdìere 882 unia ...... ,.... 

- piedJ d IP'• la sapttllliNO aenza 
perdn te 1111. l ma pno dte 1 "P.rìsti" 
JIO!lSlllO off8ftllersl lii 8'tlll1o 

pi(i 9COll1ltì ne eegucrio le llggi 
per ... " •• llllllliO nel f111111111tMle .. lii 
~.per irame ~ llvidlé 
~ 
E ~, .. .,. QU8StO llOfl Wllt 80lemefl. A cwa di 
ti pr le sirnlllzaW Jlh H • I•,.., 
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ror11p1tten=::a1 a. 

Plulippe I /r1ch. la 
llk'Tlle rrea/11 a dell<l 
Cr\ o, ha c•sposto 11na 

~llCI ITlll'fl'~Sllfllt' 

teoria ,u/ f11tur11 dei 
1 ideogioc/11. 

\p ri11urlian10 '"' 
<'~tratto lirJu:ontr11uti 

q t<l on lllJ 

/ flTO~ .. te 
sr dei CDR).4 e del rruli.~ 

diii IMlth? iresbmllo fil S\'ljj)­

peun o ~!l "Me e pro-

pre pii' 111 O'l!alU1e e 
"Il ill\ll I d Atla3tmerce 

D)tl 131 perrne .mm su 
gìC(l1 I!! • di 

teSI Di;rini di QUeSll i1od1 '" meo':: 
60 "'*lltJ Cli ~ ~ 118fir.ll Clgi;: 
po f: . gli"' 

tool di 

d!n di IJl11 ~ (D" 

·a!Da!~!tll cr m,, .. 

O.'!>::i: e ~ fattn 

~,,..,,, .....,,~ ~oco lll'l 
,----rmiior det 006. 

'l) >tlial 10 in:= 

111dEogloco "'11'1'8l-

qa'C) a clltt>10 lll'Dll'UlllC'll'I 8Cl! 

151 OCetCIRI de: ,lll'te del~ Il 
E lll MOfdJ U!lme!Ul frlretco '.I! 'A!Cdlfl !ID 

!rd"" di 
L TICJW8Zl:n! CIJ' ~ \ calaJu di 
qr. e re aipi:n cte le 

Clltt ~ lnrnf":o d ta•"" 9Magw 
la \t!lorAa (i MB 

d1 /'/11/rpf'< I lr1ch I ( n" I · , 
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pedé ci qr. lflSt8 arsa anra !'1ll 
Vlle:J9cd1 <gJJ Ull!(l'81) FYmla 

1 OiJ' ga;o oc 111 inwe la sua llll'll! 
ure too ICil I ircgt'8lTm diMl1:J ~ e 
cosinn 2511111a911 seamo Ql8'dl Il e 

px;o ll!!!1PO fa a:ctlTe'ml mnl.l o 
ercte cte PB"cabl~ ll1il 6f1!Pa u1 13g1ne 

D.rstil c;pcita di c:aloolo ~ 

~== CU?sto Sll8llO di! 
ra chMma!ll p 

'llOrf p.Q ' 

questo nmlo Si llllJ6Qlttl 

l'IWllB rrottninlormabal 

E 
trmagnata ld;:;so .m tp!l!lòdl e•~ 

creaora blJlla !tè '9 e '1ClllO 11111 

C2Se11a re ru;ti o, Voi i 11rm llE" lii 

!Urlaa:ia. la C!lr'lll@ata IM't8ndole del IJl.J' 
oo e dc: La bella ,. da • runero li 
retefuno. 61 cnaro Albe!t rro lkl lllB Gioca 
eura.mo la rete 9..IJ ~ !Jl!l e t , 11 

rei ca ~ ~ del 6llJll ~ 
r:cazxn del~ da GKi !È an 
pcrwmno. 
L..:bra can:::en.ma 
ll05S~ + dr edaf!n 

cr t11B oozue o oo 

,...,....,,... , ro.;sec:') 5ta ga:an 

tQ:ilCO"ll an.: 8 gr1ll1' '" llrld:"> 
~àanrnrw ~~ la 

111 111 

E ~ !li(lt9U)e t circrtt 

Gal~ e lltlD perché ~ ccmfat 
gn totrAl &i PC o Mac de 

data ~ J:."(MlC8'1! degli ll/'IOilTlfl'!! 

SII eh lo :m:l!µ b decide 61 potraml epn 

r"Jb' 

tecrologil sir aipta artrollala da 
SJJ duo Ped é 111 P0'IOOkl 1err 

.._..,.., di Oe>tO 'UMI "llllOO cor-
llV"O li p;;te<;U ~ !:I-e 

mrrnMllli cc~5de11111ii e ltil!'I!. ng!B' 

!lei 'illlll 11 !JJE'.t.!l atblrll ~ 
fatto • 11 del "Bùe ~ -:to Pilb'àl 

f.OI ib'! 8 ID llft axf,ci 

,.,,,...,,,., e l'05U C!l!I rune elle 
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