httpﬂww uidgames:taha net/

L'ULTIMA PAROLA SUL DIVERTIMENTO INTERATTIVO
PC+ AMIGA «MAC +»CD-ROM «CD-I « 3DO=ALTRI FORMATI

P2
l\.""::.".'f
i

.-'"

DARK FORCES

Dentro y
la Morte J‘ ;H

Dal P@Wer Pﬂ o
al Pr.', cf,
punta sy vi Eng:n

F
-

Alo 1___: m AJE) J_u!"f _)’
Magic: JI rJ

I‘J"" E-‘
f :; JI ) Jn’ S fﬂy

FETA = Pubblicazione mensile- Spedinions in abbonamento postabs /S0 Milano

htt!ww.nldgamesitalia.net! http://www.oldgamesitalia.net/



http ffwww DldgamE5ltalla net/

_' LI -rl-a-.-.'l..d—'--l-rl

LT‘

,..._ A _...r -

ﬁ

iiiiiiii?iifﬂii&i?%iiiiiiiiiﬁifi.if

n_
n l_r-n.vamr.im_.. T,

BUBEAN G, .

B N BN e

BURKIGS FUESER . =4

BLANTIME ...

G MEODDRR, . e
FOGDER e

hARIPDRSHF WBANAGER 1 - 34

CHADE ENGINE

GIVILETATION

COMGST CLASSICS ¥
COOL 8P0T. . .
GOSN SPACEREAD
CAYSIAL DRAGDN ...
[URSE OF ENCHANTIA §
CTRER MUl

(WA A T

PARKSEED

DUy A TR

[ENNIS

[HESEAT STHIME

i
&

BEEFD S FOiT - m‘rm e

FOCAN FOOTMALL ... o,
BANSIEE s
B TTEREHEES. .-t m e
BATTUECHESS FRUMNGED .~ ...
AATTLE WGl -
BERNERS .. '
EHad) THE LICS
MERANBTI i
BLJERLE A%D SRR
Bl N ERN :
CARMOW FODOEN
GAFTIVE B IBERATION
CASTLES
CHAMBERS OF S0 N
CHADS EMGINE
CHULE ROCH
(s THEFHW &

|‘|‘ " | L ::p' 5

f'::.f

iiié{ii'

O

|

mal G (0 EVE & TITH
L]

._‘.ﬂ."“"ﬁl""l'r.l rF

Ty

|1 e o i

o o B e Ty

i it ey B i gl

Ly e ki

iiiiﬁi

1i!iiiiité£iiiiii=5§ii

P S A
SNROCENT LisTIL 'Clu GI"T

TERAN 3 ..
.M.!s;s P ]

JET RTRIKE -
JOHK I.IHHI:HH.‘.IUII!.M
JUMGEESTRME - iinia
.HJHJ&:H‘ PR i
r.-"ll'l:r'_'il'..lrl.m?tﬂl'i-::ﬂ.i.l ﬂIEE
) CRINDS -
RS DLEST W e
r.m!‘.': TABLE .
MEgERAKET
LMEDRGH I AMETICAN CHA LENGE -
|LAST RLTION HE AL
LEGACY (F SRASH
LEMMTNGS 0 AL L WEW WORLDY -
LETHAL WEARDN
LITRL LWL
| Pl Pl
LIADS OF THE AEAL K

X+ a! -'.-_-----
FIELDSOF GLORY. =

FIEE FOPCE s 3
FLINE.

'-'I"H,'.Ihrlﬂi I'\L "E I]

2y T ,JFI:R'I‘E'E
ULARDEN . .

l.|l' =oHP .i':':"]

SEIEHEALL i

TAPOSSIRL F MlssItR 2hos
FIEARE

INTERRMATIOMEL CARATE PULIS
[ PLALA

IAMES POML

JET STAME .
J0HN HamE S EWROPERRN FOCIT RS
ILINGLE STRME

KICH FF 3

Kb CHADS

VBN FANRY. eyl s
- PINRIE

gl 8 WIgE 1T N

£

..r\,,-- e .|.|"|— -'- 1

SO TR

t:--..l-.--.l—__.._..n a._ Tl”

A EIAOPCR ‘.r-l:n.m _.;_'_Z.. §m

ity Sy Bl o5 My sm

H .

ﬁ%mr s

mmmn

Ty EOURD ey
E_HCWHHF
RETEE2 s

AELNION .

RiSE OF THE RABOTS
FUFT & TOMEBLE
AYDER EL‘F
BARPE TEAM
SECOND EAMURA
SEEN AND DESHITY
EFNSITLE SDUTER WO [ Ol 3/} nl,.
SEMSIBLE WRLL [ OF SOCCER...
SEVENTH SWORL GF WENDOA
SHATRGW FITER

SHADDW WORLITS

SHAL-AI ...

GAERRA BOGDER

BILLY ST 2

SIM CITY X100

EIN LT - :
SINOH THE SORCEREH - 1| MAGO-
SIMDH THE SORCERCA NI
SHELETON KC3FW

5]

iiiiiiiii

E;

:ii¥i§iiiifiiiiii

ﬁ-‘.

i3

r,...\_-\.a-_p -

' i
NANVCHESTIE ¢ mlHLm
A N A w_

“”Flru h"'.li'_ﬁin-
ALTGH TS DHES .
MK PALDY S CRAMMORDHE-GIT F
HAGEL MASELL £ W0 T CHARINEHTE
RIT 7D LUNLH, -
PEa FUAGPEAM TR
PSEALL FARTASY
MNEE
| ANET FOOT IE|,|‘
EYLHD KLLEF
'.I:liII
R L Y CHAN P DN R
SF OF THE ROBOTS

AEFE T A

£% AND DESTRT

iiéiiiiﬁ

ifiili il WA

5

HAETH
WA TERMIORLD
'.."'T.I'ul‘JLl‘r SOCCER

WIL CiP SOGEER

WIINLLE

WITKED sl

WORTER D06,

!.|1IFI 0 GLIP LSS
FEEWALE, ..,

200 WARFIOR

TORECTD

SO 2

1955339343 I9%

i'lﬂﬂll MM‘M

= | a.d....__a._.

JHE L OSET NGRS
THI=ME PARK
TORGERER S
TOTEL CARNALE
TIAWER &ESALE T
TRULLS

LR

Ll TEMATE RGNy Bl
LMY ER

AT el

Whlt

WILD CUP SDCCER
N

a
i

-J Wﬂr ,__i—"{-.-"n-f\-f—."h-——.-:——— —':'- —L'H-l—-'ﬂu—';-—.-
MO ELENCAR tu'm | PRODOTTI DA NOI COMMERCIALIZZ,




£ 44100 DS Of DERY

AE THE

HAVAGES

T W

ESgREME & nome
indirizzo & nUMEMD Civice
CAP, citta e praovindia
prefisso o telefono

firma [di un genifore 3¢ minorenne)

http://www.oldgamesitalia.net/ LTI

FAX
011-31.13.555

m.httpﬂw
RINO i

FROKT F'la_..: WT"TIS-"MI F'FI:I
FROMTE - EL{TEM o il
GARMTNEL ‘KNIGHT -, ek
EI:'!EM

EH..I-!'.IHL.""L.EI L
BAEAT NATAL BRTTLES 3 .
hﬂﬂll:rrH‘lt Wwﬁ:-.'-:. s

HAFMTIAN 2 -
HAHHER ¢ 1 i "'u""u' et
#EIFS T l'v'fr"H._
7 TR P il
INDY ChA F‘!I‘h"l:'T
N[ AR RN,

P CAR Taadk Ak
TNRERML

AHERT ThE T "'I
MNEECT RLMERTUSE -
NTEGMA TN, TENNIG
eFAH RREHLHET

-.ﬂ:"‘rl' CHCRS .

AR S e /
AACK-THE ENPPER
AT

AT JALE WAGELT ..
KILE {FF. 0§ ||i|.-|'F'|‘u.'i1H|’-.|!'H|:~|'
RILEE |]-|F5'| ol v

KNGS AARS0M

l-”l'll‘-.-‘“".l MM ﬁl."'l'f'i L i'-r"J'l-’ur.L""r'_
LARAY &

LB h." ali
L ETARMMES Jif AL F.Il‘i"r AL
LEVINT: it FimhLd .
LUOEE Hliscf | P 'I.".' LY E
LIRS DF SN T

LOALRS OF THEREAMM. .-

MASTER OF MAGIC

RUETAL & LACE. ..

MOSTAE KDnRaT 2

-3 DRy

NASLAK it

MIL BE M .".1‘-,1_!'[‘!.1-,'-

OE BRUIST

DPERATE |'.'FJ Hd_.-T COONT -
OUTPRET

PENIFH FENE A

PR | a0

Publebhl ], OFEAMS 2.

OPEN...

E-"...IE-! 1 A

EALW

:'l..."lq'.E ILaﬁLﬂF 3 ""H!F"EI:ES
PSRN R o
EARTO RN . oot la
mﬂ[ﬁm"

f o
Ex FELEFT -mra.‘-:#nﬁm
EACCON - TORMADD.
FLOR GO0
FANTAS T NP PES "
FULRTASY FRST . = s
url.-mtﬂmll‘ml aitnEe
ELERY HOkubasDER I,

FOMMIL A |
"-«-:IFII'I-I'EE." A l'-l'l' ‘illu I].H-
RSP0 PHAALAS, >
EROMT FASE .'.Ff"ﬁ"f'.ﬂ".r!ﬁLl :
EAONE FARE SPORT R ?"IU-LL HAL i"
FRONTER - Ell"*['h iy -
GATEWAY 4 LA
GRBCING [ -
GRENT KAV Bt 0 "l'-"
GENSHIP 2000
HAMAE T | A T |"“|.'.|‘_'|'E-
HWRAER |l_*.-1'1_.-'-'. EETTRLNN
HELL,
MELL- (Al
INEERSDY. -
SR p-_.n‘l'!Tl_.ll-I'l'.: 1 .
APLVE IR AL ’l'"'|-";": RN
TR ASSELL]
iROS BELIX
ELE BF THy OEAl]
Sl JAJi et
KITE (R ]
Kl B ULEST Y1
A RMA T
LRGN MMERICAR CHAL L ENGE
..ﬂ.’-.L'E OFLOAE & .
LARRY R i
LAST OTRESTY "
LENIRTINGS 416 440 FrF'!‘n‘i ¥ .
.=r'| F A% L.il'ﬂ '“I||..F'H
LORDS OF M0NIGHT
LORES 5F Tk REALM
WD DOG MUCHEE 2
ARG, CAakFET
MRS ToHOF AAadil

POSTA

L' {I

QUEEM R
via Casteigomberto, 153 - 10137 TORINO

QUEEN COMPUTER - via Castelgomberto, 153 -

HOW

ﬂtﬂl

PiNBALL 'F-Ul.!#" ;

A TGO, .

FLARET FOOTHAL -

M AYFA A whliE B

POLICECESY Iy

|

ITENREST MANAGER 3 -,

FACRLES ARG ‘I !

PRTINDT OF TRRSIA T

Pl TEEHR .

PR TRES IR TEONS HP.F .

PROVATEER DA P i

I“H-’H"f X -,

[R{MHANTRE -

i FI'_Iui"“ GO0 I.'!I-' lIIr

AALLY- . &

w.n_;'«' CHAMMIONS P

GARTER. .

A0 -1'-'-1-1?1_ i

FHGE I'i T REBOTE oy

e OF THERCROTE EURa

FRSE O THE THIAD

"F_pl‘u'l"u !

"thIF‘ T HF' -.'r_nP'I_I Ll.':'l:-?|||""'||
’HE-IB-J. WOHLE GF S00CEN -,
SEVENTH SARRD OF MERDOR,
AW WORLDE

ShA RN ,'-'.ll'-:'.';'ﬂ.'. 3

T PITY R i

i'h' [Ty Gl PHICS H'H"'*'l'ul“':-
SAALITY 300

S SR

S R 1

oM TURERE i

EMOS THE SOHCEARR A

RGPS S PR STRRS

SUCUER TEALY '-"N..l\ﬂ o}

S ACE FLDETATOM

SPALE DUERT v HTA)

cPenr q,_'..‘i KL Wl

BFACE nlll L ATIA

SPEED BALER ‘

‘-rll ECREER 500 "FF!'M"-! -Fl-I ]

STAE FEADH- ; ke

SrmETHAL IH‘I '|!E| -Ph'-.'-l

STAR TREK 3 - JUDEEMENT PIOES

TR TREE I5TH ANRIVEREARY

STARLOSD

GIR&E COMMANDER

S
MORTTAL ROMBET 7 -
BRALORSY. .
MR

RABLAR .
e
l-,:li'.f“"lf'ﬁ]l"s
".l;,"-.!..';.rlﬁl.l : el
oy T M.L'l'ﬂ'ﬂ "-.-U-". A

DPERATON E-DD'I'I.:EU"I':
DUTROST . ZaCAln
PACERBENERAL s
AT AN
i IO a8
'"’II’ 1BE PEREECT ROCF

PrhlEckE £ CHTE AL CHEL LR L
EORAL | P D Crie o
POAERDRIVE.. . Ll
PRIVATEER SHIANTE D EDNTION
Ao e WA 0N THE FRNETER) -
(iR H]-
DUEET €K
NGFeT FOA BLORY 14
AL 1% CRAAPINNG P
ARMERCDET & e
HERS: ASSET
B TR - . :
R TURN TG AREWORLO
RETURN T IORE

&[5E OF THe AOROTS

GHGF OF TWE ROBOTS 100N DO WY .-,

Rt OF THE TRIAD

BAIL SIEULATIN ]

SAN & h-Hﬁ HIT THE 'I".w-‘.

‘: LS

oL rli =|"|'l'|11||
o P|I'|". ¥ l'I- [CAET
--u..!Elva".’I~ .‘ |_'J

1P FITON

1 'l.'l I_,|r'l el h

SN THE SORCHRER -

SOECER SLPER STARY
UCHER TEAM MaNALED
PACEUUERT.V ;

CELT SEAFEN SOCCER MANAGE R
B1AH THRML FEALMS ARCAN

i ek

ttolo programma

n

[Gar
] o
G

Ggan
s

e
HT

ST
T 11gun

B
g
s
Giymr
Ikl

i
Tt
[l
£
==
A

4qm

2115037132

WW. nidgamesﬂaha net!

lalal
g
L1 L

WYMIPLATE . Lo
EvRCATE DRTA A EF.-MII'H[ZM EE'-"\
EVE N SH00 1.
TERIANATOR RH-F-I'-ET-. .
TERAGA OF THE DEER :
THE 8LEE 2 THE RRAY . .
THEBLRE. .-,
THE DAV OF RERIAL COMABAT . -
THEFLDES SCROLL r““1‘|'II AI-‘I-H-I
THE HORDE .. :
THE {0 N
TvE BETTLERS
THEJIE PARK s
W TR, o
-1 FIGHTER DATE NIk
""PFJ-!E'I': & DEEERT ".T-!‘Rl'.'!
TLHTAL CARMAGE i &
TRADERS. .
TRANEFIAT TYCUON |
TEHCRNG FINTS
irFE' [VERSUOME ITALIARE] -
il TONEA, W LA GETE (BUDGET-FO ) .
L Tk i - P "
LA T\ RAGAM SR
G THEATE BOOY BLOWS
..lra-.ll-l' k. i
O Nl SHOHTER
VIRTHESD
Wrtal: LIGHY
WALV FUNSTERS
WARCFRFT. ..
WAL AROS )i
WA TR
WHIT
W COMMARITER 1)
WIS OF GLORY
WL
S FERSTEM 30
MANTH. .-
F BRI

BTAR-THER 25t ANIEEREARY
EhiPrE ST RIRE CONMRANIER. .. -
RUPERHER( LEAEHE OF HOAOKEN
SYROICATE PLLS

RS IEMENDIK
iy P

F.ﬁ.;-l': .lf"'i-‘I:F IN.-. -

Wi 2 TH GUEST - UwE

Fri DUE & THE SRAY

i ELOEH SORGLLS Tl d8EsA

e HORRE.
1:"{- LAST (riNARTY

L LA Dire R T 'y |" "'L" ”'ﬁ.-’.d" "
TR PR

FiTAS LERATY .,

FORDEALTH & OESET STORM
TRAREMTIAT TV L

LTR A WI-COEWPLETE ;
LTRSS TR - PG AN L

O THGETE NEC GOMEHES CLUE FDOTIALL
LHOER 0L LIS MODN.

CHEER & WAL MG MDON (UPShACE
BN "ﬂ-['l-l"h.- A TR IJ. il
I .'-L'il'zl-
UNNECESSARY. ROUGHNELS,
i b.ll'-'“'H-. TFR -
WIHTHDSD
YNVELR
WALLS OF HONE

Wi -I'.,HJ-' |
Witk s ." "-.llu
ﬂ."h']'r' £ B S
WHT 58T 'l"-J-.I-'T'- FI_'|'I'.F. 1
WG TOMLRENDER i
WINLGD O e,

WiNES OVER FURTFE
WINTER SUPER SEOHTE
WOLE e,
WINTLFDALE

WODENF . 1,

v D DU G0ek-.. .
WUHELD CLP LS S
WORLD C1e YEAR
!:-Iﬂrlll': ERANLED

TEP IR

FHPPELTN

20HK ANTHOLDGY .

corso Dore, 2 - 10124

MmAanBoX oS QUEEN SHOP
VIDEOTEL .

TORINO
011-2185666 ¢+ fax 011-2199158

| computer | prezro
- 1
E T srmr I AE .l; = _
| SPESE D4 EFH:'E'J\‘.‘I"E INVIO URGENTE POSTALE -

| SPESE DI SPEDIZIONE CON CORRIERE TRACO INT

5-P‘E5rE | SPEDITIONE CON CORRIERE TRACO LN.L AR

10137 TORINO - orario 9:00/12:30-14:00/19:30 dal lunedi al suhuln

[ | PAGHERO AL POSTING IN CONTRASSEGNO

T[] ALLEGO RICEVUITA VAGLIA POSTALE

| ALLEGD RICEVUTA VERSAMENTOD
~ 1N C/C POSTALE N 14308100

, :MLEﬁHASHﬁiMHﬂHT‘IAEFEH

12 MESI D) GARAMNEIIA SUT TITOLI

http.ﬁwww oldgamesitalia.net/



http://www.oldgamesitalia.net/

Rivenditori Rutorizzati

BASILICATA: Databank * Via |
F. Baracca, 175 » 85100 POTENZA (PZ) k- .
» Tel 0971-57251 Fax 0971-57255 - - ¥
CAMPANIA: Giocattoli Lanzetta »

Via Carducci, 45 #» 83100 AVELLINO
(AV)= Tel 0B25-30755 Fax 0825-781759
- Informatica Esse « Via Liberta, 258/b «

80055 PORTICI {NA} » Te! 081-7766465

Fax 0B1-77T66465 - Microced »

Via Scarlatti, 150 « 80127 NAPOLI (NA) »

Tal 081-5783678 Fax 081-5783678 - Mic

Quaglia = Calata 5. Marco, 6 = 80133

NAPOLI (NA) - Softland * Via Consaivo

Carelll {(Vomero], 35 NAPOLI {NA] +

Tel 081-5566522 - Flic by temas

Via Pittore, 153« 80048 S. GIORGIO A

CREMANO (MNA) = Tel 081-77 18567

Fax 081-7718567 - Tecno Shop by

Data Office * Via Roma, 5/7 « 80040

S. SEBASTIANO AL VESUVIO {NA) »

Tel 081-5743260 Fax 081-5743260 -

Mic Quaglia * Loc. Bosco Fangone Isola

1 Cis di Nola = NOLA - Computer

Service * Via Leonardo da Vingi, 91/93 » ictri i i ® e Vi
i Distribuzione videogames * 00193 Roma ¢ Via
Fax 081-8634282 - New Computer

Market « C.so Viltorio Emnanuele, 123 »

B4100 SALERNO (SA) » Tel 083-232051

Fax 089-232051

EMILIA: Computer Video Center MIDWAV

Via Campo. di Mane « FORLI" « Te! 0543 -
66453 Fax 0543-66388 ~Computerline
REGGIO EMILIA (RE) » Tel 0522-432679 . : -

Fax 0522-792321 - Zanichelli = Via Saffi,
78/B » 43100 PARMA » Tel (521-229692
Fax 0521-229692 - Red & Black
Computer » Via Monte Sabotino, 1/E »
41012 CARPI {MO) » Tel 059-651691
Fax 059-651692 -Infomaster S.r.l. »

Via Porreltana, 382/4» 40033
CASALECCHIO DI RENDO (BO) »

Tel 051-592613 Fax (051-592613 -
Infomnaster S.r.l * Via Emifia, 124 »
 Tol 051462080 Fax 051462000 - TLME WARNED
» Tel 051-4620 ax DR1-462080 - e e e e e e
2L Computers S.n.c. * Stradone s Bloiiiilshas
Famese, 2/U » 29100 PIACENZA (PC) »
Tel 0523-334616 Fax 0523-334816
LAZIO: C D Roma S.r.l. » Via Anasiasio
I, 338/340 « 00165-ROMA [RM) «

Tel 06-39387285 Fax 38378140 -

C D Roma S.r.l. * Via Merulana, 245/c »
00185 ROMA (RM) = Tel 06-4740289 Fax
4740075 - Spazio PC S.r.l. » Via Chopin,
27 « 00144 ROMA (RM) Tel 06-5918462
Fax 5924282 - Computer Shop *

Via G. Viteli, 9 = 00167 ROMA (BM) «
Tel 6632173 - M. Electronic S.r.l. ¢

Via Tazio Nuvolart ¢fo C, Comm. 1 .
‘I Granai’ » 00142 ROMA (RM) * o ‘| Gremlin
Tel 06-51955751 Fax 51955752 - Euro g : '
2000 S.r.L * Via Baldo degli Ubaldi, 21 »
00100 ROMA (RM)» Tel 06-6620046
Fax 8620046 - Pulsar » Via Magna
Grecia, 71 » 00183 ROMA {BM]) »

Tel 06-776829 Fax 776629 - Computel
S.r.l. « Via E. Rofli, 33 » 00153 ROMA
(AM) = Tel 06-5816673 Fax 5816673 - SRS - 5

Dr. Soft & Mr. Hard + Via Amatrice, 24 » e s e T TR B
00199 ROMA (RM) » Tel 06-86203558 e e i3 SR A R R .'.'.;-ﬂ.;} 2
Fax BE203556 - Genvitec S.n.c. * e B ssectan R St e e SRR IL'.'-'I':':'!"-':'-f-T:'.'.." - epe e e
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(RM) = Tel 5880510 Fax 5880510 - Softlink
S.n.c. * V.le dei Colli Portuensi, 383 »
00151 ROMA {BM) *» Tel 06-58206046

Fax 58206046

LIGURIA: Sisthema S.a.5. » Via Assaroft
56/r+ 16122 GENOVA (GE)

Tel 010-814854 Fax 010-815708 - Hunua
Input S.n.c. * Via Lungomare di Pegli, 47

* 16155 GENOVA 1_{_1E;| « Tel 010-6BB788
Fax 010-685788 - Office & Games *
P.zza Bianchi, 9 « 18100 IMPERIA »

Tel D1BJ-—EE‘TETE Fax 0183-290772
LOMBARDIA: Muitimedia & Sound «
Via Camperio, 3= 20052 MONZA (M) +
Tel 039-329653 Fax 039-329652 - Newel
Sl + Via Mac Mahon, 75 » 201556 MILANC
(MI) = Tel 02-38260744 Fax 02-3270226 -
Virtuali Srl « Via Rasori, 8 » 20146-
MILANO (MI) = Tel 02-461936

Fax 02-461936 - Supergames Sas *

Via Vitruvio, 37 » 20124 MILANO (M1} =
Tel 02-20520184/80 Fax 02-29517174 -
L'Amico del Computer Sas »

Via Lombardia 17/13; Via castelling,27 «
MELEGNANO (M) » Tel 02-0838341

Fax 02-9837267 -

Masterpix Snc * Via Zappeliini, 4 » 21052
BUSTO ARSIZIO (VA) » Tel 0331-620430
Fax 0331-322841

MARCHE: Tecnowave S.a.s *

Via Leopardi, 12 » 60015 FALCONARA
MARITTIMA (AN} » Tel 071-911676

Fax 071-314445

PIEMONTE: Computer 1 S.a.s.» C.50
F. Cavallotti, 126 » 14100 ASTI » Tel 0141-
436853 Fax 0141-31922 - Play Game
Shop * Via Carlo Alberto, 38/a = TORINO
(TO) » Tel 011-8127567 Fax 011-8127567 -
K & G » Via Gorizia, 42 » 28100 NOVARA
(NO) » Tel 0321-4103080 Fax 0321-410390 -
Piemonte Computer 2 S.n.c. = Via Cavour
15 » 10036 SETTIMC TORINESE (TO) =
Tel 01 1-8001655 Fax 011-B001655 -
Queen Computer S.d.1. »

Via Castelgomberto, 152 « TORINO (TO)
011-3090202-011-31 13555

SARDEGNA: Computer Shop *

Via Oristano, 12 » CAGLIAR! {CA} »

Tel 070-653312 Fax 070-653312 -

Video Games * Via Dei Mille, 17 « 07100
SASSARI (SS) « Tel 079:234724

Fax 079-212020

SICILIA: Home Compuler (Palermo)
V.lg delle Alpi, 50/E « 80144 PALERMO
(PA) » Tel 091-515185 Fax 081-512745 -
Home Computer (Ragusa) = Via Galvani,
20 = 97100 RAGUSA (PA) »

Tel 0932-248000 Fax 0932-248000 -
Computer Software Design * P.zza Luigl
Sturzo, 14 « 33100 CALTANISSETTA »

Tel 0934-582880 « Fax 0934-582514
TOSCAMNA: Hypermedia S.r.l. » Via Maso
di Banco, 26 = 50143 FIRENZE (Fi) »

Tel 055-7168373 Fax 055-716373 - Genlus
computer * Via M. Coppino, 113 «» 55049
VIAREGGIO (LU} » Tel 0584-388903

Fax 0584-388802 - Punto Rosso S.n.c. ¢
Via |. Barontini, 28 » 57025 PIOMBINO (LI)
« Tel 0565-225238 Fax 0565-225238
TRIVENETO; Computer Sace S.r.l. *
Via Venazia, 61 » 35129 PADQVA «

Tel 049-8074575 Fax 049-8074575
Compugames = C.so Cavour, 5a « 37121
VERONA (VR) » Tel 045-596068

Fax 045-596068

INFOCOM.

An Activision Company
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Torna, pia scatenato
che mai, Tiziano
Toniutti con la nuova
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cui risponde con
I'usuale verve ironica
a complimenti.
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di tutti i generi.
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gioco del
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questa piattaforma su
cui iniziano a vedersi
giochi come

KLIK & PLAY

E Gary Penn vi dimostra

che creare il
videogioco dei propri
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Questo mese parliamo di due societa
famose: Apple e Sony.

Dopo aver rivoluzionato il mondo dei
computer, riuscira la casa di Cuper-
tino, ora che non ha piu pregiudizi nei
confronti dei videogiochi, a sfondare
nel mondo dell’'entertainment?
Riuscira la Sony a spezzare il dominio
di Nintendo e Sega sul mondo delle
console?

Le risposte negli articoli di Massimo
Triulzi e del nostro inviato dall’in-
ghilterra Gary Penn.

E poi ancora: MondoBit apre una fine-
stra su Internet e si chiede come mai
ci sono tutti sti giochi in edicola. E le
recensioni? Andate a pag. 57 per tro-
vare la lista completa.

lcon editor

Edit Options

Sk i

Transparent

Name ;

Red Brick J:?
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ANTEPRIMA MINDSCAF

ZETA vi guida alla scoperta dei nuovi titoli
della Mindscape: novita succulente come
Silent Hunter, Total Distortion, Thunderscape

e Air Power.

MORTAL KOMBAT 2

Il seguito del pilt osannato picchiaduro
arriva finalmente anche sul PC, Nuove

tatality e babality vi aspettano in questa
eccellente conversione recensita a fondo da

Claudio Tradardi.

DARK FORCES TACTICAL

Un nuovo clone di Doom? Uno sparatutto in
3D reale? Riuscira il titolo Lucasarts a
soddisfare le aspettative di noi giocatori
esigenti? Correte a scoprirlo a pag. 54!

r:].ri-'“riT Al d £
RUiTE-DESTRULT EYSTRAR

STAR TREK - THE NEXT
GENERATION

Non avete mai sognato di visitare
I’Enterprise NCC 1701 D? Beh, grazie allo
spettacolare Quick Time VR ora & possibile
attraversare il ponte di comando

dell astronave pit famosa e seguita del
mondo!

Questo mese Paolo A3 ii%@- ; 3’
Paglianti ha eooa . s o

preparato le
soluzioni complete

di Alone in the Dark [

3 e di Death Gate, LEGENDA
oltre ad una ZETA News
particolareggiatissi ZETA Specials

ma guida al ZETA Prima Visione
devastante Magic ZETA T

Carpet. Chiudono ETA Mult

‘angolo degli S. O. S. ZETA

le consuete pagine ZETA Rub

zeppe di gabole e ZETA FPosta

trucchi. e
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o pensavo di avere svoltato sul serio.
natamente pagato (pare verc) per
col computer e le lucette colorate,
lombo ce lo siamo bello che shattuto.
o in un ministerc qualsiasi e scopro che
 1a gente che sta li dentro fa esattamente il mio
gt lavoro, con la differenza che i Pentium a
Buila MHz glieli passa la Olivetti o chi ha
appalto. Ma si, oggi per godersi Nascar Racing
882 pollici in SVGA full detail basta tentare la
I e (oddio, esistono i cheat mode ma si perde
o 41 gusto) in un gicioso concorso statale, e
Mltt pure fregarvene delle riviste specializza-
chiaramente alla fine vi pagano anche meglio
qui, io contimio a non capire tutta questa
che continua a crearsi intorno ad un qual-
i buco redazionale che occasionalmente si
pa. Se uno fa mente globale, realizza in due
" wiscidi secondi che tutto il mondo & ormai una
antesca redazione di riviste di videogiochi.
Mansea, vomito, giramenti di testa: piangerete in
hio per un qualsiasi fogliaccio anche
lﬂltil-ltﬂ che non contenga un maledetto arti-
'ig;t ‘colo sul Multimedial-Interattivo che tanto ci da
F:'ﬁg'h\j:ml:o (ma tantc) bisogna vendere. Il sotto-
. r!::ritt.n @ l'ultimo a poter parlare in quanto
i ignano dello sbarco su testate molto pid

di apprezzare lo spixellamento delle plafo-
al neon di Descent, se csservate a distanza

»aq;ﬁﬁlu mia fida retina, giuro che butterd tutte
quml:u ho di mltimedial-interattive sotto al

http://www.oldgamesitalia.net/
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L'IMPAGABILITA DELLA PASSIONE

San Felice, Milano, 10/2/95 ore 19.52

Sorpreso, strabiliato, entusiasmato, incazzato, in preda ad amleti-
cl dubbi. Gueste sono le emozioni che si sono impadronite del mio
giovane corpo sedicenne appena 20 minut: dopo aver iniziato a
sfoghare ZETA, devo perd trattenere |'entusiasmo ed Bssere strin-
gato se voglio essere pubblicato & Marzo quindi let's start!
Quando comincial ad appassionarmi ai computer, nel 1991, K era
Il mio punto di riferimento. A Dicembre del 94, dopo una lenta
agonia, aweniva cio che mi auguravo da tempo, un cambio di
redazione, perche K faceva veramente pieta (adesso invece & .
ldevo censurare, senno poi tritano le belotas a8 me, comungue
condivido Il concetto, NdR), Nell'ultimo editoriale kappesco
dell'Albini si leggeva perd che lo Studio Vit aveva gia in program-
ma un'altra creazione, e sinceramente davo quella che poi sara
ZETA una rivista destinata a sparire nel giro di tre mesi (grattatio
pallorum fugatio malorum , NdR). Alle 19.03 di oggi, edicola di
Lotto, ho avuto la pid bells sorpresa dei miei ultimi B6E anni

ZETA non soltanto aveva esordito con il pid bel numero in assoluto
di una rivista di videogiochi, ma pure era di 160 pagine, brossura-
ta [allelujal, con eccezionali anteprime, soluzioni sconfinate e
nuove rubriche interessantissime. Unico neo la carta, ma di fronte
a cotanto splendore non me ne pud intrippare di meno. Ora perd
voi dovete delle spiegazioni ai (per ora pochi) vostri lettori: perché
su K le pagine erano di meno, non c'era la brossura, le recension
arrivavano costantemente in ritardo, e chi pid ne ha pid ne metta?
Non penso che S00 lire gustifiching tutto cio quindi spiegate. lo
perd non ho mai amato le lettere di elogio (non servono a niente]
quindi passiamo a critiche e consigh: | vot vanno bene, ma
aggiungere vie intermedie non sarebbe male, non B.3, ma per
esempio 8 e mezzo, sette e mezzo, ecc..); smettetela di avere
quellaria un po da saccenti che da sempre vi contraddistingue [un
po di umilta, suwvial; siate pib comici e rendetect pid partecipi
della vita redazionale in questo senso avete molto, ma molto da
imparare da TGM); vi prego mantenete Ia atl;uaie struttura per le

perf} 8 t& Tz [e mi dnsplaf:e pﬂ"ﬁhé mi se: smpammi 43 mia é
un'opimione, perd Il tono “filosoficgrungepostmoderno” (Centrol
Sono proprio io, NdR) tuo e delle lettere che pubblichi proprio nun
me piace...ora I'amletico dubbio: non & che il primo numero é cosl
eccezionale solo perché avete avuto molto tempo & disposizione
per partorirlo, vero? [segue una manciata di considerazioni che
teglio per lasciare un po' di spazio ad altri, NdR]
Sono le 20:36 ed ho quasi finito, un saluto a tutti @ complimenti,
avete creato un capolavoro

Vanni “Origin Al Roge” Bambonato,
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Mi é gia capitato di dire quello che sto per dirt! & varie persone
che incrocio su Internet 8 nelle aree chat dells Bbs, e poi in realta
& quello che he detto anche S.E. Albini dott. ing, Riccardo in quel-
l'editoriale di addio. In effetti ZETA non & altro che guello che
avrebbe dovuto diventare K gia diversi mesi fa, A causa o quei
blocchi contrattuall famosi tutto era rimasto congelato. .. o piu
non posso dire perché cosi mi ha ordinato FAlbini, non perché non
voglia che si spieghr, ma semplicemente perché dice che e meglhao
evitare polemiche. Guindi cambio argomento e & chiedo, ti inte-
ressa devvero la "vits redaziongle”? Su guesta cose ci vorrel ritor
nare, non credo di avere abbastanzs spazio qui e ora. A parte
tutto, le scenette da quadretto mi sembrano un po un pretesto
per fare i simpatici. E una cosa che ho sempre creduto & che
Quaisiasi persona smetle oi essere simpatica nel mamento in cul
sente oi esserfo. Guing! lasciamo che le cose fluiscano cosi, se
viene viene, sennd trippa e basta, & meglio non forzare ls mano.
Perché poi la vita di redazione non é tuita questa sitcom, la reda-
Z2ione stessa non @ un fupge mitico e irraggiungibile. In pil prefe-
riamo essere persone pil che personagygi (abbiamo provato & fare
| personagygi su Game Power, ma non ¢l rusSciamo proprio, 5ara
un rifiuto psicologico, boh, ma alle fine ¢i va meglio cosi, préferia-
mo nan essere mess! “nelia vaschetta’)... | rapporti che ¢ sono
tra noi tutti vanno al di 1a del gioco di ruolo, quindi se hal tempo
puoi venirci & trovare senza troppi casini, [importante & non capi-
tare in chiusura o numera pend un probabile disinteresse geners-
le, sappiamo essere moito entipstic/ in chiusura df numero 5817
Per quanto riguarda la rivista finite {importante & che i risuitato
5i8 sincero, senza ostentazioni di merito o privilegio, che N pid
delle volte nascondong buchi pauros:, £ i fatto che comungue
ZETA abbia un taglio abbastanza serio, er.. bah, dipende. Sulle
supponenza che pugd trasparire da certi articoli non ci sono dubb,
ma a volte & pure una semplice questione di carta stampata. 8
parte che & il Minini Saldini ad obbligarmi sl maiuscoio dells A
quando infilo qualchs NdR, ti giuro che a me di fare il supponente
me ne frega reaimente poco, la mia wita @ talmente oiverss e
distante dall'argomento di cui tratta questa “rivista specializzata’
pero alcune battute mig sono state scambiate per piedistalli di
marmp da cul QUaraarvi 8 non 8ra mia iNtenzione arigerne alcuno
Probabiimente saro arrma Io & non saper SCrivere, ma imputo una

Hnm1ﬂmhntliﬂuﬂkadﬂhtﬂmmﬁﬂhlﬂﬂﬂ di Z-mail

luminoso, vivace, ordinato € consistente sin dal SuD Primo NUMEeND s

[ogni riferimento ad altri & puramente casuale...): continuate a
migliorare, cosi non ¢l Saré piu biIsogno di dire chi @ il piu impor-

tante, il pil colorato, o quello con pid foto @ meno testo. ACCIeNti: e
quasi dimenticavo di intestare la lettera. Sono Francesco Beccan, & :
ed abito a Montebello Vicentino. Mi sorge al proposito una doman- S
da: avete pronta pronta una BBS [se si, & gia attiva al Solito NUME- ...

ro, NdRI? Ciao

L'ASPERSORID DELLA PASSIONE

Salve.
qualche giorno fa ho comprato l'ultimo numero di K. Dopo

anni che seguo questa pubblicazione per me & I'sppuntamenta____
con un emica, ormai, Anche la notizia di un cambio di ’”E'ja;:m_ RS

> ?ﬂfﬁﬂ prm erita.... b%m "E!‘i@f B
,Hﬁkmntf mu ﬁﬁaﬁn ensurare & gue, NdRJ.. stavo &*
pensando a quale altra pubblicazione rivolgermi, quando ho &=
visto il primo numero di ZETA. Non lo avrei acquistato
un'gltra rivista di videagame...ce ne sono tante, ma
tante, . .ma poco valide!!),ma poi ho visto spuntare da dietro =
le vostre foto e in un sttimo ho riconosciuto, anche solo dalla

song au'rrr (ecco vedi, questuitims frase pud trarre in ferenre
inganno, in realté tutto quello che voglio dire @ che ls diversita é
una cosa merawvigliosa, fine). La perfezione tutto sommato non cf uffa..

interessa, ecco tutto (altrg cosa che puo sembrare snob, ma in
reaita, ecco, ved, e tutto guw, & che proprio siamo troppo pigre
per aspirare al superomismo 0 semplicemente per andare & cer- coperting, il vostro stile ormai familiare... .«Maledetti figli A
care une frase ad effstto, preferisco lasciarla a chi desidere farsi  di...», ho pensato, «credevo proprio di non ritrovarvis, e cosl
notarel. E, in onore della sfaticataggine di cui poco fa, ti seluto & d'ors in poi seguird ZETA e cestinero (devo censurare &

tronco qua. Yap Yap (tipico commiato filosoficgrungepostmoder- tre NdR) S
nol. See ya Andrea Resca, Ferrara
UIMPERMEABILITA DELLA PASSIDNE Aftri due Zetafans, é bonaccia, si naviga bene. Se va avanti

Sl sl &1 5l 5l Sl casl tra un po’ potremao mettere via il pallottoliere e utilizzare =

le sconfinate lande de! disco rigido a cui affidiamo il censi-

mento dei lettari. Se il 286 fa cilecca in cantina dovrebbe B
esserci una scorta di gessetti colorsti e lavagnette, ma male &
che vada abbiamao ampi muri da riempire di tacche in attesa
di tempi migliori. Keep on Z'ing in the free worid, e benvenuti Sges

& bordo o
http://www.oldgamesitalia.net/

Ci siete (eccomel!l: la nuova rivista @ bellissima dalla A alla ZETA... Mi
tenta perfino di abbonarmi, ma purtroppo la mia fiducia nelle consegne
delle riviste da parte degli organi competenti [si dice cosi, no?) non &
delle mighor. .. eppoi, cosa pensarebbe | mio edicolante, che cosi dill-
gentemente conserva la MIA copia personale? Tornando & nai, compli-
menti sia per il fatto di esserci che per il fatto di esserci cosi; ZETA &

http://www.oldgamesitalia.net/
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LA PAR CONDICIO DELLA PASSIDNE
Carissimi amici dello Studio Vit, permettetemi per una volta di
chiamarvi cosi, 8 permettetemi di non usare computer e stam-
sante per scrivere questa, che sara forse meno leggibile ma
molto meno fredda dei caratteri Times New Roman (Spin Spin
Spin the black Biro! Viva la Vinyl! NdR). Non voglio fare inutili
ssntimentalismi, vi voglio solo esprimere la mia profonda grati-
tudine per tuttl questi anni passati insieme & voi, A VOI! Che
scriviate sotto il nome di K, Zzap! o VG non mi interessa (vuoi
dire che non avresti mosso ciglio se questa rivista si fosse
chiamata "Mondo Bit" o "Compuagiochi*? Albini deve avere qual-
che occulta capacita plagiatoria, NdR). Capite? Sono convinto
che tanti, tantissimi lettori |8 pensano come me, 8 non sSono
csecin come coloro che (purtroppol contano, & non hanno volu-
to rendersi conto della regltd per seguire le loro logiche econo-

:_.E-flr"EﬂIIEII'IE Ma per fortuna in fondo siamo NO| LETTORI
che decretiamo il successo o meno di una rivista, no? E state
eranguilli che noi sappiamo capire benissimo chi & che fa la
rvista, una rivista di successo come lo sono state le vostre. E
ora, scusate un attimo che mi pulisco le mani impiastrate nel
meele...non mi sembra il caso di aggiungere granche altro, poi-
ché cid che Il signor Albini scrive nell'ultimo editoriale & patr-

mOonio gia acquisito di tutti noi lettori 8 voi solidali, Per me K &
g4 una rivista appartenente al passato (anche se a suo tempo
o misi due mesi per capire che CU non trattava pid il benes-
mato C64), poiché lo Studio Vit non si fermera a K [frase sto-
~cal @ sono in trepida attesa per il futuro. Immaginate la mia
gioia gquando ricevetti per posta il primo numero di K (che
nfstti ora giace incorniciato a giorno accanto al numero uno di
Zzap'l.. insomma io aspetto eh? Che il dover ricominciare dac-
c2po vi sia di grande stimolo a migliorare sempre di pit! Ormai
svete tanta di quella esperienza da poter ben camminare da
soli [si perd non abbiamo l'esclusivita della passione e questo
awero mi cruccia, NdR). Non c'é 2 senza 3, o sbaglio?
Con un'infinitd di stima, attendo il vostro prossimo editoriale.
Arrivederci a presto!

Fabrizio Felici, Grosseto

Solo una lettera delle tante arrivate prima deiluscita del
pumeng uno.Noi-siame-degl INguaridil “RIgGIont , PasSIaMo f&_ o5
ore mnﬁ*__m o ﬂemxiism;:f fofetto 2
deciso o) partire con un minme- di sutocalebraz né?ﬁﬁﬁi“aa R
ed elitarista shakerata con un po' di pacche sulle spalle perché
sancamente siamo un pochino tesi und parecchio emazionall,
tutti guanti, if debutto é il debutto e seppurs la prima voita
mon 5/ scordi mai, devo dire che tutte le sitre fanno if possibile
per rimanerti azzeccate nel cranio
Lettere importanti e che sicuramente non finiranno in quaiche
cassetto, le ho gia spaimate sul muro (e non per Lirarci e
freccette], lettere come quelle di Nicola Rampazzo, Paolo
“Topino® Martini, Pedro & Gif e Roberto Anzellptti, un flusso
costante che ha davvero impedito il rigor mortis del nostro
spparato cardiovascolare nel pertugio voraginoso tra una nivi-
sts g l'altra. Cosa posso dire in pii? Ayesgente, supporters,
rriducibili, adorabili pugnalatori, siete voi | veri detentor def-
esclusivita dells passione. E in tema, rivaluta il lettore e a
fine risposta ci sta anche bene, ¢ sta.

NO PASDARAN GLI SPASSIDNATI :
Siamo commossi, dawero toccati nel profondo delle frattaglie pid
molli dalle barilate d'affetto che i nostri lettor piu accaniti non cl
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risparmiano mai ad ogni varo di nuove testate. E successo nel pas-

saqgio da Zzap! a K, quando apparve Game Power, e ora con ZETA
non ¢i hanno deluso. Devo ringraziare tutti ufficialmente e quindi lo
faccio:

Grazie Zetafans, e poi finaimente abbiamo un po’ di carta per rawiva-
re il fuoco del caminetto! Peccato che ormal siano gia sbocciate le
primule e appassiti gli agrifogli, pazienzs, mi terrd tutte le lettere di
complimenti per i freddi equinozi a venire. A parte le facezie causti-
che, tutta la redasiun ha gradito, compreso il micio della soffitta e gli
archi nella botola, Il pesce rosso invece & mmasto indifferente alla
montagna di complimenti ed effusioni da voi folto lettorato profuse &l
nostro indirizza, ma soltanto perché ogni volta che tentavamo di infi-
largli le missive nella boccia per fargliele gradire A carta si spappo-
lava tutta, mducendo peraltro le scorte per gl equinozi & venire di cul
sopra. Invitandovi & scrivere su carta traslucida per far partecipare
al gaudio anche il misero esemplare ittico, vi lascio sulla distanza di
incalcolabili yarde: il touchdown con ZETA si fa a Via Aosta 2, 20154
Milana, scrivete sulla busta® per Tiziano” altrimenti Serena la Solerte
ronzinente mi fard arrivare anche quelle del “panzone” che fa i trucchi
e di Tamara la Tennica (voi non potete immaginare come Cattelan
sappia tutte quelle cose, in realtd @ semplicemente |s groupie prefe-
rita di Bill Gates). Z-Mail & su Internet allindirizzo
Apecar@|nfosquere. it. Chiudo proclamando la totale mia ben disposi-
zione vergo le lettere scritte su disco o stampate ben scure, & chis-
ro che fard dei favoritismi per chi mi scrive su CD ROM. Non mi
farebbe schifo neanche una cassetta audio con su registrata |a
vostra letters, cosl posso sperimentare il brivido della segretania. A
guesto punto io andrel anche. Argrazie di nuovo @ non cambiate
canale

Zmail

ATTENZIONE ! Sono in arrivo......

COMPRIAMO,

VENDIAMO

Telefona e SCAMBIAMO
per informazioni tutte le carte di MAGIC
e per la lista (disponibili)

VENDITA ANCHE PER CORRISPONDENZA IN TUTTA ITALIA
SARONNO (VA) 21047- Via Leopardi, 21

tel. 02/962 1217 - fax 02/9670 1339




http://www.oldgamesitalia.net/

| giochi cosiddetti budget, che n ftalia pon
hanno mal svuto grande successo, da gual-
che mese stanno vivendo una nuova epo-
pea: lepopea delledicola

Tutto & cominciato lo scorse settembre,
guando Futura Publishing ["Futura Games”)
& Jackson Libri
("Big Games’)
hanno inondato g
edicole di nstam-
e di giechi per PC - su fipppy & CO-ROM -
e qualche raro titolo Amiga. Sostenuta da
una massiccis campagna pubblicitaria del
valore tabellare di 1 miliardo e mezzo
ma costata circa un terzo - durata gquast

L8 vista O eravais in vacanza alfe-
stero o in coma ipaghcemical. la
prima sfornata di titok ha creato
un vero e proprio cataclisma nel
mearcato italianc, come afferma
Filippo Canavese di Fulura
Pubhishing: «Ha sconvolto Ia
politice dei prezzi, dando
fastidic agh operator del
settore. in itaha 1 budget
nan hanno mai- avuto un
grosso mercato anche
nel computer shop. Avevemo
sermpre pensato che l'edicpla potesse
rappresentarg un-uon canale di distribu-
ziofig & gﬁ_@g@ﬁﬁ;hamm daty ragiones,
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TIRATURE DA
40,000 cOPIE

tutto il mese di agosto [se non fave-

DA EDICOLA

Fanno capolino tra una copia di ZETA e Game Power.
Cosa? | videogiochi in edicola. Un fenomeno tipicamente
italiano (e spagnolo) che non ha equivalenti in altre parti
del mondo. Prima erano “solo” budget, ma ultimamente
sono cominciati ad apparire anche giochi inediti.

Secondo 1 dati fornit| da Canavese, la tira
ture des Ditoh Futura @ di circa 40 mila
COpe 8 Ltolg, con un venduto medio tra |
16 e i 20 mile pezzi lin realtsd non & tutto
aro quello che luccica: a detta di Canavese,
alcund titolt non riescono ad andare oltre |
5.000 pezzi vendu-
ti, Bitry arrivano a
30.000]

I un mercato con
un enorme pobenziale ancora poco sfrutta-
to come guello italiang, si capisce che la
cosa ha stuzzicato pio d una societd. E
nfatt a novembre & entrala in campo la
Bramante Ediziom (in societa con
Simulmondo e VideoRAlL con |a seria
"Super Games”, mentre a fine gennaio &
stata la volte di DeAgostint Multimedia-
Leader con PG Collection”.

Partiti a 19.900, il prezzo dei giochi in
edicola @ sceso con l'entrata in campo di
Bramante a 16.900, al quale si sono subi-
to allineati Futura e Jackson Libri.
DeAgostini Multimedia, che & partita con
un'offerta lancio (due giochi & 19.8007,
resta ferma sul prezao di partenza anche
con & seconda uscita Con un Sole gto

il mese scorsao lo scenanio des giochi in
edicols ha subito un
potrebbe modificare
distribuzione sul mercato taliano: Futura

scceleraziona che
is struttura della
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Pubhishing ha messo in edicola un gioco
medito, Desert Strke per PC lin version
floppy & E[}FlDi'u'I' rispettivaments 8
29.900 & 39 300 licel. «£ stata la stessa
Gremlin, che avevamo avvicinato per titoll
budget, 8 proporci di provare con | nuovi
titolis, spiega Canavese. «Probabilments
non erano soaddisfatt di come andavano le
cose. Alcune case inglesi ritenevano che
fosse piuttosto strano che in italia i giochi,
siano essi belli o brutt), vendant pil o
meno o stesso numero di copias,

- = N e e o e —

un computer shop lesistono, esistonal.,
Dal punto di vista pratico, i giochi in edi-
cola vengono prodotti su licenza, owero la
casa di software manda il “master” all'adi-
tore italiano it quale si preoccupa di fere
Pediting, la masterizzazione e il confeziona-
mento. Questo sistema, che ha | suoi ven-
taggl dal purto di wista produttivo-editorie-
l&. ganera & volte episod curiosi o addirit-
tura problemi non indifferenti. «| gioohs pro-
tetti su disco S6ho rognosis, ¢l spiega
Francesco Cartg di Simulmondo. « Test

n rea 0 ve & abbemo dovu-
wwomoms CHI SONO GLI wioavasom
pwenes  ACQUIRENIT: Tt 00

ma per e case di software potrebbe aprirsi
un nuovo canale di distribuzione, peraltro
capillare come I8 edicole (in ltalis sono
circa 30.0001, in grado di “catturare” coio-
ro che non song msi entratt in-vita loro in

Lensible Soccer & stato il titolo di tancio di "PC
Games Collection” di DeAgostint Multimedia

: _ '
e oy

¢ Ak

- stato facite poiche all'Accolade nessuno si

ricordava come sproteggerio (8 un gioco
del 1990, NdR1.» Pii facile invece aggirare
l§ protezione con parole sul manueke: basta
mettere tutte Is parole su un fogletio & il
gioco & fatto,

Quaiche voita pero e protezione tira del
veri & propri scherzi - per facquirente. € il
caso di Ultme W pubblicato da Jackson
Libri ghe 2 stato mMesso in ComMEercio con
manuale in italiano: peccato che il pro-
gramma chieds proprio alfinizio le parole
chiave in inglese

Probabilmente nei giorni successivi afl u-
scita in sdicola di Litima VI Thothine d!
Jackson Libri ha fatto gh straordinar.

Chi sono gl acqur-
renti? Coloro che
NOM Brang maj ri-
scitl & comprare un
gioca originale (per
il costo elevato o
perche non ¢'era un
computer shap in
zonal; un sacco di
adulti {che hanno
superato i 30 annmil;
callezionisti al qual,
era sfuggito un
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In atto Desert Strike, il primo titolo inedito distri-
buito in edicola. Qui sopra Heimdall 2.

certo titolp; quslcuno che aveva il gioco
piratato & ora o vuole oniginale. Ma la
categoria pit numerosa & guelle del nuowi
utenti. ciog coloro che hanno scquistato di
MECEntE W COmMpULEr.

Gual & la nostra opinione U Questa onda-
ta di giochi in edicola? Positiva, visto che
offre la possibilita di acquistare a prezzs
bassi alcuni giochi perg &l momento della
prima uscita, ma accertatevi che la gualita
det gioco valga 16300 lire rnchiests

Come? Semplice. leggenda ZETA. Dal
prossimo numero, in queste pagine, pubbili-
cheramp delle brevi schede sul giocht che
troverete mensimants nelle edicole,

ol PR F L ML R

m MONDO Bit #

“ALL'ACCOLADE
NESSUNO SI
RICORDAVA
COME
SPROTEGGERE
TEST DRIVE 2

FRANCESCD CARLA’
§IMULMONDO
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NATALITA'
INFORMATICA
E nata una rivista
par computer g
nuova concazic
ne. Losl leditore
nglese Lennis
Fublishing ha
Qeciso di pubbl
Ccizzare | uscila
get SUD NUoOVO
mensile PC Pro
Scommettiamo
che non gavevale
mal pensato al
YOSIF MOuSE 1IN

guesia otlica
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Se avete appena comprato un PC con pro-
cessore Pentium, farete sicuramente salti di
giofa alla notizia che Intel ha recentemente
comunicato le specifiche del Pé, il micro-
processore di nuova generazione cestinato,
nel giro di un paio danni, a sostituire il
Pentium. Stare dietro allo sviluppo delle
nuove tecnologie & una partita persa in par-
tenza, quindi godetevi le specifiche del Pé e
non disperatevi piu di tanto.

Il nuovo processore é due volte piu veloce
del Pentium (gira a 133MHz), un livello di
prestazioni che rendera possibill applicazio-
ni come Il riconescimento vocale & la grafi-
ca 3D superveloce. Pé & la sesta generazio-
ne di processori Intel da quando, nel 1978, venne introdotto sul mer-
cato I'B08E. Secondo alcuni osservatori P6 sara ['ultimo processore
Intel basato sull'architettura dell'x86.

Per chi, invece, preferisce restare con i piedi per terra, Intel ha ini-
ziato la distribuzione dell’attesissimo Pentium Overdrive. Questo
chip consentira a tutti gli utenti di 486 dotati di motherboard adatta
di effertuare un upgrade alla tecnologia Pentium senza doversi svena-
re. |l prezzo al pubblico della versione a 63 MHz (per giugno ne &,
infatti, prevista una a 83 MHz) & di £ 760.000 IVA esclusa. Per quanto
riguarda le prestazioni, 'Overdrive si piazza a ridosso del

A New kind of compuTer

MAGAZINE IS DORN.

Mit1 e
Cleltl1CE
B R

diecoificen

Continuando la sua politica di riedizione di vecchi titoli, la Psygnosis
ha annunciato di avere intenzione di pubblicare entro aprile/maggio la
versione PC CD-ROM di Tir No Nog, uno dei piu bei adventure mai
usciti per Spectrum. Lavventura & ambientata nel mondo mitologico
celtico e ha per protagonista I'eroico Cuchalainn e il suo viaggio

verso lo scontro definitivo con il Grande Nemico. Per essere sicura
di poter contare su un titolo valido, la casa inglese ha affidato i lavori
ai programmatori del gioco ariginale per il computer a B bit

e

TSR

o

I
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Milionari

Il concorso lanciato lo scorse anno da
C.T.O. per commemorare | dieci anni di atti-
vitd della societd bolognese & ormai in dirit-
tura d'arrivo. Il 15 marzo, alla presenza di un
funzionario dell'Intendenza di Finanza, ver-
ranno estratti i nomi dei 101 vincitori, che si
divideranno i |50 milioni in palio. Di questi
101 vincitori solo uno in realta fara veri e
propri saiti di gioia, e ciog il vincitore del
primo premic che si portera a casa (o
meglio se li vedri recapitare a casa) 50
milioni di lire in gettoni d'oro. Gli altri 100
estratti riceveranno un premio ciascuno di
un milione di lire (sempre in gettoni d'oro).

Comungue, sempre meglio di niente.



Dieci tra le pit famose societd di software,
hardware e servizi online hanno acquisito a
licenza di utilizzo di BRender, il potente
software grafico per la creazione di immagini
tridimensionali in tempo reale sviluppato
dalla Argonaut Technologies, una divisione
della Argonaut Software, sviluppatori tra l'al-
tro del gioco Creature Shock e del Super FX,
i chip dedicato alla grafica poligonale del
Super Nintendo. Tra le societi licenziatarie
della tecnologia BRender figurano case di
software quali Microsoft, Disney Interactive,
Rocket Science Games, Time Warner
Interactive ¢ GTE Interactive Media, societa
di hardware come 3DLabs e Cirrus Logic e
servizi online come Imagination Network.

E intenzione della Argonaut creare uno
standard per la produzione di grafica tridi-
mensionale e la presenza tra i nuovi licenzia-
wri di Microsoft fa pensare che potrebbero
riuscirci, BRender, o per dirla col nome
completo, BRender Power Rendering
System, & attualmente disponibile per i PC
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IBM compatibili, ma a giugno sarannc pronte
versioni ottimizzate per altre piattaforme,
quali Macintosh e Power Macintosh, Sony
Playstation, Sega 32X e Sega Saturn.Verso la
fine dell'anno Argonaut rendera infine dispo-
nibile anche una versione ottimizzata per
Ulera 64. «BRender rende finalmente possi-
bile ottenere sulle piattaforme da casa la
qualitd e I'esperienza (7) dei giochi da bary,
afferma con un po’ di esagerazione Jez San,
direttore e fondatore della Argonaut. «Gli
sviluppatori non saranno pil frenati dai limid
della tecnologia del PC. Ora potranno con-
centrarsi sui problemi molto pil importanti
di trama, giocabilita e animazionen.

Per ora l'unico gioco realizzato utilizzando
BRender & FX Fighter della GTE Interactive
Media, un picchiaduro in stile Super Street
Fighter con personaggi e fondali renderizzati.

Sempre in tema di Argonaut Software
segnaliamo che la casa inglese ha siglato un
altro accordo con Microsoft, sempre piu
intenzionata ad aumentare la propria presen-
za nel settore ludico,
per lo sviluppo di un
ginco - pare un'av-
ventura - che
dovrebbe uscire a
fine anno.

La convergenza tra il mondo dei computer e
quello dell'elettronica di consumo segna un
altro colpo. Dope Bandai (vedi notizia su
Mando Bit del numero scorso), anche Pioneer
Electronics ha annunciato di aver acquisito la
licenza del sistema operativo Mac OF di Apple
Computer per utilizzarlo nella sua nuova linea
di personal computer. «Crediamo che la no-
stra collaborazione con Apple ci consentira di
creare un nuovo tipo di prodotti per lhome
entertainment tramite ['integrazione dei nostri
personal computer con prodotti audiovisivi di
alta qualitan, ha dichiarato Kanya Matsumoto,
vice presidente della Pioneer . L'azienda nippo-
nica intende creare un NUOVO Mercato in cui
integrare computer e periferiche A/V {audiovi-
sive), mettendo a frutto la propria esperienza
nelle tecnologie ottiche audiovisive. | prototipi
del computer Pioneer basati su Mac OS e delle
periferiche Mac-compatibili sono stati presen-
tati al MacWorld Expo giapponese a fine feb-
braio. Saranno commercializzat quest'estate
sul mercato interno, mentre non & ancora dato
sapere se e quando saranno disponibili sul
mercato europeo. Due sono | modelli annun-
ciati, entrambi dotati di diffuscri audio 3D e
lettore CD a quadrupla velocitd. Uno & basato
sul processore Power PC 601 a 66 MHz, 'altro
sul Motorola 68LC040 a 33 MHz. Entrambi i
computer patranno inoltre controllare, grazie
a un apposito lettore "CLD", sia CD audio che
laser-disk.

MONDO Bi t

“I GIOCHI SU
CD-ROM SARANNO
LO STANDARD E
SOLO ALCUNE
SOFTWARE
HOUSE SI
RICORDERANNO
DI INCLUDERE
UN PO’ DI
GIOCABILITA
OLTRE ALLE
SCENE IN FMV”

MARTYN Brown, TeEam 17

Waiso

ECTS Spring ‘95 - 26-28 marzo. Grand Hall, Olympia, Londra. La fiera europea del
divertimento interattivo, Per informazioni contattare Blenheim Online. Tel : 0044 {81)
7422828

e-ditoria.comunicazione@multimedia.digitale - 25-30 marzo Politacnico d
Miiario. Incontro sulle problematiche di editoria e multimedia. Per informazion| contat-
tare TiConUno. Tel.: (02) 2663320

BitMovie - 13 - 17 aprile .Palazzo del turismo di Riccione dal . Rassegna di immagini
ed animazioni tridimensionali prodotte da non professionisti su sistemi a basso costo
Computer Game Developers’' Conference - 22-25 aprile. Santa Clara
Convention Center, Santa Clara, USA. La nona edizione della piu importante conferen-
za di sviluppatori di videogiochi. Per informazioni contattare CGDC. Tel.: 001 (415)
948 2432 Fax 001 (415) 9482744

Manaio

MacWorld Expo ‘95 - 3-6 maggio, Spazio MilanoNord, Via Pompeo Mariani, £ -
Milano. 4* Mostra convegno del mercato dei sistemi Macintosh. Per informazioni con-
rattare AssoExpo. Tel . (02) 4815541 Fax (02) 4980330

Electronic Entertainment Expo lEa] - 11-13 maggio, Los Angeles Convention
Center. Visla che il Summer CES che si doveva tenere a Philadeiphia € stato cancella-

L'epica avventura poligonale per Amiga dovrebbe apparire in una
veste completamente rinnovata tra non molto: la Psygnosis sta infatd
witimando la programmazione del gioco, che supportera tra laltro
anche il sistema di realta vircuale VEX | . Dopo aver fatto incetta di
premi in versione

calendario

Amiga, Damocles si
o, EE| & | principale evento estivo per lindustria del divertimenio elettronico Tel.: 001
{914) 328 9157

prepara quindi a con-
quistare | possessori di
PC che passano le
NOTL a giocare a

Organizzatori: Se la vostra fiera/convegno non & riportata nel Calendario & semplice-
mente perché non ci avete avvertiti. Per essere inseriti in questo elenco contattale la
al 02-33104726
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“LE NUOVE
CONSOLE SONO
MOLTO

INTERESSANTI,

MA CREDO CHE
CI SARA UN

SOLO VINCITORE
E SARA LA SONY

PLAYSTATION"

MARTYN BrROWN,

ULTRA 64 D
Nnuovili ac

TEam 17

y
e
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L'Ultra 64 Dream Team, owvero la “squadra” di case di software invi-
tate da Nintendo a sviluppare utoli per la sua console a &4 bit, conta
quattre nuovi membri: Sierra. Online, Angel Studios, Gametek e
Software Creations. Gli accordi stretti con Nintendo da queste quat-
tro case e i titoli annunciati aprono uneo spiraglio di luce su come
MNintenda intende (il gioco di parole & involonta-
rm}.pnsilinnare la sua nuova console.

Sierra-Online sviluppera Red Baron,
lo stupendo simulatore di volo per
PC ambientato durante la Grande

Guerra. Angel Studios, noto per gli

effetti speciali del film "Il tagliaer-

be" e per le surrealistiche anima-
zioni del videoclip di Peter
Gabriel, “Kiss that Frog”, lavoreri
insieme a Shigeru Miyamaoto (il

“papa” di Mario e Donkey Kong)
allo sviluppo di un titolo ancora
misterioso definito “un gioco3dD inte-
rattive in tempo reale”, Gametek sviluppera

¥ Rdb;ﬂ'té{h, basato su una f'arnnsa Serieé a cartoni animat giappone-
se che “consentira ai giocatori di immergersi completamente in un
mondo di animazioni 30 in tempo reale”. Software Creations sta
realizzando Sound Tools, uno strumento di sviluppo audio per I'Ultra
64, gia in lavorazione da |2 mesi, che diventera parte del kit di svilup-
po ufficiale. Software Creations sta anche sviluppande un gioco in 3D
per la nuova console,

Come potete capire, la parola d'ordine qui & 3D (preferibilmente
in tempo reale), ma é soprattutto l'inclusione di Red Baron tra i titoli
previsti che suggerisce che Ultra 64 non sard una console “normale”,
visto che il gioco @ piuttosto complicato € non é certo indirizzato al
pubblico di giovanissimi, appassionati di giochi d'azione, su cui la
Nintendo ha costruito il suo impero. E quindi probabile che
Nintendo cerchera di allargare anche ai giocatori pit aduld il merca-
to dell’'Ultra 64, ma per sapere tutta la veritd dovremo aspettare
I'Electronic Entertainment Expo di Los Angeles, dove (a meno di
ritardi imprevisti) Nintendo mostrera al pubblico la sua console e
svelerd i suoi piani di marketing

La Rhino Records, in
collaborazione con la

Compton'’s New Media, ha annunciato la prossima pubblicazione di
due CD ROM musicali, Rock Expedition:The 1960 e The Soul
Expedition:The | 960'%. La particolare caratteristica di questi due pro-
dotti & che saranno distribuiti su “Audio-ROM", dei CD particolari
che sono compatibili con Macintosh, Windows e anche con i normali
lettori ottici audio.

STIZCoMs-
Graphis

Silicon Graphics, Alias Research e

Wavefront, tre delle societa di
cui abbiamo pariato nello specia-
le del numero scorso sulla grafi-
ca tnidimensionale, hanna annun-
ciato di aver raggiunto un accor-
do di fusione che dara vita a una
nuova megasocieta il cul obletti-
vo sara quello creare software e
strumenti di sviluppo per la pro-
duzione di immagini sintetiche,
graphic design e videogiochi.

La nuova societd, che mettera
in comune le risorse hardware di
SGI e quelle software di Alias e
Wavefront, lavorera insieme a
Silicon Studio, la societa fondata
lo scorso anno da 5G| per lavo-
rare sul mercato dell’'entertain-

ment, allo sviluppo di
“FireWalker™, una serie di stru-
menti di sviluppo che consentird
a cineasti e autori interattivi di
utilizzare “materiali digitali sor-
genti” per la produzione di titoli
interattivi. Grazie al nuovo
approccio ideato da Silicon
Studio, e chiamato
Multimastering, questi materiali
sorgenti potranno essere utiliz-
zati per il progetto iniziale - sia
esso un film o videogioco -ma
anche essere reimpiegat per svi-
luppare altri media interattivi,
quali CD-ROM, lecation-based
entertainment e programmi di
televisione interattiva,

L'l febbraio 1995 in un lussuoso albergo di Milano é stato presentato
alla stampa il nuove servizio online witto italiano lanciate dall'editore
sardo Micola Grauso. 5i chiama Video On Line (VOL) e dovrebbe
offrire servizi di ogni tipo - dall'edicola elettronica allo shopping, dalle
banche dati alla posta elettronica - cltre naturalmente al collegamen-
to Internet. Attualmente digitando l'indirizzo del servizio
(http:/fwww.volit) si accede ad una maschera al di 12 della quale non si
pud andare, ma VOL assicura che il servizio sari attivo da questo
mese ed entro I"anno sard possibile accedervi con una telefonata
locale da tutti | 197 distrett telefonici italiani. Per i privati 'accesso ai
servizi base VOL e ad Internet sard gratuito (aper garantire la massi-
ma diffusione dei servizi online» & scritto nel comunicato di presen-
tazione), mentre costera 300,000 lire annue |'attvazione di una casel-
la postale elettronica. Per informazioni rivolgersi direttamente a
Video On Line, via
telefono: (070)
659625, via fax: (070)
655944 o via email;

info@vol.it

http://www.oldgamesitalia.net/
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«Informazione e energia: oggi chi ha il control-
lo su queste due cose ha tutton. Beppe Grillo
sa il fatto suc. Sono ormai diversi anni che lo
seguo fedelmente e posso dire che non ha mai
sbagliato un colpo. Sparava su Craxi e i sociali-
sti quando Di Pietro e il Pool mani pulite non
esistevano ancora. Ha issato la bandiera eco-
logica quande in ltalia si pensava che | verdi
fossero un gruppo di mistici orientali politica-
mente contrapposti agli arancioni. Ha osato
sparare sugli interessi delle multinazionali, sot-
tolineandone le contraddizioni («c’e chi con
una Mano costruisce mine anti-uomo & con
[altra le autcambulanze per trasportare i feri-

un colpo. Al forum di Assago il Beppe naziona-
le si presenta in scena con un CoOMpUter por-
tatile tra le mani, ed & subito Internet. Una
volta tanto Grillo trova qualcosa che lo soddi-
sfa: questo strumento, dove si da e si riceve
tutto (quasi) gratuitamente lo affascina. Spiega
in soldoni come funziona, e lo spiega bene,in
modo del tutto comprensibile, ma poi aggiun-
ge «non vi preoccupate, non ci ho capito un
cazzo nemmeno io, ma riesco ad usarlon. Poi,

tiv)... Insomma, lo ripeto, non ha mai shagliato

per buttarfa sul ridere aggiunge «per intender-
cl, con Internet se hai un cazzo nel tuo palaz-
70, lo puci far sapere in Oklaoman.

Al di i di Internet, Grillo gioca molto del
suo spettacolo sulla tecnologia e | suoi para-
dossi. Le tecnologie pulite non vengono adot-
tate su larga scala, perché? Perché le grand|
multinazionali hanno interesse a mantenere lo
status quo. Grilla porta in scena un artigiano
svizzero che ha montato sulla sua macchina
un motore che dal tubo di scarico emette
solo dell'innocuo vapor acqueo. Lamico sviz-
zero si mette al volante. Grillo spalma del Vix
vaporub nel tubo di scarico fa accendere il
motore e, asclugamano in testa, si mette a fare
del fumenti... «Altro che pensare di alzare le
carrozzine dei bambini per evitare di farli pas-
sare all'altezza dei gas di scarico. Se le macchi-
ne fossero twrte come questa il problema non
esisterebbe, anzi, se || bambing ha un po’ di
tosse, [a mamma ferma un attimo una macchi-
na e chiede «scusi, non & che darebbe un
acceleratina. .. & per mio figlion.

Grillo il castigatore non risparmia le ban-
che, colpevoli di “vendere” i nomi e gli indirizzi

dei propri clienti a varie societd, e fa un esem-
pio inquietante, quelle della Video On-line (di
cui diamo notizia in queste stesse pagine,
NdR), una societa assurta improvvisamente
agli onori della cronaca comprando intere
pagine di pubblicith sui piu grossi quotidiani
nazionali, Il messaggio pubblicitario era di
quelli criptici, e l'invito era a telefonare a un
numero verde per ulteriori informazioni. Chi
rispondeva a questo numero di informazioni
non ne dava, ma anzi chiedeva l'indirizzo del
chiamante per inviargli una brochure informa-
tiva, che poi non era altro che un questionario
da compilare con i dati personali del richie-
dente e da inviare a Milano, inVia lsonzo, 25,
allo stesso indirizzo di uno dei partit politici
protagonist di questa neonata seconda repub-
blica. Come sempre con Grillo, meditate
gente, meditate. ..

Durante la conferenza stampa tenuta da
Peter Main a Las Vegas, in occasione del
C.ES., tutti gli operatori di mercato

europei interessati ai prodott
MNintendo avevano tirato un . @ 5
sospiro di sollievo. Per I'autun-
no del 95, infact, il vicepresi-
dente della NoA
aveva promes-
50 un lancio
mondiale simul-
taneo per Ultra
64 e Virwal Boy (la
nuova console por-
tatile Nintendo a 31
bit, capace di visualizzare

immagini in stereoscopia), una notizia che aveva fatto ben spera-

re per una ripresa del mercato delle console, che da un po di tempo a questa parte & in

netto calo.

Nintendo, perd, ha ora fatto sapere che la data si riferiva unicamente al mercato nipponico e

a quello americano, mentre il lancio europeo si fard attendere almeno fino alla primavera del-

lanno prossimo.
Apparentemente il ritardo con cui si presenterd sul mercato europeo rispetto ai suol concor-
renti (Sony Playstation e Sega Saturn) non spaventa il colosso giapponese. Mark Edridge, diret-
tore markeung per la Nintendo LJ'HZ ha dichiarato: ﬂE::rn;r tancﬂrﬂ Ia HH}'SG};IQH rn AMtinno €
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La Telstar - Fun & Games ha iniziato
a pubblicare una serie di raccolte che
al prezzo di un gioco contengono ben due
successi degli ultimi anni. La prima, creata in
collaborazione della Virgin, contiene Cannon

Fodder e Beneath a Steel Sky: Come senz’altro

ricorderete, Cannon Fodder & la versione PC
del fortunatissimo arcade della Sensible
Software che ha fatto impazzire migliaia di
aspiranti generali, mentre Beneath a Steel Sky
¢ una splendida avventura cyberpunk della
Revolution. | due capolavori sono contenuti
su due CD ROM,; tuttavia, mentre il primo
deve essere per forza installato su hard disk,
il secondo installa solo i file di configurazio-

ne e i salvataggi. La seconda racchiude invece

due successi della Infrogames un po’ piu vec-
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“QUANDO
PROGRAMMIAMO
UN GIOCO E
PERCHE
VOGLIAMO
GIOCARCI"”

JOHN ROMEROD.
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Al prossimo E.C. LS. ver-
ranno presentate due
nuSve macching basate
sulla tecnologia CD.5i
tratta del 3DO Goldstar
e dell'espansione CD per
I"Atari laguar (su cui la
casa statunitense punta
molto del suo futuro).
entrambe le macchine
saranno disponibili in
Inghilterra immediata-
mente dopo la fera, men-
tre NON sapplamo ancora
nulla riguardo a una pos-

sibile distribuzione nel

[ g T, e
-, 4l - gt

p:fw.ld
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Se gqueste righe vi sembrano misera
cosa rispetto alla galassia di pos-
sibilita offerte da Internet, beh,
avetle ragione! Non solo
Funiverso di In- :
ternet @ incredibilmente com-
plesso e variegato, ma & anche in
costante espansione ed evoluzio-
ne. In futuro ZETA si occupera di questo nuovo e
importante fenomeno in modo ben pia approfondi-
to, ma questa piccola rubrica raccogliera le cose
che piu hanno interessato i redattori e collaborato-
ri di ZETA durante le loro incursioni nella rete: luo-
ghi da visitare, cose notevoli da scaricare sul pro-
prio computer e esperienze che, in qualche modo,
hanno colpito la loro fantasia.

s0md concard nel dehnirla
MNella versiona personale (e
malto sintelica) del soltoscritlo,
I cyberpunk & una visione del

presanie & el Tuturd DrossiImo

Dal momento che Internet rap
presenta, secondo moil, 1'in
carnaziona gl quel cybarspazic
immaginato da William Gibson
& daglh altri auton del movimen
10 cybarpunk quando ancora |
modem a 1200 baud erano
consideratl miracoll i tecnolo-
gla, anbamo deciso o dadica
re proprio a esso la prima pun-
lata dalla nostra rubrica

Inn realla, quellg del cyber-
punk-g una hosoha cost Com-
plessa che lentare di definirla &
ur'compito quasi impossibile
saprattutio perche non tuth

astremamente passirmshica
Sopratiutto, & una rappresanta-
zZione di un futuro nel quale
alcuni gagh aspettl pu nagatiy
e gsasperali della noslra realta
5 S0N0 ulleriormanta degradan
ma anche dove aloune dalle
prospetinve piu aitascinant
gella modarna (ecrnologia sono
diventate realta, entrando a fare
parte della vita gquotidiana delle

http://www.oldgamesitalia.net/
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scheda

Lz Datel ha recentemente commercializzato
l'ultima versione dell Action Replay, la sche-
da multifunzione per PC che permette di
creare dei trainer per qualsiasi gioco, cattu-
rare immagini, proteggere il computer dal-
l'attacco di virus,“rubare” suoni digitalizzati
al programmi, ecc. Linterfaccia utente & stata
completamente rivoluzionata e ora & possi-
bile accedere a ognuna delle numerose
opzioni tramite un comodo menu in italiano
Altra importante novita & il miglioramento
della sezione dedicata al salvataggio delle
schermate, che supporta praticamente tutte
le modalitd video, compresa la SVGA, e che
funziona anche con i programmi in modalic
protetta, notoriamente difficili da "cattura-
re", Le novitd, comungue, sono veramente

molte, e comprendono alcuni tool utili ai

programmatori o alle persone che amano

pErsone

Se il fenomeno vi interessa
SuU Internel troverale una minie-
ra i informazioni @ di occasion
di dibattio. Avendo aCcesso a
Usenat, la prima cosa da fare é
abbonars! al newsgroup che
[ratiano quasto argmeanio
o bra tuth &8l cyberpunk
(Dasiara), alt. cyberpunk. movea-
ment (par | pil "estreamisi ),
ah.cyberpunk.tech (dove si
discutond lecnologie reall o
possibill che forse diventeranno
di uso quotidiano tra pochi
anni) e rec.games Irp.cyber
(dedicalo at giochi di rualo
come Cyberpunk 2.0.20 8
Shadowrun). Particolarmente
interassanta e ingitre :EL-"..C';'I:}EF-
punk.chatsubo, i newsgroup
dova vangono pubbicatl | rac-
conti cyberpunk scrith dagh
utent di internal. Moltl ai quest
racoont sono davwero offimi e
glcunt, cha hanno nscoss0 par-
ticolare successo, diventano
vare e propra mghe ChHg g
gono sagurie I.'JFJ!._]iI dppassiona-
il di tutto | mondo. Gli “arratrat
possono essare nchiash framite
FTP al sito catalina.opl-sci.ari-
7ona.edu, @ sono archiviati
nella diractory fpub/chatsubo
Aln documeant redatbivi al mowvi-
menio s0No raccolll nel sito
quariz. ruigers.egu neta tirec-
tory fpub/cyberculture, & nel
siio Hp Bpies. COom fairectony
library/meadialsci-h) @ sono ofle-
nibili sempre attraverso FTP

Se non avele paura di vedere

la vostira casella postala invasa
da decine di articoli, potete
abbonarvi a8 una delle numero-
S& maling 4sl. La pid inlgras-
sante . a nostro avviso, Future
Culture, dove viene "discussa
oggi la realta di domani”
L'indirizzo & uatsysb@uark. edu
menire I'indirzzo a cul dovele
mandare un massaggio in
posta eletironica per abbonarw
& uatsysb-request@uark edu
Unaltra mailing hsl peena di
cose interessanti & Shadowlalk
basata sul gioco di ruclo
shadowrun. In SR i giocalor
interprelano personagg che si
MUCVONO IN Un universo cyoear-
punk caratierzzato da una forte
componenie fantasy, & in
shadowtalk si ha la possibilita
gl diffondera & propne avven-
fure in tutia ta rete sotio lorma
di racconto o di messagQgio che
narra avvanimentl ittzz. Fer
abbonarvi mandate un mes-
sagnio a listserv@hearn. bitnat
lasciando vuola la inea del
subject e scrivendo nelia prima
riga "subscriba shadowtk <il
vosto nome reales". Gl archivi
ael raccontl & e messagoe i
shadowtalk sono custodih a
calalina.opt-sCLanzona.eadu
nella directory pubfshadowialk
meantre una FAQ & pubblicala
periodicarmente nel newsgroup
rec.games.frp.cyber
Naturaimente, come in
all cybherpunk.chalsubo, ancha
VoI potete partecipare con |
vosir raccontl. Menlre per scri-

EEREEEENENEEE .
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andare a vedere piu da vicino come si comporta il loro computer

quando gira un gioco: durante qualsiasi momento & infatti possibile

monitorare la memoria {utilissimo per controllare la collocazione dei

vari driver e TSR) e tutte le risorse del PC, hard disk compreso, e

disassemblare il codice. Per i giochi che non prevedono un salvataggio
& infine possibile eseguire un freeze e ricaricare la situazione di gioco
successivamente, La scheda & importata in ltalia dalla

Leader e a richiesta & disponibile anche

varll & necessana una buona
conoscenza dell ingiase, non
precccupatev [MOpPoD pEr 8van-
tuali svarioni linguistict; la
comunith multnazionale e mul-
prazziale o inlernal & O norma
mMots Iolleranta SOt Quaslo
Aspello,

Infine, esistono NUMErGs: allri
neEwsgroup che in guaiche
modo posSsono interassare gh
appassionat dal movimanlo
cyberpunk. Tra essi segnaliamo
S0 lechnoogy, SCl.nanoie-

scl virtual-worlds.
SCi.space.lech
rec arts sl science, comp.a
{dedicato alle intelliganze artih
cial), ait wired (Il newsgroup
della famosa rivista “oh tenden-
z2a"), alt.lan.blade-runner a
alt news future (dedicala a
mmaginaria notizie dal luluro)

Vincenzo Beretla

CONSIGLI DEL MESE

Siete nuovi utenti e non
sapetle bene come muo-
vervi nella rete? Ecco qua
come fare: lasciate uno o
pit messaggi con i vostri
dubbi nel newsgroup
alt.newbie o alt.newbies
dedicati proprio al nuovi
arrivati. E l'uvovo di
Colombo!

Volete leggere un file di
testo conservato in un
archivio prima di scari-
carlo sul vostro hard disk

http://www.oldgamesitalia.net/

la versione per Amiga.

con FTP oppure, piu sem-
plicemente, volete legge-
ré un documento su
schermo senza scaricar-
le? Chiamate con telnet il
sito 128.174.5.59 e vali-
datevi con la parola
gopher. Selezionate I'op-
zione 13 (FTP sites over
the Internet) e quindi I'op-
zione B [Direct connec-
tion to other FTP site).
Digitate il nome del sito
dove il documento @ con-
servato, e vi troverete
collegati con esso.

Ora potete entrare nella
directory in cui si trova il
documento, e leggerio su
schermo semplicemente
selezionandolo (il docu-
mento non deve essere
archiviato in forma com-
pressa). Questo & un otti-
mo modo per esplorare
Iinternet e | suoi contenu-
ti. Come primo tentativo,
provate con il sito wire-
tap.spies.com, e date
un'occhiata alla directory
flibrary.

VOCE DALLA RETE
DI MARZO

(dal newsgroup
alt.jokes.pentium)

Affidabilita, potenza e
precisione sono guattro
ottime ragioni per acqui-
stare un processore
Pentium...

ﬁ MONDO Bit ™
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16%  Percentuale del mercato inglese dei videogio-
chi detenute in dicembre do Virgin
Inleractive Entertainment

11.2%  Percentuale del mercalo inglese dei videogio-
chi detenula nello stesso periodo da
Electronic Arts.
800.000 Copie di Doom Il vendute nelle prime sei sel
timone di pubblicazione
300.000 Copie di Jetpoc per Spectrum vendute nel

1983.

S100 mi lioni | Foturato previsto dalla Ninlendo per la car-
niccia Donkey Kong Country

£9.5 miliardi Dimensioni del mercato dei processori basati
sull architettura BOXBS

?Bn.-"lﬂ- Percentuale di tole mercato detenuio da Intel

“PER IL MIO
PROSSIMO

PROGETTO DOVRO
50 milioni | incassi per la vendita di Mortal Komba 1 su
$ ot v -::.'_';nmE&PSqu-u e“r‘:lllnﬁr‘ida Mir; p::::‘:;"llmn GIRARE UN FILM

na. INSIEME

B e o 57 e e B R e
odd 94 : LA QUALITA

18.6 milionl | PC distribuini negli Sicti Unifi nel 1994 CHE VOGLIO
a—— OTTENERE
IR o oo ee=to cmelinge negh RICHIEDE UN
S630 | Prezzo ottuale di un Pentium 100 MHz in BUDGET DI TIPO

quantitativi di mille

HOLLYWOODIANO"

€650  Prezzo o maggio di un Pentium 120 MHz in

quantitativi di mille CHRIS ROBERTS.

PRODUTTORE DI WING

$45ﬂ Prezzo o maggio di un Pentium 100 MHz in
| quantilativi e mille

COMMANDER 35

Dopo essere stata sommersa dalle richieste, Bullfrog ha finalmen-
te deciso di pubblicare Magic Carpet anche per chi non ha la fortu-
na di possedere un lettore CD-ROM. Dalla versione sudischetto

Bssssssaai R aad A aEREEREEREEEEREEEEEED

& stata semplicemente abbreviata la lunga introduzione presente

cul CD. mentre il

gIOCO IN $€ € rima - ] e i PR e T

$T0 inalterato
(anche perché . it
occupava circa 20
Mb sul supporto

Qttico)
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consiglia...

Possono sfuggire, di tanto in
tanto, alcuni titoli interessan-
ti. ZETA viene in vostro
aiuto, ricordandovi le uscite

piu significative degli ultimi mesi.

Little Big Adventure

.....
1..|
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[La Regilna
del1 platform

| team di sviluppo Divide By Zero, responsabile tra l'altro del recente Guilty, sta lavorando 2
She Queen, un gioco di piattaforme per PC che si ripropone di ricreare il feeling arcade tipico
dei platform per console, Con otto livelli di
paraliasse, scrolling multidirezionale, poten-
ziamento delle armi, animazioni fluide e gio-
cabilita immediata, She Queen cerchera di
risollevare le sorti di un genere di giochi che

sul PC, a discapito della loro elevata potenza

di elaborazione, non ha mai avutgo un grande

2 g '\..'.'_:_.___ . |.'
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Ancora

SUCCESSD

guai

giudiziari
per Microsoft

La societa americana di Bill Gates attraver-
54 un periodo di controversie gludiziane,
Dopo le accuse della Apple di aver violato i
copyright di QuickTime, la Microsoft &
stata al centro di un’inchiesta del

DII_I'..{I nmento l:jl I‘.-i._'llJ‘:.[l:n!'l..-'l: 10 I,JTE"\-"I-H“:" rre-
golarita dell azienda per quanto riguarda la
legge antitrust; la casa & stata accusata di
controllare la quasi totaliti del mercato
con il suo sistema operativo (circa il 90%), il
che infrangerebbe le leggi sull antitrusc. La
Microsoft aveva 4 suUo (eMPo SLIETLD Ui
accordo con leadtonita competent, giustif-
cata dal fatto che era 1mpossibile chiedere 2

milioni di utent di s egliere un altro siste-
ma LJ-I.JI.:I A0 INYECe [il ME-DDS I:.i qll!_'hr.'...r
proposito, ke principali aziende di computer
potevano installare DOS e Windows a
prezzi ribassati se accettavano di pagare
una IE.'I}"Hlf.':r' ".-.'I_ILLII:I_I\I'II |1'||.-|I.,L_hI!1.-| 'l'L'rll.jL.l[.'! con o
senza software Microsoft). Cosi facendo,
pera, secondo il Dipartimento di Giustizia
venivano tolti potenziali clienti alle case
concorrentl. Gli esit della causa sono anco-
ra sconosciuti, in attesa dell udienza che si
terra.a meta marzo, ma gia | ucol della

Microsoft sono in ribasso

http://www.oldgamesitalia.net/
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Tecnologico 5

tlldsionismo

i
MediaVision ha annunciato una nuova scheda audio da collegare a La societh inglese CRL ha sviluppato un originale sistema di e
computer notebook. Il nuovo prodotto si collega tramite interfaccia visualizzazione di immagini tridimensionali denomina- |
PCMCIA e incorpora il chipset MediaVision JAZZI6 a |6 bit, compa- to SIS (Suspended Image System) che permette : 2
tibile con entrambi gli standard MPC. L'ideale, insomma, per chi desi- di proiettare realisticamente una figura a
dera giocare o utilizzare applicazioni multimediali anche sul portatile. mezz'aria, che pud essere osservata da
qualsiasi punto di vista. Il sistema si
basa su un gioco di riflessi ottenuto
A 1 1 a con una serie di specchi e permette
a anche di ingrandire o rimpicciolire i
I'oggetto a piacimento. Limmagine E
C O n qu l S t a- da proiettare pud anche provenire
" da una televisione, una diapositiva
d e 1 ]— O S p a 210 oppure da un oggetto qualsiasi :
{anche animato, come il vostro -
| fan di Dune, Millenium 2.2 e Sim City saranno felici di sapere che gatto). La CRL ha anche creato un
Reunion 2: Menidax, seguito ufficiale dell’'omonimo gioco di strategia Suspended Touchscreen, ovvero un'inter-
e simulazione spaziale, dovrebbe vedere la luce verso la meta di que- faccia tattile per questo sistema di visualiz-
st'anno in versione PC CD-ROM, PC e Amiga. | programmatori sono zazione che potra aprire nuove frontiere per
molto soddisfatti del miglioramento del gioco rispetto al prequel, Iintrattenimento elettronico e per la manipolazio-
accusato di avere ben poca sostanza: la grafica € completamente in ne di immagini.
alta risoluzione, il codice a 32 bit sfrutta le potenzialita delle macchi-
ne pil evolute e la profonditd di gioco & cresciuta notevolmente, col-
mando le lacune dell'episodio precedente. Non resta che aspettare An C h e
fiduciosi. .
easssssissssisiiissasansrrasarsaranany
11 suo Doom
Dopo Marathon per Macintosh, anche Il sogno di Trip Hawlkins ha
trovato la sua versione di Doom: si chiama Immercenary & sara pubbli- .
cata tra breve dalla
Electronic Arts. |l gioca- :
tore dovra infiltrarsi in
un agglomerato nemico
e scovare e uccidere
“The Perfect |1". Pit che
uno sparatutto in purce
stile Doom, Immercenary ;
sembra un gioco di I
ruclo simile al capolavo- -
ro in prima persona
della Origin, System
Shock. La trama, infatti,
prendera forma mano a
mano che si procede,
mostrando la sua
profondita degna del
migliore dei giochi di
ruclo. Non per questo
manchera l'azione: com-
battimenti frenetici e
violenza a tutto andare
sono infatti parte inte-
' :
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L'appuntamento invernale per
gli addetti ai lavori della com-
puter graphic é stato Imagina;
Il tema principale di questa edi
zione e stata la “Cyber Era”
owvero tutto cio che concerne
I'esistenza di mondi virtuali.
ZETA vi propone una sintesi
delle novita piu significative
presentate ad Imagina 1995.

ot

A, Bonnetous ha partecipato con il
sua clip nella categoria scuole, ma il
suo filmato per bellezza & comples-
sita non avrebbe skkuramente stigu-
rato in categore per professionisti
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| - Angelique Kidio - realizzazions: Medsalob - hard /software: n.d. - oggetie: donze ribali ol 'ombro & cmuleti 3d.

1 - Simecd o' Connor “Thonk you lor hearing me”

esplodonc & i Ncompangono i corpr cebeit! o heshe volant e pendoli oromic.

PARCHI & TEMA

| - Seabari - reolizzazione: Rhythm & Hues - hord/ solrware: 5G| [ proprietory - ogpetto: viaggio dentro un relitio som-

| merso, lona di un mostra, guidali do un delfing,

2 - Cosmic Finball - reclizzazione: Talent Foctory - hard/ sofrware: 5GI / Explore - oggetio; super lecno-portita o Ripper

tulio in soggethva

3 - Astra Conyon Coaster - realizzarione: Talent Factory « hard /software: S5GI [ explore - oggetio: corsa su moniogne

russe costruite in un comyon
EFFETTI SPE
1 - The mask - realzzazions: LM - hard/ software: n.d.

1 - Forrest Gump - realizzarions: ILM - hord / sobtwore: n.d

3 - True L-H rlﬂii:m:llmnl D'Igrhl Domain - hord/ software: 5G4 / rundl-rmnn- Home

"OMNCORSD SPF FIFEN Il MR VIDeO
| | - Commander Bhn:ﬁ reakizzarione: Cryo | Micrololie's
o pan marits it gl alivi concorment
| - Under o Killing Meon - realizzaziane: Access / US Gold
Little Big Advenhure - realizzozone: Adeline | EA
Creature Shock - realizzazions: Argonout Sofrware | Viegin
- Mlone in the Dark 3 - realizzazions: Infogrames
iCTTONE

ASSOLUTC DI EMACIP A

N D BANDETD D

Seatori - malrzczions: Riythm & Hues - hard/ soltware: 5G| / proprietary.
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1 - Liberakon - reakizzazions: Why not Films - hard / software: 5GI / Wavefront | Explore - oggefie: coos di porticelle che
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MONDO Bit

mondo dello spettacolo in grado di simulare perfettamente efeti T :"':;:“: ::L e
John Snoddy della Walt Disney imagineenng ottic, dh gestire |l displacement mapping & 3 mﬂ:fm“'.:.m;:ﬂl: i

ha presentato il gioco interamente in Reslta il rendering volumetrico, tramite | qualg e . Pasqua.

Virtuale Alading, un prodotlo urico nel suo possibile visualizzare perfettamente = :

genere che ci permette di visitare una citta del gsplosioni, fumi o fasct di luce attraverso i =

'.:Iﬂ:: orente '-:IJ-IEHUI:I!..I un tappeato volante. | solich trasparent: 3

peessng e i personaqgl Sano MCostruit con una | premi di Imagina hanno comunque

bellezza paragonabile & quella del film ®animati  sancito il netto predominio americano in
in tempo reale grazie a une batteria di SGI Onyx guesto campo, nel quale.gp base alle cose

dal valore dr un miierdo di dollari. Possiamo viste, awernd probabilmente una roluzio: 8 P
afterm ne: software di qualita 3 : :
1 nEuItEIT.n giu- I M M A G I N A 9 5 SEMpre pil elevats sera
stifica 1 mezz/! magiormente SCCEsS!-
Autodesk ha presentato la nuova versiong di bike & tutti & la fusone tra smmagini vere
Animator (fora in pol & chiamera Animator e immagini di sintes| o trattate elettront
Studio] che funzoners escisvamente sotto GAmente Creerd un nuovo tipo di comuni- " ONION SKIN
Windows. Le specifiche del nuovo programma cariane L : | .

sono natevoli gestione di immagini 8 24bit,
suono e viden in formato AV1, GuickTime e FLC,

sistema di selerioni autbmatiche attraverso g T T
nimazione per avera agevolazion nello scontor- % ” ) i‘"
no, utilzzo della tecmea shin, gistema LGy
grafico per la sncromizzazione di suono e SOPPIHAGE

mmagini che si serve dei Kai's Power Tools in
animaziong!

Seftimage, | cur software @ stato scelto da
Sega per reahzzere | nuow titoli per Saturn, ha

Eulinmace - comn
el HokTimage,
OV Pl TN
frbbabilmants (2R CLEfNE o

ifa dells sud’ CRARIEND TS,

; -Ricropaft, :na:iﬁ;ﬁ;q;i
presentato per I3 prima volta in Europa la ver- e poco piu AL Sdjede Ak
'.!-l'.i.:.".r-!-: D Srasen 'l.-ﬂlll.' -i '

sione 3.0 de! suo Softimage 30, che include una
serie di nowitd interessanti. In primo leogo
viels distribuito in due versioni: quella i
base, il cu prezzo @ stato guas) dimezzato,
e lextreme, che include oltre al pacchetto : s
base anche | modulo di rendering Mental LER txanite la quale 1n
Ray (ray-tracing volumetrico) di elevats S B | 2 AR Al _ B e :ﬁ:ﬂ::_“:;’:ﬁ:’r
qualita, il sistema di modeliazione tramite 388 t Ll aNGGE R 0 cceme
meta-balls & particies, che permette di . - § O SEaaee =i "
realizzare animazioni con SIStem part-
cellari.
Unalunnmgasmrﬁnraqlﬂuﬂ
Im,d'!llmhmmdm
Intergetive Photorealistic
deging che, casi come o
Ay della Enﬂgm:-“ﬁ.'ﬁ'ﬂ

booindiga iy - I 'II-H'h
+
prannrds Ll .ﬁl’.l.l,ﬂ- =".IIJ|"I
in g MORREEN -
Jfﬂ;_‘-:ln. b v
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Per tutti gli appassionati di giochi di ruolo che

non hanno mai il tempo di preparare delle
avventure da proporre ai loro amici, € in arri-
vo dalla ltalsel Techno Mayas, un prodotto
decisamente innovativo che, su un unico CD-
ROM, include mappe, personaggi, suoni, regole
€ tutto quanto pud servire a ricreare |'atmo-
sfera adatta per una buona partita.
Interamente realizzato in ltalia, Techno Mayas é
in grado di gestire fino a 8 giocatori, che si
potranno muovere in una realta alternativa, in
cui il Fronte per la Liberta Anglo Americana
combatte il regime di apartheid instaurato dal

Maya contro i popoli anglosassoni (!!!).

Ll ¢codice

Portarsi il codice Hammer a casa propria per

poco meno di trentamila lire, mentre Bill
Gates ha dovuto sborsarne 48 miliardi? Ora

@ possibile, grazie a una co-produzione della

Bassilichi Sviluppo e della Editel: Leonardo

da Ving & i Codice Hommer & disponibile
infatti in tutte le edicole e comprende
una fedele riproduzione-guida del
documento storico su carta e due
floppy disk per PC. La sezione mult-
mediale contiene quasi quattrocento

immagini, pia di cinquemila parole, glossario, indice e rimandi ipertestuali che

comprendono anche la vita di Leonardo da Vinci e le sue opere

La via

Stargate si @ dimostrato un film medio-

cre, e in quanto tale, profondamente delu-

dente, viste le aspettative create dalla pubblicita che lo ha preceduto. Secrets of Stargate
@ un prodotto multimediale mediocre, ma non pud essere considerato deludente, pro-
prio perché |'unica pubblicita che lo ha preceduto é stata quella, pessima, del film stesso.
Dopo un breve filmato introduttivo (una specie di trailer del film) ci si trova all'interno
di una piramide, e ci si pud muovere verso - in tutto - 4 diverse locazioni, A ciascuna

locazione corrisponde 'approfondimento di un tema specifico, ovvero la visione di

C’era una volta...

UNA LINCE
TUTTA ITALIANA

ciava farriva in italia de!
- Lynat, 1a congole portatile a
colori dell'Atari.
in quel pericdo, infatti,
i"Aran lalia comincio &
distribuire 1a macchina su tuita a peniso-
la, solo poche settimane dopo avera pre-
sentata al Salone dal Giocattolo o Mitano

{svoltost a fine gennaio), Lammnmtratmﬂ :

delegato della casa. il Dottor Veronasi,
prevedeva, allepoca, di vendere circa
30.000 unita entro 1a fine ded'anno, Certo,
la previsione, daio anchea il prezzo, era -
alquanio otimistica, ma all'epoca la sups-
riorita tecnologioa del Lynx efa nolevole,
Alluscita dalla console erano disponibifi
cingue titoli: Elecfrocop, Blue Lightning,
Gates of Zendo con, Chip's Challenge &
quatio che veniva vandulo ingleme aila
macchina, Calfornia Games, 8 ne erang
statt annunciatt altri due: Rampage e
Gauntiet. Nello slesso periodo coreva
voce chg la Sega slesse realzzando
un'altra console tascabile per fare concor-
renza al Game Boy: che sl irattasse del
Game Gear?

-.La Warner Bros, @ la Sony aprironc
ﬁE*HE frattative per produrre una versione
CO-I ded fumetio in grafica cmnputmz:&-
ta defla DC Comics *Batman - Digital
Justice”. Nel fratternpi Pepe I-.m:_nrem
ideatore del fumetio *cartacen’, comincio

a reglizzarne le versioni per MHE!H-’['DEh @
PC CD-ROM.

-Nel 1884 1a Warner Bros. vendetie a
Jack Tramial FAtari Corp: questa socleta g
I'Atari Games si sciolsero, occupandos: di
glachi per computer una ed esclusiva-

mente di coin-op Palira; Nel marzo del '90

S| iMisero ingleme & raggiunsera un
accordo che prevedeva la conversione -
dei coin-op Tengen dell'Alari Games sul
Lynx: titali comie Hard Drivin®, STUN
Runner @ Cybarball,

EEEERd AR EER AR EA R AR R

clua.delle divinita egi-

Nel marzo del '90 st annun-

f""ii‘."i‘;"'!!II-III-I-III-I-IIII-I-II

-MARZO 1585
LALBA IIIIJ.MM
L#mgaﬂmu::uam g
BOGietE mdm:rhedmm
B0 Compuler. viene compras -
& pedgnio in Quesia perodo,
dieci anni-fa esatt, dalla
Commodore, Cuesta mane-

-~ vra scalend una violenta reaiions legale da

parte defla Aari che sosleneva di aver preso
accondi pretiminar! con PAmIga per Facquisto

dei nuowi chip. Nonostante i quesio sard 11

nizio det sucoessa di nuesto EOMper firg
alie fﬂﬁﬂﬂh disayventure. . ;

;.,mcnhﬂum-maﬁhmmﬂﬁm- .
zione e fa distribuzione of Adam Family -~
Computer System, dato che te condieion
instabill del marcato dal periodo nﬁmnnﬂﬂn::-

“la socetd a vendete it prodotio sotio-costo.

Arnold Leonard Greemberg, 'allora presidenta
€ diretlore germ deia Coleco, si espnmea
con gueste pargle; . Questi prabiemi dell'in-
dustria, incluso Hiammcamhmmmm gustl -
‘del consumatan, i rapidi syiluppi della tecnolo-

g8, la-super pm;juzhmaﬂﬂam pontinud e
- consigtenta del castl, hannt creatn una strana
- g instabile siuazione di mergalp che nan sem-

m‘adahhamigﬁmhm&hrmwm
Gl Blactronic Games Design Awards (1 pe: -

: ;muﬂscn:purm@rﬁmmlardu#epma}'
- harnd gremiato, nel 1985, 1 sequent ol Cine

on One della EA (Gioco elettronico dellannol;
Lanima {ii della Ongen {Giogo per compler det

Tanna), Surmrmer Games delia Epyx (Giocco

sportive dalfanne), Bive Max della Synapse
{Miglior gioco d'azione), Gateway to Apshal
defia Epyx (Miglior Adventure) & Demon Attack
delia imagic [Migior eflett audio-vis). Fra i
alfre categore ncordiama Pitfall If della -

- Activision (Mighior videogioco d' avwventura),
Star Wars della Parker Brothers (Mighor gicoo

mmmﬂma PR r.':mnmﬂf} Jous! gefla

- Atari (Migltrs trasposizione pet mn'tpuiaﬂ'}

Flight Simidator Ji della SublLogic (Mighor

gioca ¢azione & di strategia per computer),
Star Wars delia Alari (Gioco da bar deli'anno)

8 mmwmmm da I::arn:u )

: mval:r!-rﬂ]t

La Konami lanciz mmmn‘m di tHofl par
M:SI conversion: di suol famos! successi da
bar, trm Hyper Olimpics, Hyper Sport, Time

- Pilot. Bagebal soc. Fﬂrﬁm:kﬂﬁmmpﬁrﬂ— :
. colars, viene prodatic [Hyper Shot, Un coman-
“to appostiamene siudiato per riprodisre il

m‘stamidi canlmﬂﬁﬁ&t uﬁr su! m'rtpumr'

. 1t Musso Nazionale di Smﬁa ﬁm'!iﬂana
Erruﬂmiman nchade nefla sua collaziona, nella.
seziong dedicala aliz selimana deflalta techo-
fogia, uro Startiee (. primo video juke-Dox.

-americanc dells Video Music infernational, del

'TH). Pong {primissirno videogioch di Nolan

Bushnell del 1972), Pac-Man (Bally Midway,

1880}, Sharpshooter {un fiipper rivaionaric
della Game Plan} e Dragon's Larr, Enﬂrm ;

- wdacmmuai lager d&ﬁn Etamm}

- Jack Tramisd, pmmﬂama dell Alan nel 19&5
ha dichiarato: "Prodiutrema 5 milieni di compi--
ter nell'85. Par i primi sai mes! B0% saranno
compuier & 8 bit. In-seguilo FBO% saranno

Computer 8 16 b, Aliara, ﬂmtﬂnﬂﬂ} mila
Computer ST almese,.. -

http:f;’wﬂldgamesitaliainetf
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Il computer con la mela iridata ha

, .*:'fﬂmfd!u nel campo del \‘_‘H!{.ffﬁp
publishing e del design grafico, ma
non & mat riuscito a imporsi in quello
del divertimento interattivo, pur
avendo delle caratteristiche che s
adatterebbero benissimo al “frivolo™
mondo dei videogiochi. ZETA viene
interamente realizzata con computer Apple ed
era quindi logico che, un giorno o Ualtro, in

" redazione ci chiedessimo se Macintosh o la sua
nuova re-incarnazione, il Power Macintosh, potra mai un giorno insidiare il dominio
del PC nel campo dei computer per giocare. QQuesto é quel giorno e abbiamo chiesto a Massimo

Triulzi. il nostro “Macman”, di cercare la risposta.

7 R e 11 tempo delle mele PR e e e Y Cominciamo col mettere i puntini sulle i: Macintosh & gia

L II

un computer per giccare. E lo fa anche ottimamente.
Di giochi per Macintosh in commercio ce ne sono parecchi
e quelli che sono stati "convertiti” da titoli per PC non sfi-
gurano atfatto in contronto all'criginale. Anzi. Provate a
confrontare Wolfenstein 3D o Prince of Persia nelle versioni
PC e Mac e converrete con noi che, almeno dal punto di
vista grafico, non c'é partita. [l Mac vince a mani basse. La
tecnologia da sola perd, come sanno tutti coloro che com-
. SR PR ; prarono un Atari Lynx, non é garanzia di successo e infatti
R R, R §4 e S S i e Apple Computer detiene soltanto il 10% circa del mercato
: : mondiale dei personal compuler.

La principale ragione di questa ridotta quota di mercato

SN N T TR T RSN,

& l'assoluto isolazionismo portato avanli da Apple negli
undici anni trascorsi dal lancio del primo Macintosh.
Mentre IBM lascio fin dall'inizio la possibilita a produttori
terzi di costruire e vendere cloni, Apple si & sempre rifiuta-
ta di consentire ad altre case di hardware di produrre com-
puter basati sull'architettura e il sistema operativo del
Macintosh. Fino a qualche mese {a.

B O RO . 7 g N A MR e Lo scorso settembre Apple Computer ha infatti annuncia-
L 18  to di aver deciso di concedere la licenza per la labbricazio-

Marathon: la risposta a Doom del mondo Macintosh. Senza entrare nelle discus- . 4; ~lonj ad gltre aziende e a tutt'oggi gid quattro societd
sione guale sia meglio, & certo che Marathon ha avuto un grande suctcesso

R1976 R1977 k1981

Mel garoge di casa, Seve lobs [a i) @ Steve Warniak, Masce FAgpple I, il prims computer in grode di geshire Quando [BM entra nel mercato de
auemblonc lo peaitra madre di un slaborolore senza grofica a colon, destinalo o diventare per anni, nelle we Personal Compuien con il sua PC. Apple
grafico & suona. Lo chiomano Appie | Pachi mesl dope, continue & minime evohizoni, il computer pr diffuso nel ho ormai pid cb 3000 rivendsori in
spinfi da un manipolo di curiesl inferessali od overe un mondo. Per archiviare | dabi 3i uso un egisiralore o cos huthe il mande.

computer do cosa, 1 due vendons i lora furgancing safle o por viswohzzorl bosio un televisore

Volkswugen & fondang la Apple Computer Company Rob Janolf disegna i famoso logo della Apple.

............

LETHA speciale S
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Giochi del 95

= ! * 1 ¥ 1 . ] | T e ] et 3 i :‘ “-’ﬂ .‘mﬂ‘k
hanno reso noto di aver -s.t.ettu. HE{‘ﬂl‘dl. con la societd di S S
Cupertino per la produzione di macchine basate sul Mac Sy S Duaglh shessi programmatori di Helicats aver
OS - il sistema operativo del Macintosh - e/o sul processore A h::x? hl II.“".’ Mld::mill “f"il
Power PC. Macintosh é stato per un decennio un computer &N
oS e,
caratterizzato dall'avere una nicchia di utenza piccola ma = | :ﬂﬂnﬁuﬂ Zero
entusiasta. La sua diffusione, miracolo americano di una v Una simulazione di volo che drutterd ol
: miassimo m Power Moc
casa londala da due visionari ventenni, Steve Jobs e Steve e
Wozniak, & diventata in undici anni una societa da 8 ¢ & Air Warrior
miliardi di dollari con una base di installato di quasi 17 - - D":“x 2 ““'"“"i""""l' ﬂlmwl I
milioni di computer, & stata pro- ' & nale ombianteto nelle spazio. Possibilita di
. == S ) | hm
gressiva ed incessante nel | pore
mondo professionale, ma non é 2 . & Beyond D amahin
4 . : I wroko piu atheso do du huth
mai riuscito a raggiungere quella st b et e e it it . . % p=n
e g P Macintosh durante il |
massa critica necessaria a farlo bt & ki |
adottare dalle case di software Zoro della Domark una simula- & Colonization
. s ! i zione di volo dalla grafica poli- Microprosae : 2
ludico. Ora, con l'introduzione di gonale. In basso: entro |a fine Dalla fervida mente di Sid Meier |'omesissi-
massa dei potentissimi processo- dell’anno la Lucas Arts realiz- mo seguite del popolore Crvilizohon.
zera la versione per Mac di X-
ri Power PC che sfruttano la tec- f .* wing @ Dark Forces éD 1-"' Castle 1094
nologia RISC messa a punto gra- f,,m-#{ cpen oy g’ i mmm B
zie all'accordo tra Apple, [BM e : & ;' : PRPRERRET
Motorola, la societd di Cupertino Sa W O ﬂ_
: — e - ——— # Dark Forces
ha le carte in regola per tentare . - e feod
di scalfire, in un futuro a medio T TR 11 O 08110 MIa Lri i e A G A = Lh_*mmi = .MM :mﬂm
termine, il dominio "domestico” : W e Rl
delle macchine con processore =
TR S : & Darkseed
Intel. Che poi ci riesca, questo é Sl D-ROM)
un altro discorso. T gbnutru ma
il seguite della famaosa ovventy-
- ro dark i cus shondi sono stoti
e dusegnati nientomana che da H.
R. Giger, il “popa” di Alen.
:ﬂmm
] ay.
UN PO’ DI STORIA il prime sparatulto in 30 recle,
Macintosh. Il computer per il i cul dovrote esplorare delle
: cavesne joffemmanes,
resto di noi. Cosl veniva snobisti-
camentie definito in una pubbli- ; Doom 2
citad americana della Apple, quel " ""i""ﬂ"'ﬁ'. e
computer che undici anni fa ha rohutto 30.
fatto innamorare milioni di utenti & D
in tutto il mondo. Wl 2
Macintosh nacque il 24 gennaio E:;:THF I
1984, quando IAF]D'E! I negli USA Master che non venne mai con-
e il Commodore 64 e lo Spectrum “’“_""F'*"""- La grafico ¢
: 8 completamente rratta per
in Europa dominavano il mondo | queste piatalorma.
degli home computer e il PC IBM  [_t4e/1 oo i
a I I @ Dust {CD-ROM)
Cybortiix

R1986

Viene presenioio |'ultimo esemplare della famigha Apple

K I'Apple | G5, o colori @ con swono wersalonico. Non
vende molio; ormai & lempo di Moandosh

k1984

Can un loncio pubbliciions tenro pracedant - Uno spol

di | minuto duranie | Super Bowl di footboll - viene ban

ciato Mocintosh: 128 Kb di RAM, scherme manocromal
co & niente hord disk E il prime o

una nuewt generazione di
aloboroborn con inmrioccia
grohco, L occoghenzo del

S mercen non b dele

k1983

Viene prodofio 'Apphs Il e, il meova Lisa [il popa del
Macinkh) e la prima sempanse “popoiare”’ od aghi
Flmoge Writer, John Sculley, hing od allora presidente
della Peps Cola, viene elete chairman della Apple
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Una wia di mezoo o un arcade od una

% F/A -18 Hornet 2.0
Graphic Simulation
Upgrade del famoso simulatore di volo, ora
per Power Macimtouh.

W nfimited
...:.’.f'.;""”"‘

Technologies
i pois realistico simulatore di vole acrobati-
o mai visio, Solo per Power Macintosh.

%M

ﬂml‘nnnf‘l‘hrui!hlrmm
Una dei mighon giochi & strahegio mai
Wmm#ﬂﬂ“m
episodio. Maggiore intelbgenzo artificiale &
unG enorme varehd di scenari ra loro col-

legeh.
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era utilizzato soltanto negli uftici per far girare fogli elet-
tronici e programmi di scrittura. Steve Jobs, allora presi-
dente della Apple, sconvolse il mondo informatico con un
computer che assomigliava a tutto tranne che ad un com-
puter. Un elegantissimo parallelepipedo color platino,
tutt'uno con un piccolo monitor monocromatico incastonato
al suo interno, tanto sobrio da non sligurare su nessun
tavolo o scrivania. Ma le novitd
veramente rivoluzionarie erano
altre: l'interfaccia grafica e 'uso
del mouse, due eccezionali intui-
zioni che permisero a milioni di
persone di abbattere la barriera
tra uomo e macchina. Solo un
difetto, neanche tanto piccolo: il
prezzo. A causa del costo proibi-
tivo le vendite del Macintosh
procedevano a passo di lumaca

@ inizialmente nessuna software

Steve lobs dopo aver “lasciato” la Apple si @ lanciato nel progetto,
per la verith non molto fortunato, del Next.

house era disposta a scommette-
re su quella macchina, nessuno

== e

| A1 e .

=
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E venne il momento di Doom.
Ma riusciranno | programmatori
a rendere su Mac il gioco della id
velace, fluido & piena di atmo-
sfera terrorizzante come la ver-
sione P

R1987-1990

Maosce la lina Macintosh It feronologicomente I, llx, #Cx,

BCi, 1Fx. )

od SE/ 30, Nasce

A < | W,
R
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| primi Macintosh a non avers la classica forma o paral-
ledepipeds 1onc velociksime grozie o nsovi processor

HyperCard, §

i
e

lll témpu dell

tranne una nicchia di utenza che, a poco a poco, nasceva e
trovava in Macintdsh una sorta di status symbol informati-
co. Ma quegli storici MacWrite e MacPaint (rispettivamente
un programma di scrittura e di disegno, NdR), offerti in
bundle con I'acquisto del computer, utilizzabili immediata-
mente, senza il minimo disagio e diffidenza nei confrenti
di una maechina, rappresentavano delle promesse. | gic-
chi? Erano praticamente inesistenti e quei pochi esistenti
erano pia che altro frutto del lavoro di singoli programma-
lori indipendenti ed entusiasti. Probabilmente allora si
pensava che un*professionista trovasse sdegnoso il passa-
re ore a giccare sul proprio computer. Da allora sono tra-
scorsi undici anni e dai 128 K di RAM del primo Macintosh
siamo arrivati ai Mega dei Power Macintosh.

| prezzi sono calati sino a rendere il Macintosh competitivo
con le altre piattaforme: il design curatissimo, che ha sem-
pre contraddistinto le macchine della mela, si é allineato a
quello dei concorrenti, e la nicchia elitaria di utenti Mac =i
& persa in un esercito di nuovi utenti per nulla interessati
all’'aspetto esclusivo, bensi attirati dalle pure potenzialita

della macchina.

Macintosh, sino a pochissimi anni fa escluso dal grande
giro del divertimento interattivo, anche e soprattutto per
volere della Apple stessa, lermamente intenzionata a deli-
neare per il suo computer un’utenza esclusivamente pro-
fessionale, si & insospettatamente visto rivolgere lusin-
ghiere attenzioni dalle pii grandi software house ludiche
americane che, attratte dal movimento ascendente delle
vendite di hardware, hanno iniziato a incrementare la
pubblicazione di giochi e software d'intrattenimento. E
Apple stessa ha chiesto, forse per la prima volta, a una
casa di software di realizzare dei giochi per la sua maechi-
na; & la Id Software e i giochi sono Doom e Doom Il -
entrambi previsti per marzo. Giuseppe Turri, addetto stam-
pa di Apple Italia, non fa pid fatica ad ammettere che
I'Apple & interessata anche nel nostro paese al mercato
domestico, e quindi dei giochi. «ll fatto che Apple non
abbia mai spinto la possibilité di giocare su Macintosh é
dovuto principalmente a motivi di immagine», spiega
Turri. «La piattaforma della Apple é stata per anni perse-

k1991

Inizia la grande rivoluzions di markefing della Apple.

Vengono introdott sul mercate i prime Mociniosh o basso
costol LC & Classic || mencolo dei portatik viens rivaluzic-
nato con l'uscita ded nuevi Power Back: piecolivemi, lag-

ARO20 = ABOI0 8, hnakmente, o codori. Il wodiznale gerissmi o potentisumi. Naice
Macintosh monocromatics o evalve n Mac Plus, SE System 7, o shesan wsleno ope-
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guitata dai puristi dell'informa-
tica a causa della facilita d'uso
della sua interfaccia che ne
foceva una macchina per perso-
ne incapaci. Ora che pare che
anche gli utilizzatori di altre
piattaforme siano divenuti degli
incapaci e si siano piegati alla
duttilita dei sistemi operativi
grafici, Apple non vede perché
non gi possa anche giocare con
Macintosh.» Questo commento,
neanche tanto velatamente
polemico nei confronti degli
utenti PC, dovrebbe {orse essere
ribaltato: ora che Apple si é
finalmente accorta che i video-
giochi non rovinano I'immagine,
anzi fanno vendere milioni di
compuler, la casa di Cupertino
gi & finalmente decisa a modifi-
care il suo atteggiamento verso

1 giochi. Meglio tardi che mai...

CLONI A GO GO

Cosa significa questo nuovo
atteggiamento? Pud il
Macintosh - o meglio il Power
PC - pensare di conquistare un
posto nel mondo del divertimen-
to interattivo alla pari del PCY
Prima di rispondere bisogna

fare un passo indietro nel tempo, al 1991. Fu in quell’anno
che Apple annuncid - con gran disappunto dei suoi utenti
spesso inclini al fanatismo - la nascita di una joint-venture
con Motorola e IBM ("l'cdiato nemico”) per lo sviluppo di
una nuova generazione di microprocessori basali sulla

tecnologia RISC: i Power PC.

Ora, a distanza di quattro anni dalla firma di quello sto-
rico accordo, i processori Power PC sono una realta (Apple
Computer ha recentemente annunciato di aver raggiunto

k1992

Con il nuowo procetsore motorola B8040, viens infziala
la vendila delia nuova, potenbiasma, linen dei Mocintosh

Choaddra

Il nuaviisime flipper della stessa
cesa dei createri di Tristan.

% Lords of
nm-uw

Versane anr " [in lexhuie

k1993

Masce Apple Newlon, if prima Personal Digital Assishont.
Ln'ideq dalle potenzialis immense ma penalizzalo dagll
scars fivvalli prafici. Apple pressnto alla wampa il primo
profofipo di Macniosh dotaio di processors Power PC,

realizzol mareme od IBM & Malorale . ncredibrimente

- 'ha_h:ffww_uldgamesitalia.netf

I alte: S5im Chy 2000, La Maxis
ha sempre sviluppato | suol glo-
chi su Macintosh. | software toys
della casa americana hanno crea-
o un nuovo stile & meth tra il
divertimento & apprendimento.

A sinistra: la versione di Dungeon
Master Il per Macintosh. Era da
tanto tempo che mancavano §
gdr sulla mela,

k1994

E Faning di Power PC Apple inizia una polifca deshnaln
& sosfruine e un triennio b (| wo inslioliolo 480D con
|t nuceve mocching dotale di processorne 715

e

mapping] del ghoco di rucla che
fece hurore su Spectrum nei primi anni ‘80,

& MacDoom
14 Software

€ qualeuno qui che non so cos’'s Doom?
€'& un doMore in sola?

.l‘ulrhlnl.mrm

¥ dassice gioce di sparotorie weslern sop-
portalo da filmati & grofico dighiolizzasa.

& Mighty Mike with
Automatic Recoil

Pangea Software

Classico arcode "Mintendo styls” in o
comandote un omine viste doll'ale la cui
missione & sparore su ullo cid che b
muove.

8 Phantasmagoria

corofterizzato da oo grofico fridimensic-
nale senza precedent idistribuita su ben fre
CD ROMIL.

@ Planetfall
Activiston/infocom

Saguondo I'arma di Return to Tork, bo
Infocom cerc di ripetersi con il “remake”
di un'aliva delle sue pil famose avvenbure
testuali del pasiata. Full mation video ed
aitori in corne ed ossa.

% Police Quest 4
Siarra

Lo sempreverde ovventuro politiesco ore
con parlato e grofica riloccola,

® Rivers of Dawn
HNew World Computing
Un gioca di ruole su CD cho pramefie un
livello di giocobilite mai visto prima w que-
sio mpporio. Il nome di Rod Roddenberry
[l glio maggiore del creatore di “Shar
Trok "] come sceneggiciore o quellc di Pape
Morenc come respomcbile delia grahco
prometiona un risutiohe dovvers eccellente.

Eﬂdrun'“'. .
Un’avventura ricea di eigimi vi aspetia e

ponni di ogente speciale obbondonato su
un pianeta dessriico,

B s
Perhetin riproduzione elettranico di un
famoso fipper degh oani ‘60
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ILtempu deill

I'obiettive di un milione di Power PC., tra sistemi e upgra-
de, con due mesi di anticipo sul primo anniversario della
data di lancio della piattaforma RISC) e in un periodo di
passaggio tecnologico quale & quello a cui stiamo assi-
stendo, un rischio calcolato e un piccolo vantaggio tempo-
rale possono significare molto in termini di vendite.

Power PC & velocissimo, economico e affidabile e con-
sente ai programmatori di videogiochi di compensare la
mancanza di coprocessori dedicati, caratteristica costante
dei computer della mela, con la pura velocita di calcolo.
Giochi che fino a ieri non esistevano su Macintosh per puri
motivi tecnici, ora non costituiscono piu alcun problema.
Marathon della Bungie Soltware & la prima testimonianza
di come su Mac possa girare anche un gioco in texture
mapping complessa senza grossi problemi di velocita,
cosa, questa, abbastanza ostica per i vecchi microproces-
sori 68x0 (prenunciato 68 k).

Ma I'elemento pil importante
della nuova strategia di Apple &
sicuramente la decisione di dare
via libera ai cloni, consentendo
ad altre aziende di utilizzare il
suo sistema operativo per mac-
chine basate sulla tecnologia
Macintosh e Power Macintosh. Il
Mac OS & stato ed & il vero punto
di forza di Macintosh. [l pili evo-

luto sistema operative a fine-

Il fenomeno At Questa avwean-
tura ambientata in pagsaggi dise-
gnath con Stratavision ha avulo
un successo straordinario. |l gio<o
& stalo in un secondo Tempo rea-
lirzato per P

in basso: Super Wing
Commander, ancha I'avventur
spariale della Ovigin sara presto
convartita per Mac..

stre, vanto e orgoglio della
Apple che, malgrado gli sforzi notevoli operati da
Microsoft con il suo Windows, riesce ancora ad essere l'in-
terfaccia grafica pit duttile e amichevole mai realizzata,
malgrado la pit volte evidenziata lacuna della mancanza
di multitasking, che verrd colmata solo nel corso del pros-
simo anno col rilascio di System 8. Macintosh lo accendi e
lo usi, non hai nulla da settare se non per personalizzarlo

— == e —————

1I.l_a-l!pn della mels . e e S o B

numu in mdmu & Pippln Fﬂ r&u!fu & tratter di un inm

1 T O

secondo i tuoi gusti. E .
chi di voi ha cercate, ad

esempio, di installare |
un CD-ROM su un [EM |
compatibile, sa bene |
quali incubi possa

generare la fase di con- |

UN PC
NEL MAC

[]gUTﬂ'EIﬂﬁE di un PC. | Come ultima risorsa, se non + bostono tuthe le
Se la manovra di dif- | succowe nowikd riporole in questo pogine, sonsle |

' ' falici di scoprive che & disponibile ks DOS
fusione di Mac 08 tra- | | di aapriee che § dispon ka

Compatibility Cord per Fower Mocmiosh
mile i cloni avesse suc- Tramile quesin swcheda (hasala w w micropne

cessore intel 484 o 44 MHz] sond possibile
accodere o tute b opplicazion: del monde DOS
[sopratuso i giochil] in modo notive, Fro e
cormten shchae piu inherassonh w & g |:|.|:|1.5-||'_|i||l'n

cesso, come e stato per
DOS e Windows, il

arco di programmator)
P prog -ﬂ!Tt di pemssare da un sivdema operahve off oitro o
interessati a dare slogo mile una semplice combsnazions o ksh
“logliare e incollare” o opplicazon DOS e
Mar & shubare ls copoacila oudio Soimd Blaxstor
grazm & chip mchasi nelio scheda, Il o per un
prazro o poce wuperiore al mibone

alla loro creativita su

Macintosh/Powaear
Macintosh aumentereb-

be notevolmente, cosi
come pure |'utenza interessata all'acquisto di prodotti d'in-
trattenimento.

La strategia della casa della mela non é pero legata sol-
tanto ai cloni. Lo scorso 7 novembre Apple, IBM e Motorola
hanno annunciato di aver stretto un accordo per lo svilup-
po di una piattaforma standard Power PC compatibile con
una serie di sistemi operativi diversi, che rendera il Power
PC lo standard piti universale al mondo. Gia dal 1996
Apple, [BM e altre dozzine di costruttori saranno in grado
di offrire computer basati su questa piattaforma standard.
Sard quindi disponibile una gamma molto pia vasta in ter-
mini di prezzi, prestazioni e opzioni - da costosissime work-
station a modelli cosiddetti “entry-level” a prezzi stracciati
per il mercato domestico.

Apple perd, non intende aspettare fino al 1996, gia da
quest'anno sard messa in atto la nuova strategia, indiriz-
zata sia al mondo professionale che a quello consumer. Le
prime societd ad annunciare prodotti basati su Mac OS
sono state Power Computing, una piccola societa calilor-
niagna, di cui Olivetti detiene una quota significativa, e
Radius, un‘azienda che gia produce monitor e schede
video per Macintosh. Power Computing, che prevede di
mettere in commercio i primi Mac {in da marzo, intende
ridurre i prezzi dal 10 al 15 percento sui modelli compara-
bili con quelli Apple (gid si comincia a vedere 'effetto con-
correnza), mentre Radius sta sviluppando una workstation
per applicazioni audiovisive professionali.

Ma ancora piti importanti per quello che ci riguarda sono
gli annunci di Bandai e di Pioneer (questultimo giunto
propric mentre stavamo lavorando a questo pezzo), due
societda giapponesi leader rispettivamente nel mondo dei
giocattoli e dell'elettronica di consumo.

E!:ml:lm fquellﬂ dEi Pﬂ?ﬂ'ﬂf Hli::fngara tanio gt intender-

_r..-":- -‘

Macintosh "modificata” che utilizza il televisore invece del
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monitor e un joypad/trackball invece di mouse e tastiera.
Pippin, il cui nome ufficiale dovrebbe essere Power Player,
avrd al suo interno un processore Power PC 603 (uguale in
termini di prestazioni al "vecchio” 601, ma caratterizzato
da consumi molto pil ridotti) e utilizzera un sistema opera-
tivo derivato da Mac OS. Al momento di andare in stampa,
non si sa quali saranno le modiliche al sistema cperalivo,
ma stando alla newsletter "PowerPC News" un ingegnere
della Apple & riuscito a convertire 15 titoli su CD-ROM per
Mac in un pomeriggio. Secondo "PowerPC News", inlatti,
l'unica modifica necessaria riguarda la risoluzione dello
schermo televisivo. L'uscita del Power Player é prevista per
Natale in Giappone.

Ancor prima del Power Player - esattamente quest'estate
- verranno lanciati in Giappone i nuovi computer A/V
(audio/visual) della Pioneer basati su Mac Os. «Questo
accordo & tremendamente significativo Per Pioneer», ha
dichiarato Kanya Matsumoto, vicepresidente di Pioneer
Electronics. «Segna il nostro ingresso nel mercato dei per-
sonal computer A/V e nell imminente era multimediale».
Ma segna anche il tentativo di sposare due tecnologie con-
vergenti - videa/TV e compulter - come ha detto lo stesso
Matsumoto alla conferenza stampa affermando che | com-
puter A/V sono «un nuovo tipo di PC per usi entertain-
ment». Difficile, senza ulteriori precisazioni, capire cosa
cié voglia dire e ancor pil difficile prevedere se Pioneer
riuscira ad aprire un nuovo mercato. Non dovremo comun-
que aspettare molto per saperne di pil visto che i primi
due modelli sono stati addirittura gia presentati in
Giappone (dopo che
abbiamo chiuso questo
articolo in redazione,
NdR) al MacWorld
Expo, il 25 febbraio
scorso: uno é dotato di
processore Power PC
601 a 66MHz, l'altro di
un Motorola BBLC040 a
J3MHz (per maggiori
dettagli sui due com-

puter Pioneer vedi

= == = = http://www.oldgamesitalia.net/

NG LE R i i

| PROGRAMMATORI?

| programmi aogmali o le conversion commissonate dalle come di ioltwara
sono una specie di barometro delle condizioni di solule di uno peaftalorma: chi
quindi maglo degl wiluppator di giochi ha il pobso defia sitvamane di un
Lﬁmpulﬂl’l Alsbima i.'r.ﬂl'!tjl chiesto ad alouni tviluﬁﬂrtﬂ"l par dccimioak B
Power PC cosa ne peniano del futuro dei computer Apphe nel monde del
software hidico, Ecco be risposhe

| Bryan Wlknr {Flying Mighimares, Out of the Sun] - “Mon ©'é pal necessild di
ronvanion da PC o Moo | giechi scnth appositamente per Mot vendono
: banisumo”

Bill Applston [Lunicys, Jump Roven, Skull Cracker] “Cyberflix crede lorlements
in Power PC. Par il momento | giochi vengono solomente occaleros per FPC,
ma o pochistima vedremo | primi giochi esclusvamente per PPC e soranno
bk e ™

Eric Parker: [F-18 Homat, A10 Attock] “Mocintosh & destinolo od overe un
posio di RrUMESSIMG: [sa00 ol mercats ludkeo le pl.‘l'lrfl..'.lL:th:l o Powar PC @
naleranne solo quands i hinird di corverice per Power PC giochi scrith per
4800 E ci vorranno almeno due anni prima che quesio avwenga”

Prfgng;_- Colrayng [‘F‘r:lru;a ﬂ\{PI'H’I.IIJ_ Fleashbuch . Lo Hunner: “I mercoio ludico
per Mo @ in plena esponsions & © & un koo dh ko™

Bill Dugan (MacPlay, Divisione Mocintash dello imerploy): “lo situarione per
Mot non & ancora delle maghor! dobs che il mercalo per PC accupa circn
I'80%. Tuliona, doio che il | gochs corveri da PL o Moaniosh (Prince aof
Persic, Crwilizaton, Wollensein 30, sox, | sono misullal meg/on d-eqh origino|
[Bufts in ﬂrulh:l:l JE-JIIfl:l-d.ED conir | 320200 -:|| PC N{‘m | fucr 1 r_r:lr|ir.|m:'r il
fisssmo @ continiarema o produre neca ok’

Mark Adams (Chuck Yeoger Air Combaot, PGA Teur Golf Il} *Ora che final
manie ko maggior parte dei giochi progrommati per PC shruftana la Supes
VGA, 4 # abbatuto i pi grosso problema di convensione da PC o Mo che
s QA ssclisnoments grobea in alley rissduzicrs
I botn che il mercate ludses irdorns o Moo niosh sho
erescerci b o che 1o ricevo richese di conversions
di tiloli do PC o Mot quoni hulti | giormi. PoswerPC s
rrvekard la mlHll-:ll'E r.'m:ll'ﬂl'l:ﬂﬂl:l par | o A0 & b
ture mapping per lo sua incredibile velocii gon |

cobcol in virgola mobdle”

~ 1l tempo della mela -

& | Giochi del 95
& Skullcracker
Cybeorfiix
il prsmo picchiadurs per Macinbosh. -
Ambesninto in un futuro cyberpunk ¢ firma- |
#o dal grande Bill Appletan. :
& Sorcerer
Sofatream International
Un'avveniure fantasy su CD ROM coroife-
rizzata do grofics o 16 bit, full motion
widoao & una cobenna sanora firmato dal
compasitore Eric Speler.

® .Sg:ﬁ Ace

Uno dei pits noti ksergame degli anni ‘80,

& Star Trek:
ment Rites
Mac

W seguite di Star Trak The 75t Anniversary.
Abre ofto mniion |6 dove neiiuR vama &
o arfiveio.

& 5. Wing Commander
Origin

il fameaissamo simulatore spaziols aherro
anche su Macinkosh, Lo comernsione ¢
earatterirzate de una grafico in olio nsohe-

anshm
MMMHWM
troma complesso e ricchissima in cui dovre-
be esplarore da soli un‘infern siozione spo-
zictle.

& The 11th Hour

¥Virgin Games
L'aMesissimo seguito di The 7th Guest dello

Oltre sessanta minuh di filmoh &
& The Daedalus fﬁ}'ﬂ
Encounter

Mechadeus/Media Vislon
L' cvwentura di fonbascienze {

mmwm

Mondo Bit, NdR).
Tutto cid, al momento. non significa gran che. Non signi-
fica che Apple possa ragionevolmente pensare di insidiare

colossi come Nintendo e Sega, né tanto meno il dominio
del DOS e dei processori Intel. E ovvio che il futuro del
Macintosh/Power Macintosh non si gioca sul mercato da
casa, almeno non inizialmente. Dovra essere il mercato
professionale a fare il primo passo. Questi annunci, per
ora, significanc semplicemente che il mercato Macintosh &
destinato a crescere, seppure lentamente, anche nel setto-
hr.-ma dwantunldu Hm::lmimte una piattaforma mteraa-
ase di software ludico
| Fa:mi ' #ﬂn hﬁmﬁ sstatiwiont che Apple vo affion-
t::m&ﬂdlla mmﬂmhlnaflam di software si troveranno
tra breve per le mani alcuni strumenti molto interessanti
per realizzare giochi e titoli multimediali. :
Quattro sono le nuove estensioni introdotte da Apple

tOF Priats

L TERERE ] >,
el

i
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In alto a sx: Flashback su Mac una

delle conversionl della Presage.

in alto: un prototipo del Pippin pre-
sentato al recente Millia di Cannes.
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negli ultimi mesi, due delle
quali non pin tardi di un mese
fa.

* QuickTime VR (dove VR sta
per Virtual Reality) apre nuovi
orizzonti alla realizzazicne di
programmi interattivi, poiché
offre ai programmatori la possi-
bilita di inserire con estrema
facilita all'interno di un pro-
gramma immagini video e fil-
mati a 360°, dando all'utente la

[ o .
0 - G
¥ o

possibilita di esplorare ambien-

ti virtuali non sintelici, ma digi-
talizzati a partire da filmati
girati con una qualsiasi video-
camera. Star Trek - The Next
Generation [nteractive Techni-
cal Manual & il primo esempio
di cié che si pud realizzare con
QuickTime VR.

» QuickTime Musical
Instruments & una sorta di
banca dati di suoni digitalizzati
via MIDI utilizzabile dai pro-

In alte: The Mask, un CD-ROM

imiiltimadiale dedicato al perso-
naggio dei fumetti che ha ispira-
to il recente film di successo.
Sopra. Ambienti tridimensionali
ad alto realismo, presto disponi-

versione di System Shock, firma-
to Looking Glass.

In bazgso: Star Trek The Mext
Generation, rivisitate in chiave
virtuale grazie alla nuova esten-
stane Quicktime VR

bili anche su Mac, grazie alla con-

grammatori per accompagna-
menti audic ad applicazioni ludiche di elevata qualita
sonora. Grazie a QuickTime Musical Instruments sara pos-
gibile ascoltare audio MIDI esclusivamente via software,
senza cioé dover comprare alcuna interfaccia hardware. |
risultati abbiamo avuto modo di provarli grazie al gia cita-
to Marathon e ci sono sembrati degni di nota.
* «QuickDraw 3D presto implementera all'internc del siste-
ma operativo di Power Macintosh delle routine per la
gestione del 3D. Cid consentira a tutti gli sviluppatori di
soltware di non dover serivere all'interno delle loro appli-
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Il tempo d

cazioni delle routine dedicate alla gestione della grafica
tridimensionalé bensi di limitarsi a delle semplici chiama-
te alle routine implementate nel sistema operativos, spie-
ga Giuseppe Turri di Apple [talia. QD 3D, che sara disponi-
bile da questa estate, sfrutta le prestazioni del processore
Power PC e offre, secondo Apple, capacita grafiche 3D
prima disponibili soltanto su workstation gratiche.
«Vedremo nuove interessanti applicazioni in aree quali
quelle dell'editoria, dell'entertainment e dei programmi
educationale, ha dichiarate David Nagel general manager
della divisione AppleSolt.

* QuickTime Conferencing & una tecnologia multipiattaior-
me che consente di condividere informazioni, immagini e
suoni in tempo reale ovunque nel mondo. Grazie a QTC gli
utenti potranno collegarsi in videoconlerenza e collabora-
re condividendo e annotando testo, immagini, screen cap-
ture, suoni, video e scene virtuali in tempo reale. «Con
QTC si apriranno nuovi orizzonti per quanto riguarda i gio-
chi in rete, come la possibilita di dialogare in tempo reale
con il proprio compagnofavversario di gioco in una piccola
finestra QuickTime aperta nella schermata di giocos, spie-
ga Turri.

E ancora difficile prevedere quante e quali novitd queste
estensioni potranno apportare, anche perché in alcuni casi
ci vorra qualche anno prima di essere adottate dai consu-
matori (Quick Time Conferencing, ad esempio, necessita di
una telecamera collegata al computer). “Forse le migliori,
applicazioni sono quelle che non possiamo ancora imma-
ginare”, atterma Erik Zarakov, program manager per
QuickTime VR. "E come il desktop publishing. E un mito
che & stata Apple a creare il desktop publishing. Non &
starto cosi. Apple ha creato il Mac e una stampante laser,
ma ci sono voluti Aldus e PageMaker per creare il mercato
del desktop publishing. Quello che gli sviluppatori fanno
con la tecnologia & difficile da prevedere”. Comunque siq,
quella delle innovazioni tecnologiche & I'unica strada che
Apple pub percorrere se vuole tentare di contrastare il
dominio del duo Microsoft-Intel. Tutto gquesto, direte, &
molto bello, ma siamo seri: il Macintosh non é riuscito ad
andare oltre il 10% del mercato in undici anni, perché le
cose dovrebbero cambiare proprio adessco? Non siamo cosi
ingenui - né cost Mac entusiasti - da credere che le cose
possano cambiare dall'sggi al domani. E vero che usiamo
computer Apple per produrre ZETA, ma quando vogliamo
giocare & il DOS che carichiamo.

Se mai le cose cambieranno sard un processo lentoea
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Master System, avrebbe scommesso che il Mega Drive
avrebbe conquistato il 50% del mercato delle console in
diretta concorrenza con la Nintendo? Per i prossimi anni il
dominio Microseft-Intel sul monde dei computer in genera-
le @ su quello degli "home computer” in particolare non &
in pericolo, ma crediamo anche che Apple - soprattutto in
USA dove i prezzi non sono cosi proibitivi e gli utenti non si
accontentano di utilizzare il computer soltanto per giocare
- abbia comungue imboccato, senza ormai poter o voler tor-
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. “A La conferenza é iniziata con un nervoso Phil
O n qualsiasi cosa Harrison, direttore della sezione sviluppo
stiate pensando... non & software della Sony Electronic Publi-
abbastanza’', questo il shing, che intratteneva i numerosi
el CRGL R DELR BRI B Lol  visitatori con un lungo discorso;
sentava la sua ultima creazione, incredibilmente, |'intera industria

la PlayStation, .al Technica) B del divertimento interattivo era pre-
Workshop tenuto in un albergo di _ ; ,
senle al meeting. Latmosfera che si

Londra lo scorso 19 e 20 gennaio. _
era venula a creare dopo pochi

Se il messaggio vi suona un po’ :
minuti era la solita di questo tipo di

esagerato, vuol dire che non
avete avuto I'occasione di manifestazioni: un immenso "tappeto

provare Ridge Racer o di uova”, su cui tutti misuravano i pro-
Toh Shin Den. pri passi, e nessuno cosi coraggioso da

essere il primo a dire una parola fuori posto.
Fin dall'inizio della conferenza mancava entu-
siasmo tra i partecipanti, e la stessa sensazione & perdu-
rata anche quando si & passati ai fatti, con una dimo-
strazione “live” delle reali capacita della macchina:
migliaia di sprite rimbalzavano sullo schermo a 60 frame
al secondo senza che, stando alle dichiarazioni di
Harrison, la PlayStation stesse raggiungendo i suoi limi-
ti. Un gruppo di cubi dimostrava che I'hardware dedicato
al 3D & in grado di gestire migliaia di poligoni, illumina-
ti da diverse direzioni, con effetti di nebbia, trasparenza,
Gouraud shading e texture mapping, tutti combinati per
creare un notevole effetto tridimensionale.

Questa & solo una dimostrazione relativamente teori-
ca, perché quello che conta veramente & come tutti que-
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sti effetti verranno usati nei giochi e quanto intluiranno
sulla loro qualita assoluta (detto questo, bisogna ricor-
dare, perd, che Ridge Racer per PSX @ proprio Ridge
Racer). E quel dinosauro...? 8, quel dinosaure. Quante
1ltre macchine sarebbero in grado di animare, in tempo
reale, una simile meraviglia?

Al termine della dimostrazione, la parola é passata a
lan Hetherington, ex boss della Psygnosis e attuale
Managing Director della Sony Electronic Publishing,
che ha parlato della fine del duopolio Sega-Nintendo
nel campo delle console, dell'attesa del pubblico per
una nuova macchina, della crescita qualitativa del-
'hardware (soprattutto in termini di velocila) e dell'ini-
zio di una nuova generazione di videogiochi.
Hetherington ha anche atfermato orgogliosamente che
la Sony non si porta dietro il "bagaglic” del pubblico
delle consocle a 8 e 16 bit di Sega e Nintendo, ma che
deve preoccuparsi di un'utenza nuova, potendosi con-
centrare sul nuovo standard PSX senza per quesio
dover tenere un occhio al passato. "No, Sony non é trop-
po grande”, ha sostenuto Hetherington. "Sony sta pren-
dendo sul serio il progetto Playstation; sono state com-
piute tutte le ricerche possibili e Sony ha previsto tuth 1
rischi possibili. Sony arrogante? Sony & troppo in
gamba per essere arrogante .

Un filmato ha poi condensato in cinque minuti la
storia dei computer e dei videogiochi (peccato che la
maggior parte delle immagini non si riferissero alle
versioni originali da sala giochi ma alla loro trasposi-
zione su Atari VCS...). E stato interessante notare |'an-
damento della giocabilitd nel corso degli anni: la
semplice interazione di Pong & diventata molto pit
complessa con l'uscita di macchine nuove quali
Spectrum e Commodore 64, poi diminuita con titoli pin
moderni come Shadow of the Beast ¢ Microcosm
(che, nelle intenzioni degli organizzatori, dovevano
rappresentare il top, ma che hanno piuttosto fatto
nascere un sorriso sulle labbra di chi li ha provati
almeno una volta)

Un coro di risatine sommesse ha accolto la battuta
con cui Hetherington ha iniziato a parlare dei concor-
renti. Secondo il Managing Director della Sony, il 32X

“diluira” le vendite del Saturn, dividendo gli "aficio-
nados” della Sega, mentre per la nuova console della

Questo dinosauro, animato in tempo reale, & stata una delle dimostrazion! pia
apprerzate delle capacith della macchina Sany.
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RIDGE RACER

Nintendo non c¢'é alcuna possibilita di vedere alcun-
ché di concreto, e comunque |'approccio della casa
con gli sviluppatori esterni & pil ristretto di prima. 11
3DO? Quando Hetherington ha cominciato a parlar-
ne, i suoi occhi hanno tradito una relativa noncuran-
za, e 'argomento & stato abbandonato velocemente,
risparmiando ai partecipanti I'inutile e retorico
discorso sugli insuccessi della "creatura” di Hawkin.
E il PC? Hetherington ha csservato che, a suo parere,
i possessori della PlayStation potranno essere attrat-
ti dall'idea di acquistare un PC, e non viceversa. Vi e
stato anche un riferimento, abbastanza criptico,

riguardo a una possibile compatibilita futura tra le
SHADOW OF THE
BEAST E NMICROCOSH

due macchine

Quando Phil Harrison ha ripreso la parola, ha con-
vinto il presidente della Ocean David Ward e l'ex
Managing Director della Sega Nick Alexander a pren-
dere parte a un mini torneo con uno dei giochi-simbolo

della piattaforma della Sony, il picchiaduro della

L'affollato salone princpale dove si ¢ tenuto il Technical Workshop, i1 19 e il 20
gennaio, a Londra. Praticamentes tutta l'industria del divertimento era presente.
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TOH SHIN DEN

Takara Teh Shin Den. In questo modo & stato possibile
vedere la PlayStation all’'opera, con un gioco che dimo-
stra la fondatezza delle atfermazioni di Hetherington,
secondo il quale le potenzialita della macchina Sony
possono essere sirutlate appieno fin dall'inizio. Per
onore della cronaca, Ward ha vinto il torneo ed é stato
ripagato del disturbo con una PlayStation.

Secondo quanto ha atfermato Shaunichi Fujishima,
direttore generale della Sony Computer Entertainment,
la PlayStation dovrebbe aiutare gli sviluppatori a
espandere il mondo dei videogiochi. Ha difeso il pas-
saggio dall'uso delle cartucce ai CD, comparando il
supporto ottico a McDonald: le cartucce richiedono
tempi e costi di produzione elevati (e quando le vendite
non danno i risultati sperati, il carico finanziario si fa
piu pesante), mentre i compact disc sono economici e
veloci da produrre - la Sony, a tal proposito, ha dichia-
rato di poter stampare lino a 10 milioni di CD al mese.

E stato quindi il turno di Ken Kutaragi, progettista della
PlayStation, che ha tirato le sue conclusioni in un inglese
abbastanza stentato: gli anni ottanta sono stali caratteriz-
zati dalla digitalizzazione e dall'elaborazione del suono,
gli anni novanta dalla digitalizzazione e dall’'elaborazio-
ne delle immagini, e I'inizio del prossimo millennio sara
caratterizzato - udite, udite - dalla digitalizzazione e dal-
I'elaborazione delle idee. Almeno il suc messaggio & stato
chiaro: la PlayStation & stata creata per i giochi ed @ sia al
servizio dei giccatori che dei programmatori.

Limmancabile spazio riservato alle domande del
pubblico presente & stato uno dei momenti meno inte-
ressanti dell’'evento. Jez San, presidente della Argonaut
Software, ha sollevato il problema di kit di sviluppo a
un prezzo pia accessibile, ma la risposta é stata vaga.
Poi & stata la volta del design della macchina e del con-
troller a essere al centro delle critiche; Phil Harrison ha
difeso come poteva la macchina, facendo le proprie
considerazioni, ma il massimo che era in suo potere era
esprimere le proprie (imparziali, ovviamente) preferen-
ze. Lestetica del controller potrd non piacere a tutti, ma

non si pud negare la praticita d'uso esemplare,

sicuramente superiore a gran parte degli altri
joypad; ad ogni modo, il tanto atteso dispositi-
~ vodi conirelle analegice dedicato ai giochi
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di guida dovrebbe rivelarsi un successo.

La filosofia alla base del progetto Playstation é la
chiarezza. La macchina & stata sviluppata esclusiva-
mente come macchina da gioco, e non come una "black
box" multimediale. Tradizionalmente gli sviluppatori
hanno trascorso anni nel tentativo di scoprire le capa-
cita della macchina, senza molto aiuto dai produttori
dell'’hardware. La vera novita della Playstation & che
tutte le sue capacitd sono evidenti da subito.

Come ha osservato uno dei programmatori intervenuti:
"Credo che, tra due o ire anni, i giochi per PSX che sono
usciti adesso rimarranno sempre tecnicamente impres-
sionanti, mentre quelli per Satumn faranno apparire quel-
li attuali molto poveri e retrogradi. Il fatto & che con la
PSX si riesce a fare tutto fin dal primo giorno, ed & ditfici-
le scovare cose nascoste e trucchetti di programmazione
come accade con le altre macchine. E un ambiente di
sviluppo ottimale che, invece di costringere il program-
matore a cercare delle "scorcialoie”, gli permette di con-
centrarsi sul gioco e sulle possibilita etfettive della mac-
china. Inoltre, considerate che tra un anno sara possibile
fare tutto questo con un PC. Sembra che un programma
per PSX ben congegnato possa essere lacilmente tra-
sportato su un PC, come ha fatlo capire la Sony.”

Un altro programmatore rispettabile ha aggiunto: "Il
Saturn racchiude la tecnologia arcade ed é molto velo-
ce nel gestire ambienti bidimensionali. Per quanto

Maortar Toon GP & un bizzarro gioco di corse automobilistiche che fa ampio uso
di poligoni @ Gouraud shading. dimostrando le potenzialita della PSX

| Y -

Wim
107765

Ridge Racer ha accompagnato il lancio della PSX in Giappone, decretandone il suc-
cesso immediato, Resta da vedere se lo stesso succedera a settembre in Europa.
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concerne la gralica 3D, la macchina della Sega potra
raggiungere i risultati della PlayStation solamente con
un immane sforzo di programmazione. [ronicamente, in
termini di sviluppo. la PSX & la macchina piu "bidi-
mensionale”. La creatura della Sony, inoltre, ha diversi
punti in comune con il 3DO, in quanto per produrre i
giochi si pud usare tutto quello che & disponibile fin
dal principio, senza arrampicarsi sugli specchi con
routine complesse. Non mi fraintendete, la PSX fara
molta piu strada del 3DO, e la chiarezza sulle possibi-
litd hardware & un'ottima cosa: si sapra sempre che
cosa & possibile ottenere e non si dovra perdere tempo
cercando piccoli trucchi in termini di programmazione.
L'unico problema che vedo in questo senso é che presto
la gente avrd gia visto che cosa & in grado di oflrire la
macchina; certo, sard sempre possibile cercare il modo
di accelerare determinate operazioni (guardate per
esempio i demo mostrati: utilizzano I'"hardware e nes-
suna routine extra... si potra sicuramente fare di

pid... massimo,
o quasi, che si pud ottenere. Sta per cominciare una

), ma in generale quello che vedete & il

nuova era e i giochi hanno una nuova strada da per-
correre: ora possiamo fare cose che fino a tempo la si
potevano vedere unicamente in sala giochi.”

La Sony ha criticato la politica per le licenze software
adottata dalla Sega e dalla Nintendo (& interessante
notare, al proposito, che col passare degli anni l'ap-
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Toh Shin Den & il primo picchiaduro disponibile per la pﬂt‘tlh‘:rmu Sony.
Programmato dalls Takara, & uno dei miglion titoli del genere in assoluto.

Tekken & un picchiaduro della Namoo chie dovrebbe uscire per la PlayStation tra
breve. Tutti sono curiosi se questo titolo riuscira & superare quello della Takara.
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proccio della Sega & diventalo sempre pit "duro” e
pit in linea con quello della Nintendo... ma questo & il
prezzo del successo). Effettivamente, perd, la Sony &
sulla stessa barca: il concetto della Nintendo di acqui-
stare una "fascia” in cui pubblicare il proprio titolo é
stato sostituito da un meno rigido sistema denominato
“release window", che evita un tracollo del mercato da
parte dei giochi in uscita. Per sviluppare un gioco per
PSX. bisogna essere "licenziatari a pagamento™: si
deve affittare un kit di sviluppo (al prezzo di circa
12.000 sterline, ovvero circa 30 milioni di lire), la Sony
deve approvare il lavoro e tiene le carte in mano quan-
do bisogna duplicare il gioco e pubblicarle.
Nonostante alcuni sporadici casi di insoddisiazione
da parte di un piccolo gruppo di sviluppatori, tutta I'in-
dustria guarda con ammirazione alla PlayStation e
punta sul suo future. | programmatori tengono com-
prensibilmente le labbra serrate sull'argomento PSX,
visto che hanno firmato per non rivelare nienle al
riguardo. Uno sviluppatore compelente ha cosi com-
mentcato i demo mostrati: "Mi puzza un po’ di bruciato. |
tremila sprite che rimbalzano sullo schermo sembrano
in realtd un migliaio, e se avessero dovuto fare qualco-
sa di pil in un frame, la macchina avrebbe cominciato a
sudare; comungque mille sprite sono sempre tanti. Ho
sentito che quel dinosaure in movimento utilizza delle
tecniche non documentate, ma comungue non credo che
si potrebbe fare molto di pia. In pratica, la PlayStation &
un compuler molto veloce che si presta perfettamente a
disegnare triangoli e a coprirli di texture. [l demo in cui
dei cubi mappati con la texture ruotano su di loro utiliz-
za una tecnica chiaomeata texture cache, in cui viene uti-
lizzata la stessa mappatura per velocizzare i calcoli.
Ovviamente, questo non & come in un vero mondo 3D
renderizzato, in cui le texture sono tutte diverse. Sulla
PlayStation & facile programmare dei giochi che girino

ZETA Speciale

Quando Ridge Racer usci in sala gio-
chi, tutti imasero a bocca aperta
davanti alla qualitad & al realismo
delia sua bellissima grafica poligona-
le, Nessuno a guel tempo s sarebbe
mai immaginato di potersi portare a
casa tale giolello di tecnologia.
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a 50 frame al secondo, e si possono realizzare delle cose
incredibili a 25 fps, sotto questa soglia la Sony si riserva
il diritto di rifiutare il gioco, una limitazione che giudico

inaccetiabile; in Ridge Racer ocecasionalmente si scende
sotto i 25 fps . ma grazie all’'ottima programmazione &
impossibile accorgersene.”

Al meeting si & parlato poco del lancio europeo della
PSX e i dettagli erano scarsi; questo perché la Sony
non vuole far sapere troppo alle societa concorrenti. Si
pensa comungue che dovrebbe uscire a settembre e
che dovrebbe costare intorno ai 200 o 300 dollari. Ridge
Racer sara sicuramente tra i primi titoli disponibili, ma
il resto - e il prezzo (secondo le ultime indiscrezioni sul
40 dollari, ovvero poco pil di sessantamila lire) - sono
solo supposizioni. Una sola cosa é certa: ogni versione
internazionale sard tradotta nella lingua locale, e il
lavoro risulterd pin facile grazie al supporto ottico.
Sfortunatamente, la versione giapponese della mac-

china potra far girare unicamente il soltware giappo-
nese; stranamente, in risposta alla domanda se i gio-

http://www.oldgamesitalia.net/

chi sarebbero stati codificati in base alla nazionalita,
la Sony ha risposto di no. | responsabili hanno poi
chiarito che il software sara compatibile all’ interno di
tre aree principali: Giappone, America ed Europa.

Sicuramente la PlayStation & un’ottima macching,
ma non bisogna dimenticare che per anni 'elevata tec-
nologia arcade non é sempre stata sinonimo di gioca-
bilita. E sempre la stessa storia: quello che conta non é
tanto cosa la PSX possa fare, ma che cosa saranno in
grade di tirare luori i programmatori dalla macchina.
Sony conosce bene |'hardware e ha esperienza, ma
ricordate il Betamax? Nonostante la sua qualita supe-
riore al VHS, & sparito in poco tempo senza lasciare
alcuna traccia... Il 3DO, presunto VHS del divertimento
elettronico, deve ancora affermarsi, mentre qualcuno
dice che mai ci riuscira (sicuramente la Sony la pensa
cosi). Sony crede che la PlayStation dominera il setto-
re, aggiudicandosi una fetta del mercato del 45 per
cento circa, ma gli altri staranno a guardare?

Si tratta di una corsa a tre in cui @ necessario taglia-
re il traguardo prima di Nintendo e Sega; non ¢'é dub-
bio sulla qualita asscoluta della PlayStation, ma alcuni
sviluppatori hanno atfermato con certezza che ['Ultra
B4, la nuova macchina della Nintendo, fard mangiare
la polvere a tutti i suci concorrenti. Nessuno a questo
punto, perd, si azzarda a fare scommesse perché quello
che conta non & la potenza dell’hardware ma la qualita
del software, e questo & proprio il punto di lorza della
Nintendo. Come diceva giustamente un protondo cono-
scitore dell'industria: "Altre macchine potrebbero
superare 'hardware della PlayStation, ma il soltware
decidera il vincitore. La battaglia deve ancora comin-

ciare.”

Gary Penn

Terry Tokunaka, presidente della Sony Computer Entertainment of Japan.
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Windows, wi presenta ghi espetti principall di KNk 8 May sermphicl Bvelli; pgnuno di questi pud essere inferattive, oppure siatko o anmato (sono comprese sequenae introdutine = finals)

Medaun lrvello & stato lindda costruito, guindi s prowima feomaca @ 'Editor di Livell

Normalmente i Construction kit che permettono di crea-
re giochi completi (come gli ormai vetusti STOS o AMOS
per ST e Amiga) o anche quelli per disegnare solo qual-
che livello per giochi gia esistenti si rivelano dopo poco
tempo una delusione: a parte l'interlaccia utente che
generalmente é abbastanza scadente, ¢'é un spesso un
calo di interesse sin dall'inizio, quando si scopre cosa
bisogna fare per ottenere risultati decenti; inoltre,
anche se riuscite a disegnare la grafica e costruire la
parte centrale del gioco, bisogna sempre scervellarsi
per riuscire a far funzionare il tutto.

Viceversa, Klik & Play rende quantomeno tutto pit
intuitivo, rendendo la vita decisamente pid facile all'u-
tente neofita, che non deve impazzire dietro a termini
tecnici impronunciabili, ma ha a disposizione una
comoda e chiara serie di icone per preparare il suo pic-

colo capolavoro.
La progettazione del videogioco dei vostri sogni é

Avete Sld L divisa in una serie di sezioni divise fra loro e coordinate
mente il in maniera molto flessibile: addirittura, se volete otte-
: : nere dei risultati abbastanza veloci, potete semplice-
videogioco . S Al
FEs ‘ mente caricare uno sfondo tra quelli gid pronti, disporre
dfff initiwo, ma il qualche oggetto per lo schermo, decidere come funziona
(:‘1 [’Assen I.I;JEL’ re il tutto e, dopo qualche ritocco ai particolari, vedere gia
1 : realizzato il vostro videogioco. Ovviamente in questo
anche il Basic modo non potete pretendere risultali eccelsi, ma il poter
HL}J’!‘UT‘E.\:FH.HI no toccare con mano la reale funzionalitd di Klik & Play
A ears accresce in modo notevole | appeal” per questo prodot-
: to.
insondabili? Ora Purtroppo non potrete sfruttare scrolling di nessun
¢ ] wssibile dare tipo, e neanche poligoni in wireframe né tantomeno
q pieni, con Gourad shading o con texture mapping:
Lo e _ '"_3 vita alle vostre dovrete scordarvi quindi giochi in prima persona alla
A 501 €D 3000 comprasi qusttonics giochi gia pronti d, anche creature al silicio utilizzando Doom. D'altra parte lo scrolling non & necessario per

w8 o Aidotti aloasn, 4 rvelams wlilisuind per (RiFars & oo -

creare un bel gioco, e spesso i giochi in 3D, se non sono

e e possisilita d guesto prodotio. Tes | gioohi inclus, froverete - ¥ 4 - ; 2 P '
wn abe di versiont del dassies spar atutis o ool dovels calploe @ J’ tnliitliva 1n 'f e fj{,[ oML ﬂ,,[. WL H.f.t’{' s .
snlite papess, un rempeCaps & plattaferms, due semphicl giochi g

EOFSE, WA QoD dl carte & Reversl, una verssone delfantkon glocn da

programmali a basso livello, difficilmente riescono ad

tavolo per due ghocator realizzata abbastanzo bene Penso che essere giocabili e d'impatto, mentre quelli 2D, sia con
realizrane Lina versions per gicare contro f compat s sarebbe [=TE] i : - 3
un considerevole slorzo per | designer in orba prospettiva laterale o dall'alte in basse sono decisa-
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concetto bidimensionale ben sviluppato non possa
essere utilizzato per creare con successo l'interazione
tra il giocatore, gli “abitanti” di un mondo virtuale e il : mm SRR T 'M S Qo S
mondo virtuale stesso? R b D o of Rl : HD‘P#I'I' A e A
Per esempio, con Klik & Play potete tranquillamente stopped ' L
creare un'interfaccia “punta e clicca” tipica di prodotti '
educativi o d'intrattenimento come Monthy Python's
Complete Waste of Time o la serie Living Books della
Broderbund. Gli unici problemi che si incontrano
gestendo una vasta gamma di oggetti “attivi” su scher-

| i Change snimation name I

.'!.'l_imllqr uillrlr.iinu :
| @408 OO

mo che possono essere selezionati con il mouse & di
avere prima di tutto un‘idea chiara di quello che si
vuole programmare, e in secondo luogo di riuscire a

disegnare tutte le animazioni e le schermate necessarie
per collegare il tutto.

D'altra parte, in teoria non c'é nessun limite in Klik &
Play che vi impedisca di creare un'avventura in stile | S A
Lucasarts, come Indiana Jones anda the Last Crusade o e
Sam & Max Hit the Road: tuttavia uno dei piccoli proble- | &
mi di questo prodotto & che non vi consente di avere e
delle variabili globali (i valori che rimangono costanti
da un livello all'altro). Incltre, la mancanza di un'opzio- Edit Options
ne che vi consenta di salvare all'interno del gicco crea- - —
to vi creerd qualche altro problema. In ogni caso, la
Eurcpress ha annunciato di voler utilizzare al meglio i |
consigli che, senza dubbio, verranno spediti dagli i
acquirenti di Klik & Play nella prossima versione del
prodotto.

Il problema principale, una volta che ci si & messi al
lavoro, & quello di disegnare la grafica del gioco; dovre-

ey S R

PR e R A
¥ S| g
3

te ovviamente conoscere qualcuno in grado di disegnar-

vi sfondi e sprite vari di una certa qualita. Esiste una
vasta libreria di immagini sul CD di Klik & Play, tutta-
via non & niente di particolare e spesso risulta inappro-
priata per qualsiasi uso, sia per le dimensioni che per il
punto di vista con cui sono disegnate le immagini,

oppure, cosa pil grave, per la mancanza di sufficienti 5“'_ i e P e P ':.
frame di animazione. D'altra parte, & meglio che nien- | 32 | :Iﬂl ; % Elﬂlmhﬂ” ¥ L = —
te... e e e : Dmm m :

[l software artistico incluso in Klik & Play é stretta- As
mente funzionale: oltretutto la finestra di lavoro e la 5Q;Llf."«'TTIL',TJ?J..‘:,L":‘1":";”‘:‘.;’?;:‘:’:77?.1;“;1’:?::;.’LL“‘“:.:“E.:,’“;.Tf:;i‘:.'.'ﬂ;"{:f’,::i !
gamma di strumenti a vostra disposizioni sono abba- Acsha T::-Ip-:lll:‘::: :;.n::r':t.i; DJ:.T "m;::..w:tr::‘.:;::::ﬁﬁ:: perders —
stanza limitati; tuttavia, con un po’ di pazienza e di e tormare ol Picture Editor & dare, ad esempio. un minimo di tridimensionalith & guesti oggett
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L palling nan & dimttamen e so1o | contrallo del giocatone,
uiinadl] I srwita o restrings & Bowncing Ball, Path Movemant o
Statc il numeno delis possibil diregloni con G gualktosa ram

balia contro un oxiacolo & variabile, oo bo & anche la cadaa
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Klik & Play - Step Through Editor - Game1.gam

Game Stopped because this event
has occured in your game :

Iis colliding with E

tempo, & possibile raggiungere risultati pit che decenti,
soprattutio perché I'immagine di slondo pud essere
disegnala unendo diverse immagini piu piccole.
Sinceramente preferisco utilizzare prodotti pil protes-
sionali, come il vecchio Deluxe Paint Il della Electronic
Arts: infatti possono essere importate immagini ai
diversi formati (LBM, PCX,
TIF, GIF e BMP) senza nessun
problema, perché Klik & Play
si preoccupa di convertirle
nel suc formato a 256 colori
autonomaomente.

Per quanto riguarda il sono-

ro, il programma & compatibi-

You can now choose 1o mal:& actions hiﬁpuﬁ
whnnwer this situation appears lgqln in wur ganu:.

......

le con i brani musicali WAV
{per gli effetti sonori) e MID

{per la musica vera e pro-
pria). Anche se non é possibi-

Ta:j@ % B

L= = PR P e

Selected Actions : '

le importare moduli di altro
tipo, & possibile campionare
!  eftetli con il Sound Recorder
di Windows. In ogni caso, sul
CD sono contenute dozzine di

® No actions selected

" utilissimi moduli WAY, insie-

me a decine di brani MID (
per la maggior parte sono rie-

dizioni delle classiche musi-

chette "da videogioco”).

IN

l.l'.i woiLiann recenbo -dﬂ r.:lﬂl"r Flt"l'-r\ 0, DI

mende, queflo inglese: fultavia la veruone

disinibuiio quasko mase dalla Sotfwore & Co
Lana |nh'.|'rr|i-rn-nnh trodama in faliona . dal

L

| manuale al programma, rendends ancora
‘ piu semplice creare giochi
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Game setup

About this game

Titie | Batz "'n’ Ballz 'n' Brix

Auther {John Doe

Window

[] Maximized on bootup

] Heading when maximized

Game to include menu bar

] Menu displayed on boot-up
e !

L] Multi-samples

& Panic key [F5)

400 460

by
Border colour

Cleon

Change

__Eljtfli...
Create Game Instructions...

l 0K I

A 11

F un sectato Bvorame in S50 x 480 e L Finestra i gioco & piu grands delio schermas, guindi con
seplinemen o selazionare sompre la risolurions BOD « 00, Mel nostro caso, abbiamo deciaoe perd d
ndefinire le dimernsion delis hinestra per adatiaile & HdaTR GEoOE,
i teoerin, i lneelio pret sswire o

Fiiat & 3% ® il phEe

| Cancel

el iDiarmEnle ¢ e Satey

wirrormiebmenie ( i V&N MERTE i g e delka Timesira, ma

el MoteG CaEsd Eniraln Lo gl Ll]s]

Purtroppo, @ meno che non abbiate un software dedica-
to, non & possibile creare dei tile MID... Ad ogni modo,
non avrete un controllo completo sul sonoro del vostro
gioco: semplicemente, la musica e gli ettetli sonori o
sono suonati oppure no (niente colonna sonora interatti-
va come la iMusel).

Nonostante tutte le sue limitazioni, Klik & Play vi per-
mette di costruirvi qualecosa senza troppi storzi e di
vederla funzionare in poco tempo. Certo, non potete spe-
rare di ottenere risultati a livello dei giochi attualmente
in commercio; penso che il modo migliore di iniziare sia
quello di creare un clone dei vecchi videogiochi, in
modo da avere un'idea abbastanza precisa del risullato
~he volete ottenere sin dall’inizio: per esempio, Pong e
tutte le variazioni sul genere, da Squasha Football,
oppure Lunar Landing o Breakout, senza dimenticare
titoli come Pengo, Space Invaders, oppure qualche
jioco neanche troppo vecchio, come il primo Prince of
Persia o Lemmings. Alcuni di questi titoli potranno sem-
hrare un po’ troppo antichi o semplici per essere presi in
~onsiderazione, ma d'altra parte per iniziare vanno piu
che bene. D'altra parte, dovrete lavorare davvero sodo
per ottenere qualcosa dall'aspetto "prolessionale”; se
non volete proprio imparare un linguaggio di program-
mazione, almeno scoprirete cosa c'é dietro la creazione
i un videogioco! Creare un gioco & gia di per sé diver-
tente, @ anche se le possibilita di Klik & Play sono
tutt'altro che intinite, per scoprire i suoi limiti dovrete
~omundgue sfruttarlo veramente a fondo. Rimane da
vedere quanto siano giocabili e rifiniti i giochi creati

on questo programma ma devo dire che finora, a pia di
due settimane da quando ho iniziato a "giocarei”, Kilik &

Plery rimane un buon investimento! -
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PRIMA Visione |

Nell'interc panorama delle
simulazioni di volo per PC
degli ultimi anni, il titolo
pit completo in assoluto &
sicuramente Tornado,
dell'inglese Digital
Integration, che ancora
oggi rappresenta il mas-
simo dell'accuratezza
simulativa. Proprio per la
: sua profonditd, il gioco richie-
de una lettura attenta del manua-
le @ una buona dose di predisposizione
alla strategia (la sezione dedicata alla pianiticazione delle
battaglie rappresenta infatti uno dei suoi punti di forza),
ma i giocatori veramente determinati e appassionati ven-
gono giustamente ricompensati dei loro sforzi. Per rendere
l'idea della completezza di Tornado, basta dire che la
Royal Air Force ha deciso di utilizzarlo per addestrare i
suoi piloti.

Fondata nel 1982 da un gruppo di esperti che in prece-
denza si occupavano della progettazione hardware e
software di computer di bordo e simulatori per il Ministero
della Difesa inglese, la Digital Integration si é atiermata
rome una delle case di soltware pia attive nel campo delle
simulazioni di volo per computer. [1 primo titolo pubblicato
& stato Fighter Pilot per lo ZX Spectrum, seguilo da una
serie di giochi per computer a 8 bit, tra cui Tomahawk, un
simulatore basato sull'omonimo elicottero, e TT Hacer, una
simulazione di corsa motociclistica. Nel 1989 usci F-16
Combat Pilot, uno dei titoli pit apprezzati della software
house per PC, Amiga, Atari ST e C64, che vinse il premio di
Miglior Simulatore di Volo nel 1990. Esattamente quattro
anni dopo la pubblicazione di F-16, nel giugno del "33, usci
Tornado.,

Il prossimo simulatore di volo sviluppato dai program-
matori della Digital Integration rappresenta un notevole
passo avanti rispetto a Tornado e sfrutta le nuove tecnolo-
gie hardware e la grande velocita di calcolo dei moderni
processori. Dave Marshall, direttore della Digital

Apache Gunship sard con- -~ R e
tornato da numerose B S e

e ) o = Rl A
derizzate. come questa
stupenda ricostruzione di
un Apache.
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Parfiome di Apache Gunship...

Si, i trotio del nasivo prossimo simulakore di volo basoto sull'elicotiers Apache.
w“uhlﬂm lo skate dell'arte dei simulatorn di volo & proporra
numerase mistion) ambieniole in ores geografiche reali che includons Yemen, Coreo 8
Cipro. In tulto ci saronno 20 missieni singole piil una compagna per agni area geogro-
fico, Lo oma della compogna varierd in conseguenza ofle vosire azioni seguendo alcu:
i paitern giss definii: in prokico i trofia di uno trama multipla che v forma mano o
mana che il giocators completa, o mena, olcune missioni.
H“mpﬁhﬂ:ﬂlﬁlﬂiﬂ%t“h
une su un alire modello di eficotters avrebbe contribuito o rendere pill varia b sceno.
m-ﬂ-ﬂMMHMMmIH—!
per I'elicatiero Huey, oppure le iole Falklond per il Sea King...
Inizialmente abbiamo tenuto conto di diverse possibilit sceghende I"-I:m-mhimr-
lore. Abbiome avanzate diverse ipatesi & alle fine abbiams oplate per FApache: & tec:
nalogicamente ol avonguardsa, divertente da guidare e, cié che piu cona, 3i odata
m#ﬂ di gioco che cercovamo. L'Apache & stota simulato in Gunship
2000, un oftimo litolo che perd comincia @ mestrare gl anni @ che non pud cero essere
comparato con lo standard aitucle. Nel nostra titolo & possibde pilotare un Apache
Longhow, che differisce nolevolmente dal modello skondard in termini avionisfici [ovwero
per | sirumentazione slefiranica di bordo), essendo dolalo di display mulifunzione; u
Iratta di una versions fecnicomente molio pid evolute, che fo sembrare gl oltri obsoleti
hw Gunship 2000 ron simulave molio approfondioments questo modello

ch elicotiero, o differenzn di quanto acca-

RS . deinApoche Gunship.

Che cosa possonc irevare nel vastro

gioeo gli utenti di Gunship 20007 Che
_ﬂlp&m“-lmd

Apoche?
“Primas o ko, | glocoors v ko poub
lites di pilotare I'uifimo modello di
Apoche, | AASAD, o gli appassional
sanno che cosa wol dire. Inalire 4 e
verd cotapuliolo improvvikomente ai gior-
ni nosiri. giocabilid estesa, modelli di
volo realistici, grofica di olio livello con
Gouroud shading & ombreggiature, cock-
pit curati nel dettoglic & numerose olire
carotterishche che non eronc dispondil:
in Guaship 2000
Crado si trafi del prima tolo o offrire
‘una densits di oggeth cosl slevalo o
bana citiudine; lo cosa pid importanie
~ per un smulotore di elicotera consiste nel
~ dare 'mpressione di velociia anche se ci
+i muove “lenfomente” (s parka di 150
nodi) o basso quota e per riuscire €8
bisogno di una nolevole quantild di
oggeti poligonali che dions il sanso del
movimenio olire che una buona fexture
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PROCEDURAL
* TEXTURE MAPPING
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|

ipa

Sono finiti | templ degli scarni paesaggi poligonali che caratterizzavano | simi-
latori di wolo o) ieri; grazie all'abilita dei programmatori della Digital
integration. infatti, la grafica di Apache Gunship lascers tutti a bocoa aperta,

N

R
(] '.n R N

Alcuni degli skecth realizzati nella
fase di progetiazione del gioco. In
particolare, si pud notare la bozea
dai menu inizial e di alcune anima-
mioni di introduzione alle missioni,

http://www.oldgamesitalia.net/

Integration, lo detinisce come il primo episodio di una
nuova generazione di simulatori di volo allo stato dell'arte.

La prima cosa che colpisce di Apache Gunship & il detia-
glio grafico: il paesaggio é rappresentato in alta risoluzio-
ne con texture mapping in grande quantita, (zouraud sha-
ding, light sourcing, procedural lexture mapping
numerosi altri processi grafici che ne aumentano il reali-
smo. Il terreno di gioco & inoltre ricco di particolari e ogget-
ti che, nelle intenzioni dei programmatori, daranno una
realistica sensazione di velocita limitata, non gquella ele-
vata degli aerei per la quale bastano un paio di edifici e
qualche montagna qua e la. A tutto questo si aggiunge
una grande quantita di opzioni di gioco e una relativa
semplicita di volo che renderanno il gioco adatto a tutti, e
non solo ai tradizionali appassionati del genere. Volare
tacilmente non vuol dire rinunciare all accuratezza simula-
tiva, perche queslo & possibile grazie al sistema di auto-
stabilizzazione proprioc dell'elicotterc in questione.

A diflerenza della maggior parte dei simulatori, in cui
solitamente @ possibile pilotare diversi mezzi, in Apache
Gunship viene simulato unicamente |'elicottero che da il
nome al litolo; questa sceltla dimostra che i programmatori
sono stati pia attenti al realismo piuttosto che ad altro:
dalle loro esperienze, infatti, hanno imparato che permet-
tendo al giocatore di guidare pil veicoli non si riesce a
simulare bene nessuno di questi.

Nel gioco ci sono tre aree geograliche basate su luoghi
reali: Europa Centrale, Golfo Persico e Asia Orientale. Le
missioni di allenamento al simulatore hanno invece luogo
alla Army Aviation Logistics School di Fort Eustis in
Virginia. | paesaggi sono generati con un nuove engine
gralico 3D che, girando in modalita protetta, permette di
aumentare | area di gioco (ognuna di circa 640 mila miglia
quadrate), la densita degli oggetti e il loro dettaglio. Il ter-
reno in rilievo, ricoperto da numerosi alberi e costruzioni
artificiali, & essenziale per riuscire a nascondersi dal
nemico, e insieme al texture mapping garantisce una note-
vole impressione di velocita.

Grazie alle immancabili visuali esterne, poi, si pud ammi-

rare lo stupendo paesaggio e le numerose “chicche” grafi-
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che da punti di vista spettacolari. Inoltre, sono stati
inclusi i numerosi dispositivi elettronici, tra cui i sistemi di
visione notturna, il sistema TADS (che permette di ingran-
dire un'immagine da tre a sei volte) e il radar, che possene
essere latti scorrere sullo schermo come se il pilota girasse
la testa. essendo "mappati” su una serie di poligoni che
compongono il cockpit.

Apache Gunship é a metd tra una simulazione e un warga-
me: non bisogna limitarsi a volare e a sparare su tutto cid
che si muove, ma & necessario pianiticare una tattica e
fare giusto uso di tutte le forze d'assalto disponibili a
seconda del tipo di missiene. Se poi trovate questo tipo di
giochi troppo complesso, potete andare nel menu delle
opzioni e selezionare la modalita arcade oppure un livello
di difficolta inferiore, cosi prenderete confidenza col pro-
gramma gradualmente,

La pubblicazione di Apache Gunship é prevista per fine
marzolinizio aprile e sard disponibile unicamente la ver-
sione PC CD-ROM. Vista la complessita della grafica in
alta risoluzione e I'accuratezza simulativa, non é dilficile
credere che per poterci giocare sara necessario un super-
PC, comuncue non disperate. Rimanete sintonizzati su
queste pagine per saperne di pil.

Derek Dela Fuente

in Apache ﬁuns;iup Il giocatore potra volare a bordo dell'ultimo modelio di
Apache, il AABAD, vero & p-mprln giﬂhlh di umﬂhgu militare
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- grocatore
* wolts senza che questa si ripeta. Penso che questi mofivi siano pil che
 Che modalite di

... ﬁr.ﬁ—l -

'#mﬂnmﬁwum&m rﬂ*mmmu

 verrd coinvolio faalmente nel gioco e potra ﬂtﬁiﬁhﬂmﬂ

che sufficient o con-
sincre chivecue dalla quolits di Apache Gunship.
gioeo avete implementato? E presente ['opzione per giocore in rete?
Ci sone diverse possibilia di giocare od Apoche Gunship: in modaliks o un giocotore ¢l
sana missioni muli-alicoliers in cui & passibile interagire con | compogni di volo, mo &
una soluzions abbastonza clasics nei simulator. Le porfite o due grocatort, pera, sono
veromante insuperbili & possibile combatiers funo conro ['olira appure volare con lo
stesso eliconero dividendosi | compif, e collegando pi PC :n\hinlm na vera e
propria guerra in cui | glocator cooperan fra di lor

Che fipo di approccio ovele ﬂmmmm l-hlﬂlu o
 avete oplato per una pii complessa ma anche pid completo?

goco olfre un gron numero di opzion, specialmente nella seziane dedicota
mﬂm e sappiama quanto quesio possa disonentare (I giocn-
mﬂmﬁtﬁﬂmmﬁhmmﬂhim
lenere ko shessa i # occuratezza wmulotiva diminvenda il numero di apzioni
propeste oll uiecte, evitando di disorientore quest ulimo con uno schermata piena di
bask dar premers & opziont da dliccare col mouse. In secondo luoge, abbiame cercato di
quidare intenzionalmente il giocolors, inseranco le opzioni nel gioco piuttosto che

lasciandogli decidere dove andare e che cosa wegliers: in quesic moda ka curvo di

, & molie mena impegnafiva ed entrare nel pienc del gioco sara pii facle.
& valoce. ll giocatore non dowd sorbinsi un manuale biblico prima di entrare in azione &

hpﬂﬁ'ﬂﬂ#ﬂmﬂm :
Pensi che in futuro po  parte ol progetio dello Spectrum Holobyte di “simulate-

Mﬂﬂﬁﬁiﬂnﬂiﬂnﬁmwﬂhihnw

W!Hﬂﬂﬂﬂnﬂum un domani sard possibile “collegare’”

-:ﬁilwmﬁm dm:ihmmd'ﬁnudﬁm

senario,

' hhﬂl!'ﬂ:ﬁmm i vostri itoli & come i provote?
Enivorbs gh aspeth,
10, Per quanto riguarda le ricerche, inizialmente raccoghiamo ogn fipe di informazions
:Mﬂf veicolo in questione. ihqdn#dmhﬂnnm
 Abbiame eandobio degl studi approfondifi aflo Areonautical Society Librory, inoltrs
*situmo in dhretia confatio con McDonnel Douglas e o Western Helicopten: questa éla

oo shaio che kg, mmmrﬁmw

hnﬁhﬁﬂrmw - | eostrutor. smunimﬁuiptmhn

 Ihanno ot numerose informezion: assenti nas manuali. Inolirs abbiamo attenvio dei

et che inserirema nel gioco finito. A proposito del festing, tufh | componenti della

 postra vociel seno coimoll, insisme ol nosir pariner negl USA dello Inlerncive Mogic,
che proveronna ko versiane alfa del gioco. Abbioma inolire conkatiato del veri piloti di

Apoche per sentire il loro parere: loro compita sard mrmﬂn-ur
lazione, menire noi ¢ preccoupinmo che il gioco hzion! parfetiomante.

'Samawmaﬁmmmmm

grafico di Tornado, ma Mpﬂumd- non era abbastanza ‘robusia” per
rendere il senso d bossa velocitt
MﬂwmmmﬁmﬂiMMMPmuﬂ

I tutho of gioco stonne kavarando ciren dieci persone.
' muﬂmmammmw Avete inten-

zlone di espandervi? Quonte persone lavarens o lempo piena ollo
Dobbiame rimanere ira | primi produfiori di ﬂnﬁm&dm che in

- fondo fanno Mdﬂuﬂmmm Mpache roppresente il prime ten-

totive di allorgare il nosko forget, do una
M%ﬂwﬂﬁm« :

s "“-.*: puuuhp:quﬁﬂuwﬂrhﬁn-_
R ~ mo o sformare 3 fitok questonno, ansi-

T ‘ dimmhﬂnmm:np

S S chidelgenere .

S PR *-.:‘-q. \ ﬁlmﬂﬂpﬂﬂmpﬂ

| ﬁuﬂﬁhﬂiﬂhﬂ'
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M I ND S CA P E Al contrario di quanto accade con la
Diamo uno maggior parte delle software house
3 . l sguardo alle novita in che solitamente si specializzano in
l e preparazione di una casa una tipologia di gioco, il passato
che, dopo I'acquisto della della Mindscape & sempre

55!. ha all.arg.atn uiifer:;]rnrta;- ot araiaititats dall sasrin
i : . =¥ %)
e prupr‘l QFIZZOoNt videoludl geneith delle sue P“HIUIIE'“L

ci. Simulazioni, wargame, GdR
e un bizzarro titolo multi-
mediale si stagliano all'o-
rizzonte Mindscape...

MNon solo avventure come [a
Lucas Arts, non solo simulatori
come la Digital Image Design e
non solo arcade come il Team 17:

i titoli pubblicati dalla Mindscape hanno
abbracciato praticamente tutte le tipologie di

WARRIORS giochi, dal platform ai wargame, dalle avventure grafiche isometriche a
I programmatori dell'Atraid
Concept stanne aviluppands
un gloce che, grazie a una
particolare routins
tridimensiconale chiamata
IDBEM (3D Bio HMotiom),
potrabbe rivoluzionare 4l
ganars del plechiadure per
PC. Inm Warriors, infattl,
ai potrha segulire l'azions
da diversi punti 41 wvista e
soomare avantl & indietro;
tutta la grafica sark

quelle tridimensional. E ne sono prova i suoi precedenti titoli, come
Balance of Power | 990, Captive, 4D Sports Driving, World Champianship
Tennis, Life & Death, DiGeneration, Legend, Fury of the Furries, Out to Lunch
e Dragon Lore. Tutti giochi di successo, alcuni dei quali hanno fatto storia
quando sono apparsi sugli scaffali dei negozi. E altrettanto storico &
stato l'acquisto della gloriosa 551, conosciuta in tutto il mondo per i suoi
favolosi GdR, da parte della Mindscape, a sua volta acquistata dal colos-
. so inglese Pearson, che controlla anche la Future Publishing {una delle
; principali case editrici che trattano videogiochi in Inghilterra) e il

puiosdata. in: ket xonle o : Financial Time. Oltre alla 551, la Mindscape ha anche acquistato I'Atreid
ogni combattente Eara
composto da 15.000 punti. ; ~ Concept, una societa di sviluppo francese che sta lavorando a Warriors,

un rivoluzionario picchiaduro tridimensionale per PC.

_ : | primi risultati dell'acquisto della 551 si vedranno tra poco, quando
et ' / uscira Fury in the Pacific. terza puntata della serie Great Naval Battles che

ha conquistato migliaia di appassionati con le prime due puntate: North

Atlantic e Guadalcanal (quest’ultimo arricchito da ben due data disk e da

un editor di scenario). Nel nuovo episodio, il giocatore potra vivere in

prima persona e da entrambe le parti gli eventi che hanno caratterizza-

Total Disfortion & uno stravagante titolo multimediale sviluppato dalla Pop to lo scontro tra I"America e il Giappone nell'Oceano Pacifico durante
Rocket per la Mindscape che rifugge qualsiasi tipo di classificazione. PP e S
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OPZIONI DI GIOCO

la Seconda Guerra Mondiale. Si tratta di un'accurata simulazione che
comprende la stragrande maggioranza dei veicoli bellici di entrambe le
parti in guerra e che, grazie all'intuitiva interfaccia a icone, si rivelera
adatta tutti, dagli appassionati a quelli che hanno meno voglia di navigare
tra decine di comandi complessi - tipici di questa tipologia di giochi. Fury
in the Pacific & inoltre completamente riconfigurabile e permette di set-
tare numerose opzioni di gioco, utilizzando del semplici menu a icone

E possibile seguire I'azione con due visuali: una in prima persona e lal-
tra “a volo d'uccello”, anche se non bisogna dimenticare che, trattandosi
di una simulazione e non di un arcade, questo aspetto non costituira
una delle principali attrattive del gioco, come invece accade normaimen-
te: la grafica 3D, infatti, scenderd in secondo piano lasciando spazio alla
orofonda accuratezza simulativa,

Previsto unicamente in versione PC CD-ROM, Great Noval Battles 3.
Fury in the Pacific sara disponibile tra breve e comprendera un editor di

scenario, con il quale sara possibile cambiare a piacimento le ambienta-
zioni reali incluse nel gioco. | pii motivati, inoltre, avranno la possibilita
di creare delle enormi campagne che possono durare fino a trenta gior-
ni di gioco: una vera e propria esperienza bellica al limite del realismo

che non mancherd di {:ﬂlnvnlgere totalmente | giocatore., fopra; Questa schermata mostra le
possibilith che Total Distortion da al
giocatore per definire || proprio per-
sonaggio sotto Faspetto fisikco. E
inoltre possibile scegliere il tipo di
vita da lui condotto, || suo caratiers &
el tE &llre CO%e,

A sinistra; Lo scontro con PUomo
Chitarra combattuto a colpd di...
accordi miusecak

Rimanendo in ambiente simulativo, a maggio sara disponibile Jient
Hunter per PC CD-ROM. Ambientato durante la Seconda Guerra
Mondiale, || gioco permette di vestire i panni del comandante di un sot-
romarino americano (scelto tra diversi disponibili, tutti fedelmente
riprodotti) di stanza nell' Cceano Pacifico; la grafica SVGA in alta risolu-
zione con visuale in prima persona a 360 e il sonoro iper-realistico
fanno da contorno a un'esperienza simulativa che regalera ore e ore di
divertimento agh appassionati.

E possibile scegliere se prendere parte a una missione singola oppure
se imbarcarsi in una lunga campagna, che cambiera in base alle esperien-
ze accumulate in combattimento (cosa che ormai accade nella maggior
sarte delle simulazioni). Le missioni sono molto diverse tra di loro &

comprendono i classici scontri in mare aperto, cosi come [infilerazione
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e in porti nemici oppure il semplice appostamento per studiare le mosse
delie forze navali avversarie. |l gioco comprende alcuni spezzoni video
originali del conflitto che aumentano il feeling simulativo e che aiuteran-

L L% ™ gl

no il giocatore a immergersi nell'azione. Incltre, il veterano della
Seconda Guerra Mondiale William “Bud” Gruner ha messo la sua gran-
de esperienza al servizio dei giocatori, commentando la parte tecnica e
tattica della simulazione, raccontando persine alocun| aneddoti di quando
era al comando del sottomarino LSS Skate. Non e difficile credere che,
grazie all"aiuto di Gruner e all'abilitd dei programmatori della 551, Sient
Hunter possa rivelarsi un grande successo.

L'ultimo gioco sviluppato da 351 per la Mindscape & Thunderscape, un
Gioco di Ruolo fantasy per PC CD-ROM previsto per giugno che nasce
dalla Divisione Progetti Speciali della 551, L'idea consiste nel creare un
mondo fantastico dove ambientare una serie di avwenture che si intrec-
ciano tra di loro; il mondo creato si chiama World of Aden e fard da
background a un Gioce di Ruolo da tavolo, un gioco di carte e una serie
di racconti, oltre che ai GdR su computer. Thunderscape & appunto
ambientato nel mondo di Aden, dove Darkfall ha liberato le forze del
Male, dando vita a delle terribili creature, | Nocturnal. Raggruppati sotto
il comando di Anthrax, | Nocturnal minacciano di invadere le Terre del
MNord e di trasformarie in un luogo di distruzione e disperazione.
L'Esercito del Male ha gia presc il controlle di un luogo di vitale impor-
tanza strategica situato su un passo di montagna, il castello Radiante, e si
avviano a conquistare il resto del territorio. Per rallentare 'avanzata del-

—— I'armata, un gruppo di valorosi uomini dell'ordine dei Radianti si &
= e Tl \ | offerto di liberare il castello dall'assedio e riattivare lo scudo magico

che una volta lo proteggeva da ogni sorta di pericolo. Ovviamente il
giocatore fara parte del drappello di uomini eroici che si sono twifati
in quest ardua impresa. Thunderscape rappresenta la prima puntata di
una lunga serie di GdR sviluppat internamente dalla 551; il giocatore
sara affiancato nella sua impresa da diversi Personaggi non Giocanti

che lo accompagneranno nei vent livelli di gioco ambientati in
locazioni fantastiche che includono fortezze, miniere, caverne,

| complesse reti fognarie, catacombe e citta abitate da bizzarre

| creature. Il gameplay & molto vario e include sanguinosi combat-

timentl, situazioni che richiedono una buona dose di ragiona-

Lo del 2B maainl of Thundarscape, il
LwilR '-.l.|.||||bF'|.||:|'|- dalla 551 che dard i
via alla sere di giochl amblentati nel
mondo tantastico ol Aden. Per offe
mErd un v ato impatto gralioo
ATLAd ] crimature el OO O ROnD Atate
disasgnate utihizranda delle woarksta
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Fury in the Pacific continua la saga di Great Naval Battles giunta alla terza punta-
ta, Questa volta, protagonista & lo scontro tra americani e giapponesi ned Pacifico.

In Great Maval Battle 3 Fury in the Pacific sono contemplati tutti | principali
meegzi beilci s1a navali che aerel del pencdo 1938-45. In guesta immag e pos-
siamo notare alcune portaerei tamose, come la Saratoga di classe Lexington & la
Tionderoga di classe Essex

mento e trabocchetti di ogni tipo, il tutto condito da una trama avvin-
cente e dettagliata.

Sviluppato dalla Rowan Software, la stessa software house che ha
programmato il bellissimo Dawn Fatrol, Airpower & un originale simulato-
re di volo in qui gli aerei hanno un look decisamente diverso da quelll
che siamo abituati a vedere, essendo ambientato in una realta alternati-
va. Un presente parallelo in cul le terre di Karanthia, da sempre gover-
nate saggiamente dall'imperatore Thantos Araya, entrano in un periodo

di instabilita quando l'imperatore muore. Mentre il principe Ortto sta

per essere incoronato, anch'egll muore, e gli unici ered|
' rimasti sono le quattro figlie del re. Tre di loro sono
liete di lasciare il regno nelle mani del rispettive mari-
to, mentre la quarta, la Duchessa Gabrielle Doroxion,
ha sposato volontariamente un uomo senza forza di
volontd, il Duca di Mersia, per poter governare indiretta-
| mente le terre di Karanthia. Le quattro coppie Iniziano
guindi a contendersi il trono. ..
Sara compito del giocatore far valere il proprio
' diritto al trono, e per far questo dovra raggiungere
| Capital City. Prima, perd, dovra assicurarsi il suppor-
to del popolo (o almeno di gran parte di esso) e si
ritrovera a Correre una gara contro il tempo e contro
i suoi tre avversari. Ogni singolo abitante della contea
! di Karanthia potra essere neutrale, schierato dalla
parte del giocatore o di un avversario, oppure sotto il
controllo di Warlord, un pericoloso bandito

Per guadagnarsi il supporto di un distretto della contea, il giocatore

avrd due possibiliti: negoziare oppure usare il pugno di ferro. La via
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diplomatica & sicuramente la migliore perché non € rischiosa e perche
solitamente richiede meno tempo; purtroppo, perd, non € sempre pos-
sibile, quindi bisogna ricorrere alle maniere forti, per esempio compien-
4o un raid in territoric nemico oppure assediando un distretto neutra-
e In questi casi. il giocatore sveste | panni di comandante ¢ indossa
quelli di un valoreso pilota da guerra

In Airbower, la reputazione di cui gode il giocatore riveste un ruclo
molto importante: pil elevata sara, piu facile sara piegare un distretto
relativamente debole oppure portare a termine una missione diplomati-
ca. lUna volta che questi riterra di avere |'appoggio sufficiente per gover-
nare, potra recarsi a Capital City e chiedere di salire al trono.

gioco uscira in versione PC e PC CD-ROM e richiedera una CPU

veloce (un 486 a 66MHz) nelle sezioni di vole in alta risoluzione, mentre
per la parte strategica basteri un computer mediamente potente; inol-
ire sard presente un'opzione che renderi le sezioni di volo accessibili al
PC di fascia media diminuendo la risoluzione a 320x200. Con ogni pro-
nabilica, la versione su CD sari arricchita da parfato digitalizzato e ani-
mazioni renderizzate.

L'ultimo titolo in cantiere & Total Distortion, un prodotto multimediale
1 dir poco strampalato che comprende numerose mini-esperienze. : B i L ems Bt BN
giocatore dovri scegliete il proprio stile di vita, l'aspetto, il nome, il
sess0, Il suo scopo finale e tuffarsi in un’avventura bizzarra ambientata
nella Dimensione Distorta. Risvegliandosi dal coma che I'ha tenuto in
bilico tra il mondo reale e la dimensione parallela, |l giocatore potra
girare per il mondo assurdo di Total Distortion & compiere una serie di
arioni apparentemente completamente “scollegate” tra di loro, come

montare sequenze video, conversare con gli abitanti di questo mondo,

siocare durante la fase REM del sonno, provare | propri poteri magici

oppure cercare |'uscita di un enorme labirinto.

Il tipo di gameplay ricorda vagamente lo sfortunato tentative della
Sales Curve Interactive di creare un gioco “totale” che soddisti una
grande fetta di pubblico; quel tentativo si chiamava Cyberwar e non si
nud certo definire riuscito, Ora, perd, la Mindscape sembra avere trova-
to la ricetta giusta, mischiando abilmente diversi peneri di gioco e
immergendo il giocatore in un vero e proprio universo alternativo in cu
sub interagire con tutti | suoi abitanti, Resta da vedere se, alla fine, Total
Distortion manterri le promesse fatte e se | programmatori della Pop

locket (che stanno sviluppando il gioco) riusciranno a non creare un
grosso minestrone di generi senza capo ne coda, Le premesse sembra-
0 buone & non resta che attendere fiduciosi; del resto, fino ad ora, la
Mindscape ha dimostrato di sapersela cavare in ogni situazione e con

ogni tipologia di gioco.

Poolo Verri

Unimmagine della sala i controllo
di Sifent Hunter, dalla guale si pud
accedere alle varie sezioni del gioco,
come il ponie, il periscopio, il pannel-
lo degli strumenti ¢ la mappa.
Questa schermata con la funzione di
menu principale prende spunto da
un vecchio classica della Microprose,
Silent Service, uno del primi simula-
tori di sottomarino per Amiga & PC.

n Silent Hunter il giocatore potra scegliers il sottomaring su cul imbarcars tra uUtilizzando il periscoplo si pud controllare Fambiente estemo NManendo in
sicuni dei pia famosi della Seconda Guerra Mondiale. immanrsions & landane | silur, 8 necessario
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dei giochi. EEl i-- | | = o
Siamo coscienti che oqgigiorno | depe muhn
e sappiamo quindi che auete bls ‘ jL
imparziali. :
TEST - la rubrica delle renensinm ] ;: A.-r.,ﬁ_u'
proprio una guida';ﬁllqﬂmumtn pe it ¢ lirfappas
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migliori recen .,,:‘ ' 224, ZETA € Una i

Ecco il significato generale di ciascun Un gioco sufficiente. Forse
yoro. realizzato con competenza,
Perfetto in tutti i sensi: unidea  Sicuramente con poca originalita.
geniale eseguita in modo Un gioco insufficiente. Qui |
impeccabile. Piu che un dlassico, & difetti cominciano a superare | pregi.
una rivoluzione. Non c'é ancora da vergognarsi, ma
Un gioco di elevata qualita e certo ci sono modi migliori per
originalita. Potrebbe essere un passo  spendere | propri soldi.
avanti per un genere esistente Un gioco di qualita scadente, Ha
oppure un tentativo - riuscito - di difetti strutturali sia per quanto
crearna uno nuovo. Un classico. riguarda il design che la
Anche se non si pud definireun  programmazione.
classico, resta un signor gioco. A Chi lo conosce lo evita.
volte, pud indicare un classico in
Idem come , ma io,
alcuni gener altamente speciatistici e i = i
coime 50 ﬂgg]ﬂ
Un buon gioco. Un prodotto ben e— i
fatto di un genere gia affollato di ;
ottimi giochi, se non di dlassici.
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ZETA Test

OO fll"’."”JfH F:'JH” per "r” IS 5 e B ooE i
ribellione: le ,"i‘f.”lu“'lfi"i’f!’h e

agli ideali della vecchia
Repubblica hanno scoperto un

progetto imperiale che parla

1 PC-CD ROM

di una .ﬁIIIIH’J"-HE'H:FHJ'H:’ da
SPARATUTTO 3D

LUCASARTS
INTERMND

hu.HugHu capace di

http://www.oldgamesitalia.net/

disintegrare un tntero planeta:
la Morte Nera. Stara a vol
riuscire a impadronirvi dei
piani di progettazione di

rlfm.‘,ﬁu terrore [ f*r'fnﬂ"ugit'u. o

- ,
da kb@Eesd G =

Questo assere immondo & un mostro che vive nelle
fogne & nel condotti sotterranei (come quello che
intrappola Luke nel primo film),

In questo nuovo titolo Lucasarts imper-
sonerete Kyle Katarn, un ex-agente
imperiale attualmente al servizio
dell’Alleanza Ribelle.

La vostra prima missione si svolgera su
uno Star Destroyer imperiale e il vostro
compito sara quello di localizzare e ruba-
re i piani tecnici di costruzione della
Morte Nera e, quindi, tornare alla vostra
astronave per fuggire il piu velocemente
possibile. Raggiungerete in iperspazio la
flotta ribelle e verrete ricevuti nienteme-
no che da Mon Mothma, leader assolu-
ta dell’Alleanza. 5ara proprio lei a spie-
garvi quanto sta accadendo: grazie ai
piani rubat la Morte Nera ¢é stata
distrutta (e ci ricordiamo tutti molto
bene come ando quella battaglia) ma
all'orizzonte si affaccia una minaccia, se
possibile, ancora piu grande. L'impero,
infatti, sta conducendo degli esperiment

e

Una sonda imperiale Normalmente questo modello viene usato per gli interrogatori ma, alls bisogna. puo

infliggervi parecchi danni

per creare delle nuove truppe dassalto
cibernetiche chiamate Dark Trooper: una
decina di questi soldati puo distruggere e
presidiare nel giro di poco tempo un'in-
tera base ribelle. .. "Avrei dovuto conti-
nuare a lavorare per |'lmpero’, commen-
tate a queste grigie notizie, ma siete
pront a nmboccarvi le maniche e ad aiu-
tare i ribelli in questa ennesima, pericolo-
sissima impresa. Sarete soli con voi stessi
e dovrete superare una dozzina di mis-
sioni di difficolta sempre crescente,
armati del vostro blaster e delle armi che
troverete lungo il vostro cammino.

Con questi strepitosi avveniment ha
inizio Dark Forces, il tanto atteso spara-
tutto 3D “alla Doom™ della Lucasarts,
basato sul background della trilogia di
Guerre Stellari.

Essendo un patito di Doorn e Doom Il e
un grande fan di Luke Skywaller &
Company, non posso negare di aver

Ecco un'immagine ravvicinata della vostra nave da
cacciatore di taglie: la Lucasarts non s5i fa pregare in
gquanto a effetti speciali,

posato le mie dita sulla tastiera con emo-
zione e impazienza, forse aspettandomi
troppo per qualsiasi gioco di questo tipo.
Mi sono subito trovato all'interno dello
Star Destroyer. Ho controllato le luci sul
mio casco e ho dato un'occhiata verso
I'alto e verso il basso per controllare la
stanza in cui mi trovavo... Poi mi sono
lanciato in avanti a tutta velocita spostan-

domi lateralmente e sparando una raffica

di colpi con il blaster contro gli ufficiali

imperiali che ricambiavane il mio

fuoco... Mi sono accucciato dietro una
console di comando e sono balzato fuon

all'improvviso finendo anche l'ultimo
nemico. Come premio, alla fine delio
sconuro, ho potuto imbracciare un fucile
blaster a ripetizione e ho recuperato
munizioni in abbondanza: ero pronto per

pl‘{lseguit‘E 2 Non avevo neanche un

graffio.

La sensazione di realismo, gia dopo |

il vostro casco & dotato di luc che potrele accende
re nelle rone plu bule, come in questo caso... Ma
fate attenzione a non fmire la batteriel
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Il blaster a ripetizione impenale & una delle armid
piu potenti, ma non sara facile nuscire a trovario!

primi minuti di gioco, é davvero eccezio-
nale ed & merito del Jedi Engine, il
“motore” grafico sviluppato dalla

Lucasarts che permette di compiere

tutte queste arioni &, inoltre. saltare, Ecco.un’immagine che mostra qualcosa di impossibile per Pengine di Doom: combatiere con la mappa sullo

schafmo In sovralmpressiona,
camminare inginocchiati, prendere la

mira con lo sguardo tirando a bersagli
50pra e sotto di noi e muoversi in
ambienti ricchi di effetti atmosferici

come nebbia, brina, nuvole o vapore.

EEd FE R RAREAST 50

Le differenze con Doom sono molte & il

gioco, in definitiva, per certi aspettl come
il sistema di salvataggio e il numero fisso

di "vite", assomiglia molto di piu a
LIVELLI

T W R

Descent (recensito nel primo numero di
ZETA). | livelli non sono un semplice
spara-spara in cui dovrete esplorare ogni
angolo, trovare le chiavi e raggiungere |'u-
sCita, ma consisteranno in vere e proprie

missioni che vi verranno affidate da una

A EEs e PR A e

vostra compagna nelle schermate di brie- -

"'l'._r,:_ come accade in _:{_W”;g o in TIE La mappa 5| pud vedere sovraimpressa duranta [l gloco oppure normalments, acoedendo a guesto menu (in
L] cul potrate veders e armid, 'sguipaggiameanto, la missione & gli oblattrv),
= qf'lrr'lr

FIILEr.

Lo svolgersi di queste missioni, invece, B TP R TR :
assomiglia alla gestione dei livelli di un : |
normale gioco di piattaforme: affrontere-
e la missione, come gia detto, con un
numero fisso di vite (in ogni livello, a cer-
car bene, potrete trovare una o due vite-
extra) e troverete dei punti di salvataggio
automatico dal quali potrete ricomincia-

Un drokde-sonda imperiale da combattimento: gue Uno dai ealli ¢ v '.'tllqrrﬁ & bordo del supar incro
e N Caso dl mMorte prematura. Una volta sti aggeggl sono molto pericolos| & bene armati ciatare stellare di Lard Fener, H micidiale Executor
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Diamo una rapida occhiata at
diversi piani del primo livello
di Dark Forces. ai luoghi che

dovrele visitare ¢ H;{f [ oggelll

f"r"JF ﬁ'II!H'J"f"'J't‘ Fl‘.!f"f'f.il.,'_-{.llr ere per
superarlo e portare i pignt
della Morte Nera alle forze
dell’Alleanza Ribelle,

1" PIANO

Armati soltanio del vostro blaster vi trovere#le subito ad affrontare-de
soldati imperial, Dovrate andare nella parte esterna del ivelio & usare un
ascensore per conguistare la chiave rossa che i servird ad aprire la serra-
tura bloccata. Dietro la porta troverete un ascensore che vi porterd a ung
piano superiore; gul dovrete azionane una leva per apnre (@ porte l"ﬂiﬁ
trovano alla vostra destra nel corridolo interno ._.-‘ ___'f

= S
L

- o A ppena
Wi calerets in
guesto fivelio trovers-
e te, in una stanza n
: : [ fondo al corridobo sulls
rﬁ.r_ﬁ'—u —l-——-----—'r—lﬂ desira, degli ufficiall &
- k. " y delle gusrdse impériall
4 | [ che comimceranng subi
b memae | ¥ | ov e A - to a bersaghan oon
- l ; I § i fucili blaster

M, L I
N II I_ f
] ' "N — -
:-. " l ‘ [ ™ ¥ - " : In
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Una
woita trovata la
chiave rossa potrre
tornare in questo punto
e attivare l'interrutions

Bopo

EVET MBS0
fuori gioce tre o
quatiro starmirooper
e un ufficlale, potrete
ricaricare e vostre 2
armi 8 raccogliers la —— -

pET Bprive guEsla grossa
porta corarzata: salre
sufl"ascensore o tenete
il laster a portata
di mana

chiave rossa.
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2" PIANO

Questa sezione si trova esattaments sopra la parte interna del
primo plana: dovrete eliminare alcune guardie imperiall @ ver-
rete premiati da alcuni bonus e dalla presenza di una leva che
fara aprire le porte del corridoio sottostante. Nascosti sulla
parete del corridodo ci sono alcuni detonator termici.
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De)rim == e

E.
P

teiréte contn uno sCom

partD segrelo el murd

TETEpRI ATy,

MALDF TEFrmICE

-
L N St e 8 e

5i tratta dell’hangar di atterraggio dove la vostra
nave arrivera a prendervi (non appena avrele folgo-
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SISTEMA
DI CONTROLLO

Ecco uno dei livelli pid
angosciantl in assoluto:
prigiomieri sull’ astronave

terribile drago alieno.

La vostra astromave v lasca al vostro destino e
sfreccia in uno slupendo tramonto: gli esterni di
Dark Forces sano ricchi d’atmosfera

STOP, YOU REBEL SCUM!
solo od alcune croature, fro ke tonte, che incontrerete « combatteraty nol veri fvelli.

Drsde-sorehn smpeniois (L'impena Colpisca Ancoral
Seno droidi valont che v possono wrprendere dall'clio. Generclmente vengono usoh
come sonde di rilevazione, mo possono ewers uilizzah onche come guordsan.

Epmote [Guorre Steflon)
Luke si esercitove & parare con lo Spoda Loser i colpi sporofi do questa mocching: sono
muni-drasdi velont ternbilmente diffcil do colpwre,

Drorde do Inmerogarone [Guerre Shellan)
Marmalments viene usato per fare parlare | prigioniert ma, oll occomrenza, puo diventare
un gvversario stuggenio e pericoloso.

Mt delle Fogee [ouerme Skellan)
Queste beshoces infestone gli schiocciatori dei rifiuti & le fogne delle basi imperiali: w
cibano di ulte 66 che inconirans, quindi i conviena tenere i blaster o portato di mana.

Sk Traope: [Guerre Stollari/ 1 Impero Colpisce Ancora)/ll Ritorno deflo Jedi)
Le fomosissime truppe d'assalte imperioli: nel giocs, cosi come nel film, i moncano
quasi sempre con | prami colpl, donderi I'opportunita di replicore,

Guordie Gomarreane (Il Ritorno dello Jedi}

Seno guordie generclmante ol serving degh Hutt, come Jabba nel swo pokorzo, durante
e sequenze iniziali del terzo film. Sono ammate di lame vibronti & sone moll dure do
abbatters.

Dok Troope:
Non abbiama velute rovinarvi la sorpresa con un'immagine, ma & evidente che, prime o
poi, durante il gioco, dovrete alfrontare quesH super-soldoh ciberneha,

http://www.oldgamesitalia.net/
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Un altro esempio degli esterni di DF: in questo caso una delle pareti esterne dello Star
Destroyer imperiake in cul vl siete infiltrati

di lJabba the Hutt dovretle
affrontare a pugni guesio

..................................

terribile Jabba the Hutt.

finite le vite, perd, dovrete rigiocare il
livello da capo (game over!) e I'unico
modo di assicurarsi un salvataggio dura-
turo consiste nel superamento del livello
precedente... Un sistema che, data la
vastita e la complessita dei livelll dal
terzo in poi, risulta decisamente frustran-
te (un po' come certe missioni di X-Wing
che avevano dei grossi problemi di bilan-
ciamento nel livello di difficola, . Un
conto € ripetere anche dieci volte un
combattimento che, perd, dura pochi
minuti (come pud accadere in Doom e
nei giochi che hanno lo stegso tipo di
sistema di salvataggic), mentre tuttaltra
cosa & dover ripetere da capo unora e
mezza di durc [avoro...

Un difetto, dunque, non da poco, che
mina la giocabilita e la longevita di un
prodotto altrimenti assolutamente ecce-
zionale. Dovrete prendere un po’ confi-
denza con questo titolo, dato che il
sisterma di controllo & decisamente piu

complesso di quello di Doom e assomiglia

Nelle scene di intermezzo, talvolta, vengono usate sequenze digitalizzate dai film: in guesto caso vediamo il

Ouasto & il valto di Ka-
tarn, Iex-agante im-
periale che lavora
per la ribellions
che voi controlie-
rete nel
corso del gioco.

il generale Mohc @ il

bleco ufficiale che sta
dietro al progetto del
Dark Troaper: | sua
curriculum paria di
erimini terrificanti
perpetrati durante la
“Guarra dei Quoti®,

pi a quello di System Shock (anche se e
organizzato peggio sulla tastiera ma, d'al-
tra parte, & possibile riconfigurario com-
pletamente come preferite): i comandi
sono pil numerosi e, percid, vi servira
certamente un certo pericdo di tempo
perché diventino istintivi, Una volta supe-
rate queste prime difficolta, pero, cio che
Dark Forces vi offrira & un'interfaccia
ricca di possibilica di movimento e di
varianti, un passo avanti rispetto a quella
di Doom.

Un altre aspetto interessante del gioco
é il sisterma di auto-mapping; in questo
caso potrete richiamare direttamente
sullo schermo di gioco la porzione di
mappa che avete esplorato e continuare
a controllaria mentre state giocando: la
mappa 5l agg.c:—rner‘:] in tempo reale men-
tre vi muovete. Inoltre, sempre a causa
della complessita dei livelli, noterete ben
presto che la mappa completa &, in realta,
composta da pil “sotto-mappe” collegate
tra di loro tramite scale o ascensori...
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pit delle proverbiali sstte camicie.

Una delle scene della sequenza finale del gioco: prima di assistere a queste immagine dovrete sudare ben

La flotta ribelle si raduna al rendez-vous. Li raggiungerete con i piani segreti della Morte Nera per discutere

direttamente con Mon Mothma

Una volta scesa quella scala o superato
quel passaggio scomparira la porzione di
mappa precedente per lasciare spazio a
quella in cul vi state muovendo attual-
mente.

| sistrema, indubbiamente, & un notevo-
e passo in avanti rispetto alle interfacce
alla Doom o alla Heretic, tuttavia se per
abituarvi ai comandi su tastiera vi ci vor-
ranno un paio di partite, per abituarvi a
muovery! mentre controllate | vostr
spostamenti sulla mappa vi ci vorra qual-
che tempo in piu: |'effetto del doppio
movimento pud, all'inizio, creare un bel
po di confusione, soprattutto se da die-
o un angolo sbuca improvvisamente
ino Stormtrooper imperiale che comin-
cia a bersagliarvi con il fucile blaster.

Se preferite, comunque, é possibile
eramite il tasto Fl) accedere alla mappa
n modo piu tradizionale (anche se non
potrete muovervi, in guesto caso) e
richiamare sullo schermo altre informa-
zioni utili e, talvolta, necessarie allo svol-

gersi sulla missione, come linventario (le
chiavi raccolte, le lenti a infrarosso, la
maschera anti-gas, ecc.), le vostre armi
(blaster, fucili, detonatori termici, ecc.).
gh obiettivi principali da raggiungere o il
briefing della missione, prima di poter
passare al tanto agognato livello
SUCCesSIvO

Le innovazioni sono molte e gf'ﬂﬂl[l’.‘.
ma ci sono alcuni difetti che non fanno di
Dark Forces la rivelazione assoluta che un
po’ tutti si aspettavano... E come ultima,
piccola delusione, voglio smentire le voci
che affermavano che nel gioco, tra le
armi disponibill, fosse stata inserita anche
la Spada Laser: purtroppo non & affatto
cosi e, nonostante la varieta e l'efficacia
delle macchine di morte a nostra disposi-
zione, il privilegio di impugnare |'elegante
arma dell'ordine mistico piu antico della

Galassia ci & stata negata

Yuri Abietti
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L’ ARSENALFE
DEL PERFETTO RIBELLE

“...Non & goffa o erratica come un fol-
goratore, & elegonte, invece, per fempi
piv civilizzah...” Con queste parole, in
Guerre Stellari, Obi Won Kenobi descri-
veva all’affascinato e incredule “giova-
ne Skywalker” lo Spado Laser di suo
padre. Purtroppo quest'or-

ma, probabilmente una
delle armi che hanno
colpite maggior-
mente |'immagi-
nario collettive
del pubblice
per la sua ele-
ganza e la
sua incredibi-

abbamerio.

Effwoncs mo nor oo veioce.

v b doicts & A e

PUGMI: Se an-
fraole o strefio condollo oon un

perché Kyle Kotarn, il personaggio che
inferpretate in Dark Forces, non & certo

un Cavaliere Jedi), ma potele consolarvi
con qualcuno delle armi che vi deseri-
viamo qui di seguito. Naturalmente ogni
arma ha un suo particolare utilizze e ha

caratteristiche che possono

BLASTER: Lo dossky piskolo o plosma surmisooidoio

FUCILE BLASTER: Lin huclle o ripafivions corcolo oon s shes
o ool ol g ool Exoster normode. Avicora pio ffoxe e

essere usake per interogi-

re con gli oggetti e B
gleumi elementi del &

i g

background (con il &

blaster
I:I]F'E

polrete
scattare
delle serrature,
mentre con le
mine potete lar

BLASTER IMPERIALE A RIPETIZIOME: L' orma cha avm ol 4 el
le potenze, . _a o L b o el nitle sl sk saltare delle
non & stala Finldn ot ol ety dol “ooemecde” huciss Bans porke, E';';-’-
inserita nel LASER CUTTER: Buon diverti-
gioco mental
(onche

CANNOME A IOMIE Csipve conin

R WA ';'-.'. AT

| CRALE T

a"'l;'r"J-_ ol e h,'_i_.:ll.'.l.;Lu Y el .;:-1 i

T POl amlalrice,

DETOMNATOR TERMICL: Uelie vorn ¢ progirs boseda o mavie arper-poben® o oo
W DbaieD R | neeln @ i ok TP o drkew bfpity it Qo (Brvese

EEMTINTRD S L e TR (R W e e

MIME: Poirese kociorle o punt crilics @ cpeliore dhe un nermics o pomd soprm oppure st
erle vcing ofls pors e pen voghons oprirs per Foarde solare o pomsome sepcirsonie

LANCLA-MISSE: Uin'arme parficokormants oille nelle suoaion) crifiche, poiche pud cimpoesars

oot & poreli ed 4 veramese disinfre

SUPER-CANMONE Spare prowitll enorms che distrugpono pressochd qualungue barsaglio: & oftime
contro grupps o nemec ben orma o conlro sngod ovversar parscokarmente oiinan ¢ belicos.

Una spia ribelle & stata catturata da Vader e dal suo

‘hl’.lpiﬂ-dr: stara a vol salvaria dalle prig ol | b

= -'_.-p-rq-lt:w-r-r|tq-r-+-u

Scoprirete che non sard facile prendere la mira con
gueste armi. & finita la pacchia di Doom!

AERETIC

. : L1 wvortd un po’ o fampd per abiluars 3 sistema di con-
: rolic = |l sistena d salvataggro pud frustrare d giocato-
: e poco paziente S .
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PICCHIADURD
ACCLAIM
PHOBE

STREET FIGHTER
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Aleuni giochi, dopo aver

in un formato, vengono
convertiti per tutte le
piattaforme tn commercio. E
il caso di Mortal Kombat Il

che, dopo aver spopolato sulle

console Sega e Nintendo e
sull’ Amiga, tenta la fortuna
in versione PC. Adesso
manca solo la conversione

per Mac!

Questo non & certo il primo caso di tra-
sposizione di un gioco tra due macchine
profondamente diverse quali possono
essere un PC e un Super Nintendo. Era
gia capitato molte volte e, di recente,
capita sempre pit spesso. Gli ultimi casi
sono statl Syndicate e Theme Park in un
verso e The Lion King e Aladdin nel verso
opposto. Mortal Kombat I, ovviamente,
rientra in questa seconda categoria, visto
che ricorda molto pid la versione per il

| 6-bit Nintendo che non il coin-op
originario.

Evidentemente questo tipo di opera-
zione funziona e questo ci rimanda
all'amletico dubbio sull'esistenza della
macchina da gioco definitiva. Ma lasciameo
per il momento da parte questo interes-
sante, benché poco originale, dibattito e
torniamo al gioco in questione.

Mel mudn- B dl.l'- glm:aturl s.therma'l:e Come quests
rieptiogano le vostre scelte Liu Kang V5 Reptile

venduto particolarmente bene

g
L,

lnhm,r -:.g. h. mmmmmu mancato Sub-Zero, I guesto schwmu se utilizzate H-ﬂlll pugn vedrete .

.ﬂ_‘“ﬂ'mW
:'. e '-'u- T

i gl o o i i g0 s W g B e b,

L]

apparire nell’angolo in basso a destra la faccla di un programmatore, Lui vi condurra dal misterioso S-f'l'lrﬂhh

I'HIT.- h‘l‘lh iﬂﬂ'ﬂf Tﬂﬂlr I.I'II:I-fIﬂ!"H'I-!I'I'I- ‘rl‘l
iyl FRITE R B T R AT DT SR W AR
T EHESIANCT TR - FURIES AR oA T RE i"'!-ﬂ'l'l‘!f
Tl'.l'-l EWRETIE ln-’rrurr ]

shanq Tsung & || :.un !ll..ltil'ltl Goro snncl !tab m:ln

' fitti nel primo episodio. Ma si vendicheranno.

#

Come alcuni ricorderanno, nell'episodio
precedente, anch'esso disponibile per
twtti i formati, il mutante Shang Tsung
aveva organizzato un torneo con lo
scopo di indebolire la resistenza e spiana-
re il campo all'avanzata del suo signore
Shao Kahn. Ma il suo piano falli e ora e

+ giunto il momento di vendicarsi. Questa

volta il torneo @ organizzato direttamen-

Questa & una dellu mosse speciale di Liu Kang. 5

tratta di un veloce e letale calcio asreo.

fECIAE TRECDTION |'cr|1 TS AT e T
APPFRETRIH T 0L AT 0F GOl =TSR C i PN ETS
-_mm.: J:.rrirn T e T I-I'IH':I'I HEOHNEHRPTE,

Shang Til.lng si m:hlnn a! r.mpetl;n di Ehau mhn ml
tentativo di farsi perdonare per la recente disfatta.

te da Shao Kahn, che rappresenta anche
I'ultimo gradino da superare per tornare
vittoriosi.

La storia & sole un banale pretesto per
giustificare |'ennesimo picchiaduro a in-
contri, ma le molte qualita positive ren-
dono MK un gioco decisamente interes-
sante. Come gia detto, la struttura di base
ricalca quella ampiamente collaudata della
saga di Street Fighter, vero e proprio
fondatore di una categoria che su conso-
le ha gia raggiunto la saturazione. Ci si
sfida in match al meglio dei tre round,
ovvero per battere un avversario e passa-
re a quello successivo bisogna sconfigger-
lo due volte, per far questo € necessario
ridurre la sua energia vitale a zero utiliz-
zando pugni, calci e colpi speciali dagli
effetti particolarmente devastanti.
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S& sl diminuisce il livello di dettaglio grafico h cate-
ne in primo plano scompalono. Tutto sommato &
una perdita pil che accettabile,

Al
Fl

L

pito Johnny Cage,

AP

avis

Se il colpa di Sub-Zero s col

adesso la star americana si ritroverabbe completamen-

te congelata e immobilizzata,

aettagli,
un Camepad

ad alcuni
FAM & di
- visto che altrimenti
scomoda combinazione joystick/tastiera o la

rinunciare
MHz, A MB di
epsenziale,

| personaggi tra cui scegliere il proprio
combattente sono dodici, ma solo cinque
di questi sono stati presi direttamente dal
primo capitolo di questa serie, Del prece-
dente episodio sono rimasti Liu Kang, un
orientale esperto di arti marziali che ha
nuovamente lasciato il suo tempio per
sete di vendetta, johnny Cage, una star in
cerca di una buona sceneggiatura per il
suo prossimo film, Sub Zero, un ninja
assoldato per uccidere Shang Tsung,
Scorpion, acerrimo nemico di Sub Zero, e
Rayden, un guerriero solitaric deciso a
fermare Shao Kahn.

Tra | nuovi personaggi, invece, troviamo
alcune vecchie conoscenze come Reprile,
| misterioso ninja verde mezzo uomo e
mezzo rettile, e Shang Tsung, deciso a
vendicarsi per la recente disfatta. Mentre
completamente nuovi sono Kung Lao, un
monaco Shaolin armato di un tagliente
copricapo, Kitana e Mileena, due abili lot-
tatrici armate rispettivamente di ventagli
e coltelli, Jax, un soldato delle forze spe-
cali americane accorso a liberare Sonya
® Rano, e Baraka, un mostruoso combat-
mente deciso a uccidere Liu Kang. Da
segnalare ci sono anche gli avversari
segreti che potrete affrontare solo se
#Sertuate il movimento giusto al momen-

http://www.oldgamesitalia.net/

dovrete disporre di
Gravie.

MEIT & digpponibile sia in versione 3.5° (B

dischi),sia in werglone CD-ROM. In entrambi i

casl l'installazione richiede 20 MB liberi su
HO, dato che il CD serve soclo a risparmiare tempo nella fase 41
installazione e a evitare il roloso inserimento della password. Le
due versiona sono ldentiche & per girare richiedono almeno un JB6DX a
33 MHz, 4 MB di RAM e una scheda sonora a scelta tra Gravis
Ultrasound, 1 "intera gamma di SoundBlaster = compatibili, Roland SCC

e LAPC-]1. Tuttavia, per arrivare al livello delle converalonl par

console & ottenare la massima fluidita di movimento senza dove:

a 66

un 4860X2

jovpad a quattro pulsanti
garete coBtrettl a utilirzzare la
gola tastiera.

to giusto, e alcuni altri piccoli segreti che
arricchiscono piacevolmente il gioco.

Gli sprite e | fondali sono stati comple-
tamente ridisegnati, o meglio, visto che i
combattenti sono stati realizzati digitaliz-
zando atleti in carne e ossa, @ stato rin-
novato il guardaroba. Adesso il giocatore
ha a disposizione pil mosse speciali, effet-
tuabili con la classica combinazione di
movimenti, @ un gran numero di mosse
finali, realizzabili solo una volta che I'ener-
gia avversaria & stata ridotta a zero,

Proprio le mosse finali hanno decretato

o g e

.1‘-F-.'--‘rr-r'--—|--r‘-—!---|—w -
!

f H?PF i":
i el i e R i e

SONYA

Talvolta, da dietro a quello strano albers, spunta dn
ninja grigio. E Smoke, uno del lottatori segreti.

.
-
'

X

Kung Lao si & appena teletrasportato, Con questa -
mossa si pud faciimente sorprendere 'avversario. |
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Scorpion & in grado di scagliare un arpione per tirare a se il suo avversario. In casi come guesto il sangue

scorrera copioso, ma fa tutt'altro che impressione.

Questa & la spettacolare Fatality di Liu Kang. Tra
poco guel drago stacchera il busto di Reptile.

- il grande successo di MK ed era quindi
- inevitabile che questo aspetto venisse

curato con particolare attenzione. Ad
esempio Kitana, una delle due dolci fan-
ciulle che potrete selezionare, pud bacia-

- re I'avversario fino a farlo scoppiare in

- mille pezzi (Fatality 1), decapitario con il

- suo ventaglio (Fatality 2), trasformario in

- un bambino (Babality), infilzarlo sul soffit-

to (Spikes), scagliarle git dal ponte (Pit
2), gettario in un fiume di acido (Dead

- Pool) o semplicemente risparmiario
- (Friendship).

Owviamente alcune di queste mosse

SRS
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CAGE WINS

BABALITY

johnny Cage ha appena eseguito una Babality sulla
bella Kitana trasformandola in un neonato,

mostrano un copioso spargimento di san-
gue con un discreto realismo, e questo €
I'altro motivo per cui questo gioco ha
avuto tanto successo e, nelio stesso
tempo, & stato tanto criticato dalla solita
stampa disinformata, che & arrivata addi-
rFittura a riportare un presunto Massacro
di bambini (evidentemente male interpre-
tando la Babality).

In definitiva si pud parlare di un vero e
proprio seguito piu che di una semplice
espansione, e questo & gia un elemento
che pone MKl al di sopra di mold altri
prodotti del genere.

1na Luramente meno
sanguinolente lo dimostrano.

i,

indifesa di quel che pud sembrare. Le sue Fatality parﬂmnt-& crudeli e

Per quanto riguarda la parte tecnica,
non ci sono da segnalare particolari pregi
o difetti. Le opzioni a disposizione sono
essenziali: si pud scegliere il tipo di con-
trollo, la scheda audio, il settaggio della
difficolta e il grado di dettaglio grafico.
Eliminando il sonoro e togliendo alcuni
particolari marginali del fondale si guada-
gna notevolmente in fluidita, elemento
fondamentale in questo genere di giochi,

Di fatto si tratta dell'esatta conversione
della versione SNES che ha ricevuto vota-
zioni altissime su tutte le riviste specializ-
zate, Stessa grafica in 320x200 a 256
colori e stessa giocabilita, ma bisogna
tener presente che la versione su cartuc-
cia occupa 32 MBit, pari a 4 MByte, e
gira su una macchina da meno di trecen-
tomila lire.

Questa consideraziege assume maggior
peso se si considera che su PC si sarebbe
potuto fare di meglio a livello grafico,
come per Rise of the Robots, e che esiste
gia un fantastico picchiaduro creato
appositamente per sfruttare tutti | van-
taggi che un computer pué offrire. Sto
pariando di One Must Fall .che rimane
sicuramente il miglior prodotto del gene-
re, visto che non ha nulla da invidiare a
MK, nemmeno le Fatality, e che vanta
una parte manageriale unica in questo
genere.

Comunqgue sia, MK/l rimane un ottimo
picchiadure, anni luce pid avanti del succi-
tato Rise of the Robots o della vecchia
conversione di Street Fighter Il.che pia-
cera sicuramente a tutti i fanatici del
coin-op e a chi, per una volta, ha invidiato
i possessori di console.

Claudio Tradardi
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perche dire senza capire non basta

ARE

perche capire senza agire non basta

ACIARE

perche senza amare non basta niente

E IN EDICOLA

il 27 di ogni mese
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per ordinare
2) 33000036

20125 Milano - Via Mac Mahon, 75 - Informazioni 02/39260744 (5 linee) - Fax 02/33000035

70yV0 PC TOP MEDIA

1 » Case Desk Top Deluxe
* CPU Intel DX2/66 Mhz
* Cache Memory 256K
L‘ 1'499'000 * Memoria Ram 4 Mb
* Floppy Drive da 3,5 (1,44 Mb)
 Hard Disk 420 Mb
* Scheda Video Super VGA
VLB 1 Mb 1024 x 768

* Controller per 2FD + 2 HD
+ 2 seriali + 1 Parall.+ game

« Tastiera italiana estesa 102 tasti
~ * Mouse Microsoft compatibile
> | » Software Pack DOS 6.2
— +Windows 3.1

T ~ | €D - ROM PANASONIC
R RRTY, DOPPIA VELOCITA
| e — i OPZIONALE L. 199.000

linee
fel, (

FFERTA | MS-D0S 6.2 A OvITA 1!

AGGIORNAMENTD ITALIAND :
_ Scheda video Rockoen Pal
L 0.9 | L2000

Sound Blaster AWE 32 NOVITA

J _--.lr”,‘,j;_-'l! Wi g em—— T gy

Sound H_.*f.wrfr Discovery OFFERTA cD R.ﬂ ' uu;;;ﬁée d.l
AR da £. 199.000 + IVA

CONFEZIONE
10 Dischetti HD
' Sound Blaster 16 B— £. 10.000 .
Sound Blaster 16 Multi CD + ASP Sound Blaster Pro | NS
' )+ TVA 139.000 + I'VA
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Le grandi foreste americane,
prima fra tutte la foresta
amazzonica, sembrano essere
il luogo ideale per ambientare
delle avventure. E dopo i vari
Amazon - Guardians of Eden
e Ecoduest 2 -

the Rainforest. ecco la

Lost Secret ol

risposta della Renegade.

Flight of the Amozon Queen & una simpati-
ca avventura sviluppata dalla Interactive
Binary lllusions per conto della
Renegade (etichetta conosciuta per
giochi di ben altro tipo...
stile che caratterizza la grafica, I'elevato

) che, per lo

grado di coinvolgimento e il piacevole
umorismo che pervade |l gioco, ricorda
vagamente | prodotti della LucasArts
della prima generazione

La trama é abbastanza originale e inte-
ressante e vede il giocatore nei panni
dell'eroe di turno (l'intrepido e corag-
gioso Joe) impegnato, suo malgrado, a
sventare i piani di un diabolico scienziato
intenzionato a trasformare, con | aiuto di
un raggio di sua invenzione, tutte le
amazzoni in terribili donne-dinosauro da
utilizzare per la conquista del mondo.

Artterrato per caso (o meglio, precipi-
tato per caso) nella foresta amazzonica
mentre trasportava la bella ma alguanto
scorbutica attrice Faye Russel, joe deve
vedersela con il pericoloso (e rigorosa-
mente pazzo) scienziato ed evitare le
di Anderson (il
suo rivale) e dei suoi scagnozzi.

indesiderate “attenzioni

http://www.oldgamesitalia.net/
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ZETA Test
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PC-CD ROM

AYVVENTURA
RENEGADE

BINARY ILLUS.

Allinizio dell avwentura Joe King, || protagonista, si trova nei guai & causa di una ragazza. Il suo fido mecia-

nico lo tirera fuori dai pasticel per permettert di glocarg

Per fortuna, Joe pué contare su una serie
di personaggi molto utili e dispenibili (la
bella Lola, I'inseparabile Sparky) che, nei
momenti di bisogno, non esiteranno ad
aiutario e a dispensargli ottimi consigli.

La grafica non é affatto male, anche se
non risulta perfettamente in linea con le
ultime offerte (in quanto a tecniche
software e risoluzione video). | perso-
naggi e gli sfondi, infatti, sembrano nen
essere frurto di digitalizzazione, ma cio li
rende ancora pil buffi e caratteristici. ll
loro movimento, pur non essendo di
qualita cinematografica, risulta comunque
fluido e realistico. Anche gli ambienti in
cul si muovono | protagonisti sono ben
realizzati e il colore & stato usato In
maniera eccellente

Le numerose scene animate utilizzate
nella presentazione e nelle varie sequen-

ze intermedie sono di pregevole fattura,

Una brusca discesa HE‘-HI} scantinato I:IE'“ albergo fn
cui siamo tenuti prigionieri da Anderson.

RENEGADE
3
by
3
e
""" LUCAELRTE
-'- d;t_dﬂ
1L it@& A Ca w'

La nostra “amichatta” Lola o dara una mano a H}-

vestircl per riuscire a fuggire

http://www.oldgamesitalia.net/
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Il volo della regina delle Amazzoni subisce una
deviazione imprevista. Ah, guesti temporalil

anche se | frequenti e talvoita lenti cari-
can‘!enu’ da CD (a meno di non avere un
lettbre a tripla o quadrupla velocitd) le
reniiunn poco fluide e uniformi.
Ilimnam ¢ complessivamente buono e
le vbci caratterizzano egregiamente i vari
perionaggi (anche se, naturalmente, non
sond in italiano), mentre gli effecti sonori
sond di qualita discreta. Per fortuna é pos-
iibil:e visualizzare i dialoghi (una necessita
perEchn non capisce molto bene l'inglese)
in Maniera pill o meno veloce o, se prefe-
rites escludere del tutto il parlate. Anche
se rion & stato doppiato interamente, il
g:m}c incorpora comungue testi in italiano.
Flight of the Amozon Queen & letteral-
mEIZItE imbottito di battute di spirito,
scicicchez?_a varie e freddure che rendo-
no il gioco infinitamente pil coinvolgen-
e éspassum (le avventure troppo serie
han:m::— vita molto corta, e lo dimostrano
i giachi della Legend e della LucasArts)
e| iersunaggi pit divertenti e simpartici.
Gli enigmi che dovrete affrontare nel
corso dell’avventura non sono molto
:c:r-:uplesm e sono di solito circoscritti
[ci::éé gl oggetti necessari a risolverli si

trﬂianu a poca distanza dal problema). Si

-
L ] F
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Mascosti in un anfratto scopriamao I'ingresso alla Fortezza segreta delle Amarzoni. Premendo un paio di bot-

rfnfi!ii!-lipuiiv

toni dalla forma “particolare” potremo andare a salutare la regina in persona.

tratta di un avventura dotata di enigmi di
difficolta medio-bassa che diventano leg-
germente piu ostici con l'evolversi della
trama. Le soluzioni sono solitamente
lineari e piuttosto logiche - che sia que-
sto il motivo della semplicita? - ma in
qualche caso vi capitera (si tracta di
un'avventura divertente, ricordate!) di
imbattervi in problemi apparentemente
complessi che hanno soluzioni assurde e
inverosimili (come quando si tratta di
passare il gorilla), ma le risate sono
comungue assicurate.

L'interfaccia é di stampo classico, con
otto icone nella parte inferiore dello
schermo (niente verbi come nei giochi
della LucasArts) che permettono di apri-
re, chiudere, muovere, dare, esaminare,

prendere, parlare e usare gli oggetti del-

I diﬁilf.iii{l{%ﬁwlw '1h.:.
»100P:

I'inventario (visualizzato in quattro fine-
stre scorrevoli a fianco delle icone prin-
cipali), mentre per spostarsi @ sufficiente
selezionare il punto darrivo e premere il
pulsante sinistro del mouse. Per facilitare
il giocatore, le azioni possono essere
richiamate con il tasto dell'iniziale, senza
bisogno di selezionarle con il puntatore,
e a ogni oggetto “attivo” presente sullo
schermo @ associata una coppia di azioni
(di solito il movimento verso |'oggetto e
il comando Esamina). Esiste poi un
oggetto speciale dell'inventaﬂﬁ.‘ﬂ taccui-
no, che consente di salvare il gioco (sono
permaessi fino a 100 salvataggi, spazio
permettendo) e di definire le varie
opzioni (presenza o meno del parlato,
visualizzazione dei dialoghi, volume_del

sonoro e cosi via).

Fiight of
the Amaron
L e ary
gira egregiamente su gualsiasi
4§86 [un 386 & Bconsiglliato) con
4Mb di RAM ma necessita di una
grossa quantita di memoria con-
vanzionale (dovrete liberare
circa G20K e scusate se g
poco) . La grafica & in VGA e il
giocco supporta schede socnore
Adlib, SoundBlaster e Roland
per la musica & SoundBlastar
per gli effettl sonori. Hon ci
sono comungue driver specifici
par i vari tipi 4i
SoundBlaster, 11 che impedisce
di sfruttare al massimo le
potenzialita di ogni singola
gecheda. Il lettore CD-ROM deve
essere A doppia velocita (pena
strazianti attese Lra una
gegquenza animata & l'altra) o
addirittura a tripla o guadru-
pla. Lo spazio occupato su hard
disk & trascurablle, attenti
golo a non esagerare con i sal-
vataggl (e poSEOno EESEre
mamorizzacl fino a 100).

http://www.oldgamesitalia.net/
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Dalla cima di guesta montagna possiamo {l:l-ﬂlum.pi:n il magmiim pu-mggm della giungla amazzonica,
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Clictando sulle locaziont phi Interessanti, & possibile raggiungerie in un attimao.

Linterazione con i personaggi & abba-
stanza limitata e consiste nello scegliere
le risposte da dare (o le domande da
fare) dal classico elenco. E comunque
estremamente importante parlare con
tuttl | personaggi, perché potrebbero
essere a conoscenza di notizie preziose
o in possesso di oggerti indispensabili
per proseguire |'avventura.

Una cosh che colpisce in Flight of the
Amazon Queen & la grande giocabilita:
sara per via della storia piacevole e inte-
ressante che scorre via senza troppi
scossoni, sara per ['estrema facilita di
entrare nel gioco, oppure per le esilaran-
ti bartute o per le situazioni tragicomi-
che in cui Joe si viene spesso a trovare,
ma sta di fatto che non vi stancherete
facilmente di questa ottima avventura. La
grafica potria non essere lo stato dell'ar-
te, I'interfaccia avra un look un po’ vec-
chiotto e le sequenze animate sarannc

relld prigione delle amazzoni conoscerete aloun personaggl dall’aspetto e dai modi bizzarm. Uno di loro

rese poco fluide dai numerosi carica-
menti, eppure malgrado cié la storia @
maledettamente buona e l'insieme &
incredibilmente coinvolgente.Volendo
isolare || difetto maggiore, forse la longe-
vita lascia un po' a desiderare per via
degli enigmi un po’ troppo semplici, che
potrebberc non rappresentare una sfida
adeguata per gli avventurieri pii esperti.

Flight of the Amazon Queen & maggior-
mente indicato agli avwenturieri di media
levatura e rappresenta anche un ottumo
banco di prova per i giocatori meno
esperti (avranno di che farsi le ossa...).
mentre & consigliato a tucti coloro che
cercano un'avventura spiritosa che li
aiuti a rilassarsi dopo le spossanti fatiche
di una dura giornata di studio (o di lavo-
ro) e che rappresenti anche |'occasione
di farsi quattro risate.

Marco Andreoli

-m-l"l'.l"!'fn in cgni modo di appiopparvi un bellissimo buratting, prendetelo; ne avrete bisogno
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Chissa se prima della fine riusciremo a parlargli
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Il quartiere generale del malvagio professore. £ da
qui che da sfogo alle sue folli ambizioni.

Il hrad|p-n # uno dei mamrmftﬂ piu |I'I1l:| del mnndu-
Come fare per spostario dal suo “letargo”.

ZETA Test .

NELLA FORESTA

le foreua & sempre stoto sinanimo di
aveanturc # ha fipiraln une serie inker-
minabile di film, oltre che di videogrochi
Iricordate Pitolf?). Senza voler Brare in
bollo i vori Torzan che poco hanne o
che vedere con Flight of the Ameron
Gueen, esistono abcuni film che honne
una certo otfinenzc con il gioco |o coulo
dell'ambiertozione o dei persanoggil.
Se vohete resiore in lema, vi consighama
quindi di andare o rispolverare
“Indiapa Jones & il Tempio Moledeto”
con Harrison Ford, “All'inseguimento
della Pletra Verde” con la coppia
Douglas-Torner, “Allan Quatermain o le
Miniere di Re Solomone”™ & "Gli
Avventurieri della Cittd Perduta” con
Richard Chamberlain & Sharon Stone. E
non dimenbieatevi dello serie di telefilm
“ predatori dell’ldele d'Oro” [chissa
che riuscrote o trovardo in qualche tele-
sione privata....|, Oro si che siste pronti
od otfrontare Flight of the Amozon

http://www.oldgamesitalia.net/
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.'"fl_fhuffnu"-" AMericano,
ricalcando fedelmente la

mentalita del popolo che lo ha
PC/PC-CD ROM _ -
SPORTIVO tnventato come sporl, € 1n
SIERRA

lupeatons DY NAMIX ;-;;”“'””” .r’!'gjlhl:n'lll'”!f'. f’. Lno

e iachas sport aperto alle innovazioni e

DA 2 PUNTI ai cambiamenti, il tutto per

A EFERAE R TR

mettersi al servizio dello
wl,rwﬂm'm’u. La stessa cosa st

puo dire di questa lerza

edizione di Front |’;lj_u‘ f":~|m|'l.-4: w7 Fn R .
; : -
Football della Dynamaix.

-..d. ra
Giocando, & possibile scegliere con quale segno di riconoscimento | giocator possono essere idantificati. LA
scelts va dai nomi, al numeri, al ruolo ricoperta da giocatori, al pil chiaro, & semplice, nulla

.
E una moda iniziata con john Madden se di innovazioni si puo realmente pariare,
Foothall usciva un gioco di successo, di gene-  che supportano ogni nuoveo titolo sono di
re sportivo, e ['anno seguente veniva pre- questo livello.
sentata |'edizione relativa all'anno in corso. | E d'uopo, quindi, valutare Football Pro Y5
cambiamenti erano minimi, ma quel tanto paragonandolo alle precedenti versioni della
chie bastava per consigliarne |'acquisto. stessa serie. Fermo restando un concetto di
Magari non ai possessori del titole prece- base: il gioco della Dynamix era, e rimane, il
dente, ma quanto meno a coloro i qualinon  miglior gioco di football realizzato finora
avessero avuto l'occasione di comprario. Innanzi tutto, | cambiamenti apportati alle

La Dynamix/Sierra, rilancia quindi un teo- regole nel campionato NFL di quest anno
Linquadratura durante il gioco & stata leggerments  rema non pils nuovo ma che sembra funzio- sono stati implementati; Kick Off dalla linea
SRR S 5 B nare ancora, soprattutto se le innovazioni, delle 30 yard, & possibile effettuare tentativi

di conversione da 4 punti E.qu:andl:: Ln

P
"y
rh
i
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SPECIAL REPORT field goal non viene realizzato, I'azione
Hox Scores: u}jﬁ riparte dal punto in cui la palia viene calcia-
St ta, cioé sette yard dietro la linea di scrim-
mage. Finalmente, in questa nuova versione,
i loghi e i nomi delle vere squadre della NFL
SRS TS

sono stati inseriti (puc anche sembrare un
particolare di second ordine ma & piu place-

gansddspianEpnee v el

vole giocare con i Tamba Bay Bucaneers

Laiiniphgtin

BT

i roster che hanno preso parte all'ultimo

campionato, 0 a quello della stagione
1993/94.

Un'implementazione senza dubbio d'effet-
to & quella del CAMS che, riprendendo le
possibilita offerte da Fropt Page Sports.

Wi w0 ow i EE e

Baseball, permette di rivedere I'azione appe-
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na conclusa da un numero infinito di angola-
zioni. Dal punto di vista delle inquadrature,
bisogna anche ricordare che, ora, la visione
dell'azione e stata ingrandita, permettendo
al gincamra una migliore padronanza del
campa di gioco. Inoltre, un altro cambia-
mento decisamente notevole & stato fatto
per quanto riguarda la determinazione delle
caratteristiche di ogni giocatore. Per fare
questo si accede a una particolare scherma-
ta che permette di editare delle Formule
per ogni giocatore, a seconda del ruclo che
ricopre nella squadra a cui e assegnato,

Per il resto il gioco mantiene tutte le
caratteristiche che gli hanno permesso di
vincere per due anni di seguito il titolo di
miglior gioco sportivo dell'anno, assegnato
dalla critica americana. Quindi,rimane la
possibilitd di giocare un campionato com-
posto da un numero di squadre che va dalle
classiche ventotto fino a un minimo di otto.
Un particolare che poteva sembrare sec-
cante, soprattutto per i possessori di com-
puter pil lenti, era 'aspetto delle simulazio-
ni delle altre partite, che spesso prendeva

PRALCTILE

parecchi minuti, ma che era anche indispen-
sabile per avere delle statistiche aggiornate
per tutte le squadre; I'opzione Fast Sim,
infatti, non la garantiva. In questa nuova edi-
zione, invece, anche adottando l'opzione di
simulazione veloce, le statistiche vengono

<] BrPEE|

mantenute permettendo di avere accesso a Vearm Oate - 1ampa day

un asperto che & parte integrante di questo
Sport

Come gia detto, Football Pro 95 & sicura-
mente || miglior gioco di feotball prodotto
fino a oggi, rispecchia un'ottima giocabilita e
un grande rispetto della vera natura di que-
sto sport d'oltre oceano, in grado di tenere

TR T TN

Le squadre della NFL sono presenti con i loro loghi

incollate allo schermo ["appassionato puro, e i giocatori facenti parte del roster 1994,

cosi come il profano che sl avvicina al foot-
ball. Rimane perd inteso che chi possiede
gia il precedente gioco (il primo aveva dei
difetti eliminat nel secondo) non trovera

——

niente di rivoluzionario, ma se proprio vole-
te rigiocare la stagione appena passata con
le nuove regole della NFL allora non avete
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Lutilizzo del nepl-w si giova dal sistema CAMS, ur.he

Giorgio Baratto
i permette inquadrature dettagliate e spettacolar.

g

chiaz

partite gest
sEpetto su computer piu veloc) L
76K di memoria convenzionale &
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0 & presente una introduzione part

ella verslione da dizsco, ma 11 gio
nsigliato un joystick o, megli

al meglis 11 movimento del glocatorld

] numesr o8 chede sonore supportali
erra, la AdLib, la AL Gold, tuti
rrasound, la Microsoft Sound Synt

am & la Ya
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i La Virgin, forte del recente R R B Mo 85 e 88

S e B, o 4o pmrar s 4

successo di Nascar, si rinfula il
casco e lancia la sua sfida a
Super Mario Kart, il gioco di
corse per SuperNintendo piii

PC.CD ROM 1l 'Iie crne s L ) S 3 FRESEE : R SR e T
Li_-, UIDA ”h vertente ¢ hi UEY TEMh i””” Siamo nel box. Gid che ci siamo, oltre alla benzina Il brasiliano Luis Sanchez si & aggiudicato la gard
vIRGIN re H}l =110 potremmo imbarcare qualche power up, visto che i proprio per un soffio. Guardate l'indicatore della
COLLLLSTLL, abblamo gia usati tutti, benzina, in alto a sinistra, e ne converrete con ma.

MAMNIC MEDIA

- frrnlill i R : R e
Shuckeganditchisa | - L4t PR
s P &
SUPERMARIOKART, @ oh e TR R

WACKY WHEELS E
SKUNNY KART

rajah si staglia sullo sfondo di
questa insidiosa curva, uno del puntl mighor dowe

riversare massicce dosi di olio.

T : 1 -1 I:.: ;:..I_ -l.:.:.-: i L] \?‘.'.:::l i'T'-;. :
L] T aa — EAL ey = - BT

it - TR R R TR R O A G R s R
i | In inghilterra ci attende questo spettacolare e stret. il turbo dura solo pochissimi secondi, ma fa letteralmente brudiare | pneumatici. | vostri avversari mangeran-
tissimo tornante. Le entrate “sporche” ai danni dei no una scla di fuoool

contorrenti avversan qui veramente si sprecano.

Chiunque abbia provato a guidare un go-  a errori grossolani o approssimazion

e - kart, al luna park o su qualche pista asfal- eccessive nella scelta della traiettorie,
L BEST: — - — - tata, sa che questi trabiccoli a motore pena la perdita di un sacco di preziosi
riescono, nonostante le limitatissime pre-  secondi sul giro.
stazioni, a regalare momenti di vero Fatta questa doverosa premessa, dicia-

divertimento anche a chi non & poi tanto  mo subito che Superkarts ha ben poche -
appassionato di automobilismo. A livello ma non nulle - velleita simulative: i pro-

agonistico, inoltre, il kart & la disciplina grammatori della Manic Media hanno

pil praticata dai giovani, sia per i costi deciso di esaltare - a ragione - la frenesia
abbastanza contenuti, sia per I'importan- delie gare e la giocabilita globale; hanno
te ruolo formativo che da sempre ha voluto, in poche parole, seguire la stessa
ricoperto nella carriera di quasi tucti | strada degli sviluppatori del gia citato

piloti, professionisti € non. Potra sembra-  Super Mario Kart e di Wacky Wheels
re strano, ma la sensibilit di guida richie- e Skunny Kart - due giochi shareware
sta da un kart da competizione & inegua-  susciti recentemente. E il risultato € un
gliata da qualunque altro mezzo a quat- gran bel prodotto, che senza alcun dub-
tro ruote, e questo poiché la scarsa bio batte la concorrenza a colpi di accu-
potenza di cui & dotato non lascia spazio  ratezza grafica, sonoro sbalorditivo e

http://www.oldgamesitalia.net/
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Coma la maggior parte
degl] ultimi
prodotti, Superkarts gira

Info

ESHTP -

e,

SO R L DN D ONG T

Thrustmaster Formula Tl & il VFX,
realth virtuale.

meglio,
tempi dei

(doppio o,
ridurre |

valocitca, Superkarts da

AT |
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propria soggettiva, ma una inquadratura da sopra il

casco del pilota. Rende benissimo Feffetto velocita.
coinvolgimento assicurato. Scopriamo
dunque gli assi nella manica di
Suptrimru‘.

Al termine del caricamento iniziale si
giunge al primo menu, che permette di
iniziare una nuova partita, caricarne una
precedentemente salvata su hard disk o
accedere alla vasta gamma delle opzioni,
tra cui la scelta del metodo di controllo,
del dettaglio grafico e del sonoro. Prima
di scendere in pista occorre, inoltre,
selezionare il livello di difficolta, il nume-
ro di giri della gara e la modalita di gioco,
tra quattro diverse possibilita: arcade,
prima o seconda meta della stagione e
intero campionato. Optando per arcade,
per accedere alla gara successiva occorre
arrivare al traguardo tra i primi tre, men-
tre nelle altre modalita questa grossa
limitazione viene meno e alla fine di ogni
corsa si prendono dei punti validi per il
campionato: quest'ultimo si articola su
sedici competizioni da effettuare in
altrettanti tracciati diversi tra loro non
solo per il disegno della pista ma anche
per lo scenario in cui sono collocatl. A
questo punto non ci resta che scegliere il
pilota tra gli otto proposti, tutti con abi-
lita differenti, e siamo finalmente pronti
per far cantare i motori.

In Superkarts non esistono qualificazio-
ni: le posizioni sullo schieramento di par-
tenza sono quelle dell'ordine di arrivo
della gara precedente; nel caso della
prima corsa, sono invece casuali. Non
appena sul semaforo fa la sua comparsa il

' http://www.oldgamesitalia.net/

in modalita DOS protetta, per cul non richiede
particolari configuraziofii di memoria.
L'inatallazione su hard disk occupa meno di 100 K,
che sl trasformanc perd, durante l‘esecuziocne, in
§,5 Mb a causa della creazione di un file di swap.
Supporta le schede SoundBlaster compatiblili, il
l'elmetto per la
Per avere la necessaria velocita
di aggliornamento delle schermo al maggimo dei det-
tagli e della finestra di giocco (regelabile) con-
sigliamo un 486 DX 50 e un lettore CD-ROM valoce
triplo transfer rate) per
frequenti accessi al supporto
ottice. Con un 486 DX2/66 con CD-ROM a doppia
il meglio di se.

;.'-;f: “.'"E t’?_%ﬂ“ :"’
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molore.
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Alla ﬁ di ogni m in gualungue
soldi guadagnati in pista migliorando il kart. Concentratevi sul serbatoio e sul

| turbo vanno usati in due casi: sui lunghi rettilined, per ottenere una considerevole velocita massima, o

b o

m-ud.ii di gioco, 'npms-lhﬂl spendere {

1 -

pplre lascando | punti lenti del tracciato, per avers una fenomenale accelerazione che consente di ritorna-

re i un baleno alla velocita massima.

I elreuiti ll'l'lHkl.'I'H !-nnn ricoperti di sabbia, 5olo |
bordi della pista sono asfaltati, per cui cercate di
sfruttarli facendo attenzione ai muretti,

disco verde, scatta la bagarre generale, e
i sette avversari con cui ci giochiamo la
vittoria fanno presto capire che l'espres-
sione fair play non fa parte del loro voca-
bolaric. Se Nascor vi sembrava una gigan-
tesca “ammucchiata”... Superkorts vi
lascera davvero senza parole! A ogni
curva la lotta & serrara, le ruotate si
sprecano e lo scarso grip del kart viene
compensato dalle collisioni con | muri e
con | mezzi rivali. Per assicurarsi il suc-
cesso, insomma, & necessario sfruttare
appieno le proprie risorse, che non si
limitano all'abilitd di guida: qua e la per il
tracciato, infatti, appaiono in continuazio-

* ne power-up da raccogliere a tutti i costi:

il turbo, innanzitutto, consente di avere
per pochi secondi un notevole incremen-

i - %E' - - Rl
-J.Egr é-}ﬁ‘_" ""-l‘:“"ﬂ‘i“ o mh'ﬂgmﬂr i v
: 1

'Egjﬂﬂf”

lle curve phi strette | kart perdono facilmente
aderenza, @ per controllarii occorre fare buon uso
del controsterzo.

L e - iy

to di potenza, che fara letteralmente
bruciare | pneumatici e ci consentira di
mettere dietro diversi avversari; il super-
grip ha anch'esso una durata limitata nel
tempo, ma permette di pennellare traiet-
torie pazzesche senza perdere pratica-
mente praticamente nulla in velocit; I'o-
lio & pol micidiale, una delle perle di
Superkarts. Va lasciato in dosi industriali
nelle curve pil insidiose, dove vi restera
per mezzo minuto circa, facendo perdere
aderenza, con conseguenze immaginabili,
a tutti quelli che hanno la sfortuna di
metteryi le ruote sopra.Vi sono poi
bonus speciali, quali le smart-bomb, che
hanno l'immediato effetto di provocare
un testacoda a tutti i kart avversari in
vista, e i dollari, con i quali alla fine della

SCENARIO
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Un pvwersario ci segue da vicina... & meglio lasciare

ung bella dose di olio alla prossima curva,
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La pista indiana, riccamente decorata, é costellata
di pozze d'acqua che frenana il mezzo ma ripulisco-
no le ructe dali'ello raccolto.

deponibilieSupporta ¥ Form

Gritica curata & velocee«( olonna sonora eccezonale; 14 i
trecie oM LD sono dedicate ad altrettant Grand i stile
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plesso velooe ma con questo tornante lentissimo dove &
facile attaccare all"intarno.

gara & possibile migliorare le componenti
del kart (motore, gomme, serbatoio e
telaio).

In caso di gare lunghe (clure i 4 giri) o
di particolari propensioni da parte del
pilota a smaltarsi sul muretti, potrebbe
essere Necessario ricorrere a una sosta
ai box, per fare il pieno e riparare i danni
subiti. Certo, sl perde un po’ di tempo,
ma potrebbe anche essere una carta vin-
cente. E poi per recuperare piu facilmen-
te il distacco accumulato si possono
sfruttare le scorciatoie che ogni pista
nasconde, basta trovarile - cosa non facile
nella frenesia della gara.

| numeri per ben figurare, insomma,
Superkarts li ha proprio tutti: ce n'é per
non scontentare nessuno. La grafica é
veramente bella, curata e veloce; il sono-
ro € grandioso, con |4 brani originali,
tutti riprodotti direttamente dal CD di
gioco in tempo reale, a fare da sfondo al
rombo dei motori e al sibilo delle sgom-
mate; la giocabilita & notevolissima, anche

http://www.oldgamesitalia.net/

Hr:u lu:trll mHiun-l :unl
paludosa piena di fango, che ralients terribilments
i kart. Cercate di salire sulle "passerelle”.

se ¢ richiesta qualche ora per apprende-
re | rudimenti di uno stile di guida effica-
ce e per sfruttare al meglio tutte le
risorse; il coinvolgimento, infine, & assicu-
rato dalla frenesia dell’'azione e dall'inten-
sith delle gare. Nelle competizioni pid
lunghe, poi, si pud far uso della strategia,
anticipando magari un pit stop per evita-
re il traffico e sfruttare fino in fondo la
pista libera a suon di turbo e supergrip.
Ma, soprattutto, la sensazione di essere
effettivamente alla guida di un instabile
kart, da controllare con innumerevoli
controsterzate e derapate controllate, si
sente fino in fondo, anche grazie alle | |
inquadrature diverse, tutte zoomabili e
ruotabili a piacere, tra cui si pud sceglie-
re quella pit congeniale,

La possibilita di giocare in due sullo
stesso computer tramite lo split-screen
e fino in B in rete non &, quindi, che la
ciliegina sulla torta di Superkarts, i cui
unici difetti stanno nell'assenza del
replay, nei caricamenti da CD un po’
troppo lunghi e nella impossibilita di
imparare le piste con opportune sessioni
di prova. Ma forse & chiedere un po'
troppo a un gioco che non & - né vuole
essere, lo ripeto - una simulazione, pur
avendone gli ingredienti classici quali 'at-
tenzione al modello di guida e la grandis-
sima qualitd nella realizzazione tecnica.

Simone “Speedy” Bechini
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Gun Boll, robot do difesa.
Molto armata mo frogile.

Torretto con milregliateri,
estremamente pericolose |
TrackBot, un piccolo robot
cingolato con mirogliotor,

Pithull: primo esempio di
animele mulclo a scopi

olffensi, stotene ollo larga.
Questo & un Berserker, un
umoriosde clonoio por oic-

Soldato semplice CyClone.

‘Soldato avonzato CyClone.

Ulfcile CyClone, sopra o
questo ci sono 1olo ghi
ofieni sess. ..
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In giro per le basi si trovano anche pregevali pezei
di arredamento -
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Gli alieni non sono ancora stati avvistati
realmente, ma i loro potenti attacchi sono
stati portati da unita di creature create
geneticamente per la guerra, clonate da
razze terrestri ed aliene scegliendo tra le piu
pericolose e resistenti... tra le fila dei nemi-
ci si possono cosl trovare esseri simili a
muscolosi barbari, animali alieni pericolosis-
simi, truppe di soldati bene organizzate oltre
alle immancabili truppe meccanizzate, com-
poste da robot e sistemi di attacco o difesa,
programmate per la distruzione di qualsiasi
COSa pOssa rvelarsi nolosa per loro.

Lo scopo della vostra missione @ di segui-
re gli ordini del quartier generale che vi ver-
ranno dati di volta in volea, per riuscire
prima o pol a raggiungere la base del capo
delle forze aliene e quindi eliminare con lui
la minaccia dell'invasione ormai in corso, Le
fonti di informazione a disposizione mostra-
no che dietro ai movimenti alieni c'@ un sin-
golo controlio, probabilmente da parte di un
solo alieno che in qualche modo comanda le
operazioni quindi si pensa che eliminando il
capo, il resto delle forze si disperdera senza

grossi problemi.

in guesta sala riunioni chissh cosa & successo prima
che arrivassim. ..

Doom non vt basta? Volete
assolutamente un nuovo
mondo da mettere a ferro e
fuoco per il vostro
divertimento? Eccovi una
splendida occasione: la solita
razza aliena che tenta di
invadere la Terra, e voi pronti
a fare da comitato di
henvenuto! Vedete di
accoglierli come si deve...

CyClones & un gioco che chiaramente si
ispira a Doom, come moltssimi altri da qual-
che mese a questa parte, molto simile &
I'ambientazione in prima persona, altrettan-
to lo sono le numerose armi a disposizione
del giocatore, la necessita di procurarsi
delle chiavi per accedere a seziegi avanzate
dei vari livelli e il generale grado di coinvol-
gimento procurato nel giocatore. Come in
tutti i giochi di questo genere, anche
CyClones afferma di avere superato il capola-
voro della id Software (impresa peraltro
ancora non riuscita a nessuno, in pit di un
anno), presentando innovazioni e potenzia-
menti al genere, come la possibilich di poter
guardare anche in alto e in basso, la gestione
dell’automapping in modo diverso dal solito,
un background differente (qui ¢i sono gli
alieni) e, forse il cambiamento pit notevole,
la presenza di un mirino che si deve utilizza-
re durante le azioni di guerriglia contro le
forze nemiche. Questo mirino & contempo-
raneamente la forza e la debolezza del
gioco perché, se da una parte il fatto di
dover pFl'_"I'IdEFE la mira Contro un Nemico
per colpirio aggiunge realismo all’azione di

Il computer di bordo ¢ informa sulle anomalie della

stanza dove ci tTraviamao .
L]
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bonus o mostri alieni.

gioco, senza dubbio rende il sistema di con-
trollo dell'unith quantomeno complicato, e
difficile da padroneggiare anche dopo parec-
chie sessioni. Teoricamente ci si potrebbe
muovere con ["ausilio del sclo mouse (o
joystick) e pochi tasti, ma siccome mentre Ci
si sposta con il mouse non & possibile spa-
rare, la configurazione preferibile & senza
dubbio quella che vede una mano dedicata
alle armi controllate con il mouse, mentre
F'altra compird alcune acrobazie sulla tastie-
ra per riuscire a muovere in modo ottimale
il protagonista sullo schermo. | controlli
risultano :'.Ll.iindi piuttoste ostici, fatti salvi i
fortunati giocatori ambidestri. Il sistema di
automapping, optional ormai indispensabile
in questi giochi, & stato realizzato in modo
approssimativo e molto carente, tanto che
spesso la mappa risulta incomprensibile
anche dopo rotazioni e zoomate varie. Se a
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Gil ambienti di CyClones comprendono sopraglevate e pontl, che spesso nascondono passaggl segreti,

AT A LA i | m- .
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questo particolare si aggiungono del livelll : Y, R S

oltremodo semplici come struttura, con S E—=" : i R——————— ————

pochissimi dislivelli, delle texture di dubbio < La mappa che 5i usa nel gioco, non
bella da usarsi quanto da veders),

gusto che confondono la vista pid che atr- purtroppo!
rare ['attenzione e particolari carenti come
la mancanza di ondeggiamento della
visuale durante la camminata, e una sezione
di savegame che sembra appena uscita da
una fase di betatest realizzata troppo velo-
cemente, il quadro generale che si ha di
Cyclones & fin troppo chiaro, & cioé quello di
uno dei tanti prodortti che nel tentativo di
imitare il titclo guida del genere, ha perso
per |a strada il fine ultimo di qualsiasi gloco:
essere giocabile e divertente. Pud interessa-

La nave aliena che abbiamo rubato in una delle
prime missioni

re solo a chi ha giocato gia Doom e tutti |
suoi livelli aggiuntivi, che ricordiamo essere

TR T EREEEEE SR SRR R RN !

quasi infiniti.
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Ecco una armatura supplemantare, che vi permet-
terh di sopravvivere a colpi mortali. )
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Ben poche simulaziont di
[lipper per computer possono
- vantare di ricreare piil che
discretamente Uatmosfera di

una vera e propria partita al

bar. Tra i tentativi riusciti

AMIGE 1200
FLIPFER
21 st CENTURY
DHEITAL ILLUSIDONS

f}f.mgmr annoverare t
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precedenti lavori della Digital
[llusions, Pinball Dreams ¢
Pinball Fantasies, che ora
compie un wlleriore passo
.".!.im.-lf.*rff."!'u con questo nuovo
giotellino di programmazione,

In fondo si tratta di far rimbalzare una pal-
lina metallica su un tavolo colorato accen-
dendo qua e 1 qualche lampadina, ma se é
per questo, lo sport del calcio consiste nel
mandare una palla in una rete larga poco
piu di sette metri... Comunque sia, il flip-
pEr £ "iE'ITIPFE stato caratterizzato da un
profondo feeling che si viene a creare tra |l
giocatore e la macchina: una perfetta sim-
biosi che regala ore e ore di divertimento
al costo di pochl gettoni e nessuna diot-
tria. Proprio per questo motivo, simulare
tale passatempo su un computer & sempre

disk per la versione PC.

Pinball Musions rappresenta, quindi, I'apice
(attuale) dell'eveluzione dei programmato-
ri della Digital lllusions, che fin da quando
& uscito il loro primo flipper per Amiga
500 non hanno smesso di crescere profes-
sionalmente, migliorando continuamente i
loro prodotti, Purtroppo, per giocare con
il loro nuovo capolavoro non basteranno
pid i “vecchi” chip del 500, ma converrete
che questo fa parte inevitabilmente del
progresso: Pinball lusions & decisamente il

- In Pinball Wlusions non mancana sottogiochi
. bonus che spezzano la monotonia delle partite.

[
i LIe

stato ritenuto molto ardue, top di questo genere di giochi, e richiede 0L
Dopo diversi esperimenti pit o meno quindi un adeguato supporto hardware. BORG dontenittl 16 hen ::“ .-.: ,| ;u.x_.
riusciti a opera delle pil disparate softwa- | tre tavoli di gioco disponibili (Law n' dischetti installabili su hard
re house mondiali, una casa semiscono- Justice, Babewatch e Extreme Sports) ; | FP h "’”‘“ Lj _H_"‘_, ': :mm':_'_
sciuta - la Digital lllusions - ha compiuto il sono ben progettati e altrettanto ben rea- pesanti, guindi & consigliabile
primo passo nella direzione giusta, con una  lizzati; la sensazione di “spaesamento” che f_zfr':'l _I i Frlﬂ LLE. A
simulazione ben riuscita che riscosse un solimmente attanaglia il giocatore che ub” d [.JM T_;_._ Ill ; lj ﬂl-r =

notevole successo tra possessori di PC e prova un flipper per la prima volta ¢ abba- memoria occupata dal Workbench
; ; Ly . : Ll acelta d1 riservare 11 gloco
Amiga. A Pinball Dreams & seguito poi un stanza limitata, quindi dopo poche partite ai posssssorl di Awm ]-l,; ,ﬂ,:,thj_ |

altro successo, Pinball Fantasies, e un data

riuscirete a mandare la pallina esattamente

Bl

giustificata dal

'|.::1J:-'L'1. BliA
l'ottima programmazione dei
membri della Digital Illusions:
: I8AL ]
neanche 1'ombra di

256 colorl su schermo
benlesimo
un rallentamento (neppure in
maltibali},

¢caslone del gra-

El1Ca 151

Alta rigocluzione e

RONGT O

impeccablle. Tra breve
dovrebbe essere disponibiles

anche ia verslonsa CDl12, mentre

4
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n questa schermata vengono mostrate le informa-
rioni su ogni flipper e i record Imbattuti

e
b

gioco. E sempre comunque possibile tor-
nare a quella bassa, se preferite: in questo
modo, lo schermo scorrera seguendo la
pallina che si trova pid in basso (purtroppa
questo vi impedira di direzionare bene |l
colpo).

Uno dei punti di forza di questo nuovo

titolo & il sistema di bonus, che per la

M L N by
sa.perdete una pallina dupa appena pochi secondi di gioco, il computer ve ne tq-galera un‘altra con la quale prima volta rispecchia veramente quello
cohtinuare la partita, informandovi deif'accaduto con un eloquente: “Non muovertil”® adottato dai veri flipper: combo (ovvero |l

lancio ripetuto sulle rampe), modalita mul-
tiple, bonus moltiplicatori, multiball e sot-
togiochi sono realizzati impeccabilmente in
modo da far pensare di trovarsi davvero a
una macchina da bar. Ogni tavolo ha la
propria ambientazione, che fa da linea con-
duttrice per | sottogiochi e le modalita
multiple: ad esempio, in Babewatch, attivan-
do gli opportuni bonus, bisognera provare
di essere dei veri tipi tosti facendo bella
figura in splaggia e tentare un approccio
con le immancabili bellezze in bikini, men-
tre in Extreme Sports dovrete dimostrare
di essere dei campioni di free-climbing.
Completano la sensazione di realismo
I'ottimo sonoro e gli oggetti (pallina com-
presa) realizzati con una cura particolare

per | dettagli (i bumber, per esempio, sono
bellissimi, con tanto di effetti luce/traspa-
renza). Il parfato digitalizzato, assente nei
precedenti titoli della Digital lllusions,

| 1‘. T e

nqm aspetto del tre tavoll di qlu-cﬂ & stato curato al dettaglio, dalla grafica al r.-ilema di bonus

dove volete. attivando il bonus glusto, inve-  accompagna Faccensione di un bonus par-

ce che “sparare” la biglia a caso a destra e ticolare o I'attivazione di una modalita di

a sinistra. Inoltre, premendo gli ultimi due gioco speciale. Ottimo sotto tutti gli aspet-
tasti di funzione & possibile passare dalla ti, insomma, anche se soltanto | possessori
bassa risoluzione a quella alta. della nuova generazione di Amiga potran-
Quest'ultima possibilita si rivela molto no godersene i pregi.

utile proprio nelle prime partite, anche se
& stata implementata per un altro mouvo; Paolo Verri

la grafica, infatd, viene settata automatica- e A S LT e * Sagas o B

-

mente in alta risoluzione quando viene

attivata la modalita multiball, a due o tre
palline. Sara piu difficile leggere | bonus
accesi, e questo dipende molto dalla qua-
lith del monitor, ma almeno si riesce a
tenere d'occhio quasi tutto il tavolo (infatti
scorre pochissimo per mostrare la piccola

porzione fuori dallo schermo); incltre, si

{:,luandu -.uenq “attivata la modalita muH:ba.Ii il compu ha la sensazione di un calo di velocita, e
1ol setta automaticaments ["alta risoluzione, permet-
tefidovi di tenere d'occhio la quasi totalith del flipper. conseguentemente una minore frenesia di
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I nemici comuni [come guesto sub) non sono un
partcolare problema.

-

Lo studio televisivo & in fermento prima dell‘inizio
dellmtrasmissione,
_J

[ -
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Primg di ogni gara potremo ascoltare un "inviato™ che o fornird notizie abbastanza utill sul planeta dove
stiamo per combatters

Dopo l'ambientazione
“televisiva” di giochi come
T'he Running Man e Smash-
TV, questo argomento non ha
conosciito altre rivisitazioni.
Ora la U.S. Gold ci propone
un nuovo sparatutto
improntato su questa
tematica, dove al posto di
correre con le nostre gambe
saremo al comando di pesantt

carri volanti. ..

Il cyberpunk & ormai diventato un filone
molto sfruttato nei videogiochi e per
alcune ambientazioni & diventato quasi
un obblige. | suoci molti aspetti lo rendo-
no una fonte inesauribile di idee: dalla
rappresentazione di un futuro totalmen-
te degradato, alla fusione uomo-macchi-
na o alla presenza di mega corpora-
zioni e di potenti network televisivi.

A quest ultimo aspetto é piu diretta-
mente legata la trama di Zephyr, l'ultiimo
titolo della U.5.Gold: ci troviamo infatti
in un futuro non ben precisato dowve il
programma televisivo di maggior succes-
50 & una sorta di battaglia “in diretta”
combattuta da potenti carri armati

volanti in arene appositamente studiate

allo scopo. Inutile dire che il nostro
ruolo sara proprio quello di pilota di
uno di guesti mezzi nel tentativp di vin-
cere la stagione, cercando di totalizzare
pil punti dei nostri avversari. Un aspetto
importante risiede poi nella “sponsoriz-
zazione" che ogni pilota scegliera allini-
zio di ogni gara tra le otto disponibili,
rappresentate dalle otto mega corpora-
zioni pid potenti del pianeta. Questa
scelta @ infatti fondamentale perché
influenzera le caratteristiche del nostro
mezzo, dotandolo di scudi pid potenti o
di armi migliori e penalizzandolo in altri
sistemi.

Una volta entrati nell’'arena, il nostro
compito sara molto semplice: distrugge-
re tutto cid che si muove (meglio se si
tratta di carri avversari) e cercare di
completare il maggior numero di giri
possibile nel tempo prestabilito per
ottenere il miglior punteggio. A nostra
disposizione avremo un cannone ad
energia (che comungue non pud spara-
re all'infinito senza scaricarsi) e un
numero limitato di missili; ovviamente
lungo tutto il tracciato potremo trovare
power-up di varia natura: dai cannoni
piu potenti alle ricariche per scudi e
batterie. Inoltre, prima di ogni gara, ci
sara una missione speciale dal presi-
dente della nostra corporazione "spon-

!t http://www.oldgamesitalia.net/
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sor” che ci permettera di ottenere spe-
ciali premi in punti. 5e alla fine del
tempo (questo & il nostro unico ostaco-
lo, dato che | carri a nostra disposizione
sona infiniti) avremo ottenuto il punteg-
gio migliore, potremo anche accedere a
uno stage bonus in cui potremao colle-
zionare ulteriori punti. La stagione finira
poi con la proclamazione del mighor
pilota al termine delle otto arene che la
compongono.

Se I'idea e il background del gioco
possono sembrare di ottima fattura, non
si pud purtroppo dire altrettanto della
realizzazione tecnica che li accompagna:
lo pseudo-3D (molto piu simile a quello
di Doom che a quello di Descent) e stato
realizzato in maniera molto sommaria e
ne & una dimostrazione |'engine grafico

| fofidali di ogni arena sono abbastanza vari: qui
stiatno esplorando una ambientarione egiziana.

cominciare
g MB di
risulca

RAM dei

SUpDoOTrca ol

CAMplOnat L
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(il gloco scatta e rallenta anche su un
486 DX2-66):gli sprite, realizzati tutt in
grafica bitmap, sono piuttosto confusi, e
quando sono presenti molte navi sullo
schermo generano una fastidiosa sensa-
zione di smarrimento. Di questo ne
risente soprattutto la giocabilita: spesso
capita di venire colpiti senza sapere da
cosa o avviene che il carro non segua |
nostri comandi, generando un senso di
frustazione notevole che ha per risultato
una diminuzione della longevita (di per
sé gia non molto alta). Lunico aspetto
che si salva & il sonoro, che comprende
campionamenti ben facti e octimi sample,
ma questo sicuramente non basta a riva-
lutare tutte le altre note negative.

Carlo Barone

In questa schermata potrete scegliere la vostra cor
porazione “sponsor.

http://www.oldgamesitalia.net/
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Questa icona vi parmettera di
aggiungere dieci missili al vostro
totale: sono ke armi fondamentall per
abbattere i carri avversari,

Nel gioco potreste imbattervi in nemici tanto strani
quinto disegnati male

ey
':'*_LEQ Ll

In guesta immagine & abbastanza chiaro il caratters
di Sconfusione™ che si puo notare in tutto il gioco
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CAUGHT

i PC-CD ROM
AVVENTURA
PSYGMHODSIS
DIVIDE BY ZERD

UNTIL

INTERFACCIA

UTENTE
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Dopo poco piit di un anno,
ritroviamo il simpatico ladro

 spaziale Jack T. Ladd alle

prese con problemi pii grandi
di lui: ancora una volta
tocchera a voi tirarlo fuort dai
guail. Vediamo tnsieme in cosa
st ¢ cacclato questa volta il
nostro anti-eroe!

Il buon vecchio Jack T, Ladd non ha perso
I'abitudine di vivere di espedienti: lo tro-
viamo infatti impegnato mentre tenta di
derubare, minacciando di morte una pove-
ra mucca, nientemeno che un camion per
il trasporto del latte! Ma |'universo & trop-
po piccolo perché Jack si possa realmente
fermare ad affari di cosl piccola importan-
za, & il fato come al solito da la spintarella
decisiva per rimettere Jack nel “giro” .
Peccato, direbbe il solito Murphy, che il
giro non sia assolutamente quello giu-
sto... Jack viene arrestato dalla pid abile
agente della polizia interstellare, la famosa
Ysanne Andropath che lo arresta con 'ac-
cusa di essere fuggito (poveretto, non rie-
sce proprio a sopportare | luoghi chiusi)
dalla prigione dove era stato rinchiuso
dopo l'epilogo della prima avventura; stia-
mo ovviamente parlando di Innocent
until caught, 'avventura di cui Guilty rap-
presenta il seguito. Subito dopo l'avvenuto

http:ffww+ﬂ|dgame5ita|ia.nEtf

arresto, il gioco ¢l permette di operare la
scelta che decidera |'intero proseguimen-
to delle vicende, infatti possiamo decidere
se vogliamo vestire i panni della poliziotta
o, per la seconda volta, quelli del simpatico
e sfortunato ladro spaziale. A seconda
della nostra scelta si pud dire che ci tro-
veremo di fronte ad una avventura diffe-
rente: infattl impersonando sia la donna
che I'vomo visiteremo pil o meno le stes-
se locazioni, ma | problemi da risolvere
saranno totalmente nuovi @ con essi
anche gli oggetti da cercare e le azioni da
compiere.

In questo modo in pratica si put deci-
dere di giocare l'intera avventura con il
personaggio che si preferisce e, una volta
terminata (o giunti ad un punto di blocco

Essere un'ercica poliziotta ha senz’altro | suoi pregi,
ma & anche un ruclo pericolosoe: pud capitarvi di
dover scalare palazzi altissimil

persistente) tentare anche [a via alternati-
va. C'é da dire pero che essendo le due
alternative effettivamente separate, non
esiste la possibilita che superando una
certa locazione con un personaggio sia
possibile ottenere indizi su come affronta-
re la stessa locazione con l'altro protago-
nista, cosa che ad esempic accadeva in
alcune locazioni di Indiana jones and the
Fate of Atlantis, I'avventura della LucasArts
alla quale Guifty sembra rassomigliare in
alcune caratteristiche, sebbene non ne
raggiunga il valore complessivo.
Linterfaccia utente di questo ultimo
prodotto della Psygnosis & rimasta quasi
inalterata rispetto al titolo precedente,
con la sola aggiunta di una barra per una
piu comoda gestione dell'inventario e
alcune modificazioni nelle finestre (a
scomparsa) necessarie per la gestione del
gioco come la sezione di salvataggio e

http://www.oldgamesitalia.net/
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recupero di partite precedenti o il settag-
gio di parametri come il volume degli
effetti sonori, la velocita di comparsa dei
dialoghi sullo schermo, la presenza o
menc di sottotitoll e molte altre utili
opzioni tutte controllabili in maniera sem-
plice ed immediata.

Qualunque sia il personaggio che deci-
deremo di controllare, ci troveremo di
fronte a un serio problema: apparente-
mente una crudele razza di alieni & riusci-
ta a raggiungere |'universo conosciuto
provenendo da una dimensione differente
e siccome |'esercito dell'unione planetaria

e stato reso inoffensivo dagli alieni, noi,
che siamo di fatto gli unici nello spazio ad
essere al corrente della reale situazione,
dovreme rimboccarci le maniche e cerca-
re di togliere questa castagna bollente dal

permette di cavarsela facilmenta!

Il genarale & un tipo davvero ostinato, non sard
cefto un placere la conversazione con bul...

http://www.oldgamesitalia.net/
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tro delle creature particolarmente spaven-

A volte nemmeno essere un poliziotto interstellare

http://www.oldgamesitalia.net/ I
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A lato: Quella strana parete traspa-
rente a sinistra dal protagonista & I'a-
nomalla dimensionale che ha per-
messo agli alieni di ragglurgera il
nostro mondo. Dovrets chiuderla per
sempre per sconglurare Pinvasione.
Sotto: Le animazioni sono general
mente belle, ma questa immagine
della Relentiess (la nostra nave) men-
tre atterra nella nebbia & davvero
molto suggestiva, sicuraments una

delle migliori dell’intera gioco. I

o

'. HI-;H.

Hnomalia dimensionale

- r B v = @ BRI EREEERET Y R § @ x

fuoco per conto dell'umanita. Diversi
sano | mondi che | nostri eroil arriveranno
a visitare prima di debellare il pericolo
alieno: all'inizio dovranno esplorare una
stazione mineraria abbandonata, per capi-
re dove sia la base degli invasori e cercare
di procurarsi qualche utile oggetto, quindi
sard la volta di Gelt, il pianeta-casino dove
twtto @ permesso tranne che non pagare |
debiti di gioco... e nelle stanze dei palazzi
di Gelt riusciranno finalmente ad ottenere
le informazioni necessarie per localizzare
la porta dimensionale che consente agli
alieni di invadere il nostro universo.

Decisi dunque a raggiungere questo
varco per chiuderlo per sempre, | nostri
due eroi saranno pero distratti da un
messaggio di soccorso, che li costringera a
raggiungere un pianeta dove dei coloni
hanno bisogno di un immediato aiuto con-

tose. Solo dopo qualche altra avventura
finalmente sard possibile arrivare al varco
tra le due dimensioni, e solo la buona
volonta dei due protagonistl, unita ovvia-
mente alla nostra intelligenza nel guidarli,

Coame la maggior parte delle avventure, anche
n a 1

Guilty oon prefende umn hardware da favola, i i il h

acrcontentandosi 4di un 3B6/33, con 4 Mega di
M a doppia velocita (sebbene si possa glocare bene
nric b I I ngola vwelocitd) . Il glioco gira in modalikta VGA
r e 51 pu ntrollare tramite tastiera, mouse (consigliato) o
o Molte le chede sonore BUupportate;, pel la p:et‘::‘-i-‘-:;:* PoLre
tire musiche &d effetti sonori se possedele una 5B (tutti
. mpresa la AW y, una Adlik {anche il modello Gald), MI
sravis Ulcrasound, Pr pudio Spectrum {tuttl i modelli) la scheda
Mi indSyster scheda compatiblle ¢on lo standard
General Midi., Al veostro BC sono rlchiest] circa 500k d4f memoria bass
libera, un po’ menco se decidete di non usufruire del commento SONOTOD
del agi . Poco pit di 2 Mega saranno occupati su disco [iss0, mentre
11 rest el gioco IrimArTa 1l supporto obttlct
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Se sceglierete di impersonare la tenace e coraggio-
sa poliziotta, dovrete pilotare la vostra astronave.
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HNon vi pare di avene gia
magari nel panni di un certo Indiana Jones? Oltre
quel burrone si cela un importante oggetio.

Sul planeta-casing trovereteuna vostra vecchia
congscenza, compagno di bevute e loschi tratficil
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visto una scena del genere,
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rendera possibile la chiusura definitiva del
pericoloso punto di passaggio delle forze
aliene. Questo, senza entrare troppo nei
particolari, ¢ quanto vi attende se decide-
rete di salvare I'umanitd in questo ultimo
prodotto della nota casa software inglese,
Come & risaputo, un'avventura non gioca
le sue carte migliori con la grafica o con
musiche ed effetti sonori, ma con enigmi e
problemi intelligenti, sostenuti da una
buona dose di logica e di coerenza tra di
loro,

Guilty da questo punto di vista si rivela
leggermente lacunoso perche, se & vero
che la maggior parte del gioco & abbastan-
za lineare e non pone grossi problemi al
giocatore medio, & anche vero che esisto-
no alcuni punti nelle due sessioni (con
Jack o Ysanne) che di logico hanno ben
poco, o che mettono alla prova solo la
fortuna del giocatore piuttosto che la sua
abilitd nello sfruttare indizi e oggetti pos-
seduti per superare 'ostacolo di turno,
Un esempio lampante si ha nella sessione
di Jack, che ad un certo punto deve trova-
re una chiave inglese; peccato che questo

http://www.oldgamesitalia.net/

Stranamente i volti dei personaggl mancano in
definizione e hanno pochi colori.

arnese sia molto piccolo e che sia appog-
giato su una piattaforma del suo stesso
colore, rendendo il suo ritrovamento piu
un fatto di pura fortuna che di abilica, e
rendendo molto frustrante il gioco nel
caso (capitato a chi scrive) che si debba
cercare solo la chiave e non la si trovi per
intere ore di inutili ricerche.

Altri punti realizzati con dubbio gusto
sono la sessione di gioco al casind di
Ysanne, dove per scoprire che i giochi
sono truccati si prelevano due carte qual-
siasl, differenti, dal mazzo... per poi sco-
prire che come per magia esse sono
diventate identiche senza alcun motivo.
Esistono anche un paio di enigmi di solu-
zione invero logica, ma caratterizzati da
una difficoltd altissima in quanto si tratta
di compiere delle azioni che niente e nes-
suno ha mal suggerito, e per le quali non
esistono sufficienti indizi che possano por-
tare il giocatore a risolvere la scena senza
una immensa concentrazione, & un po di
fortuna una buona dose di intuiziene.

L'avventura, pur divisa nelle sue due
sezioni complementari, non sarebbe di
lunga durata ma tenderd ad essere risolta
in parecchio tempo a causa dei picchi di
difficolta appena descritti. In conclusione
possiamo giudicare Guilty come un pro-
dotto divertente, ma che poteva senz'al-
tro giovare di un maggiore studio dei vari
enigmi che devono, in un gioco ideale,
essere risolvibili in modo logico & mai,
ripatiamo mai, per caso o per colpi di for-
tuna assolutamente sporadici.

Roberto Camisana
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PC CD-ROM
AYVENTLUHRA
GAMETEK
TAKE 2

BLOODNET

AGENZIE

soprannaturali ne sono passate tante sotto i ponii, ma ora il

Di agenzie segrete incaricate di indagare su fatti misteriosi e

governo degli Stati Uniti ha deciso di interventre seriamente

sulla questione. Per fare cio ha creato un dipartimento speciale

e vi ha assegnato alcuni tra i propri operativi migliori: maestri

nell'infiltrazione, hacker informatici e... preti, vampiri, stre

ghe?Proprio cosi!...

Bureagu |3 € la nuova avventura grafica
animata della Take Two, il gruppo di svilup-
patori gid creatore di Bloodnet. Come
nel titolo pubblicato dalla MicroProse,
I'ambientazione & quella del futuro prossi-
mo, con una forte componente horror e
soprannaturale. Non si tratta pero dello
stesso background: in Bloodnet eravamo
alla fine del XXl secolo, ¢ il livello tecno-
logico generale era superiore. Inoltre, in
Bloodnet I'esistenza di creature come i
vampiri era un segreto che esse stesse
custodivano con attenzione, mentre in
Bureou |3 si ipotizza che i fenomeni para-
normali siano da tempo conosciuti e stu-
diati da apposite agenzie governative (seb-
bene per la gente della strada essi appar-
tengano ancora alla sfera della supersu-
zione).

Il Bureau |3 del titolo & proprio una di
queste agenzie, un dipartimento (ancora
pil segreto) del servizio segreto degli
Stati Uniti. Al Bureau |3 lavorano alcuni
tra | migliori esperti sull’argomento, e se
un combattente specializzato in armature
potenziate, un esperto di informatica, e
un ladro non suscitano sorpresa, e la col-
laborazione di un sacerdote conferma
solo I"accuratezza con la quale le indagini
vengono condotte, la presenza nella
“squadra operativa di un vampiro e una
strega dimostra come il governo, questa
volta, intenda fare le cose sul serio...

Il piccolo ma completo manuale rac-
conta anche la storia segreta che si
nasconde dietro al gioco. Bureau |3 nasce
in realth come “simulatore di situazione

"

Anarar ilizzato per addestrare |

ht‘tp:ﬂWWﬂHgamESitaiia,n.E-tf

: Selma & Delilah (rc

onoscibile per la I

nuovi agenti alle operazioni sul campo. 1!
simulatore ricostruisce uno dei casi pid

- interessanti tra quelli recentemente acca-
duti, e pone l'aspirante cadetto (il gioca-

- tore) nei panni degli agenti che dovettero
risolverio

Un'introduzione animata con grafica

- renderizzata e, nella versione CD, accom-
- pagnata da parlato digitalizzato, fornisce il
* breve briefing della missione: nella cittadi-
* na di Stratusburg, in un luogo imprecisato
degli Stati Uniti, il locale sceriffo & stato

- gravemente ferito in un attentato. Il

« Bureau sospetta che il mandante sia J.P.

- Withers, un ex-agente speciale dello stes-
- so dipartimento, il cui equilibric mentale
- & stato recentemente compromesso da

* cause sconosciute. La polizia federale sta
- conducendo un'inchiesta sull'accaduto, e il

- armatura dal brutto design) indagano nel negozio di articoli elettro-
' nicl. Ci crediate o meno, non siame riusciti a trovare delle batterie di ricambio per un telecomands..

Un'immagine dall'introduzione animata, che  «
mostra in dettaglio una tipica azione del Bureau.13,

timore & che essa possa condurre non
solo a Withers, ma anche all’agenzia
segreta di cul egli faceva parte. Occorre
quindi che un piccolo nucleo di agenti
inizi un'azione parallela con |'obiettivo di
impedire che cid accada, scoprendo nel
frattempo cosa sta realmente accadendo
a Stratusburg Tale nucleo non pud essere
composto da piu di due persone.

A questo punto il giocatore deve com-
piere una scelta fondamentale ai fini del-
I'avventura: decidere quale dei sei agent
speciali a disposizione impiegare per risol-
veria.

Ogni agente & caratterizzato da un set
di “poteri” e/o abilita particolari che sono
sintetizzati sulla sua scheda personale.
Selma Gray @ una strega che pud risolve-
1a. |saac

re molti problemi con la mag
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Una dei bug presenti nel programma: sé osservate

attentaments, noterete come il vampiro sia sospeso

a mezr'aria di fianco alla porta.

Richards & un hocker esperto in compu-
ter, fisica e biclogia. Delilah Littlepanther
combartte indossando una micidiale arma-
tura potenziata. Padre Blank & specializza-
to in occultismo e ha eseguito con suc-
cesso decine di esorcismi. Jimmy Suctle é
un ladro dal passato poco chiaro, in grado
di aggirare i sistemi di sicurezza pio sofi-
sticati. Infine, Alexander Keltin & un raffi-
nato vampiro, micidiale nel combattimen-
to a mani nude e con la capacita di tra-
sformarsi in una nube di vapore.

Tali poteri influiranno durante I'avventu-
ra sulla risoluzione dei vari enigmi propo-
sti. Ogni personaggio ha infatti un approc-
cio “pergpnalizzato” ai problemi che
incontra, E_'due personaggi posti davanti
alla stessa situazione spesso si comporte-
ranno in modo diverso. Alexander, per
esempio, pud assumere forma gassosa per
infiltrarsi nelia piccola crepa tra due mat-
toni, mentre Delilah nella stessa situazio-
ne non esitera ad abbattere tutto il muro.

La struttura del gioco € quella classica
delle avventure modello Sierra/LucasArts,
con un'interfaccia utente che riprende
quella tipica delle avventure della societa
di Roberta Williams. Il mouse controlla un
cursore che permette di muovere | prota-
gonisti sullo schermo (cliccando sul punto

verso cui si vuole spostarli) e di interagire

e

:
!
o
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b
=
-
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con gl oggett e | personaggi incontrati.
Ogni volta che viene spostato su un

oggetto importante ai fini dell’avventura, il

cursore si illumina. A questo punto, clic-
cando ripetutamente il pulsante destro si
fanno scorrere le azioni che & possibile
compiere su quell'oggerto (esamina, rac-
cogli, spingi, ecc...) ognuna identificata da
un'icona. Per attivare |'azione prescelta
basta quindi cliccare con il pulsante sini-
ST,

Muovendo il cursore nella parte supe-
riore dello schermo si fa apparire una
barra di strumenti nella quale sono con-
tenuti (oltre a numerosi altri comandi di
uso non comune) 'inventario degli ogget-
ti raccolti e le immagini del due agenti
che abbiamo scelto per la missione.
Cliccando sull'immagine dell'uno o dell’al-

Perla prima avventura abbiamo sceltio Padre Jonathan e Alexander il vampiro - un'accoppeata davveno
sssortital Qui i due allegri compagni stanno mettendo il naso nella sede di una misteriosa corporazione.

http://www.oldgamesitalia.net/

ZETA Test

&
-
-
L]
L]
L]
-
]
]
-

Prima dell"inizio dell’av-
ventura dobbiamo deci-
dere con quall dus perio-
naggl la affronteremo .
Cignil personaggio &
descritio da una scheda
blogratica, mentre clic-
cando sul suo ritratto
riceverete informazhoni
addizionali dalla sua viva
VOO,
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e ._QL ;z R Examine NoWwWspagper
R o S The articic about the assassination
3 attempt indicates that the some vital
4 = o = picces of cvidence were recovered
§ RN from the scenc of the crime. The
- l e police are holding these For Future

Nell'ospedale dove & stato ricoverato il povero sce- " M —— o e e e T
riffo. Il problema qui & passare oltre la guardia, che 2 R
ovviamenie non pud essene Uoisa.

tro si decide con quale dei due si deside-

ra agire in un determinato momento,
scelta importante soprattutto se si

| e ks L i desidera utilizzare una delle loro abilita
| speciali.

Le conversazioni con | personaggi
incontrati avwengono con un sistema di
frasi gid preparate tra le quali scegliere.
Raramente, perd, scegliere la frase sbaglia-
ta ha conseguenze irrimediabili, e spesso
¢ possibile provarle tutte. Solo in alcuni
casi (per altro abbastanza evidenti) & bene
astenersi dall'affrontare certi argomenti di
conversazione (soprattutto quelio riguar-
dante la vera natura dell'agenzia per la
quale lavorano i due “investigatori”).

Se Bureou |3 &,in sé, un gioco abbastan-
za carino, non & possibile giudicarlo se
non mettendolo a confronto con altri
titoli analoghi per struttura di gioco e
ambientazione, come Gabriel Knight
della Sierra o Noctropolis della
Electronic Arts. E da tale confronto, il
gioco della Take Two esce mostrando tutti
i propri limiti. Il principale & che il suppor-
to CD e i numerosi brani di parfato digi-
talizzato non riescono a nascondere una

N

E possibile avere anche descrizion| testuali nella iu:m :I gloco, mlr urIE CLOorne dllri il
comando “esamina” due volte: un sistema inutiimente macchinoso.

L
T T I E s X
- ;

NOCTROPOLIS

La rr; dei :u;;ndiﬂeru attivata con una pressione del bot-
tene destro del mouse. Notate Ninventario & | comandi spa-
ciali del due personaggl. Licona con il viso mostra quale

struttura di gioco molto povera e rudi-
mentale. Bureou |3 & una tradizionale
avventura che prevede azioni del tipo "usa
l'osso con il cane”, ma che non viene sup-
portata da una ricostruzione ambientale
o da dialoghi del livello di quelli di Gabriel
Knight o dello stesso Noctropolis (un titolo
che pure presenta diversi problemi). La
veste grafica, apparentemente curata, & in
realta molto spoglia e, cosa peggiore,
maolti degli enigmi proposti sono eccessi-
vamente semplici o abbastanza illogici, per
non parlare di alcuni casi in cui la soluzio-

e

del due & “attive”.

ne a un problema deve essere scoperta in
modo quasi casuale.

Inoltre, il gioco presenta una debolezza
di fondo: sebbene nel manuale venga spie-
gato come iniziare una partita da capo
impiegando agenti diversi conduca a un
gioco quasi completamente rinnovato, le
occasioni in cul cid effettivamente avviene
sono relativamente poche. E la seconda
volta che si gioca non si ha pil lo stimolo
di andare avanti per vedere come andrd a
finire la storia.

In definitiva, Bureou /3 non & un disa-
stro, ma solo un'onesta avventura che
viene perd superata dalla maggior parte
del titoli concorrenti. Qualche anno fa
sarebbe stata discreta, ma oggi occorre
qualcosa di piu di una buona colonna
sonora per sfruttare adeguatamente il
supporto multimediale.

Vincenzo Beretto
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ZETA Test

TrLLit Il It

| fan dei Gdr, ormai
rassegnati a vedere
tramontata l'epoca dei giochi
con decine di caratteristiche,
dozzine di classi e centinaia di

incantesimi, rimarranno a
bocca aperta davanti a questo

ultimo prodotto della Attic!

Negli ultimi tempi quasi tutti | produttori

BLADE OF DESTILINY

di GdR per computer hanno cercato di
rendere i loro giochi sempre piu user-
friendly, in modo da poter accedere a un
pubblico molto piu vasto, anche se sotto

S : . un certo punto di vista pid inesperto.

:lfllﬂ'l'"-.l'ul'r-"' =AY S ACLE, i
R T AT Erpe T

Cosi i giocatori “vecchia maniera”, che
accettavano con gioia la grafic? spartana
di Pool of Radiance in cambio di un sistema
di gioco complesso ma appagante, si sono
trovati di fronte a titoli come Ultima 8 o
ALQadim, in cui per semplicita si coritrol-

| Frs rcE
| LR L LIF)

| LAt el TSRS
4 i, Pl ielE P r
Firatedy RS e, Ira Ooey [
A PR SO R |, R ]
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lava solo un personaggio, le cui caratteri-
stiche base erano ridotte all'osso

(I'Avatar di Ultima 8 aveva solo tre carat-
teristiche), e il sistema di combattimento,

Quando incontrate gruppi di mostri, Fer:;nndﬂ-ﬂi -
non Giocanti o situazioni fuori dall’ordinario, potre- tempo reale, segnando la posizione di Templi, -
te scegliere se evitarle, investigare o intervenire Locande, Taverne e negoxi .

rigorosamente in tempo reale, era studia-
to per essere veloce e intuitivo,

Dunque & una sorpresa scoprire che
Stor Trail, il seguito di Blade of Destiny,
sia la classica eccezione che conferma la

CREAZIONE DEL .
regola: giocando a questo ultimo prodot-

PHEDWIG | to della Attic, sembra di tornare indietro

: ” di cinque o sei anni, al tempi di Demon’s
st ; .:.:.. : ‘_'II Winter! Infatti le meccaniche di Stor Troif
Mar b | ricordano i vecchi titoli della 55! per

diversi aspetti, soprattutto per la crea-
zione del personaggio, in quanto ogni
membro del vostro party ha |2 caratteri-
stiche base, sei "positive” come “farza” o
“intuizione” e altrettante negative, come
“acrofobia” o "curiosita”, e una cinquanti-
na di abilita generiche, come “scrivere”,

_ i a "orientamento” oppure “nuotare”, che
| dungeon sono, come al solito, tenebrosi, pieni di insidie e umidi; tenete gli occhi aperti & accendete una
lanterna se non volete Tinire davvero male! = entrano realmante in groco In diverse

http://www.oldgamesitalia.net/ http://www.oldgamesitalia.net/
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R PV
nelle lands d1 Arkania & racco
mandaco un 486 a 33 MHz {(anche
e |.!I. L LyL ]I Lol B Lw RS ol e e |
"passl”® ruotare di 90 gradi
per volta per giocare anche su
un 386 abbastanza potentae), IMB
dil RAM (meglio 4ME) 20 MBR au
Hard Disk e una VGA.
Vengono riconosciute la Ad Lib,
Sound Blaster normale & Pro, la

Wave Blaster, la AWEIZ, Gravis
Fleragound, Thunderboard, Pro

Audio Spectrum, Roland MT

LAPC-1 e SCC
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Quando vi accampate, potete incontrare mostri di
ogni genere & anche qualche PnG che, in cambio di
un piatto di minestra, vi rivelera notizie interessanti

« Sulla rona crcostante.

R RS e e

occasioni. Per esempio, se avete un alto
valore in "danzare” potrete raccogliere
soldi nelle taverne con un piccolo spetta-

. colo, mentre con un'ala "5.upar5t,i1|ﬂn e" |

vostri baldl avwenturieri scapperanno
davanti ad un gatto nero.
Inoltre, entrando in uno spaccio potre-

. te trovare, oltre a oggetti comuni come

. ..

razioni di cibo e corde, anche reti da
pesca, picconi, coperte e cosi via. E non si
tratta di oggetti inutili inseriti per puro
senso estetico! Infatti, il sistema di gioco
tiene conto un po’ di tutto, quindi dor-
mendo all'aperto senza coperta vi amma-
lerete, mentre circolando per la citta
senza pantaloni farete scappare | cittadini

per bene, inorriditi dalla vostra nudita!
Questo aggiunge notevole spessore al
GdR, perché, come in quelli “su carta™,
dovrete pensare a cosa vi potrebbe servi-
re nella realta quando affrontate un lungo
viaggio, superate un passo di montagna o
esplorate una zona paludosa: per esem-
PID, per accendere una |E.F'I|:EI'I"IE avrete
bisogno di un acciarino e di olio combu-
stibile, mentre per i lunghi tragitti &
meglio portare con sé un paio di scarponi
di scorta e qualche bottiglia gi brandy! |
Anche il sistema di combattimento
ricorda i vecchi titoli della SSI, e rappre-
senta l'evoluzione diretta di quello trova-
to in Blade of Destiny: infatti una scherma-

La visuale 3D in prima persona come al solito si rivels spettacolare & convincente; inoltre, in Star Trail potete

anche alzare o abbassare la testa!

http://www.oldgamesitalia.net/
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ta apposita in visuale isometrica tridimen-
sionale mostra il campo di battaglia diviso
in “caselle™ lo scontro e rigorosamente
diviso in turni, in cui ogni personaggio
dispone di un certo numero di Punti
Movimento, che variano a seconda di clas-
se, forza e ingombro degli oggetti nell'in-
ventario, e pud “spendere” questi Punti INCANTESIMI
Movimento per spostarsi, attaccare, lan- : '
ciare incantesimi, cambiare la propria
arma o mettersi in guardia. Per fortuna
sono stati rimossi | problemi riscontrati | i oL
in Blade of Destiny. e ora potrete lanciare _ s it
incantesimi e scagliare dardi e frecce in s am forma
agni direzione, @ non solo perpendicolar- . e
mente al personaggic come succedeva
invece nel titolo precedente.

Durante la battaglia & possibile scegliere
di lasciar combartere il computer al
vostro posto, sia controllando solo uno o
due personaggi, sia lasciandogli il control-
lo completo del Party: beh, a meno che
non stiate affrontando dei nemici decisa-

mente piu deboli di voi, @ meglio evitare

li‘illi‘_"..“if"h.‘l‘l
- R

S e A

E.'qund-n- uscite da una cittl, p-n-h—'!tt scegliere doye
andare attraverso la mappa generale del gioco.
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L'indentario ricorda molto Eye of the Beholder
Dogrete posizionare be armi @ le armature diretta-
mefite sul vostro personaggio, mentre gli altri
oggett rimarranno nella vostra sacca da viagglo.

o

h . R E

ozt .-.:ﬂﬂ'-_-'l:'"-:-_ AT

Quando combattete, potete 1-:nglmne di Iam;lare un
incantesima, spostarvl, camblare arma, mettervi in
guardi ¢ attendere il nemico, attatcare o scappare

Dldgamesitalia.netf

mﬁfﬁﬂl 4]

can deflect the

Auhum‘mti di combattimento in 3D isometrico vi permette di tenare Sotto con-
trollo 'evolversi della battaglia; come in malti GdR da tavolo, & possibile com

matiers “Fumble®.

Nelle Taverne, nel Templi @ persino nei negozi co-
muni & possibile chiacchisrare ton qualcuno & soo-
prire gualche novith utilizzando questa interfaccia

di scegliere questa opzione, perché il
computer si dimostra un po’ troppo stu-
pido e vi ritroverete spesso con un paio
di personaggl morti.

Subito dopo 'accurata creazione del
vostro party, inizia 'avventura come nei
GdR piu classici, ovvero al tavolo di una
taverna, dove vi viene affidata la prima
“Quest"; ritrovare un importantissimo
oggetto in modo da evitare nientemeno
che una disastrosa guerra tra Elfi e Nani,
Tuttavia StarTroil dimostra subito di lascia-
re molta liberta nelle mani del giocatore:
infatti non dovrete semplicemente andare
dove vi viene detto, massacrare il solito
gruppo di orchetti, e ritornare a riscuote-
re la ricompensa. In primo luogo, potete
semplicemente decidere di vagare per il
vasto continente di Arkania senza una
meta precisa: infatti incontri casuali (alme-

no apparentemente) e piccole "Quest”

Nelle citta troverete taverne dove scambiare quat-
tro chiacchiere con gli abitanti  locande dove ripo-
sarvi in [guasi) assoluta tranguillitd. .

BloM,

'l-'"
1

Potete lasciare al computer 'onere di combattere
per voi; tuttavia, a meno che lo scontro non sia a
vostro favore, rischierete spesso di essere sconfitti

sono disseminate un po’ ovungue, e quasi
in ogni Citta potrete trovare pane per |
vostri denti. In secondo luogo, non siete
obbligati a comportarvi da avventurieri
“per bene”, ma potete scegliefe come
comportarvi in ogni cccasione: nell'esem-
pio precedente, potete scegliere di porta-
re la reliquia contesa tra elfi e nani a un
mercante senza scrupoli in cambio di una
ricca ricompensa.

Sono stati compiuti passi da gigante
rispetto all'ormai vetusto Biade of Destiny:
in primo luogo l'interfaccia @ decisamente
piu intuitiva e comoda; inoltre vi muove-
rete nelle citta con un engine alla Ultimo
Underworld a 360 gradi abbastanza avanza-
to, grazie al quale potrete alzare e abbas-
sare lo sguardo, anche se non potrete sal-
tare; tuttavia sulle macchine piu lente
potrete disabilitare per tornare al vecchio
sistema di movimento a “passi” e angoli
retti, tipico di giochi un po’ superati come
Eye of the Beholder. Infine, come abbiamo
gia detto, il sisterna di combattimento ¢
stato notevolmente migliorato. In definiti-
va, un ottimo GdR dedicato soprattutto
agli appassionati del genere, che non
hanno paura di dover affrontare statisti-
che e abilita temibili quanto orchetti e
draghi!

Paolo Paglianti
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IN CD-ROM™

Un viaggio multimediale nella leggenda dei rossoneri (1899-1994)

Un viaggie multimediale
nella leggenda dei ressener (1899 1904)

B 59 Filmati delle viftorie e dei protagonisti @ 400 Fotogratie e 300 schede di testo
2 Tuthi i risultati e le classifiche dal 1899

3 | derby, i record, le partite indimenticabili e 99 quiz

Distribuite [0 +]
nei computer shop da: Software Vie Mazzini, | 2 - 21020 Casclogo VA Tel, (0332) 223.305 Fox (0332) 223,828
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con Jurassic Park é riuscito,:
grazie 4 una campagna
pubblicitaria che ha invaso

mass media. a sostituire
PC-CD HO'M
AVVEMTURA
VIRGIN
a CHYDR

.iiiili#lh‘l'lll

nell'immaginario collettivo :
dei teenager di tutto tl mondo
le tradizionali figure di Orchi.
Fate e Gnomi con quelle di T-

Rex, Triceratopi e
Velociraptor. La Cryo pensa:

o b i q v 1 i -

wolto prima del Cretaces  che sia venuto il momento de

L Al s approfittarne e ci racconta la

“**  sua versione dei fatti....

IS L NSNS

Ecco un esemplo di mappa di una regione. Nel F‘Ei
colo riguadro in alto a destra potete notare | ding
saurl (in rosso) che cambiano posizione, -

http://www.oldgamesitalia.net/

Un anno e mezzo fa Spielberg....

http://www.oldgamesitalia.net/

dente...e nol ne abbiamo proprio uno in inventario
“Mi chiamo Eloi e sono vecchio. Adesso mi
accontento di guardare il mondo dall’alto
dell'Arco Bianco. Ma quando ero giovane ho
viaggiato per il mondo! E ho visto molte
meraviglie...", ci racconta con voce rauca un
anziano Prerodattilo nella stupefacente intro
di Lost Eden,""Ma nessuna delle storie che
conosco @ bella come quella di Adam,
Principe di Mo...".

Il fantastico mondo di questa avventura,
dipinto con grande maestria e abilic dalla
Cryo, & abitato da dinosauri e uomini che
convivano sotto la minaccia continua dei
famelici Tirannosauri, capeggiati dallo spieta-
to Moorkus Rex. Le leggende raccontano di
un tempo in cui i Tirannosaur non potevano
nulla contro gl uomini perche questi sape-
vano costruirsi delle roccafort inespugnabili
Purtroppo il segreto della costruzione ¢

Queste strambe figure sono le sacerdotesse della

morta, ke imbhalsamatrici.

Uno scheletro messo nal sotterranei per spaventare gli intrusi, Ma se ci fate caso, sembra che gli manchi un

.,_'::..:'EC::'._-_:r_-..-:.--_x{:.'f'.'.:i'.; e Aase

aEEEREREREREeS

andato perduto e l'unica cittadella ancora in
piedi & quella di Mo, dove abitiamo noi insie-
me al nostro vecchio padre, Re Gregor,
sotto la minaccia continua degli attacci i
Moorkus. Nel gioco impersoniamo appunto
I'erede al trono Adam, che ha compiuto la
maggiore eti propric nel periodo piu oscu-
ro e sfortunato della storia. Lesercito del Re
infatti & potente, ma le speranze di sconfig-
gere | giganteschi Tirannosauri in una guerra
aperta sono praticamente nulle, e di questo
passo della razza umana non rimarra tracca.
Sta a noi ritrovare il segreto della costruzio-
ne e usario per innalzare fortezze in tutto |l
mondo contro le orde devastatrici guidate
dal perfido Moorkus.

L'avventura della Cryo é graficamente
spettacolare, con numercse sequenze pre-
calcolate in Full Motion Video, renderizza-

sepmEaaiRERse s s ERaddddisaaaaesanamny

Nei nostri viaggi a cavallo degli peterodattili mmih
treremo mondi e pacsaggi di incredibile fascino. .

5
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circa 7 Mb e l'unica scheda
SE0NOrd sSUupportata & 1&
SoundBlaster ina scelta che
ienotd una noteyols pigrizia da
parce dei programmatori: gual
he driver in pid avrahbero
nche potuto seriverlol La qgua
SOTIOED , COMUMUE, &

te a 320x200 e raffiguranti paesaggi natu-
rali ricchi di animali e forme di vita vege-
tale di quell’affascinante mondo preistori-

co. Linterfaccia @ molto semplice, un cubo
rotante (di cui alla fine del gioco scoprire-
te il significato) fa da puntatore per il
moise: quando si trova su un oggetto o
un personaggio le facce visualizzano un
occhio e cliccando si interagisce, quando
invece visualizzano una freccia allora clic-
cando si pud andare in quella direzione.
Le locazioni senza oggetti o personaggi
sono per lo pid semplici schermate fisse,
le altre invece offrono una animazione che
lega |a locazione a cui si arriva con quella
da cui si @ partiti, Quando si viaggia da una
regione del gioco all'altra si possono
gustare lunghe sequenze di grande impatto
visivo, anche se a volte sono composte da
spezzoni che si ripetono. Nel gioco ci sono
solo una decina di regioni a cui accedere-
te, via via che ne verrete a conoscenza, da

una mappa del globo. Nella locazione di

partenza, la Cittadella di Mu, dovrete sco-
prire il misterioso segreto della costruzio-
ne, pol, nelle seguenti & regioni che visite-
rete, incontrerete strane popolazioni e
dinosauri di varie specie con cui dovrete
fare un accordo per costruire le roccaforti
a difesa dei Tirannosauri. L'avventura si
limita a dover trovare é funghi da dare ai
Brontosauri, & oggetti magici da dare ai
Velociraptor e 6 nidi vuoti da dare ai
Triceratopi, e poco altro quindi restando
molto semplice anche per il giocatore alle
primissime armi, In queste valli non vi
muoverate come In una avventura norma-
le, ma avrete una mappa 4x12 per ogni
zona, anche se le locazionl non vuote sono
al massimo 3.

In queste mappe perd ci saranno i gruppi
di dincsauri che cambieranno posizione con
lo scorrere del tempo, e il pericolo che
dovrete evitare & che raggiungano la casella
dove state costruendo la cittadelia.
Comungue non temete, questo non accade
mal, in Lost Eden & difficile (ma non impossi-
bile) perdere e dover ricaricare. In gran
parte del gioco infatti vi limiterete a passarvi
una ad una turte le caselle e ad incontrare
dei personaggi, alcuni di questi molto ben

Ml 5qtt-ﬂ'&nti del castello avremo delle incredibili sorprese. Non immaginerete mai quale & la funzione di

quel ©mo.,,
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'suF ﬁrmd-r Arco Bianco gi ﬂunhmnn tuttt gll Plero-
dattfli, un popalo che viaggia molto @ conosce cose
che messun altro dinosauro pud arrivare 4 sapere.
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.ﬂ.klﬂ."ﬂ triceratopi che pascolano tranguilli, Sembra
siane molto sensibili ad un certo tipo di canto.

Un ﬁ.ﬁﬂggin lagunare al tramonto. L'effetto del-
I'accgiea in movimento & davwvero impressionants|

L
L]
L]
"

"

g
L
-

&

*

Un gruppo di brontosaun nella vallata. Conviens
dialogarci per convinoerli della nostra buona fede,
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re in Lost Eden.

CRYO

viaggiare sul dorso di un dinosauro & una delle tante esperianze incredibili che potrete Jive-
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Una sequenza di volo sul dorso degli amici prand-

dattli, Certe regioni sono cosi difficili da raggiuf-
gere che il loro aiuto sara indispensabile. .

il malvagio Moorkus Rex in persona. Le sue mricni
hanno portato morte & devastazione su tutto il
globa, ¢ sconfiggerio ¢ il vostro obiettivo finalelin
Lost Eden. -

AMrontare il Moorkus Rex faccia a faccia non @ sicu-
ramente consigliabile, quindi prima di salire la scali-
fata wi conviens cercane un arma ned dintorni.
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Il mago di corte @ un personaggio molto particolare. Nonastante la sua grande saggezza Infatti a volte non

PR R RN R R N

conviene seguire | suci consigli dettati dalla ragione, ma dare acolto al nostro cuore.

caratterizzati oltre che animati con intelli-
genza, nonostante la grafica mal disegnata
delle loro figure stoni a volte con la perfe-
zione della grafica renderizzata, che spesso
si uniranno a voi, dandovi preziosi consigli
sul da farsi ma sempre per mezzo di dialoghi
non interattivi.

Dope aver costruito le 6 cittadelle visite-
rete le rimanenti locazioni, tra cui un labirin-
to senza pretese, e infine affronterete il
temibile Moorkus Rex in persona, che vi
riservera una bella sorpresa per il finale.

Grafica e sonoro quindi sempre pid in alto
in casa Cryo: Lost Eden ci regala oltre a
splendide sequenze renderizzate, una colon-
na sonora fantastica composta da numerosi
brani cantati e digitalizzati che creano una
atmosfera straordinariamente suggestiva e
selvaggia. Quella del castello per esempio ¢
semplicemente imperdibile.

Il gioco della Cryo @ quindi una bellissima
favola per bambini, ricca di stupende imma-

gini e animazioni che li divertiranno e li affa-
scineranno come solo un videogioco pud
fare. Non ci sono problemi ed enigmi come
nelle avwenture per adult, I'interfaccia e
semplicissima e intuitiva, il linguaggio & chia-
ro, la recitazione & di grande effetto e le
tematiche sono costruttive: gl uomini e |
dinosauri possono sconfiggere i cattivi T Rex
solo unendo le loro forze e combattendo
fianco a fianco. Si avvicina per questo quasi a
un film della Disney e con molta probabilita
i pils piccoli ne rimarranno entusiasti. Non
consigliato invece all'avventuriero incallito, a
meno che non siate in cerca di qualche ora
di distrazione.

Emuml;h.- Saoetta

RIS

Una spettacolare sequenza animata in un lago del nord. Simili sequenze sono talmente affascinanti chelsi
rivedono con placere anche piu voite nel corse del gioco.

http://www.oldgamesitalia.net/
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PC CO-ROM
AVVENTURA

NERO

MINDSCAPE

CRYOD

L Ar

Uno det mistert puil
affascinanti su cui da decenni
si cerca inutilmente di far luce
¢ sicuramente quello del Big
Bang, la spaventosa
esplosione cosmica che genero
[universo. La Cryo pensa pero
di essere vicina alla

soluzione. ..

Qualche anno fa venne lanciato sull'allora infla-
zionatissimo mercato del software Amiga un
gioco che sicuramente si distingueva per [a sua
originalita: si trattava, in poche parole, di portare
avanti un'indagine vagabondando per lo spazio a
intervistare improbabili creature aliene delie
razze pil strane, Stamo parfando - qualcuno l'a-
Vi gid certo capito - di Captoin Blood. Oggi la
Cryo, col suo nuovo gioco, Commander Blood,
riprende il game concept di quel vecchio titolo e
lo sviluppa nel modo a lei piu congeniale, ovvero
col sapiente uso del supporto ottico
Cominclamo dungue ad analizzare lo scena-
rio nel quale il giocatore viene proiettato all'i-

am gerring pichares From FRE Ark,
ti@mmander EvEeryrning

Ecco FARK in tutto il suo maestoso splendore. Questi intermezzi animati non hanno alcuna wtilita, ma sono

davwero belli da vedere.
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Vehusia ¢ un pianeta artificiale interamente adibito a centro commerciale. Ci si pud trovare di tutto, dalle
scdrpe alle mazze da baseball, dagli accendini alle pile per robot che le stanno esaurendo..

nizio dell'avwentura: siamo nel 4.325.543 AD, e
I'Universo & devastato da migliaia di guerre
locali, i cui focolai perdurano da migliaia di
anni; in una scenario di tale instabilita, I'unico
punto fermo e la Kanary Corporation, un
colosso economico che fa capo a Bob
Marlock, l'uvomeo che ne tiene le redini da oltre
: o 200.000 anni. Ormal prossimo al suo 800.432-
GICSCRUT sono particolari robot utilizzati per la esimo compleanno, il vecchio Bob ha deciso di

sofveglianza. Questo, che d sta telefonando, pare

non essere troppo amichevole. farsi un regalo: viaggiare attraverso I'Oddland,
: il pits gigantesco buco nero esistente, per tor-
= i~ ArHer nare indietro nel tempao fino al Big Bang. La
spedizione partird dal pianeta Corpo, quartier
generale della Kanary, e sara guidata da voi, nei
panni della piu sofisticata creatura bio-cyber-
netica mai realizzata, Commander Blood
Preparatevi dunque a salire sul’ ARK, I'astrona-
ve con la quale tenterete la leggendaria impre-
5

Un viaggio attraverso un buco nero, com'e
facile capire, non & cosa che capita tutt | giorni,
quindi il buon Bob, crionizzato nell'apposita cella
ibernatrice dell'astronave, vi ha chiesto di pren-
dere wtte le precauzioni del caso. Innanzitutto
occorre ottenere il permesso delle autorita
galattiche, che potrebbero anche decidere di
negare l'accesso all' Oddland; inoltre & bene
esplorare | pianeti principali delle zone spaziali

http://www.oldgamesitalia.net/
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Problemi col Dos? No, semplicemente a guesto
posaro robot stanno per scaricarsi be pile!
i

Irwalito, capo della omonima razza, & un thimido
iopaling con la proboscide di un elefante

che dovrete attraversare per pungere al buco
nero. Insomma, arrivare al Big Bang non sara né
facile né veloce!

Dopo un caricamento iniziale, durante il quale
si pud ammirare il solito bellissimo logo animato
della Cryo. si giunge diretamente a bordo del-
l'astronave: tramite una mano virtuale & possibi-
le utilizzare tutte le apparecchiature dell ARK. |l
pnmr,:: strumento a nostra d’l!’pl;l-DSIIJGHE 2 una
vera e propria televisione, dotata di ben & canali,
da cul si possono ottenere utill informazioni.
Alla sinistra della televisione c'é poi il menu
generale, da cul si accede all'ibernatore dove
giace Bob, al computer di bordo, alle opzioni di
gioco e all' utlissimo telefono, che permette d:
comunicare con alcuni alienl che s incontrano
nel corso dell'esplorazione. Un akra fondamen-
tale sezione dell astronave vi pone di fronte alla
mappa spaziale, tramite |a quale si selezionano
gli spostamenti del’ARK o si manda una sonda
cybernetica per dialogare con gli abitanti del pia-
neta sulla cui orbit staziona [astronave

Visto che 'obiettivo finale ¢ decisamente vago
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- all'inizio del gioco e ben difficile individuare la
via che porta verso la soluzione - | programma-
tori hanno deciso di guidare il giocatore alla
risoluzione di tant sotto-enigmi sequenziali, che
vincolano una viteriore esplorazione deila galas-
sia al loro superamento, E difficlle rendere giusti-
zia a un gioco cosi originale come Commander
Blood in due pagine di recensione. Tuttavia, se
amate | glochi di ambienmzione spaziale - alla
Frontier, per intenderci - non resterete indenni al
fascino dell'ulimo prodotto della Cryo. La gran-
de atmosfera e gl spunti umoristici suggellano
poi la grande cura che ¢ stata riposta nella rea-
lizzazione tecnica, decretando il giudizio posit-
vO su un gioco che ha nella forse eccessiva stati-
citi il suo limite principale

Simone Bechini

Crwesta fabbrica abbandonata fa da scenario ad uno degli incontri piu importanti del gioco: quello con il

rabot Morning Oil

L
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(Juesto gioco non poterva che essere italiano. Al di la

dell'ispirazione che un programmatore tedesco puo trarre da un

grande evento come la caduta del muro. o uno col colbacco

dalla fine del comunismo nella madre Russia, é evidente che i

ragazzi della Dynabyte le loro muse se le sono andate a cercare

in patria. The Big Red Adventure, nonostante sia ambientato

al di la degli Urali, ha un sapore casereccio: confessa

Dynabyte, i calzini inglesi e le giacche in tweed vellutato di

Fausto Bertinotti ti hanno lasciato un segno nel cuore!

Sapete Contessa, tutto sommato quello
che ci si poteva aspettare dalla Dynabyte
é che questi dotati ragazzuoli cresciuti
come noi a fettuccine e pippibaudi, inizias-
seérc un serio discorso di produzione
software a livello internazionale, prose-
guendo quello iniziato tre anni fa con il
sorprendente Nippon Safes, Inc. del quale,
s& non sono ormai totalmente ubriaco di
Vodka, Big Red Adventure & 'opportuno
seguito. | protagonisti sono rimasti quell,

e invece di invecchiare hanno subito un

piacevole massaggio a 256 colori esatta-
mente nel punti critici, 5640x400 punti per
capirci. | fondali in SVGA di TBRA ((c)
1995 Futurismo Postcomunista, s.p.a.)
sono dei gioiellini di classe, digitalizzati e
ritoccati senza sbavature, anche troppo
belli per quei tre sciamannati di Dough
MNuts, Dino Fagioli e Donna Fatale. Per
chi ricorda lo svolgimento di Nippon Safes
Inc., questa Grande Avventura Rossa non
presentera inncvazioni dilanianti nella
struttura di gioco.

L'intreccio, invece, & qualcosa di assolu-
tamente originale, in tutte le accezioni del

termine, ovvero ¢i sono sempre | tre disa-

l;:.;».,dl-. gerca Nilluminazione sull’ingresso del KGE Studios. Tutto quello che trova & una segrétaria nostalgica

del vicchio punk, meglio delle nastre comungiee

L
L
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strati che vagano per il mondo con le

loro personali matrioske nel cranio, e che
alla fine si troveranno coinvolti, uniti, indi-
spensabili I'uno all'altro, come gia avvenne
in Giappone. Oltre la ex cortina di ferro
le cose si fanno parecchio complicare dal
consumismo imperante che ha avvolto la
Siberia come Togliattigrad, passando per
Chernobyl fino a Mosca, dove iniziate il
gioco nei panni nerdosi di Dough Muts,
Mochkba & cambiata dall'uitima volta che
¢ci sono stato io, adesso vicino al
Cremlino ¢’ un punto ristoro della cate-
na McRomanov e davanti c'e una enigma-
tica statua di un certo Super MarxBros,
eretta li in omaggio alla Trostskj Games,
una delle aziende maggiormente respon-
sabili per il grande disgelo. Alcuni mosco-
viti saranno anche contenti, ma c'é un
pericoloso gruppetto di rappresaglia col
pallino della Restaurazione.

p 7 —

Mella hall dellalbergo il pavimento & lucide quasi
quanto la zazrera del portiers.

I}m!gh i'iu':.‘l. nonostante il modo di vestire, & uno
che=ha capito tutto dulla vita

saganidEsEddisisddannA R REEF NS

et
a SR ¢

Inutile

appiccicare i ciungam
Good Yurij nella fessu-
ra dello Sbancomatt:
guello di cul avete

bisogno & un pezzo di
sana tecnologia guap-
ponese, da recuperane
con un barbaro barat-
o,

Niente piu filmacci alla Vanzina nei cine-
ma dello Stato, ma solo salubre e istrutt-
va pellicola russa,”La Corazzata
Potemkin™, un esempio a caso. . E perche
no, anche la riesumazione della salma dal
mausoleo di Lenin, per dare un nuovo
volto leader alla politica della Cosa
Giusta. Tanto, se dieci anni fa nel Cremlino
si giocava l'ultimo stage di Raid Over
Maoscow, nel ‘95 queste cose si possono
abbondantemente fare. | tre disgraziati
con questo complotto sotterraneo appa-
rentemente non ¢ 'entrano molto, ma alla
Core non sprecano trame buone cosi
facilimente e quindi alla fine qualche byte
incastrato c¢i dovra essere. Per la cronaca,
Doug sta cercando di rubare la corona
dello Zar custodita in un museo ultra-
sharrato, Dino Fagioli ha lasciato che la
sua nave partisse senza di lui e Donna
Fatale ha abbandonato il leggendario

1k AYewE
R POATATE

Un gran bel parafango, non ¢'é che dire... Il rosso, poi, o sta proprio bene. Ehm, stiama pariando della mac-
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china sulla sinistra, evilamente.
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“Numero della Bottiglia” per
un pid redditizio posto
da protetta e mante-
nuta dalle Alte
Sfere. Nuts ha il
compito di farvi
prendere confi-
denza col coman-
di, e francamente
qui cominciano |
primi guai: il sistema
di puntamento, di dire-
zione e movimento € parec-
chio confuso

Ci sono anche degli occasionali flickerii
di sprite e qualche bug grafico da playte-
sting un poco superficiale, ma l'interfaccia
utente andrebbe un attimino rivista, alla
luce di quanto fatto in tre anni di avventu-
re grafiche: l'interfaccia é rimasta la stessa
di Nippon Safes, Inc. € per un gioco del 95
appare francamente fuori luogo.

La manipolazione degli oggetti & abba-
stanza macchinosa, in pil le cose che
potete esaminare sono realmente poche
(solo quelle che vanno utilizzate in qual-
che modo in quel frangente vengono
segnalate, il che toglie una bella fetta di
spessore al tutto) e le conversazioni coi
personaggi praticamente nulle, addirittu-
ra devianti se non avete fatto qualche
mossa che i faccia parlare di pil e
meglio. Questo crea paradossi antipatici,
ad esempio, non potrete farvi scattare
una foto dal turista giapponese se prima
non avete comprato la Nuova Pravda ed
esaminato un tagliando per un fonda-
mentale concorso, Quindi vi capitera di
rifare le stesse cose che avete gia prova-
to dopo aver risolte qualche cosa da
un'altra parte, per vedere se la situazio-

: E;'ﬁ“" REMOEEATIES
BEBEESENE @ LIBGRTA?
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Bello cicoo il pischalling che gioca ool 586 di Dmgh |I putto sulla hm'l:a-ni sputa acqua di Chernobyl a
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il monde sembra non curarsene: Gorky Park rimane un mistero anche dopo la caduta della cortina.

I:mugh- MNuts ci prova con la punkahb-e-ttia'-:.
Forse @ meglio chiamarla Galina. ..

ne si evolve, in modo quasi del tutto

LE B B B B B 5 B

casuale: questo avrebbe potuto essere:
evitato inserendo dei personaggi un tan-
tino pil reattivi e la possibilita di eaar'r‘i-
nare oggetti e scenari in modo simile 2
quanto accade in qualsiasi altra avventyra

di un certo livello,
Ci sono aleri difetti marginali, oltre

all'interfaccia utente, come |'apparire di
frasi in inglese anche se avete scelto il *

testo in italiano, degli errori di ﬂrtﬂgr"a!in

In una Russia dove
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il KGB d.- nn‘nal I"rdl.'lﬂ'ﬂ ﬂ netwnrll; televlswu non & pensabile che i trerll
srrivino in orario. Lorologio della stazione segna perennemente le nove @ sei

(nella versione italiana! ), ad esempio "No
grazie, oggi non mangierd nulia™. Ma sono
inezie, i nervi vengono quando si cerca di
mandare | personaggi dove volete voi e
lore non cl vanno, o rimangono (e succe-
de spesso) incastrati nelle scenario. |l
sistema di controlio & confuso e il gioco
avrebbe giovato di un po’ d'olio nelle
giunture. Cosi com’é sembra grezzo o
(peggio) poco curato, a volte addirittura
le parole del personaggi escono dal bal-
loon. E antipatico da vedere, e sono tutte
piccole cancrene che con un po’ di atten-
zione in piu sarebbe stato facile estirpare.
Al contrario, la trama & poco meno che
geniale, condita da un umorismo davvero
all'altezza, affatto pacchiano e tipicamente
caratteristico (gia Nippon Safes, Inc. era
peculiare in questo senso): cose splendide
come Zar-the Car o "le comunicazioni
con I'Esterno vanno assaggiate”. E poi in
fondo Big Red Adventure si lascia giocare e
RoSSTSEeTY W
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orologl d'oro nasconde dieci piani di morbidezzy.

Un'immagine del film “La Corazrata Potemkin®, un
vero & proprio “mattons” in bianco & nero.

intriga pure. E chiaro, la LucasArts resta in
America ma probabilmente Ron Gilbert
con pizza e mandolino non combina
molto.Ad ogni modo mi pare che con The
Big Red Adventure (che, mi preme ricorda-
re, esce sotto etichetta Core) prosegue in
quella sana opera di sprovincializzazione
del software nostrano che solo Dynabyte,
Graffiti e Holodream sembrano riuscire a
portare concretamente avanti.

MNon sara molto nell'anno di grazia
1995, ma resta il fatto che questa é pro-
babilmente 'avventura ideale da sfoggiare
vicino ad altre palme d'oro del soft di
casa nostra, -Racer (spara e fuggi), Shadow
Fighters (picchiaduro)e lron Assault {simula-
tore di mech in prima persona) in pio The
Big Red Adventure puo avere azione prope-
deutica, chissa che non faccia tornare a
qualcuno la voglia di fare opposizione,
Allo strapotere del software anglosasso-
ne, ovvio, possibile che dobbiate sempre

leggere tra le righe!

Tiziano Toniutti
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I cloni di Doom ormai non si
contano pii. Praticamente
ogni casa di software ha
deciso di dire la sua riguardo
agli sparatutto in soggeltiva.
(ualcuno riesce a proporre
titoli di qualita accettabile.
altri tentano, senza riuscirel,
di salire sul carro dei
vinctlort,

Forse da questa introduzione avrete gia
intuito che il gioco in questione non rag-
giungerd mai l'olimpo dei videogiochi, al
contrario Body Count non sembra neanche
avere il diritto di entrare a far parte del
panorama videoludico internazionale. Ma
andiamo con ordine: siete nei panni del
capo di una Task Force impegnata in un'o-
perazione ant terrorismo che ha |'obietti-
vo di liberare alcuni ostaggl imprigionati
nell'ultimo piano del palazzo deile nazioni
unite. Come avrete gia capito dalle imma-
gini, si tratta dell'ennesimo clone di Doom,
ma parlare di un clone di Doom sarebbe
troppo oneroso per Body Count che invece
si propone come successore del buon vec-
chioc Wolfenstein 3D, Dati questi pre-
supposti, in Body Count scordatevi di poter
svolgere quelle normali operazieni che in
un gioco come Doom ormai sono uno
standard, quindi salire su una rampa di
scale, su di un ascensore, attivare meccani-
smi particolari, svoltare un angolo che non
sia di novanta gradi in questo gioco €
impossibile. Fossero solo queste le pecche
(e non sono poche) di questo prodotto

http://www.oldgamesitalia.net/
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iull- attenti I}I'uumumelma perché vi lancia con-
tro una sostanza verde molto pericolosa.
della Capstone, la nostra valutazione
potrebbe essere sufficiente, ma ben altri
sono | problemi di Bedy Count: il texture
mapping utilizzato sia per le pareti che per
il soffitto risulta troppo grezzo e nei primi
livelli, che si svolgono all'interno delle
fogne, | nemici di turno si confondono con
I'ambientazione;
la risoluzione grafica utilizzata, come gia
accennato per il texture mapping, € troppo
bassa (questo si nota subito osservando le
armi sgrnate in primo piano) e ricorda
molto quella che si pud scegliere come
opzione in Doom.

MNonostante queste soluzioni, la grafica
risulta scattosa anche su macchine potenti

http://www.oldgamesitalia.net/

0.8.C richiads A
per poterlo i
OE gedare LI P "
disporre di 1 mamorlia EMS bera 2 I = .
gu CP=HOM asioe un‘installazlone minima d i =
guella completa. Le schede sonore Supportate sono la Adlil la
geundblaster, la Soundblaster pro € la sSOounomar a il

I primi livelli di Body Count sono quasi interamente
popolati da questl toponi.
come un 486, e questo & assolutamente
inaccettabile. L'unico scopo del gioco é
quello di far fuori almeno il cinquanta per
cento dei nemici presenti in ogni livello
per poi accedere a quello successivo.
Questo sicuramente non giova molto
alla longevita poiché I'assenza di qualche
obiettivo secondario e la mancanza di inte-
razione con l'ambiente fa si che il gioco in
questione risulti piatto e monotono.

Paolo Quirici e Francesco Pepe
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di Ciampitti Antonio

via Bugatti 13, 20017 - Rho

L Negozio infor.: 02/93505280
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ol PE-WORKSTATION

386 sx 40 MHz 2Mb Ram 260 MB HD L. 1.489.000 GRAFICA, MULTIMEDIALE, SONICA!
486 dle 40 MHz 4Mb Ram 260 MB HD L. 1.950.000 486 DX4 100MHZ
486 DX2 50 MHz 4 MB Rom 420 MBHD L. 2.099.000 8 MB RAM. HD 750 MB

486 dx2 66 MHz 4 Mb Ram 420 MB HD L. 2.239.000 SVGA ;‘_1; MIL COIL =
Pentium 90 MHz 8Mb Ram 420 MB HD L. 4.199.000 CD-ROM 2 VELOCITA

M/B Plate Intel scheda Video PCl

2. ANNI DI GARANZIA!
OGNI COMPUTER DI QUESTO LISTINO COMPRENDE

- Cabinet con alimentatore 220W
- Drive 1,44 Mb 3.5"

DRIVE 3.1/2 1.44 MB

] o 3-= O'Q‘QI O O O :

MULTIMEDIA

- Scheda controller x 2 Hard Disk e 2 Ploppy Disk Sound Blaster PRO Value lia . 220.000
- 2 Schede seriali RS 232¢ gnunj Ernsrer ;2 Vﬂiregg | 239.000
-4 llel ound Blaster 16 Multi ta 340.000

Pora o Fat Sound Blaster 16 Multi CD ASP lfa 350.000

- | scheda games per joystck

- 1 mouse 3 trash Microsoft compatibile {%%Uagnelgséi E’ogazlgpeedlm ‘ ;ggggg
- 1 scheda SVGA L.B. 1280 x 1024 256 colori, 1Mb Sound Blaster AWE 32 640.000
- 1 tastiera 102 tasti microsoft compatibile Video Blaster FS-200 - 660.000

- 1 monitor 14" colore 1024 x 768 Low Emission Video Blaster RT-300 820.000
- Easy DOS, programma di apprendimento MS-DOS Video Blaster MP-400 630.000
- 2 gi{:ch] molto belli, Overdemo e Hocus Video Spigﬂf per Win 490.000

3DO Blaster ©20.000

102.000
160.000
399.000

Kit Adatt. per Midi + sp jr software
Box uscita Midi per Sound Blaster

VARIE

PR FIRESr S e ke e  E

. . Kit Upgrade W. Blaster x S. Blaster16
1 Mb Simm 30 pin L. 89.000 M i, Uhgrade ASP x 5. Blaster 16 169.000
4 Mb Simm 30 pin L. 350.000 ¥ TV Coder Inferno 300.000
4 Mb Simm 72 pin L. 350.000 TV Coder Esterno 430.000
Controller IDE isa x fdd, hd, seriale paral. L 49,000 §8 Developer Kit Sound Blaster Software 220.000
SB Discovery CD16 (Kit completo) 579.000

L
Controller IDE L.Bus x fdd, hd, seriale paral. L. 59.000
Controller SCS| isa x fdd, hd, seriale paral. L. 119.000
Controller SCSI L.Bus fdd, hd, seriale paral. L. 280.000
Case Desk Alimentatore e Display L. 129.000
Case Big Tower Alimentatore e Display L. 129.000

L

L

SCHEDE VIDEO

VGA [SA Trident 640x 480 256 Kb L 69m
SVGA ISA Trident 809D 1Mb L. 139.000
SYGA VESA LB Cirrus 256 col. a 1024x748 1 Mb L. 199.000

Case Big Tower Alimentatore e Display . 169.000
Modem/Fax Int. 14400 V42Bis con softw. L 199.000

: SVGA VESA LB ark- 1024x768 1 Mb L. 199.000

Modem/Fax Est. 14400 V42Bis con softw. L. 249.000 B8 cyGA VESA Lg < ﬂﬂ“’fjﬁajms M : i ?gﬁ
5 SVGA VESA LB et-4000 16ml o 640x480 1 Mb L. 239.000
SVGA PCl et-4000 16ml col. o 640x480 1 Mb L. 259.000

Tutte le marche riportate sono marchi di fabbrica registrati. SVGA VESA LB Tseng 16ml col. o 640x480 2Mb L éﬁﬂﬂﬂﬁ
| PREZZT SONO TVA INCLUSA SVGA V.LB weitek PO000 16ml 0 800x600 2Mb L. 790.000
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ZETA Test

La Avalon Hill invade

lo spazio di mare controllato
da Harpoon con un titolo
tratto da uno det giochi

di guerra di maggior successo
di tutti i tempi. Ma saranno

portaerei o barche a remi?

Molti appassionati di giochi di guerra ricorderan-
no certamente la “Serie delle Fote”, la collana di
giochi di guerra aeronavale moderna creata da
Joe Balkoski e pubblicata negli anni ottanta dalla
Victory Games. Con | loro meccanismi semplic
e immediad che non escludevano un notevole
SPEsSOre Strategico, questi wargame costituirono
per lungo una validissima alternativa valida al
mitico Harpoon. Oggi 'Avalon Hill cerca di ripe-
tere questo successo con la conversione diretta
dal “tabellone di carta™ al monitor del pil riusci-
to e complesso gioco di questa serie.

Sth FHeet ricostruisce su scala operazionale le
operazioni aeronavali che avverranno
nell'Oceano Indiano durante un ipotetico conflit-
to tra est & ovest scoppiato a ridosso della fine
del secolo. Un turno di gioco simula otto ore di
conflitto, mentre ogni esagono raffigura quaran-

tasei migla marine. | giocatori (fino a due, con il

rimandi filologicl alla grafica EGA
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Come in Harpoon, in 5th Fleet é possibile determi-
nare la formazions delle nawvi in una task force,

computer che pud sostituire uno dei glocator
urnani) muovono a turno sulla mappa pedine raf-
figuranti unita navali, aeree e subacquee. Ogni
turno & diviso in sei “segmenti” durante i quali
un giocatore, determinato casualmente, puo
MUGovere ¢ attaccare con una classe di unit che
non & ancora stata attivata durante il twrno. |
turno termina quando entrambi hanno mosso e
attaccato con tutte e tre le classi di unita. La
casualita nell’'ordine di movimento pud anche
portare un giocatore A MUOVEre con tutte le
uniti prima che |'altro possa reagire.

Gli arracchi avwengono quando un gruppo di
unitd giunge a tiro di unita avversarie individuate
dai sensori. Solo le unith attivate possono attic-
care, mentre | bersagli non possono reagire. Si
pud anche lanciare tutto quello che si ha contro
una singola unita in una task force

Mentre lo spirito del gioco da tavolo & stato

il ponte di comando, la schermata dalla quale si accede a tutte le funzioni principali del programma. Notate |

La mappa dalla guale & possibile assegnare be mis-
sioni asres strategiche e seguire il conflitio.

abbastanza rispettato, Sth Fleet si rivela all’atto
pratico un fallimento clamoroso,a causa di alcu-
ne sceite di design davvero discutibili. La piu
grave & che durante [a fase in cul deve seleziona-
re quale classe di unita muovere, il giocatore non
pud esaminare la mappa. Cio implica anche l'im-
possibilita di verificare quali mosse hanno effet-
tuato le uniti individuate del giocatore nello
stesso turno. In aggiunta, linterfaccia utente €
orribile e anche | comandi piu semplici diventano
macchinosi da inviare; dulkcis in fundo, la gestione
degli attacchi produce risultati assolutamente
irrealistici (per esempio, un SOLOMArNG PUo
affondare una portaerei difesa da mezza flota da
solo coi propri siluri).

In sintesi, implementaznione di quello che era
un grande gioco da tavolo non avrebbe potuto
avvenire in modo peggiore o piu dilettantesco

Una vera occasione sprecata.

¥incenzo Beretto

| 2
STRATEGIA
AVALDN HILL

STANLEY ASSOC.

HARPOON

!
|
:
:
|
|
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La Mindscape vi da la
f
possibilita di emulare le gesta

di Alessandro Magno, Cesare ¢

Attila standovene comodamente

seduti sulla vostra poltrona!

PC Un altro TLOCO della casa
WARGAME :

MINDSCAPE
M.J. GRANILLO

inglese sfrutta Windows come
sistema operativo, ne sara valsa
la pena?

Con Legions potrete conquistare |l

eato incredibile gioc mondo antico, scegliendo una campagna
oY by - storica tra le dieci disponibili, che vanno
dagli scontri nel sud est asiatico del 1200
a.C.fino alle guerre tra citta stato in
Africa del 700 d.C., oppure scegliere uno
di questi dieci scenari e giocarlo in un

irmate Iorms

e B o : ambiente generato casualmente.
e TN ecito  Ovviamente c'é anche la possibilita di gio-
e ad care con uno scenario generato dal com-

dl scontro gid puter, un opzione che vi consente di
veder combarttere Alessandro contro
Carlo Magno. Dopediché basta scegliere il
numero di giocatori (da 2 fino a 20) e ini-
ziare la partita

Linterfaccia ricorda Warlord 2 per
diversi aspetti, sia sotto il profilo grafico,
decisamente pulito e ben curato, che per
gl scontri, che vengono gestiti direttamen-
te dal computer. Naturalmente, oltre all'a-
spetto militare, dovrete controllare la
vostra campagna anche economicamente,
badando bene a non far mancare alle
vostre truppe viveri e salario, @ non manca
neanche una sezione dedicata alla diplo-
mazia, praticamente indispensabile in alcu-
ni scenari, come quello della conquista
della Gallia da parte di Cesare.

Purtroppo dopo un paio di partite vi

T Ry N g e e T e T
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Warlord 2 o Civilization.

La u:-:-ne rosse con il punto di domanda indicano le unita nemiche non identificate. mantre ke dus spade -
incrociate segnalano lo svolgimento di una battaglia.

accorgerete subito dei limiti di Legions, Ll o T T T o W
MNegli scontri non ¢'é tattica come nelle ¥ % e : %
' L .
ERm r

battaglie di Masters of Magic, in quanto non =
potrete controllare diretctamente il com-
battimento ma solo decidere quale schie-
ramento utilizzare con le vostre truppe;
non c'é l'aspetto gestionale di Civilization,
poiché non dovrete amministrare le citta,

decidendo cosa costruire, ma potrete solo
scegliere i prezzi degli scambi commerciali;

infine non @ necessario esplorare il territo-

)

. o
il

rio, che sin dall'inizio & ben visibile, e non

-
"

¢ & traccia delle creature fantastiche di

..
e R LR R

Warlord 2, ma solo armate “ordinarie”

come opliti, arcieri e legionari. A wtto que-
5t0 dovete aggiungere le pretese hardware
proprie di Windows, che lo rendono quasi

ingiocabile su computer troppo lenti o non
dotati di 8 Mb. Insomma, un prodotto con

s S e
Dowvrete precccuparvi di creare le vostre armate
nelle citta pio importanth

diversi pregi ma troppi limiti,

Paolo Paglianti

La mappa di gioco ricerda molto giochi come
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VT e FAX

SCHEDA GAME

L 55.000 L. 24.000

Con SCHEDA GAME
L. 59.000

SUPER WARRIOR

INTERGEPIUR

Joystick professionale

Joystick professionale
analogico. IDEALE PER
SIMULATORI

L. 49.000 L. 89.000

SCANNER MANUALE BIANCO E NERO E A COLORI, lorghezza di scansione
105 mm., possibilitd di scansioni superiori a 105 mm., velocita di scansione
10-20 mm/sec., risoluzione massima 400dpi, 256 livelli di grigio (24 bit
16,8 milioni di colori per il modello COLOR), fornito di scheda di interfaccio,
formati TIFF/BMP,MSP,IMG,CUT,PCX (JPG e ESP per il modello COLOR)
SOFTWARE IN DOTAZIONE: Scankit Utility e Perceive Personal OCr per
Windows (nel modello COLOR & incluso anche Photo Plus per Windows),

100% compatibile TWAIN. mod. B/N L. 129.000
mod. COLOR L. 290.000

VIDEO MASTER MPEG PLAYER

MPEG permette di riprodurre films sul
PC, compresi quelli interattivi dove si
pud addirittura modificare la storia.
MPEG comprime di 200:1 le immagini in

movimento e il suono stereo, permetten-
do di memorizzare su un CD 72 minuh
di hlm Riproduzioni di Video CD,Karacke CD, CD-I movie e files
.MPG.Funziona con qualsiasi scheda VGA, riproduzione dei suoni in modo

STEREQ SPAZIALE. L. 599.000

analogico. IL PIU' COMPLETO.
PER SIMULATORI DI VOLO E
GARE AUTOMOBILISTICHE

Arcade Joystick per
PC L. 42.000

H“h per PC JGTP:;? PER
Portatitili
L. 35.000 L. 35.000

Modem-Fax Esterno, ingresso seriale da 9 o 25 pin. Velocita 14400 in
modalite Full duplex, compatibile V21,V22bis,V32bis, dotato di MNP5 cor-
rezione d'errore, V42bis per compressione dati, funzione automatica di
composizione del numero e risposta,velocita 14400 per ricezione e trasmis-
sione fax, Hayes compatibile, Fax Class 2 compatibile, spina telefonica,
cavo software e manuale in italiano compresi nella confezione. SOFTWARE
IN DOTAZIONE: TRIO DATAFAX [per Dos) DATAFAX (per Windows) DATA-

COMM (per Dos) L. 249.000

VIDEQO MASTER GRABBER BOARD

% La scheda permette sia la ricezione TV sul

computer che lo memorizzazione sul disco

rigido di immagini ferme e in movimento.

La compressione icorporata permette di

ridurre (3:1) le dimensioni dei files. La

riproduzione dei files AVl avviene tramite

% un componente specicle dello Grabber

™ Board che permette di reclizzare animo-

" WSS zioni scorrevoli sul PC indipendentemente
clul tipo di scheda VGA uhhnuiu L'utente viene supportato dal display-on-
screen, un programma molto semplice che permette di azionare tutte le fun-
zioni. In ambiente Windows, le immagini televisive o video compaiono in
un'apposita finestra. memorizza su Hard Disk in formate AV fino @ 25
frame al secondo, acceleratore AVI per riproduzioni continue, riporduzione
di immagini memorizzate anche in full-screen, connettore Feature VESA per
la scheda VGA, segnale oudio per accensione automatico dei programmi
televisivi preferiti, uscita da 2Watt per I'avdio TV con regolazione dei toni

alti & bassi. L. 599.000

L'ESCLUSIVO SERVIZIO COMPUTER ONE
SE POSSIEDI UN FAX, COMUNICACI IMMEDIATAMENTE IL NUMERO!

RICEVERAI GRATUITAMENTE E SENZA ALCUN OBBLIGO DI ACQUISTO UN AGGIORNAMENTO NOVITA’

http://www.oldgamesitalia.net/ STEMI [Amiga, PC, CD ROM, CD32,) ogn
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ZETA Test

PLAYSTATION
PICCHIADURD
ThakK AR A
TAMSOFT

Run Go mette per un attimo da parte
la propria arma ed esplode un deva

stante attacco specisle ai danni di
Sofia, che cerca invano di ripararsi,

EIJL Ly
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La visuale "long” offre un colpo d'occhio panorami-
co sull"azione: meno spettacolare ma funzionale, .

Il prezioso tessuto della veste di Fo Fal & riprodotio
grazie a un perfetto uso del texture-mapping.

I confronto competitivo fra Sony
PlayStation e Sega Saturn, uscitl quasi con-
temporaneamente sul mercato giappone-
se, sta assumendo sempre piu | caratteri
di vero e proprio scontro frontale: sul
versante Sega il dipartimento AM2 sta
dando gli ultimi ritocchi alla conversione
per Saturn di Daytona USA, destinata a
contrapporsi a Ridge Rocer della Namco
per PlayStation; la Sony, dal canto suo, pud
rispondere con questo Toh 5hin Den della
Takara a quel Virtva Fighter capace di eser-
citare un incredibile appeal nei confrontl

del pubblico giapponese.

Se la struttura di gioco riprende il con-
cept di beat’em-up poligonale originaria-
mente introdotto dalla Sega nel 1993 con
il coin-op di Virtua Fighter, la realizzazione
tecnica porta Toh Shin Den a livelli di sofi-

5 A" A" A
L W
;; % 5-':;#&.'

e

-

Affiancando all’ottimo Ridge
Racer (Juesio ecceztonale
beat em-up poligonale, la
Sony, come una moderna
Cornelia, puo a ragione
esclamare: “Ecco | miei
gioielli!”. Non parliamo dei
Gracchi, pero, ma di una
coppia di killer application
destinate a spingere la
PlayStation verso i prosperosi

Lidi del successo commerciale,

sticazione e spettacolarita attualmente
superati solo in sala giochi dal recente
Virtuo Fighter 4. Innanzitutto ring e
ambientazioni non sono semplicemente
compost da superfici colorate e piatti
fondali, ma sono costruiti con una com-
plessa ed efficace trama di poligoni in tex-
ture-mapping arricchiti da effetti speciali
di animazione: il quadro di Eiji, per esem-
pio, propone una spettacolare struttura di
travi in legno attraverso le cul fessure si
indovina una distesa d acqua con tanto di
cascata, l'arena di Kayin offre un enorme
schermo murale su cui @ trasmessa un'in-
quadratura in tempo reale dei combatti-
menti, in modo tale che, se la scena com-
prende anche lo schermo stesso, le imma-
gini vengono riproposte “ad infinitum”
una dentro l'altra; Duke, infine, combatte
al chiuso, circondato da massicci mura-
glioni di pietra che ruotano disinvolta-
mente in modo conforme ai movimenti
dei duellanti. Ma gli elementi di contorno
danno solo un’anticipazione delle incredi-
bili performance grafiche raggiunte da Toh
Shin Den. Sono | personaggi i veri protago-
nisti da questo punto di vista: texture
mapping a profusione, unitamente al
Gouraud shading e a un uso magistrale
delle trasparenze, consentono di raggiun-
gere risultati eccezionali che rendono
decisamente superato il look spigoloso ed
essenziale tipicamente associato alle figu-
re poligonali. Fo Fai, anziano combattente
le cui fattezze ricordano quelle di Shun

http://www.oldgamesitalia.net/
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(uno dei due nuovi combattenti di Virtuo
Fighter 2), € ricoperto da un prezioso tes-
suto damascato, riprodotto con un textu-
re tanto particolareggiato da farlo sem-
brare autentico; I'armatura di Duke rifulge
alla luce in modo assolutamente convin-
cente; mentre il vestito della bella Ellis &
tanto trasparente da lasciare intravedere
le forme sinuose della proprietaria; per
non parlare, poi, dei jeans di Run Go,
completi di tasche e cuciture o delle scar-
pe di Eijl su cui si distinguono precisamen-
te suole e stringhe.

A tanta magnificenza grafica si affianca
un engine poligonale assolutamente ecce-
zionale che conferisce a Toh Shin Den una
vera natura tridimensionale: durante |
combattimenti & infatti possibile eseguire

spostamenti in profondita che possono

http waw Dldgamesualla netf

ispirat al gloc

1 1Tk J__|..._ “wiffE TOn e ayvece mal

servire a evitare un colpo o a disorienta-
re |'avversario: in questo modo | perso-
naggi ruotano intorno a un punto ideale
posto al centro dell’arena e possono rea-
lizzare situazioni di gioco molto piu varie
@ articolate di quanto avvenga, ad esem-
pio, in Virtua Fighter, dove | moviment
sono sostanzialmente limitati a un asse
laterale bidimensionale. La grande disin-
voltura nella gestione della grafica poligo-
nale, per quanto estremamente comples-
sa, come abbiamo visto, € infine confer-
mata dalla possibilita di selezionare quar-
tro diverse visuali di gioco.

Passando a trattare gli aspetti piu
essenziali delle tecniche di combattimen-
to richieste da Toh Shin Den possiamo
riscontrare molto chiaramente |l codice
genetico della Takara sulla struttura di

ZETA Testl

.-_w ,,‘ oo o (e 4» -,rw..hr
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+In questa inquadratura Mondo
saffronta il proprio alter ego. Notare

* & animazioni: spettacolar & allo stes-
=55 tempo realisticha

gioco: come gia accadeva in Somurai
Showdown, forse il titole pit famoso di
questa casa, ai colpi di base portati con
mani e piedi nudi si affianca, e con un
ruoclo prominente a causa della potenza
che ne scaturisce, I'uso di armi (pid o VIRTUA FIGHTER
meno) tradizionali della cultura giappone-
se, Ogni personaggio & dotato di unarma
specifica e questa caratteristica rende
molto pit rilevante il peso del combatti-
mento a distanza rispetto all'importanza
degli scontri ravvicinati che, invece, sono |

protagonisti principali di Virtuo Fighter:

ST ERERREEEREEERSEFERETARR AR R A FRARTRERR AR
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Primo plano su Gaia, uno del boss
finali: in tutto il suo poligonale
splendore, questo pérsonaggio & unog
dai pli potenti. ma & anche abba-
stanza lento,

MOSSE DISPONIBILI

quest ultimo si dimostra quindi, da questo
punto di vista, un beat'em-up piu tecnico.

Anche gli effetti speciali in grafica bit-
map, come le piccole e grandi esplosioni
che attraversano lo schermo in sprite
scaling, arricchiscono la spettacolarita
dell’azione, ma introducono elementi
esterni alla pura arte marziale che ten-
dono a mettere in ombra 'importanza
del tempismo e dei colpi di precisione.
Lo stesso range di mosse disponibili
dimostra una certa predisposizione per
la semplificazione della tecnica di com-
battimento: & infatti possibile attribuire a
ognuno dei quattro selettori superiori
del joypad uno degli artacchi speciali tra-
dizionalmente eseguibili con una precisa
combinazione di tasti e croce direziona-
le; sebbene questa opzione sia eliminabi-
le, essa denota |'attitudine di Toh Shin

http://www.oldgamesitalia.net/

Den a rendere immediati aspetti di gioco
che di solito vengono padroneggiati solo
dopo lunga pratica. Questa caratteristi-
ca, unitamente alla possibilitd di selezio-
nare cinque diversi livelli di difficolta,
conferisce a questo titolo una grande
modulabiliti: @ possibile di fatto configu-
rario in modo tale da soddisfare tanto i
virtuosi del beat’em-up quanto | profani
del genere.

La relativa semplicitd di questo gioco
dal punto di vista del combattimento
puro, comungue, non ne offusca minima-

=197

R EIEE AR SRS
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| personaggi in grigio sono stati gla affrontati (e

sconfitti). Ora Elfi 5| prepara a incontrare 5ofia. |

il ring di Eiji & caratterizzato dalla presenza di travi
di legno sotto cul 5i intravede lo scenaria.

mente |'eccezionale livello qualitativo: si
tratta, in definitiva, di un vere capolavore
di programmazione.Verra un giorno, e
presumibilmente non sard lontano, in cui
prodotti della statura tecnica di Toh Shin
Den saranno la norma e non ci impres-
sioneranno piu di tanto: aspettando quel
momento non possiamo fare altro che
inchinarci di fronte a una tale dimostra-
rione di potenza. All'hardware della
PlayStation e ai programmatori della
TamSoft vanno, equamente ripartiti, i
nostri ringraziamenti per averci fornito
una gustosa anticipazione di cio che i
videogiochi domestici ci riservano per il
futuro.

Marco Rana

Si ringrazia Play Game Shop (Torino)
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ZETA Test

SATURMN
FICCHIADURD
SEGA

AM 2

ROINT § 0 ondBERERe TS
Spettacolare presa di Wolf al danni di Pai: la fisicita
di questi scontri & il punto di forza di Virtua Fighter.

HARDWARE

Il punto di forza che la Sega
puo vantare nei confronti
della Sony, sua diretta
concorrente per la supremazia
nel mercato delle console a 32
bit, e U'invidiabile know-how
accumulato nella
realizzazione di coin-op di
SUCCESSO” LW Vil ﬂ.’”ggf” f:IIH’ III-H
casa di Tokyo intende
sfruttare a fondo.
L'uscita del Saturn rappresenta il

momento di avvicinamento tecnologico
fra i giochi sviluppati per macchine arca-

de e i ttoli domestici. L hardware di
questa nuova console rende infatti final-
mente realizzabili, anche sugli schermi di
: casa, i concept di gioco ideati negli ultimi
ppo della Sega " anni dai dipartimenti di Ricerca e
= - Sviluppo della Sega e finora relegat all'in-
terazione frenetica e costosa delle sale
giochi,
iluppato U1 nversicne Mel caso di Virtwa Fighter, il processo
S rrut TEEEC G conversione @ stato affidato allo stes-
so team che ha realizzato, nel 1993, il
coin-op: si tratta dell’ AM2 che, sotto la
guida di Yu Suzuki (insieme a Shigeru
Miyamoto, il piu celebre game designer
giapponese), ha firmato anche altri gran-

http://www.oldgamesitalia.net/
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di hit, come Virtua Racing, Daytona USA
e, pit recentemnente, Yirtua Fighter 2. 1|
compito dell AM2 era delicato e diffici-
le: da un lato, infatti, questa prima pro-
duzione aveva il compito di accompa-
gnare nel migliore dei modi |'uscita
giapponese del Saturn a ridosso della
stagione di acquisti natalizi; dall'altro,
nonostante il notevole balzo in avanti
compiuto a livello hardware rispetto ai
|6 bit del Megadrive, il potenziale della
macchina restava comunque piu limitato
in rapporto al Model | che faceva girare
il coin-op e che era disegnato apposita-
mente per la gestione della grafica poli-
gonale solida. |l problema dei program-
matori era quello di calibrare nel
migliore dei modi il numero dei poligo-
ni, per mantenere velocita e fluidita:
acquisendo come costanti le capacita
dell’hardware, infatti, ogni aumento del
numero di poligoni che compongono i
personaggi e | Nng comporava un
parallelo incremento del tempo di ese-
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Ancora Wolf intento a as-.e-guirt I-ll'l-ﬂ.FHE‘.iil ravvicina-
ta: la vittima, in guesto frangente, & Kage che, se
colpito duramente, pud perdere la mascherina,
cuzione dei movimenti; per recuperare
velocita si sarebbe powuto diminuire il
frame-rate, compromettendo,
pero, la fluidita dell'animazione,
Considerando, inoltre, che si
sono trovati a lavorare su

una macchina nuova, le cui (:‘E.}
capacithd sono ancora lonta- ?#
ne dall’'essere esplorate completa-
mente, i risultati ottenuti dall’AM2 si
possona definire eccellenti: la scelta e
stata quella di privilegiare la fluidita,
riducendo il numero dei poligoni (pas-
sati dal quasi 2000 per personaggio del
coin-op ai circa 1200 della conversione)
e rallentando leggermente la velocita,
per mantenere quanto piu possibile
fedele all'originale il realismo delle ani-
mazioni. | poligoni meno numerosi,
peraltro, non hanno determinato una
drastica perdita di dettaglio: particolari
come gli occhi, la bocea, le orecchie e
alcuni dettagli dei vestiti, costruiti con
poligoni nel coin-op, sono qui realizzati
in texture-mapping.

Di fatto, il controllo dei personaggi
trasmette un’eccitante sensazione di fisi-
cita: tutti | movimenti hanno un “peso” e
una precisa coerenza dal punto di vista
dell'inerzia e della forza di gravita.
Questa filosofia realistica si riflette
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anche nelle tecniche di combattimento

in senso stretto, che si basano su colpi e
masse rigorosamente verosimili: & fedel-
mente riprodotta 'intera gamma di
meavimenti presenti nel coin-op, il che
implica "assoluta esclusione di ogni tipo
di arma e l'aderenza ai modelli di movi-
mento dei combattimenti a mani nude.
Se il realismo delle animazioni trae
vantaggio dalla struttura poligonale,
bisogna anche rilevare che 'ambiente di
gioco non & autenticamente tridimen-
sionale. A differenza di quanto avviene
con il competitore diretto, Toh Shin Den
per Sony PlayStation, | due combattenti
si fronteggiano frontalmente su un asse
che, nonostante le rotazioni e le zo0-

S STHRAYT BUT TON

DURAl

e

RS T T PR

mate della “regia” della CPU, resta fon-
damentalmente bidimensionale: | perso-
naggi, infatti, non possono compiere
spostamenti in profondita ma solo
movimenti laterali, mentre le eventuali
rotazioni sono realizzate autonoma-
mente dal programma, che offre costan-
temente una rappresentazione cinema-
tografica dell’azione.

Questa limitazione, unitamente alla
presenza di alcuni lievi bug dell'engine
grafico, non inficia comunque la qualita
complessiva di Virtua Fighter: il coin-op
ha rivoluzionato il concetto di picchia-
duro e questa versione domestica ne
riproduce con perizia il grande spesso-
re tecnico. Il Saturn é ora atteso alla
prova di conversioni piu impegnative,
come quella di Daytona USA e Virtuo
Fighter 2.

Marco Rana

Si ringrazia Play Game Shop (Terino)
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ZETA Multimedia

BOB
HIGHWA

Un monumento della storia del rock. Pin di 30 anni di carriera
R con canzoni che rimarranno scolpite per sempre nella memorta
- BESR  uti noi, Stiamo parlando di Robert Allen Zimmerman
meglio conosciuto come Bob Dylan, il primo dei mostri sacri
della musica ad avere un CD ROM. Bob Dylan Highway 61

pcconom /mac R G e Interactive ¢ il primo che st misura veramente con la storia

MUSICALE
1 COLUMBIA
it GRAPHIX ZONE

(Woodstock a parte). Ma ¢ proprio questo confronto che delude.

L'accattivante copertina che riprende uno scat-
Tre esempi di ambient) ncostrurts: | e 2 : - -
in alto c'é lo studio di registrazio- . b ; T to alternativo di una delle pil note immagini
ne della Columbia, esattaments t L0 =l
com’era nel 1965 quando fu regi- 5 - i
sirata Like a Rolling Stone. A dx; . ¥ E ey e Interactive lascia immaginare un mando che
il cofle house negli anni 70 @ in — - = g : : i . :
basso |l palco del concerio del 30° e i 2 : = o BRE55 .. .. , svela salo in parte. C'eé a mio modo di vedere
anniversario, F) g - : i

del noto cantante, Bob Dylan Highway 61

un equivoco di fondo nella maggior parte dei
titoli multimediali dedicati ai grandi nomi della
musica internazionale. Un'ambiguita che sara il
mercato a risolvere. Con una comprensibile
volontd di rendere i titoli il piu possibile "inte-
rattivi* e muldmediali, intorno al materiale
documentario (musica, filmati, fotografie) viene
costruita una impalcatura “navigabile” facta per
lo pid di ricostruzioni ambientali piu 0 meno
credibili,

MNel caso di Dylan si tratta di fedeli ricostru-
zioni di ambienti, dalle strade del Greenwich
Village (un quartiere di New York City pieno di
piccoli caffé intellettuali e di folk club) e alla
sala di registrazione della Columbia dove
Dylan ha registrato i suoi album fino a Blonde
On Blonde (Interactiva di Prince ¢i faceva muo-
vere invece all'interno di un sontucso palaz-
zo/castello che potrebbe servire a qualsiasi
altra ambientazione). Ambienti credibili e in
qualche caso affascinant,
con qualche pic-

cola trova-

LE e " e /
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ta divertente, come quella del suonatore di
strada seduto davanti a un ristorante indiano
del Village che, se viene selezionato con il
mouse, si mette a suonare | bonghetu.

Le vie di accesso al diversi ambienti partono
da un mend principale chiamato collage. Da qui
potete avere accesso al Village, alla Coffee
House (carina 'idea della doppia ambientazio-
ne, una nel 65 in “epoca folk™ e poi circa 10
anni in “epoca elettrica”), a un abbastanza
deludente Backstage del concerto del trenten-
nale della carriera di Dylan (interviste franco-
bolle in camering ad alcuni dei partecipanti), a
un breve video di Masters Of Wars, a una
“cena esclusiva” al Supper Club con altri due
video.

Gli elementi informativi “solidi” sono rap-
presentati da una discografia completa che
riporta tucti i testi delle canzoni, da una Photo
Gallery, e una Timeline interattiva. Il database,
tra l'altro, riporta anche le numerose cover
delle canzoni di Bob Dylan che | musicisti di
wutto il mondo hanno inciso. E un vero peccato
non poter sfruttare al massimo questo databa-
se con delle ricerche un po' pil approfondite
sui vari artisti oppure sui test delle canzoni

Qual'é lambiguita di un prodotto come que-
stof Sara il mercato nei prossimi anni a deci-

dere se |l pubblico preferisce una spolve-
rata di adventure per movimentare
'accesso a un titolo che rimane
comungue di carattere infor-
mativo piuttosto che rinun-
ciare a una “navigazione™
meno fantasiosa ma piu
esplicitamente fredda e
pits sistematica. Dico
pill esplicitamente
fredda perché l'inten-"
zione di illudere I'uti-

http://www.oldgamesitalia.net/
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sopra Fapprofondimendo dell'album con la coperti-

na & le note tecniche & eritiche,
A dx. Il cd-rom ha anche una sezione dedicata alle

realizzazioni artistiche di Bob Dylan con la raccolta
di akcund disegni.

lizzatore di essere IL privilegiato che ha acces-
s0 a un mondo ad aleri chiuse, sl risolve, 2 mio
parere, in una freddezza scostante, solitaria,
pseudovoyeristica che paradossalmente supera
(in freddezza) la rigida e limitata consultazione
di un database come quella che caratterizza le
diverse enciclopedie multimediali. Se il condi-
mento di adventure ha forse senso per artst
contemporanei legati al glamour del consumo,
pezzi di storia della musica e del costume adei
nostri tempi sarebbero meglio serviti da un
accesso piu razionale. Qualche lustring in
meno e qualche video in pit. C'é un solo
momento che mi sembra realmente indovina-
1o: & il portfolio fotografico dell'infanzia e del-
'adolescenza di Dylan, accompagnato da una
ballata ventosa e seducente. Un raro momento
di autentica poesia in un titoko che, pur con
numerosi pregi lascia un po’, come si dice, il
tempo che trova. Rimane anche il dubbio che il
lavoro sia il risultato di una dura battaglia fra
Dylan e la Columbia sull'utilizzo di materiale di
repertorio, battaglia vinta Bob Dylan a vantag-
glo dei diritti sul suo materiale e a getrimento

degli acquirenti

Massimo Villa
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ZETA Multimedia

| video delle canzoni biso-
gna scoprirh nel vari
ambienti, Nell'immagine in
grande

il wvideo di Don't look back
con Allen Gingsberg sullo
sfondo & visto nel vicolo
del Greenwich Village dove
& stato girate. Qul a flanco
invece @& un'immagine del
video di Master of War.

Il database delle canzond, In
alto ¢’ la lista delle canzo-
ni & in basso le cover degli
artiati

COVER

DLTTIRTRN
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AVVENTURA M.

SYNERGY, INC.
INTERMNO

METROPOLIS

Che cos’e esattamente un
gioco e quali sono confini
della sua definizione? Gadgel
non ¢ senz altro cio che
abbiamo sempre inieso come
gioco ma non ci ¢ chiaro se
sta qualche cosa di pit o di
meno o, semplicemente,

qualcosa di diverso.

Qualcuno di voi conoscera sicuramente

“Metropolis”, unc stupendo quanto fan-

tastico cult film di Fritz Lang realizzato

all'inizio di questo secolo: quel rumore

incessante di macchine, ingranaggi, tic-

chettii ed esplosioni che facevano da cor-
nice ad una societa ipertecnologica e pri-
mitiva allo stesso tempo, invenzioni astru-
se ed esercizi meccanici di fantasia malata
erano i veri protagonisti della vita. Gadget
&, sotto certi punti di vista, simile al capo-
lavoro del regista tedesco: un film malate,
opprimente ed incredibilmente tecnologi-
co. Una trama strana, cosl incredibilmente
esagerata da finire per diventare credibile
grazie al sostegno impeccabile dell'am-

bientazione su cul @ costruita.

Questa & la stanza dell’albergo in cui verrele contattati per iniziare la vostra missione. Nella stanza attigua,

il bagno, troverete la vosira prexiosa ventiquattr one

alter ego, in una girandola di colori, toccherh quest esperienza.

http://www.oldgamesitalia.net/

Moi siamo qualcuno, non é chiaro chi, né
€ necessarno arrivare a capirio, che viene
contattato da un gruppo di scienziati con-
vinti che una gigantesca cometa stia per
scontrarsi, nel suo infinito e casuale
bighellonare, con la nostra amata terra. ||
nostro scopo @ quello di aiutarli a termi-
nare || motore di una sorta di arca stella-
re, trafugandone | pezzi, che assicuri fa
sopravvivenza al genere umanc. | media,
inclusi strani personaggi noir che asseri-
scono di appartenere alla polizia, vedono
questo progetto come un assurda iperbo-
le mentale di un gruppo di pazzi accecat!
da futuristiche droghe meccaniche. Un
bambing, freddo disgustoso, trasparente a
qualsiasi umanita, innaturalmente brutto

tanto da farci rabbrividire senza motivo,

apparira piu volte nel corso della storia.

La sua presenza, sempre completamente

http://www.oldgamesitalia.net/



Questo angosciante bambino vi 5 porr innanzi in
tutte e fasi sallentl del gloca.
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arcate di una dalle tante stazionl che visiterete.
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Quale sard la prossima fermata di questo treno in
cul state per salire?

inutile, ci fara solamente accentuare quel
senso di malassere che si prova esploran-
do Gadget

E pol, una vera ossessione: i treni, Treni
ovunque, a stantuffo come monorotaie:
freddi e rumorosi, angoscianti come scin-
tillanti ombre metalliche che con un rit-
mico e costante incedere pervadono la
nostra mente di ignari glocatori

MNon a caso Godget & stato interamente
programmato e, soprattutto, disegnato in
Glappone e non e facile credere in una
casualitd. Girando per Gadget (continuia-
mo volutamente a non usare il termine
giocare...) si respiranc a pieni polmoni |
problemi, le paure e le ossessioni tipiche
del Giappone postnucleare. Da Kurosawa
(famoso regista giapponese) ad Akira
(capolavoro di animazione giapponese) |

contenuti rimangono gli stessi: la contrad-

http://www.oldgamesitalia.net/
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L'immenso lavoro di CAD e di rendering @ il vero punto di forza di Gadger. Ammirate la ricostruzione delle

N

il portiers dell"hotel aspetta che gli rendiate la chia-
ve della stanza. Senza sormdens

dizione tra 'amore e la paura per la tec-
nologia come il terrore degli effetti deva-
stanti dell'atomica ed infine la perdita
totale di individualiti in una societa che
tende all'annullamento delle volonta del
singolo.

Gadget non & un gioco. Gadget & una
storia, appena un po’ interattiva, che non
vi richiedera pit di qualche ora per essere
letta a fondo. Non vi @ grande possibilica
di scelta ed i bivi che incontreremo saran-
no del tutto fittizi dato che il programma
non manchera di indirizzarci verso cio
che dovremo portare a termine, sottoli-
neando e nostre mancanze.

Il divertimento non esiste ma l'angoscia
ed il terrore sono sin troppo presenti. ||
vero punto di forza di Gadget, comunque,
¢ I'immenso lavoro di CAD e di rendering

che ci offre la possibilita di ammirare

Macintosh con processors sHO3L

a 25 MHz.

vivamente un G6HO40 aquipaggia
on almeno 5 MB di RAM il

delle perlette ricostruzioni architettoni-

che degli anni '30: le arcate delle stazioni, i
ponti sospesi e tutte le infernali macchine
che incontreremo ci lasceranno a bocca
spalancata dallo stupore. Almeno trenta
filmati QuickTime contribuiranno a ren-
dere vivo il mondo di Godget: ad ogni pas-
saggio saliente del gioco | treni sl anime-
ranno ed ogni sorta di ingranaggio iniziera
a produrre il suo assordante ed insinuoso
rumore. Tutte le animazioni sono state
girate in bianco e nero con il duplice
scopo di accelerarne la velocita di esecu-
zione e di aumentare il feeling noir delle
atmosfere.

Come giudicare Gadget! Soffermiamoci
un istante davanti ad un'opera d'arte. E
interattiva? No. E giocabile! No. Eppure ti
comunica qualche cosa di veramente

forte. E un Picasso.

Massimo Triulzi

ATMOSFERE

http://www.oldgamesitalia.net/



ZETA Multimedia

i %

C.D. Hardwara

Wi Marco Bono

Gulda Multimediala
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~ THE NEXT GENERATION
/[ INTERACTIVE TECHNICAL MANUAL

Il telefilm-culto degli Stati
Uniti diventa un prodotto
multimediale un po
p.rrr“lf'u.l'r.fn*: Lra f_{m'r:"u tecnica
per Uastronave stellare U.S.5.
Enterprise NCCI701-D.

«Kirk a Enterprise, tiratemi su», C'& un'in-
tera generazione che e cresciuta mangian-
do pane, Nutella e “Star Trek”, La genera-
zione dei figli delle stelle (do you remem-
ber Alan Sorrenti!), quelli cresciuti con |
primi videogiochi nei bar, mitizzando | per-
sonaggi del film “Guerre Stellari”, comple-
tamente proiettati verso il future.

La generazione informatica. La prima a
essere veramente cresciuta con il compu-
ter tra le mani, quella che, forse assieme al
progenitori figh dei fiori, ha dato alla gene-
razione che I'ha preceduta lo stacco piu
netto per quanto riguarda usi, consuetudini
e modo di vivere. Ebbene, per le persone

che sono cresciute in questa genera-
zione la fantascienza ha
rappresentato un
grande

http://www.oldgamesitalia.net/
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TOUR MODE

Gli ambienti dell’astronave USS Enterprise NCC 1701-D, al comando del Capitano Picard, vengono mostrati
in ogni dettaglio, grazie a riprese fatte direttamente sul set dei telefilm.

sogno, e fantascienza voleva dire fonda-
mentalmente due cose: per il grande scher-
mo la saga di "Guerre Stellari”, per il picco-
lo schermo “Star Trek". Per quel che riguar-
da quest’ultimo si pud parlare quasi di
miracolo: le puntate di “Star Trek”, giunte in
ltalia con una quindicina di anni di ritardo
rispetto alla loro realizzazione, manteneva-
no pressoché intatto il fascino originale dei
personaggl e delle ambientazioni (tutte
ricostruite in interni, con | mezzi dell'epo-
ca...)

Tanto era |'affecto che ci legava al vecchio
“Star Trek”, tanta & stata la diffidenza nei
confronti dei pronipoti di Kirk e soci, pro-

¥ n 1

[OUR MODE
il funzionamento di una delle innovazion: piu sign
ficative della Next Generation: il ponte clogrammi

tagonisti di Star Trek the Next
Generation. Le difficolta del primo impat-
to sono state comungue rapidamente
superate e ci siamo assuefatti anche a jan
Luc Picard, W.T. Riker e soci. Non abblamo
ancora imparato a memoria il nome di tutti
i componenti I'equipaggio della nuova
Enterprise (un miglaio in tutto) che
dall'America ci arriva gia il primo prodotto
multimediale ispirato a STTNG

MNon si tratta del solito videogioco, ma di
un “manuale tecnico interattivo”. Non vi
spaventate, non si tratta della documenta-
zione necessaria per far funzionare I"astro-
nave interstellare Enterprise, ma molto piu

A SN

TOUR MODE

Un alloggio privato dell'equipaggio: come vedete,
el wentiguattresimo secolo si trattano bena
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semplicemente di una visita multimediale di
tutti gh ambienti interni dell astronave, cor-
redata di alcune schede tecniche esplicative
del funzionamento di alcune strumentazio-
ni. La visita dell'Enterprise (che pud essere
“guidata” oppure assolutamente libera) € in
twtto e per tutto assimilabile alle simulazio-
ni di gallerie d'arte multimediali. Lo spetta-
tore (Cioe Noi) puo curiosare nei vari
ambienti, ma non ha pressoché alcuna pos-
sibilita di interagire con gli elementi che
incontra. Questo grosso limite costerebbe
al pur esteticamente bello STTNG un voto
non eccelso, se non corresse in suo soc-
corso un elemento veramente innovativo e
interessante: Quick Time VR.

3 tratta di un evoluzione del ben noto
Quick Time, che consente agli sviluppatori
di ricreare ambientazioni all'interno delle
quali I'utente pud volgere il suo sguardo
virtuale in qualsiasi direzione e con qualsia-
si angolatura. L'impiego di questa nuova
tecnologia in STTNG conferisce un mini-
mo di plasticita ad un programma che altri-
menti patirebbe di eccessiva rigidita,
All'interno delle varie stanze & dunque
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possibile girarsi e guardare cio che si vuole
semplicemente muovendo il mouse. Non é
invece possibile muoversi fisicamente all'in-
terno dei vari ambient. Tutto cio che si pud
fare in questo senso & scegliere un punto
di vista diverso rispetto a quello in cui ¢ si
trova, scegliendo tra quelli che sono resi
disponibili dal programma ed evidenziati
nella piccola finestra in basso a destra sullo
schermo (il ponte di comando ne conta piu
di 10)

Rimane I'imbarazzo del voto, che forse
andrebbe spezzettato. Mi spiego: Il pro-
gramma é esteticamente bello, ma molto
poco interattivo, d'altro canto l'impiego di
Quick Time VR lo rende interessante. ..

Potremmo dare dunque un 5 al diverti-
mento offerto, un 8 per l'innovazione tec-
nologica, che potrebbe diventare anche un
bel 9 per il valore documentaristico che
sicuramente interessa agli appassionari di
“Star Trek”. Insomma un prodotto interes-
sante da esplorare ma ben poco diverten-
[e.

Diego Antonelli

ZETA Multimedia

QUICK TIME VR

sotto: un‘immagine del ponte olo
grammi vuoto (priva di alcuna pro
grammazione). Fiu in basso
"Enterprise in tutto  suo splendore
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Questo mese Linestimabile Paolo Paglianti ha preparato le

< : soluzioni complete dell’oscuro Alone in the Dark 3 e del

mefistofelico Death Gate; inoltre a compilato una lista di
suggerimenti per lo stratosferico Magic Carpet e, per fintre, una
serie di gabole e password per PC. Amiga e Mac. Se finite

un avventura. un GdR o scoprite una I-_rm"m.l"ri inleressante per

(i .-rn’rhw sparatutto. speditecela prontamente a ZETA SOS. via
{osta, 2 - 20155 MILANO (o faxate il tutto allo 02/
33104726). Vi ricordiamo che Paolo Paglianti risponde alla
nostra Hotline telefonica (02/33 100154 tutti 1 venerdi dalle

1 7:00 alle 19:00.

Il terzo misterioso caso affidato a Edward Carnby
si rivela sin dall'inizio un incredibile agglomerato
di enigmi, puzzle e pistoleri armati fino a denti.
Paolo Paglianti indossa cappello, speroni e
cinturone per fornirvi un dettagliato resoconto
delle peripezie che vi aspettano a Slaughter
Gulch. Un doveroso ringraziamento a Andrea
Giolito di Milano per i preziosi consigli!

ALL'ENTRATA DI SLRUGHTER_GULCH

3 Lmntura del nostro Camby imzia 2l entrata tel vilagglo. La vostra:
: .pmna tappa sara, come vuale la tradam d’.‘.‘t r'ugnnrt Wﬁtem ]r S.admn
| :mtra%e nel Salmn dove Im-.ﬂemte una ma:ata (5 paP:nL Una du-a'-'e {Eu :
o dei tavoli) e un barile di petrolio (nell anqolo in aitd 4 destra), Utilizzate g g,
“latanica di benzina nel proiettore per assstene a ury fimato cha vi Lmostrers - :
quislio che & successo 3 Slaughter Guich; andate pai nello 's-gam;umr:r
el altro angolo della stanza & prendete Ja scatola 6 flammifer.
- Mﬂr‘rappma appare il pstoler, rrfugqamwmtm 4 balconata per evitame | F
colpi (se Io affrontate e lo ucadete; ptterrete sola g perdere preaosi colpil ¢
- Esaminate poi lo scaffale dietro al bancone per tiovare Lria boccetta iche
ME_&FEE&E ey recuperars ﬁunn vital; Una. hﬂmgﬁa a delt alcool etikco.
ILanciate la bottigha contro uno dei . prmdﬁﬂ il geftone che trovate
g'tra 5u0i coco e utiizzatelo dietro af plannin{te per assistered Una baﬂata
& trovare un'impontantissima lampada; Spingste porif como destro del
| teschio di bufalo, eliminate i secondo pistolero che appare dalla botola ¢
.FTpIETH:iEIE gl oggett che :aauamﬂm per 1erTa, OWero un asso di quadi
@ Un proiettile d'oro. Scendete neua{anhna acrendete fa larrmada {tiliz-
- zando il petroio & | flammifer. & - T :
prendete il bastone di fermm appesn ai
“muro, “Cercate” davardi alla pm‘n&
botte da sindstra per apme fa Fﬂﬂa
nascosta, quindi istilizzate Ja nlegmm :

per far scappare i serpentirossl.
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L UFFicio DEitO ScEmiERR
'Satm:é:ar ie sr:ale aﬂﬁrerﬂe n&ﬂa celia dtﬂ *Mmm esamtnate E iettnm tm#afe m&ﬂtﬂ‘i

_ pen: EHEH‘H a1 mzzu da cui siete sahm p&fr.hé agna tarm: apmmrﬁ un p:stai-em rﬂaknmnmnam .
- Una volta uscitl dalia cella, lanciate la pietra contro i muro & prendete Famuieto fra itfa-smmﬂ

Ora potrete passare attraverso il pentacolo nel corridolo sulla destra. Lasciate j_,_'"_;__'_ e Pultima

stanza, smerase il pemacadaad entrate neﬂa;tanza adesggm BSAMINaN

 verete una stella da sceriffo & deffe caﬂuaca #pntem ta caxm&théﬁntta }Euﬂﬁ aﬂﬁ astrefiiera con la chiave trovata nel Saloor:

 troverete ur magnifico Winchaster. et e R

- Uscite, andate ver;nﬂmraespmgete wmme i‘afmadlm:ﬁwmh &ﬂa m ﬂ podiche apritela e telo per trovare -1

“un fuﬂ’ﬁe Salite la scala di corda; prendete fa frusta, quindi seguite it pemﬂmnhﬂngamegiraiawmmnmm dmdnﬂa%e ----- -l
prendere fa corda yoodoo, protetta dal mortale 149910 0SSO intermittente, S s __:; :-_.;__-I:;__ -
Tornate indietro & girate verso destra, qmnﬂi- proseguite in questa ﬂmurie prenﬂelie la', articcie _:uia{awa ﬂ} mbo

f{-:tuanﬁu Ia utﬂrzzate m;:mtagge per uf po’ “dal caip* det nemw:l} q_mrrdi e:amte if vostro: Hﬁnﬁm con it prmeﬂﬂe ﬂ‘mc
sparate addasso al cow-boy che vi aspetia davanti alla porta e pmmte Emchene di j':'_.".' sioni che lascia cadere.

g Z;Heﬂa stanza successiva, troverete una baccetta, il Gatling e, vicno al barile, una mma mrra, ﬂna volta faﬁn:niufmmemu, 3.

tegno: ﬁnmmﬂm r#fﬁca amlaﬂdﬂﬁmtmﬁa :

: tmﬂatﬂ inme:m & sparate mn iI~ Gatﬁng mﬂtm ia ;ama ﬂEf mcm edlﬁcm m
:m.pﬁmmtrm__.: S O S SR e S G GO

-__ .|amate mdere it Hﬁtheﬂﬁ di mrammw Iiberam dei I:mia Era pﬂttﬂiﬂ aamnafeia Iﬂm e Mﬂ da] fm ﬁt& ﬂanaa Ia ;::. g 1 &
'cameate::ta e 13 dlnamltﬁ A : )

_:'Sparadaitapma}; at'ﬁzzate prrma fa mictmepmla dlmnfrlaﬁuﬂ&mﬂa mﬂﬂﬂtﬂ*ﬂﬁ ﬂarnmifema ﬁmaﬁdﬂfeﬂmﬁe{m :5_
: dietmaiharﬁe : e

1{ ﬂranmwrﬁstachewﬂerareqwﬂa pcﬂa nrendereiaﬂat--- &
| cetta e i projettil, quindi correre lungo 1a passerella: ‘s;:-rcr.hem
; te aumicammxe un balzﬁ e arrwerere a! semnda pram

I céei Saﬁmn o

- - s & ok =" s

IL EECGBIDD PMHG DEL SALE}&H Saiae
_ﬁmmﬁaaﬁeﬂaumiﬂm mﬂmmﬂmhmﬂ :
e - cormdoio, mummemmmmmﬁmmmwm
- p«:u lapmmlampada ama:an unﬁmﬁnnﬁmeamaéhmnadmmm :
L awaFtni‘m in mndndaﬂmmm gam:m. mmh staﬂ-saixm:em& '
X - yersate ; quadm
ol mﬂmﬂlﬂ“‘hhﬂ“ 3 s}mstra {!a:werem ona carﬁm:ﬁ da M mmﬂﬂzzﬂﬁ 3
- v una perdal; spangembspenc}uumprsm emperumamma{hmee ;;‘-GE;J:‘E'I’:‘—:
- dete la freccia dalla statua con 4 faretra, Utilizzate questa frecca sulla statuadi-~
Cupida: Torate indietro mﬁm {passando. pat Fasunza deﬂ‘aml!m} ea;mm'
fﬂﬂqmﬂauhwﬁadnmhmndamwﬂadﬁtr&
Prendete Tampalia & utlzzate i diamante [paratténﬂiﬁ dmretﬂ ’*#sane i'aneﬁe}
neli‘occhio defla statua per trovate una scarola di cartiscee. Uscile poi ﬁﬂlahai:ma- |
12 esterna, dove dovete andare versc sinistra Emetterepe'rwrrih stendicalmonl .
davanti alla finestra ‘da.qu wspafmaﬁmssu ﬂmnﬁmlwstmm&m::ade Wtelanﬂn&desrra
della porta per crearyi una paﬁammtmmmﬁmneﬂam : 2
.Eiammlemfmu sul muro (troverete tra+a&rﬂunﬂm1dﬂﬁi-laﬂ*£mdmn*lemtehmﬂm ﬁdtﬂ:ﬂmtwf:-

zawhﬁt&tﬂaﬂw{a}ﬁwhmmﬂﬁl&d&sﬁ Mnnap;}e-

na entrate, andate sulbpeﬂimte {sono appogaiate per terra sulla sin-
stra) e utmzzaterhraq}:mzzam ﬂwmmwﬂaﬂwmm S
nare il mostro al centro della stanza. Prendete poi il barile di petrofio, uti-
hazateﬂgetmnenelpmmesmra{ﬁqum‘cmmpmmihﬁsagﬁﬂﬂ_ :
maobile, dentro cul :mvereteunhmda QUerra. hqueshurrﬂ:ham-'-.
rete anche Un passagaio, dentro cui v doviete awiamente gettare, |
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LE GALLERI E SBTTE} IL SALOON

Una volta arrivat nefla cava, accendete Ja wﬂpadaemrﬂe verso l' m-:nae-ut:-

tando | due pipistrelli. Saltate sulla prima pedana; pns in diagonale versa la

- terza, Saltate quindi sulla quarta e sulia guinta Verso de:m'a e utilizzate it

hastnne da guerrg sull indiano per poter passare. Sul!a sua pedam Bﬂi'ErE‘IE |
- una piccola chiave e un'altra scatola di pm&etﬁp R 4
o Saltate ora su tutte le piattaforme emerse. ma-r famﬂ -&;:upartre altm
quattro: 1nﬁne, una w.rﬂlta arrwat; suﬂ‘uiﬂma pudana utitizzate I'amuleto indiano per: far anpanm o 5tre~

e, e e ey

gone, che v appuggzra* sU una. EpEﬂIE ci: HEE-EI‘I‘:EI}I'E 1-:he conduce al terzo edificio del ﬁ&ESE

Lﬁ. VILLA s o o
Hnnapgenaamwmmmmammaﬂa mmaﬁaﬁndadue:atmmm Che |
‘dovrete uctidere immediataments; quesnﬁmgagﬁofmﬂmmcademmrtaﬁ -' '
una pmzmsaim:eﬁa iy ﬂhnmna UEHCHHE' mitiz'zatequeafumma perapma fa
‘porta sufla sinstrs: S
Umw&ammnﬂanmma,mmmlmnﬁtmmmm
grafica; date urv'occhiata approfondita a tre "setton” dells librena func deifibs o
dovete apnilo con e piccola: :hmetmﬁ!arﬂiegmﬁe appefaiwﬂe}l,qmﬂch -
ﬁammm[thﬂnmmuaﬂaﬂanmwmmmmme usi:tte'._-' LR
'datlastmuiemluzzamwﬁerapmﬂm#‘mm ' e |
in questa stanza froverete un afieato, che tut- == o
13via Verra ticciso subite da uno zombie, ::he
naturalmente dovrete abbattere. Eliminate .;_.-: _:'
_'anﬂwﬂﬂﬂndﬂmﬂhe qumdrsparaiﬁm e
11013 finestra con il demone. Salite sulfa
srala di iIeug;pm.:a per saltare autnmahcarrwﬂle
_'dallaﬁnesﬂa - S

L GINT T ERO _

Appena arrivati net umﬁem uthﬁtﬂ rE baatunt da gum L 154 SALA ﬂ ﬂ B ﬁ L L 0

nefla paetra e P e R SR e “Amverete automaticamente 3 SEtﬂﬁ-ﬂﬂ prano ﬂeiia ‘hﬁﬂa pfmﬁetﬁ
tro; una volta eliminats | due | {a pelficola che si trova per taira, poi esaminate | tavolt per tn:wm'& Y
mostr, utiizzate lasso di “un flacone di otio, chedm&tewhz:afe saﬂgqrarmsm mnﬁda

quadti sulla tomba a sinistra “da eliminare una sezione delmuro. = = i
Attraversate la sala da ballo 2 prendete dal grmdtsl:h: la:mﬂa -:ii

(quella cmtmﬂ muru dell'e-

duﬁﬂn} 8 prendete i mesaag- : : AL SGR® - chitama, I3 chiave per I Lassame ¢ lo spartito {fate attmzh:ﬂeal
gio: sembra praprio che il S nano suonatore che bgni fanto i spara addosso) Dﬂfﬂﬁthéﬂﬁa*
vcrsim nemico voglia ta vnstra peﬁeic minate la statua dell'womo & mﬁté della stanza per trovare un m&r

- tello, guindi scappate ﬂi corsa fuor dalla sata, evitando il nano t:he

inizia 2 girare Per {scire, dwrae comere “dietro” alla -::reﬂenzal'.che grazie 3 uft gioco ;Jmspemm. e
nasconde un: pﬁmggm] in guesto cormdoio potrete uccidere Con. pﬂ caima il nang, uscite pnt paﬁiandn m
per la porta in fando al corridoio. mhlateut proiettile da iﬂﬂﬁneﬁa ﬁarratura d:elta pmta di fmn{E am 5
quind: utilizzate i martelio per faria espindere ed eliminare 1a serratura. - s :
Entrate nella stanza ed Esaﬂ'urhale concura il bancone davanii a m{mb cl:rni Eﬁﬁdﬂhm cleﬂasrazi&
nej per trovare una lsmpading, un detonatore e una mappa; andate neila parte posteriore defla stanza.
utilizzate la lampadina e a Eﬂfda di chitarma per mettere a [}@Stﬂ il rrm:runam 8 pau mserlteia mﬂncofa o

‘a'EﬂE’f'E- L 5E'Cﬂl"|ﬂﬂ ﬁfﬂﬂlﬂl : -;
.Ennagnei:a stanza SUCCESSV, :errate nel quadio -:;Imrarm a voi {qmﬂ::mnﬂe; - ::mtmuam 4 cerr.are
hn&?ﬁr nE:H éppim I combinazione "BOB”: ofa potrete superate ia. pmadeﬂa tsanca s‘.mfa‘ttx le nﬂtragh&

| g pon entreranno in funzioned; inserte la perla nella port&deﬂa |

cassaforte & utilizzate 1a chiave deﬂa cassatorte per aprirla: Uscira ur‘t
tipaccio che il Tubera famuleto indiano: cometegi dietra e fatele
velocemente 'FLIEI.‘-'DH {![.'JG‘EI'-I'EIH‘I-‘i {'oggetto rubato Dupodu:he 'mr* 2
nate alia cassaforte @ pﬁandﬂe la valigetta e la scatola O ]H‘DlE‘ttﬂl
Dopodiché aprenda {con :1 cumaruin c:&rcare 3 ia fmest;a saimere

au*t:::r'rramamente fuon.
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Appena attercati; h{ﬂﬂﬂﬁv

:ret’e unmmbaﬁnﬂu

the v daré g3 m&ssaggrﬂ

pmndete{ampeua{& ¥ . T

ascosta dietro al haxﬁe}. - o o LA s TA 210N E

iqumcm:aiewcmnana oo BELLA FEREQ?I}Q

‘zona posteriors délmeﬂaperﬂwafe una scainlad:::ar-_"f_" Al tenwneﬂfl vﬂatmalaggta Entrate

wemm anwmmeda saﬂrefteaummaﬁta* subito mﬂ Eﬂlﬁﬂlﬂ alla vostra destra,

.menwtt#farreﬂﬂ nﬂmmaseaﬂpamda!dma dwetmmmte un ferroviere fanta- S
' smach& ognivolta che vivede, .

evoca due pistoleri-fantasma. e

1 IHCQNTRQ HI HEZZ%NHTTE  Prima di tutto, 5p|ngﬁte"ﬂcartﬂﬂﬂ
: Una m‘rta nscm, uﬂhzzate i ﬂﬁmatm Vicino 2 t:aﬂtelteta : 'apguggmm al mure, in modo da rwesdarz :
1o e poi if contatto per far mﬁare in ana la stazione della ~ il secehio e far cadere una chiave, che owia~
ferrovia. Aaaz&:tﬁatev; poi aﬂa - y imente dnwmpmndem napodaché facen-

‘cisterna dell acqua per | o do attenzione agh éventuali cattivoni, esamp

scambio”; appogoiate per nate {tubi sulla destra appoggiati al mura

?ttsfra ia#alrgem e{nmaw vicino al caﬂeliﬂ per trovare un temirmn:e- =
ulﬂiﬁ&b&lﬂt per. xﬂlpﬂr-b trE ‘m[’E fa q:ammna a SImstrEl d&l

e :amspﬂnﬂtm:é Come c'era
: ’mem poria e, hmapyma quﬂﬂasl apﬁs mﬂ&t& per superarla

.prh'-'na chesa v:hmda t:nma una gmglmmna Seatanaae

-:Wmmmmﬁn@&mmmmmmmaﬂmm W Hmﬁaﬁ

dera unimportants missione: dovrete infath recuperare Ja status d'oro deltagulz prima che a fiamma rnagp-
;*fa ﬂ-'menga, quﬁmm&%m attraversate it cimitero e uscite dal cancedio. Entrate poi nel
E‘iaﬁwn mma W’Eﬁiﬁ}ﬁf&rﬂ{’mﬂa fmmnﬂnr:t m:;maem- mmﬁﬁmhmﬁmdwmnm

*mm*%mm#mmnﬂm ﬁamm mmmaﬂmaﬂm mmmmmmmm Y

 dove dowrete prend smente 'aguila d'oro. ﬂaﬁa{ﬁpm vers sinistra e po sequite fe rotaie per raggiungere i retro del ﬁammnda
fmmmmmﬂﬂﬁ:ﬁﬁﬂ %mmMﬁmmmm;nﬂQOlaw{mema nafa} S

_...--:ﬂmhmﬁmmwmm&um&mmﬁmmyhm@n hene e e
2 ialrg Wﬂﬁﬁﬁ%ﬂ;mﬂm mnﬁu nmim the ﬁmmtz e!‘an&re wel':u-cemmte i tﬂnﬂﬂ a mstra dispamne ;

e H—-—-d-'\-'--'\-'rn-!.—i-\.—r-rr\- -
ok

Eiﬂﬁﬂfﬁﬂlﬁf ..j 'Z 1: e

..........

L’INCDNTRH {lﬁﬂ Ii. I}QFFIE’HE R
.-':' rgemte dalla ummmndete it sapone BppCggiato dhetmaﬂawﬁlra sepui'twa, mﬂndl
- raccogliete la Colt fatta cadere dallo Zomble tra fe rotale, Avidinatevi a!wshu Mmmza a-rrac+ :
';}':{aﬂﬁ{émfnneepluwbtﬂﬂw}ewmﬁpﬁmnahtmw i al vostio sosia,
G tevi la Colt e salite la scala per arrivare alla Gstema G acqua; lasciatevi cadere dalla passatuﬂl
f'.'mﬂlzmeﬂmpermmﬂm combattimento if mostio ehe circola 0 queste part Prendetels
i'fmta ahspazmla melallma hsmta nadem dai msmmsame utﬁmha qmst‘nlnm ﬂamui
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Prendete ia foglia nelt’angolo a destra della grotta e utilizzatela davant &l busto per aprire iapm'hadaﬂahra partedatiastm Arrivatinella
carnerata. prendete il piccone sulla destra, quindi fate fuon (senza usare la Colt) | due minator che vi attaccano.,

3 . Superate il baratro salendo sulla prima pedana (& al centro, spostata un po yers destra), andando pos
{rispetto al vostro personaggio) dritti, a sinistra, dnitti, dnitti, 8 destra, dritt,, a #Eﬁlra dnm d tostra e poi
Laal - dntti. Ucaidete if mostro con sel revolverate {a questo punta la Colt non vi senve ptf.l‘;' & aﬂperate la porta.
. 31::’: Heﬂa ubteﬂa tncuﬂttaeu un a?rtra mostro, che dnwm uccidere con una trfritma d-! tuipa :H prr.:mﬂe (non

-

"R uﬂ&:&mh{fﬁtﬂna ﬁauanifai mi-:rom':-]ﬂu'qmndi esammtelu ¢on il comando "terca” pH wdaml‘
St ;j- gmﬂﬁ?mm ﬂahrﬂnnu urmam colarate indicano rﬂﬁaﬁne £ON Cul premere i quattro puﬁanht S
FARSY | Premete guindi prima if bianco, il verde, i blu e pa if 50 per aprive [uitima porta. S
g ﬁ;ip&ﬁa;céritm nel laboratario esaminate i bancane alla vostra Sinistra per trovare L;_n_ggm g.r; ﬂ&#
S50 | o, por andate davant afta cella dove @ finchiso i dumamlntm {m:n evete”) la puzhnne mimu—
Wy | 52 per duie volte di sequito: verete dott af minimi terminil - |
SRR Andate verso la cella del dottore, dove mnrnereie a@kmmt mgmah purtmnpﬂ per. m, EF o
BT _-'. dottare iniziera pero a r:rﬁﬁal:ﬁl UﬁEzIaE! g0, quind) colpite a mani nuge aimeno una voita i g]ganw _
PO | sco dottore. Dopo averlo ueciso, mmmmwm El’uﬁmiind&pa@u e la chiave che
bhin: m Cadere, quindi m'“ﬂﬂ wmﬂ'ﬁf uscire. o o
B | O dovete utilizzare 1a pozione per Ampiccioin mnum qumdi dirigetevi wiﬂmﬂ ne{mummﬂa
ot ' |- sinistra sotto il tavolo: arriverete davanti 4 l:m hmtm s:hemtrm'ﬂmeram utilizzando it fuscello per
% saltarlo. Dopodichs pn:mﬁéﬁ Hhmxeua:un pozione nell angahwma‘fe lam ﬂm:mrﬁereteaﬂagrandﬂm nau:ﬂaf mmnt:erat&
: f*:;:ﬂﬂ mm’ee mwmamq costi, poiché eﬂecﬁammm pﬂh forte di voi: aspe}tmmme ches Eﬁiuntm Eyersate néﬁ;pnm
i‘arannm'e da E’l-ﬁ t:m ﬂ{ﬂrﬁhmh h-nccmta con pozione appertacxacmttamfﬂ&miﬂ a un piccolo ragnetin che potrete uccidere schiac:
e g ~ i ﬁfatam Iia rnﬂ:la mﬂu iarbmuia ﬂeli‘angnb Una arﬂlta salm evrtanﬁe ;'111--

f::;:':nuanﬁuﬁmmsﬂﬂ neltabumpermungemhtaﬁ wmhmwmwmm Eﬂ‘“’]ﬂﬂiﬂ ‘*“55" *‘WMWH‘“’““E |
- per prendere il fucile (dowste “cercaro”) e una boccetta, 5
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LA LIBE&AZIBHE ﬂI“E'HIL’f‘ LA SFIDA FIH.&LE
Quanda arriverete sul fondo del | pﬁm prendete la smaia -~ Corete rmmemataﬂmﬂa mtmrﬁ mam
dt ﬂammnfen* quindi aprite fa porta ed entrate nefla nuova _' alla vostra sinistra, e utllizzate davential .-
gtawniaﬂimweg awvicinarvi al crogiolo che e sullasinistra, ~  totem dell'aquila il hﬂmm malefico. ﬁer
senza perd entrare nel cerchio di lava che circonda Emily, ﬂ eliminare tutti | nﬁﬁm ;m& VOstio - a
utilizzare fa baira di piombo e i cerini per isolare fa roccla (e aﬂﬁrﬂiﬂﬂ _:_ 1
| #erdi Prmﬁete pﬂi il bastone malefica fﬂrﬂﬂt&ﬂii p‘imtﬂm Eﬂ I'angolo a destra, ﬂmemfeanche una
e €N1rate Nella ptﬂtilﬂeﬂ angaqu salutare boccetta. - ;-_-i-_j.- e : i
& 5 sistra ucodete subito it Quando avrete ripreso i ﬁatu, cﬂrrete '#Efsn l*anguia 3 sim-
o mosta che. WMEBE mcﬂn:m stra, stando rnultﬂ aﬂﬁﬁt ai \ﬁlitm nemico, FfEl"ﬁE‘fEﬂ‘ uﬁllz-
¥ prendete il coltello e aspE{t«ite . zate il guanto di Jattice; ora, sempre stando attenti alle :afﬁ«
' ﬁw aﬂ*urmm prima o lanciare . che del vostro mmaﬂn{n amufura mraaﬂce" dmranﬁ al:
i flacone di ammoniaca mﬁ#ﬁ.ﬁ rubinetto mssn per apraia ggﬁngpﬂe il mﬁ%&ﬂ?ﬂp}m&i
SO japaratia conlepunte,in D seilelliy
- = -_-j'moﬁudaiarmEME = “elettrici vicino alfal:ﬂ_ﬂ'lﬁlﬁlﬂﬁ tﬂma:& m{r_:ﬁaitﬂf&m dopo
chew silvery ::Ia unﬂpimf' “qualche secondo; if wostro. Timarta infatti fuiminato!
leﬁrie _Prendete 1|san:mﬁcath§ﬁeﬂw5:-$m!¢a mﬂai{mangblndetta
t:lizaa’te.-pm lapamxca 2 : o per la porta appena aperta. Salite sulla
. da!mnhﬂﬂamﬂaper farm- 8 lﬂ:ﬂmuﬂvl H‘fﬂ!ﬂﬂﬁ carbione nella caldais, accendete i fuoco
.mﬂmmmmmm. .mnunﬁanmn%anmﬁripmelamasuuadesm In que-
- quindi samera#e la porta. - sto modo iquu-mtmhma amica da Slaughter Gulch,
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Chissa quanti Haplo sono alle prese con draghi, Topi di Strada,
incantesimi di tutti i tipi e Uomini Tigre... Per vostra fortuna,
ZETA viene in vostro aiuto con la soluzione completa. Buon
divertimento!

Una piccola nota: quando parlate con un personaggio, utilizzate
solo e soltanto le frasi trascritte tra parentesi.Abbiamo pensato di
lasciare tutti i nomi degli oggetti in inglese per rendere piu utile la
soluzione: non spaventatevi quindi se leggete frasi come “girate il
time dial per due volte, girate la crank e mettete il pail con le
rocks sull’hook”, perché risulteranno molto piu chiare e intuitive
quando sarete in quella locazione e dovrete svolgere quelle azioni

: Proseqtite verso nord, salite e prendete (| wine jug: Scendete pey '
duis voite & parlate con il Duke (“First thing first [} = Why
haven't you been rescued before?”, "If King Stephen Knew Youl
viere here {1 % “Thats all. Thanks for mformation”) Salite. anda-
tea sud. sud sud. ovest, sud-ovest, sud-ovest per rifornare silla: -

LA PARTENZA D A NEXU 5 vostra fnave, auindi utilizzate 13 steering wheel (il imone sullo

Patlate con Xar (“What is your plan?"}, prendete 1a glowlampe - sfondo) e cliccate sul Castelio di King Stephen

andate a ovest per due volte. Lanciate incantesimo Rune

_ Transter sul marker o trasfeviteto sulla FECCASTELE L O | :
LA PARTENZA

steering stone. Hilizzate la steering - D[ KING S 1§ E P H EN

nA "Exus stone per arrivare ad Anants. . Andate a nord-est e pota nord; EDH_&EQ@IE 'anello alle guardie :
' ; : per essere portato al cospatto del Re & cut dovrete raccontare g
LR s e [L MONDO yastre peripezie (Your cousingave it tome [} TWel, s
i D I ARTANUS . ke this.. ). Una volta usciti dal Castelio, anﬂa'te. VEFSa: vest;

Andate a nord-gst per due volte, pariate prendete la shear, che dovrete utilizzare peralzare 15 sharra {si
conarre ("I'm o god {1 7 TCanwe vede dalla fessura nella finestral, apate lo shutter e andate 2

tatk later? .17 guing) prendei_e ia o per entrare nel sot-
white shirt, Felbow pipe; la marmalade terranei. Prendete i book e
o 13 bread shce. Andate 3 est, ;:lariah";- b eangle holder, guindi lan-
con Limbeck {I'mHapio [ 1", “Whaos,  cate l'incantesimo Create z
take it easy [...]"). pof prendete il cork Reaiity Pocket sulla tape- w
dalla bottigha, andate a nord e poi a stry, entrate nell'arazzo (@]
riard-ovest. Prendete elbow pipe dalla andando verso ovest e j E
scatola per terra, quindi pariate con date (| wine jug al Mage, . TT]
FOId Dwarf (C"Could ask youf,..1 % con cul dovrete scambiare ¥
“Why don‘t you fix the pipes?”, "What quattro chiacchiere(7So, 55
about that boxcl 12 “Waasecond [..]  you're a wizard, huh?% 5 ‘ a
) "'Tg-!i you what |..]. % "1 don't think you hate this. dungeoni.. ] u z
that{..] ", “Whocares about [...] ”) ", “How exactly does that - —
Andate pol & sud-est, nord e lanciate .1 ") Andate potverso. - # :
Fincantesima Heat sul sensore, sud;est, sud & pol sud- -
ovest per risalire sulla n

vostra beneamata nave;
utifizzate la steering wheel
e difigeteyi verso Dreviin.

L SALVATAGGIO DEL DUKE
Andate a nord-est, nord-est & poi @ est mettete la marmaiate
sulla-bread slice (npetete tre. woile quiesta Operaziong) e conse-
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‘gnatela a Uimbeck. Prendete § parchment, date il candle holdes
a Limbeck e mettate la white shirt neflink jug. Proseguite verso
nard; nord, fanciate Vincantesimo Heat sul sensore e continuate
versa nord. Andate su, lancate Uincantesimo Create Shroud of
Darkness sulla black shift e miettetela sulle fiqurine. Scendete,
andate 2 ovest nel nascondigho e aprite fa box {lo scatolone di
jeqno sulla destral, prendete if zinger ¢ attivatelo.
Quando arrverete al cospettodi Re Stephen, pr{}piﬂnategis' i
vostio piana £ Wash't there something about .| ., “Perhaps
“yoir-could 3T Where 15 the tower located?” ;. "What about
that elven ship ]2 “Venrwell it looks ke .21

GIRANDO PER
LA MALFAMATA SKURVASH

Andate verse nord, aspettate bn po’ {una volta sola), quind aiu-
tate o Street Rat (" Of course 1'll-helpyou, Jad Wal nere™),
Andate a ovest 6, ‘dopo essere stall catturali, lancidte incantese
oy Swap sullo Street Rat {“Pmo leoking for something™, Al
right. Il release | 17). Tirate 1a net, esaminate la doll & andate
versa nord-ovest. Prendete 1a prybar (& sulla simstra), andate a

- sud-gst st sud, gilre a ovest per nitrovan nelia stanza segreta
della Eiven Ship: Rompete il hucchetta con i3 prybar, aprite |a
stranghox e prendete la T-pipe, guindi andate a est ¢ salife, poi
prosaquite verso nord, e poi est. Conseanate if jewel sack al

“ barkeep 1 've got something to sell”); quindi accettate la prova '

o

di Hugh { “What's it to you?2”, "Of tourse I'minterested {..] 7,
“Whao's thetarget?”; “All nght 'm on the job”)

Andate per due volte verso ovest, poi a nord-ovest, € consegna-
te le monete allo Street Rat. Aspetiate che 100N, guand: nogra--
ziatelo (" Good work Expensive: but |1 7). Andate a sud-est,
est, sud-est, quind inserite i lockpick nellock {per aprire ta
pota, utiirzate e azioni dﬁpﬂnrhuh i guestordine: push, pogle
£ trn). Una yolta dentr £ abrtaﬂune presidete i poetry hook, -
ool esaminate Porologio & chceate si Wine Time, Toit Time "%
Dark Time. Prendete Il journal e lanciate Vincantesimo Create
Reality Pocket sul portrait. Andate a nord per incontrare i
Mercante (“No, | haven't seen him™, “Why are you tryng |- ]
“I'm-a messenger from your wife tobe |7, Tits gunte simple.
She wants your magical amulet”, “You'lf just have to trust me”,
““The Bouncing Beans™, “Er. Five?”, "How much? )

tina volta ottenuto 'amideto, andate a ovest, nord-gvest, est e
datelo a Hugh' a guesto punto entrerete nella Torre & varrete nin-
chiissi in una cefla. Spingete it tavolo contro il murg, aprife o

 GIRANDO PER LA
MALFAMATA SKURVASH
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dovrete utliizzare la sequenza shake, pull € tit). Andate quindi
nard-est e lancate ['incantesimo Motion sulla statua. Prendete Iz
necklace e poi tomate indietro verso sud-ovest. Ora dovrete leg-
';rérété il paper trovato prima, considerare [a panota scritia sopra a

- paroia {ad esemnpio, se avete visto fluttuare i continente
-Anstagon, dovrete premere le “mani™ le cuiiniziah song

-andate due volte versorsud,

coandate a sud e pol a nord-ovest; riparate il broken

“mant nel macchinano e nseritevi dentro iron ore.

- allg vostra nave andando a ovest, ovest, sud, ovest,

“Xace chiedetegl cosa ha scoperto negli uitimi termpl

~Dimitr?

IL MONDO DI

ZETA SOS

shitter & guardate it continente fluttuante (prendete nota el
romel. Andate pot a sud-est & inserite il lockpick nella porta {ora

quelia del continente fluttuare che avete wisto dalia tinestra della
celis & premere fe “mani™ e curiniziah formano questa

“0°, 410 & YEY) Andate verso nord, mettete la necklace
syl pedestal e prendete il Book of Pryan, 'handbook e il
¢rystal globe. Guando armvano | nemisl, prentete a
necklace perfarli sparre in un'altra dimensione, gundi

DI NUOVO A DREVLIN

pipe con 'elbow pipe {dovrete ticostruirlo come if
Pipemania) e poi msente il cork nella fixed pipe
Girate la valve, quindr mostrate i parchment alt'Olg
Dwart. Andate a sud-est, Bst; poi aprite il compart-

Andate verso est, posizionate il crystal globe tra le
mant della statua e prendete "Air Seal Piece. Tornate

DI NUOVO A DREVLIN |

stid-ovest e sud-ovest e utilizzate 1a Steering Stone.

DE RITORNO A NEXUS

Andate a est, est, poi consegnate I"Air Seal Piece a

DI RITORNO
A NEXUS

{(*Can you tell me about your research?”, “Tell me
about Samah” “What did you learny abowt

“Whio is Orseph?”, “Can vou tell me
about Larnoi? ™, “Tell me about Taylor™, “Wnoois
Walyth?"; “Let's go back to some other tapic”,
"That’s enough for right now .-1 ")

Andate a ovest per due volte, lanciate l'incatesimo Rune
Transfer sul Book of Pryan e poi utilizzate la Steering Stone
per ragaiungere il secondo mondo, |

PRYAN

Andate a nord, prendete la pink plant, prosequde
verso ovest, ovest e pai prendete la shell € la nut,
Andate a est; est. sud per risalire sulia vostra nave,
gindi Utilizzate la steering wheel e cliccate sulla
Tree City - '

ey i s, mel L g ve L
i erailid g Pl Riael Benl Faas
LAt L e e W w
s
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LA TREE CITY

Andate a nord-est, nord-est e prendete 1a clothes line, gquind
andate a ovest per incontrare la Cook {"I'm just a traveller”,
“Work? You've gotto be kidding!”, “Of course 'l give you
a hand”). Regalate la doll ali'Elf - Child, quindi pariate di
nuovo con la Cook (*You mean it's going to smell like that
[..] ). Andate per due valte versc est, lanciate 1a clothes line
all'EIf Prince {" Have you met this human | ].7, "Never heard
of him™, “0f course not, {...1.", “All night. Lets go”).

Andate a sud-est e aspetiate per cingue volte, quindi
prendete {'ember con la sheli, aspettate altre
due volte g lanciate Iincantesimo |
Transportation sul white disk.
Arriverete al cospetto di Zifnab ('
have had enough. Good-bye,

Sartan” ). prendete il black disk, lega-
te la clothes line 2l ramo e scendete
Prendete gh yellow flowers e | Dlue
flowers, quindl andate a sud e 3 est,
scagliate il black disk nel Maw e lan-
cate l'incantesimo Trasportatian sul
white disk,

Spingete il corpse, prendete 'arrow,
e | foadstonls, lanciate la marmalade
sul gigantesco ragnone e frantumate
gl yellow flowers: Mettete fa shell nell’Hive, taghate il pod
con la shear e infine fanciate di nuovo l'incantesimag
Transportation sul black disk. |

Conseghate gquindi la gold staff, | blue flowers e il poetry
book all' Ef Prince; quindi parlate con fa Human-Princess
(“Wauld you mind doing me a favar?”; "1 was wondering if
you'd accompany me somewhere [...] ). Date il Book of
Pryan alla Human Princess ("No, Wait 2 while [, *That's
all | have 1o say "}, Andate poi 8 nord-ovest, ovest, sud-ovest,
stid-ovest, utiizzate la steering wheel e diccate sulla Citadel.

LA CITADEL

Andate & nord, ovest, ovest, mettete gli yellow petals nella
niit & consegnatela all‘animale sull'albero. Prendete il nut
meat; Ritornate a est, nord, nord e parlate con la Human
Princess (“Would you mind-doing mea favor?”, “ Could you
start-playng that tune [} *) Tagliate  vines:con la shear e
parlate con la Dwarf Girl {*Because you were in trouble | |
* “That's fine, but could 1 talk [..] . "Let me introduce you
to-my companions”, “Can|have those herbs?”, "Can we
talk about other things?”, Do you know anything about a
golden hammer?”, “Do you think you could get it for me?
[...} 7, "Could you go ask the elders |...] 7). Andate pol a
- sud. date la pink plant, le herbs; il nut
meat € | toadstools alla Human Princess
per curarla dalla tosse, quindi tornate a
nord e parlate di nuove con la Dwarf
Girl {"F-don't know about nothing else
[..]7, "Could we go back 10 the
subject of the golden hammer again? ™",
*This is getting us nowhere [...] *,
"Mery well {21 7k
Parlate poi di nuovo con la Human
ancess (*Would you mind domng me
a favor?”, "Could you start playing
that tune E. 1%}, Andate a nord,

CITADEL
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nord. nord. nord e chiedete all'EIf Prince di prendervi il €ry-

stal fragment { "Could you dimb the tree [...] ).

Tornate indietro verso sud, sud, sud, sud, tirate il ramo e get-
tate i crystal fragment nello stump. Andate a sud, aspettate

e vedrete apparire Zifnab (“What will happen when | crush

2"} Prendete il Fire Seal Piece, andate a nord, est e sud pes
tarnare nella vostra nave e utilizzate infine la steering stone..

A RAPPORTO SU NEXUS

Andate a est per due volte, consegnate il Fire Seal Piece a

Xar (" That's encugh tor nght now-[...] 7), guindi tornate
indietro a ovest, ovest. Lanciate ['incantesimo Rune Transfer
sul crystal fragment e utilizzate la steering stone per raggrum
gere il terzo mondo, :

IL MONDO DI

ABARRAC
Andate a n-::urd-es.t, nord-est e prendete il pail. Proseguite verso
nord, raccogliete le rocks & mettetele nel pail. Andate a sud, est,

nord € poi salite, prendete il tea set e il children’s book. Cra

dovrete sfogliare quest’ultimo fino alla poesia "Get Thai Snake®
e dovrete {asciarlo aperto (premendo "esc”) su guesta paging,

http://www.oldgamesitalia.net/
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Parlate con fa Dead Nanny (" Would you accompany me? |} °)
scendete & date il 1ea set al Dead Buttler. Andate poi verso sud,
est, su, girate i time dial per due volte, girate (a crank e mettete
il pail con e rocks sull*hook: Aspettate un po’, quindi tirate fa
release lever e scendete. Andate a ovest, nord e est, prendete it
book & legaetelo; quindi andate a ovest, sud, ovest, sud-ovest,
sut-ovest per risalire sulla vasira nave. Utilizzate come al solito
la steering wheal e cliccate sul Kleitus® Palace.

1L PERFIDO KLEITUS

Andate a norg-est, nord-est, quindi parlate sprezzanti del peri-
~colo-con Kleitus {"'m not your friend, Klestus”, "I'm alone”,
~“None of your businnes, tyrant”, "Don’t mind if | do”}, |

Vi ritrovereta nelle segrete del Palazzo: lanciate I'incantesi-

mo Hunger sul Dog, quindi dategli 1a steak per farvelo

amico: tanciate poi 'incantesimo Possession sul Dog e,

una volta che la vostra anima & migrata nel cane (vedrete

in bianco e nerm), andate a nord, pol su'e prendete la
seconda bottle da sinistra. Scendete; andate a sud, date la
- ‘bottle a Haplo; prendete il key ring e date anche guesto a

Haplo. Infine toccate Haplo per riprendere il controlio del

vasteo corpo. '

Prandete la clear bottle ai vostri piedi, bevete da essa & pas-

satela a Edmund, quindi prendete il key ring e utilizzatelo

per liberarvi dai vostri manancles. Fate altrettanto con i

manatles di Edmund, prendete il vise e parlate con Edmund

{"Walld you accompany me? [..] 7). Andate a nord, ovest &
- poi asud-ovest per risalire sulla vostra amata nave.

LA SECRE] EA‘J’E

IL PERFIDO KLEITUS

Andate a nord-est, est e lanciate Fincantesime Possession

sul Dog, in. modo da vedere fa caverna dagli occhi del vostro

cane Toccate Haplo per ritosnare nel vosiro corpo, quindi
parlate con Balthazar {*Have you noticed anything unusual
about that cave 10 the east?”, "What would you say i |...]
* "I've looked at it through the dog's.eyes {2} “). Andate a
est, prendete lo spell book e }E-ggetéii:r, guindi prendete la
robe g, quando st conclude la vistone, lormate a ovest,
fwvertite Balthazar della vostra scoperta ("1 just had an
incredibile vision [...] ", "That's all { need tc know"). Poma
uscire: parfate con | Gamblers {"Since | was responsible for
your throw, {..] ", “That's all. Thanks, pal”}, quindi andate

verso ovest. sud-ovest, utilizzate la steering stone e dirigete-
vi verso Telestia.

FTELESTIA
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Andate a nord-est, pariate con la
Dead Nanny {“Would you accom-
pany me?, [...] "}, quindi andate
ancora a nord-est e parlate con i
Dead Worker {(“Would yvou atcom-
pany me? . Andate poi a nord, date
il chitdren’s book alla Dead Nanny (il
fibra deve essere aperto alla pagina
della poesia "Get That Snake”) e pro-
seguite verso nord. Ora dovrete risolvere un piccolo puzzle:
cliccate sulla freccia in alto a sinistra, su quella in alto a
destra, su guella in basso a destra, su quella in basso a sini-
stra, poi due volte su quella al centro in altg, altre due volte
su quella al centro a destra, ancora due volte su quella in
basso al centro, altre due volte su quella al centro a sinistra e
mfine chiccate su guella centrale, Indossate fa robe @ parlate
con il Dead Dwarf ("Of course. Come with me now, | .17}
Tornate sui vostri passi-verso sud; sud, por andate due voite
verse est e poi in su. Chiudete (“tighten”} il vise, mettetelo
sulio scepter e poi apritelo ("ioosen”). Prendete I'headpece,
andate in git, ovest, ovest, sud-ovest e poi sud-ovest.
Utilizzate 1a steering wheel e cliccate sul Kleitus® Palace.

1L LABIRINIO

DEL KLELTUSS
PALACE

Andate a nord-est, est e nord: dopo-
diché prendete il frammento di cloth
e mostratelo al Dog. Efitrate nel labi-
rinte andando verso nord, pol-conti-
nuate verso nord per tre volte, pol
andate a ovest, sud. ovest, tre voite a
nord. una & ovest, Intine altre tre
verso nord: lanciate l'incantesimo
Linravet Husion sulla rune e inserite 'headpiece nell’hole.
Prendete fo Stone Seal Plece, andate a sud (attraverserete

IL LABIRINTO DEL
KLEITUS’ PALACE

-automaticamente il labirinto), poi-ovest e sud-ovest per tor-

nare sulla nave e utilizzate la steenng stone

DI NUOVD A NEXUS

Andate a est, est, date |~r:u Stone Seal Piece a Xar (" That's
enough for ight now [..] ). Tornate indietro verso ovest,
ovest, quindi lanciate Flncante&tmn:: Rune Transter sul pen-
dant. Infine utilizzate fa Steering Stone;

CHELESTRA

Andate a nord-est, mettete la water
nella clear bottle, poi andate a ovest e
lanciate I'incantesimo Rune Transter
sulla seconda {da sinistra) rune bone
fsi trova gia nel vastro inventario).
Arriverd un drago dalle cattive inten:
zioni: lanciate aliora lincantesimo Passession sul Dog; andate
poi verso ovest, dove incontrerete-un gruppo di Sartan, che
resusciterannio il vostro mrpra (Al right, Sartan. [} ", "1 don’t
have time fortalk [...] ") Lanciate 'incantesimo Create Reality
Pocket sul rug, guindi spingete il globe sulla sinistra e prendete
it rug. Andate due volte verso est, lanciate 'incantesimo Nl
Water sulla clear bottle & bevete il liguido ora magico: in gue-
sto modo: sarete immuni da qualsiasi tpo di magia. Andate
verso nord. prendete le scales; poi tormate verso sud, ovest e

A NEXUS

'ZETA sos !

DI NUOVO
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mettete le scales sulla rock pile: ora
potrete prendere la stone; andate poi
verso est, sud-ovest per risalire sulla
vostra nave, guindi appendete i rug
syl beam e lanciate I'incantesimo
Create Reality Pocket sul rug stesso
Entratevt dentro andango verso ovest,
spingete il globe {che finra sulla nave)
& poi Uscite andando verso est
Lanciate I'incantesimo Rune Transter
suf pendant (trasferitele sul globe) e
poi ufilizzate if giobe per tormare a
Nexus: :

SULLE TRACCE DI XAR

Andate a est, est & prendete 'history book (leggetelo

e prendete nota della posizione corispondente a

“Orseph), guindi andate a nord-ovest, nord e lanciate

Fincantesimo Cold sulle choke vines. Andate verso
nord, nord-est, guindi scappate dagli
uomini-tigre rtarnando a sud-ovest,
sud. Lanciate subito Fincantesimo

~ Heat sulle choke vines, dopodicha
scaghiate lo ainger verso di esse.
Ora potete lanciare di nuove incante-
simo Cold sulle choke vines, prendete
la zinger e andate verso nord, nord-est,
est, Prendete il bone, uscile versa -
ovest, prendete o skull e mettetalo
suller 2inger. Metteta sullo zinger anche
la robe, poi andate verso nord-ovest e
attivate lo zinger. Applicate ia salve al
Tracker, prendete la cord e parlate con
il Tracker {"Do you think you-could help
me?”, “'m on the trall of Lord Xar [...]
") Proseguite verso nord, legate la cord
al bone e scagliate la freccia contro il
terribile Chaodin. Bevete di nuovo dalla
clear bottle, andate a nord e frantuma-
te 1a stone. Dopo o scontro con il
Drago, pariate con Zifnab (" What do
we do now?”. "All right. I'm ready to
go'l..] 7). & poi-proseguite verso nord
Ora lanciate Fincantesimo Selt
immaolation sul vostro doppione
{avendo perd cura di crearlo "rifles-

CHELESTRA

1111111

so"  cigd mettendo a destra 1a runa che normalmente va a

sinistra e viceversa): quindi esaminate gli ashy remaing per
trovare | doppioni riflessi degli oggetti che avete nel vostro
inventario; unite in partr{:mare le due shear per c:ttenerne

una completa.
Andate due volte verso nord, qurnm utmzzam per tre unite e
shear per tagliare | tentacle, andate poi ancora verso nord.

IL DEATH GATE
Spostate il focus e mettetelo sulla runa g Orpheus. {gquella
immediatamente a sinistra della posizione inziale del focus),
quind mettete || Water Seal Piece nefla water spire, fo Stone

Seal Piece nell’earth spire; |'Air Seal Piece niell‘air spire 2 infi-
ne il Nexus Seal Plece nel focus. In questo modo: dr‘slfuggEIE-
te il drago e EUnElUﬂErETE ﬂearn Gate i :
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Non c’é un modo giusto o un modo sbagliato di giocare al
fantastico Magic Carpet. Ogni giocatore trova rapidamente il
suo “sistema” per massacrare i Maghi nemici e le altre
fantastiche creature. Tuttavia in queste poche pagine abbiamo
raggruppato tutti i trucchi e le strategie vincenti che abbiamo
scoperto giocando a questo capolavoro della Bullfrog.

GIUS?E PER IHIIIARE

tpﬂnﬂ: ::mqm Tovelli di Maga‘c Carpet 50N0 mﬂit:a 5em;ah-e _:_:.:.
clevi consentono di impran-:h:crm senza troppi prable-

. Hlﬂﬂrﬁiatew che Ja cosa gt im;}urtame di gquesto

quindi aﬂ’lmzm Aon accontentatevi di - o ma
tercate di scoprire come muovenyi &l megim delie ’q‘DSitEt-

_pn&sﬂ:itité Un altro aspetto che dnveta 4mpafam a
gestire. alla perfezmﬂe il controlle d&gli mcantamm

-'mfatt: d}a} deam& Iweih:: i pga !mzmn-:} gh E{Dﬁtﬁ ien 5

-.utcm Etuu:;; se miete mprawwere a Iungn

GIUSTO
PER INIZIAHE pEiog

QUALCHE TRUCCO SUL TAPPETO

‘Come abbiamo detto, & imperativo riuscire a controllare per-

; _fEtt&l'n'EﬂtE ftvostro tappeto magico. Tuttavia esiste qualche
- trucchefto che pud rendervi la vita decisamente pit facrief '
'glaca & riuscire a -:nntmi{are i tappem Su r,ur maggmte R .;h?pmm hm;:} duwetﬂ :rrrparam a utilizzare nel modo
- mighore | tasti che vi parmettono di siittare Jateralmente. Por
- esempio, utilizzando guesti tasti mentre attaccate un
. Castello avwersarlo, impedirete aglhi arcieri nemic: di prendere -
'3:;-'adegu-atam~ente la mira. Inoitee esiste una gabola legata
~all‘use di questi tasti; infatti, se sigté nei guai e non avete
- abbastanza Mana per Iancm l‘:m:antes-.mu Accelerate, gﬂa-' 5
e velocemente di 45 gradi verso sinistra rispetto a dove '
& -: - yolete arrivare, quindi fenete premuto il tasto per andarein
s Z-avanﬁ & quﬂi!-n pEf sltttam Verso dEﬁfﬂ in que&tn mn-l:iu w:rle- o

.......

,utﬂlzzanr;m semphn:emente i tasto per avanzare {naturalmenv. o
T quez-:ta trucchetto funziona anche se volete andarea

o :.;ﬁesua, basta merﬂera it tasto per andare rn avann (3 queiln

o _ﬂeHG slittamento verso sinistra).

“Un altro trutchettn vi consente ﬂ‘ ruﬂtam mnlm pit uetu-

- cemente del normale: per esempio, se volete girare verso
a7 .EIHISIFE provate a premere il taﬂﬂ per mdpetreggtam e EIHE'E"

g : pef gprarq verso destra. -

QUALCHE TRUCCO
_ SUL TAPPETO

¥ Liberarsi ¢ un awersario che sta attaccando alle vostre
B ipalfe & un problema abbastanza frequente in Magic Carpet:
= - behy, invece di giranvi e affrontario faccia a faccia, decelerate
S :'-_-.._tmagan con un Ateeﬁerate }anc:latu al ::untrar’m} rrnﬁrnwm- =

& 5& ‘u'ﬂIET.E mprawwera OO | mostri piu pﬂt‘E‘HIT muﬁete 3
b iant:he imparare a sfruttare a fondo F'oragrafia defio scenario
. incui vi trovate. Per esempio, se if Castello di un vostro rivale
~ sitrova ai piedi di una montagna, potete tentare di colpirio
- dadietro la montagna con dei tirf a campana, in modo da

‘rimanere al sicuro dalle frecce det sioi arcieri; in gquesto .

- moda fo costringerete a uscire dal Castello e affrontarvi fac-
s - cia a faccia ad armi parl, e

- Molti lettori hanm::r riferito di avere dei pmbleml a raggmn~ :

| .:{_ gere m-r:amemm} o sfere di Mana quanda questi sono sul
. fondo di un cratere: con un po’ di pratica, potrete riuscire &

~ ' scendere in questi crater con un percorso a spirale, utilizzan-

: g ‘Htppﬂ‘tﬂ propric come se fosse uno skata-board. Se inve- |

. ceincontrate un poz2o ROpPO stretto per scendere a spirale,

e doviete spostand sopra di essi e poi bloceary completamente

A -:5 amezz'ane; dopo un po’; inizierete & perdere lentamente

hp:ffww.nldgamesitaIia.netf

quota, & nus::imte cost ad arrvare fino in fondo, Fate perd -

| attenzione a come premete | tasti per avanzare o indietreg-
G -QIETE perché se toccate le pareti del pozzo mentre avanzate

e mdm‘tfeggdate verrate espulsi nmmedratamente da esso.

POZLO
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CASTELLQ

AL FUOCO!

Se venite attaccati da un gruppo di nemici particolar-

mente potente, cercate di attirarlo In mezzo a un
bosco, quindi sparate contro gl albert in modo da
appiccare if fuoco, pol fuggite velocemente dal gruppo
di nemici: questi verranno letieralmente distrutti dal
fuoco in pochissimo tempao!

IT'S A KIND OF MAGIC
Assegnate sin dalla prima partita gli incantesimi a1 tasti
1-10, in modo da poterli lanciare con estrema facilita:
in questo modo quando sard necessario fanciare un
mcamﬂ:mﬂ velﬂcemente {spesso ne va della vostra
vital) non pEI'dEI’E"IE' tempo prezioso. A
Lincantesimo che cres il Castello puﬁ essere utlhzzatn
in diversi modi, anche offensivi. Per esempio, se venite
assatm da uno stormo di Apl: Gigantf pravate a creare

un Castelin in mezzo al inm aruppo: otterrete effetti

deuast.antrt Il vostro Castekle verrs probabilmente

; -di-siruttn nell’ attacco, ma se continuate a castruirto fin-
: _r.:hé tutte e Api non sono dﬁrrutte. ru:averete una

quantita incredibde di Mana, Questo .usq. |_mpmprm"
del vostro Castello funziona al megtio quando impiega-
to contro grandi masse di mostrl, come lg. armate o
Scheletri, Arcieri, Avvoltal, anﬂm 8 nwrameme Api
Gigantt,

LA CONQUISTA DELLA MANA
A volte pud capitare un fivello in cui ¢i sia un unico
- engrme ammasso di Mana: in casl come guesto, tutti |

Magm SORG cnstretts a raggrupparsi in qu&l punto per

-aumnentare le loro scorte di carica magica, e spesso &

difficile riuscire a c&nquustarne una fetta. Tuttavia basta
sorvolare 'ammasso di Mana, .q'._jmd_l attaccare una

~qualsiasi creatura, distruggerla e possederne la Mana:

se I trucchetto funziona, scoprirete che tutt: gl altn

- Maghi correranno verso questa nuova Mana lasciandow
-~ libero accesso all'ammasso pit grande.

Sevi trovate @ corto di Mana, provate a catturare (con

'I incantesimo Pﬁﬁiﬂiﬁ} tutti gl edifici che trovate: infatti
; _spess.n 1 maghi avversari tendono ad ignorare ali edifici,
‘che a valte si rwetam.una fonte inestimabile di Mana

iy aftre occasioni, pud capitarvi di imbattervi in una

_grande concentrazione di Mana gia conquistata da un

altro giocatore che, aspettando il proprio palione, I3

Al.. FUOCO!

BoREA e Rl | ALl

e n-l'u.lu usm:L:ra
e FREINT L& BARRN SRAZIATRICT FLR COATIONARL

sorveglia da vicing sarvolandola senza pausa. Se-"tzh'f'u‘té, 3
di possedere la sua’ Mana in queste situaziont, 5:-:::pﬂfa-

te che il vostro nemica riconguista ta "sua” Maﬂa dﬂﬁﬂﬁl &

pochi secondi che 1'avete catfurata con [incantesimo
Possess. L'unico modo per riuscire a strapparghiene una

considerevole quantita cnnsmte ne! concentrarsi SU.una
singola sfera di Mana, e tﬂntmuare a pﬂssedeﬂa ﬁnché L
non arriva il vostro pallﬂne qu:ndi qﬂandﬂ guestoe
arrivato, iniziare a lanclare. senm pausa l'incantesimo j"'f
Possess per conguistare il numerm magglur& ch 5fere S
finché il pallone non & pieno o nnn_t*é..pl_u_m-an@_‘_jg 22 o

siete abbastanza veloci, potete sfruttare queste situa: =

zioni anche per attaccare | palloni degli altri ﬂiﬂfﬁamﬂ_ﬁ' e

LA CONQUISTA

PRUSEDT =

IT'S A KIND
OF MAGIC
S
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LA GUERRA DEI CASTELLI

Mo costruite mai un Castello vicino ad-un murg o ad un aitro
Castello: infatti | muri-non possono essere rimossi (a meno che
nan siate abbastanza potentt da lanclare un incantesimo Crater) e
quindi non potrete piti costruire e sei espansion; del Castelio.

Se i vostro Castello viene attaccato da orde o truppe che sem-
brano infinite, livellatelo voi stess (Shift-L) e ricostrutelo subto.
Pud sembrare stupido, invece si dimostrera una tattica utile e profi-
cua. infatti nicostruendolo subito dopo averlo raso al suoko, distrug:-
gerete | nemici che vi attaccano (specie se sono Zombie o Ascieri) e
riconguisterete immediatamente & vostre stere o Mana. Questa
strateqia st dimostra ancora pid utife se 1l vostro Castello e gia for-
nitodi dize o tra espansiont; infatti basta ncostruire il Castellonon
appena te creature nemichie vi hanno distrutto una delle espansio-
ni- in questa modo otterrete P'effetto voluta (ciod distruggerete git
agaresson) ma il vostro Castello nmarra leso. State perd partico-
larmente attentt mentre ricostruite it Castelio, perche in quegi
istanti siete vulnerabili agh attacchi det Maght nemic, che invaria-
bifmente cercheranne di conquistare. |3 vostra Mana.

Distrugaere il Castello del vostro awersaric diventa praticamen-
te indispensabile quando vi trovate di fronte a un nemico decisa-
mignte pio potente di voi La tattica migliore per attaccare un
Castelio & quelia di scatenargh contro un’orda di Creature neutre.
Basta aspettare che passi vicing al Castello che volele assalire un
aruppo di creature abbastanza potenti (come ad esempia |
Grifoni) e attaccarle, quindi correre velocemente verso i Castefio
del nemico @ sorvolarlo per un po’. Le creature che avete attacca-
to vl insequiranno e, vedendow ritirare verso i Castello, lo distrug-
geranno come se fosse vostro. A questo punto non vi resta che
aspettare che # gruppo d creature si disperda, @ cofrere & racco-
glere le sfere di Mana apperi liberate,

el )
e
A R e ;i
o e s
AN S S LS o)
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Le Scimmie & i Troll sono abbestanzo simili come forzo @ medo di ottoccore, o parte il fatte
che | Troll si rigenerana molio velocemenie; entrambi, se afoccono in gruppo, possono esse-
re abbostonzo pericolosi: la lottica migliore & di combatierdi uno per uno da lontane, cercan-
do sempre di muoversi lateralmente, in quanto nessuna delle due razze é particolarmente
occuraha.

Gli Avveoltol non sono uno verc minaccia, neanche se oftoccane in gruppo; I'unico difficolte & nel colpirli,
perché volteggione abbastonza velocemente. Se incoppate in uno storme di questi esseri, attoccateli e affi-
rateli verso il vesire Castello, in mode che sionc | vosiri Arcieri od occuparsene [non precccupatevi, gl
Avvoltol non rivsciranne @ donneggiore il vostro Costellol. Tra I"altro gli Avvoltoi, quondo altaccane un
Castello, iniziono o sorvolarlo circolormente, rendendesi decisamente pid vulnerabili ai vosiri attacchi.

| Granchi, quando oppaiono per lo prima volta, sembrono delle creature inoffensive, e spesso, sia perchée

dispengone di un'armatura abbostanza dura, sia per il fate che losciono poco Mana quando sone

distruti, vengono ignorati dai giocalori pid inespertl. Questo 4i rivele dope poco lempo un grosse errore,

perche | Granchi iniziano @ crescers o dismisura e diventano degli enormi mosiri che inglabane hutta la

Mana o vostra disposizione! All'inizio, quando sono delle piccole creature, possono essere distrulte con un
paio di Fireball ben piczrate, mentre quando sono al secondo stedio dell’eveluzione iniziono ad essere particolarmente
ostici, & dovrete utilizzore una combinazione di Fireball e Lighting per liberarvene. Guando poi arrivane alle sladio fina-
le, diventono le creature pii potenti del mondo di Mogic Carpet, & sonc proticamente invulnerabili @ tutte tranne che ol
devastanie incantesime Meteor. Attaccoteli solo se ovele queste incontesimo, oppure una quantita impressionante di
Mana necessaric per lanciore una lunge roffice di Lighting, preferibilmente colpendoli olle spalle. Ricordatevi che i
Granchi, indipendentemente dalla loro grandezza, s rigenerano melto velocementel

Gl Arcieri e gli Emu Rider non sona perticolarmente pericolose, o essendo umani non si
rigenarano; inolire se non sono provocah, ditficilmente oftoccane per primi, Evitaleli senzo

Preoctuporvens ir oppo.

| Vermi Gigonti e | Drogoni obbostanza semplici do abbarere, basta evitare di ovvicinarsi
troppo quondo sone in gruppl numerosi. Amaccateli sempre mirando clle teste, in modo de
causare un danne maggicre, e cercate di tenerll lonteni dal vosire Castello,

Gh eserciti di Scheletri sono dovvero pericolose per i Castelli, e devone essere quindi lermate prima che
arrivino davanti olle vostre mura. Anche se sono potenti pii o meno come gli Arcieri, gli Scheletri, quando
arrivans o conlatle con un umano di qualsiasi Kpo, lo trasfermane in un noa-morto che si aggivnge olle
loro devastanti faile. Massocraieli a vista se slonne dirigendosi verso il vostro Castello!

Per distruggere | Geni non bastono incantesimi con Fireball o Lighting, perché | Geni sono in grede di evi-
tarli teletrasportandosi islontaneamente. Dovrele invece ulilizzore incantesimi come Crater o Meteor,
oppure distruggerli creando sopro di es1i un Castello e livellandolo subito dopo per roccogliere incredibi
le ammasso di Mona che queste crealure liberano dope eisere stote uccise.

Anche i Grifoni attoccons solo se provecafi, ma quando le fenno, cousana donni devastonti, Abaoccaleli
sano con Lighting o Lighting Storm, poiché i Grifoni rifletiono gli incantesimi come Fireball o Meteor.
lnoltre sono immuni oll'incantesimo Invisibility. In pid, quondo oMaccate un Grilone, verrele assaliti senzo
pietd da tutti gli aliri Grifani del livello!

| Kroken possono lanciare un parficolare incantesimo, il Duel, che i cottura e inizie a troscinorvi senza
scampa (un po’ come un roggic froente). Se venite oitoccati in questo modo, aspettale di essere abbastan-
20 vicimi al Kroken, quindi lonciategli oddosso Fireball e Lighting in confinuazione [evitote | Meteor, perché
i Kraken possonc defletterli con i laro Lighting].

Le Viverne sono ke creature piv pericolose di Mogic Carpet, e di normo devono essere evitale a huifi | costi,
Tuttavio, s vi senfite abbastanza potent, potete ucciderle con 10 Mateor oppure lanciando 5 Crater softo di

esse, Miente mole, vero?

»
i
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Bentornutt ai! angﬂ&: e&eﬂe pﬂgme plene dr, g
utili gabole! Vi nmrdmnw che per uzmzmra L
alcune di QHESIE ¢ necessario ulilizzare alcuni ':f_
comandi avanzati del DOS ( mrumfmeme
farmamﬂ una pi.c-:':uia cuida anche questo
mese). Se scoprite guba!& varie password, o 1
codici esadecimali per qualche gloco, S
spediteceli senza esitare a S. 0.. Gﬂbﬂle Vm -
Aosta, 2 - 20155 Milano (o faxate il tuﬁu ﬂlla -

n

) acpher -
— :,_.h A ‘PM 02/33194?2&;

[ u..,..F el |- - |'...ll i .i..l' .'-r..'l" . = _.i" - "‘ -..-'
; s

@9@900@ ;_ﬁj,ﬁf;

Aﬁfe dei problemi a massacrare | mostn di HE.’EE? Beh, P'Ef vostra fnrt;ma i pro-
gtammaim hanno inserito dei m&m simili a quelli trov ati in Doom, Quesste

gabuhne funzionano con la vEl‘Etﬂi‘rE 5haeware1ﬂdeerem: S ! SR S : :
PICCOLA GUIDA AL DEBUG DEL DOS

Bl Rl SR Ll e H e o B

{g’uﬁaﬁrn ey snl'rt—:: vecchio God Mode che u’i permette di

i s : Aleune gobole riporicle in guesie pagine presuppongonn I'ufileze del comondo “Debug”™ dell’M5-DOS,
; ; dwentare ]nthahlh I]Ef qual‘ch'e dE{-lna {il N mmp-ll{r. programma 1;|1||'| wi pHrrere dl l!ll;lr! iy Gechicia ﬂll'lr.hfrla- dei hile in ambiente 05,
: eacandl: i Moturaimente con questa prccolo gusdo non prelendiomao di speegoryi tuthe le funzion: di questo pro-

PR e gramma, ma solo di capire come modificars | salvologgi di alcuni giochi ulilizzondo ke mosire gabale,

r""'*'-'f':'"_" LR U‘C[l-‘df tutti § mostr dEI hvello R ; partende dal presupposto che obbeabe ung manima conoscenzo dell'MS-DOS
j Hﬂ_h-“ﬁ‘.:i Per HEE.UE[E tutte fE armt ttra queﬂe dmnm'ﬂ S Far prima cosa, dovrete entrore nello direciory del gioco ndicoto €, evenfualmente, nello directory con
} ; : : : fﬂ : tente il sabvatggic. Ovviamente vi consighiamo di effeluare una copia di backup del file in questione
, ~nella versione Sharmam} e tutte le m-rmpmﬁentu B e vl G ki b s i il st M sl sl
| P, ) : % munmnm m|h;h : e ; nomefile bak”). info o volie copita che escono diverse versioni dello wesso gioco, e che ko gobola hun-
| Pt S : : rioni correttamente sole w una di queste. Dopodiché dovrete lanciare il programma di debuggng sen-
| oL Per ricevere tutte fe Chiav et
o GIMMERA - Per ricevere J'artifatto (a-j) in EIJ.J&F‘IIH-E (195
A a - Ring of Invincibility i
Shﬂdﬂlﬂ SphE‘fE' A seconda dells versione del DOS instollolo, pud apporire una lineefia [*-°] & en segno di moggione
C= ﬂuaﬂl 'Ft-ﬂst. {‘HEtaﬁ.h:l : e R [“»*]. & questo punto dovete caricare in memona il solvatoggeo, scrvende
d - non funzionante S : n
e - Tome of Power ;
I - Torcia :
g _‘l‘ 'imE hﬂ'mb Df L'h.ﬂ ﬁﬂEIEﬁE ; deve “nomahile.sxt” & i nome del mhu‘lnggn.rn |non devand esseran Wpal fra *MN" & il neme del Hl.-l
: h h O ' 7 Dopodiche dovrele dgitare una serie di comand: di edit, sorvendo od esempeo:
-h = Morph Ovum
i ='Wings of Wrath E XXXX FF FF F7

| - nan funzionante
: ton guesto comando modificherete be tre celle di memoria o partire dalla XXOUG Infine non v reste che

;é:"l: IIAE N‘appa [ﬂmpIEta sabvare il hle su Hard Disk & uicire dal Debug, digionda:

SHATAN Attiva il potere speciale per tutte le armi in vostro

: : possesso (ha jo stesso effetto del Tome of Power) y

ENGAGERN Salta al fivellonn

F‘J!"‘fi F : FE‘I ﬂtmﬂi&rﬂ ﬂd B\‘E‘fE‘if fﬂaﬁ‘ﬁim{]‘ MM I:il A gueils punio polrely coricars il gioco @ woriticore 18 | pipanmenta & Fuscilo 0 meno. 58 va uto bene
: ﬂunti vita Flﬂiﬁlhﬁ& % : : potrete goderyi | fruth della gabola; se invece nolote cose strone (come od esempro dive negative, bloc

PR RPN T P e R _ “+f = chi shrani nel progromma oppure anche nessun combsamenta nei walor indicati) vi conviene uscire subs-

Ay '-.-‘-} h-..r-"-{,-”..-'._-:-.."_._'_.L.-._:l W | Viﬂ'ﬁ;fﬂm'rﬂ in HFT pﬂ“ﬂ' 23 IS to dal gioco, concellare | hle modificale e reCuUpErare la copha di huti:u-F lserivendo “"Rename

KITEYS Disattiva il “saltellino” tipico deliandatura =~~~ nomefile bok nomefile.ext”|

del nostro eroe
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SYKIEILET O
KIR(E W .

ARTad - Frog

Nella schiermata del titolg, scrivete " WOLILD

AT MATO HING FUREST T e premete-ancora
una volta la barra spaziatrice. Ora, durante una par-
tita, poirete premere i punto per saitare il livello
corrente e il 1asto Enter del tastienno numernice per
averg nove wvite. Se invece volete iniziare una partita
da uri gualsiast thvello, spostate 1l joystick orizzontal-
miente nello schermo del titolo: 1o stage di partenza
verra mostrato al posto della voce “"Options ™.

'\--_.I |.:|:I'_: *i f

0EOeR00

Inserde ke seguenti gabole direttamente da tastiera men-
tre state giocando alla versiong Shareweare di Descent

HEAHEY - Per abilitare le gabole
{da utilizzare per prima)
CEHIRGE Per ricevere tutte le anmi
| Scudi-al massimo
RATERY Per [invuinerabilita
| Par pittenere tutte le chiay)
0t Cloak OndOh
HAERICE on Per saltare al- lvelic fin

http://www.oldgamesitalia.net/

b |
'}

e T

o

00060 0600000

Eccovi | codic per-tutt i livell di Rebel Assauff per
Maciritosh; ora non viresta chie metteryi H CAsco e partire g
bordo del vostro X - Wing

Liveilo Facile Normale  Didficile
E BOTHAN - BORDD
1 RN i
i {fv |
A f '
i1 i 4 %
AR AL }
{ {5 i ¥
- | IR INA
i I k-:
Y 4% :'r i
B .i . ] o] r\..l

s o llIF KER 937

L el TIEY

v,
R ——
S =

000000606

(ARIGA E-THIE)

hsponibile in versone A1200 e CD32, Banshee & unoc de
miglior sparatutto per le macchine di casa Commodore.
Erco un paio di gabole perentfambe le version; dovete inse-
rife fe sequenti frasi nello schermo deghi high score al posto

del vostro name:

Fer A1200 scrivete C appue ShL
(premete 1 tast di funziane per passare i ivello in gue-
<t ulimo casn!)

Per CD34 scrivate “MARY WHITEE oppure
FEADE KREWT {usate entrambi | pulsanti SUpenon per pas-
sare di fivello in quest ultimo Caso)

A TR :._-;- : | ‘.L | - n
IETA non v prende nessuna responsob:
lah 5w dunnl woftewenrn @ Rardwars ol
DO £ARETE COwsah dall unlizze di
progromimi come i "DEE!LH_; dal D05
Seguendo le nosire indiearioni fedel
menle dn polrete foYinam | programeEm|
wiallan, poiche vengono modiboah sod
tante 1 file dei solvolopg) © non gl ese
gu-bn' htreen Nuso scormetia o=t {h'hr..l-"_.'
pai parione o !.Flntr."l'l:lFl et sui wosln
geist ki
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: Leandro Palagiano di Rho ¢ ha faxato i codici esadecmall || nastro intrepudo Paclo Verrl ha esplorato una moititual

per modificare | salvataqgi di questo incredibile wargame; ne di-livelli e ce li ha prontamente scritt!
entrate quindi nella directory di Warcraft, lanciate il

“Debug” e scrivete

(per il primo salvataggio)

Infine abbiamo trovato un codice - - Chevi
permette di giocare a tutti 1 ivellh a bordo di un jet!

Modificando il primo valore aumenterete la guantita o
legname a vostra disposizicne, mentre con il secondo potre-
te diventare immensamente noch

ULLIT LT IMIALT TE
0O0000

N La versione su CD ROM di Genesia puo essere resa moito
' @;;}f A ﬁ;- - e . ; pits semplice inserendo questi codici, Entrate nella direc

tory di Uitimate Dornain, entrate poi nella directory des

9@@@0 666@@00 salvataggi ("cd gsave ") e poi digitate Debug '

Siete bloccati da orde intere di alieni? Beh, per fortuna
Maurnizio ¢ ha spedito qualche interessante codice per que-
sto capolavoro del Team 17!

in guesto modo otterrete pit di 65.000 monete!

i
i

*,.. R ——

"
{"l-l'l-!#ll-'aln-.il-'.a—n“h- o
i1 i A s
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Riceviame una lettera da Marco Frooina di Spinea [VE], hln-:}
cato nel secondo episodio defle indagini di Edward Carnby.
|11l punto It cui song blaccato & quello subito dopo i pas-
saggio segreto nel laboratorio della strega; pit precisemente,
NON 1escl & capire cosa tevo fere dopo aver eliminato i due
rombie, datg che nnn riESco & passare la sarra infestata dai
serpenti; @ non trove i modo per eliminare il joker che mi tor-
menta in continuazions [ ..1". Dev andare nella stanzs a fan-
co di quella dove sei apperso; sul fondo teovara) ung scetala
che put essere aperta con il doblone: Quando la fai stattare,
troversi un pom-pom che dovrai lanciare nella serra (senze
entrarcil). In questo modo, il joker inseguira i pom pom,

distrarré per qualche minyto | SEI"ﬂEHE e avra il tempi: per

ﬁ.rggu‘ﬂ ﬂa! CAminG.

KLLINIGISNQIUIEISIT] 6

King's Guest 6 da diversi problemi a Davide Manghini, che ¢
ha mandato una lettera chiedendoci cosa fare, perchée " ...
arrivato al punto in cuil le due regine e Il marinaio mi chiecono
un oggetto [oviamente non so come accontentarlel e non rie
sco a parfare con l'uccellino [...] °. Per quanto riguarda le due
regine, devi solo assistere al loro litigio e prendere la sciarpa
rossa, che dovral poi utilizzare per uccidere il Minotauro. Dal
marinaio non potral fare nulla:potra solo dart) guaiche consi
glio; ti rivelera infatti che per viaggiare da unisola all altra
dovrai utilizzare una mappa magica che potral barattare dal
mercante in cambio dell anelio reale. Infing dovirail comprare
‘uccellino meccanico con la moneta e utilizzarlo con il volatile
[quello in carne e piume] appoggiato al ramo piu alto gell albe
ro. Dopodiché dovrar utilizzare 'anello reale su questo uccellino
per ottenere un nastro di Cassima, dove, se osserveral bene
troverai un capelio della principessa

A A e D -""E"'- e e S
*:-;":-fn-'ﬁv o -:-.,-.J'-"‘ ""J' 5""151-:-.
e L

Siete bloccati in un qualsiasi gioco per una qualsiasi piattaforma? Siete
arrivati all’angolo che fa per voi! Prendete carta e penna (oppure
tastiera e stampante), descrivete il vostro problema nel modo pia
chiaro possibile e spedite il tutto a: SOS Mail, via Aosta 2 - 20155
Milano (o faxate allo 02/ 33104726) e Paolo Paglianti rispondera
prontamente sul prossimo numero.Yorrei iniziare ringraziando tutti i
lettori che ci hanno fatto i complimenti per il primo numero della
rivista, tra cui Fabrizio Cobra, Marco Frocina, Marco Sabet, Diego
Zaccariotto, Roberto De Simone, Davide Marghini, Barbara di Firenze

e Pitofante Errante.

DIOJOIMA 2

Fabrizio (per gli amici Cobra) di Roma ci implora percheé e ™
[...] arrivato dopo notti insonni all'ultimo livello di questo esal-
tante capolavoro della iD; pero non riesco a fimiclo! 1.1 7. Dew
salire sulla colonna centrale e, mentre stal salendo (prima di
arrivare a fondo corsal sparare a raffica con il lanciarazzi, cer-
cando di centrare il buco da cul escono | blocchi che pm gi tra-
sformano in mostri; dopodi- - :
che dew buttart: gu, aspet-
tare che la colonna scenda,
risalire sopra e ripetere |l
giochetto finche non distrug
gi il demone finale. Beh
ovviamente L consighamao al
attivare la gabola per avere
munizioni @ non finire, scr
venda IDKFA mentre giochi
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' PC DESKTOP INTEL INSIDE

l E 486 66MHz DX2 Local Bus
_ — _ : Hard Disk Removibile 540MB - 4 MB Ram
Vendita computer ed accessori, sofiware di ogni fipo, ‘ | e m%“ii;;;&:?ﬂm g
inoltre tutti | videogiochi put::bhc izzati su questa nvista | | Monitor Time Line SVGA - Mouse Microsoft

e — - Compatibile

COSA ASPETTI A PCTI“EHZ]ARE IL TLICI COMPUTER? : e
Scheda madre Ib 256 Cache finoaDX4  Lit 195.000 : : i
Simm IMB 30 Contatti Lit 83.000 th. 1 . 879. 000 D)L
Simm 4MB 30/72 Contatti Lit 360.000
Hard Disk 365MB IDE it 56.000 PC TOWER INTEL INSIDE PENTIUM 100MHz PCI
Hard Disk 420MB. 1DE Lit 20.000 Hard Disk 540MB - 8MB Ram - Drive 1.44 MB
Micro 486 33MHz 5X Lit. 130.000 Scheda SVGA PCI TSENG ET4000 IMB
Micro 486 80MHz D2 Lit. 3501.000 Monitor Colore Pitch 0.28 - Mouse Microsoft Compatibile
Micro 486 100MHz DX4 Lit 550,000

Pentium 100MHz + Scheda M. Lit. 1.990.000 \ M
Scheda Video Cirrus Logic LB Lit. 200.000 Lit3 890000 n‘“ <of
Scheda Video ET4000W32 LB Lit. 269,000 Frﬂﬁt

Kit Discovery Creative: Lit. 485.000

Sound Blaster 16bit + CD-ROM doppia velocita’ Kodak Attenzione per chi acquista una delle due configurazioni
Compatibile, Corso d'inglese e molti videogiochi, casse puo'aggiungere il Kit Discovery Creative a solo

acustiche L]t439 000

Hai problemi con 1l config? Non sai cosa vuol dire sutoexec? Non ii funrions qualohe gioca?
Neasun problema chiamaci con sole L.120.000 snnuali risolviame i tuoi problemi via telefono!

\

Tutt | rarchi oppoiengonD Ol ediimi prooneiod Pzl o Escliusn The inhsl Inside & Teodermonk of inlal Composofion

IL CURSDRE Pzi.a ]"I.-‘Iamn della le-r-.‘-ﬁa‘ o - Eﬂﬂzﬁ Nﬂvatc .‘u-ln!:lrmse Tel 02-3548765 Fax 02-3544283 Tel ordini 02-39100241
cRe sistemi Centro Realizzazione e Riparazione Computer e Sistemi - Via Gramsci, 36 - Voghera (PV) - Tel./Fax 0383-43826

Vi 1> a MILANO in

via Rasori 8

G JP:AGANO

i [ ] r | A . I_-, s IFIJll
gll specialistl cella simulazione

da noi puoi frovare:

i La scheda wdeo preferlt
SOFTWARE | v 2% dai simulatori di volo!

® Simulatori di Volo

| noto network telematico Compuserve ha realizzato una mega-proy

e Wnrgrzxmg&s : tra tutti gli appassionati di Flight Simulator 5 per cercare di scoprire
® Giochi ai Strategia quale fosse la migliore configurazione per il famoso programma. |l
® Simulazioni sportive risultato & stato che nei primi 20 classificati, ben 11 PC montavano u
® Adventures scheda grafica ATI! Inoltre supporta l'alta risoluzione a 800x600 con

'espansione grafica 3DAGS di ATP ed e l'unica VGA in commercio (
permette di utilizzare 256 colori anche con Flight Simulator 4!

HARDWARE

#® Computer
@ Schede Video

@ Schede Audio s . el B ontala BoindBlaster
® Lettorl CD-Rom La migliore scheda audio per PC! Si monta sopra la Soundbiastel

i : {U CDH]FJ:&“L”“} e F}D“—“e“P I:jl FI._,_FC,HH wrm la AnlAannns cannra Aon raneha o
http://www.oldgamesitalia.net/ formato SCC1, Canvas o Gener http//www.oldgamesitalia.net/
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E nata una stella! Dopo il primo, fantastico, imperdibile, collezionabile,
impilabile numero di Zeta, sono piovute missive di approvazione

3 incondizionata, telefonate di amici e parenti entusiasti. Non tanto per

il mio angolo della posta per il quale, anzi, sono stato minacciato di
licenziamento, quanto piuttosto per I'incredibile successo riscosso
dalla mia portinaia. Sono quindi lieto di comunicare che & nato
“L'Operatrice Condominiale Fun Club”. La sottoscrizione garantisce
agli iscritti il ricevimento a domicilio di un bollettino informativo
mensile, del volumetto “La cortesia citofonica” e del software “La
contabilita delle mance” che gira solo sotto Pentium.

a cura di Alessandro Cattelan
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E ARRIVATA I ORA DEL NUOVO TESTAMENTO.

ZETA, la nuova Bibbia del divertimento interattivo.

PER LA VOSTRA PUBBLICITA SU ZETA

AV ARDE - Tel. 02/66103223 - 66105090 Fax 02/66106513
http://www.oldgamesitalia.net/
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’ aNnG scorso 8 Imeging dissi che
Farrvo den CO-ROM e del multime
dia awrebbe trasformato gh swup-
pator 9 wdeo@och in Yere  pro
pre fabbriche per la creazone d|
imemagine b sintesi; Attualmente,
gl Cryo, 130 persone levorano su
giochi che sfruttano immagni di sin

tesi. Ognuno O guestl goch conbiene in meds

B} minuti di mmiagini in computer grafica. Ugg

-

1l
o = L,
Wz = X
i : .
i ;
“ !
"H‘I [

perche di guesta corsa contro | empo
wideogiochi 0pgl umionano come delle Formula
| Ogni pioco Oeve: portare la sud parte o innove-
Zione tecreca, | programive devono CalcHare e
costrune 25 m magin al secondo, guando SN0 8
poco tempo fa ccoomrevany divers! minull o
anche ore per calcolare Lna ";‘.i'lvl'cﬂh'i immeging
Questa capacita di caicolo o tulffe ormer nel
sermondo. Guesto spano aitascinanta che

wmal chismiamo virtuate. In quest mand, il go

1A EE T AN Slli.':t"r'q"[nﬂl e

5i sta muovendo | mouse? Bualcuno s0a gocan
do allora, || giocatore continug & girane in tondo”
Diopo alcun minuir, la modalita Supervsora fa
SCatlare un azione, ur ailto

E cosl, senge saperio, il guocatore & coniroilato
dal Supervisare € tweto percheé i suo comifort di
gioco 518 totale. Su PL o su Mac, ce

sulla data poss0n0 provocars degh avvermentl

% CONtroi

ce 1 o ha concepito o decite, S| potrannd Bpn

_ _possp affermare che per | videogiochl vengono catlore pud spostars: & piagmenin, |iMerativia e nuoyi spazi s ses mesi, Un enno, e gom,
i '_mmmwm:ﬁmdﬁmrm ‘blotale. UOV mostri epperrenno... -
altro settorg i mmmmmme Emmmmmlmmmm

' mmﬁﬂﬂﬁi%m questo mondo. 5 spostann & suo interno libers: ﬁ.hammmmma'ﬂ. :

b phice: 1l vie Wmmm mente. Sono gestte ds un motore inforatica Questi prncipi & Leoniche o farnp ntravedsre |

- Durante Uultima sale. nmﬁ@mwmw comportamentale che sostituisoe | wecchi test & glochi i doman, sempre pi b, sampre pil

'; i 4 mahmﬁmwumm  colfioni. Dbbediscono ale regole dalip scenanio | ofscinenti .

| ”’E Wﬂa& Wmﬁmmm Lin mostro deve nutrirsl di cerne fresca e, dicon — In ouesta societs, | Bu-giochi che sviluppimo

L Immg%ﬂam “‘ F’uﬂﬂmﬂﬁtmﬁmmm sequenza, caocsare. Deve dormire la notie per MMMMM&MM
manegmd;m':i' ata ‘ mﬁd&mmhhﬂmﬂ&m recuperare e forze, Deve tentare di fipradursi MISSIONE! -

_ ° *W : - tquandy incontra una femmina. L femming accel. wlﬂﬁmhmtw-mdmm

| ul#ugmﬁm Cimento cl potarca dele piotalorme it terd sol sl ba entito con sucoeso . manda  daman.

—eom ﬁ?!fr’ﬂ’ uti,

n'edmﬁ i coneorrenza sccanite che & fanna |
costrutton di handwane & 1 clom di ogni Tipo con-

\ nmmmwuﬂﬁmwmmmm

mando. Interpretano aenche loro o losa rundo i

DY) | saranng nomputen & Brrmnﬂwrmﬂ?r:am '
Sil quests Eenologa sara capita & controllats da
sanung di nol. Perche esiste un pericolo tamds

P gy A :
’r”hf’f”' Ulrich, la glfo, immaginate adesso || mostro aftamelo
davanti alfelfo smarmito. Be lo pappera di sicu:

F pogl o sard un alf in meno nel rmondn

trbuiscone alf abbassament 0e preza,
Certn, [arte & difficile e il videogioco non  fatio cante, guelio di vedare questo MuGvo Monoo £on

troffato de un pugno o poterti. £ possibile che

mente creativa della
solo dimmagini di sintesi I

Cryo, ha esposto una

http://www.oldgamesitalia.net/

sH tnteressante

teoria sul futuro dei

videogiochi.

Ve rr'purmmm un
estratlo dat Conlenitl
qrantomeno originali

Linterstinita si paga 8 Card prezzn: un Qioca pud
contensre pitl codice
todl di swiuppa ohe nol vedismo presentat) ag
stand di Imagina. | signon del videogioco Mman
0ono Senza slcun dubbio | programmaton, anche
S8 5 pooupano defla parte nasonsta Oell iceDer]
E un mondo talmenta frenstico che i vecchio oon
CEtD in m Em:: 0 Mang ma salteliano sule
I‘m ;imh"mé i e m:rru nm‘h m

in assembler de favolosi

Immaginate sdessn ung Spendica e VolILtunsd
creaturs bionda che va 8 spassa wono alla
casetia del mostro. Vo, i giocatore, per mezzn
dellinterfacci, la cortegate pariandale del gor-
no & della notte. La belia w da i su0 numend &
telefono, 5| chiama Albert nel mondao reale. Gloca
attraversy la rete sul sup PG, oraze & un
intanito fl mostro ha inconteata (s sus femiming e

dglle informazion| confidenziah @ intime, riguar-
dRnt pali pErsone iIn guesta stanza, SboiENo Qi
fatto i gro del pianeta rmentre v 5to pariando,
COuesti “file” conterranng presto | NEstn codic
penetic e le nostre comanaions INtme che
andrannp ad alimentare le statistiche classdicate
ultraconhidenzgl

* 8, sonp flers i contribuire 8l risveglo delle
" coscienze. .. Perché i wideogiono & anche cultura, -

mﬁmﬁaﬂam i . naturaimerits | salters eddosso. s pulsione ribelle, une cuniasitd, n istrto of
. . Qﬂhﬂhmmniﬂﬂ‘hm -ﬂmuﬂlﬂmwm o Saranna una Madumlm il
: redle, iwmmm&HM# decing o mostracitiol i pi el mondo, Diec Pertso & tutti quegh hackers, quei millonidl -

VG v mm il ) i -mm;mmamm.. regez. dipendenti dalle loro ponsale o dat loro
; 2 Mispegs oo, cast vala cyberita... compuer: So the sanno orma come ‘rompere”
P Le tectiche di mmwmmd L‘-.jmammwmm padice ohe liming limplacabile boss di fine livel-

% ekl Whmm%ﬁﬂm Eazione. | probleni pogti & giooakon, fergonomis. o e P
S :ﬂumﬁtﬂﬂmmﬂtmmwm, mmmmmaﬁm- G priste ancors gualche awerturn ga Vivere,
e o L) QHMMﬂMmmW . el ivompicap cibernetici. Guesti eiementici - qualthe nuovo mondo da conquistare, quaiche

 (uesti span sono reskizzati & pertie da pro

& Dol it \s tactichs kot

_gansazione forte, & ben qu chi le possiamo tro-

grarmmi di creazione 31 che conoscels bene, rel campo dellimmagne, del suona, delle comu vare, Perché gesistiamo a un awenimeantD Unico
Linnavazione consista nells veloota o calcolo nicanon. del compattamento det dati, del com- colossale e aftascinante, Lin awanimentd Che pes

queste gnmagini e nei fantastics algontm) che le
calcolang. Oogni fremmento di termpo guadagnato
nel calcolarie auments la velooita G eseouziDNe &

di Philippe Ulrich (Crya) ouindi parmette pis zione g interazione. keco il

portamentn, delle statistiche
Lultima caratteristics oel Biogioco consiste nelia
possibilta di adattare I3 gwooabdita a8l giocetors &

dinserire una nozione g deta. Questo da modo
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3 stessd importanza del Big Bang

Fmariis B

ydella formazione del sistema solare

La nasota di un unverso, o Un Moo monoo

Un secondp manoo
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e UN INCREDIBILE GIOCE DRRUCTO SO CPROM.

ALCUNI “HEAD ON CLUB":

ANCOMNA: C.1.5.; ASTL Dinomika; BARI
Computer Shop [Barletta), DMC (Triggiono);
BERGAMO: Megobyle 2; BOLOGMNA: EBram
Pump, ECS Computer. QE Soft, T, Lo Citta Del
Computer (Imola), PC Power (Imola); BRESCIA
Master, Megabyle (Desenzano del Gaorda);
BRINDISI ln?ﬂpmgmm; CATANIA: Green Solt
[Giarre}): CUNEQ: Rossi Computer, Personal Solt
Service (Borgo S.Dalmazzo), FIRENZE: Abaco,
Hypermedia, LOGICA Fornilure, Mew Cpmputer
Service, logicod [Sesto Fiorenfino);, FORLI
Computer Video Center; GENOVA: ABM
Computers, Fole Mauro [Rivarole); IMPERIA
Centro Hi-Fi Video {San Rema); UVORNO: Fulura
2: LA SPEZIA: Llinea Ufficio, Computermanic
[Ceparana); LECCE: Ounsi Computer, LUCCA: |l
Compuler [lido di Comejore); MANTOVA
Megabyte 3. MILANO: Atlantide, Librerio Hoepli
Libreria Mondodori, Per Gioco, Virtudo, Augusteo
Service [Monza); PADOVA: Computer Shop C/C
Giotto, Mortel: PALERMO. Delta Inborm; PISA
Softkit: PISTOIA: Fulura 2 [Monlecatini  Terme]
PORDENMOMNE-  Manhir Informatica; ROMA
Garishop, MNew Ploter Center, Par Gioco;
REPUBBLICA DI S.MARIMNDO: Computer Time
[(Sarrovolle), SAVOMNA: Atheno Informaotica.
SIENA: Trust [Montepulciono); TARANTO. Librerio
Mondadori: TORING: Marchisio, Sohel; TREVISO
Computer Shop C/C | Giardini del Scle; TRIESTE
Murrisoft:  UDINE Evrojapan; VEROMNA
Muguh}-ie 4, Nicolis Nerino [Villafrancal
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ITALSEL
Tel. 051452562 Fax 051-4500274
Email talsel@ italsel dsneal

Il primo vero gioco di ruolo completamente assistito dal computer.
Tutto quello che serve al Game-Master per dirigere ore ed ore di gioco mozzafiato tenendo sempre sul filo del rasoio | giocatori.
“Chac Tears” @ la prima avventura della serie “Techno Mayas”, basata su una sceneggiatura originale appositamente scritta per il gioco.

ALCUNE FUNZIONI DI “TECHNO MAYAS™:
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Archivi interattivi di un Costruzione dei Gestione rivoluzionaria e Centinaia di informazioni Una plancia di comando
movimento di liberazione personaggl in modo rapido totale dell’ arbitraggio del sulla cultura Maya RNt per ) O

americana. ed efficace. Game-Master.

Una vera rivoluzione nei giochi di ruolo!
Mappe, distintivi, tabelle dei PG e dei PNG, centinaia di informazioni e di azioni, un‘avventura avvincente per neofiti @ per giocatori avanzati.
FINO A 8 GIOCATORI
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