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Eres un marine que se encuentra de mision
rutinaria en una estacion en Phobos (una de las
lunas de Marte), pero de repente se produce un
fallo en un experimento de teletransportacion
que estaba teniendo lugar alli jy se abren las
puertas del infierno!... jtu objetivo es escapar de
alli sea como sea! Aunque el juego no cuenta con
un motor 3D real, el DOOM Engine

hizo posible la inclusién de bitmaps de

fondo, mucha mas calidad en las tex-

turas y unos efectos de iluminacién

nunca antes vistos. DOOM se lanzo -

para MS-Dos, 32X, Jaguar, Super . 5
Nintendo, 3DO, Nintendo 64... g L
iy también nos llegd un aluvion .5
de niveles extra creados tanto
por ID Software como por los
fans del juego!

ANO:
ID SOFTWARE
EDITOR:
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ANO:
RAVEN SOFTWARE
EDITOR:

El juego nos mete en la piel de Corvus, un joven
guerrero de la raza Sidhe que, harto de ver

como los tres jinetes serpiente van sometiendo

a las razas de cada mundo mediante hechiceria,
decide hacerles frente y quedarse a luchar. Todas
estas razas ahora defienden a los jinetes a capa

y espada, jasi que también tendras que hacerles
frente! Dos de los malvados jinetes, habiendo
completado el trabajo, deciden marcharse con el
fin de seguir propagando su reinado de terror en
otros mundos, pero D'sparil decide quedarse. jTu
mision sera dar con él y convertirlo en un pufiado
de huesos sin vida! Heretic introdujo el sistema
de inventario, la habilidad de volar y ademas,

el usuario ahora podia mirar arriba y abajo. En
1996 fue lanzada una edicién especial del juego
llamada Heretic -Shadow Of The Serpent Riders-
que afadia dos episodios completamente nuevos.




1994

CORRIDOR 7
-ALIEN INVASION-

CAPSTONE

12



ANO:
ID SOFTWARE
EDITOR:

-
e
&

HHYAAAAAALLLIIIISSILSSISSSSSSSSSSSS000000000000 000/, ; Yrrrrrrv000000¢

Los demonios han vuelto y esta vez han arrasado
La Tierra, ipero desde cuando es eso un pro-
blema teniendo una nueva escopeta de doble 0
cartucho para hacerles frente? Ademas, a esta '
grata novedad se le une la incorporacion de
enemigos nunca antes vistos jy las megaesferas!, !
un objeto que al recogerlo aumenta la vida y
escudos del jugador al 200%. Un ano después i
del lanzamiento de DOOM |l se puso a la venta :
The Ultimate DOOM, juego que ampliaba la '
primera parte de la franquicia con un nuevo epi- i
sodio titulado Thy Flesh Consumed, pero como la
gente estaba literalmente enganchada, en 1996 '
se lanzo Final DOOM, juego que ademas de con-
tener las expansiones TNT -Evilution- y Plutonia, :
permitia a los usuarios mas avispados cargar los
niveles del resto de ediciones de DOOM ja una

resolucion de hasta 640 x 480 pixeles! :
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A mediados del siglo XXl los gobiernos han caido
y son las grandes empresas las que controlan el
mundo, sélo confrontados por algunos grupos
rebeldes. En este contexto, despiertas en un labo-
ratorio con una gema implantada en la cabeza
que te confiere ciertas habilidades, por eso,

en este FPS ademas de armas jtambién usaras
poderes magicos! El juego se basa en un comic y
cuenta con una buena historia que se desarrolla
gracias a ciertos personajes cruciales que se acer-
can a darte informacion valiosa, jasi que pregunta
antes de disparar! Otra ventaja es que al coger
prestados los enemigos del comic, la variedad en
los mismos es mayor que en el resto de juegos

de su género. El uso de vehiculos es un plus mas,
asi como la mejora de habilidades al recoger la
energia que sueltan algunos enemigos. jY encima
disparas haciendo los cuernos con la mano!

AAEEEEEAEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEENNNNENNNNNNNNNANNNNNNNNNNNNNNNNANNNNNNNNNN

ANO:
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EDITOR:




CAPSTONE
EDITOR:

Witchaven es un juego medieval lleno de buenas
ideas pero con muchas carencias técnicas... fallos
de iluminacién, posibilidad de traspasar enemigos
cuando estan muriendo, un horrible control del
personaje con el ratdn y saltos bruscos son solo
algunos de los defectos que nos regald este titulo.
En el juego manejas a Grondoval, un guerrero
elegido por los habitantes de Stazhia que luchara
por liberar a su pueblo de la tirania de lllwhyrin,
una malvada bruja que tiene su guarida en la Isla
de Char y que aniquila sin compasion a cualquiera
que ose poner un pie en sus dominios. Witchaven
tiene un guion tan bueno que serviria como base
para una pelicula de fantasia épica, y aunque
cuenta con un elemento tan novedoso como es
la pérdida de las armas por desgaste, el juego no
destaca. Witchaven es lo que es por culpa de un
gran cumulo de pequefios detalles sin pulir.
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Si en Heretic tuviste que derrotar a D’sparil, en
esta continuacion directa tu mision consiste en
localizar a Korax, (el segundo de los tres jinetes
serpiente) y poner fin a su existencia. Hexen
permite al usuario elegir a un héroe de entre
tres personajes: luchador, clérigo y mago; todos
cuentan con armas diferentes y habilidades
especificas en cuanto a velocidad, armadura,
magia y fuerza, un detalle que sin duda alarga la
vida del juego. En el afio 1996 se puso en venta
la expansion Hexen -Deathkings Of The Dark
Citadel- que afiade 20 niveles al juego original y
una nueva historia: deberas encontrar la Esfera
del Caos para ser transportado al Reino de los
Muertos, y una vez alli, localizar a los Reyes de
la Muerte y liquidarlos. En 1997 llegaria Hexen I
para finalizar la saga... jen este titulo derrotaras
por fin al tercero de los jinetes serpiente!
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ANO:
ROGUE
EDITOR:

La Orden es una religion que domina el mundo
gracias a la tirania sembrada por sus cyborgs: o

te conviertes, o mueres... jo luchas contra ellos!
Hay quien ha comparado Strife con System Shock
y Ultima Underworld por ser un cruce entre FPS

y RPG; no creo que sea para tanto porque lo que
prima es la accion, pero es de recibo reconocer
que la obra de Rogue aport6 novedades al género
Yy quiza merecié mas difusion. Para empezar,
olvidate de niveles cerrados: Strife lleva al extremo
la filosofia de Hexen, permitiendo que el jugador
deambule a sus anchas por el mundo; hay incluso
zonas libres de enemigos en las que hablar con
personajes, conocer rumores en la taberna o
comprar equipo en las tiendas. No en vano, jlas
conversaciones que mantengas y lo que hagas
afectara directamente al juego hasta condu-

cirte a uno de los 3 finales diferentes!
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ANO:
ID SOFTWARE
EDITOR:

La industria del videojuego dio un giro de 360°
con la llegada de motores 3D que dejaban a un 0
lado los sprites bidimensionales para sustituirlos
por graficos poligonales. ID Software siempre
estuvo un paso por delante: sus juegos causaban
sensacion entre los usuarios y solo habia que
echar una mirada al pasado para comprobar como !
habian evolucionado los shooters en los Ultimos 5 !
afos. Esto marco el comienzo de algo mas grande
porque con la llegada de las tarjetas aceleradoras
ise llevaron los graficos a cotas nunca antes ima-
ginadas! En cuanto al argumento, no se diferencia !
demasiado de DOOM: un portal de teletransporte
situado en las instalaciones del ejército ha servido
como puente para que dos dimensiones hayan 0
quedado interconectadas; tus comparfieros han
muerto y s6lo quedas tu para acabar con las criatu-
ras infernales que amenazan con arrasar el planeta. !
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