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Nada mais de projetos secundarios: Reach quer retomar
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a gléria da série Halo

Mapas com a localizacao dos orbs
CRACKDOWN 2 e guia para liberar as Conquistas

CONTRA-ATAQUE PREVIEW

MEDAL OF HONOR | FALLOUT: NEW VEGAS
A EA planeja desbancar o Sua proxima parada? Uma Vegas

reinado de Call of Duty e dominada por mutantes e

ressuscitar seu FPS de guerra assolada pelo holocausto nuclear

ESPECIAL

THE END

Qual é a importéncia da parte
final dos games? Os grandes
do mercado de jogos respondem
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THE END

amaradas. Das muitas razées que nos levam a perder algumas horas de nossas vidas com videogames é o
resultado de nosso esforco. Resolver algum puzzle complicado, concluir uma missao gigante, eliminar um
inimigo poderoso ou mesmo ser o primeiro dentre muitos a conseguir um item sao algumas tarefas que
seriam muito vagas se nao tivessem uma funcao: propoésito. O propésito é uma das razoes de nos esforcarmos
para completar os jogos. Se ndo fosse assim, ainda estariamos jogando Atari e seus games que sé tinham
placares e nenhuma fase ou ultimo mestre. O climax, o resultado, a fase final ou chefao final, chame como quiser.
Queremos ser agraciados e, merecidamente, presenteados com um grande final para nossos esforcos. O final do
game € parte das mais impartantes no conjunto!

Particulamente, se o final (ou o Ultimo desafio) ndo for bom, minha opinido quanto ao jogo fica comprometida. Gosto
muito de Resident Evil 4, mas seu Ultimo mestre é patético. Nao considero (mesmo sendo um entusiasta) Mass Effect
um game perfeito por causa de seu Gltimo mestre, assim como BioShock, que tem um inimigo final totalmente fora do
contexto. Esses jogos sdo alguns exemplos de games que falharam em seus pontos altos. Basta compara-los com games
como Portal, Silent Hill 2 e Knights of the Old Republic (trés games no meu top 10). Finais que coroam grandes jogos.
Queremos e temos o direito de enfrentar um desafio final ou presenciar uma sequéncia que mereca nosso sacrificio.
Debateremos um pouco mais esse assunto em uma das segdes especiais da X360 que vocé tem em maos. Confira uma
matéria que traz a opiniao de pessoas importantes do mercado de games sobre os jogos e seus finais.

Além desta matéria, sua revista traz os segredos de Crackdown 2, com varios mapas e localizacdo de seus orbs.
Grandes titulos que serédo lancados no futuro estao na secéo Previews, como Medal of Honor, Call of Duty: Black Ops e
o aguardadissimo Halo: Reach. Tem ainda andlises, dicas, entrevistas e muito material interessante sobre Xbox 360.

_ O propésito € uma das razées de nos

esforcarmos para completar os jogos. Se nao
fosse assim, ainda estariamos jogando Atari e seus
games que so tinham placares e nenhuma fase ou
ultimo mestre. ”

Boa leitura e até a préxima edicao.
PS: Prepare-se, pois o final de ano vem af e esperamos que seja um bom final para nés, jogadores.

Ricardo Caetano
Editor

Bote a boca no trombone!

Queremos ouvir sua opinido. Envie suas
mensagens para:

Revista X360

Editora Digerati

Rua Haddock Lobo, 347, 12° andar
CEP 01414-001 - Cerqueira César
Sao Paulo/SP

Email: x360@digerati.com.br

Fax: (11) 3217-2617

X360 na web:
topgames.terra.com.br/revistax360

————
A X360 Magazine,
nossa nave-mae

X360 no Orkut:
www.orkut.com/Community.aspx?cmm=27607251
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Crackdown 2

PREVIEWS

HALO: REACH
Nova engine para um novo game de
uma das maiores franquias do Xbox.

CALL OF DUTY: BLACK OPS
A linha do tempo continua e ¢é hora
de lutar no Vietna.

FALLOUT: NEW VEGAS

O local para explorar no novo Fallout é
nada menos que a cidade do jogo.

FABLE Il

Suas decisOes serao mais uma vez
importantes para evoluir em Fable.

RAGE
O Apocalipse esta presente na
Terra. Cabe a vocé sobreviver.

DEAD SPACE 2
O survival horror no espaco promete
mais criaturas para vocé desmembrar.

F.E.AAR.3
Susto. Atire. Susto. Atire. Susto. Atire.
Sera que vale a pena mais uma vez?

LARA CROFT AND THE
GUARDIAN OF LIGHT

A nova maneira de se explorar tumbas.

CRYSIS 2
O exigente FPS desembarca no

Xbox 360.

THE LORD OF THE RINGS:
WAR IN THE NORTH

Longe da Montanha da Perdicao.

CASTLEVANIA: LORDS OF
SHADOW
O cla Belmont versao Kojima.

MARVEL VS CAPCOM 3:
FATE OF TWO WORLDS

Mais pancadaria entre herdis.

Crackdown 2

Transformers: War
for Cybertron

e o e
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Novo Xbox 360 e Kmect

NOTICIAS

Novidades no
universo X360

NOVO PACOTE

Marvel vs Capcom 3

LINHAS INIMIGAS

O reino dos
outros consoles

MUNDO PARALELO

Cinema, musica,
HQs, DVDs...

Rock Band 3

Call of Duty

RETRO

Revisitando o
primeiro Xbox

EM BREVE

Eng um X360
préximo a vocé

Fim de Brutal Leofend

NETWORK

BOLA DE CRISTAL

As previsoes
para o futuro

"0 Kinect é uma
oportunidade de alcancar
um publico mais amplo.”

™ ""“\r\

KINECT a ’J\_i:"\_/fi‘ '\,ﬁ;E\ 19

MICROSOFT REVELA PRECOS DO NOVO
MODELO DO XBOX 360 EKINECT

Plano de expansao da rede da Microsoft contemplara mais oito paises

uando o assunto era o
. preco do novo Xbox 360 e

do Kinect, as informacoes
que tinhamos eram apenas
rumores. Desde a apresentacao
das novidades na E3, em junho,
a Microsoft nao se manifestou
sobre o quanto precisariamos
desembolsar para levar seus dois
novos produtos. Porém, o siléncio
foi rompido e a empresa revelou o
preco de suas novidades.

08 | X360

Para comecar, o novo modelo
do Xbox 360, que conta com 4 GB
de memaria interna e varias outras
melharias, substituird o antigo
modelo Arcade e custara US$ 200.
O novo modelo também apresenta
entrada para HD externo, mas
a Microsoft ainda nao revelou
informacdes sobre tais produtos.
Com o lancamento oficial do novo
modelo, gue ocorre no proximo
dia 4 de agosto, as versdes mais

antigas do Xbox 360 deixarao de
ser fabricadas.

Sobre o Kinect, a empresa
revelou dois precos. Quem optar
por comprar apenas o acessorio,
gue vira acompanhado do jogo
Kinect Adventures, gastara US$
150. Ja guem preferir comprar
0 pacote em que esta incluido
também o novo modelo do
Xbox 360, desembolsara US$
300. Além disso, a empresa

também revelou que os jogos
para o Kinect custarao US$ 50.

O lancamento oficial do novo
acessorio acontece em novembro
e, com isso, a Microsoft planeja
alcancar um publico maior.
“Acredito que o Kinect representa
uma oportunidade Unica para
alcancarmos um publico muito
mais amplo que o que tinhamos
antes”, diz Aaron Greenberg,
gerente de produtos da Microsoft.

T i A A T 7"”;’1 _'
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NOVOS PERSONAGENS CONFIRMADOS PARA
MARVEL VS CAPCOM 3

Seis novos lutadores se juntam ao c:ombate

Quarteto Fantast

ENQUANTO O LANCAMENTO de Marvel vs Capcom L

—-

3 ainda esta longe, a Capcom continua revelando quais

ao presentes na terceira versao de seu bem

Além deles, informacoes gue vazaram na internet apontam
para mais dois personagens. Amaterasu (o lobo de Okami) e
Thor, deus do trovao das histérias da Marvel, apareceram em

imag in-game

> fato estarao pres

do jogo, porém, a Capcom nao confirmou se
entes na versao final.

EM BREVE |

ROCK BAND 3 JA TEM DATA DE
LANCAMENTO DEFINIDA

Lojas dos EUA oferecem bdnus na pre—venda

A TERCEIRA VERSAOQ da série Rock Band esta em producéo héa
algum tempo. Se vocé esta preparado para detonar nos palcos virtuais
de Rock Band 3, agora vocé sabe quanto tempo duraré a espera até
o lancamento. Segundo a Harmonix, Rock Band 3 devera chegar as

prateleiras no dia 26 de outubro.

Para quem comprar © game na pré-venda norte-americana, o jogo
contara com bdnus, gue variam de acordo com a loja onde a compra
for feita. Quem comprar na Amazon, recebera uma guitarra exclusiva no
jogo e quem optar pela GameStop, podera baixar as musicas extras “My
Own Summer” (The Deftones), “Blue Monday” (New Order) e “Burning
Down the House” (Talking Heads) de graca apds o langamento.

 AFORCA

ACTIVISION CONSIDERA CALL OF DUTY
O ‘STAR WARS’ DESTA GERACAO

Empresa compara Soap a Luke Skywalker

A FRANQUIA CALL OF DUTY e
ma das mais bem sucedidas e

rentaveis da atualidade. O sucesso é

tanto que a distribuidora Activision

ja esta considerando a série o

“Star Wars” desta geracao. "A

franguia Call of Duty é uma forga

da natureza”, disse o presidente

de distribuicao da Activision Eric

Hirshberg. “Acho que é o mais

proximo que esta geracao tem de
Star Wars e maior que qualguer ato
musical ou filme atualmente”.

Hirshberg ainda conta qual

ea
principal preocupacao com a série.

"0 maior desafio de qualquer

franquia como esta e se manter um
passo a frente das pessoas, continuar
as surpreendendeo e mantendo o

aspecto de novidade”

, completou.
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ENTRE

LINHAS

KINECT .
PRECISARA DE
DOIS METROS
LIVRES

» Interessados em
jogar usando o Kinect,
abram espac¢o na sala.
Segundo a loja virtual
Amazon, que ja lista ¢
NOVO acessorio na pre-
venda, os candidatos
a dono da novidade
precisarao deixar pelo
menos seis pés de
distancia da camera, o
que representa cerca de
dois metros.

CASTLEVANIA:
LORDS OF .
SHADOW CHEGA
EM OUTUBRO

¥ Curioso para saber
se a proxima incursao
da série dos vampiros
no mundo 3D sera
melhor do que o fraco
Castlevania 64, para
Nintendo 647 Sua
espera deve durar

até outubro, més que
a Konami pretende
lancar Lords of Shadow.

‘2112’, DO
RUSH, NA
INTEGRA EM
GUITAR HERO:
WARRIORS OF

ROCK

» A Activision revelou
que o trio canadense
Rush estara presente no
proximo jogo da série
Guitar Hero. A obra
conceitual “2112%, que
contém sete partes,
durando um total de
20 minutos, estara
presente na integra no
inédito modo Quest.

BRUTAL LEGEND
NAO TERA

SEQUENCIA

» Se vocé quer ver
mais Jack Black nos
games, tera que torcer
para ele estrelar uma
franquia nova, pois
parece que Brital
Legend, protagonizada
pelo ator e criada por
Tim Schafer (designer
do classico Full
Throttle), ndo agradou
aos executivos da
Electronic Arts, que ja
adiantaram que nao
havera continuacao
para o game da Double
Fine Productions.

X360 | 09
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RUSH RETORNA AOS PALCOS
BRASILEIROS EM OUTUBRO

Trio canadense ja tem data certa para
shows no Brasil

CONFIRMANDO 0S RUMORES que rondavam a internet, a produtora Time for Fun revelou que
o trio canadense Rush j& tem data certa para fazer novos shows no Brasil. O Rush estd na estrada
com a turné Time Machine, que tem como base o classico album Moving Pictures, que sera tocado
na integra. Além dos classicos, o trio tambem tocara cangdes mais recentes e algumas inéditas. A
turné comecou no dia 29 de junho e passara por 40 cidades nos Estados Unidos e Canada.

Formado por Geddy Lee, Neil Peart e Alex Lifeson, o trio se apresenta no estadio Cicero Pompeu
de Toledo, 0 Morumbi, em S&o Paulo, no dia 8 de outubro e na Praga da Apoteose, no Rio de
Janeiro, no dia 10 do mesmo més. Até o fechamento desta edicao, ndo foram reveladas informacoes
sobre a venda de ingressos.

PROXIMO MAD MAX SERA EM 3D

Sem Mel Gibson, filme usara nova tecnologia

APROVEITANDO A ONDA DOS FII‘.I‘..'IES EM‘ ; : - "% w0 ORIGIIH:I. | Ainda no
3D, Mad Max: Road Fury, quarto da série, também : - inicio de sua carreira, em
entrara na danga e apresentaria a nova tecnologia. 8 | T 979, Mel Gﬁ::‘;;’:}f;f;::ﬁ;
O longa-metragem sera totalmente filmado com : VI T K Ll
- cameras 3D, ao contrario de outros filmes, que sao
filmados do modo convencional e convertidos.
0 diretor George Miller, responsavel pela trilogia
original e pelo novo filme, esta trabalhando com
a empresa canadense Dalsa Corporation para
desenvolver a nova tecnologia. As filmagens
deverao durar nove meses e acontecerdao nos
mesmos cenarios dos filmes originais. Quem fara
Max Rockatansky (interpretado por Mel Gibson
anteriormente), sera Tom Hardy (Rocknrolla). O
filme esta previsto para 2012.

010 | X360
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ATRAS DAS LINHAS 335

que vive

um jogador.
Confira o que
acontece

no reino dos
concorrentes

PARTIDAS LOCAIS

Sony patenteia sistema de multlplayer

local sem tela dividida

Inica tel | diferent acadajogador -
Uma tnica tela, mas com Imagens direrentes par Jozeaer

e

SE JOGAR COM UM AMIGO
significa ter a tela cortada ao meio
e limitar o campo de visao, a Sony
pretende dar um novo significado a
suas partidas de multiplayer local.
Recentemente, a empresa patenteou
um sistema que permite que dois

jogadores compartilhem a mesma tela,

sem divisoes, e ainda assim consigam
ver coisas distintas, sem que um veja
as imagens do outro. O que parece

consequido com a ajuda da queridinha
do momento, a tecnologia 3D.

O projeto da Sony usaria 0s nevas
televisores estereoscopicos para
gerar as imagens aos jogadores, que
as veriam com a ajuda de oculos
especiais. O audio tambeém seria
individual, com cada pessoa usando um
par de fones de ouvido. A tecnologia
ainda nao tem nome e nem previsao
de ser incorporada em algum produto

ser coisa de ficcéo cientifica seria da empresa.

| DISPENDIOSD

i

%, - Producdo de Starcraft |
i custou US$ 100 milhoes

Serd gue a produtora recupera o investimento?

A

STARCRAFT 11, JOGO QUE continuara planeja recuperar o valor investido em
a guerra entre os Terrans, Protoss e pouco tempo. Até o fechamento desta
Zergs, foi lancado no dia 27 de julho. edicdo, os numeros de vendas dos
Aproveitando a ocasiao do lancamento, primeiros dias de Starcraft Il ainda nao
a Blizzard revelou o quanto foi haviam sido publicados, porém, levando
investido para a producao das trés em consideragao o sucesso que outros
partes de seu game de estratégia tao games da produtora obtiveram, sendo
aguardado. Estimamos um valor que World of Warcraft o mais popular entre
jé& consideravamos alto, mas o custo eles, acreditamos que os planos da
real da producao ficou bem mais alto Blizzard se concretizem. O objetivo da
gue nossa aposta: Starcraft Il e seus empresa é lucrar com partidas multiplyaer
trés episodios demandaram US$ 100 e a assinaturas de seus jogadores.
milhGes para sua conclusao. Wings of Liberty, o primeiro episddio
Apesar da alta cifra, a produtora lancado, corresponde a raca Terran.

EM PARCELAS | Starcraft Il sera dividido em trés partes, cada
uma com as missoes das racas Terran, Zerg e Protoss.

X360 011




NETWORK

SECAORETRO

ROPEAN

LGAMES)

;
.

VE . L
i j - -

g it

N a1 20735

%

—

“'—'r'*'

Producdo EA Los Angeles | Distribuigao EA | Género FPS
Multiplayer Sim | Compativel com o Xbox 360 Sim

+ | ADREWALINE
N

o O DR YT B
Rl et s

s 8ladd s
ik gttt R ()

f R ok, 0L 3

MEDAL OF HONOR: EUROPEAN ASSAULT

Matar nazistas ndo cansa nunca. Sera?

HOUVE UMA EPOCA em que de cada dez jogos de
tiro langados, 11 eram sobre a Segunda Guerra.
Com tantos games buscando um lugar ao sol, nao
era de se espantar que nem todos eram bons, entdo
aqueles que se destacavam logo se tornavam os
favoritos dos jogadores. A série Medal of Honor é
uma delas, mesmo tendo jogos que variam do ruim
ao classico em sua historia. European Assault nao € o
melhor da franquia que esta prestes a ser revigorada,
mas nao faz feio e oferece uma acgao inteligente.
Vocé comeca European Assault em uma vila
francesa, com missdes simples para se habituar com
os controles e jogabilidade. Neste comeco, nada é
inédito, pois tudo que vocé vé ja foi mostrado em

012 | X360

algum outro Medal of Honor. Porém, European
Assault premia agueles que conseguem superar essa
primeira impresséo de repetitividade e fornece um
tiroteio de gualidade a medida que o jogo progride.
Uma das maiores responsaveis por isso € a |A, que
vai ficando gradualmente mais dificil, tanto que em
missdes mais avangadas, o jogador precisa pensar
estrategicamente seu avango para nao se tornar um
alvo facil. Mesmo nos primeiros niveis, & possivel
notar gue a |A nag esta para brincadeira e vocé

tera nazistas espertos para combater, que andam
em grupos e sao bons de mira. Além disso, cada
missao propde algumas tarefas primarias, necessarias
para avangar no game, e outras secundarias, que

adicionam uma longevidade extra e incentivam
o jogador a explorar os cendrios devastados da
Segunda Guerra.

Talvez a maior falha de European Assault seja
mesmo a auséncia de novidades, como ja dissemos.
Até os graficos entram na danga, gue mesmo
sendo relativamente bonitos, sdo bem genéricos
e ndo ajudam muito no geral. Se vocé ainda nao
estd cansado de tiroteios contra nazistas, coisa
de gue duvidamos muito, perca um pouco do
seu tempo com European Assault. Mesmo nao se
destacando entre outros titulos do género, o jogo
ainda consegue divertir e garantir algumas horas de
diversao e matanca de nazistas.
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i _.,_.;ALEM DA COMPREENSAOI
. HUMANA

~Jenny, o grande amor da vida de Jackle e infeliz vitima de

- uma balalogo no comeco do jogo, aparece brevemente M U N D 0 S E LVAG E M
" ho epilogo de The Darkness;compartilhando alguns O universo de Jackie € muito bem estruturado, ostentando
Momentos preciosos com seu confuso assassinoantes 5 togues simples que atraem a atencéo do jogador. Encontrou
do final. Seria interessante sea sequéncla continuasse um ntiimero de telefone no jogo? Disque e veja o que
__aexploraresta ambnguldade, tornando ainda mais acontece. Encontroi: alguém no metrd? Converse com

" profunda a metafisica deifhe Darknes esta pessoa, pegue o trem e faca o que ela Ihe pediu. Nao
p—— L e : queremos que afranguia seja totalmente adaptada ao
- ' mundo aberto, mas sefia ntastico ver em The Darkness 2
mais missoes ¢

Consumido pela forca em seu 219 aniversério, Jackie
- Estacado tornou-se capaz de gerar tentéculos
buracos negros € até mesmo deménios para

" SEMSAIRDALINHA

SES o sseie i HT G,pnmewo gaBusod "%;k _ f/ L0 enredo de The Darkness |nsp|racle em urna historia
Eaab'usou de.stes i K"”-_«_. ; o ~ em quadrinhos homénima, cujo desenvolmmentofe bem
Jeldni e e pcderl.a gk ielsh et S99k Q’% "l _interessante. Entretanto, devemas admitir que estamos i
sombras, dando aos jogadores a chance de dar asas a5 _ & preocupadcas com o fato de que a sequéncia possa
fetl = ot e ca imaginacao. ¥ ] ' . = fugir demais do universo da obra original. Nao que isso
e i '  sefa necessariamente ruim; mas pode fazer os criadores
7 perderem um pouco do contro!e da histéria. Na HQ, Jackie

cruza com Witchblada= tim policial de Nova York que tem. .
em maos um sensivel artefato — e Angelus; que € o lado B4
. oposto de Darkness. Basta manter essa simplicidade. '
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X360 PREVIEWS

HALO: REACH

A Bungie quer retomar o
caminho da gléria.

e e ey w1 My e m . aa e

WARFARE 2 DEU A EA VARIAS P
RAZOES PARA SE PREOCUPAR,

E COMO ELA PODE PROVAR QUE
SEU JOGO NAO SERA APENAS
UM CACA-NIQUEIS QUE TENTARA [
TIRAR UMA CASQUINHA DO 1
PRESTIGIO DA ACTIVISION? @9 B
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CALL OF DUTY:
BLACK OPS

Os anos passam e agora o
combate & no Vietna.

FALLOUT:

NEW VEGAS

O playground da Ameérica
repleto de mutantes.

FABLE IlI

Um novo conto para que
vocé decida seu destino.

RAGE

As melhores ideias reunidas
em um game.

DEAD SPACE 2

Isaac ainda vai desmembrar
muitos alienigenas.

F.E.A.R. 3

Sem descanso para os que
desafiam Alma.

LARA CROFT: THE
GUARDIAN OF LIGHT

A Indiana Jones de saias por
um novo angulo.

CRYSIS 2

A sequéncia do jogo que
exigiu PCs robustos.

THE LORD OF THE
RINGS: WAR IN TI-IE
NORTH

Explore o Norte da Terra-
Média na Terceira Era.

CASTLEVANIA:

e e o PP
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LORDS OF SHADOW

Kojima revela mais detalhes
sobre vampiros e cacadores.
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O ultimo suspiro da B

entalize o ano de 2007, quando Halo

3 foi lancado e vocé pode finalmente
experimentar Halo no Xbox 360. A
pergunta era inevitavel: o que poderia vir
depois? Se vocé pensa que ODST era o sucessor

-« natural de Halo 3, saiba que a Bungie comecou a

trabalhar em Halo: Reach logo apés terminar Halo
3, reservando uma parte da equipe para fazer
ODST e preencher o vacuo entre os games. E

uma tatica que ficou famosa quando a Activision
a utilizou na série Call of Duty (e surgiu com o
classico Modern Warfare) e, mesmo que ODST
esteja longe de ser um fracasso, 0 game apenas
capitalizou nas fundacoes estabelecidas por Halo
3. A Bungie esta reescrevendo totalmente sua
tecnologia para-Halo: Reach, e a diferenca que a
nova engine oferecera a franquia sera comparavel
ao salto entre Halo 2 e Halo 3. ’

A nova engine proporciona inumeros elementos
ao Ultimo Halo que sera produzido pela Bungie,
mas nao ha nada como alguns minutos de jogo e
um beta multiplayer para contextualizar toda essa

- 016 | X360

informacao. Se vocé jogou Halo 3 e ééperimentou
o beta de Reach (e duvidamos que alguém tenha
conseguido larga-lo depois de comecar), vocé
ficara admirado pela grande evolugao em relacéo
ao primeiro episddio lancado nessa geragao

de consales. Fomos surpreendidos pelas cores,
vivacidade e nivel de acdo que a engine é capaz
de lidar na tela, em qualquer situacao. Sob o capd,
melhorias em técnicas de iluminacao significam
que Halo: Reach traz muito mais complexidade nas
luzes dinamicas e sombras projetadas. Tiroteios e
explosoes criam sombras realistas e iluminam os
arredores de maneira convincente. As animacoes
também foram repaginadas e incluem transi¢oes
realistas’entre correr, saltar e andar, além de
expressoes faciais capturadas de atores reais para
acentuar as atuagdes — nao que vocé consiga

ver muita coisa sob o capacete de um Spartan
quando ele estd atirando na sua diregdao, mas

~ talvez consiga se divertir um pouco com a agonia

alheia quando arrancar seu capacete com um tiro

. certeiro de um rifle de plasma.

s .

ungie ou a 6pera de Halo aproxima-se

Mas alguns das gﬂé‘ﬁ'i;o's tecnologicos de
Reach vao além de resolugdo mais alta e luzes
mais impressionantes. A Bungie dobrou a
quantidade de personagens na tela e agora
pode mostrar 40 individuos e 20 veiculos ao
mesmo tempo. Para dar a Reach uma base
mais verossimil, os personagens controlados
pela inteligéncia artificial €stéo recebendo
rotinas de movimento para seguir, e seus
bandos podem ter duzias sem afetar a taxa
de frames por segundof’ﬁuando VOCé se
aproxima, esses comportamentos mudam para

acoes planejadas parq,ﬁquela fase e, depois

de cruzar um certo perimetro, eles ganham
inteligéncias independentes. Inimigos sozinhos
provavelmente atacarao, mas, dependendo do
tumulto da cena, a IA pode determinar outras
possibilidades além da investida direta. Os trés
niveis de inteligéncia estao sendo produzidos
para serem invisiveis — s6 se vocé estiver
examinando os inimigos minuciosamente

percebera a transicao de um para outro. 3»
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CAUSA NOBRE

Entramos em orbita para
defender Reach

RO

Da esquerda para a dll’&lta, quatro dus
seis membros do Noble Team: Jorge-052
(Noble Five), SPARTAN-B312 (Noble Six,

o personagem jogavel de Halo: Reach),
Carter-A259 (Noble One) e Catherine-B320
(Noble Two).

Depois de lutar para entrar na base de
lancamento da UNSC tomada por Covenant,
vocé vé seu objetivo: uma nave Sabre
preparada para decolagem e pronta para
auxiliar a frota em drbita (aparentemente,
0s Spartans foram equipados também com
habilidades de piloto).

A desesperada tentativa de defesa
de Reach, como sabemos, € uma causa
perdida: apesar do poder de fogo
superior da UNSC, os Covenant sao
mais populosos e forcam os humanos a
abandonar o planeta.

018 | X360
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" De volta para o futuro

QO pano de fundo de Reach € bastante charativo,
especialmente para agueles que conhecem a série
e jogaram Combat Evolved. E uma prequel do
primeiro Halo, ambientada em 2552, quando a ra¢a
Covenant esta no auge. E uma época complicada
da guerra entre 0s humanos e 0s Covenant. A UNSC
(United Nations Space Cornmand) esta prestes a ser
derrotada e a raca humana, a beira da extincdo. A
essa altura, os Sangheili Elites ainda batalham como
raca fundadora dos Covenant, mas o Great Schism
que resulta na separagao da alianga Covenant faz
com que eles se juntem a UNSC e vengcam a guerra
ao lado dos humanos.

Reach é um planeta colonizado por humanos
a uma duzia de anos-luz do sistema solar, que se
tornou um centro militar para a UNSC. Infelizmente,
os Covenant descobrem um poderoso artefato
Forerunner em Reach e coordenam um ataque
macico, que cobre o planeta de plasma e resulta na
derrota da UNSC e evacuacao dos humanos. A demo
que vimos coloca o jogador no papel de um dos
membros do Noble Team, um esquadrao composto
por soldados Spartan Il que provou, vez apos vez,
seu valor para a UNSC. A missdo “Long Night of
Solace” coloca vocé, tenente Spartan-B312 (também
conhecido como Noble Six), e 0s outros memibros
do Noble Team abrindo caminho para uma estagao

de lancamento de Sabres, no intuito de pilotar uma
das naves até a drbita do planeta para ajudar a frota
humana durante a operacdo Uppercut, que falhou
em defender Reach. A missao muda a percepgao dos
jogadores de Halo 3 e ODST. O escopo do campo

de batalha € imenso, e nao estamos falando apenas
da imensa distancia de visdo do horizonte e efeitos
realistas de clima que colorem o pano de fundo

da cena. Ao cruzar uma praia, vocé encontra uma
ameaca séria das forcas Covenant. Elites saltam de
naves que circulam a area e Jackals escondem-se
atras de seus escudos, lancando tiros roxos na sua
direcao. Esse é um shooter linear, mas as opgoes
taticas que a amplitude da praia oferece representam
perfeitamente o resto de Reach. "Long Night of
Solace” néo é jogavel em medo multiplayer, mas,
Com cinco parceiros controlados por inteligéncia
artificial no esquadréo e grandes massas de Covenant
para enfrentar antes que vocé chegue ao Sabre, é
possivel ter uma boa nogdo de quanto fator replay o
game oferece.

A evolucao do “tea-baggin

A fase é uma boa oportunidade para falar sobre

0 combate corpo-a-corpo. A série Halo sempre
contou com atagues poderosos para enfretamentos
proximos. Em Combat Evolved, por exemplo,

um inimigo pode ser faciimente derrubado com

66 0 novo estilo de combate
cor 0-a-corpo é a evolucéo natural
do fenomeno tea-bagging... 99




ATHNER DIABLED

um golpe pelas costas, e 0s proximos episodios
geralmente exigiram dois. Reach esta brincando mais
com esse tipo de atague. A fungao ndo € diferente
do visto nos anteriores, mas realize um assassinato
no estilo e a camera passara para terceira pessoa
para que vocé veja tudo de um angulo mais estiloso
— no caso, testemunhar um Jackal beijando o chéo
depois de uma coronhada letal com um rifle. Brian
Jarrard, da Bungie, afirmou que é a evolugao natural
do fendmeno tea-bagging, a humilhante mania de
agachar-se sobre o rosto do inimige derrotado.

Pela primeira vez na série Halo, vocé participara
também de combates no espaco. Se néo fosse pelo
fato de uma fase espacial ser tdo apropriada para
a franquia, dirfamos que a Bungie esta sequindo
o exemplo da Infinity Ward e sua famosa cena no
espaco de Call of Duty: Modern Warfare 2. E estranho
que a série ndo tenha seguido nessa dire¢ao antes.

Sua nave de batalha Sabre estd equipada com
metralhadora dupla, misseis teleguiados e escudos
que regeneram. A fase o coloca contra ondas
de Banshees e depois de Seraphs, cujos escudos
vocé precisara desativar com as metralhadoras
para depois derruba-los com um foguete bem
posicionado. O Sabre pode dar um boost de
velocidade por um curto periodo, mas é limitado
por uma barra de superaquecimento que o
desativa, caso vocé exagere. Esse trecho do game
causou reacdes contrarias de um pequeno humero
de fas, que levantaram a pertinente questéao de
que, mesmo que os veiculos sejam um elemento
importante da série, confinar o jogador ao Sabre
nao combina com a esséncia do universo de
Halo. Ca entre nos, considerando que a operacgac

Uppercut faz parte da histéria da saga e, desde que 2

GUARDA COSTEIRA|
: A fase mostrada pela
Bungie tem escala épica.

* SHIELDG:100%
HULLINTEERITY 100 %

UMA CONVERSA COM JOSEPH
TUNG E BRIAN JARRARD

O produtor executivo e o diretor de comunidade de Reach abrem o jogo

X360: Considerando que este é o ultimo Halo da
Bungie, quao importante é garantir que Reach

seja superior a todos os anteriores e que também
supere os concorrentes atuais?

Joseph Tung: E essencial para a Bungie superar o
que fez antes. Ao mesmo fempo, temos que tomar
cuidado ao mudar até o minimo detalhe - é provavel
que esse detalhe seja sagrado para alguém. Com
Reach, estamos nos dedicando para fazer o maior

e mais ambicioso Halo de nossa historia. Nao é
papinho. Nos tltimos trés anos, retrabalhamos a
engine e refizemos muitos dos sistemas do zero

para dar suporte a visao criativa que temos para o
game. Logo depois do antincio, li alguns comentarios
expressando preocupacao de estarmos “pendurando
as chuteiras” com Reach, o que me fez rir ao
considerar o escopo do game que a equipe planejou.
Acredito que os jogadores ficarao chocados pela
quantidade de elementos e contetdo que estamos
incluindo nesse game.

Brian Jarrard: A Bungie sempre foi guiada, antes
de qualquer coisa, por motivacoes internas de
fazer o melhor trabalho possivel, fazer o melhor
game que nos queremos jogar, oferecer aos nossos
fas algo incrivel e criar um game que tenhamos
orgulho no futuro.

X360: Pode-se dizer que Halo definiu o género FPS
em consoles e que Halo 2 e 3 mostraram como usar
direito a Xbox Live. Como vocés estao abordando
Reach, e vocés tém outros grandes passos como
esses em mente?

JT: Estamos nos baseando em uma década

de experiéncia de criagédo do universo e de
aperfeicoamento do gameplay de Halo, mas Reach

é também nosso ultimo Halo. E justo dizer que
queremos que Reach seja o Halo definitivo. Como
disse, a quantidade de contetido de Reach supera
qualquer coisa que tenhamos feito antes. Temos

uma campanha singleplayer épica, com novas
experiéncias, como combate espacial, com suporte
para quatro jogadores, como sempre, Temos Firefight,
com um monte de modos novos, um nivel insano

de personalizacdo e suporte para matchmaking,

e, claro, nosso multiplayer competitivo com novos
atributos, como loadouts, Invasion e Arena, que
vocés experimentaram no beta. Acrescente Forge,
Theater, customizacao de jogador e algumas outras
coisas que ainda guardamos na manga, e é um pacote
impressionante. Ha um elemento em particular que é
tao insano e ambicioso, (ue estou maravilthado de ter
sido incluido - ndo sei se ja podemos falar dele...

BJ: A Unica outra area que eu destacaria
especificamente é o pedigree da Bungie e seu
compromisso de fazer games voltados para a
comunidade. Reach oferece ainda mais oportunidades
para os fas tomarem conta do futuro do game e vai,
definitivamente, estabelecer um novo patamar para
contetido e experiéncias criados por usuarios em um
shooter de console.

X360: Vocés ficaram chateados de nao facar Master
Chief no altimo Halo da Bungie?

JT: Teremos sempre uma queda por Master Chief,
mas ndo poderiamos estar mais empolgados de
contar a histéria do Noble Team em Reach. Esses
Spartans sao tao iconicos e bem definidos como
personagens, e nos dedicamos bastante para fazer
justica a eles. Um dos maiores desafios do projeto

tem sido dar vida a esses novos personagens e criar
uma conexao com os jogadores que nunca fizemos
antes. Vocé vera atuacoes muito mais profundas do
que em qualquer Halo.

X360: Se houvesse apenas uma sensacao (ue vocas
gostariam de deixar nas mentes dos fas de Halo
quando eles terminarem Reach, qual seria?

BJ: Nossa equipe deseja apenas que nossos fas
gostem do game que criamos tanto quanto nos
mesmos e apreciem o incrivel nimero de atributos e
experiéncias que incluimos no titulo. Queremos que
os fas terminem dizendo “Caramba, essa foi a melhor
experiéncia Halo que tive na vida".

X360: A ficcao cientifica por tras de Reach parece
ter sido minimizada de certa maneira, e tudo
parece mais realista. Vocés quiseram basear Reach
em dados cientificos mais reais?

JT: Um de nossos objetivos, desde o principio, €
fazer com que [o planeta] Reach pareca um lugar real
— como se fosse também um personagem principal.
Temos documentacao desde a pré-producdo que
inclui a luminosidade da estrela de Reach (Epsilon
Eridani), a duracao dos dias (27 horas terrestres),

a histéria da colonizagao do planeta e todo tipo

de detalhe sobre a geografia, clima, arquitetura,
economia, cultura etc. Reach & um planeta
relativamente “jovem’, e, por isso, crateras tomam
conta da superficie com apenas poucos milhares de
anos de erosao. Uma das primeiras coisas que Marcus
(Lehto, diretor de criacao) criou ha pré-producao

foi um mapa planetario, para que todos da equipe
pudessem ter uma nocao [...] daquele mundo.

X360: Como foi documentar uma historia que ja
conhecemos, e chegaremos a ver o Chief?

JT: Em Reach, a equipe seguiu uma abordagem
diferente de storytelling em relacéo aos outros Halo. E
um enredo mais sombrio, mais realista do que nossos
titulos anteriores. Tudo, dos efeitos aos modelos de
personagens ao estilo cinematografico da camera, foi
feito para envolver o jogador nesse conflito épico e
intenso, de escala planetaria. Afinal de contas, todo
mundo sabe — spoiler - que Reach cai. Mas a historia
do Noble Team e suas acoes nao € conhecida, e
assumir o papel de Noble Six sera uma 6tima jornada
para os jogadores.

X360: Quanto de inspiracao vocés buscaram em
outros FPS para a cria¢ao do multiplayer de Reach?
JT: A Bungie esta repleta de jogadores apaixonados
gue jogam de tudo, desde o mais novo shooter até
jogos antigos de tabuleiro. Na realidade, a equipe
busca inspiracao em todos os tipos de games,

sem falar em filmes, musica, livros, arte. Mas acho
gue a maior inspiracao para Reach veio dos Halo
anteriores. Na minha visao, Reach captura as melhores
qualidades de todos eles e acrescenta seus proprios
toques unicos.

X360: O que vocé espera que as pessoas digam
sobre seu envolvimento com a série quando vocés
passarem a bola e seguirem para novos projetos?
BJ: Esperamos que as pessoas reflitam sobre qudo
incrivel e rico é o universo de Halo. Esperamos
também que as pessoas percebam que, sem os fas e
seu apoio, nunca poderiamos ter feito Halo se tornar
0 que &.

X360 | 019



T

|
5

sansantiadi s

R

AR

s
HAR

—— - MAIS UMA VEZ EM COMBATE i
== § Esse é o mapa multiplayer“Beach Head” |
' “de Halo: Reach, ambientadono planeta

| -Reach e com uma cidade ce

eles; mas sao conquistas progressivas
= defrags: Triple Kill por matar trés
~ oponentes em quatro segundos, Overkill parque, préximo da custa; :
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ALYO ADQUIRIDO
A gracinha ao lado é o Target Locator, que

. lanca um devastador ataque aéreo contra

-+ qualquer coisa que vocé margue com
*uma mira vermelha. Vocé sera avisado do

perigo pelo monitor em seu pulso, mas
recomendamos que nao esteja por perto para
ver o que acontecera a seguw

ALGO PARA BRINCAR

As novas armas de Halo:
Reach

Reach conta com algumas armas inéditas,
para as duas faccoes. Para aqueles
Py que tém preferéncia por armamentos
¥ com mais praticidade que finesse, hao
Firehird! grenade launcher. Ele vem com um modo
 basico de aponte-atire-exploda e também
um tiro secundario: vocé pode controlar
o timing da explosao ao segurar o gatilho
w ~direito e depois solta-lo no momento
b /| apropriado. O Focus Rifle cospe plasma
"~ mortifero em um raio constante, fazendo
dele uma das armas mais mortiferas no
cam‘p.b_ de batalha.

-" e &
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Halo: Reach néo deixe os membros do Noble Team a
mercé do vacuo espacial com frequéncia demais, um
pouco de combate estilo X-Wing pode ser uma bem-
vinda mudanca de ritmo.

Fogo contra fogo

O provavel elemento mais chamativo de Halo:
Reach é o multiplaver Firefight, expandido e
aperfeicoado desde sua aparicao em QDST, cujo
modo online era, comparativamente, limitado.
Halo: Reach traz um modo de matchmaking
online totalmente customizavel, que permite
que voce estabeleca caracteristicas do mapa,
desde armas e comportamento de |A até
aumentar a energia e os escudos para o dobro
e criar suas proprias skulls. Até trés alteracdes
podem ser feitas em seu Spartan, o que,
somadas aos diferentes modos de jogo online,
resulta em uma insana quantidade de variagdes.
A variedade basica estd 1a (deathmatch, capture
the flag etc), o que é 6timo para aqueles que s6
tém tempo para uma partida rapida ou que nado
tém experiéncia para enfrentar os jogadores
mais experientes. O modo Generator Defense
usa o basico esquema de defesa de forte

como modelo: um time de Covenant ataca,

um time de Spartan defende. Os geradores

sdo 0s alvos e os atacantes precisam destrui-

los em cinco minutos. Os defensores podem
atacar os Elites para proteger as estruturas e
usar um sisterna parecido com o Lockdown,
disponivel para Spartans e Elites, para deixar o0s
geradores invulneravel por até 30 sequndos.

Ja o modo Rocket Fight, totalmente inédito,

HOMEM-FOGUETE

Um impulso ao multiplayer

Uma das novidades é o Jet Pack, disponivel para as forcas
Spartan. Além de ser uma otima maneira de locomocao,

€ também uma ferramenta tatica importante, quando
usada por maos habilidosas. Permite que o usuario arme ;‘."' 2
emboscadas e defenda portadores de bandeiras pelo i

ar. E limitado por um medidor de combustivel - e cair de

certas alturas pode ser mortal.

»6 0 Target Locator marca
qualquer alvo para, em seguida,
reduzir tudo a frangalhos...

0 equipa com armaduras com habilidades
especiais, trampolins e uma quantidade infinita
de foguetes. Imaginamos que esse modo fara
bastante sucesso, j& que pode levar a muitas
situagdes inesperadas quando combinado com
o nivel de personalizacdo: armaduras especiais,
energia em 200% e projéteis explosivos? Soa
muito promissor.

Uma das armas multiplayer mais interessantes
a surgir da mente da Bungie € a Target Locator.
Continuando a tendéncia de Halo de batizar suas
armas da maneira menos criativa possivel, o Target
Locator marca qualquer alvo que vocé quiser para,
em seguida, reduzir tudo em um raio de uma milha
a frangalhos. E melhor manter distancia guando uma

nave em orbita enviar uma “surpresinha’a seu alvo e
acabar com ele - e qualquer coisa que esteja perto.

Como uma ultima investida da Bungie, antes que
a empresa passe para o desenvolvimento de uma
nova franquia para a Activision, Halo: Reach pode.
ser a despedida que os jogadores estdo esperando.
Considerando o beta multiplayer e as revelacdes da
E3, parece que a Bungie esta resolvendo diversas das
questdes e criticas dirigidas a ODST. Eles optaram
pela rota mais diplomatica ao narrar o passado da
saga na campanha single player, o que agrada aos
fas e deixa o caminho livre para a 343 Industries, que
assumira a franquia com uma continuagao. Ha um
hype imenso em torno de Halo: Reach — dessa vez,
achamos gue é justificado.

SEM LIMITES
DEMAIS

Reach limita as partidas
infinitas de ODST

Halo 3: ODST era uma notavel maratona

multiplayer que poderia durar tempo
demais entre jogadores experientes.

Em Firefight, ndo havia limite para uma
partida e, mesmo que ainda seja possivel
jogar dessa maneira em Reach, o padrao
inclui um limite para prevenir esse tipo
de teste de resisténcia. Uma partida
rapida de Firefight 2.0 traz apenas uma
onda de Covenant e progressao de skulls
retrabalhada. Mais importante é que,
mesmo que os respawns sejam infinitos,
ha um limite de tempo, o que quer dizer
que a vitoria sera determinada por
quantidade de frags.
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novo Medal of Honor é um jogo que tem

muito a provar. Nos sete anos desde que a

Infinity Ward lancou o Call of Duty original,
0 que era a maior franquia de tiro da Electronic
Arts tornou-se aos poucos irrelevante, tendo
apenas um unico momento de brilhantismo com o
lancamento de Allied Assault pela propria EA.

Entretanto, os tempos mudaram, e a Electronic
Arts quer voltar com tudo nesse género tao
popular do 360. O sucesso de Modern Warfare 2
deu a EA varias raz6es para se preocupar, € Ccomo
ela pode provar que seu jogo nao sera apenas um
caga-niqueis que tentara tirar uma casquinha do
prestigio da Activision?
Contratando a melhor desenvolvedora

de multiplayer do mercado, para comecar. A
Digital lllusions Creative Entertainment (DICE)
tem uma longa e distinta histéria de criacao
de alguns dos mais envolventes e influentes
multiplayers de todos os tempos com a série
Battlefield, comecando com Battlefield 1942 (PC)
e culminando com o excelente Modern Warfare 2,

que conseguiu bater Bad Company 2. e &

A DICE entende o quanto é emqugantejoaa E

4
k Ve

em equipe com os amigos, lutando para garantir
uma vitoria a todo o time ao invés de competir
uns contra os outros. Desta forma, nao ha melhor
desenvolvedora para a EA, como a colaboracéao
em Bad Company 2 pode provar claramente.

Mas ainda nos resta fazer uma pergunta que o
produtor Patrick Liu ja ouviu milhares e milhares
de vezes: de que maneira o novo multiplayer de
Medal of Honor é diferente em relacao ao Bad
Company 2?

“Devo dizer que é muito distinto. E mais
especializado na infantaria e menos focado nos
dispositivos. E um recomeco para a série, um jogo
puro neste sentido’, afirma Patrick.

E dificil encontrar alguém que torca o nariz
para o modo Team Assault, que é uma espécie
de Team Deathmatch de Medal of Honor. Em
Bad Company 2, era possivel controlar um quasi-
commander - o que nao é nenhuma surpresa, ja

N

iiii

que este elemento jé esteve presente na versao do »
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VERIFIQUE AQUELE CANTO |
0s escombros da ¢idade so palco de
hatalhas intensas,

% PC - e comandar as posicoes das tropas nas trincheiras.

Carninhar nas ruas profanadas de Kabul, entretanto, €
uma tarefa para poucos.

Kabul é uma cidade urbana e apertada que foi
projetada especialmente para os combates de
infantaria, de acordo com Patrick. Edificios em ruinas
e passagens subterraneas sombrias proveem bons
abrigos contra o sol severo e as chuvas de granizo
gue rasgam 0s cenarios enquanto reluzem a madeira
lascada e a alvenaria quebrada.

Uma estrada bifurca as duas ostensivas metades
do mapa: uma abrigando inimeros prédios e a outra,
ainda que menor, contendo uma feira aberta. Esta
estrada pode ser rapidamente identificada como uma
terra-de-ninguém, mas nao ha motivos para ficar em
panico, pois Medal of Honor sabe como conduzir
05 jogadores dentro do caos de sua jogabilidade. O
barulho é incessante e distrai © jogador em alguns

momentos, como o préprio fogo da artilharia. O
avanco cauteloso torna-se fundamental quando vocé
decide ndo ser apenas um ponto a mais na contagem
do inimigo.

O primeiro passeio pelo mapa foi empolgante
e tenso, oferecendo uma experiéncia muito mais
equilibrada.“E tudo uma questdo de balanco e
habilidade’ comenta Patrick. Ele ressaltou que muitos
jogos do género erram ao se sobrecarregarem de
elementos gue submergem o jogador e a experiéncia,
tornando tudo mais vagaroso. Nao se engane: Medal
of Honor € um game de tiro que ndo deixa o jogador
perdido no meio da arena forcando-o a atirar para
todos os lados. Ele quer que vocé se envolva nos
conflitos. A agilidade é viciante, mas apenas pelo
fato da jogabilidade ser rapida néo significa que seja
simplesmente uma questao de “correr e atirar”

Medal of Honor requer que vocé atue em equipe,




mas o jogador ndo sera designado a exercer fungdes
especificas. O médico, que fazia parte de todos

0s bons times em BFBC2, foi substituido por um
sisterna gue assegura que cada individuo cure seu
companheiro. O acesso ao Tactical Support Actions
- esquema de recompensa por killstreaks — esta
presente tanto em Call of Duty como em Medal of
Honor, mas com uma diferenca crucial: no primeiro,
o beneficiado é o préprio jogador; no segundo, € ©
time inteiro.

Nunca quebre a corrente

O jogo traz a chamada Score Chain, uma
contagem que aumenta conforme vocé

rnarca pontos ininterruptos, seja matando os
inimigos, prestando ajuda aos companheiros ou
cumprindo objetivos. Ao atingir determinada
guantidade sem falhar, vocé libera agdes de
apoio, conhecidas no jogo como Support

PARATODAS ASHOHRAS |As
ruas sao extremamente perigosas,
omo iraca pode ver. Portanto, ter|

S

5 [.Jcoma extincdo dos médicos,
tomou-se mais importante que
‘nunca o espirito de equipe...

£

Actions. Quanto mais pontos sao acumuladaos,
mais Support Actions tornam-se disponiveis.

Estas acdes de apoio podem ser tanto
ofensivas como defensivas, e os jogadores tém
a oportunidade de usa-las a qualguer momento
através do D-pad. Embora sejam um tanto inferiores
em relacdo as de Call of Duty, elas sdc devastadoras
quando utilizadas corretamente.

Escolher uma Support Action ofensiva pode
torna-lo.um verdadeiro predador, em estilo cléssico
ou mortal de acordo com as suas preferéncias. Com
isso, vocé tem a chance de marcar indmeros pontos
em suas matangas. As agoes de apoio ofensivas
sao Otimas recompensas para 0s assassinatos, mas
requerem tempo e espago razoaveis para atirar e
curar, além dos resultados nao serem garantidos.
Com a experiéncia que tivemos no Team Assault,
podemos dizer que as Support Actions defensivas
530 as que deram resultados mais tangivels.

As agbes de apoio defensivas incluem UAVS,
coletes a prova de balas e municdes extras, mas estes
beneficios ndo estdo restritos apenas ao jogador que
0s requereu. Elas auxiliam qualquer colega de equipe,
conduzindo a urn balanceamento tatico e encorajando
estratégias cautelosas de assalto.

Nas ruas abarrotadas de Kabul, cujo mapa exige
grandes cuidados com o posicionamento do seu
time, 0 UAV e o colete a prova de balas podem ser
a diferenca entre ganhar e perder. Ao jogarmos o
Team Assault, percebemos que todos apreciaram o
uso das acoes de defesa, até mesmo aqueles que
nunca tinham jogado em equipe. Além disso, ver
um colete a prova de balas aparecer subitamente
na tela, dado de presente por um companheiro,
ajuda a nutrir um verdadeiro/sentimento de unido.
Vocé estd, afinal de contas, sendo recompensado
por trabalhar pelo time, ndo individualmente. Com
a extingao dos médicos, tornou-se mais importante
que nunca o espirito de equipe.

Para Patrick, cada Support Action tem sua hora
e lugar."Coletes a prova de balas, munigdes, danos,
cura.. Todas estas atualizacbes estao relacionadas ao
jogo tatico e conferemn uma vantagem. Se vocé quer
tomar um local de assalto, talvez a melhor tatica seja se
aproximar dos seus companheiros, dar a eles itens de
energia e entdo invadir viclentamente a drea” $3
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» Limite vertical

Depois de uma hora jogando o Team Assault, o
incessante fogo da artilharia caiu no siléncio e
resolvemos jogar um estilo diferente: 0 Combat
Mission. Como o modo Rush de Bad Company
2, 0 Combat Mission traz dois times que devem
atacar ou defender dependendo dos objetivos.
O mapa Helmand Valley é topograficamente
perfeito para refletir a verticalidade do mundo,
representando um diferencial importante entre
Medal of Honor e seus concorrentes, além de
um aspecto que o time de Patrick levou muito
tempo trabalhando.

Comecamos a rodada com as forgas dos EUA,
atarefada com uma missdo de defesa. O cenério
da partida tem uma metralhadora que cobre
a area situada abaixo dela, o gue representa
um perigo para qualquer equipe inimiga que
deseja atacar. O mapa é composto por cabanas
minusculas e assentamentos que se situam nas
colinas, sendo quase ofuscados pela cadeia de
montanhas gue domina o ambiente. O siléncio
reinante é quebrado apenas pelo som das
armas. Quando a acao explode no campo de
batalha, luzes parecidas com fogos de artificio
atravessam o vale.

0O Combat Mission & muito diferente do Team
Assault em termos de abordagem dos objetivos
e fundamenta seu estilo na necessidade de agir
em equipe. Ao prestarmos aten¢ado no conceito
de verticalidade, vermnos gue ele nao so representa
a posicao da terra com precisdo, mas também
confere a jogabilidade uma inclinagéo estratégica.
Assim, a DICE assegura que cada passo dado seja
uma conquista, para que ambos os times se deem
conta de que ganhar terreno é tao importante
quanto as balas que eles atiram.

O préprio jogo foi construido no estilo
“ponto por ponto’, que o conduz pelos terrenos
ingremes enquanto faz a limpeza das areas.
Qualquer um que queira realizar um objetivo
sozinho terd sérias dificuldades, mas os
jogadores podem ficar tranquilos, pois a DICE
trouxe sua famosa engine Frostbite para ajuda-
los a por a casa em ordem.

“Bad Company 2 é a prova de que sabemos
promover o caos, mas isso nao é algo que
devemos fazer’, comenta Patrick. “Fazemos
apenas o0s ajustes no design. Medal of Honor é
simplesmente um pouco mais realista’; diz Patrick.

Sua colocacao pode ser imediatamente
verificada quando vemos todos aqueles
caminhos rochosos do vale e nas sentimos
impotentes diante de algumas missées e
inimigos. Mas isto néo significa-algo ruim, pois
torna ainda mais interessante uma Support
Action ofensiva: os jogadores que encheram
sua Score Chain nas colinas se deliciardo ao
jogar morteiros de longo alcance nos vefculos.
Vale lembrar que ¢s inimigos ficam fortificados
nos confins da colina, e os rifles ainda ndo
tém perninhas para irem sozinhos atras deles.
Portanto, temos que fazer tudo a moda antiga:
combater de perto e lutar por cada espaco.

E lutamos, lutamos e lutamos. Tanto no
atague como na defesa, o Combat Mission
é fantasticamente atraente. O foco esté na

PLANO DECARREIRA | Ao jogar
com os EUA, vocé inida a carreira do
multiplayer como um Ranger, mas se

progredir bem ¢ logo promovido a Tier 1,

infantaria, ndo nos dispositivos e carros, o

que torna Medal of Honor um remanescente
dos refinados jogos de tiro do passado. Ao
pularmos para a segunda missao, o ritmo
tornou-se assustadoramente rapido. Isto nos
fez lembrar do estilo de jogos como Unreal
Tournament e Quake Ill. Perguntamos a Patrick
se estas supostas inspiracdes eram apenas
produtos de nossa imaginacao. Felizmente, ndo
eram. "Olhamos para outros jogos, nao sé 0s
6bvios, Sim, vimos Quake. Tomamos a liberdade
de escolher as melhores caracteristicas dos
games que apreciamos para incluirmos em
Medal of Honor".

Um por todos, todos por um
Apos duas horas de jogo, a primeira impressao
que tivemos foi a de um jogo moderno,
focado no multiplayer e com estratégias de
ataque e defesa que reforcam a sensagéo de
que vocé pertence a um exército. Ha também
uma atencéo especial na atuacdo em equipe,
especialmente no Combat Mission. Mesmo

no Team Assault, com seu mapa menor, havia
sempre aquela sensacdo de medo de se afastar
demais do time e acabar tomando um tiro

nas costas. Os companheiros estdo sempre a
nossa volta, enquanto aderem ao mutuamente
benéfico Score Chain e suas recompensas.

O multiplayer de Medal of Honor é parecido
com o de Bad Company 2. Embora isto nao
seja necessariamente ruim, nos faz pensar que
estamos diante de um game que ja foi jogado
muitas vezes antes, ainda que tenha passado
por vérias roupagens ao longo do tempo.
Aqueles que esperam por algo completamente
diferente ndo encontrardo o game que
procuram, mas a EA aliou-se justamente a DICE
por seu talento em criar games incriveis deste
tipo. Obviamente, é como jogar Bad Company
2. Aceite isto. '

Este € um importante comeco para a DICE
em sua missao de competir com Modern
Warfare. Como ela também esta prometendo
uma narrativa focada no Combat Mission,
esperamos que o jogo se torne ainda melhor.
Se Medal of Honor ofuscara seus rivais, ainda
nao sabemaos, mas estamos ansiosos com o que
vem pela frente, B
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CALL OF DUTY: |
BLACK OPS |

A maior franguia da Activision se
prepara para uma nova era

Live assim como Zangief o faz com

suas vitimas no pilao, é impressionante
como a especulacao sobre o quarto Call of
Duty da Treyarch estava misteriosa. Apesar
de tudo indicar o Vietna, o produto final
prova que os malucos da internet estavam
parcialmente corretos. Mesmo que muitas
das missdes de Black Ops sejam ambientadas
nas guerrilhas sem lei do Sudeste Asiatico, na
verdade, o jogador se envolvera em muitas
facetas da Guerra Fria, em solo da Russia e
Laos, entre muitos outros. Vocé enfrentara
0 exército norte-vietnamita (NVA), mas eles
ndo serdo o verdadeiro inimigo. Diferente
dos outros anos, todos os mais de 200
empregados da produtora estac focados
neste jogo, divididos em vérias tarefas,
garantindo que o game seja baseado na
tradicdo, mas com inovacao também. Como
membro da US Studies and Observations
(SOG), algo que se refere mais a homens de
barba e éculos gue a manobras militares, os

s egurando firme os rankings da Xbox

comecar. Nao, nosso soldado sem rosto estara
envergando seu traje espacial no cockpit

de um SR-71 Blackbird (uma aeronave de
reconhecimento), pronto para desempenhar
um papel de orientacio. Na perspectiva

do radar, sera simples guiar seus ataques

na imensiddo branca, entre hordas de
snipers comunistas, guardas e outros vildes
estereotipados. Tendo levado a tropa para seu
desting, o jogador deixara seu confortavel
assento no aviao para seguir diretamente
com um dos soldados. Descendo por uma
encosta ingreme, vocé enfrentard uma nova
ameaca. Voando em camera lenta colina
abaixo, os jogadores guiardo habilmente
uma bala até o cérebro de um guarda. Do
mesmo modo, destruird construgdes, em um
espetaculo de estilhacos de vidro. Usando
uma arma mais arcaica, o arco-e-flecha, os
jogadores poderdo cuidadosamente acertar
seus inimigos com o tiro secundario: as
flechas explosivas. Depois de trés segundos
de constrangimento fatal, eles explodirdo em

Usando o arco e flecha,
0s jogadores poderao
cuidadosamente acertar seus
inimigos com o tiro secundario:
as flechas explosivas. 9

jogadores participardo de operacdes secretas
em nome do Tio Sam. Como Modern Warfare
2, 0s jogadores terdo perspectivas diferentes
da a¢ao, com a narrativa conduzindo os
eventos. Mais importante de tudo, porém, é
o conjunto de armas adicionais e habilidades
que vocé podera usar.

Olhos de aguia

Nao demorara muito para os jogadores
experimentarem um gosto dessas inovacoes.
Ambientado entre os montes Urais (que
constitui uma linha divisoria entre Europa e
Asia), uma missao chamada simplesmente
"WMD" verd duzias de soldados tentando
abrir caminho no gelo russo. S6 vocé néo
esta nesse meio, pelo menos nao para

028 | X360

pedacinhos, mas a grande sacada é que, em
seguida, acontecera uma avalanche. Frios
como o ambiente a sua volta, suas armas e
pernas correrao para escapar de assassinos
treinados ate saltar do penhasco, em uma
gueda de propor¢des de Just Cause, com a
habilidade de alterar sua trajetdria durante o
voo. Neste ponto, as coisas ficam nebulosas,
deixando apenas especulacdes de como
nosso soldado escapara. Provavelmente
um espetdculo, imaginamos que vocé
concordard, em um género que prefere
cameras oscilantes e uma palheta mais escura
de cores como métodos para 0s jogadores se
envolverem mais com a acao.

QOutra parada acontece no destino
apontado pelos rumores. Mais

INFO

. Producao |

Treyarch
Distribuicdo |
Activision

Género | FPS
Jogadores | 1
R AR R AR R,
Em resumo
O sétimo jogo Call

of Duty e o quarto
desenvolvido pela
Treyarch.

Provavelmente
sera bom.

NA PIZZA

; | Boa parte da agao acontecera nos montes Urais, entrea = -
Europa ea fissa, entao serd preciso ficar aténto aos tiros que vierem do gelo.
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# "\ Estou voando! | Sequestre um
& helicoptero e vé para o céu.

£\ Estou caindo! | Ha um equilibrio
N7 entre 0 espetaculo e a furtividade.

0s helicépteros apareceram muito na demonstragio.
Esperamos que a versdo final seja mais diversificada.
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Ha potencialmente milhares e inimigos
escondidos e centenas de pontos cegos;

voltar esté' totalent

ATRASDA
CORTINA

Informacdes
sobre 0
multiplayer

Felizmente, podemos
revelar um ou dois
fragmentos da parte
online, Os veiculos
irdo contar com um
sistema mais preciso
para articular um frag
em seguida do outro.
A personalizacdo
abrangeré nao
apenas a aparéncia,
mas melhorias de
outras naturezas.
Provavelmente
veremos mais uma
versao beta depois
desta. A Treyarch
enxerga trés jogos
em um: a campanha
single, a varia¢do em
co-op e o multiplayer
normal. Com equipes
separadas e dedicadas
para os dois primeiros,
as chances de algo
sair errado serao
menores.

NO CHAO

0 que aconteceu com a guerra

no ceu? Ela nunca existiu, é claro,
muito menos aqui. Espere por
impressionantes e novos niveis de
detalhes, acompanhados por um
mau pressentimento. E nao € s0

porque acabaram os mantimentos.

-
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e fora de cogitacao.

especificamente, a cidade de Hue, Vietna,
durante a Ofensiva Tet de 1968, a qual
dispensa explicagdes, pois € um fate
amplamente conhecido. Ja gue vocé insiste,
daremos alguns detalhes. Caindo na area
(quase literalmente) repleta de espionagem
acontecendo entre 0s soviéticos e o exercito
norte-vietnamita, os jogadores virdo de
cima. Durante um video em gue 0 napalm
cobre praticamente toda a tels, os jogadores
vislumbrardo (sob o mais emocionante

dos recursos dos Novos games: ombros
totalmente renderizados) © caos do campo
de batalha abaixo. Seu vefculo logo é
atingido, jogando todo mundo para fora da
janela, em direcdao a uma cabana adiante.
Milagrosamente, o instinto de sobrevivéncia
aparece, sendo necessario apenas chacoalhar
a cabega para se recuperar. Ao lado, seu
parceiro corta a garganta de um soldado
inimigo e joga uma arma para gue voce
faca 0 mesmo. Antes que haja tempo para
isso, outro helicGptero atravessa uma parede
proxima, fatiando mais inimigos. Talvez vocé
esteja, com razao, pensando o que ha de
furtivo nessa maluguice toda. Mas a agao
continua ao encontrar uma tropa de recrutas
ansiosos para vé-lo no campo de batalha.
Pegando o equipamento de radio deles, em
seguida, mais helicopteros chegardo. Trata-se
de um recurso que vocé podera usar deste

ot

PRECISO DE REFORCOS

assisténcia derea por comandos

estratégicos. Quais sao as limitacoes,

‘i 0s jogadores poderao chamar por

entretanto, ainda é um misterio.

ponto em diante, sempre que 0s inimigos
estiverem em vantagem. Mesmo sendo
capaz de eliminar tropas terrestres em um
instante, agui vocé estara direcionando sua
agressividade aos snipers da NVA espalhados
nas ruinas de casas e comeércios. Esta nao € a
competicdo mais leal, podemos dizer.

Usando o periscépio

O terceiro aspecto observado vem as
margens do rio Huong, no centro do
Vietna, conferindo a este jogo o titulo de
‘logo que nao é sobre o Vietna gue mais
fala do Vietnad". Depois de mais uma queda
de helicdptero (esperamos que haja mais
variedade nas missdes no jogo finalizado),
0s jogadores cairdao em algo gue pode ser
descrito como lama. Ainda dentro de sua
prisdes de vidro e ago, eles serdo atacados
através da janela aberta por guerreiros
vietcongues. Com uma mistura de reagdes
rapidas e dedos ageis no botao, vocé ainda
terd muito por que lutar. Movendo-se

sob a agua, vocé podera espionar varios
barcos que cruzam a superficie da agua.
Levantando-se silenciosamente, vocé
entrard a bordo, pegando o tripulante
como escudo humano e eliminando todos

CiRCULO DO FOGO
Entre as adicoes, a Treyarch
preparou a shotgun
SPAS-12, capaz de atirar

" projéteis incendiarios nos
inimigos.




0 trio de grandes
novidades da
Treyarch

As consideragdes  s0a como a minha voz"
iniciais das missdes Além do mais, vocé
sdo todas boas, mas  estard armado com
gostariamos  uma shotgun SPAS-12
defalarde  carregada de balas
uma era mais  incendidrias.
inocente, em

qecsanindosdos  FrelTCer 00
NOVOS reCursos eram helics ?eros i
chocantes e marcantes. i carﬁ i 5
Com isso em mente, ol P

aqui estd nosso Top 3. g

] P player. Nao

Para os novatos,  queremos dizer que isso
seu personagemtem € apertar comandos
~~~, mesmouma manjados no direcional,
—£ ) voz.Naoé  maspoderd controlar
[ “71 comoem o veiculo e os canhdes
" MassEffect,  durante o tempo todo.
6 ais para“estando  Isso € muito legal.

NO FRONT

Um novo

sistema de
(inffiltracdo
Nao imaginamos

como nadar rumo ao
combate pode ser o
modo mais eficiente

de confrontar o
inimigo, mas pode

Ser uma surpresa. PANELAVELHA |Quem preasa de armas mudernas quandn se

O recurso sers tem um slstema de curdas, polias e uma ponta? Mais ou menos,
a contrapartida

stealth para um
espalhafatoso
atague aéreo. Se isso
aparecera sé durante
um evento — um
assalto as guerrilhas
ao longo do rio - ou
servird como uma
abordagem tética na
batalha, esperamos
para ver.

MEUS Ol Ilumlna;an dindmica: causandu eplfepsm em
mliltares trernadns desde 1968,

0$ OULros apenas com a mao livre, A

partir daqui, as coisas se encaixam mais
confortavelmente nos conceitos iniciais.
Rastejando silenciosamente pelas cabanas
nas margens do rio, vocé podera eliminar
um ou dois inimigos enquanto dormem.
Se nao gostar deste método um tanto
injusto, € hora de nadar um pouco mais e
plantar explosivos C4 embaixo das cabanas.
Indo para seu proximo objetivo, 0s corpos
em forma de queijo suico criardo grandes
manchas vermelhas na agua. Ainda n3o
satisfeito, vocé pegara um langa-foguetes
(equipamento bésico do pescador
itinerante) e o usard para abater helicopteros
distantes e canhdes no meio da selva. Aléem
disso, seus colegas langam granadas de
modo um tanto inconsequente.

A razdo por trés de tal ato é simples:
tineis vietcongues, que confirmam a
reputacdo de guerrilha improvisada.

Com sua lanterna em uma das maos,
vocé avangaréa palmo a palmo, diante
das sombras projetadas por efeitos de

iluminagao dinamica. Ha potencialmente
milhares de inimigos escondidos e
centenas de pontos cegos; voltar estad
totalmente fora de cogitacao. Exatamente
guando as coisas parecem seguras, seu
homem de frente é esfagueado pelo alto,
deixando os outros da tropa em panico e
a Treyarch encerra a demo em um ponto
perfeito para atigar nossa curiosidade.

FATO: A Guerra Fria se estendeu de 1947
a 1991, abrangendo grandes levantes
populares e tensao militar. Especular sobre
outros ambientes e contelido das missdes,
por enquanto, & impossivel.

Parecido com Modern
Warfare 2, para sermos
honestos. Mesmo assim, deve

vender muito bem. Contanto que o multiplayer
figue hom, este deve ser presenca nos rankings da
Activision € da Live.

4
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FALLOUT:

NEW VEGAS

A Obsidian atica os fas com uma prévia de sua Cidade do Pecado

INFO
Producao |
Obsidian
Distribuicao |
Bethesda Softworks
Género | RPG
Jogadores | 1

SRR AR,

Em resumo
A Bethesdadeu a
Obsidian as chaves de
Fallout 3 para uma
sequéndia situada na
brilhante cidade de
Las Vegas.

AR R R

NA PIZZA

Em Vegas

M Mutantes
Jogatina

B Armas
Fichas
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maxima que diz "o que
Aacontece em Vegas fica

em Vegas” é uma regra
que os turistas e hedonistas
fazem questao de seguir
a risca. Um cara pode se
vangloriar de sua conduta
exemplar perante a sociedade
e de repente acordar no dia
seguinte com uma terrivel
ressaca e a sensacao crescente
de horror em relacdo aos
eventos da noite anterior. Mas
isso nem se compara a aflicao
de nao recordar o seu nome
ou mesmo um unico segundo
de sua vida antes daquele dia,
especialmente se vocé estiver
com uma bala na parte de tras
do cranio e abandonado a
morte no perimetro da cidade.

Fallout: New Vegas apresenta
uma classica abertura amnésica
e narra a busca pelo seu
passado e a razao pela qual
alguém queria vé-lo morto.
Esta historia toda nao esta
muito longe do mistério em
torno do desaparecimento de
seu pai em Fallout 3 e com a
presenca do mesmo mecanismo
tecnologico do jogo anterior.
Podemos dizer que estamos
dentro da zona de alivio
enquanto somos conduzidos
ao redor de Strip e do pequeno
deserto que cerca New Vegas.
Para a alegria de seus

habitantes, a luminosa cidade
manteve-se fiel ao seu famoso
apelido e nao foi tao arrasada
pela guerra nuclear quanto
Washington. Isto é o que
separa essencialmente New
Vegas do mundo de Fallout 3:
ao invés de exibir um mundo
completamente destruido

- W

pelo holocausto atémico,
muitos prédios e marcos

da regidao permaneceram
intactos — ha até mesmo
energia capaz de manter os
cassinos funcionando com o ar-
condicionado ligado 24 horas
por dia, sete dias por semana.
Tirando a indignidade de ser
arrancado da areia por um robd
na introdugao do jogo, temos

a sorte de sermos os primeiros
fora da Bethesda a visitar a
famosa New Vegas Strip.

Viva New Vegas

Strip ndao é como a terra sem

lei que Washington se tornou;

na realidade, ela parece ser

cuase primitiva. A Gnica rua esta
repleta de bandidos e Super
Mutants alvorocados, e entre

os letreiros de néon vagam
bébados que se seguram uns nos
outros para nao cair. Todo este
comportamento é aparentemente
impune, uma vez que os robos
policiais que supervisionam a

area parecem nao se importar

com a barbarie e demonstram
atitudes absolutamente passivas.
As autoridades que mantém a

paz estdao provavelmente mais
preocupadas com o elemento
criminoso que nao espreita
imperceptivelmente nas multidodes.
Sem incluir o didlogo simbélico
que tivemos com um dos robés
policiais, nossa primeira inter
real com um dos cidadaos ¢

i com

informar sobre:

armas nos cassinos e logo em




£\ Vegas, baby! | A Disneylandia dos adultos
7 depois da querra nudlear.

£ Mais do mesmo | Embora traga algumas
# mudangas, é essencialmente outro Fallout 3.
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Rejeitamos a oferta, principalmente
porque nosso personagem era tao polido,
mas tdo polido que conseguirnos arranjar
armas de graca pouco tempo depois.
Além disso, ndo estavamos preparados
para causar uma carnificina em um
cassino. Ainda.

Demos uma breve olhada em quatro
cassinos de Strip: Lucky 38, cujas fichas
prateadas sdo as mesmas presentes no
recém-anunciado Fallout: New Vegas
Collector’s Edition; Vault 21, onde as
brigas sao resolvidas no jogo, e ndo no
corpo-a-corpo; Gommorah, que é tao
indigente quanto o proprio nome sugere,
e Tops, o cassino mais modesto de todos.
Foi para este ultimo que o tour por New
Vegas nos levou, e tivemos que passar por
uma recepcionista gue insistiu muito para
que renunciassemos as nossas armas — se
0 seu poder de persuasao for bem alto,
vocé pode andar com uma arma debaixo
do brago sem problemas.

A primeira impressao que tivemos
do Tops Casino foi a de um lugar meio
insipido - algo que pode ser facilmente
perdoado se considerarmos que a
Obsidian ainda tem meses de trabalho
pela frente. De qualguer forma, nos
sentimos um tanto desapontados pela
sobriedade das mesas de vinte-e-um,
caca-niqueis e roletas. Ndo havia sequer

poquer a vista. E possivel ganhar dinheiro
de diversas formas sem ter que se -
submeter a langar dados ou torcer para
gue a bola de porcelana branca caia no
numero certo de uma roda. Entretanto,
se vocé investiu bastante na habilidade
de sorte e precisa de dinheiro rapido, o
cassino é a melhor pedida.

Conhecendo o terreno
O Tops Casino é mais que um lugar
para torrar seu dinheiro: é também um
importante ponto de missdes paralelas.
Bastou uma breve conversa com © rapaz
do caixa para que féssemos parar a
varias milhas do limite da cidade em um
assentamento arruinado chamado Novac,
guardado por nativos que passaram a
viver em um hotel. Aqui vimos também
0 "Dinossauro Dinky, uma atracao de
parque tematico que abriga uma loja e
uma drea estratégica para snipers.

Na barriga do dinossauro, a loja
Dinobite é mantida por um sujeito
que tenta desesperadamente vender
souvenires, enquanto as escadas para a
entrada do Dinky levam a Craig Boone,
um sniper. Com o caracteristico humor
negro que s6 um personagem de Fallout

poderia ter, Craig nos oferece uma missao.

Ele suspeita que um dos moradores de
Novac foi cimplice da Legion Caesar no

> [] se vocé investiu bastante
na habilidade de sorte e precisa
de dinhelro rapido, 0 cassino € a
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melhor pedida.. ¢

j FERIASFRUSTRADAS|Depoisda
guerra nuclear, um simples hotel torpou-
g se uma instalagao horrorosa.

i

BOX DE IMAGEM

New Vegas ndao mudou tanto assim.
Vocé ainda pode jogar em quase
todos os lugares, mas vera uma
cidade muito mais perigosa do que a
que conhecemos hoje, especialmente
nos cassinos que ficam nos arredores
de Vegas.

[
ag

AR DO FOC 0 Usando uma
hoa arma automética, nenhum
inimigo € poderoso o bastante.




nPf)STA {05 jogos de azair':’ri'ﬁ'n :
poderiam faltar em Vegas.

| Jogando com dificuldade no deserto de Mojave
_ S T - : O modo Hardcore tem vérias fungdes: ele evita que vocé use Stimpaks
SEEE s S a3 . em combate, melhora a sua salde automaticamente com o passar do
: FORCA PARA AS PESSOAS o : tempo e restringe aos médicos a cura de membros incapacitados, Porém,
Uma das principais - h uma vez que vocé estd no meio do deserto, pode ficar desidratado e
caracteristicas que distingue 4 _— até mesmo motrer por conta disto, Felizmente, New Vegas nao sofreu

: tanto os efeitos da radiagdo como Washington, logo, a maioria das fontes
Ne‘*’j’ Vegas _dE Washington o _ R e néo estd contaminada. Vocé pode voltar ao modo Normal a qualquer
DC é a eletricidade. A cidade " . < SRR B momento, mas, feito isto, ndo é possivel retornar ao Hardcore.

ainda é abastecida de energia
e pode ostentar algum grau
de lei e ordem por conta de
sua iluminacao.

RODADA | Arecompensa para guem escapou de uma contaminagao radioati

va: um bar!

Pt

Strip é supervisionada pelas autoridades de
New Vegas, e alguns droides de seguranca
fazem a patrulha da drea. Entretanto, a
cidade apresenta sinais de anarquia, o que
significa que vocé deve tomar cuidado para _
nao fazer inimigos em facgoes. s

T - i i

DO MEU JEITO \ assassinato de sua esposa, e ele quer uma boa chance de explorar o mundo

gue vocé encontre o tal sujeito. Ao fora de New Vegas e experimentar alguns
aceitar esta missao, vocé ganha uma dos novos elementos que a Obsidian
boina que deve colocar para indicar gue acrescentou aos combates.
encontrou o culpado, antes de sair de Para complementar nosso arsenal,
perto e esperar que Boone se vingue optamos por pegar uma espingarda,
com a sua arma. Mas se vocé néo se que é bastante Util em atagues a curta
importa com seu Karma, ndo tem que distdncia. Quanto a Boone, por ser o
se aborrecer com os problemas alheios. personagem mais vulneréavel, preferimos
Basta descer as escadas, bater um papo manté-lo um pouco para tras para que
com o primeiro camarada que aparecer ele pudesse usar confortavelmente sua
na sua frente — um comerciante inocente, arma. E aqui que o espirito de equipe
por exemplo — e usar a nova op¢éo de entra em jogo. Todas as agdes com 03
didlogo disponivel para convidd-lo a “dar companheiros se reinem em um menu
uma volta” com vocé... dividido em oito partes. Vocé pode curar,
Boone ficard tdo satisfeito com a conversar ou mesmo abrir o inventario de
z sua ajuda que irad recompensa-lo de um colega, como também pode emitir
Uma boa maneira de melhoral" qualquer maneira, contanto que a sua ordens taticas de cobertura, ordenar
o seu arsenal habilidade de fala seja bem alta. Apés gue uma posicdo seja mantida ou que o
S . S5 : termos feito este novo amigo, partimos camarada figue a uma distancia sequra,
ponente para o seu inventario: o modificador de armas, ! : .
Se vocé conseguir a tecnologia apropriada, poder4 acessar o Mod Menu para 0 acampamento New California No calor do combate em tempo real, nao
similar ao Repair Menu de Fallout 3 - e melhorar o poder de dano, alcance Republic, gue estava sofrendo uma série é nada pratico trocar o posicionamento
e demais componentes de uma arma. de ataques de uma guerrilha. Esta foi de seu time, especialmente se Boone j4
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FALANDO COM JOSH SAWYER

O ider do projeto New Vegas nos guia
pelas terras de Mojave e Strip

. X360; ALGUMA RAZAO
. PARTICULARPARA A
ESCOLHA DE LAS VEGAS?
N HAVIA UMA LISTA DE
i CIDADES?
| Josh Sawyer: £ Vegas!
Precisamos de outra razao? A pmpmta
original estava centrada em Stiip, e
realmente ndo pensamos em outras
. cidades. Felizmente, a Bethesda ficou tio
- entusiasmada quanto nds em relacio a idela,
Entao nasceu Fallout: New Vegas. :

X360: QUAL O TAMANHO DE NEW
VEGAS? ELE APRESENTA UMA
CONCENTRACAO SIMILAR DE MISSOES
DE FALLOUT 3? :

JS: O mundo jogavel Serd ligei amente
maior quea Capital Wasteland de Fallout 3.
Ternos wn grande numero de cendrios e
uma guantidade expressiva cle missoes. Nem
todos os ambientes e tarefas foram criados
de forma igual, mas temos um jogo ao

- proftndo e envelvente cuanto Fallout 3.

X360: VOCE FEZ PESQUISAS NA
PROPRIA LAS VEGAS?

JS: Eu comecei a andar de moto por Nevada
no inicio do projeto, e varios membros da
equipe fizeram uma extensa pesquisa em
StriprAlguns de nés tambeém visttaram
oufras locacoes da grande LasVegas Valley,
como Hoover Dam e as cidadezinhas em
tomo de Mojave. Além disso, nos inspiramos
bastante nos Rat Pack Vegas, cujo estilo
ini‘luencit)u YLt nossa direcao visuaﬁ.

- X360: EM NEW VEGAS, VOCE ENCONTRA
~ PISTAS SOBRE SUA IDENTIDADEE :
PASSADO AQ ACASO OU HA ALGO MAIS
TANGIVEL DESDE O COMECO?

JS: Havera grandes missaes alem das

tarefas de curto prazo gue incluimos na
demo para aimprensa. O primeiro objetivo
 gintreduzido logo depois que o jogador

- termina de criar seu personagem, e envolve
0 mistério de sua tentativa de assassinato,
Esta missao o guiara ao longo da histona
principal. Ha tamber tarefas para as faccoes
e personagens secundarios.

X360: NEWVEGAS NAO FOITAO
ARRUINADA PELAS BOMBAS QUANTO
DC. EM RELAGAO A ISSO, O QUE
DIFERENCIA UMA CIDADE DA OUTRA?
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JS: NewVegas € diferentedo que Voce costuma
verem um lugar arrasado por uma catdstiofe,

€ até Mmesino © sl Céu 6 mais claro. A maior
parte das coisas esta velha e quebrads, mas
VOCE encontrard menos Crateras e mais ciclacles
funcionais, onde os habifantes mantém
negocios, cultivam a terra e assim por diante
Naturalmente vocé também verd muita vida
selvagern e mutante - rais espacificamente
Ciiaturas que desejam devora-o. -

X360: ENQUANTO JOGAVAMOS,
ENCONTRAMOS DUAS FACCOES. QUE
TIPO DE RELACAO ELAS TEM ENTRE Sl
E O JOGADOR? :

JS: Ha varias faccoes: a Foliowers of the
Apocalypse, Brotherhood of Steel e :
Powder Gangers foram mencionadas nas
demas-anteriores. A NCR e a Legion séo
antagonistas, mas ha muita flexibilidade nas
atitudes entre elas e com o jogador.

X360: VIMOS OS FIRE GECKOS.HA
MAIS HOMENAGENS AOS VELHOS FAS
DE FALLOUT ALEM DESTA?

- JS: Ha muitas criaturas novas e pelo menos

uma ou outra tirada de Fallout 2.

- X360: COMO VOCE ABORDOU O

SISTEMA DE BONUS DESTA VEZ?

JS: A abordagem no sistema avancado de
personagem focou-se nas mudancas gue
fariam 0s atributos especiais, habilidades
individuais e bonus tornarem-se mais
importantes. A Comprehension garante -
um ponto a mais para todas as habilidacles
relacionadas a livios e confere um ponto:
extra para as competéncias ligadas a revistas.
As chamadlas skill books sao menos comuns
neste jogo, mas déo maiores recompensas.
Ja as skill magazines séo relativamente

mais comuns, e © jogador pode receber
beneficios regulares da Comprehension.
Antes gue el esqueca de dizer: o nivel
maximo de habilidade sera 30.

X360: A NOVAS ARMAS AINDA NAO
REVELADAS? |

Estamos trabalhando em muitas

novas armas de energia. Uma das mais
interessantes entre elas e a Laser CBW, capaz
de gerar um laser constante enguanto

VoIce pressiona © botdo. A municao se esvai
rapidamente, mas € muito satisfatorio usa-la
para admirar seu efeito.

20 estiver alucinado para tirar o sangue dos inimigos. Mas com uma boa

preparacdo e o préprio uso dos VATS, a atuagdo em equipe pode se
tornar muito eficiente.

A primeira vista, a paisagem de New Vegas é familiar, mas logo se
nota que a desolagédo e a aridez tomaram conta das ruas e rodovias
que antes pulsavam de vida. Deve-se levar em conta que a relva do
deserto da cidade foi um produto de milhdes de anos de evolugéo, o
gue significa que ainda hé plantas nativas e que elas sobrevivem ac lado
de algumas espécies que sofreram mutagdes por conta da radiagao. Os
Super Mutants e os Ghouls retornam em New Vegas, e os habitantes de
Novac oferecerdo missdes para que vocé acabe com tais ameacas. Mas ndo
pense que o perigo se restringe as criaturas mutantes. Uma ameaga bem
humana serviu para nos lembrar que, embora a cidade ainda preserve
alguns vestigios de civilizagdo, ainda se trata do Oeste Selvagem.

Fracionado

O acampamento da NCR é composto por uma série de barracas de
lona situadas em um planalto. £ um lugar muito quieto, principalmente
porque 0s soldados estao sempre em patrulha ou discutindo taticas

na cabana de comando. Este é o primeiro ponto em gue podemos
realizar pequenas tarefas, e a facgdo ja nos oferece uma tipica missao
de investigacdo. Alguns membros do NCR foram enviades a usina de
energia para pegar suplementos e nao retornaram. Sua missao nao
consiste necessariamente em descobrir 0 que aconteceu a eles, mas
encontrar os valiosos itens que os NCRs tanto desejam. Este é um dia
de trabalho normal para um fa de Fallout 37 Absolutamente - e é bom
finalmente encarar uma missédo em New Vegas que envolva um pouco
mais de perigo. As pistas nos conduziram aos corpos de trés soldados
da NCR e um engradado com os suplementos. Quando tentamos pega-
lo, fornos emboscados por meia duzia de camaradas da Legion Caesar,
Boone, nosso fiel companheiro, pereceu no atague, mas ele ndo era la
muito importante para a missao.a esta altura do campeonato.
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Confie no

seu taco

Fallout: New Vegas
traz um novo
movimento especial
de atague do tipo
melee, que incentiva
o combate corpo-a-
corpo. Armas como
otacocontinuardoa
funcionar da mesma
forma, e ao acumular
muitos pontos de acéo,
vocé pode apertaro
botéoY para executar
oespecial. No caso
dotaco, onome do
movimento é“Forel”
eresultaemuma
poderosa tacada que
faz os caras malvados
voarem para bem
longe. Afvai uma dica:
use-0 especialmente
contra os humanoides.

feis

Uma vez finalizada a missdo em Forlorn
Hope, © comandante nos designou
para 0s deveres médicos. O médico do
acampamento nos pediu para ajuda-lo
a tratar trés pacientes, ja que ele nao
tem tempo para cuidar de todos e eles
correm risco de marrer. Se a sua habilidade
First Aid for alta o bastante, vocé pode
concordar em auxiliar legitimamente o
doutor, mas outras competéncias fortes
rendem opg¢des alternativas. Vocé pode
tentar realizar os procedimentos médicos
a sua maneira e, sem a menor culpa, matar
um dos sujeitos. [sto resultara em uma
baixa no seu Karma, e se o médico duvidar
de sua perfcia médica, vocé pode ficar bem
encrencado com a NCR.

A missao final para o comandante
consistia em comandar uma invasao ao
forte da Legion, matar o lider inimigo
e libertar os reféns da NCR. Assim,
mandamos trés camaradas seguirem pelo
caminho montanhoso para flanquear o
forte, enguanto invadimos a drea com um
assalto frontal. A acdo sangrenta causou

uma significativa baixa nas tropas da
Legion, e ainda fomos recompensados com
a cdmera lenta no trajeto das balas.
Como vocé poderia esperar de um
mundo inspirado em Fallout 3, as
experiéncias com as missdes da NCR/
Legion Caesar podem ser invertidas
dependendo de sua relagdo com cada
faccdo. Se o seu Karma estiver baixo, a
Legion Ihe dard as boas-vindas e vocé
passard a lutar pelos sujeitos malvados,
ainda gue New Vegas raramente seja
"oreto no branco” em sua moralidade.
Fallout: New Vegas apresenta um universo
diferente em termos de contetido, mas
possui ¢ mesmo estilo inconfundivel de
Fallout 3. Até mesmo quando vagamos
por Strip, com suas ruas relativamente
primitivas e brilho de néon que esta a
milhas de distadncia de Washington, nao
deixamos de notar a similaridade entre
0s dois mundos - sem contar gue muitas
dreas de Mojave eram quase idénticas
as de DC. O jogo traz exatamente o que
queremos: muitas surpresas, um codigo
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de ética que varia de acordo com a sua
localizagdo geoagrafica e um novo universo
a ser explorado. Naturalmente, had muitas
outras caracteristicas nao-vistas gue
diferenciam Fallout: New Vegas de seu
antecessor, mas mesmo gue o jogo fosse
uma mera versao refinada de Fallout 3,
estariamos mais que contentes em perder
noras e horas naguele mundo.

FATO: O vale onde Las Vegas esta situada
foi descoberto em 1829 por um explorador
chamado Rafael Rivera. Este vale era
verde, e isto justifica a escolha do nome
- Las Vegas significa “Os Prados”.

Ainda que New

0 8UE
PROMETE
Vegas ndo seja

radicalmente diferente de
Washington DC, ela é mais que suficiente

para nos deixar felizes.
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Em resumo
Governe Albion com
uma pequena ajuda
dos seus amigos, dando
"pi e adeus” para a
tirania. Algo assim.

R

NA PIZZA

Crime pizza-onal

W Bigamia
Adultério

B Cantadla inapropriada
“0 olho”
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|Aurora oferece uma pausa na verdejante e
agraddvel terra de Albion.

0s cidaddos perambulando pelo diorama de
Albion combinam com suas agbes no mundo real, Para Bowerstone!

rimeiro veio a moral. Depois, rea¢ao
Pemocional a0s acontecimentos na

tela. Agora, para o préximo item, Peter
Molyneux nao pretende tirar um coelho da
cartola, mas algo mais simples. Apesar de o
mundo de Fable ha muito ter enveredado nas
belezas da maleabilidade, hd uma preccupagéo
no reino da Lionhead sobre os outros games
nao ter entendido isso. Apesar de seus métodos
de pesquisa serem um mistério, consta que 60%
dos jogadores de Fable Il se esfor¢aram muito
para entender apenas metade do que estava
acontecendo, ficando totalmente perdidos no
resto. Quando a imersdo na narrativa € em boa
parte, 0 Unico objetivo de um jogo, claramente
ele ndo o atingira. Em resposta, ja vimos barra
de energia e experiéncia sendo jogadas no lixo,
para se juntar a cole¢do de armas e John Cleese
[N.T. ator de Monty Python] fazendo o papel do
seu mordomao.

Ao invés de gastar horas passando por
diversos menus, o arsenal dos jogadores vai
evoluir automaticamente conforme o uso
para derrotar os inimigos. Havera um grau de
profundidade tatica para jogar. Malabarismos

PARA A GLORIA |Novamente
VOCE COmecara como apenas
mais um plebeu, subindo a
escada social até desafiar o
ditador corrupto Logan.

A proxima _
chance de ser rej

envolvendo um machado devastador seguido
por sucessivos tiros de armas de fogo, por
exemplo, além de movimentos de finalizacao
de varios tipos colecionados pela jornada. Em
resumo, variedade seré a palavra-chave, com
jogadores recebendo recompensas maiores
baseados na extravagancia de um golpe bem
feito e por ataques executados em conjunto.
Naturalmente, o modo cooperativo deve voltar,
com seus conceitos familiares ao Fable de que
gostamos. A posicdo geral dos jogadores serd
revelada pela familiar esfera brilhante, s6 que
desta vez o traje personalizado do seu parceiro
esta totalmente visivel quando vocés abrirem
caminho pelo jogo.

A palavra "parceiro” também carrega boa
dose de eufemismo, na verdade, j& que Fable
lll é alardeado como o primeiro game em gue
um jogador humance pode casar com outro,
Duvidamos gue isso funcionaria com a aplicagao
de taxas de crédito, mas nao custa tentar.

Apesar de haver muitas interrogagoes (como
sempre) a respeito de como os relacionamentos
funcionardo na pratica, as coisas estao prestes a
mudar. Naturalmente, sera possivel ter filhos com




0 Iie'al'éza | Assuma o trono 20 lado
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80 AS PARTES PRIVADAS DO RENNN

e

uma mulher de 45 anos que mora em Nova York  temor enquanto vocé seduz sua vitima. Algo

=’ (e seu marido ou esposa.
£™\ Regicidio | Como sempre, é apenas
N7 um conceito vago. Até agore R 23
sua esposa da Xbox Live — que na verdade é
ALEM DE ner de 4
ALBION — e havera puni¢des para aqueles que pensam
que criar criangas significa colocé-las na frente
Ergr%grees Sans de algumas galinhas e esperar que a natureza
A : faca o resto.
andar pelo e e
seu territério coletando f“em disso, se vpce QUIREr ETeNaLN0
ether multicolorido, universo de outro jogador e flertar com
os jogadores serio seus entes queridos, um pegueno adultério
capazes de se aventurar virtual pode acontecer. Ao mesmo tempo

em um continente
totalmente novo.
Chamado Aurorga, tem
um jeito de Oriente
Médio, empoeirado

e erodido, com
arquitetura construlda
mais para esfriare
relaxar com uma xicara
de chd. A Lionhead nédo
estd deixando ninguém
se aproximar muito por
receio de estragar a
surpresa, entdo temos
que nos contentar com
uma vaga nogao do
que sera, por enquanto.

€m que isso ndo € bem um “meu marido
fugiu com um cavalo’, brigas nas quais 0s
envolvidos ndo sdo separados pela turma do
deixa-disso podem acontecer. Felizmente,
iss0 ndo levarad a uma espécie de “linha de
conga” (como duzias de Bowerstonianos
amontoados atras de vocé) em absoluto

mais construtivo, 0s jogadores poderao se
unir para comprar propriedades que nao
poderiam pagar sozinhos. Em Fable II, ficamos
jogando qualquer outra coisa até que algum
dinheiro apareceu na nossa conta bancéria
virtual em Fable lI, mas de maneira individual.
Eventualmente, com uma mistura equilibrada
de sorte e um porrete, 0s jogadores podem
subir ao poder de Albion como rei e rainha
ou alcangar sozinho a notoriedade se vocé
tiver medo de se relacionar. Como um terceirc
caminho, Ndo ha meios para um jegador
entrar no jego de alguém antes de explorar
totalmente 0s cantos 0postos dc mapa.
Chamariamos isso de jogo néo-cooperativo.

[..] 0 primeiro game em
que um jogador humano
pode casar com outro...

Bem-vindo ao
reino

Apertar Start na sua performance
durante Fable lll ndo  (ou a falta dela). E
trard um frio menu  provével
de pause. Aoiinvés  que, no
disso, um | final, vocé
conjunto terd que
de quartos construir a harmonia
Majestosos com seu fiel servo.
mostrard o arsenal, Ui dlorama de
Oipocequ Albion permite que
estiverem  sua OpEes]
disposicao. Haverd ) jogadores vejam
manequins e tudo O IMPacto de suas

s agdes, como fabricas
0 mais,

-_ se transformando
Além do mais,  emescolas
0 génio John Cleese  como
aparecerd como seu  dissipar
mordomo, fazendo  da névoa.
vrias observacdes  QOu algo muito mais
sarcasticas baseadas  sinistro que isso...

O saldo positivo € que uma grande
parte dos principais objetivos da produtora
consequird ir até o final sem maiores
problemas, diferente de 80% dcs nossos
caes do primeiro jogo. Ainda que nao seja
aquele novo mundo como foi da dltima vez,
certamente ndo O serd por Pouco, gragas ao
sisterna de classes sociais.

FATO: Peter Molyneux publicou sozinho
seu primeiro jogo The Entrepeneur, usando
um par de gravadores de fita. As coisas
mudaram muito desde 1984. Soubemos que

ele usa agora DVD-R.

O QUE
PROMETE

Personagens
empolgantes. Sea

Lionhead consequir transformar
50% do hype em realidade, haverd muito mais

por que se empolgar em Fable Il
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Em resumo
Um asteroide pode
ter caido, o apocalipse
pode ter aconlecido,
mas isso nao e
desculpa para parar

de atirar e dirigir.

NA PIZZA

Lista de ingredientes
M Atirar

Dirigir
W Conel

v iar M
Pronunciar “id

"

TR
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RAGE

erdoe-nos por comegar este preview
. com um tom descrente, mas a afirmacgao

Havera alguns sujeitos divertidos para
conversar pelo caminho, como Crazy Joe, o prisioneiro maluco,

e L)

Nao consequir trocar suas roupas resultard em
problemas com a Autharity, que estd perseguindo sobreviventes do Ark.

da id de que Rage oferece novos
elementos de jogo parece improvavel, Apesar de
livre da presenca de fuzileiros carecas e estacoes
espaciais, a ‘nova" direcao leva a experiéncia
direto para os holofotes,

De maneira geral, alguns de seus elementos
poderiam ser descritos como Borderlands
com mais realismo, BioShock em terra firme
ou MotorStorm com um FPS de brinde,

OK, este Ultimo é um pouco exagerado,

mas certamente podemos classificar Rage
mais como uma combinacdo de elementos
cldssicos combinados para formar algo
exdtico, mas ndo tanto inovador. Pense como
se fosse uma cesta basica.

Ambientadeo depois gque o asteroide
99942 Apophis colidiu com a Terra = uma
preacupacac do mundo real, desde que,
em dezembro de 2004, foi calculada uma
probabilidade de 2,7% de impacto em 2029
- 0s jogadores estardao em um mundo mais
povoade do que vocé poderia esperar.

Saindo de uma instalagdo subterrénea da

Muitas inspiragdes para
um jogo diferente

Ark, nosso herdi andnimo encontrard muitos
sobreviventes, lutando bravamente contra
hordas de bandidos e mutantes, além da
obscura e misteriosa Authority, que serd sua
maior inimiga. Esse mundo tortuoso abrigara
muitas construgdes em ruinas, feitas de
madeira e aco espalhados apds o impactoe.
Tais lugares funcionardo como uma espécie
de base, com o primeiro, Wellspring, sendo
destacado como o local onde os jogadores
poderdo trocar itens, receber missdes dos
aldedes e organizar corridas. Sim, vocé leu
direito: o sucesso ndo vira pelos cartuchos de
uma shotgun, mas ao derrotar seus adversarios
em cadticas e bélicas corridas.

Pelo que foi dito, a produtora parece
muito confortavel, ao evitar o terreno familiar
em gque se consagrou por cerca de 15 anos.
De fato, quando nos encontramos com o
diretor de criagdo Tim Willits, ele explicou
COmMO a equipe praticamente viu a histéria
se repetir. "“Comegamos outro jogo depois de
Doom 3 e de lapidar Quake 4 com a Raven
seguindo a mesma rotina, Quando John
[Carmack] comegou a definir o que serflamos

# ™\ Tudo novo | Nada de fuzileiros espadiais carecas
&’ ou cormedores aqui.

£\ Muito familiar | Muitos elementos j existentes
no género.




ACERTE UM HEADSHOT |

Este objeto pontudo é a sua arma, capazd
decapitar um inimigo a 20 passos antes de
retornar tranquilamente para a palma de sua
mao como um bumerangue.

ARMAS PESADAS
Nanobots na corrente sanguinea
explicam a regeneracaoda
energia. Provavelmente as super-
habilidades acompanharao o
progresso do jogo. '

POLE POSITION

First Person
Racing?

E divertido ver
géneros tao distintos
reunidos. Ao longo
de Rage, os jogadores
adicionarao vérias
partes ao seu buggy,
incluinclo armas para
o teto e upgrades no
motor, presumimos.
Dependendo do
quéo detalhado

0 processo

ficar, renderé
quilometragem

nas competigdes

de jogador contra
jogador. E dificil
prever exatamente
quais sio os planos
da id, mas esperamos
que fique bom.

3

o Rl
]

Capazes de fazer [com a engine), eu vi o
potencial. Ele pegou algumas informagdes da
NASA sobre os EUA e nos mostrou. ‘Vamos
fazer uma terra devastada! Poderiamos dirigir
por af em um carro com armas. Seria legal.
Tucdo comegou af".

Talvez o tema central de Rage, fora a
desolacao, seja evolugao. Evolugao no
veiculo do nosso heréi, gue € no inicio um
buggy empoeirado, ainda que totalmente
personalizével em uma série de categorias.
Evolugdo do arsenal, da espécie de espada
inicial (lembra a arma de Dark Sector) até
arcos que disparam raios elétricos. Evolugéo
também dentro do préprio corpo, com a
sugestao de nanomaguinas recuperarem
a energia de maneira parecida com os

. CONFLITO DE GENER

W e

R s
h-

As armas serao melhoradas &

~ conforme vocé anda por.
ai, mas fique atento: Rage

e

nao é um RPG. Posicione
sua mira milimetros fora do

lugar e voceé ja era.

Plasmids de BioShock mais tarde. Outras
melhorias no estilo de Rapture sdo chamadas
de "engineering items’ injetadas na robusta
mecéanica de combate que € marca registrada
da id para adicionar um pouco mais de
tatica. Além de turrets que os jogadores
podem adquirir e colocar onde for mais
conveniente, hd uma selegéo de carros-
bomba radic-controlados, robds-sentinela
e outros autdmatos para se divertir. Todos
esses elementos justificarao a jogabilidade no
ambiente criado pela id. Willits explica: “Trata-
se de um mundo pés-apocaliptico, mas 1sso
apenas define a base para a acdo. E a diverséo
que realmente impulsiona Rage acima de
gualguer coisa’

Como razdes adicionais para ficarmos

56 E a diverséo que realmente
impulsiona Rage acima tudo...” ¢

animados, este é o primeiro game totalmente
original desde o primeiro Quake (1996). O
novo jogo da produtora usa a nova engine id
Tech 5, que dard ao Xbox 360 uma canseira
em sua estreia; além disso, uma sélida taxa de
60 frames por segundo esta prometida, Entéo,
caro leitor, as informacdes ndo poderiam ser
mais animadoras.

FATO: O celebrado American McGee - de
American McGee’'s Alice, claro - uma vez
trabalhou na id. Ele recebeu esse nome,
aparentemente, porgque sua mae era hippie.

O QUE
PROMETE S
combinar os melhores

elementos de géneros
diferentes em algo novo e divertido. Nao
pode ser algo ruim.

Termometro.
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COMQUEROUPA EUVOU? |
A vestimenta de lsaac mudara ao
longo do jogo.

Os bons copiam, 0s génios surrupiam

INFO

Producao |
Visceral Games
Distribuicao | EA
Género | Tiro
Jogadores | |

S W,

Em resumo
O precoso jogo de
horror retorna em 2011
COM UIMA sequéncia
repleta de tensio e
muitos Necromorphs.

NA PIZZA

Um dia em Sprawl

M Sangue
Desmembramentos

B Necromorphs chatos

MIENCIO

042 | X360

A Visceral promete que os sustos serdo
bem maiores desta vez.

Esperamos que o Plasma Cutter
mostre-se efetivo contra os inimigos reanimados.

ao foi preciso ver muito da primeira
N demonstragdo de Dead Space 2, pois

© burburinho que nos rondava ja
antecipava toda a histéria. Com o jogo original,
a Visceral Games entrou definitivamente no
pantedo do survival horror da atual geragao, e
a inevitavel comparagéo com Alien tornou o
jogo ainda mais interessante. Nesta sequéncia,
entretanto, nao ha mais o elemento surpresa,
0 que torna as expectativas ainda maiores.
Felizmente, Dead Space 2 néo dé nenhum sinal
de que sera decepcionante,

Se a USG Ishimura € a Nostromo, entéo Sprawl,
o ambiente de Dead Space 2, equivale a LV~426.
Localizada em Titan - uma das luas de Saturno
- Sprawl é a prova da realizagdo tecnoldgica
do homem, com a reputagdo de ser o primeiro
corpo planetério explorado. E um lugar silencioso,
desconhecido e que abriga alienigenas: o cendrio
perfeito para uma histéria de terror.

Da mesma maneira que toda boa sequéncia
tem um local apropriado, ela tambem deve
mostrar uma mudanca de carater, uma vez que
0s protagonistas mudam e se adaptam a partir
dos eventos que viveram anteriormente. Dead
Space 2 implementa ambos os aspectos tanto
Na mecanica quanto na narrativa: enquanto traz
uma histéria intrigante de tensao pds-traumdtica
e medo de propagagdo da infecgdo, também
apresenta um Isaac mais poderoso e insano.

O ponto alto de Dead Space, além de seu
ambiente, € 0‘desmembramento estratégico’
Ele esta de volta melhor do gue nunca. Antes,
Isaac podia usar suas armas para cortar os
membros dos oponentes, agora ele pode usar 3
telecinese como arma priméria, utilizando o novo
e avancado sistema de fisica para lancar desde
metal retorcido até cadéveres de Necromorphs
contra os inimigos.

Demonstrando esta nova técnica, Isaac ronda
a entrada de uma mina abandonada enguanto
sombras sao langadas de um lado para o outro.
E a pura esséncia de Dead Space: sozinho, Isaac
caminha lentamente em um ambiente escuro
sob condicoes claustrofébicas. Esta paz dura
POouCo, e quando VOCé menos espera, Um novo
tipo de Necromorph surge: o Stalker.

Representando uma inteligente adicao a
lista de inimigos, os Stalkers néo vao para cima
de Isaac; ac invés disso, eles se escondem nos
Cenarios e esperam-no se aproximar, Assim, no
momento propicio, eles se movem furtivamente
e 0 apunhalam no coragao.

E um avan¢o em relacio aos combatentes do
jogo original, mas até mesmo eles néo sao pareo
para a combinagdo de habilidade e armamento
que Isaac possui. Usando a nova arma do jogo,
chamada Javelin, ele empala um Necromorph
— congelado pelo stasis — contra uma parede.
Quanglo dois Stalkers resolvem se aproximar,



E VEM PORAI

=mpolgado Dead Space 2
#™\ 0 que ha de novo | As novas mecanicas | refresca o velho e
| &7 parecem muito interessantes. '
| £ Néo vale mudar |Esperamos quea traz 0 novo
|\ atmosfera manerhase assustacors. | Esta é Cyst, uma Este ambiente pode ser
nova ameaga paralsaac  remanescente do jogo
— como se ele precisasse  original, mas traz dreas

ALl

INDO PARA
O ESPACO

Respeite o
ambiente.
Ou morra

O novo sistema

de fisica do
gameplay passou
por melhorias

que introduziram
um novo tipo

de estratégia:
passagens. Algumas
aberturas podem
ser feitas, sugando
tudo para o espago
- Inclusive Isaac,
mas o risco vale a
recompensa: atirar
na janela pode
fazer alguns Necros
sumirem de vista,
mas ndo demaore

a apertar o botéo
de emergéncia, ou
voce tera serios
problemas.

Isaac usa 0 poder alterado para eletrocuté-los ao
mesmo tempo, fritando-os em segundos.

O melhor ficou para o final, Ao usar o Plasma
Cutter, o protagonista corta um membro de
um Stalker com facilidade. Ele esperneia, fica
desesperado e persiste no atague, mas nao
por muito tempo. Utilizando a telecinese, Isaac
apanha o membro cortado e langa-o no térax do
seu dono. A sala fica em siléncio, e o nosso herdi
continua sua jornada pela mina.

A apresenta¢ao comegou impressionante e
prosseguiu de maneira similar. Muitos outros tipos
de inimigos foram exibidos, cada um deles tinha
suas proprias mecanicas e estratégias. A Cyst, por
exermnplo, lanca explosivos no chéo e espera Isaac

56 0 novo sistema de fisica agrega
uma camada de estratégia
nao existia no game original [...]

chegar perto para detona-los, além de apresentar
uma certa tendéncia a atacar de angulos
inesperados, Contudo, assim como 6s membros
decepados dos Stalkers, estas forcas podem se
tornar fraguezas. Isaac pode segurar uma bomba
no ar e langé-la contra um inimigo, além de usar ©
stasis para congelar a Cyst, correndo pelo campo
minado e atraindo os Necromorphs para a morte.
Ainda ha o Crawler, uma peguenina criatura
com um orbe explosivo nas costas. Viocé
pode simplesmente explodi-lo ou lutar com
inteligéncia. Se vocé extrair o orbe do Crawler
com cuidado, obterd uma bomba extremamente
util contra grupos de Necromorphs. O novo
sistema de fisica agrega uma camada de

e

b

de mais alguma. Como

a maioria

dos demais

Inimigos, sua

forca pode ser
neutralizada pelas taticas
certas: use a telecinese
em (yst para pegar seus
explosivos e deixe a
imaginagdo rolar.

0 produtor.
executivo

Steve Papoutsis
enfatizou que

a variedade

é a chave do novo jogo.

civilizadas que entram
na briga, proporcionando
uma experiéncia distinta.

0 Plasma Cutter
retornou, mais (il do que
NUNGa: corte um membro
do inimigo e atire-0

de volta no proprio.

Ha também maquinas
espalhadas

pelos cendrios

e um novo

jogo de

hackeamento para
fazer jus a formagdo de
engenheiro de Isaac.

estratégia que nao existia no game original, e é
uma adigao bem-vinda a um jogo ja excelente.
Entre as novidades do novo game, Isaac fala e
vocé pode finalmente ver seu rosto, além de ter
aparentemente deixado de ser um subordinado
para virar o lider. Dead Space 2 espera superar seu
antecessor, € a julgar pelo que vimas, nao serd

nada dificil.

FATO: O nome de Isaac Clarke é uma
referéncia aos consagrados escritores
de fic¢do cientifica Isaac Asimov e

Arthur C. Clarke.

O QUE
PROMETE

A apresentagdo é
‘excelente, e 0s novos

(endrios parecem ser ainda

melhores que o original. Esperamos que as

N0ssas expectativas se confirmem com o tempo:
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Em resumo
Escolha seus aliados
enquanto Fairport

é arruinada pelos
insuportaveis acessos
cle raiva de Alma.

NA PIZZ

Entre um susto
B Corpo

044 | X360

Um

transforma-los em mo
“7"

F.E

i i -

LSy e, ! &

Alma é capaz de enfurecer os seres e
nstros incontrolaveis,

A

Né&o hé nada melhor que explodir mechs.

R

amor de familia

eunides de familias profanas podem
Rser tao malucas quanto reunides
familiares normais. Sao eventos Unicos
em que vocé tem que suportar aquele
priminho chato que cresceu e virou um
0gro, 0 irmao que se deu bem na vida e
tem o ego maior que a barriga de cerveja
do seu tio e aqueles parentes distantes cuja
conversa termina prematuramente com um
‘estou bem tambeém’. Em algum ponto desta
dolorosa ocasido, vocé notard que ndo tem
nada em comum com 05 que s&o sangue do
seu sangue, Ou tem?
No final do FE.AR. original, a familia
se viu envolvida quando o protagonista,
conhecido como Point Man, descobriu que
o lider psicético e canibal de uma armada
era seu irmao e que a peguena Alma era sua
mae, Este pode ndo ter sido o melhor dia
da sua vida, mas pelo menos ele ndo estava
sujando as calgas ao enfrentar todos aqueles
Inimigos insanos. Até entdo, as coisas
eram relativamente simples. Porém, tudo

£ : Ameaca | Alma esta com Fairport
< 50D seu terrivel dominio.

£\ Chateagéo | Por que o5 mechs
# retomaram? Por qué?

comecou a ficar complicado em FEA.R.

2: Project Origin, ja que Alma destruiu a
cidade de Fairport e arruinou a operagao

da Forca Delta. Infelizmente, foi a partir dal
que perdemos totalmente o controle da
situacdo. Os poderes sobrenaturais de Alma
ficaram ainda maiores, causando horrores
paranormais de propor¢des catastréficas. Os
membros remanescentes da equipe FEAR.
ainda estdo em sua missao de liquidar
Alma, enguanto a esquadra de seguranga
da Armacham Technology Corporation

estd tentando limpar as provas de suas
experiéncias ilicitas, Em outras palavras, a
ATC estd querendo varrer uma cidade inteira
para debaixo do tapete e fingir que nunca
ouviu falar dela,

Enguanto estas trés facgdes deixam a
metrépole ainda mais cadtica, Point Man,
que esteve inexplicavelmente ausente
desde o final de FEAR. — a Day 1 Studios
sabe por que, mas ainda ndo contou - esté
ocupado escolhendo seus aliados. Ele reprisa



DEMONSTRACAO DE FORCA
As unidades REV9 sao mais duronas
do que vocé pode imaginar e foram
despachadas diretamente do centro
de Fairport até seu destino. Vocé
pode vé-las voarem até suas posicoes,
possivelmente inspirando medo.

% J

it

LUGARZINHO PERIGOSO

Este brilho todo nos faz lembrar muito
do filme Os Caca-Fantasmas. Entretanto,
a coisa aqui € bem mais medonha. Ele é
o foco de toda a atividade sobrenatural
em Fairport e, sem duvida alguma, o
local onde esta Alma.

| S
FABRICA DE
M _

Cada
vez mais
assustador

O sistema gerador
de sustos de

FEAR. 3 é capaz

de fazer os
jogadores ficarem
com os olhos

bem arregalados

e 0s ouvidos
apuradissimos ao
longo das fases.

A cada jogada,

se VOCé tiver
carregando um save
point ou jogando o
game de novo, a lA
colocara os inimigos
em locais diferentes
da vez anterior, Isto
causara diferentes
tipos de horror no
publico, desde um
inocente susto até
um stibito panico.
Mais ou menos o
que sentimos ao
ver Alma aparecer
pela primeira vez no
jogo eriginal.

i

o papel desempenhado no jogo original,
brandindo armas automaticas e vestindo
uma estranha roupa que serve de armadura,
além de combater os inimigos @ maneira
convencional de um FPS e contar com seu
enigmatico irmao

Paxton Fettel, gue havia morrido e
assumido o corpo de um soldado. Agora,
volta na forma de um fantasma. Talvez ele
esteja esperando uma boa oportunidade
para roubar o corpo de Point Man, mas por
enguanto age apenas com a intengao de
auxiliar seu irmdo. Enquanto o Single Player
é marcado pela falta de participagao de
Fettel, os dois criam uma boa dindmica no
modo cooperativo: Fettel tem o poder de
entrar nos inimigos e controla-los por algum
tempo, fazendo os caras malvados virarem
alvo fécil de Point Man. O ponto fraco do
fantasma é que qualquer inimigo um pouco
mais poderoso pode derrota-lo sem maiores

problemas. No melhor estilo Left 4 Dead,
0s dois irmaos podem se ver através de
CONtOrnQs NO Corpo onde guer que estejam,
e esta caracteristica facilita na hora de ajudar
um ao outro.

Fettel tem outro trugue em suas mangas
transparentes: determinados segredos
50 podem ser vistos pelos seus olhos,
Muitos cenérios de FEAR. 3 contém
esconderijos de armas, rotas alternativas
e até mesmo personagens que irdo exigir
cooperacao para serem descobertos, O
estado incorpéreo do fantasma pode fazer
com que as balas atravessem seu corpo,
mas isto ndo significa que vocé pode pega-
las. Assim, os jogadores devem trabalhar
juntos em busca dos itens enquanto Fettel
vasculha os segredos de cada fase. Isto
também origina outra mecanica que a Day
1 esta explorando. O fratricidio tende a

arruinar o amor entre irmaos por toda parte,

25 ... armas, rotas alternativas e até
personagens irdo exigir cooperacao
- para serem descobertos... 7'~

COM A ARMA CERTA

Se vocé usar uma arma destas, qualquer
inimigo passara a leva-lo a sério.

Vocé pode encontrar unidades REV9
atualizadas quando estiver dentro de
uma armadura Elite.

e como Fettel ainda € um psicopata mesmo
depois de morto, 0s dois personagens nao
estdo mais ligados por lagos familiares,

mas por um obscuro objetivo em comum,
Como resultado, hd um sofisticado sistema
de contagem no modo cooperagio gue
recompensa 0s jogadores que controlam o
fantasma por serem seletivos ao compartilhar
0s segredos com seus companheiros, A
Warner Bros ainda estd escondendo muitos
detalhes deste elemento, mas isto ja foi o
suficiente para entendermos 0 quanto o jogo
sera tenso.

FATO: A Day 1 trabalhou com a Monolith
na adaptacdo do F.E.A.R. original para

os consoles e agora ficou responsavel
pela terceira versao. Vale lembrar que a
Monolith pertence a Warner Bros.

o Estavamos querendo
~ sabercomo o enredo
- poderiaseresticado apds FEAR.
2, mas a estranha relacdo entre Point Man e Fettel
prova que ainda hd mais a ser explorado
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Producao | Crystal
Dynamics
Distribuicao |
Square Enix
Género | Ao/
Aventura
Jogadores | 12

Em resumo
A grande heroina dos
games entra em mais
uma aventura sob wma
nova perspectiva,

"
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Mas profuncdezas
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LARA CROFT AND THE
GUARDIAN OF LIGHT

Roubando artefatos inestimaveis e perturbando antigos poderes

a dois mil anos, ¢ guardiao Totec selou-
H se no Temple of Light com o artefato
Mirror of Smoke.

Provavelmente isso foi feito para impedir
que © artefato caisse em maos erradas — e a
estratagema funcionou ate hoje. Infelizmente,
Totec ndo podia prever a existéncia da xereta
Lara Croft, que, sem a menor cerimdnia,
invade o templo a procura da tumba lacrada
e saqueia seu grande tesouro. Ao fazé-lo, ela
liberta um mal todo poderoso na forma de
Xolotl. Totec a culpa com toda razdo, insistindo

D = L ;
Guardian of Light terd puzzles para
resolver, além das parte de tiroteio e acdo em plataformas.

que Lara conserte a bagunga com uma
pequena ajuda de seu avatar.

Guardian of Light usa 0 mesmo mecanismo
de Tomb Raider: Underworld, mas o que
diferencia esta aventura de Lara Croft
das demais é a camera. A primeira vista,
lembra a perspectiva de Baldur's Gate: Dark
Alliance ou, mais apropriadamente, Alien
Breed Evolution, até certo ponto. Os dois
personagens principais, Lara e Totec, tém
uma série de armas a disposicao. Para tornar
as coisas simples, as armas primarias tém

- |Lara e Totec deverdo se unir
para enfrentar inimigos e explorar os cendrios.

munigao infinita, e Lara permanece com seu
famoso par de pistolas que lhe conferem
destreza ao acertar o inimigo. Além disso,
Totec pode atirar langas poderosas a uma
velocidade mais lenta. As armas secundarias
S30 UM pouco mais imaginativas e necessitam
de muni¢des comuns que podem ser
encontradas em barris ou nos corpos dos
inimigos. Ferramentas, como o magarico,
podem nao ser o primeiro artefato que vocé
espera encontrar selado nas profundezas de
uma ruina antiga, mas como © usamos para
acabar com as aranhas que cafam do teto, nao
vamos reclamar.

Mas os fas estdo esperando mesmo
uma grande quantidade de puzzles de um
game da linhagem de Tomb Raider. Entéo,
com o foco na cooperagéo, Lara Croft and
the Guardian of Light une a protagonista
ao eficiente Totec. Cada personagem tem
habilidades que complementam as do outro:
a lanca de Totec, por exemplo, pode ficar
presa nNa parede coOmMo um apoio para que
Lara alcance outra area do cenario. Em locais



Tote é lant;ado
=~ pralaepracé

0 primeiro truque
com a corda de Lara: o aro.

| Simplesmenteatie  quiser morrer
| | o0ganchonoarode
™ 1 umadeterminada o::'f:;':;::g;e“m da
4rea e espere Totec Eqn ?Uma )
chegar até o outro lado, ondeele Ejaardiéo atrave{isa W
tem que retribuir o seu favor. 9 !

0s aros sao frequentemente
/. ativados por botdes
~~ _/ ou, neste caso, por

ri <

VAI SOZINHO?

Voceé precisa de

um companheiro

Muito da jogabilidade de
Guardian of Light estd
baseada na dindmica

em cooperagdo, entdo o
jogador solitario, mesmo
acompanhado de uma
versao |A de Totec, sentird
que é quase impossivel
resolver alguns puzzles.
O modo Single Player
compensa por modificar
alguns quebra-cabegas,
o que permite a Lara
resolvé-los por conta
prépria. Obviamente,
uma vez online vocé ndo
tem boas desculpas para
nao jogar ha companhia
de alguém. E importante
ressaltar que a Crystal
Dynamics tem planos para
permitir que as pessoas
joguem com completos

desconhecidos.

[ | umapecaque deixa
0 aro disponivel

apenas por alguns sequndos.
Totec tem que ser rapido se nao

a armadilha impede

que Lara avance, o que significa
que Totec precisa criar um caminho
de langas que a protagonista
possa usar, no melhor estilo
Prince of Persia.

onde ndo ha plataformas, ela também
pode usar o escudo de seu colega para dar
um pulo duplo, e este mesmo objeto serve
COMO uma barreira quase impenetravel
contra projéteis.

Lara, diligente que é, continua usando
seu gancho de Underworld, pelo qual ela
pode atirar em alvos pegajosos e puxé-lo
para formar uma corda bamba ou mesmo
lagar a cintura de Totec para trazé-lo pelas
brechas e passagens, uma vez que ele
ndo tem a sutileza acrobética da heroina.

A combinacéo da dindmica entre os dois
personagens, o uso de suas ferramentas e
a interacdo com 0 ambiente mostram que
Guardian of Light é surpreendentemente
sagaz para um jogo que, inicialmente,

' & na dindmica do jogo,
4™ Velhos ares | Calabougos?
. De novo?

parece ser um simples shooter, Seguir por
um caminho trilhado nao requer nada além
de um dedo no gatilho e boa coordenagac.
Entretanto, tente andar por cenarios
que escondem salas secretas com itens
coleciondveis, e vocé precisara exercitar mais
0 seu cérebro. Isso implica usar suas armas,
a cooperacao e o proprio ambiente como
ferramentas para a exploracéo do jogo.
Guardian of Light é, acima de tudo,
um jogo linear repleto de segredos, ©
que significa que vocé ndo terd muitas
oportunidades para escapar das grades.
Aparte das resolugbes de puzzles com
um amigo, a qualidade da jogabilidade’
é notavel guando vocé enfrenta as
hordas de inimigos. As Conquistas e

66 [.] Guardian of Light é

surpreendentemente sagaz..”

| £\ Novos ares | Mudanga completa | £2

itens colecionaveis podem ser obtidos
através do roubo de cranios vermelhos, por
exemplo, e as pedras preciosas contribuem
para o placar de classificacdo individual,
incentivando os jogadores a dar importancia
aos extras do jogo.

Espere para ouvir mais sobre Lara Croft and
the Guardian of Light em um futuro préximo.

FATO: A atriz Keeley Hawes dublara
novamente Lara Croft. Seus trabalhos
anteriores como a voz da heroina foram
em Tomb Raider: Legend e Underworld.

Gostariamos de
ver Guardian of Light
evoluir para algo mais aberto,

seguindo a linha de Diablo, mas por enguanto
sua acessibilidade serve ao formato Live Arcade.

X360 | 047



L
_-n." i :;L'q:'

SR e e
‘Ir .'S-T-_{F."';?_.._v‘f_l'

O baluarte dos gréficos faz o salto para o Xbox 360

INFO

Producao | Crytek
Distribuicao | EA
Género | FPS
Jogadores | |
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Emresumo
A Crytek nos leva a
uma selva urbana

em uma tentativa de
provar que Crysis pode
ser feito para consoles.

N

NA PIZZA
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0 belo @ bombastico combate, felizmente, passou
pela transicdo sem problemas,

MENOos gue Vocé seja muito mal

A::nformado Ou entrou ha pouco tempo

o mundo dos games, deve ter ouvido
falar de Crysis. E 0 jogo que levou todos os
nossos irmaos entusiastas do PC a loucura
alguns anos atrds; de tdo fantastico que era
seu visual, s6 poderia ser um artefato deixado
por um viajante do tempo de 2342. Estava a
frente de seu tempo, portanto, aqueles que
ndo tinham um PC fabricado pela Cyberdyne
Systems nao puderam aproveitar c melhor
da historia dos guerreiros em nanosuits com
superpoderes selecionaveis lutando contra aliens
e norte-coreanos em um cenadrio tropical.

Héa muito um trunfo daqueles mesmos
entusiastas do PC, que diziam um “dane-se”
para os jogadores de consoles, a noticia
de que a Crytek levaria a continuagdo para
PlayStation 3 e Xbox 360 trouxe os previsiveis
resmungos “nao vai funcionar” espalnados
pela internet. Quando ¢ cédigo de Crysis 2 foi
carregado no evento de verao da EA, também
ficartnos um pouco preocupados.

Sem necessidade. Crysis 2 parece ser
absolutamente fenomenal. Ndo téo bom
quanto provavelmente seria em um PC que
requer acesso ao poder de processamento
de um pequeno pais para rodar — antes que
os chatos do PC digam: ja sabemos disso,
entéo podem ir embora - ainda assim, esta
muito bonito. Nathan Camarillo, produtor

W
L

executivo, nos apresentou a demo e falou
sobre a"verticalidade"e a interacdo que usar
Nova York como ambiente proporciona, e
isto € rapidamente destacado: Nomad, nosso
protagonista usando a nanosuit arrebenta uma
janela de um arranha-céu. Acompanhamaos
pelos seus olhos enguanto ele cai de uma
altura incrivel junto com pedagos de vidro, até
cair em um dos andares mais baixos. Camarillo
afirma que Nova York é um sandboxem 3D e
que a mudanga para um ambiente urbano foi
feita porque os melhores momentos de Crysis
aconteciam quando havia algo para escalar ou
percorrer. Sob essa perspectiva, concordamos.

Vasculhando o centro de Nova York em
busca de alvos, fica claro que a CryEngine 3,a
tecnologia por trds do seu deleite visual, € capaz
de coisas fantasticas. A distdncia do campo de
Visao é colossal, as texturas do ambiente e das
armas de Nomad séo soberbas, assim como
a recriacac de uma das cidades mais famosas
do mundo. Antes que tivéssemos tempo de
recuperar o félego, entretanto, Nomad ligou o
"‘power” de seu traje, correndo e saltando até
o prédio oposto. Os guardas ndo perceberam
— deve ser pelos pouco préticos visores que
cortam sua visdo periférica — entdo foi hora
de demonstrar outra evolugao de Crysis 2:
combinar poderes.

Tendo por referéncia como jogadores do
game original comegaram a criar seu proprio




"~ SE VOCE CONSEGUIR CHEGAR AQUI
__Apesar de nao ser exatamente uma réplica de Nova York,
- aequipe de Crysis realizou pesquisas intensas na cidade
para capturar a sensa¢ao e caracterizar um dos locais
* mais reconheciveis lugares na Terra. Havera os famosos
. pontos de referéncia, como o Federal Hall, o que deve
: agradar aos admiradores de Metal Gear Solid 2.

o T *
A
412

-~ GERACAO ALIEN ._
*  Estes aliens biomecanicos |} _ -

serao um dos seus :
inimigos primarios, ja
que a ameaca extra-
terrestre que dominou
a ilha no primeiro jogo
aumentou sua populacao.
Provavelmente serao mais
dificeis de derrotar, mas
Sevocé conseguiracessoa .
tecnologia deles...

R!GDNATION

ACES -

Ampliando a
nanosuit

Para competir

com o poder das
forcas PMC e dos
aliens, Nomad

vai ter que ir

além dos poderes
normais de seu
traje. Camarillo

dé algumas pistas
dos "mdédulos” do
traje: opgdes de
personalizagao que
podem escolher
guais elementos os
jogadores querem
ativos ou ndo em
determinados
momentos de
acordo com seu
estilo de jogo.

Ele ndo pode
revelar sobre
aspectos mais
especificos, mesmo
assim, é um
desenvolvimento
intrigante.

TR

- OHORROR | Grysis 2 tem um
fantgstica senso de escala. Espere
porpular de umddueles prédios

" emalgum momento.

estilo de Jogo com os vérios poderes que |he
foram oferecidos, seja usando a camuflagem
stealth para jogar como o Predador, o poder
de forca e velocidade para saltar em prédios e
eliminar os guardas ou os poderes da armadura
e de forga para parecer o Super-Homem,
Camarillo diz que Crysis 2 encoraja esse tipo de
jogo."Quando estavamos desenvelvendo Crysis
2, queriamos nao apenas incorporar esses estilos,
mas expandi-los ainda mais. Alguns desses
poderes do traje agora podem ser combinados
para facilitar o uso no seu estilo de jogar",

Nomad entra em modo stealth, rasteja pelo
telhado antes de agarrar um guarda desavisado
e atira-lo para fora do prédio. Infelizmente,
outro guarda vid isso, entao Nomad se levanta,
aumenta o poder de sua armadura e entra em
um tiroteio espetacular,

Balas cortam o céu de Nova York. Nomad
elimina os guardas restantes antes de executar

OUTER HAVEN

Estes caras.da PMC estdo atras

de Nomad porque querem seu
nanosuit para seus proprios
objetivos. Se esses combates
puderem alcangar algo;proximo
da dinamica proporcionada por
Half-Life e Halo, estaremos feitos.

# "\, Desafio | Crysis deve chegar ao
= Xpox 360 sem maiores problemas.
£ Eu néo disse? | Mas provavelmente
N/ ficara melhor no PC.

outro salto impossivel, Ele esta agora no que
parece um café a céu aberto. Enxames de
tropas PMC (N.T. Private Military Company)
entram no lugar: hora de armadura e forga, A
carnificina é espetacular, com balas fazendo
arcos pelo ar e soldados caindo com o impacto
dos tiros enquanto tudo ao redor vai sendo
despedacado. Um siléncio cai quando o Ultimo
inimigo vai ao chéo.

Camarillo pula uma sequéncia que
conteria um spoiler, ou seja, que revelaria
algum conteldo especifico - teremos
que esperar até que o jogo seja finalizado
para ver o nlcleo do enredo - de repente,
estamos em um helicoptero e sem 0s
poderes do traje. Felizmente, a ameaca
alien que sitiava Nova York veio ao resgate
de Nomad, derrubando o helicéptero.
Nomad sobrevive, clarc, mas fica estirado
na rua enguanto nossos amigos extra-

56 A distancia do campo de visdo é
colossal, as texturas do ambiente e
das armas de Nomad s&o soberbas. ©

terrestres eliminam o resto das forcas
PMC. Reiniciando o sistema do traje bem a
tempo, Nomad pega um langa-granadas e
entra na briga.

E € ai que (uma pena) a demo termina.
A CryEngine 3 foi desenvolvida com os
consoles em mente e ja mostra um jogo
impressionante; além disso, a possibilidade
de combinar poderes deve eliminar um dos
grandes problemas do original. Ainda hd um
longo caminho a percorrer, mas deixando de
lado aqueles implicagdes dos chatos, Crysis 2
pode ser espetacular,

FATO: Richard Morgan, premiado autor
de ficgdo cientifica, esta cuidando do
roteiro de Crysis 2. Ele é conhecido por
ter escrito muitas minisséries Viliva Negra
para a Marvel Comics.

Esteticamente, 6
© estonteante, sem duvida
alguma quanto'a isso. 0s

intensos tiroteios também parecem ter feito
a fransicao intactos, mas queremos ver mais.
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Producdo |
Snowblind Stuclios
Distribuicao |
Warner Bros.
Género | RPG/Acao
Jogadores | 1 -3

S S

esde que Peter Jackson levou a obra

Nada de Frodo Anel ou Montanha da Perdicao
literaria aos cinemas em 2001, a

Dfra nquia foi transportada para quase

todos os tipos de midia e, como pode
atestar qualquer pessoa que tenha jogado
The Lord of the Rings: Conquest, nem
todas as adaptacdes para os videogames
ficaram boas.

War in the North sera uma tentativa
de revigorar a franquia nos games,
apresentando um modo de cooperacao
para trés jogadores e uma historia que
nao é explorada nos filmes. A experiente
Snowblind Studios foi responsavel por
Baldur's Gate Il: Dark Alliance, um RPG
claramente inspirado no universo criado
por J. R. R. Tolkien. Ela também produziu
0s games de Champions of Norrath para
PS2, 0 que a qualifica perfeitamente para
o trabalho.

Mas o gue exatamente mantém as colisas
frescas quando as criagdes de Tolkien ja
foram tantas vezes adaptadas? A resposta
pode estar na cooperagao € no ato de criar
sua propria histéria no processo. Shadows

Em resumo
Elfos, orcs e outras
criaturas de Tolkien
voltam ao Xbox 360,
desta vez em um RPG
de acdo.

NA PIZZA

lomada na Terra-Media

As florestas de Mirkwood ndo
apare-:em com frequéncia nos jogos. Esperamos que isso mude
depois de 0 Hobbit,

Queremos batalhas
épicas como esta em War in the North.

IMORTALIDADE, PERO&
MO MUCHO | Elfossdo
imortais, mas podem morrer
em batalhas. lsso deve explicar

o rosto aflite do sujeito loiro.

050 | X360

THE LORD OF THE RINGS:
WAR IN THE NORTH

of Angmar, para PC, fez sucesso € mostrou
gue o brilho da franguia ainda néo se
apagou, abo menos no quesito arena online,
Afinal de contas, este universo nao foi
construldo em torno de sociedades?

No inicio do jogo, vocé escolhe o seu
personagem entre trés ragas — homem,
elfo e ando - e personaliza-o. As armas e
habilidades podem ser atualizadas, e vocé
também tem a oportunidade de combinar
e explorar as capacidades relacionadas e
fraguezas, complementando seus atributos
da maneira gue achar melhor. Seu grupo
sera constituido sempre por trés membros,
com a IA assumindo qualquer personagem
que nao esteja sendo controlado por
um jogador. Esta é uma boa sacada
da Snowblind, que nutre a ilusdc e a
atmosfera da jornada em uma missao épica
com 0s amigos.

Vocé e seus companheiros deverao
seguir para o Norte, uma érea isolada e
ignorada por muito tempo, mas que agora
é alvo de disputas entre determinadas
faccdes. A regido compreende as colinas

/ \ Trahalho em equlpe1 Os modos de coopera:;ao
U para trés jogadores nos atralam muito,
Mantendo o mito | Esperamos que a Snowblind
A consiga trazer algo novo para a franquia.




EM BUSCA DE GRANDES CENARIOS
As areas que constituem o norte da Terra-Média - »
prometem ser vastas e diversificadas, contendo : 2% Tl
cadeias de montanhas, colinas e florestas * R0
densas. Em suma, todos os ambientes classicos ' :
de Tolkien, mas temos esperanca de que a

Snowblind guarda algumas surpresas namanga.

éa. MAIS CLASSE, PORFAVOR® - - & . .
. 7" Nemtudo éuma questdo deapunhalar o 4
2 . coracdo das pessoas e arrancar a lamina

S = I o de maneira dramatica e asquerosa. " i ZBRNERE
ﬁ‘w HABILIDADES USUAIS il = 0sjogadores poderao encher seus o RLE o
~“sociedade a partir de uma coalizéo das trés racas: = &  permitindo que eles encontrem outras | s
s _OMem, ando e elfo. Como sempre, esperamos que 0 4 maneiras de atague ao invés de se ™
+«.+ elfosejabom de arco e flecha, 0 anao arrebente com . limitarem a espada.

o machado e 0o homem seja 0 mestre das espadas.

VISCERAL

O triunfo da
brutalidade

Pela primeira vez
na franquia, War
in the North trara
violéncia madura e
muito sangue, Os
jogos anteriores de
Lord of the Rings
nao continham

a representacao
real dos efeitos
dos confrontos,
mas a histdria
muda a partir
daqui. Esperamos
que tenha uma
repercussao
positiva na
maturidade do
game como um
todo, ao invés de
significar apenas
um apelo a
violéncia gratuita.
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de Barrow, as montanhas Grey Peaks e a
densa floresta de Mirkwood, e sua natureza
desconhecida torna-a perfeita para
uma nova aventura, em gue seu grupo
continuard a combater as forcas de Sauron.
A visao de Tolkien foi maravilhosamente
expressa nas adaptagdes cinematograficas
de Peter Jackson, mas nem mesmo estes
trés grandes filmes poderiam abranger
todo o vasto mundo de O Senhor dos
Anéis. Portanto, muitos elementos
presentes no game da Snowblind nao
aparecem na trilogia.

Isso nao significa que as caracteristicas
criadas por Jackson e Weta Digital
[empresa responsavel pelos efeitos

especiais dos filmes) ndo dardo as caras
por aqui: 0 jogo provém tanto dos livros
quanto dos filmes, mas esta questido deve
representar algo novo para os jogadores e
fas. O que.ndo serd diferente, entretanto,
¢ a estrutura da jogabilidade. Como a
Snowblind Studios ndo poderia deixar de
lado a sua experiéncia em RPGs de acéo,
o foco serd nas mecanicas de coleta de
itens e atualizacdes.

Embora o sistema nao apresente
nenhuma inovacao, sua base é confiavel
e ja garantiu o sucesso de games
anteriores da produtora, Desta forma,

o trabalho € casar esta estrutura com o
modo online e a cooperagdo para criar

» O Jogo vem como uma tentativa
de revigorar a franquia. ¢

um The Lord of the Rings que seja fiel

ao mundo de Tolkien. Se a Snowblind
assegurar que o modo cooperativo sera a
esséncia de toda a experiéncia, ao invés
de algo a parte, entdo ela pode estar
criando um dos mais satisfatérios jogos
da franquia.

FATO: E cedo demais para dizer algo
concreto, mas o time da Snowblind tem
boa experiéncia neste género, e estamos
esperan¢osos com o sucesso deste jogo.

O QUE
PROMETE

Honestamente,
estamos apostando
g bastante neste jogo. Ele
tern a vantagem de exigir cérero de seus
jogadores, afinal de contas.
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Producao |
MercurySteam
Distribuicao |
Konami
Género | Acdo/
aventura
Jogadores | 1

Em resumo

Uma renovacdo total
da série que promete
agradar aos velhos
fas e atrair um novo
publico.

SRR :

NA PIZZA

Coisas que vocé deve
maltar
M Corcundas chatos
Monstros terriveis
B Monstros realmente
terriveis
Monstros nus

10%
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CAST 1A:
LORDS OF SHADOW

Hideo Kojima manda ver no recomeco da franquia

Aqui estd Gabriel Belmont. Nao se engane
com esta armadura: no fundo, ele parece mais € com um emo.

Quem colocaria armadilhas no préprio castelo?

ejamos francos: Lords of Shadow parece

incrivelmente bom. E bom também ver

gue a Konami esta oferecendo nova
vida a série Castlevania. Afinal de contas, o
universo do jogo se expandiu e enrolou-
se de tal maneira que os fas modernos
dificilmente acreditariam que tudo comegou
com um pixelado Belmont tentando acabar
com o reinado sanguinario de Dracula
usando um modesto chicote.

Embora a producao esteja sendo assistida
diretamente por Hideo Kojima e seu Kojima
Studios, os deveres de desenvolvimentos
pertencem a MercurySteam, companhia por
trds de Clive Barker's Jericho e Scrapland.

O produtor David Cox disse que a Konami
abordou a MercurySteam e uma produtora
estadunidense sem nome divulgado para

o trabalho. A diregao que o estudio queria
dar a franquia ganhou a aprovagao dos
executivos no Japao, entao Lords of Shadow
nasceu. O proprio Cox se propds a contar 0s
detalhes do que esta por vir, sem conseguir
esconder seu grande entusiasmo.

Sem ter 0 jogo em maos, € muito cedo

para dizer que o sistema de combate foi
bem construido, mas ele parece ao menos
adequado. O que nao é nenhum problema,
ja que esta nao € a parte que sacia Nosso
apetite. Para um game de acao e aventura,
Lords of Shadow ostenta um enredo
profundo que os desenvolvedores esperam
gue funcione tao bem quanto a saga

de Kratos em God of War. A melancélica
narrativa traz a procura de Gabriel Belmont
por uma forma de ressuscitar Maria,

sua esposa assassinada, o que o levara

a enfrentar trés diferentes faccoes que
incluem os Lords of Shadow. As animacdes
sao absolutamente fenomenais e provam
que Kojima sabe mesmo como contar
histérias em video.

A segunda carta na manga da
MercurySteam foi o cuidado especial em
relagdo ao design dos ferozes inimigos.
Todo mundo, desde a Morte até 0s
lobisorens, estd mais préoximo de suas
imagens ilustrativas do que nunca - e,
diga-se de passagem, é rarc encontrar
um jogo cujo visual seja tao bom quanto




Capitao Jean-
Luc Picard de
novo? Mesmo?

Este ndo seria um
game completo sem
uma digna dublagem
hollywoodiana. A
Konami ndo esté
poupando gastos ao
contratar os grandes
astros. Lords of
Shadow trara Robert
Carlyle (como Gabriel),
Jason Isaacs, Natasha
McElhone e Sir Patrick
Stewart (o Professor
Xavier da quadrilogia
X-Men). Vrios papéis
fundamentais ainda
nao foram anunciados,
logo, a ideia de Arianny
Celeste como uma
Goblin nua nao esta
completamente fora
de cogitacao.

/ "\ Parece bom! | As imagens nos mostram
=7 um jogo extremamenite promissor.

£ Muito bom! | Games que parecem bons demais
N\ para serem reais geralmente cumprem a promessa.

PODER ESTELAR

seus rascunhos de luxo. As sequéncias
do gameplay parecem esteticamente
satisfatérias e apresentam uma boa
variedade de cendrios por tras das paredes
dos castelos, embora ndo tenhamos
visto nada que fosse particularmente
empolgante. Independentemente disto,
é importante ressaltar o grande trabalho
da MercurySteam em dar uma nova cara
a Castlevania sem deixar que a franquia
perca a sua esséncia.

Obviamente, os puzzles trardo desafios
complexos aos jogadores ao longo dos
50 niveis, mas a maior parte dos novos
detalhes da jogabilidade esta focada no
combate. O Combat Cross é um respeitavel

e pirotécnico chicote — parecido com o

de vy em Soulcalibur — que oferece uma
série de atagues distintos. Os golpes a
curta distancia sao os melhores na hora

de enfrentar um inimigo mais poderoso,
enquanto o ataque a longa distancia é o
mais recomendado quando vocé estiver
enfrentando um grupo de oponentes e
quiser acertar boa parte deles ao mesmo
tempo. Ha também armas secundarias que
integram o sistema de combate, mas ainda
nao sabemos ¢ quao Uteis elas podem

ser. Gabriel e seu Combat Cross estao
ligados por um esquema de upgrades

e combos destraviveis — parecido

com o de Bayonetta — gue aumenta

As animacoes sao fenomenais
e provam que Kojima sabe como
contar historias em video... ©

Como as
espadas de Kratos,
0 Combat

Cross tera

varias

utilidades

ao longo das fases.

Nao e so esmagar
esqueletos
0 Combat Cross  Vocé pode usa-lo
¢ Capaz de massacrar  para escalar, se
0s inimigos profanos  pendurar... ou
de Gabriel, masnao  qualquer outra coisa
é a Unica ferramenta  insana.
Sgiéa sua disposicdo. Consilornide
também g;:]ﬁum
e jogo de acdo
s {egventurga
armas secundarias e
e combos, além de Euzzles o
realizar upgrades. ST

essencial neste quesito.
Presumivelmente, 0s
upgrades permitirdo
que Gabriel supere
obstdculos complexos
e dCesse Novas dreas
do jogo

exponencialmente a for¢a da arma e as
estratégias de batalha. Cox estima que o
jogo possa ser terminado em uma meédia
de 15 horas pelos jogadores razoavelmente
habilidosos. Esperamos que Castlevania:
Lords of Shadow seja tao bom quanto
parece, pois Nao queremaos esperar outros
25 anos por um nNOVo recomeco.

FATO: O criador da série e assistente de
direcdo de Symphony of the Night, Koji
lgarashi, fara seu primeiro Castlevania
em 13 anos desde gue nao esteve mais
envolvido com a franquia.

O QUE
PROMETE

O trailer sozinho é
mais agraddvel que

Dante’s Inferno. Com varios
meses pela frente, € bem capaz que a Konami

produza um jogo extraordinario.

X360 | 053



INFO

Producdo | Reality
Pump
Distribuicao |
SouthPeak Games
Género | RPG
Jogadores | 1 -8

R R AR R AR AR

Em resumo
Promete um mapa
bem maior e uma
engine refeita para
consertar os erros
do primeiro game,
cuja memoria e
dolorosa para os
gamers.

TWO WORLDS i

Uma aventura que promete apagar antigos desgostos

WA TMETA | 0 mapa sera tao vasto que cada lugar tera
ambientagdes e caracteristicas diferentes, 0 jogador encontrara
cidades orientais, pantanos densos e até praias paradisiacas.

mais realismo as batalha

A nova engine GRACE dara muito
5, Nas quais o jogador enfrentara de
tradicionais mortos-vivos até dinossauros.

roduzir um RPG talvez seja uma
das atividades mais perigosas ao
criar jogos para consoles, Nao que
os fas de outros estilos de game nao
sejam criticos, mas os entusiastas do RPG
costumam guardar rancor de games que
ousam se aventurar no género e fazem
bobagem. Este € 0 caso do primeiro Two
Worlds, que foi um dos mais certeiros tiros
no proprio pé dentro do Xbox 360.
Lancado em 2007, o game focava
muito mais no personagem do gque na
prépria histéria do jogo e tentava oferecer
a experiéncia dos classicos games
open world, num vasto mundo repleto
de quests paralelas e muitas horas de
aventura. O jogo também oferecia um
sistema de desenvolvimento diferenciado,
onde era possivel evoluir o personagem
da maneira que quiser, fora de classes
pré-determinadas. A receita parecia estar
certa, mas ao cozinhar a mistura, tudo
que a Reality Pump conseguiu foi um jogo
truncado, cheio de bugs e que deixou
muito a desejar. A produtora tentou seguir
a linha da sensacional franquia The Elder
Scrolls, que realmente mudou o mundo
dos RPGs eletrdnicos, mas, especialmente
no console, o resultado nao foi nada

pom. Mesmo assim, 0 game gerou

lucro o suficiente para que a produtora
considerasse que a franquia merecia uma
continuacao, a qual ja tem como data de
lancamento 0 més de setembro.

Muito maior

Uma das principais promessas para o
Nnovo game é que 0 mapa sera 25%

maior gue o do primeiro, tanto que sera
necessario usar um cavalo para viajar de
um ponto ao outro. O jogo devera manter
a estrutura de criacao de personagem,
permitindo que o jogador se especialize
em combates corpo-a-corpo, ataques a
distancia e magias da maneira que quiser.
Nao havera restricdes para o uso dos
itens, entdo caberd ao jogador decidir
qual o estilo de luta de seu personagem.
Obviamente os itens mais fortes
apresentam pré-requisitos de atributos,
sugerindo que o jogador tenda para uma
das trés vertentes.

Apesar de nao revelar muito sobre o
multiplayer, a produtora afirma que Two
Worlds Il serd a experiéncia mais préxima
de um MMORPG ja vista em um console, o
que, apesar do ceticismo da comunidade
de jogadores sobre a declaragdo, pode ser
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| 7"\ Liberdade | Nio hé nada que nos deive
& mais contentes que explodir coisas. -
| £ Traumas | Do primeiro game, que

_HARRVPOTTER "\

N\ prometia a mesma coisa e foi um desastre. |

! e . ST

. Tudo junto

t

ABERTO PARA

NEGOCIOS

Chame os
amigos
Quanto aos modos
multiplayer, a
Reality Pump
avisou que tudo
estard caprichado.
Alem dos classicos
deathmatch para
até oito jogadores,
individualmente ou
em time, a produtora
prometeu missdes

cooperativas em nove

mapas totalmente
novos e um modo
em que sera possivel
construir e proteger
um vilarejo com seus
amigos, focando na
producio de bens
para trocas.

uma grande inovagdo se concretizada.
O jogo se passa cinco anos apos
o fim do primeiro game, e o jogador
encarna o mesmo heroi em busca de
sua irma desaparecida, mas aprisionado
ha anos pelo maligno Gandahar, o
inimigo do primeiro game. Mas, quem
parte no resgate do protagonista é
quem ele menos esperava: um time
de elite orc, seus principais inimigos
até entao. O grupo busca a ajuda do
aventureiro porgue o terrivel tirano
resolveu lancar uma campanha para
exterminar a populagao dos verdinhos,
que reconheceram gque ¢ rapaz & Unico
capaz de parar a destrutiva empreitada.
E preciso admitir que os roteiristas foram
criativos, no minimo.

Novo gingado
As inovagdes nao ficam por conta
somente dos graficos, devidamente

Ache a receita

As habilidades estdo
divididas em seis arvores
bdsicas: sorcery, melee
combat, archery, rogue
skills, trade skills e
general skills. £ a
combinagdo certa

delas que definird

- misturado

melhores. Além disso, é
possivel, inclusive, extrair
“matérias-primas” destes
para usar em outras coisas
que desejar, dando um
novo sentido 4 palavra
personalizagao.

Misseis magicos de

0 sucesso ou fracasso do
jogador.

Somar sempre é bom
0 jogo traz um sistema

fogo explosivos?

0 mais interessante é que
0 mesmo sistema descrito
acima também se aplica
as magias. Serd possivel

que, além de inovador, combinar em
é criativo. E possivel cartas os efeitos
| combinar armas, de diversas
LIBERDADEMESHO]0 jogador armaduras e magias, como
tera liberdade para montar de um outros 1tens elementais e cinéticas,
ragkionti madh o aquclie, para consequir por exemplo, para obter

mortal sem restricoes ddssicas como o
tipo de armadura que podera usar.

melhorados, e da trama mais bem
estruturada, mas especialmente pela
nova engine GRACE, que serd a mecanica
basica de todo o game.

Com uma jogabilidade bem mais
fluida e realista, a Reality Pump promete
combates épicos e bem mais divertidos.
A quantidade de armas e itens parece ser
vasta também, permitindo ao jogador
usar diferentes combinacdes de espadas,
machados, manguais, arcos e armaduras,
de acordo com as gualidades pretendidas
para seu personagem.

A nova engine também garantird uma
frame rate muito mais alta, gerando
interessantes efeitos de luz, variacées
climaticas e uma série de outros detalhes
na ambientagdo que foram deixados em
segundo plano no primeiro Two Worlds.
Além disso, a ideia é eliminar os odiosos
carregamentos de tela e deixar tudo
muito mais rapido e imersivo.

equipamentos

resultados devastadores.

Apesar da descrencga, ndo custa
torcer para 0 game cumprir tudo
0 que estd prometendo, pois com
concorrentes como Dragon Age, nao
serd nada facil ocupar algum espaco
nos coragdo dos amantes de RPGs de
console daqui para frente.

FATO: The Elder Scrolls IV: Oblivion,
langado para PC e Xbox 360 em

marc¢o de 2006, € o maior parametro para
TWII, sendo muito dificil supera-lo.

O QUE
PROMETE

Um RPG que
promete liberdade de
construcao de personagens
e exploracao de um mapa massivo, repleto

de aventuras adicionais.
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INFO

Producao | inXile
Entertainment
Distribuicao |
Bethesda Softworks
Género | RPG
Jogadores | 1-2

SRR R AR R

Em resumo
Classico RPG de
acao, cooperativo,
em terceira pessoa,
baseado em temas
fantasiosos.

SRR

NA PIZZA

0 mapa dos combates

056 | X360

MEDGQDE ARENHA]
Pelo tamanho.da aranha,
precisavamos de um arco maior.

adas as imagens gue enfeitam esta
pagina, vocé estaria perdoado por pensar
gue sabia exatamente sobre 0 que se
tratava Hunted: The Demon'’s Forge. Talvez algo
como "o que a fantasia de Tolkien soma a Gears
of War"? Mas irreveréncia a parte, ha pelo menos
um bom mativo para acreditarmos que 0 game
escapara das armadilhas proporcionadas por suas
inspiragoes: o jogo esta sendo desenvolvido pela
inXile Entertainment.

Fundada por Brian Fargo, a empresa esteve por
trés dos games da série The Bard's Tale. Entdo nao
¢ de se estranhar que 0s temas de seus jogos
sejam baseados em mundos repletos de fantasia.
O proprio Fargo esteve envolvido nas produgdes
das franquias Baldur’s Gate e Fallout. Com um
pedigree como este, esperavamos que a inXile
pudesse trazer algo novo aos games do género.

Tido como um jogo cooperativo que
mistura acao e fantasia, Hunted trata de
dois personagens: o guerreiro Caddoc e sua
companheira, a agil E'lara. Um acordo com um
espirito chamado Seraphine lhes da livre acesso
para saquear a cidade de Dyfed por uma fortuna

UNTE

m AinXilerevisitao

em ouro. A cidade esta sob o feitico de uma
infestacdo demoniaca. Com este enredo, ja €
possivel saber por que a jogabilidade promete
ser o ponto mais forte do game.

Q rastreamento nas dungeons ainda
estara presente, mas a maior parte do game
ird se focar na mecanica de combate, no
que a inXile se refere como “co-op a uma
certa distancia’, para refletir as habilidades
referentes aos dois protagonistas.

Caddoc é expert em manuseio de armas
pesadas, como o facdo. E'lara utiliza um arco-
e-flecha. O sistema de distancia também
serd aplicado em outras situacdes, como as
ressurreicdes. Os personagens Nao precisarao
estar préximos um do outro para trazer
o companheiro de volta ao combate. As
pocoes magicas poderao ser arremessadas
entre 0s personagens.

E claro que Hunted nao seria um verdadeiro
RPG de acdo sem uma grande dose de feiticos.
Os poderes magicos também seguirao a linha do
jogo cooperativo, pois 0s personagens poderao
combinar seus feiticos para ficarem mais fortes.

#Z ™\ Na mao | Todo mundo gosta de um
pouco de agdo cooperativa.
£\ Duvida | Mas tudo acontecera apenas
# em um cenério de fantasia?

. ;’- :
W

B ™Mundo da fantasia

HE DEMON'’S FORGE

As armas convencionais também poderao

ser combinadas a agdes de magia, criando,

por exemnplo, flechas de gelo para congelar os

inimigos e tornar a matanga mais eficiente.
Derivado de varias outras franquias,

Hunted: The Demon's Forge pode acabar

apenas como um simples RPG de a¢ao com

um togque moderno. A nds, resta apenas

esperar e conferir se 0 jogo conseguiré ser

mais do que isso.

FATO: O diretor de Hunted: The Demon'’s
Forge é Michael Kaufmann, ex-diretor de
arte do game Redneck Rampage.




INFO

Producao | Ninja
Theory
Distribuicao |
Namco Bandai
Género | Acao-
aventura
Jogadores | 1

R

Em resumo
A histdria Jornada
para o Qeste
reimaginada na
mais recente obra

SRR

da Ninja Theory.

NA PIZZA

ENSLAVED:

ODYSSEY TO THE WEST

A Ninja Theory torna-se multiplataforma e atualiza um classico

onkey € o nome de um seriado

que fez certo sucesso na Europa.
Originalmente, era uma série japonesa
chamada Sayuki que, por sua vez, era inspirada
em uma historia chinesa, a qual também
empresta diversos elementos para Dragon Ball
(este vocé deve conhecer).

De qualquer forma, Enslaved é o mais recente
trabalho da Ninja Theory, produtora de Heavenly
Sword, que € baseado na supracitada e antiga
fabula chinesa Jornada para o Oeste. Entretanto,
a Ninja Theory nao esta interessada em apenas

reciclar a lenda. Assim, escolheu dar sua propria
interpretacao dos eventos centrais.

Ambientado 150 anos no futuro, a América
€ nada mais que um lugar arrasado para os
sobreviventes de uma guerra brutal passarem
seus Ultimos e desesperados dias. Eles estao
lutando contra robds assassinos que acreditam
gue a guerra ainda esta em curso. Nessa
situacao, Monkey e sua companheira Trip devern
encontrar 0 caminho para a liberdade. Trip ndo é
mais uma monja, como na historia original, agora
retratada como uma hacker de computadores

para se adequar a abordagem moderna. Seu
relacionamento com Monkey promete ser
tumultuado: percebendo a prépria fragilidade,
ela colocou nele uma bandana escravizadora
que esmagara seu cranio caso se separem. Nao
€ o melhor inicio para um relacionamento, mas
vamos la.

Entao Trip € o cérebro. Ela também esta
eguipada com um pulso eletromagnético para
quebrar os robds inimigos pelo caminho caso
as coisas fiquem perigosas. O principal do game,
porém, é a habilidade de Monkey de quebrar as
costelas dos inimigos por meio de ataques fracos,
fortes e de concussao. O combate em Heavenly
Sword foi muito bem implementado, entao
podemos esperar a mesma e impressionante
acao baseada em combos.

Com um mundo de visual fantéstico, combate
apurado e roteiro de Alex Garland (tomara que
mais no estilo do filme Exterminio que Sunshine:
Alerta Solar) Enslaved pode ser um jogo para
ficarmos atentos.

FATO: Andy Serkis, elogiado nos papeis
de Gollum e King Kong no cinema, também
trabalhou em Heavenly Sword. Agora,
representa os movimentos de Monkey.

As habilidades de Monkey
sao mais que apenas lutar.
Ele também é agil.

iy s a5 = A P T RS e R e e S

s T

& deve proporcionar combates interessantes.

4™\ Natalya 2.0 | Ter que escoltar Trip
\o./ constantemente pode tomar-se muito chato.

£ ™\ Monkey Magic | Um ambiente interessante

Estd ficando
caprichado. O talento é
impressionante, e se a Ninja

r a versao atual da lenda
pode ser um campeao.

Theory consequir ¢
J Y

A histdria acontece 150 anos no futuro,
em um mundo destruido pela guerra e dominado por robds,
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INFO

Producao | Capcom

Distribuicdo |
Capcom

Género | Luta
Jogadores | 1 -3
confirmar

B R N

Em resumo
A furiosa franquia
crossover da
Capcom retorna,
agora com a
adicao de Chris

Redfield.

NAPI
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J TEolE

MARVEL VS. CAPCOM 3:

FATE OF TWO WORLDS

Para agradar em cheio aos aficionados

epois de um hiato de dez anos, 0 mais
Despetar:utar crossover de luta da Capcom

(também responsavel por X-Men vs.
Street Fighter e Tatsunoko vs. Capcom) retorna,
revelado no evento organizado pela empresa, o
Captivate. Para acender o fogo da especulagéo,
a Capcom faz muito mistério, mas € possivel
extrair uma boa quantidade de informacoes do
terrivelmente vago trailer teaser.

Pegando referéncias em outro excelente
trailer de estreia de outra franquia que teve um
renascimento, Street Fighter IV, o video mostra
Wolverine e Ryu lutando, o chogue de dois
estilos de luta representado pelo contraste de
escolas artisticas que esperarmos que, assim
como em SFIY, transmitam a estética do jogo
de verdade. Em sequida, Iron Man e Morrigan
(de Darkstalkers) duelam, antes de o fortdo de
Resident Evil Chris Redfield aparecer em sua

_ . apostamos em Doutor Destino,
Caprtao Amérnica, Deadpool e Frank West..

. e ol
..-lll':'..-r

Ryu luta contra Wolverine gragas a engine de Lost Planet 2. Maluquice.

ot

TRy
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farda da BSAA, ja préximo do final do video.
Entdo vamos especular sobre as silhuetas
presentes no trailer: apostamos em Doutor
Destino, Capitdo América, Deadpool e, saido de
sua experiéncia em Tatsuncko vs. Capcom, 0
nosso correspondente de guerra favorito Frank
West, de Dead Rising. Este provavelmente vai
provocar aplausos dos aficionados, mas por que
sera que MvsC € capaz de causar reagcées assim?
Espetacular luta no estilo dos quadrinhos:
eis 0 porgué. O jogo esta repleto de pirotecnia
que ocupa toda a tela e o crossover entre HOs e
games é algo que costuma entupir os chamados
fan fiction (historias criadas por fas). Ao invés de
contar apenas com combates diretos de um
contra um, a série Marvel vs. Capcom permite
gue os jogadores lutem em times, sendo possivel
trocar os personagens rapidamente em qualquer
momento. Se alguma vez voceé ja imaginou Ryu

se unindo ao Homem de Ferro para uma batalha
fenomenal, entdo estd com sorte: os jogadores
podem combinar os poderes dos lutadores para
ataques em conjunto poderosissimos.

A série Marvel vs. Capcom nao é tao
técnica quanto outros jogos de luta, mas
isso ndo importa. Esperamos sinceramente
que, quando chegar no ano que vem, a
nova iteracdo seja tao caprichada quanto a
linhagem gue a originou.

FATO: Jill Valentine, a parceira de Chris
Redfield em Resident Evil era um personagem
jogavel em Marvel vs. Capcom 2, em que ela
podia atacar com zumbis.

E dificil dizer neste
momento como Marvel

vs. Capcom 3 ficara, mas,
considerando a forca da franquia, da
produtora e da engine, estamos otimistas.

- Esta é aimagem que deixara empaolgados os milhdes de aficionados por games e HQs.

g # ™\ Wolverine | O retorno do crossover da

.j: Capcom.

3 | £\ Homem-Aranha | Onde estd Albert
N Wesker?



Uma sociedade secreta de criaturas sedentas por sangue, ocultas
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THE
END

O final de um game deve ser o momento
mais satisfatorio de toda a experiéncia,
uma recompensa pelos esforcos do jogador
- mas existem finais que fazem tudo
errado! Conversamos com as aclamadas
desenvolvedoras de RPGs Bethesda e
BioWare sobre a resolucao progressiva

dos elementos de uma narrativa interativa
e mapeamos finais que nos deixaram
satisfeitos, comovidos ou enfurecidos.

final dos games é o que mais define a opiniao
Ode um jogador. Depois que a experiéncia

terminou, € hora de julgar se 0 game valeu
o investimento financeiro, emocional e de tempo
dedicados a ele. Porém, seu veredicto é influenciado
pela maneira com a qual os produtores terminaram
o jogo. Se o final for muito pior do que a experiéncia
como um todo, vocé provavelmente ficara triste ou
perplexo. Caso um game mediocre tenha um bom final,
é possivel que vocé acabe achando que o produto é
melhor do que a realidade. Com essas duas situacoes,
dentre varias possiveis, fica clara a importancia desse
elemento de um game.

“Para mim, um bom final é aquele que nao tem uma
batalha frustrante contra um chefe’, diz Emil Plagiarulo,
escritor lead de Fallout 3.“Falando sério, é a coisa
que mais detesto em videogames e ponto final. E tdo
irritantemente previsivel! Vocé sempre sabe quando
esse momento esta chegando, tipo‘ok; ja passei por
bastante coisa, enfrentei o subchefe e o segundo
subchefe. Olha s6! De repente tem municdo por todos
os lados! E 0 momento de enfrentar o ultra-mega-
chefe!’ Ugh. E quase como se desse para ler as mentes
dos produtores nesse momento. Eles estido pensando
que precisam desafiar o jogador e oferecer uma
sequéncia final que o force a usar todas as habilidades
que adquiriu, O que eles nao percebem é que, embora
um final como esse seja l6gico, é raramente divertido”.

Morre logo!

Pagliarulo cita um problema que atormenta os
games desde seu surgimento: uma batalha contra

um chefe ainda é o método preferido de se terminar
um jogo, mesmo que seja uma estratégia barata.

"0 que eu quero de um final’; ele continua,“é que a
historia termine de um jeito legal, com talvez algumas
reviravoltas, fazendo com que me sinta um cara durdo
e, acima de tudo, que nao seja irritante ou dificil ao
ponto da frustracao”.

O final de Fallout 3 certamente reflete essa atitude.
Nos ultimos momentos do game, o jogador precisa
escolher se sobrevive ou se sacrifica seu personagem
para salvar a pds-apocaliptica Capital Wasteland.

O escritor lead de Mass Effect 2, Mac Walters, encara
esse aspecto do desenvolvimento de games de maneira
ligeiramente diferente. Walters € um dos génios por
tras do classudo e versatil final de Mass Effect 2, no
qual todos ou nenhum dos personagens do seu grupo
- inclusive o protagonista, Shepard — podem morrer
dependendo das escolhas que vocé fez ao longo do
game. O final esta |4 para, essencialmente, refletir vocé,
o jogador, e a natureza petulante ou ponderada de suas
acoes, “Um final bem-sucedido compartilha elementos
com bons finais de outras midias’, diz. “Precisa resolver
os conflitos do personagem principal, amarrar qualquer
ponta solta, completar a histdria que vocé iniciou e
deixar o jogador/leitor satisfeito e entretido. Mas, no
caso dos games, um bom final tem alguns elementos
adicionais’, completa.

Walters segue para compartilhar suas trés regras
para criar um bom final. A primeira é sobre a relagdo
do jogador com suas experiéncias passadas dentro
daquela aventura.”O final deve refletir a maneira
com a qual o jogador escolheu jogar. Nesse ponto da
historia, o game deve ter oferecido diversas escolhas
para garantir que o capitulo final reflita as decistes. Se
0 game se recusa a reconhecer qualquer uma dessas
escolhas, tira do jogador a sensacao de agente dos
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acontecimentos. Seu controle fica diminuido. Isso vale
para todos os estagios de um game, mas pode ser mais
sentido nos ultimos momentos”.

Walters também valoriza a ideia de que, se uma
histéria oferece escolhas como parte de seu conceito, o
final deve fazer a mesma coisa até os ultimos instantes:
"Os jogadores querem poder terminar suas experiéncias
individuais de suas préprias maneiras. Obviamente, é
impossivel incluir todas as op¢oes, mas, se tentdssemos,
a maioria de nos conseguiria pensar em pelo menos
um ou dois finais extras plausiveis e empolgantes
para nossos filmes favoritos”. Por ultimo, ele acredita
que tudo se resume a satisfacdo com o que acontece
com o0s personagens no desenlace da experiéncia:

“E importante que os jogadores sintam que o tempo

e esforco que dedicaram para ‘zerar’ o game tenham
sido reconhecidos. Um placar alto pode fazer isso, mas
games mais sofisticados e narrativos precisam trazer
recompensas e beneficios associados ao enredo. Uma
simples frase por um personagem importante pode : 3

ser Spufi ci erlte,pou o pr:;prio ga?ne p od'; fazer un?‘a 1 1 - . i g ' Escolha do produtor: Paul Crocker, designer lead de

cronologia dos feitos do personagem principal”. haratiacaRocksteady
g P gem principal . Final escolhido: Uncharted 2 (PS3)

| o - _ R “No momento, meu final favorito é a fala de Chloe,
O som do Progresso b, i 1. 2 ‘Viocé vai sentir falta desse traseiro] do final de _
Conforme os finais de certos games high-profile : EEFGRGS K AP - Uncharted 2. Resumiu o relacionamento

inclinam-se para a interatividade e ndo necessariamente ' . NG | e S onl e
i B & . de ser engracado’

punem os jogadores com batalhas contra

chefes dificilimos, seus impactos emocionais séo
potencializados. Pode ser simples, mas efetivo - um
trecho de gameplay intercalado com videos, uma
escolha ou até um quick-time event. Mass Effect 2 deixa
os jogadores escolherem quais personagens foram tteis
para certas tarefas perigosas na suicida misséo final da
historia, algo que, sem cuidado, pode facilmente resultar
em suas mortes.

E uma érea na qual as produtoras estio melhorando
criativamente, mesmo que muitas ainda nao tenham
habilidade. Pagliarulo acredita que ha uma certa
tendéncia de se “emprestar” ideias de outras formas
mais populares de entretenimento narrativo para
aperfeicoar o climax de um game. “Acho que depende
do game e do que ele esta tentando alcancar. Mas digo
isso: acredito que games narrativos tém tido mais bom
senso em suas resolugoes e estdo mais préximos dos
finais de cinema ou de literatura.

“Acho que as historias de games estao no estagio
‘reviravolta’ de evolucdo. Nem toda grande obra
de ficgao, seja cinema ou literatura, precisa de uma
reviravolta, e, as vezes, colocar todo seu foco ficcional
em uma reviravolta pode acabar em desastre”. Pense
em todos os projetos dirigidos por M. Night Shyamalan.
“Mas, quando uma reviravolta funciona, é incrivelmente
memoravel. Por isso, parece que os escritores de games
estando tentando incluir mais coisas desse tipo. Deve ter
comecado com Star Wars: Knights of the Old Republic e
sua incrivel reviravolta, e a maneira cinematografica com
que foi apresentada. Isso fez com que varios roteiristas
de games reavaliassem o que suas ficgoes poderiam
alcancar. Entao agora vocé tem games como Heavy
Rain, cujo final é como uma reviravolta sob o efeito de
esterdides, determinado pelas acoes do jogador ao
longo do game”.

O final de Heavy Rain é relativamente parecido com
o de Fallout 3 e Mass Effect 2, pelo menos no sentido
de ser a somatdria do relacionamento do jogador com AOPOR-DO-SOL £ difc
0 game até aquele ponto — mas a diferenca é que o negar que o final de Red Dead
enredo inteiro de Heavy Rain pode ser modificado Redemption seja um dos melhores.
pelos eventos do final (ATENCAQ: spoilers a frentel Se 33

e e e ) e S R B e e S
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The End

»» nio quiser ler, pule para o préximo paragrafo!).
O game é sobre um pai cujo filho foi sequestrado
por um seria killer e no final, dependendo de
muitas de suas decisdbes em momentos-chave
do game, a histéria se transforma. O pai pode
salvar a crianca, pode deixa-la morrer e depois
cometer suicidio; o serial killer pode
sair impune, pode morrer,
pode ser preso; um de seus
personagens pode ficar
completamente louco
de varias maneiras
diferentes — ha pelo
menos 20 finais
em Heavy Rain,

e sua habilidade

de se configurar

dependendo de

suas experiéncias

é bastante

interessante. Qualquer

que seja o final que vocé

veja, é o seu final. Ha uma

sensacao crucial de posse.
Ainda assim, uma das coisas que

nos incomodam nesses finais flexiveis é que eles

sao, essencialmente, quebra-cabegas montados

com fragmentos de videos, costurados em

resposta a suas agoes. Perguntamos a Pagliarulo

se, seguindo este principio, é dificil manter

um tom consistente em todas as combinagoes

possiveis de finais: “E engracado, porque

acreditamos que lidamos com isso muito bem.

Ficamos muito felizes com o fato de que ha, se

considerarmos matematicamente, milhares de

66 Ha muito potencial paraa

Escolha do produtor: Emil Pagliarulo, design
lead daiBethesda
Final escolhido: Splinter. Cell: Conviction

“Acabei de terminar Splinter Cell: Conviction, &
adorei o final. Foi divertido, nac foi frustrante,
concluiu bem a histéria e fez com que eu me

sentisse'o proprie Sami Fisher, o durao’.

combinacgées para o final [de Fallout 3]. Mas, na
verdade, sdo pequenas mudancas. Entao, nao
foi tao dificil, porque planejamos desde o inicio.
Porém, pensando em retrospecto, acho que os
jogadores teriam gostado se a gente tivesse falado
sobre momentos maiores e mais especificos,
como quando vocé afeta alguma cidade ou
completa certas quests”.
Portanto, Heavy Rain € uma excecao
quando se trata de refletirtodasas
consequéncias possiveis e, como
o game é totalmente guiado por
sua narrativa, nao é surpresa
que a produtora, Quantic
Dream, tenha investido
tanto tempo em acertar esse
aspecto do game,
Mas isso nao quer dizer que
construir um desfecho efetivo
sejafacil. Para a Bethesda e
Pagliarulo, as circunstancias e
as reagoes dos fas fizeram com
- que eles tivessem que produzir dois
finais totalmente diferentes para Fallout
3.”"Quando pensamos no final original, P,
ficamos bem satisfeitos. Estavamos interessados e
em fechar nossa histoéria, e parecia a coisa mais '
I6gica. Pensamos, “95% dos jogos nao deixam o
jogador continuar depois que acabaram, entao
porque Fallout 3 deveria? Pensamos no final pela
perspectiva da histéria. Hd uma grande sequéncia,
na qual Liberty Prime marcha até o purificador
de agua, e entao o confronto final com o coronel
Autumn para resolver tudo aquilo, mas nada disso
era mais dificil do que o resto do game. Nao era »»

mais provocante, contextualizado

e personalizado nos games... §9

Halo 2

“Termine a luta”. Que tal terminar o game com um
final decente, em vez de nos fazer esperar quatro
anos para gastar mais dinheiro?
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NINGUEMESTA A SALVO|Sem
cuidado, vocé pode onvir Martin Sheen
falando em seu funeral em Mass Effect 2.

' Os finais que nao dao a
E minima para a gente

- s

i\deta Gea; 2: ] &

Crackdown

No final das contas, seu empregador, a Agéncia, era
malvada! Agora a América esta ferrada. Perai... esse
game tinha histoéria?

Sons of Liberty

Os vildes principais da série, os Patriots, morreram
100 anos atras. Que conveniente. Depois, calhou de
eles serem computadores.



Escolha do produtor: Samuel Ranta-Eskola,
pradutor. da Starbreeze
Final escolhido: Fallotit 3; Silent Hill 2

“Fallout e Silent Hill 2 tém finais 6timos. @ legal
€ que voceé sente gue suas agées ao longo
do game afetama maneira.com que a
historia termina. Isso & muito raro
e diferencia os games dos
filmes.’

s
B
v

ividdérn rl"ar 2 Borderlands

Um final-gancho nos faz entender que Soap e Seu bizarro final mostra que vocé esteve
Price vao enfrentar o mundo inteiro no préximo conversando com um satélite e trabalhando para
game da série de guerra. um robo o tempo todo. Mas é claro!

Games que terminam mal - mas
cujos finais sao otimos

Far Cry 2

Seu otimo final faz os jogadores tomarem uma decisao
que desafia as convencoes de game design. Sabendo
que seu personagem vai morrer independente do

que se faga, os jogadores precisam escolher entre dois
suicidios diferentes. Nos dois casos, nao ha resolucao
direta para o conflito principal - os jogadores nunca
conseguem vencer o Vvilao, pelo menos nao de uma
maneira satisfatoria. O final de Far Cry 2 é pessimista

g, essencialmente, afirma gue nao ha uma resolugao
pacifica para a batalha representada pelo game.

Shadow of
the Cosss.

R

Na verdade, Shadow of the Colossus é um game sobre
ganancia - o jogador mata 16 criaturas gigantes e
muitas vezes pacificas para ressuscitar o amor de

sua vida. O final deste classico de PS2 faz com que o
protagonista pague o preco mais caro por seu egoismo:
€ possuido por uma forma demoniaca. Em seguida, ele
morre e inicia uma linhagem de criangas com chifres
que seria perseguida no predecessor espiritual, Ico.
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The End

% uma batalha contra um chefe. Era para ser um final
légico e natural para aquela historia”.
Mas vivemos na era do contetido para download,
na qual as produtoras podem reagir as criticas dos
fas em questao de meses, e isso mudou tudo para a
Bethesda. “Quando as rea¢bes comecaram a chegar,
percebemos que o final que os jogadores queriam
era aquele em que o jogo nao termina nunca. Em
um mundo aberto e gigantesco, do tipoem que a
Bethesda é especializada, esse tipo de "nao-final"
it é preferivel. Entdo, com o pacote Broken Steel,
mudamos a ficgao para acomodar o gameplay.
Fizemos um pouco de retcon (do inglés, “retroactive
continuity’; continuidade retroativa, com a qual se
muda determinados eventos previamente vistos
com uma nova histéria), o que vocé geralmente
evita 0 maximo possivel, pois enfraquece sua
ficcao. Mas, nesse caso, serviu perfeitamente - nos
" importamos demais com a fic¢do, e ndo o suficiente
com a experiéncia do jogador. Retificamos isso, e
aprendemos muito no processo’.
Fallout 3 é 6timo para mostrar a necessidade
de combinar o final com o género em questéo
e encara-lo como essencial para a satisfacdo do

Foi ai que o primeiro BioShock fatlhou: mesmo que

-
4

- #
¢ ESCALADA] 0 final de The”
Saboteur vai contra a natureza
repetitiva do game eﬂ-;ulo-:a 0s
jogadores em uma escalada pela
torre Eiffel repleta de nazistas.
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jogador, mesmo que seja em detrimento da histéria.

uma batalha final contra um Fontaine deformado por
ADAM teria feito sentido em muitos outros games,
foi uma escolha péssima para um FPS inteligente e
focado em narrativa, repleto de design de cenarios
inovador e complexos sistemas de gameplay. Nao
capitalizou em nenhum dos 6bvios méritos do game,
mesmo gue estivesse 100% correto em termos de
sensibilidade narrativa.

Walters tem orgulho da maneira com a qual a
BioWare lidou com os finais de seus varios RPGs.
“O primeiro final verdadeiro com o qual estive
ativamente envolvido foi o de Jade Empire”, diz.
“Acredito que chegamos a varios finais bem-
sucedidos, inclusive a versao inesperada - e minha
favorita - ‘concorde com o vilao e entregue-sel Mass
Effect foi mais complicado, porque tinhamos uma
matriz de finais para lidar, e diversas variaveis dentro
dessa matriz. O elemento principal das diferentes
possibilidades era a decisao de
salvar ou ndo o conselho da
Citadel, mas essa decisao
era influenciada pelo
placar de Renegade ou
Paragon do jogador”.
Esses pesos morais
opostos traziam

bt ko o g e e 3

Escolha do produtor: iVac\Walters,
escritor lead da BioWare
Final escolhido: Knights of the Old Republic

"KOTOR tem um dos meus finais favoritos.
Lembro de sentir que © game tinha 3 if
considerado todas as escolhas que ¥y
fiz e que eu tinha feite alguma
diferenca nesse universe
digital.”



!if’:

Escolha do produtor: Tim Jones, design/lead
da Rebellion
Final escolhido: Portal

“Tem que ser o/de Portal. As emogoes
conflitantes guevecé sente ao derrotara
entidade que o atormenteuio game tode

— e amusica dos créditos finais foi
uma surpresa étima’.

66 Se considerarmos
matematicamente, milhares de
combinacoes sao possiveis para
o final... 99

consigo opgoes que modificavam completamente um Unico game: resolver conflitos, amarrar

a direcao da narrativa. pontas soltas, suprir as expectativas dos

“Vocé podia também optar por matar Saren jogadores’, diz Walters. “E as escolhas! Tudo o
em combate ou convencé-lo a se matar, e entdo que vocé fez até o inicio de Mass Effect 3, e as
precisava escolher entre Anderson e Udina para decisdes que tomar ao longo dele, terdao um
uma posicao crucial de lider. No geral, acredito impacto na historia. Seu final talvez seja o
que chegamos a um final bastante satisfatorio, final mais diversificado de todos os tempos”.
independente do caminho que vocé fez para E interessante observar que Mass Effect
chegar até ele”, 2 terminou com uma batalha contra um

Porém, para a BioWare, Mass Effect era o inicio chefe, independente de suas outras ideias
de uma franquia, o que quer dizer que nao ha vanguardistas. lronicamente, é a parte do
apenas um final a ser considerado - ha tambémo final menos emocionante ~ é muito mais
segundo game e, depois, o climax da trilogia. fascinante ver o que acontecera com o

“Com Mass Effect 2, tudo que posso dizer diversificado elenco de personagens que
€ que a complexidade dos finais foi suficiente passaram as Gltimas 30 horas do seu lado,
para fazer alguns dos produtores surtarem em Nao condenamos universalmente o
diversas ocasioes. Mas continuamos, e estamos conceito de um chefe final. Para muitos
aperfeicoando nossas habilidades como jogadores, é a maneira mais satisfatoria de
contadores de historias - histdrias que precisam terminar um game, o que quer dizer que as
ser acabadas. Agora estamos comec¢ando o produtoras nao estao errando ao satisfazer
trabalho no primeiro final de uma trilogia da esse publico. Mas, como descobrimos ao
BioWare, e vamos precisar aplicar tudo o que conversar com duas das produtoras que
aprendemos até hoje”. temam quebrar a mentalidade tradicional

O final de Mass Effect 3 precisara lidar de design, € que ha muito potencial para
com mais variaveis do que provavelmente algo mais provocante, contextualizado e
qualquer outro game da histéria, mas é um personalizado, certamente uma alternativa
desafio que a equipe da BioWare aprecia. “De melhor do que repetir um padrao de ataque
certa maneira, muito de Mass Effect 3 precisa até que os Gltimos pixels de uma barra de
cumprir as mesmas expectativas do final de energia desaparecam. ll

Grand Theft Auto IV

Ha um argumento claro em ambos finais de GTA IV:
nao importa o que Niko Bellic faga, ele esta condenado.
A conclusao bindria depende de quem morre: Roman
Bellic ou Kate McReary. Se Roman morre, Niko mata
Dimitri Rascalov e sai na divida se o0 sonho americano
tem mesmo algum significado. Se Kate morre, Niko
mata Jimmy Pegorino e chega a mesma conclusao.
Ambos sao bem executados e muito tristes, mas a
morte de Roman tem mais impacto — a Kate nao
parava de criticar nosso senso fashion! Desculpe, amor,
nao ha tempo para trocar de roupas quando se esta
roubando carros...

Crisis Core:
Final Fantas

@ emocionante final desse spin-off de PSP coloca o
protagonista, Zack, e seu'companheiro fugindo de
soldados. O que nunca foi valorizado como devia

em Crisis Core € a maneira com gue o jogo combina
gameplay com o inevitavel destino do personagem
principal, que foi revelado ha dez anos, em Final Fantasy
Vil. O jogador participa de uma batalha que nao pode
vencer até que o protagonista é abatido por infinitas
ondas de inimigos. Quando sua energia chega a zero
trés vezes, independente de quanto tempo leve, o game
termina e o herdéi morre.

Metal Gear Solid 3:
S__Ea:er

.

O final de MGS3 teve uma surpresa muito grande, que
causou grande impacto naqueles que chegaram la.
Depois de assassinar sua mentora, The Boss, Snake é
traido por seu interesse amoroso, Eva, e revela-se que
0 governo americano estava usando The Boss como
um bode expiatorio o tempo todo. Depois de ser usado
por seus superiores e de recusar um cumprimento do
presidente dos EUA, Snake é deixado para lamentar o
anonimo timulo de The Boss sozinho.
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vocé nunca viu.

A revista de detonados mais respeitada
do Reino Unido agora no Brasil.
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CRACKDOWN 2

Mapas, orbs e muita
destruicdo estdo de volta
no segundo game da série.

e B B e
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; WARFDRCVHI'RON
Escolha seu lado na guerras
entre essas grandes maquina
de guerra.

FIARRY
-

VEARS 14

'0S HABITANTES DOS QUADROS  /isemaia
DE HOGWARTS ARREMESSAM AO
JOGADOR JTENS QUE DAO ACESSO ~ 7Qammges
A NOVAS AREAS. & cHipoe i
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Atire primeiro, explore depois

Crackdown 2 conta com modo
cooperativo para até quatro jogadores. J o nove modo
Arena comporta até 16 jogadores.

068 | X360

Crackdown original foi uma
boa surpresa entre os primeiros
titulos do Xbox 360, com sua
divertida mecanica de mundo aberto,
multiplayer cooperativo, superpoderes,
orbes escondidas no topo de arranha-
ceus e gangues mutantes esperando
pela policia para uma briga cheia de
tiros e explosdes. A produtora Ruffian
sabe que o game foi bem recebido,
entao, para a sequéncia, seguiu a
méxima "ndo se mexe em time gque estd
ganhando”. Crackdown 2 e praticamente
idéntico ao seu antecessor em todas as
maneiras possiveis.

O mesmo sistema de mundo aberto,
ambientado na mesma cidade futurista
de Pacific City e com os mesmos graficos,
mas com uma pequena mudanca

i e« ¥
Il o

na direcao de arte. A diversao que
Crackdown nos proporcionou continua
na continuagao, e 0s colecionaveis
escondidos em pontos que farao os
jogadores mais obcecados arrancarem os
cabelos continuam presentes.

Mesmo com aparéncia de expansao,
Crackdown 2 adiciona elementos
suficientes ao jogo para garantir sua
posicao como sequéncia legitima. O
modo cooperativo agora se estende
para quatro jogadores, ha algumas
novas armas e acessorios, assim como
novos veiculos, @ mais missoes. Outra
novidade € o modo arena, em que
dezesseis jogadores competem pela
vitéria. Para fechar o pacote, Crackdown
2 oferece mais orbes colecionaveis do
que o anterior.

- T—— b oo

A ascensao do crime,
Mmalis uma vez

O primeiro Crackdown colocava os
jogadores no papel de agentes da lej
lutando contra uma onda de crimes

e ataques de gangues na bela Pacific
City. Uma boa desculpa para quebrar
tudo por ai, jogar carros na cabeca de
grandalhdes e saltar pelos prédios em
busca dos famigerados orbes de agilidade.
A desculpa é tao boa e convincente que
a Ruffian decidiu repetir a dose em seu
NOVO jogo.

Nos anos que separam o game original
de sua continuacéo, aberracbes mutantes
destruiram grande parte de Pacific City.
Um grupo terrorista conhecido como
The Cell foi muito prestativo e cuidou
de detonar o resto da cidade. Assim, a



Conquistas
do demoa!

- Ademonstracdo jogdvel de

. (rackdown 2, disponivel
para download na Xbox
Live, tern cem pontos para
0 Gamerscore, divididos em
dez Conquistas. Ea primeira
vez que uma demo vem
com 0s desejados pontinhos.
Porém, é bom lembrar que
as Conquistas obtidas ao
jogar a demonstragdo 6 sdo
consolidadas se 0 usuario

' jogara versdo completa.

Fesaba
TENmEN
LY U T

o

y

MUNDO ABERTO | Além dos tiroteios, a jogahilidade envolve dirigir carros e também usa-los como arma.

Agéncia convoca um de seus integrantes
para acabar com a bagunca e permitir
que os cidadaos de Pacific voltem a

sua vidinha normal. Essa € a histdria no
comeco de Crackdown 2. Durante a maior
parte do jogo, é sé o que vocé tem como
justificativa para a acao. Ok, chamar isso de
histéria € pedir demais.

QO jogador assume o controle de um
agente durdo, capaz de enfrentar varios
mutantes a0 mesmo tempo, Com um
arsenal razoavel a sua disposicao, um
bom carro e habilidades atléticas acima
da média. O personagem evolui com
O progresso no jogo e, perto do fim,
consegue saltar de prédio em prédio
com facilidade, erguer e arremessar
carros e caminhdes sobre os inimigos,
disparar misseis e até mesmo planar no
ar no melhor estilo esquilo-voador ou
Prototype. Para progredir e tornar-se
um verdadeiro super-herdi, o jogador
precisa coletar orbes, e essa busca
incessante pelas bolinhas brilhantes e
pelo aprimoramento das habilidades é
a verdadeira esséncia do jogo.

Temos que pegar!

Coletar os varios tipos de orbes torna seu

personagem melhor ao mesmo tempo
em que elas vao ficando mais dificeis
de ser obtidas. E um circulo totalmente
vicioso, que fez muita gente jogar o
primeiro Crackdown por meses a fio e que
volta com tudo na continuacao.

Para conseguir os orbes de pilotagem,
o jogador deve atrolepar muitos inimigos,
ganhar corridas, fazer manobras cada vez
mais insanas e saltar com o carro através
de anéis flutuantes. A habilidade no
volante ndo aumenta necessariamente
por caletar os orbes, mas pela pratica
constante na busca por mais dessas
esferas. A recompensa vem na forma
de novos carros, mais rapidos, bonitos
e potentes. O sisterna € o mesmo para
os orbes de forca, armas e explosivos.
Conforme o jogador utiliza essas
habilidades em combate, coleta novos
orbes que maximizam os atributos
e liberam armas mais poderosas e
movimentos especiais devastadores.

Os orbes colecionaveis mais desejados

e dificeis de conseguir sdo os de agilidade,
POis estao no topo de edificios e em
outros lugares gue exigem a transposicao
de plataformas, corridas frenéticas e saltos
milimetricamente calculados. Ha outros
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colecionaveis espalhades pelo jogo: os
orbes secretos, escondidos pelo cenario,
0s orbes renegados — novidade de
Crackdown 2, fogem guando o jogador se
aproxima e exigem uma boa perseguicao
para serem capturadas — e orbes que sdo
encontrados exclusivamente nas partidas
cooperativas na Xbox Live. Para completar
0 pacote, ha varios arquivos de audio
espalhados por Pacific City, que revelam
detalhes da historia. S5a0 mais de mil
colecionaveis espalhados em um mapa
bem elaborado e com muita acdo pelo

R 2
S 2

COLECIONADOR DE ORBS | 0s orbes sdo os elementos necessarios para realizar upgrades em seu personagem.

caminho. A formula é viciante e rende
muitas horas de diverséo.

Os jogadores veteranos do primeiro
Crackdown ja devem estar familiarizados
com O sisterna, e e preciso admitir:
€ idéntico ao original. Pequenos
aprimoramentos foram feitos para a
experiéncia. Os orbes emitern um som
caracteristico avisando os jogadores atentos
que estao por perto. Novos carros sao
desbloqueados, mas ndo substituem o
carro anterior, como acontecia no game
original, em gue o veiculo simplesmente se

Crackdown falha em oferecer um enredo sélido: derrote a invasdo alien em uma cidade,
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. lanca-foguetes
- noombro

Os jogadores podem

se matar mesmo nas
partidas cooperativas,
mas para quem busca
mais alvos humanos,
Crackdown 2 oferece trés
modalidades de jogo
competitivo online. Até
dezesseis jogadores se
enfrentam nos modos
Deathmatch, Team
Deathmatch e Rocket Tag.
Os dois primeiros sdo 0s

0S outros.

J As perseguigoes acontecem no alto de
arranha-céus e em construgdes semidestruidas.
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Pulando por ai com um

tradicionais mata-mata,
cada um por sieem
times, e carecem de um
melhor balanceamento. As
granadas e bazucas sao as
armas mais eficazes, e o
helicoptero pode promover
verdadeiros massacres. No
Rocket Tag, o game equipa
todos 0s jogadores com
lanca-foquetes e define
um deles como alvo para

¥ transformava na préxima versao. O combate

de perto foi melhorado, com a introdugdo
de novos movimentos e combos, O arsenal
ganhou novas armas e veiculos especiais,
como o tangue e o helicoptero. Os novos
inimigos incluem zumbis e mutantes dos
mais variados tarnanhos.

ApGs coletar a maior quantidade de
orbes que conseguir — ou melhor, todas
— a diversao continua ao reunir um grupo
de amigos online para brincar no mundo
aberto de Pacific City. Os novos veiculos
e acessorios tornam a brincadeira ainda
mais divertida. Usar o helicdptero para
cacar os ultimos orbes, com um jogador
pilotando o veiculo e outro saltando
sobre os terragos dos arranha-céus, é
util e rende boas risadas quando algo
sai errado. A granada MAG € uma arma
simples que acrescenta caos ao combate
com sua capacidade de ligar varias
Ccoisas umas as outras antes de explodir.
Andar pela cidade semidestruida com
mais trés amigos, enfrentando mutantes,
disputando corridas pelos terracos e
coletando orbes € uma Gtima experiéncia,

que torna os jogos de mundo aberto que
nao tém missdes cooperativas online um
pPouCco mais pobres e sem graga.

A inimiga da perfeicao
Para um jogo em que o modo
cooperativo € um elemento tao
importante, é triste observar como
a Ruffian ndo deu tanta atencao a
coordenacao entre os jogadores. As
ferramentas para © grupo organizar a agao
sao severamente limitadas. No mapa, cada
jogador é representado por um triangulo,
sem nenhuma marcagdo diferente para
identificar quem é quem. Nao é possivel
fazer marcagdes ou indicar pontos de
encontro no mapa, o que complica o jogo
na hora de comunicar uma direcao. Para
piorar, Crackdown 2 oferece pouquissimos
veiculos em que os quatro jogadores
podem entrar ao mesmo tempo.

Ainda assim, o maior problema do
jogo é que mesmo com todas as adigdes
e novidades, continua parecendo uma
expansao de luxo do game original, uma
espécie de Crackdown 1.5, ndo um game

MANIADO | (rackdown 2 sofre com problemas de cimera e missdes
repetitivas. Na verdade, pare
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e Mais uma expansao.
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completamente novo. Pior ainda, muitos
dos problemas do primeiro continuam
presentes. Nao ha um enredo de verdade.
Algumas plataformas parecem possiveis

de escalar, mas nao sao e o jogador 56 vai
saber disso quando estiver caindo & do alto.
O sistema de mira é falho e a cdmera ndo
ajuda em nada na hora de parar e atirar.

A arquitetura de alguns edificios leva o
jogador a errar plataformas e despencar por
nao conseguir enxergar onde deve pular. O
pior talvez seja a repeticdo das missoes.

A campanha principal se resume em
repetir as mesmas missoes nove vezes
seguidas. As missdes paralelas também
se repetem diversas vezes e consistem
em objetivos simples como dirigir até
uma determinada drea e matar todos
os bandidos por la. Outras atividades
disponiveis sao as corridas e os saltos
por anéis, que estao presentes em duas
variacdes, a pé e com veiculos. O primeiro
Crackdown ja foi criticado pela pouca
variedade de suas missdes e era de se
esperar aten¢ao maior a esse elemento
na continuagao, mas os produtores de



O que ouviamos enquanto jogavamos...
M Inner Circle | Bad Boys' Reply

B The Who | The Seeker

M Information Society | Repetition

adicional
Nestes tempos de Xbox
Live, todo jogo de
respeito — e alguns nem |
tanto — ganha algum |
contetido adicional
por download depois

- do lancamento. Com
Crackdown 2, ndo

| poderia ser diferente.

' Os dois primeiros

| pacotes de contetido

| extra se chamam Toy
Box e Deluge. Ambos

| 05 pacotes incluem

| itens para os avatares

. do Xbox 360, liberados

" conforme o progresso

| no jogo. A data de

' lancamento e o preco

| de cada pacote ainda

| ndo foram definidos.
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66 Nos aspectos técnicos, Crackdown 2
parece ter sido terminado as pressas, sem
0 polimento adequado...

Crackdown 2 estavam mais interessados
em espalhar colecionaveis do que em criar
novas e mais interessantes missoes.

Veteranos de Crackdown vao levar
apenas alguns minutos para perceber
que Pacific City é exatamente a mesma.
As ruas e muitos prédios estdgo em ruinas,
mas esta tudo no mesmo lugar. Ver alguns
dos marcos da cidade destruidos pode
ser interessante, mas quem ja conhece o
lugar pode ficar menos motivado para a
exploracdo do mapa ao notar que ja viu
tudo aquilo antes.

Os gréficos de Crackdown 2 nao
ajudam em nada, com texturas e efeitos
simplorios. O visual é borrado e pouco

detalhado. Os agentes controlados pelos
jogadores t&m uma aparéncia genérica

e nao ha opgdes para personalizar o

visual conforme o progresso na partida.
Nos aspectos técnicos, Crackdown 2
parece ter sido terminado as pressas, sem
o polimento adequado dos detalhes e
aguele tratamento extra que diferencia
uma grande producdo da maior parte dos
jogos nas prateleiras das lojas.

Isso é claramente percebido nos
momentos em que o jogo langa duzias
de inimigos sobre o grupo de agentes.

A batalha € insana e divertida, mas sao
tantos elementos que a camera se perde
e 0 game fica lento, com uma visivel

queda no frame rate.

Crackdown 2 € um jogo divertido,
tanto para 0s jogadores dedicados na
busca por itens colecionaveis quanto
para 0s grupos de amigos em busca de
uma tarde descompromissada regada
a corridas, risadas e tiroteios virtuais. E
uma pena gque a falta de ambicao da
produtora Ruffian deixe o game com a
impressao de ser uma expansao de luxo,
quando poderia ser um dos grandes
jogos do ano.

FATO: Coletar os quinhentos orbes de agilidade
ainda é a parte mais divertida do jogo. Escalar
prédios, saltar pelos terragos, subir por canos,
vale tudo para pegar todas as esferas.

: :'::‘:é'i'i n
5 N
2 al

-

| rﬂ'f #:

TIMELINE e busca dos orbes
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Vocés chamam  Coletando Preciso pegar...

todas as orbes.
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isso de histéria? orbes.

RESUMO DA OPERA
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OPINIAO

TRANSFORMERS.: .........

Cada rob6 conta com trés tipos de arma:
duas na forma de robd, uma na forma de veiculo.

0s robds inimigos sao genéricos e nao
contam com o mesmo capricho nos detalhes,
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ntes mesmo de comegarmaos a
Aanalisar War for Cybertron, o mais

novo game dos Transformers, ja
podemos dizer que ele apresenta uma
grande vantagem em relacdo as aventuras
anteriores: nao foi baseado em um filme
dos robds gigantes. Isso significa que a
High Moon teve muito mais liberdade
para trabalhar suas ideias, ndo ficando
presos aos acontecimentos de um filme,
como nos dois games anteriores da
franquia. Outra vantagem € que o time de
producéo teve mais tempo para trabalhar,
sem preocupacdes com o curto prazo de
entrega; gue sempre € exigido quando o
lancamento do jogo deve acompanhar a
estreia cinematogréfica. O resultado final €
um shooter de identidade propria e que
aproveitou bem sua licenca para levar um
dtimo material ndo apenas para os fas
da série, mas para todas as pessoas que
apreciam um bom jogo.

Captar a esséncia do universo dos

Transformers foi um dos grandes feitos

da High Moon. Desta vez, a histéria é
muito bem contada e funciona como
combustivel para fazer com que o jogador
va sem problemas até o final do game.

O enredo explica algumas lacunas que
surgiram ao longo dos filmes, como a
destruicdo do planeta Cybertron, a origem
da guerra entre Autobots e Decepticons,
e como Optimus Prime se tornou o lider
dos Autobots, além de muitas outras
questdes que estavam sem resposta até
o lancamento de War for Cybertron. O
enredo também servira de base para a
série Transformers: Prime, uma espécie de
remake do desenho original, que deve
estrear na 1V nos proximos meses.

Os dois lados da histéria
Os acontecimentos do modo carreira sdo
divididos em dez capitulos. Nos cinco
primeiros, assumimos o controle dos
Decepticons, e nos restantes controlamos
0s Autobots. Todas as fases sao repletas
de agdo do inicio ao fim e contribuem

WAR FOR CYBERTRON

sempre com algo importante para o
desenrolar da histdria. Cada uma das
missoes tem duragao meédia de uma horg,
sendo que algumas duram um pouco
mais. Um dos pontos positivos € que,
em todas elas ndo tivemos a sensacao
de repeti¢ao e monotonia, sempre com
objetivos muito variados.

Cada um dos integrantes tem
atribuicdes diferentes. Optimus Prime e
Megatron, por exemplo, desempenham
a fungdo de lider. As outras fungdes estdo
divididas em Scout, Soldier e Scientist.

A este Ultimo, cabe a tarefa de curar

0s integrantes da equipe e fornecer
informacgdes. Essa estrutura de batalha
funciona melhor no modo cooperativo,
adicionando elementos de estratégia

as partidas, que sao fundamentais para
avancar mais facilmente, aproveitando as
habilidades de cada Transformer.

O jogador pode mudar de robd para
veiculo a gualguer momento da fase.
Apesar de nao haver grandes vantagens
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O que ouviamos enquanto jogavamos...
B The Album — Doomsday Clock B Lou Reed

— Transformer @ Donna — Re-Transformed

Deathmatch, Team Deathmatch, Countdown to
Extinction e Escalation sao os bons modos multiplayer online,

na forma de carro, as transformacoées
acontecem de forma rapida e fluida,
podendo ser utilizadas de forma
estratégica contra alguns oponentes.
Os tipos de armas variam para cada

demasia, que causam confusao visual

em alguns momentos. Por outro lado, as
batalhas contra os chefes mostram efeitos
incriveis, com direito a muitas explosdes e
elementos destrutiveis. No geral, o saldo

Rebolation), modo muito similar a Hordes,
de Gears of War. Com a experiéncia
ganha nos modos onling, o jogador pode
personalizar e subir os niveis das classes
dos personagens. Cada um pode efetuar

War for Cybertron ndo é baseado em nenhum filme. Explica
eventos da histdria nunca antes abordados, como a guerra entre Autobots e Decepticons.
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personagem. Cada um deles possui trés: € positivo, Mmas passa a sensagao de que até trés upgrades, que lIhes dao vantagem :?e mi"'doamds B oo g o S
duas na forma de robd e uma na forma poderia ter sido mais bem trabalhado. em relagdo aos adversarios nas partidas. planeta. Megan Fox?

de veiculo, e se apresentam de forma
bemn variada.

Todas as fases sao distribuidas de forma
bem equilibrada, com checkpoints que
parecem estar sempre nos locais ideais.
Constantemente, os inimigos efetuam
atagues em grupo, exigindo reacdes
rapidas e precisas.

Na parte visual, 0 game deixa a desejar
em alguns aspectos. Os personagens
secundarios t&m um aspecto bem
generico, com os Autobots representados
pela cor vermelha e os Decepticons pela
COr roxa. J& 0s personagens principais,
como Optimus Prime, Bumblebeeg, Iron
Hide, Starscream e Megatron, foram
reproduzidos de forma idéntica aos filmes.
As fases trazem ambientes escuros em

Os efeitos sonoros sao idénticos
aos dos filmes, desde os disparos, as
explosdes, transformagdes e até mesmo o
caminhar dos personagens. Detalhes, mas
que fizeram a diferenca nesse quesito.
As dublagens tambeém sao originais,
contando com a famosa voz de Peter
Cullen (dublador original de Optimus
Prime), que parecem dar um plus aos
didlogos cafonas do lider dos Autobots.

Os modos online nao sao inovadores,
mas sao perfeitos tecnicamente. Entre as
disputas, podemos jogar os conhecidos
Deathmatch e Team Deathmatch. No
Countdown to Extinction, o objetivo das
equipes é plantar uma bomba trés vezes
na base adversaria. Por Ultimo, temos 0
Escalation (que ndo tem nada a ver com o

Transformers: War for Cybertron, ao
contrario de seus antecessores, € um
game muito bem produzido, com visual
e efeitos sonoros que, no geral, podem
ser considerados de boa qualidade. O
enredo € original e responde as principais
questdes da série. Os problemas ficam por
conta da baixa inteligéncia artificial dos
inimigos controlados pelo computador,
defeito que é minimizado nos modos
online. Mesmo com algumas falhas,

0 game e o melhor ja produzido na
série, principalmente pelo fato de seus
antecessores terem sido muito fracos.

DESTAQUE: O enredo de War for Cybertron
consegue explicar todos os mistérios da
série Transformers, bem diferente do que
aconteceu com o seriado Lost,

RESUMO DA OPERA
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LEGO HARRY POTTER YEARS 1-

Insérer manebte \'
»2 ;

A magica da diversao

Vasculhar os cendrios é a maneira

de obter mais magias e prémios.

E possivel trocar de
personagem a qualquer momento.
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e voceé ja estd familiarizado com
Sos games baseados na franquia

Lego, da produtora Traveller's Tales,
provavelmente deve estar pensando que
Lego Harry Potter: Years 1-4 ndo muda
muito em relacao aos jogos anteriores da
série. Voce estaria parcialmente correto.
Como o proprio titulo sugere, a aventura
reconta 0s quatro primeiras romances
da escritora JK. Rowling, com um humor
caracteristico dos outros jogos da
franquia Lego.

Assim como em Lego: Star Wars, o
jogador pode (sozinho ou ao lado de
um amigo) se divertir muito em uma
experiéncia inteligente, baseada na
histdria de um dos mais (se nao 0 mais)
famosos personagens infantis.

E verdade que o game utiliza
praticamente 0s mesmos elementos
centrais em rela¢ao aos jogos da série
lancados anteriormente, como uma
mecanica de combate extremamente
simples e plataformas flutuantes. Porém,
estes elementos aparecem no jogo de
forma secundaria. Agora, o foco esté na
coleta das pecas de Lego, que flutuam

em diversos locais dos cendrios com
quase todos os feiticos utilizados pelos
protagonistas da trama.

Ao longo da aventura, 0 personagem
tambeém coletas moedas, que podem
ser utilizadas na resolucao de enigmas de
luz e na manipulacao de praticamente
qualquer objeto que o jogador veja e
aponte sua varinha magica. Os mais
perfeccionistas dirao que o0 game
apresenta alguns pequenos bugs. 1550
também é verdade, mas nao é capaz
de prejudicar a diversao proporcionada,
principalmente se vocé for fa do bruxinho
vivido por Daniel Radcliffe nos cinemas.
Neste caso, é possivel tirar o maximo de
proveito de Lego Harry Potter, podendo
falar até com personagens como o elfo-
domestico Doby, o grandalhdo Hagrid
e as adordveis jovens Beauxbatons
nos corredores de Hogwarts. Tudo isso
com &timos efeitos sonoros e visuais,
resultando em algo muito fiel aos filmes.

E claro que, em favor da diverséo,
algumas partes da historia foram
modificadas com o intuito de causar
gargalhadas constantes nos jogadores.

Mesmo assim, o enredo original quase
nunca € desviado de forma brusca. Ha
uma parte no final do capitulo baseado
em O Prisioneiro de Azkaban que € muito
divertida, mas gue nao faz o menor
sentido dentro do contexto original da
histéria. Durante os capitulos, o jogador
enfrenta os temidos Dementadores,
podendo utilizar o feitico Patronus Charm
ou a aranha Aragog, com o Wingardium
Leviosa. Na maior parte do tempo, 0
personagem esta vasculhando os cenarics
a procura de maneiras para aumentar o
repertorio de magias. Todos os feiticos sao
selecionados manualmente. Com o tipo
de magica selecionado, o jogador deve
apenas passar o0 cursor sobre o objeto
que ele deseja manipular. As magicas
permitem que o jogador destrua, amasse
e reconstrua praticamente todos os
elementos dos cendrios.

Entre as fases, 0 jogador passa pelo Beco
Diagonal para depositar suas sementes,
que também séo coletadas durante o
jogo. Elas rendem novos personagens,
fantasias, magias e outros elementos
desbloqueaveis. Nessas partes, é necessario
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INCRIVEL | Além de toda a parte do gameplay, os gréficos e a
qualidade dos percursos merece ser destacada.

O que ouviamos enguanto jogavamos...
B Joao Carlos Ferraz | Eterno Feitico
M Liuba Maria Hevia | Travesia Magica

JOGUE NOVAMENTE

Quemgnsl:apedeé

. De forma proposital, Lego Harry

. Potter: Years 1-4 nao é um game em

' que 0 jogador pode explorar todas

as areas e itens extras que 0 jogo

. oferece. Em certos momentos, serd

| necessario optar pela alternativa

' A ou B, ndo sendo possivel voltar

| atrds para conferir a opgdo preterida.

| Isso dd uma longevidade maior

| a0 game, que serd jogado, pelo
menos, mais uma vez. Se o jogador
estiver interessado apenas em

- saber a histéria, sem perder tempo

- explorando os cendrios, ele gastard

- pouco mais de seis horas para chegar

- ao fim do jogo.

B Los Bluesfalos | La Magia

resolver puzzles ambientais que, se
decifrados, permitem a passagem para
a préxima fase. Os quebra-cabegas nao
sao dificeis e podem ser resolvidos por
qualguer um que saiba passar o cursor
pelos elementos dos cenarios.

Os habitantes dos quadros de Hogwarts
arremessam ao jogador itens que dao
acesso a novas areas. Dependendo do
personagem controlado nesse momento,
0 jogador aparece em um local diferente
e no controle de outras criaturas, como
aranhas. Se o jogador estiver controlando
Harry, enfrentard Dementadores, Com
Ronny, € possfvel enviar o ratinho
Perebas para passar em pequenos
€s5pacos ou, com qualguer um dos trés
personagens principais, fazer pocées
Polissuco para ficar com a aparéncia de
outros estudantes. Embora nenhum dos
objetivos seja tdo desafiador, a grande
variedade de possibilidades mantém
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0 jogo sempre agradavel. Além disso,
as fases se apresentam de forma muito
dinamica, permitindo ao jogador trocar de
personagem a qualguer momento.
Podemos dizer tranquilamente gue
Lego Harry Potter: Years 1-4 ndo apenas
é o melhor game do personagem Harry
Potter, mas o melhor da série Lego. Ao
minimizar os combates repetitivos e as
plataformas inconsistentes, a Traveller's
Tales também diminuiu as frustragoes,
tornando a excursao por Hogwarts
extremamente agraddavel para todos
0s jogadores — fas ou nao. Apesar de
estar longe de ser um classico, 0 game
consegue divertir o tempo inteiro. Esse
tipo de magia € muito rara, mesmo no
mundo de Harry Potter.

y

FATO: Harry Potter e as Reliquias da Morte é o

préximo filme da série. Sera dividido em duas

partes, comn a primeira prevista para estrear
em novembro e a segunda, em 2011.

.

JAPARA A AULA | Além dos confrontos com seus inimigos, Harry deve aprender novos
feiticos nas salas de aula de Hogwarts.

5min. 2horas 8horas
it i L e
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INFO

Parar balas € uma das

coisas mais simples que sera possivel fazer. Espere
um missil vir na sua diregao e vocé entendera do

que estamos falando.,

E bem mais divertido

desintegrar seu inimigo do que ter todo o trabalho
de mirar, disparar e acertar. Ainda mais porque vocé

s6 podera carregar duas armas grandes por vez.

076 | *360

oldados russos, mutantes
degenerados e tiros de escopeta
na cabeca, tudo temperado com
muitas rajadas de fuzil. A primeira vista,
Singularity até parece ser outro jogo
qualquer de tiro em primeira pessoa,
especialmente porque carrega um leve
gostinho de classicos como BioShock
e Half-Life 2, O resultado € que muitos
jogadores desavisados podem acabar
passando batido por uma das melhores
novidades do ano e gque, na verdade,
traz uma otima sensagao de frescor a
um estilo saturado de games similares.
O jogador encarna o militar dos
tempos atuais Nathanilel Renko, que
recebe a missdo do exército norte-
americano de investigar uma estranha
radiacdo emanada pela ficticia ilha
russa de Katorga-12, local usado para
experiéncias na Guerra Fria. O jogador
descobre que 0s amigos soviéticos
trabalharam na década de 1950 com
uma poderosa substancia chamada
Element 99 (ou E99), com o objetivo de

manipular o tempo. Para a felicidade
do Ocidente, eles nao foram tao bem
sucedidos quanto esperavam, pois
um desastroso evento classificado
como Singularity acabou com a festa
do pessoal e teve de ser encoberto
pelo governo do pais. Renko devera
descobrir o gue aconteceu e acabar
com algumas baguncas que ficaram
por |3, especialmente porque ele ndo
terd muita escolha. Uma onda estranha
de radiacao acaba derrubando seu
helicoptero e colocara Nate no meio de
uma confusao digna de um belo filme
de ficcao cientifica.

Mas o que faz o game tdo singular,
COMO O Proprio NomMe anuncia, Nao
€ uma trama inovadora, um enredo
emocional com escolhas filoséficas ou
mesmo personagens absurdamente
carismaticos que vocé se lembrard pelo
resto da vida. O destaque de Singularity
é a otima utilizagdo do tema viagem
no tempo, obrigando o personagem
a ficar pulando entre 1955 e 2010 para

OPINIAO
RAPIDA

consertar as coisas. Isso, sem contar a
oportunidade de se divertir horrores
com uma série de poderes para
manipular o tempo, dando uma nova
perspectiva ao estilo e mostrando que
muita coisa ainda pode ser feita neste
tipo de game.

SINGULARITY ........

Puxando as rédeas do
espaco-tempo

O grande astro de Singularity &, na
verdade, o pequeno TM.D. (Time
Manipulation Device), a bugiganga
gue é acoplada ao braco esquerdo
de Renko e lhe confere uma série de
poderes para brincar com o tempo.
O brinquedo permite que o jogador
faca coisas excepcionais, como criar
bolhas temporais que diminuem

a velocidade de tudo que é pego
dentro dela e até mesmo envelhecer
soldados inimigos até que eles virem
poeira. Além disso, o aparelho tem
aplicacbes muito Uteis dentro de alguns
espertos quebra-cabegas, obrigando
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Usando o TM.D, € possivel

adiantar ou retroceder o tempo para resolver
puzzles e principalmente enfrentar inimigos.

0 jogador a restaurar pontes, escadas
e diversos outros objetos fazendo o
relégio simplesmente andar para tras.

Melhor ficar
sozinho

(0 game traz somente dois modos
multiplayer, os quais realmente ndo sao
grande coisa. Além do tipico Deathmatch,
que coloca até 12 jogadores uns contra

05 0Utros, 0 jogo apresenta o ndo tdo
divertido Extermination. Neste, os
jogadores sao divididos em dois times

de seis, humanos e criaturas, cada um
com suas habilidades e poderes, e devem
capturar dreas do cendrio e manté-las, no
cldssico estilo de Battlefield. O problema
principal é que os miseros trés mapas
inclusos no game ndo consequem manter
nenhum jogador por muito mais que
uma hora e meia.

Nos combates, € possivel até mesmo
diminuir a velocidade das balas, no
melhor estilo Matrix, e arremessar de
volta granadas e foguetes lancados
contra vocé,

A mistura deste tipo de possibilidade,
gue é so uma parte do que pode ser
feito, com os combates frenéticos
que permeiam o jogo todo, fazem
de Singularity uma 6tima op¢ao para
quem gosta de confusédo. O jogador
enfrentaré tanto soldados modernos
quanto os do meio do século passado,
além de uma série de habitantes da ilha,
estranhamente modificados pelo E99. O
mais legal é que alguns deles possuem
inclusive seus préprios métodos
distorcidos de manipulacdo do tempo, o
que dara muito mais trabalho.

O jogo € visivelmente mais orientado
para 0s combates do que para a
resolucdo de quebra-cabecas absurdos
ou interagGes no estilo dos RPGs com
outros personagens. Em diversos
momentos, 0 jogador se encontrara no
meio de enormes tiroteios em gue os

reflexos sao mais do que necessarios
para sobreviver, intercalados com
encontros ocasionais com inimigos
bem colocacdos no cendrio. Tudo para
manter a tensao do jogo. Os desafios,
apesar de ndo serem muitos, sao bem
pensados e mantém o ritmo, sem
atrapalhar a acao.

Infelizmente a guantidade de
objetos do cendrio manipulaveis com
o TMD. ndo € tdo extensa quanto
poderia. Coisas tbvias como caixas de
munigoes, por exemplo, podem ser
devidamente restauradas, mas nao da
pra se divertir livremente com varios
elementos do ambiente.

O game também peca um pouco
ao restringir as viagens temporais entre
0 presente ano de 2010 e 1955. Com
o potencial apresentado pelo game, o
jogador poderia ir parar em qualguer

DESTAQUE: Apesar de diversos autores ja
terem trabalhado a ideia de viagem no tempo,
um classico que pode ser recomendado para
guem gosta do assunto & The Time Machine, de
H. G. Wells, cuja primeira edicdo é de 1895.

[ | gmokey Robinson — One Time M Smokey

~ Time Flies

Nada de
moleza

Ndo pense que 0
jogador jd comecard
com seu .M.D. no
maximo logo de cara.
0 aparelho deve ser
evoluido ao longo do
game em diversas
estacoes encontradas
nas fases. Somente
assim € possivel liberar
0s poderes e diminuir
suas limitacbes. Sem
contar que nem
todos 0s inimigos sdo
afetados exatamente
da mesma maneira
pelos poderes do
brinquedo. Entdo s0
testando mesmo.

O que ouviamos enquanto jogdvamos...

Robinson — | Want You Back B Smokey Robinson

época, inclusive a Russia medieval. Isso,
com certeza, seria um 6timo diferencial
para o game.

» " s ' ;k-lr Y
15min. 3horas 9horas
A metralhadora OTMD.jafaz € possivel mudar

& sua amiga.

algum estrago.  prédios inteiros.

SINGULARITY “\\

RESUMO DA OPERA
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QO que ouviamos enquanto jogdvamos...
M Ryusenkei | Tokyo Sniper @ Trippcore |
Sniper M Chalie Shooter | Far Away

SNIPER: GHOST WARRIOR

Mesmo mirando longe, o tiro acertou o proprio pé

novar dentro de alguns estilos

e sempre complicado. Do rock

ao mundo dos games, ¢ dificil
conseguir quebrar alguns paradigmas
e apresentar novas visdes dentro de
algumas coisas que ja sao exploradas
ha anos. Sniper: Ghost Warrior € um
dos melhores exemplos de como
ainda existem novidades até mesmo
nos games de tiro em primeira
pessoa, apesar de pisar na bola em
Varios pontos.

Sniper: Ghost Warrior coloca o
jogador na perspectiva de um membro
de um grupo de atiradores de elite,
garantindo diferentes mecanicas
dentro do mesmo game. Apesar de
nao ser o primeiro a explorar o tema,
SGW apresenta trés diferentes estilos
de jogabilidade.

Em vérias fases, 0 jogador deverd
ser furtivo e procurar eliminar os
inimigos com a maior discricao possivel,
realizando complexos esquemas para
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conseguir boas posigdes e realizar 0s
tiros. Aléem disso, ha missbes em que &
necessario dar suporte para 0s outros
integrantes de sua equipe, cobrindo
seus flancos enquanto eles fazem o
trabalho sujo. Mas o fator interessante
é que 0 game ainda propde que o
jogador tenha que pegar um fuzil e sair
NO Mano-a-mano com 0s iNiMigos, No
melhor estilo Call of Duty.

O problema é que tudo isso fica
muito melhor na teoria que no
produto final. O principal ponto
negativo é exatamente a mecanica da
parte stealth. Mesmo na dificuldade
normal, 0s iNimigos, Como por magica,
adivinham onde vocé estd, o que acaba
com toda a diversao do que parecia
ser um dos principais motivos para
experimentar o jogo. Infelizmente,
outros detalhes acabam puxando ainda
mais para baixo a qualidade do game,
comao as inumeras paredes invisiveis
para delimitar os cenarios.

SGW utiliza uma engine propria,
gue garante um bom nivel de
detalhamento grafico, com ambientes
bem desenhados e ricos. Pena que a
produtora nao investiu em cenarios
urbanos, e manteve toda a acéo em
cendrios em que predominam selvas.
Felizmente, a mecanica dos tiroteios
também foi bem pensada e, ao utilizar
0s snipers em tiros de longa distancia,
elementas como a proximidade do alvo,
gravidade e o vento afetam o tiro.

O balanco final € que a ideia do
game e boa, mas um pouco mais
de investimento e tempo poderia
ser o suficiente para aumentar
consideravelmente a sua gualidade.
Apesar de tudo, esse atirador ainda
merece uma chance.

DESTAQUE: Os primeiros snipers tém
sua origem na Guerra Civil Americana,

no século 19. Eram alistados para esta
categoria os cagadores mais habeis em
acertar narcejas (snipe, em inglés), que so
passaros pequenos e muito rapidos.

TIMELIINE Sejapreciso
10 min. z‘horasﬁ
Tiros de Atirador

principiante. raspeitavel.

SNPE GHOSTWARRGR



NOTICIAS
Informacdes sobre o
mundo online da Live.

BAIXE ISSO!

Os melhores (e piores)
conteudos para
download.
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LIVE ARCADE
Uma selecdo dos games
em destague na rede
do Xbox 360.

PRIMEIROS VIDEO-DE . \ ADOS
‘DO BRASIL COMINARRACAO
EM PORTUGUES CONFIRA'AS
ESTRATEGIAS DE SPLINTER CELL:
CONVICTION, PRINCE OF PERSIA:
THE FORGOTTEN SANDS E

RED DEAD REDEMPTION.
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SITE g EMAIL

Material exclusivo e as dltimas g Envie suas criticas e sugestoes
informacdes do Xbox 360: g sobre a revista e o site:
topgames.terra.com.br/revistax360 2 x360@digerati.com.br

F@RUM

Discuta suas ideias e opinides com
outros leitores;
topgames.com.br/forum_x360

CARTAS

Comunique-se também por carta:

Rua: Haddock Lobo, 347

12° andar - CEP: 01414-001 - S3o Paulo/SP

LRI
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TOPGAMES TRAZ
MAIS SOBRE O 360

site da revista X360 agora faz parte do portal TopGames (topgames.

com.br). Acesse o portal para ter acesso a conteldo exclusivo,

noticias dos maiores acontecimentos no mundo dos games, opiniao
dos especialistas que fazem a X360 e muito mais. Acesse ja e confira!

XBOX 360

NOVIDADE

VIDEO-DETONADOS

ESTRATEGIAS PARA VOCE NAO PERDER. TUDO NA FAIXA!

0 site TopGames traz os primeiros video-detonados do Brasil com
narragdo em portugués. Confira as estratégias de Splinter Cell: Conviction,
Prince of Persia: The Forgotten Sands e Red Dead Redemption.
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Novo Halo trez grupo de Spartans que luta por
suas vidas enquanto & Covenant invade & tents
destruir & Reach, urna Srea de defesa dos
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FEBRE NA INTERNET

PLANTS VS ZOMBIES CHEGA

A LIVE EM BREVE

Puzzle que é sucesso no PC contard com
graf‘ ICos em HD e outros recursos no Xbox 360

A PRODUTORA POPCAP ests levando para a
Live o seu sucesso Plants vs Zombies. Para quem
ndo conhece, 0 game é um tower defense em
que vocé deve proteger seu jardim do ataque de
zumbis inimigos. Para isso, vocé conta com uma
grande variedade de plantas para por um fim a
ameaca além da tumba. Vale lembrar também
que o game é finalizado com uma das musicas

NOVIDADE

PHANTASY STAR UNIVERSE GANHA

mais divertidas dos games — s6 perdendo para
Portal, logico.

Segundo a produtora, Plants vs Zombies devera
chegar no comego de setembro e custard 1200
MSpoints (US$ 15). A versao do Xbox 360
contara com graficos HD em 1080p, novos
minigames, dois novos modos multiplayer e
suporte a Conquistas.

UPDATE NO XBOX 360

Expansao agora € distribuida de grac;a

LANCADO EM 2006 para Xbox 360, PC e
PlayStation 2, Phantasy Star Universe pode ser
Jogado online atualmente apenas no console da
Microsoft, j& que a Sega fechou os servidores das
outras plataformas. Aproveitando a exclusividade
multiplayer, a produtora estd langando uma
nova atualizacdo para o game, batizada de
"GUARDIANS Advanced Content”. Quem
fizer seu login no jogo receberd a atualizacao
gratuitamente, que inclui novos itens, missdes, um
novo sistema de personalizacéo de personagens e
algumas correges as classes ja existentes no jogo.
Além disso, a Sega também esta oferecendo
gratuitamente a expansao Ambitions of the
lluminus para o jogo. Antes custando 800
MSpeints ($10), a expansac traz novas armas,
rmapas e inimigos.
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MEGA MAN
UNIVERSE E
ANUNCIADO

Robd azul se une a
aliados poderosos no

novo game

A CAPCOM REVELOU que Mega Man Universe
é 0 nome de um futuro game para a Xbox Live

e PlayStation Network. O jogo conta s6 com um
trailer que, apesar de nao mostrar trechos in-
game, mostra caracteristicas interessantes. Nele,
Mega Man, Ryu (de Street Fighter) e Arthur
(série Ghouls'n’Goblins) unem forgas para acabar
COm 05 inimigos que aparecem. Nenhum preco
ou data de lancamento foram revelados.

NOVO ADD-ON PARA
TRIALS HD CHEGA
NESTE ANO

Aqueca o motor da sua
moto de manobras

SE VOCE QUER MAIS desafios para enfrentar
em Trials HD, a produtora RedLynx revela

que um novo pacote de fases para seu game
chega na ultima metade deste ano. Batizado
de Big Thrills, o add-on trara 40 novos niveis e
dez extras criados pelos jogadores, gue serdo
escolhidos em um campeonato.
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Os pontos da Microsoft sdo preciosos... por isso nao vamos deixar vocé despercllga-losl
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Tipo: Contetido em jogo I
Detalhes: Campanha adicional e modoe de jogo COMPRE -

Prego: 560 MSpoints

Alvo de especulagoes desde gue foi anunciada, a premissa de The Passing foi criada
especificamente para atrair os fas da série: juntando os dois grupos de sobreviventes
em um s lugar, a Valve esta prestando um grande servico ao publico da franquia ao

mesmo tempeo em gue tenta nos empurrar 0 novo quarteto insipido de protagonistas.

Para a maioria, a Valve se saiu bem outra vez ao fazer uma nova € incrivel campanha
para o jogo. The Passing mostra que a produtora ndo perdeu sua habilidade de
transformar elementos comuns do cotidiano em coisas assustadoras — afinal, matar
uma Witch gue usa um vestido nupcial & decididamente aterrorizante, e se voce ja
fica arrepiado s6 de imaginar, € melhor nem pensar na ideia de atravessar um esgoto
escuro em busca de um local seguro.

Aqueles que esperam lutar lado a lado com o elenco original podem ficar um
tanto desapontados, uma vez que eles sé aparecem realmente no final, mas ha uma
emocao inegavel em ver um Tank ser derrotado pelos antigos e novos sobreviventes.
A carmpanha de The Passing pode até ndo ser muito longa (dois capitulos e o final),
mas apresenta elementos novos que o justificam. Duas novas armas entram na briga
— um taco de golfe e uma poderosa metralhadora M60 — e ha também um novo tipo
de inimigo. O Fallen Survivor ndo atacaré diretamente; ele faz armadilhas para atrair
0s protagonistas. Neste caso, temos um caso de risco e recompensa: se vocé maté-lo,
obtera itens de cura, mas ha sempre a chance de ser estripado no processo.

Enguanto a nova campanha representa uma sélida adicio a histéria de Left 4 Dead,
ela também traz uma mudanga radical no multiplayer que manterd os jogadores
totalmente viciados. A Valve desenvolveu o chamado Mutation, que funciona da

66]. ] = Valve se saiu bem
outra vez ao fazertma
nova e |ncnve__l _.campanha
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seguinte forma; a cada semana, um novo modo é disponibilizado para os jogadores.
O primeiro deles é o Realism Versus, destinado ao publico que joga no modo Realism
do Single Player — sem contornos em volta dos sobreviventes ou itens. Estes modos
provisérios ficardo disponiveis durante algum tempo até que seja escolhido o
favorito entre os jogadores em uma votacdo. Af vem a parte legal: o modo preferido
é incorporado efetivarente ao jogo. Temos entdo um langamento altamente
recomendavel da Valve. ll
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Tipo: Contelido em jogo ' T '

Detalhes: Veiculos FUJ A

Prego: 160 MSpoints =

O pacote opcional da Avalanche patina entre a respeitabilidade

e a boa adig¢ao. Por um lado, certamente teriamos gostado ¢

em posse dos propulsores de paraquedas ao tentar aquela mais alta
ocket launcher

Resumindo, este DLC ndo age no defeito crucial de Rice
em Cruzar terrenos a gualquer velocidade. E 2

12 s pelo
na gama

Tipo: Conteudo em jogo P '
Detalhes: Novidades no multiplayer COM REI

Preco: 800 MSpoints

Ha algum tempo, era um costume entre ¢ pessoal da X360 andar pela
redacao dizendo aquela imortal frase — “The red team has captured

the Sister” — antes de cair na gargalhada. Os tempos mudaram. Eramos
ignorantes em uma época em que a acao multiplayer ndo incorporava
DNAs recombinados.

Entdo o que temos aqui para os aficionados pelo multiplayer de
BioShock 27 Para comecar, ha seis novos mapas, posicionados ao lado de
um aumento no nivel maximo para 50. 530 poucos 0s que conseguem
alcancar esta marca, mas esta adigdo sempre acaba agradando a um ou
outro jogador. Embora o pacote seja um remanescente da acao Single
Player, temos certeza de que os fas vao gostar. B

\3: EXOTIC &ROAD & TRACKPACKS .

Tipo: Contetido em jogo

Detalhes: \eiculos ! FUJ AI
Preco: 400 MSpoints cada al

Nunca conseguimos entender os DLCs de corrida. Nao de um ponto

de vista moral, é mais pela atitude de quem os compra. Por exemplo,
vimos o langamento de dois pacotes do género, em que o primeiro

0 carro de sua mae e dirigir sem a menor responsabilidade.
Supomos que isto poderia agir como um se

publica, ¢

desenhos ob

tipo de game é o status de andar com Seat

vem depois disso?

Ao invés de oferecer reviews de cada jogo para agraciar a area retré da Microsoft,
o que significaria ter que escrever linhas sobre um pato de 16 pixels e um quadrado,
vamos aponta-o na direcao de alguns classicos do passado que estdo de volta para ;
0s momentos de nostalgia. A S

Este més, Megamania e Keystone Kapers sdo altamente recormendados, O
primeiro soa como um esteredtipo de um genérico game retrd, mas ao jogarmos -
vimos que ele apresenta quase 0 mesmo estilo de Space Invaders, em que os
inimigos surgem da parte de cima da tela e se espalham.

Keystone Kapers, por sua vez, é inspirado em Keystone Kops — uma série de filmes
mudos de comedia. O game desafia um policial chamado Kelly a apanhar Harry
Hooligan ao longo de cendrios parecidos com os de Pac-Man. O jogo também faz
uma mengao honrosa ao classico Pitfall. l
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XBOX LIVE ARCADE

Nossa avaliacdo dos games disponiveis no servico da Microsoft

océ deve estar pensando “ah, outro lancamento que segue a tradi¢do
de trazer um personagem popular a qualquer género disponivel’,

mas a verdade € que este jogo encantador merece estar em qualquer
console. Tudo comeca com um promissor tutorial que faz os jogadores
lembrarem do divertido Diddy Kong Racing. A partir dai, surge um game de
voo completamente acessivel que poderia ser chamado de "o novo Battlefield
1943" Uma estranha comparagao, mas vocé pegou a ideia.

O pacote inteiro transborda carisma, desde a incongruéncia de criangas
barmans, passando pela bizarra missao de defender uma esfinge do Snoppy,
até o ataque aos fac-similes de Charlie Brown que flutuam no ar debaixo
de paraquedas menores que eles proprios. Os combates se mostram bem
estruturados, com movimentos acrobaticos que podem ser facilmente
executados pelo analdgico direito. Ha também oito mapas generosos nos
quais vocé pode destruir cada um dos 16 avides em jogo, o que da ao
extenso elenco de personagens algo para fazer.

O combate nao se limita aos céus, pois, felizmente, também podemos

trolar t s antiaere: 5y and 20 ( > it ai % 3
66 Os combates se mostram oo e iecreas rowndo ase ojogo ¢ moto s ave v e
bem estruturados... 99

sera o principal atrativo para o publico, mas quem for além também nao tera
nada do que se arrepender. i
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ma vez que Ancients of Ooga nos lembra Crash Bandicoot no visual, Bug! p. s vezes, a qualidade de um jogo s6 pode ser avaliada pela quantidade de
na atmosfera e Exit na estrutura, ele realmente nao precisa de um review. O pessoas da X360 que se aglomeram diante da tela para conferir o que esta
qué? Temos que preencher o espago com mais 100 palavras? sendo jogado. Para os lideres do génerg, esta quantia pode chegar a pouco
Ancients of Ooga apresenta uma jogabilidade mais focada nos puzzles, mais de meia duizia de sujeitos. Ja para Raystorm HD.. . bem, a realidade é outra.
permitindo que vocé troque 0s personagens trapaceiros pelos de espirito Embora o game da Taito ndo apresente nenhum erro, ele também &
benevolente. Os quebra-cabegas requerem métodos divinos para serem absolutamente insosso. Desde o sisterna de pontos até os graficos old school, nao traz
resolvidos, o que significa que vocé deve usar os poderes apropriados — as vezes elementos capazes de empolgar o jogador. Seu prego também nao ajuda em nada,
obtidos de Ultima hora - de seu personagens. Sem isso, este seria apenas um pois podemos garantir gue vale mais a pena comprar trés vezes Geometry Wars 2.
game sobre criaturas serelepes de chapéus idiotas. Com a notdvel excecao da Sormando a tudo isso o fato de que a acao é pontuada por pausas aborrecedoras,
franquia Super Mario, esse esquema jamais funcionou. l vocé deve ter chegado a conclusao de que esta nao € a melhor escolha. ll
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qui esta uma sentenca que vocé nao costuma ler todo dia: Space
Ark € uma curiosa mistura de Breakout com animais pulando em
trampolins. Infelizmente, nao estamos fazendo piada. Usando um
sistema de controle que embaralha o cérebro e causa desconforto no
estdmago, o game desafia os jogadores a coletar pedras preciosas e frutas
que estdo soltas pela tela.

O jogo prova-se tao estipido quanto aparenta, sem mencionar que os
pensamentos e agdes lutam em vao para tentar chegar a um acordo. A decisao
de ocultar boa parte da area de jogo apenas para fins estéticos também soa
particularmente desconcertante. E perfeita apenas quando vocé tem que se
concentrar em um sé objeto, o que obviamente ndo acontece aqui. i
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VOODOO DICE

ssim como Devil Dice algum tempo atrds, este jogo parece disposto a cansar as

células de seu cérebro. Colocando o dado como seu elemento mais basico e

inspirador, 0s jogadores sdo convidados a resolver uma série de puzzles e saber o
que se encontra no lado oposto da face de cada um.

Voodoo Dice também apresenta um inesperado grau de variedade, com fases que
progridem em outros campos e blocos que impdem dificuldades inesperadas - é
decididamente irritante ver um deles caindo no mar,

Nao estamos certos em relagdo a nossa concepcao original, mas podemos dizer que o
game pode ser bem divertido para o publico que ndo é obcecado em atirar em coisas. B

KNIGHT

e voceé estiver pensando ‘quem?”’ neste exato momento, ndo precisa ficar

preocupado. Sparkster teve um estrelato momentaneo no Super NES em 1993,

trazendo a histdria de um possum (espécie de marsupial) capaz de voar, manejar
espadas e atirar projéteis de fogo. A tipica premissa de um jogo de plataforma sem nogao
dos anos 90. De qualquer forma, ele esta de volta e € um exemplo perfeito de como os
desenvolvedores devern ressuscitar as antigas séries.

O jogo apresenta fases variadas e um protagonista com a leveza ideal para executar
acrobacias e correr como nos jogos originais. O poder de Sparkster de planar de um lado
para o outro da tela com a espada em maos foi muito bem elaborado, e as lutas com os
mestres trazem elementos retrds gue tornam o game ainda mais atraente. Se Sonic the
Hedgehog 4 mostrasse um nivel semelhante de dedicacao, ficariamos bem contentes. Il

ULTIMATE EDITION

escrever Zeno Clash como um simples jogo de luta em primeira pessoa nao

expressa totalmente o espirito deste jogo incomum. O novo lancamento da

Ace Team € um exercicio de criatividade que beira a insanidade surrealista. Ele
situa-se em um mundo inspirado no filme Mad Max, no qual vocé assume o comando
de Gat, filho de um hermafrodita que tem uma garra de péssaro no lugar do pé. Gat é
expulso de sua familia por assassinar seu “pai-méae” e passa a fugir de seus irmaos e irmds
na companhia de uma mocinha.

O enredo é ofuscado apenas pelo estilo de arte frenético e incomum, além de
um sistema de combate intensamente visceral. Se vocé se sentir meio deslocado
na histéria, pode jogar no modo de cooperagéo e se divertir esmurrando inimigos
bizarros. Simples assim. H
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t3o segura. Isso até era verdade, pelo menos antes do virus dos Freaks se espalhar, td

o inferno na terra a noite. Vocé & I“ﬁ‘i*vsoldado clone designado a salvar o Unico piar%_

Dez anos se passaram desde os eventos do primeiro Crackdown. A Agéncia diz que ascidadest

todas as Conquistas e adicionar 1000 pontos/ao seu Gamerscore.
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SEUS OBJETIVOS

Crackdown 2 € diferente dos outros jogos com uma grande
cidade para explorar. Aqui, vocé nao entra em missoes, ja que
seguird uma histdria e abrirad novas partes. Depois de passar

0 tutorial e aprender os comandos basicos, seu agente serd
mandado para as ruas de Pacific City. Seu primeiro objetivo
fica no porto, onde vocé deve eliminar todos os inimigos na
primeira area e chamar o helicéptero na grande marca no chao
- e depais repetir isso em outra parte do porto. Depois, tera
que acionar algumas antenas pela cidade e entrar num grande
buraco para detonar uma bomba. Basicamente, vocé terd

que repetir todo esse processo nove vezes, e al 0 jogo acaba.
Simples assim. Vejamos entdo como essas tarefas funcionam:

Existern guatro tipos de pessoas na cidade: os moradores
comuns, 0s agentes, os Cell e os Freaks. Estes dois dltimos sao
seus inimigos. Os Cell s30 uma facgio terrorista e os Freaks
sdo 0s zumbis que 56 aparecem a noite. Os Cell protegem os
locais importantes e usam armas para se defender. Os Freaks
540 bern mais indteis, e s& vao acerta-lo se vocé colar neles. A
diferenga é que eles tomam conta de todos os lugares a noite,
tornando-os inimigos bem chatos. Enguanto vocé ndo tiver
agilidade o suficiente para se locomover pela cidade pulando
ou voando, o melhor é sempre estar com um carro por perto
(assim vocé pode simplesmente atropelar as centenas de
Freaks que infestam as ruas).

Também tenha em mente que, como os Freaks saem a
noite, vocé encontrard menos deles nas areas subterraneas
onde as bombas sac instaladas. Se entrar nessas areas durante
o dia, havera mais inimigos. O mesmo vale para 0s Breachs,
0s buracos que vocé deve fechar para que os Freaks parem
de escapar para a cidade. Faga essas coisas sempre na parte
noturna. Quanto &s bases dos Cell, é o inverso: eles patrulham
as ruas de dia, por isso, menos deles ficam de guarda até o
sol se par.

Vocé precisa fazer duas coisas para "terminar” Crackdown
2: acionar os trés farois que se ligam a um mesmo ninho

de Freaks, e entdo descer ao ninho e proteger uma bomba
de raios UV até que ela exploda e erradique os mutantes
daquela area. Repita isso nove vezes, jogue a dltima missao,
e 0 jogo acaba.

As Absorption Units sao os simbolos azuis no seu radar. De
preferéncia, va para o que esté piscando, assim vocé sempre
acionaré os fardis da mesma area e podera acionar as bombas
mais rapidamente. Isso porgque cada Unit manda um raio
para o céu. Os raios de trés Units de um mesmo distrito se
encontram em um ponto, e é ali que a bomba serd plantada.
Para acionar uma Absorption Unit, basta matar todos que
estdo protegendo o local e depois ficar parado sobre um dos
botdes no chao até a barra no canto superior direito carregar.
Algumas vezes, o raio do sinalizador sera blogueado por
alguma coisa antes de chegar ao céu, como uma barreira de
ferro ou coisa do tipo. Basta destruir o obstaculo.

Quando chegar a hora da bomba, o simbolo dela aparecerd
no seu radar. Ela sempre serd jogada no subterraneo em
um lugar bem fundo. O detalhe é que, geralmente, vocé sé
conseguira acessar esse buraco a partir de um lugar bem alto,
por issQ, lembre-se de subir caso chegue ao local marcado no
mapa e nac veja nada no chao.

Descendo até o ninho dos Freaks, va até a area central
e aperte Back no simbolo para chamar a homba. Agora
vocé tera que proteger a bomba enquanto ela é preparada
para explodir. No canto superior direito, ha duas barras. £
necessario impedir que a barra vermelha se esvazie até que
a barra azul se encha por completo. Obviamente, o lugar vai
se encher de Freaks, mas hé duas noticias boas: ha algumas
caixas grandes de municao por perto, que se regeneram

constantemente; e vocé nao precisa tomar cuidado com todos
os Freaks. Concentre-se principalmente nagueles que tém

um simbolo amarelo. Eles atiram energia contra a bomba.
Geralmente, eles ficam afastados da multiddo, em lugares
altos ao redor da bomba. Eles sdo sua pricridade, e os unicos
inimigos que aparecem como pontos vermelhos no radar.

Os outros s6 estao ali para matéa-lo, mas vocé deve aguentar
sem problemas soltando algumas granadas quando as coisas
apertarem. Aguente até a bomba explodir e saia dal.

Vocé também terd que dominar as bases dos Cell para
terminar o jogo, mas elas sdo bem mais simples. Basta eliminar
05 inimigos, chegar até o ponto vermelho no radar e chamar

o helicdptero. Depaois, va matando as ondas de inimigos.
Quando completar a tarefa, a base sera tomada pela agéndia,
e servird para vocé chamar o helicéptero para trazé-lo um
carro novo, entre outras coisas. Algumas fortalezas t&m mais
de um ponto para dominar.

Fress DL

BREACHES

Sao buracos por onde os Freaks saem. Eles sao marcados por
um simbolo amarelo no seu mapa. Ao chegar ao local exato, o
chao comecara a tremer @ 0s mutantes vao sair. Vocé precisa
matar o suficiente para esvaziar a barra no canto direito.
Comao vocé vai perceber quando enfrentar Freaks, uma das

melhores estratégias é aglomerar muitos deles e soltar uma
granada, seja ela explosiva ou de UV.

o a2

ST %0

SUAS HABILIDADES 5

Ha cinco atributos do lado esquerda da tela e, exceto pelo
primeiro, 0s outros se enchem quando vocé faz coisas
triviais. Matar alguém com sua arma aumenta seu atributo
de tiro, matar alguém com socos aumenta o atributo de
forca, matar com granadas aumenta a forca dos explosivos
e matar ou fazer manobras com um carro aumenta sua
habilidade de direcio.

Cada vez que um de seus atributos sobe, vocé destrava
novos itens ou habilidades. Para comecar, sugerimos que
vocé mate todo mundo com armas de fogo até subir pelo
menos um nivel. Assim vocé destravara armas melhaores para

quando reviver, carregar seu save ou pedir pelo helicoptero.
Se quiser ir até o nivel trés, 4timo. Depois comece a abater
inimigos na base do soco para aumentar a forca. Subindo de
nivel, vocé poderd carregar objetos mais pesados e arremessa-
los contra os oponentes. Vocé conseguird subir de nivel ao
brincar um pouco com os Freaks. Enguanto vocé pode ganhar
mais pontos de dirigibilidade por fazer curvas com o freio de
mao e atropelar Freaks, ha outro meio de aumentar isso — a
verdadeira razao de jogar Crackdown 2.

0S ORBS

Crackdown 2 & uma grande desculpa para coletar Orbs, 530
925 Orbs no jogo, e pega-las acaba se tornando um vicio.

S6 para tirar isso do caminho, a alternativa para aumentar a
habilidade com carros é coletar as 15 orbs feitas para isso. Mas
a verdade é que, no fim das contas, vocé nao vai querer dirigir
carros por muito tempo, simplesmente por haver um meio
mais pratico de andar pela cidade: a pé.

IS
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Seu atributo mais importante sem divida ¢ a agilidade. Ela
aumenta ao coletar Orbs verdes (sdo 500 no total). Elas estao
por toda parte e s3o vitais para seu desempenho. A cada nivel
que vocé subir, poderd pular mais alto e correr mais rapido, ©
que basicamente & tudo o que vocé precisa. Pulando mais alto,
vocé consegue alcangar lugares novos e encontrar mais Orbs,
que vao fazer vocé pular mais alto e por ai vai. Quando chegar
ao nivel 5 de agilidade, vocé ganha a Glide Suit, ai andar pela
cidade se torna uma moleza, pois vocé pode planar e alcar
vo0. Com ela, também & possivel acessar stunt rings especiais.
Para terminar, como seu. personagem fica mais rapido ao subir
de nivel, ao chegar ao nivel 4, ele estard correndo guase na
mesma velocidade de um carro.

H4 também 300 Hidden Orbs, que quando encontradas
Ihe ddo um pouco de experiéncia para todos os atributos.
Também ha 45 Renegade Orbs, que fogem quando vocé tenta
pega-las. Portanto, ndo importa o que esteja fazendo, sempre
dé uma olhada ao seu redor e tente pegar todas as Orbs por
perto. Ao apertar para cima do D-Pad, seu mapa escaneia a
drea e mostra as Orbs mais préximas.

LIBERANDO AS CONQUISTAS

Ja que fazer um detonado tradicional deste jogo
consistiria em escrever nove vezes a mesma coisa,
resolvemos mostrar as Conquistas e dar algumas dicas

‘e instrugdes para consegui-las.

Comecemos com a dica mais basica para qualguer um
que tenta pegar Conguistas neste jogo: jogue na dificuldade
mais facil (Fragile) sempre. Nao hé penalidades e os inimigos
sO estao ai para irritd-lo, entao se livre desse problema logo
de cara. Para ajuda-lo, ha a opgao Achievements no menu,
que dé maiores detalhes sobre ¢ que vocé fez e o que falta
para conseguir determinada Conquista, por exemplo, quantas
Orbs verdes vocé ja pegou. Estamos entendidos? Entdo
vamos la:
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FIRST HURDLE (20G)
Sobreviva aos diagndsticos e va para Pacific City.

Nada demais. Basta passar pelo tutorial no comego do jogo.
Quando acabar e o helicoptero carrega-lo até o ponto na
cidade, vocé ganhara o Achievernent.

GET CONNECTED (20G)
Ative uma Absarption Unit, sozinho ou online

Depois de sua primeira misséo na cidade, apds recuperar a
fortaleza dos Cell, vocé podera andar livrernente pelo mapa.
Agora comece a aclonar as Absorption Units. Ao acionar a
primeira, vocé ganha a Conquista.

BIG BANG (20G)
Detone sua primeira bomba

Vocé vai acabar conseguindo isso eventualmente, é claro.
Siga as dicas que demos |4 no comeco, como se concentrar
nos Freaks marcados.

PLUGGED IN (50G)
Ative todas as Absorption Units de Pacific City

Ja que sdo nove bombas e trés Units para cada bomba,
estamos falando de 27 Units no total. Basicamente, basta
terminar o jogo para destravar essa conguista.

HOPE SPRINGS SAVIOR (50G)
Detone todas as bombas de Hope Springs

Sao trés bombas na drea de Hope Springs. Obrigatério para
terminar o jogo.

GREEN BAY SAVIOR (50G)
Detone todas as bombas de Green Bay

Sdo apenas duas bornbas na &rea de Green Bay. Obrigatério
para terminar o jogo.

UNITY HEIGHTS SAVIOR (50G)
Detone todas as bombas de Unity Heights

Esta é a area mais cheia, com quatro bombas. Obrigatdric para
terminar o jogo.

LIGHT BRINGER (20G)
Detone todas as bombas de Pacific City
Basta detonar todas as bombas, ou seja, basta terminar o jogo.

ALL UNDER CONTROL (20G)
Proteja todos os pontos taticos de uma fortaleza dos Cell

Este & mais que obrigatdrio. Basta cornpletar a primeira missao,
matando os Cell no porto, para ganhar esta Conquista.

LOCATION, LOCATION, LOCATION (50G)
Proteja todos os pontos taticos de Pacific City

Os pontos taticos sdo agueles em que vocé deve chamar o
helicéptero e esperar nas fortalezas dos Cell. Ou seja, € preciso
eliminar todas as fortalezas deles.

TOWER POWER (20G)

Complete a fase final do Project Sunburst na torre da Agéncia.
Em outras palavras, termine o jogo.

Estas foram as Conquistas obrigatdrias para terminar o jogo.
Elas ja somam 370G, ou seja, um ter¢o de sua jornada ja esta
concluido. Agora vamos & parte mais pesada.

PEST CONTROL (10G)
Feche um Freak Breach

Ja falamos sobre os Breaches, que s&o buracos que se abrem
na cidade, por onde muito Freaks saem quando vocé se
aproxima. Eles sdo marcados por um fcone amarelo no mapa.

THE CLOSER (20G)
Feche todos os Breaches de Pacific City

Sao 25 Breaches ao todo, mas eles ndo estao disponiveis logo
de cara. Ma verdade, costumam aparecer depois que vocs
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estourar uma bomba na mesma drea. E como se fossem o
resto dos Freaks que ndo foram mortos na explosao e tentam
sair para a superficie. '

TELLIN’ STORIES (10G)
Encontre e escute uma gravacdo

Os Audio Logs sao os Unicos itens espalhados pela cidade

que nao sejam Orbs. Nao |lhe dao nenhuma vantagem, a nao
ser algumas explicacoes sobre o que acontece na quase nula
historia. Eles sao itens laranjas, até parecidos com Orbs quando
vistos de longe.

CLOSER LOOK (20G)
Encontre e escute a todas as gravagbes de Pacific City

Sao 52 Audio Logs ao todo. Eles estao por toda parte e podem
ser dificeis de encontrar por estarem em um nUmero muito
menor que as Orbs.

FIRST RUNG OF THE LADDER (10G)
Pegue uma Agility Orb

Pegue sua primeira Agility Orb depois do treinamento. Simples,
nem ha o que comentar.

IN PLAIN SIGHT (10G)
Pegue sua primeira Hidden Orb

Hidden Orbs séo azuis e tém um ponto de interrogagéo no
meio. Elas dao pontos para todos os atributos.

IN THE NET (10G)
Pegue uma Renegade Orb

As Renegade Orbs sdo itens malandros que fogem quando
vocé se aproxima. Existem as verdes, de agilidade, e as roxas,
gue 56 podem ser coletadas usando um veiculo.

RENEGADE RUNNER (20G)
Pegue todas as Renegade Orbs de agilidade de Pacific City

Wai parecer que existern bem mais do gue isso, mas sa0 apenas
30 Renegade Crbs verdes espalhadas pela cidade. Para pegar
algumas verdes, é necessario ter um certo nivel de agilidade
para fazer o mesmo caminho gue elas. Vocé pode analisar isso
pelo nimero de pontas que elas tém. Quanto mais pontas uma
Renegade tiver, mais dificil serd o caminho gue ela vai fazer.

RENEGADE RACER (20G)
Pegue todas as Renegade Orbs de veiculos de Pacific City

Um pouco mais tranquilo: sdo apenas 15 destas. Basta segui-las
com seu carro. Elas fazem um caminho predeterminado e sempre
o repetem, como se fosse uma corrida com voltas, até que vocé as
alcance, Vale lembrar que algumas s¢ podem ser coletadas com

um tipe de carro especifico. Se alguma estiver em um terreno de
terra, por exemplo, € provavel que vocé tenha que usar © Buggy
ou o SUV, que sao melhores para esse tipo de local.

KING OF THE WORLD (50G)
Colete todas as Agility Orbs

Tarefa para os mais dedicados: encontrar as 500 Orbs verdes
espalhadas por Pacific City.

SIXTH SENSE (30G)
Pegue todas as Hidden Orbs de Pacific City

Hidden Orbs sdo azuis e t8m um ponto de interrogacio no
meio. Elas dao pontos para todos os atributos. Assim como

as Orbs verdes, elas podem ser rasteadas no radar, bastando
apertar para cima no D-pad para localizar qualquer itemn desses
que esteja por perto. Sdo 300 no total, em lugares nao tao
Gbvios. Boa sorte!

LIVE AND LET LIVE (10G)
Pegue todas as Online Orbs de Pacific City

Estas sO podem ser coletadas se vocé estiver jogando com pelo
menos uma pessoa online — elas tém o logo da Xbox Live e
ficam apagadas caso vocé tente pega-las sozinho. S3o0 80 no
total, e s30 apenas um charnariz para vocé jogar online, pois
nao vao fazer muita diferenca nas suas habilidades.

SOLID BLOCK OF ORESOME (50G)

Encontre todas as Orbs de Pacific City

O maior desafio do jogo, sem divida. Temos 0s mapas para
ajuda-lo, mas mesmo assim vai levar um bom tempo para vocé
pega-las. Sd0 925 no total, incluindo as Online Orbs. Lembre-se
de apertar para ¢ima no D-pad para ver se ha alguma por perto
no radar. Viocé também pode diminuir o zoom do radar apertando
para baixo no D-pad, assim a area escaneada sera maicr.

SPEED DEMON (10G)
Complete uma corrida.

JFFNG HUELFD JALKS
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Existern dois tipos de corrida: as Road Races, nas guais vocé
usa um carro para passar pelos checkpoints, como as corridas
em GTA; e as Rooftop Races, que sdo corridas contra o tempo
nos telhados de Pacific City. Para as corridas de rua (marcadas
por uma bandeira roxa no mapa), ¢ daro que a melhor opcao
& o Supercar, que vocé ganhar ao chegar ao nivel 3. Porém,
ela 56 se torna uma corrida de verdade se vocé estiver jogando
online, do contrario, correra sozinho. As Rooftop Races
{marcadas por uma bandeira verde no mapa) sao mais legais:
vocé precisa encostar no checkpoint para abrir o proximo, e
os limites de tempo as vezes sdo bem exigentes. Realize essas
corridas sobre os prédios quando estiver pelo menos no nivel
3 de agilidade (nivel 4 é recomendado), caso contréario, vocé
pode nem mesmo conseguir alcangar a préxima plataforma.

STREET RACER (20G)
Complete todas as corridas de carro de Pacific City
S&o 15 Road Races no total.

ROOFTOP RACER (20G)
Complete todas as corridas nos telhados de Pacific City

Também sao 15 Rooftop Races no total. Lembre-se, s6 comece
a fazé-las quando ja tiver um nivel decente de agilidade.

STUNTMAN (20G)
Passe por todos os Stunt Rings de Pacific City



Os Stunt Rings aparecem como circulos roxos no seu mapa.
Eles ficam bem no alto, no meio do nada. Vocé tem que fazer
seu carro voar por ele. Quase sempre havera uma rampa ou
algo parecido por perto para lhe dar o impulso necessério. Ter
O Carro certo para o pulo também € importante. O Unico gue
VOCe nao vai precisar para completar isso é o tangue, ou seja,
a partir do nivel 4, vocé tera tudo de que precisa. Ou quase.
Alguns pulos s@o muito dificeis de conseguir. Talvez nem sejam
possiveis normalmente. Para esses, vocé precisa da ajuda de
um amigo que tenha forga maxima. Ele pode pegar o seu
carro, levar até um bom lugar e arremessa-lo pelo Stunt Ring!
Isso funciona perfeitamente, pois o Uncio requisito & gue seu
carro passe pelo anel, ndo importa como.

WINGSUIT RACER (20G)
Passe por todos os Wingsuit Stunt Rings

Vocé ganha a Wingsuit automaticamente quando chega ao
nivel 5 de agilidade. S3o 10 Wingsuit Stunt Rings no total. Eles
sao verdes, em vez dos roxos para carros. A diferenca é que
geralmente um anel de Wingsuit € apenas o primeiro de uma
série, e vocé tem que passar por todos os outros voando para
conseguir validar o primeiro. Pense nisso como uma Rooftop
Race, mas voando ern vez de pulando. Para ativar a Wingsuit,
basta pegar um pouco de embalo e apertar Y quando estiver
cainde. Depois, controle o voo com o analdgico esquerdo. Nao
é exatamente um voo, pois seu personagem fica planando

e € preciso controlar as subidas e descidas, entdo pode ser
um pouco dificil de pegar o jeito no comego. Quando se
acostumar, essa Conguista vird sem tanto esforco.

JACK OF ALL TRADES (20G)
Complete uma vez cada objetivo do jogo

Os objetivos sdo todas as atividades que mostramos até
agora. Ativar uma Absorption Unit, proteger um ponto tatico,
recuperar uma fortaleza Cell, ativar uma bomba, fechar um
Freak Breach, pegar um Orb de cada tipo, vencer uma corrida
de cadd'tipo e passar por um Stunt Ring de cada tipo. Ou seja,
essa Conquista vird naturalmente.

CITY GLIDER (10G)

Voe com a Wingsuit pelo espago aéreo de todas as ilhas
de Pacific City sem tocar o chao

Auto-explicativo. Basta dominar os controles da Wingsuit.
Use as trilhas meio vermelhas e azuis gue se formam atras do
agente para saber quando tera que fazer a queda e quando
tera que subir. Desca um pouco quando a trilha azul piscar e
suba novamente. Comece seu voo do lugar mais alto possivel.

SQUAD CITY GLIDER (20G)

Voe pelo espago aéreo de todas as ilhas de Pacific City em
30 segundos, com quatro agentes

Esse & um dos Achievements chatos no qual é preciso jogar
com os outros para completa-lo. De gualquer forma, basta

fazer a mesma coisa da Conquista anterior, mas com mais trés
pessoas em seu jogo.

PEBBLE DASH (10G)

Pule do topo da torra da Agéncia para dentro da chaminé
o sobreviva. Por mais que a descri¢do seja essa, vocé
destrava a Conquista mesmo se morrer na queda.

Para chegar ao topo da torre, o jeito € pegar um
helicopterc no heliporto a leste da torre da Agéncia — vocé
precisa ter terminadd o jogo para isso. Caia em ¢ima de
uma das finas colunas e dé uma olhada para baixo — a
chaminé esta meio ao sul, 13 embaixo. Pule e controle sua
direcao para entrar pelo buraco. Dependendo de como
vocé bater nas paredes la de dentro antes de chegar ao
chao, a Conquista pode nao ser desbloqueada. Apenas
repita até conseguir.

YIPPIE-KAI-YAY (10G)
Jogue um SUV da Agéncia em um helicoptero

O helicdptero precisa estar no ar, © que torna as coisas mais
complicadas. @ melhor jeito que encontramos foi: ir &t umn
dos pontos taticos com o SUV e chamar o helicdptero para
entregar alguma coisa. Quando ele chegar, jogue seu SUV
contra ele, estando em uma plataforma alta, perto de uma
rampa, ou mesmo trazendo algum dos caminhdes-rampa até
o local para facilitar.

CAR JUMP (10G)
Pule de um veiculo em movimento para outro

Nao ha o que dizer, apenas evite tentar isso com os carros da
agéncia, pois eles vivem parando para enfrentar criminoscs.

CO-0OP KEEPY-UP (10G)

Passe um veiculo entre agentes por trés vezes sem que ele
encoste no chio

Também & preciso de um amigo online. Ambos pegam uma
UV Shotgun e um carro gualguer, entdo um joga o carro para
o outro com umn tiro da arma, e o outro devolve também

com um tiro. Isso deve acontecer trés vezes sem que O carro
toque o chio. Para ser mais pratico, vocé pode fazer isso numa
parede, em que basta que cada um atire de cada vez para que
a Conquista seja vélida.

CHOPPER STOMPER (10G)

Pule de um helicoptero e mate um inimigo usando um
Ground Strike

SO serd possivel fazer isso quando vocé tiver nivel 5 em
agilidade e forga. A agilidade serve para alcancar o heliporto
préximo ao prédio da Agéncia, e a forca € para ter o ataque
Ground Strike (aperte B quando estiver caindo). Faca isso de
noite, assim é s6 cair do helicéptero e fazer o atague para
matar algurn Freak que esteja 1a embaixo.

PARTY BUS (10G)

Pule por um Stunt Ring com quatro agentes em um
Battle Bus

O Battle Bus € o veiculo granddo com varias
metralhadoras. Junte mais trés pessoas, deixe uma no
volante e as outras atras. Agora procure um Stunt Ring
simples e passe por ele.

OPEN UP A CAN (10G)
Mate cinco inimigos com um dnico barril explosivo

Simples, basta estourar alguma coisa perto de um grupo de
Freaks.

PILE DRIVER (10G)
Mate cinco inimigos com um tnico Ground Strike

Tendo o Ground Strike, basta fazer o golpe em meio a um
grupo de Freaks.

STRIKE! (10G)
Mate 25 Freaks jogando objetos neles

Tem forca suficiente para jogar um carro neles? Entao

serd bem facil. Se nao tiver, nao importa, jogue qualguer
coisa. Vocé ndo precisa matar 25 de uma vez, nem usando
apenas 0 mesmo item.

STREET SWEEPER (10G)

Mate cinco inimigos em uma Gnica derrapada com
um carro

Pegue urn Cruiser ou o Supercar, pegue velocidade
e corra para um grupo de Freaks. D& um darrapada
(aperte para um lado e A para ativar o freio de macg)
e pronto.

MOSH PIT (10G)
Acerte 20 ataques sem arma em um mesmo combo

O importante aqui é que vocé pode até ser acertado,
gue seu combo nao sera cancelado. O problema é nao
errar nenhum golpe. Vocé tem uns dois segundos para
acertar um golpe apos o outro até chegar aos vinte. Faga
isso contra os Freaks e ndo se afobe. Apertar o botao B
descontroladamente € um &timo jeito de nao conseguir
essa Conquista.

ZERO FACTOR (10G)
Use uma arma UV para matar 20 Freaks em 10 segundos

E mais simples do que parece, gracas & UV Shotgun.
Esteja com a municao cheia e comece a atirar nos
Freaks. Estando proximo, ela mata com apenas um tiro.
Talvez nem precise travar a mira neles.
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Elimine 20 inimigos em 10 segundos

Use metralhadora que vocé encontra montada em carros,
torres e afins. Como sempre, faca isso contra os Freaks. Vocé
pode pegar uma metralhadora e levar até a rua para fazer

0 servico ou apenas chamar um Buggy (nivel 2} e usar a
metralhadora acoplada para conseguir seu objetivo.

PIN CUSHION (10G)
Use a Harpoon Gun para pregar cinco inimigos em um veiculo

A Harpoon Gun fica disponivel no nivel 5 de armas. Pegue um
veiculo grande, deixe-o virado de lado e atire nos inimigos que
ficarem na frente dele.

VICTORY ROLL (10G)

Mate um inimigo com uma metralhadora montada
enguanto estiver de cabeca para baixo

Em outras palavras, mate alguém comn a metralhadora do
Bugay quando este veiculo instavel estiver de ponta-cabega.
£ bem facil fazer com que o Buggy vire. Enquanto ele estiver
virado, atire em algum Freak préximo. Aparentemente, vocé
ndo precisa estar no ar para fazer isso.

BONMBERMAN (10G)
Cause 30 explosdes em menos de um minuto

A forma mais conhecida de fazer isso é na drea de uma

das bombas de Hope Springs, onde hé muitos explosivos.
Outra opgao seria pedir muitos explosivos vdrias vezes para o
helicdptero, alinha-los por uma &rea e entdo detona-los com
algum outro explosivo

WHO'S THE DADDY? (50G)
Eleve todos seus atributos ao nivel 5

Felizmente, ndo & o nivel maximo. Leva um certo tempo para
passar do nivel 4 para o 5, mas vocé deve conseguir enguanto
procura pelas Orbs. Lembre-se de usar langa-misseis e outros
explosivos alérm das granadas para aumentar o quarto atributo.
Vocé vai precisar de uns 70% das Agility Orbs para poder
chegar ao nivel 5 e ganhar a Wingsuit.

25 WAYS TO DIE (10G)

Encontre 25 formas de morrer

Morra de 25 formas diferentes. Vocé consegue umas quinze
formas ao morrer por diferentes armas e explosivos e objetas,
além de morrer tomando um tire na cabega; tambeém valem
golpes fisicos, como um Ground Strike cu mesmo socos
inimigos. Essas sdo mais faceis de conseguir na arena online.
Umas sete outras formas sdo conseguidas por morrer por
diferentes tipos de inimigo (os Cell comuns e a versao mais
forte deles, por exemplo). O resto e conseguido pelos meios
mais indteis, como ser atropelado, morrer em uma queda ou
enguanto estiver dentro de um carro e ele expladir.
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X RENEGADE DRIVING ORB
X RENEGADE AGILITY ORB
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X RENEGADE DRIVING ORB
X RENEGADE AGILITY ORB
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A histéria do génio que com seus produtos inovadores, revolucionou nio
s0 a industria da informatica, mas também a de telefonia e a musical.

-'”'G'amn' um dos lideres mais criativos do mundo transu::l
negécio de garagem em uma empresa que vale bi
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“Steve Jobs e Stephen Wozniak, “Uma descricao intima da origem da “0O Fascinante Império de Steve Jobs
adolescentes e magos tecnologicos, empresa — com base em relatérios demonstra que a melhor coisa para viver
sem uma visao clara de suas vidas, soberbos e escrito em um ritmo 0 sucesso Americano é ler sobre ele!”
esbarraram no produto certo no estonteante.” — Philadelphia Inquirer.

momento certo...” — Business Week.

— The New York Times.
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Em'prol da cultura gamer. ('

A Retro Avengers € uma equipe empenhada em recuperar e
manter a memoria editorial do universo gamer, por meio da
disponibilizacao digital das revistas antigas.

A preservacao do acervo se faz através de um processo
minucioso de digitalizacao e restauracao dos exemplares,
por isso eles chegam ao nosso publico com qualidade

impecavel.

E um trabalho gratuito e disponibilizado na internet, sem
onus ao leitor. Por isso, qualquer valor cobrado pelas
revistas nao deve ser aceito - denuncie!

Para manter este trabalho em plena atividade, contamos
também com as doacgodes proporcionadas pelos ilustres leitores.
Contamos com voceés!

Digitalizado por: evil arthas

Editada por: anderbass B N R sy s s, | 4
. eonifuto afravis de nesse- e—madils,
Revista: Ricardo Hutter M facebook.com/retroavengers

B retroavengers@gmail.com

B retroavengers.blogspot.com.br
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