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Como prometemos, aqui esta a continuacao de
nossa estratégia para Grandia. A primeira parte, conten-
do toda a explicagéao do sistema de jogo, com traducgoes,
tabelas e explicacdes detalhadas, mais o comeco da es-
tratégia, até o Capitulo 8, foi publicada naWorld Games
N206. Se vocé perdeu esta edi¢do, corra até as bancas
que ainda da tempo de comprar.

Agora, nestaWorld Games Special N°06, voceé tera
a continuacéo da histdéria deste game inesquecivel.Vocé
vai conferir todas as desventuras de Justin e os amigos
que ele faz durante sua jornada, descobrindo o seu des-
tino de salvar o mundo. Todas as suas preocupacdoes,
sentimentos, dlavidas e decisdes, além do relacionamen-
to que ele desenvolve com cada personagem, e as con-
sequéncias que um homem, enlouquecido pelo poder,
pode causar no mundo, sdo mostradas com grande de-
talhe em nossa estratégia.

Nao demore nem mais um minuto, continue agora
mesmo a sua aventura e ria, chore, grite, enfim, curta do
inicio ao fim a saga de Justin, Fiena e todos os seus
amigos.
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3166, para que possamos tomar as providéncias cabiveis.
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vado pelo grupo para a cabana | e TN — —
de Fiena. Ele parece estar fi- | | 5t 2 b Lk elinsats
cando cada vez pior, seu feri- | | ZUSRECSE A0
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Antidote Herb
Antidote Herb
White Sarf Herb

Soul Herb

Panacea

White Sarf Herb

White Sarf Herb

Antidote Herb
11 =mmmmmmmemeeemceeeeee oo Restore Herb

Sarf Herb (esse é o que vocé precisa)

Bird's Eye View
mento tem infeccionado e uma febre ainda piora a situacéao.
Fiena ainda tenta cura-lo, mas nao ha mais nada que ela
possa fazer diante disso. Ela diz que a unica esperanca é
encontrar uma erva chamada Sarfa Weed, que cresce na
montanha perto de sua casa, mas € muito rara nesta época
do ano. Justin insiste para verificar a montanha, pois, com
sorte, eles podem acabar encontrando a erva.

Saia da casa de Fiena e pmms

va até a cerca ali perto. Ela diz
que, como ha monstros perigo- |
sos na montanha, a area foi §
cercada ha muito tempo. Fiena
diz que vai desmontar a cerca,
mas Justin vem com o0 jeitao
“deixa comigo”. Ele da um belo
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-chutao na cerca mas parece
que ela é mais dura que seu
pé, e quem acaba se machu-
B cando é o proprio Justin. Mas
il a cerca acaba caindo e abrin-
| do a passagem para a Medicine
| Mountain. :
' Esta area € como um labi-
rinto, ha varios caminhos para voceé subir. Guie-se pelo mapa
para facilitar a sua localizacao.
As setas brancas (no mapa) §
indicam para que lado voceé |
pode descer (nas encostas). |
No caminho, vocé encontrara
algumas Sarfa Weeds brancas
(itens que curam 35 HP), mas
estas nao servem para curar o |
garoto, ele precisa de uma
Sarfa Weed vermelha. Depois
de um pouco de exploracao, §
-3

vermelha, e Fiena pensava que [
todas ja estivessem brancas [
nesta época. Agora que voceé [
tem o remedio, retorne para a &=
cabana.
Com aerva, F:ena prepara um remédio para o garoto.
B  BEEFE ¥ Enquanto ele dorme, parece
que sua febre diminui. Justin e
7| Fiena falam sobre a provavel
s - |origem do rapaz. Talvez ele te-

. nha vindo da floresta nebulosa

LAl e 7l € pode ser um descendente da
a?il#ﬁﬂ a bl civilizacao Enjool, pois ele é
: - =1 diferente, fala em um estranho

dialeto, possui rabo e chifres. Fiena diz para Justin ir dormir,
que ela vai ficar cuidando do ; -~
garoto.

Naqguela noite, Sue ouve
uma bela melodia e acorda, le-
vantando também Justin. Quan-
do eles vao falar com Fiena,
descobrem que ela acabou dor-
mindo, e que o garoto nao esta

mais ali. Os dois acordam Fiena que tambem ouve a melo—

u-‘-'"" dia, e todos decidem verificar
\* }-

de onde ela vem. Quando eles

M gue o garoto esta la fora, cura-
do e tocando sua flauta. Justin,
#l Sue e Fiena tentam conversar
com o garoto, mas nao enten-
=l dem uma palavra do que ele
diz. O pequenino entao ofere-
fl ce uma noz para eles, um tipo
il de noz que eles nunca viram
antes, e parece gque € um sinal
de gratidao. Quando Justin de-
cide comer a noz, o grupo é in-
terrompido por Nana, Saki e
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‘Mio. Elas exigem que ales en-
o treguem o garoto, e Saki diz
%74 que ele é parte fundamental do
projeto secreto do exército.
Nana fica furiosa com Saki e
=i diz para ela pensar antes de
Al falar. Agora que eles sabem da
== existéncia de um projeto de
Gariy[e as Tenentes decidem levar todos presos para a base
do exercito, e os soldados chegam para prendé-los.
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SUMARIO:

Justin tenta escapar, mas sua tentativa ndo é muito
feliz, e ele acaba sendo amarrado. Uma interessante cena
ocorre quando Leen (a garota de cabelos prateados que sem-
pre estad com Mullen) decide visita-lo em sua cela, dando
um forte tapa em seu rosto quando ele afirma que Leen nao
passa de uma ferramenta nos planos maléficos de Mullen.
Isso mostra a inseguranca de Leen, ja que ela nem sabe se
0 que esta fazendo é certo, ou mesmo se é apreciavel aos
seus superiores. Questionando seu lugar no exército de
Garlyle, Leen sai, “acidentalmente” deixando cair a chave da
cela. Justin faz bom uso da chave, libertando também Fiena
e Sue e prosseguindo por um tubo de ventilacéo préximo.
Eles entao observam escondidos uma cena interessante
entre o garoto capturado e Mullen. O mais estranho, é que
Mullen conversa com o garoto usando o dialeto antigo. Pare-
ce que ha muito mais coisas escondidas ai do que parece.




chegam até uma vila incomum, envolvida na névoa...

Ponto de Divida Comum: conseguir a password para
a porta com trava eletronica no quartel € complicado. A se-
quéncia certa pode ser ouvida secretamente no vestiario
feminino, que vocé pode chegar pelos dutos de ventilacéo.
Como elas falam em japonés, veja a codificacao dos kanijis:

'»."- j_;: -." . ﬁfmlm ’i"'
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Quando a barra esta limpa, nossos herdis libertam o garoto
de sua cela e ficam surpresos quando ele lhes da uma noz
que permite a eles entender o que o garoto diz e vice-versa.
Ele revela o seu nome (Remu) e agradece por eles o terem
ajudado tantas vezes. Ainda escondidos, eles conseguem
escapar (por um trem) e, depois de alguns contratempos,

Cima: - Esquerda: 7t
Baixo: & Direita: 75 o
Para Basemont 1 ¢ Para
ki Storo Basemant
: Store

= Para o
= vestiario

Enlisted Uniform
Army Boots
Officer Uniform
Ultra Drink

Army Saber

T s s s Y

Save Point

Nana, Saki e Mio jogam Sue e Justin juntos em uma

cela (Fuena eo garoto sao levados para lugares separados)
, - =] e deixam um guarda vigiando.
Como todos os seus equipa-
.. | mentos e armas foram levados,
“¥leles nao podem fazer nada.
Justin repara um objeto brilhan-
te no chao e, guando vocé o
examina, descobre que é uma
barra de ferro pesada. Agora
que voce ja tem uma arma, so falta um plano de fuga, que

6
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08 do:s combtnam na hota. Sue come@a a chorar e dlz que

esta com uma tremenda dor de
barriga, enquanto Justin chama
e R ~d 0 guarda para socorré-la. Quan-
Z 5 7 AR B B do o guarda vai abrir a cela para
By B e MR |ver 0 que esta acontecendo,
ST ):',” -* — | Kaboom, Justin da uma pan-
J Pl A cada e desmaia o guarda (pa-
=——— Jirece que ele aprendeu legal
com as pancadas de sua mae).
L W Quando vocé se aproxima
____l|dacelade Fiena, ela fica toda
contente. Justin diz que vai
solta-la e entao comeca a ba-
lancar a grade. Fiena diz para
ele parar de ser bobo e arru-
mar uma chave. Sue vé uma
outra sala, ao lado, e sugere procurar por uma chave nela.
Em uma das outras salas, um = =z
guarda percebe os dois, mas
eles se escondem a tempo. |~
Entao eles pegam uma chave £ -* .
no chéo e saem da sala, para @S sy
libertar Fiena. Mas, quando o=
eles pensavam que tudo esta- jfes &
va indo bem, as luzes se apa- k
gam e eles sao pegos e levados de volta para a cela.
Justin agora esta amarrado e nao para de gritar e re-
clamar com o guarda de vigia.
'« |A Tenente Leen entdo chega
para visitar o prisioneiro. Justin
se lembra dela das ruinas de
Saruto e pede para ser solto,
pois ele quer ver Fiena. Leen
ordena que ele se cale, e diz
ainda que eles ja sabem de-
mais sobre o plano secreto, a civilizagao antiga e agora o
1 sub-humano (referindo-se ao
estranho garoto de chifre), e
que sua sentenca saira dentro
de uma semana, provavelmen-
te a execucao. Justin fala que
vai fugir, que nao vai esperar
quieto pela sua pena de morte.
S Leen da um forte tapa na cara
de Justln e manda ele se calar novamente, dizendo que ele
ndo pode escapar sozinho por todos os guardas, e também
que ele ficara ali até que o trem militar chegue. A Tenente
entao sai da sala e ordena que o guarda aguarde na sala ao
lado por novas ordens doTenente Mullen. O guarda questio-
na se e seguro deixar o garoto sozinho, mas Leen diz que,
se ele tentar fazer algo, sera morto. Depois ela entra na cela
e diz que Justin tem muito tempo até sua sentenca, e sai

j-{rﬁ;'-’f f&,--;::iht
| it e Cinicooid

em seguida, deixando cair algo. e § b 4

~ Sefn ninguém por perto, FETEEEE e, \INFoNS
Justin se contorce até se livrar| 0 ..
das cordas, e entao percebe que ti ' : . Q.,_).:‘i
Leen deixou a chave da cela cair ﬂ R i‘% o N

(e ele ainda a chama de idiota...). F.:rg.-
Com a chave em seu poder, | 4
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Justin escapa de Sua cela & vai libertar suas amigas. Ficna

- e Sue. Elas dizem que, antes
! 3;?{ 1% fde partir, € melhor localizar e
i i resgatar tambem o garoto. Eles
entao partem antes gque os
guardas déem pela sua falta, e
sobem por um duto de ventila-
cao.

Agora voceé esta nos tubos
gue passam por cima dos alojamentos dos militares. Vocé
pode explorar a area atras de e
itens tambem, mas seu objeti- '
vo principal € encontrar o tal
garoto, entao siga para o
Basement Store, ao norte.

De cima dos tubos,
Justin e sua turma ouvemuma |
voz familiar e inconfundivel, é E
a do garoto. Ele esta conver- [y
sando no dialeto antigo com o
Tenente Mullen. O Tenente diz
a Leen que ele ndo conseguira | .
tirarinformacdes do garoto, que }*
ele nao revelara a localizacao ; “&w
de sua vila, pois esta muito as- = -
sustado. Saki e companhia de- ==
vem ter exagerado desta vez, e ele ordena que elas nao
torturem mais ninguem desta maneira. Leen pergunta o que
sera do garoto, preocupada, mas Mullen diz que nao sera
- tao cruel, apenas prosseguird com o plano combinado. O
grupo escondido percebe que Mullen € aquele homem que
causou problemas a Justin e Sue em Saruto, e estranham o
fato de que ele entenda o dialeto do garoto. Depois que Mullen
e Leen saem, eles decidem
salvar o menino. Dé a volta por
cima da sala e volte para o alo-
jamento militar.

Chegando no outro lado do
alojamento, o grupo encontra
. |uma porta com uma trava ele-
NI trénica que exige a insercao de
um codigo de 8 digitos. Como
vocé ainda nao sabe a combi-
nacao, Sue sugere que Justin
explore mais um pouco o lugar.
Suba pela ventilacao do outro
lado da sala. Aqui ha mais al-
‘lgumas salas que vocé pode
ﬁ‘i atingir pela ventilagéo a adqui-
rir itens (sempre com uma batalha com alguns soldados).

Eventualmente vocé encontrara o vestiario, onde o
grupo encontra Nana, Saki e Mio conversando enquanto se
trocam. Elas conversam sobre
como faz calor no novo mun- |
do, Saki reclama de estar sua- [y,
da em toda parte (até nas par- (§
tes... hummm, mais intimas). |
Mudando de assunto, elas fa- jF=
lam sobre o cédigo da porta que |
leva para o garoto preso. Saki
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diz ¢ queocodlgo e“mma cima, baixo, balxo esquerda B

ta, esquerda, direita” (ela andou jogando algum game da
Konami), ja Nana afirma que o codigo é “direita, esquerda,
direita, esquerda, baixo, baixo, cima, cima”, mas Mio diz
que ambas estao erradas e o codigo certo é “direita, direita,
esquerda, esquerda, baixo, cima, baixo, cima”. Mio parece
ser a mais inteligente, procure
memorizar o codigo dela.
i, Agora volte até a porta com
... % |a trava eletrénica e insira o
& |codigo de Mio (direita, direita,
esquerda, esquerda, baixo,
cima, baixo, cima). Como o pa-
. : inel tem os codigos em japo-
nes, conﬂra abaixo a ordem correta que aparece na tela:

Cima: |

Baixo: F

Esquerda: &

Direita: 35

Quando o codigo € inserido corretamente, Flena pare-

ce estar com ciimes por Justin 7 :
ter olhado as Tenentes se tro- &7
cando para conseguir a combi- | &=
nacao, mas ele logo muda de R o
assunto e os trés descem para 5 { o8
o Basement. O grupo consegue 1""_" 5
abrir a porta e encontra o garo- o
to preso na jaula. Verifique a't
manivela ao lado e a jaula sera |
suspendida. O garoto parece |
estar muito agradecido e ofe- B
rece trés nozes para o grupo [5x4
(aquelas mesmas que ele ofe- L& &
receu antes). Justin desconfia, _‘

il ;%i%;%ﬁ"?
Vel O G simd
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mesmo tempo, contando até Eeemm————=
trés. O gosto ndo parece ser muito bom, pois eles ficam
desesperados.

Quando eles se acalmam, se dao conta de que estéao

- ] entendendo o que o garoto diz,
5 e ele revela que seu nome é
{ | Remu e que as nozes séo de
uma communica tree, um pe-
daco do “conhecimento da ci-
| vilizacao perdida”, encontrada
“f{em sua vila-natal. Justin diz
— —=1 que nao ha tempo ali para uma
conversa, € necessario encontrar a saida.

Os trés, juntamente com o garoto Remu, sobem as
escadas de volta para o alojamento. Quando eles atraves-
sam a porta antes travada, dao de cara com aTenente Saki
e alguns soldados. Como ela nao vai deixar vocé passar

%7 tiaks G
Lhiofclhy P50
sSpipes =12 :
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(afinal, vocé escapou de sua cela e traz consigo 0 sub-hu-

mano), so lhe resta batalhar com Saki.
Ela nao € uma adversaria muito dificil. Saki vem acom-
z panhada de mais trés solda-
dos, todos fracos. Use um ou

| grupo e voceé estara livre dos
. | soldados. Saki tem 1000 HP e
. [ tem o seu avanc¢o na barra IP
bem rapido. Vocé deve se con-
i centrar em desferir ataques
mais rapidos, e nao os mais fortes. Com isso, vocé a man-
tera atrasada na barra IP enquanto desfere varios ataques.
Ela nao possui nenhuma investida ameagadora, entao, vocé
nao devera ter problemas.

Ao ser derrotada, Saki deixa cair a Master Key Pegue
esta chave e agora vocé pode prms
abrir qualquer porta do aloja- &

-
o
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‘| dois ataques que atingem um

mento militar. Siga para o sul,

na direcao do Military Camp,

mas nao suba as escadas ain- \ P @

da, va para o Save Point ao lado % & G
antes disso. Quando o grupo| = . e :
tenta subir, Nana e seus sol-{ = % et 8,

dados o interceptam e, novamerlte voceé tera de batalhar

Quase a mesma coisa da batalha com Saki. Nana
vem com trés soldados faceis de derrotar, tem um alto HP e
avanco rapido na barra |P. Faca o mesmo: destrua os solda-
dos primeiro e use varios ataques rapidos. Nana possui ata-
ques fortes com seu i0i6 que atingem todos 0s seus perso-
nagens — apenas tome cuidado com isso.
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Agora suba para o Military Camp. Recolha os itens
por aqui e va seguindo para a
area nordeste, na direcao da
£ estacao de trem. Antes de che-
"] gar no Save Point (o que signi-
S fica que vocé ainda nao pode
=1 usar este Save Point, entao tra-
" |te de salvar o seu progresso
antes de vir para ca), Mio apa-

rece e ataca seu grupo.

Aqui € o mesmo esquema: a Tenente Mio e mais trés
soldados. Use o0 mesmo esquema das outras duas bata-
Ihas, acabando com os trés soldados com ataques fortes
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St N e N :
que acertam o grupo inimigo e depois parta para cima de
Mio com ataques rapidos. Ela tem ataques rapidos, mas
bem fracos e ainda tem 700 HP, nao oferece problemas.
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Passando pela u1t1maTenente voce atmge a estagao
de trem da base militar. Os trés entram no trem e Justin,
- apesar de nunca ter pilotado um
. { trem na vida, tenta escapar da
—{ base. E acaba conseguindo.

; Enquanto isso, dentro da
=laeronave do exército de
| Garlyle... Mullen reflete sobre
. '_ j'?-‘."_ a fuga dos trés e o garoto sub-
AT ~ | humano. Leen tenta dlzera!gw
ma coisa, mas acaba se ca-§ T
lando. Mullen diz para Leen or-
denar asTenentes Nana, Saki | J
e Mio perseguirem os jovens, g
e que eles devem assistir a &8
perseguicao de dentro da nave [
Grandeur. Leen entao prepara
a decolagem da nave. :

A majestosa nave onde estao Mullen e Leen,
Grandeur, um dos simbolos do poder e tecnologia do exerci-
to de Garlyle e da Federacao de Jule, parte da base.
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Na manha seguinte, dentro do trem, Fiena vem dar
um bom dia a Justin. Ele pas-
sou a noite inteira pilotando a
maquina a vapor. Justin diz que
[l quer fazer muitas perguntas a
4 Remu, mas no momento ele
- |esta dormindo, assim como
=X - | Sue. Fiena pede para pilotar um

pouc:ootrem mas Justln relu- (e o8
ta. A caldeira precisa de um ===t
pouco mais de lenha, e entao [_;
o garoto puxa uma alavanca j-*
para abrir a portinhola. O trem | ==
~comeca a balancar e entao [} #*
Fiena o alerta de que aquele e - :
o freio. Justin diz que estava sé bnncando e os dois dao
risadas.
Mais tarde, o grupo se relne para conversar com o
- garoto Remu. Justin explica o que € um trem e que ha mui-
tas destas coisas de onde ele vem. Depois ele diz que tem
B — uma porgao de coisas a per-
guntar para Remu. O garoto diz
que pode responder tudo o que
£ .| sabe, e entao voce tera trés op-
<= %1 coes. Com a primeira opgao,
— | vocé pergunta por que Remu
estava caido na floresta. Ele
: ——————— Iresponde que estava sendo
perseguido por aquelas tres mulheres e entao caiu no meio
do mato e se machucou. Se vocé escolher a segunda op-
cao, perguntara se o pequeno Remu ja viu o Fim do Mundo.
Ele responde que ja viu a enorme muralha e que sua mae
lhe disse que pessoas viviam do outro lado ha muito, muito
tempo. Finalmente, com a terceira opcao, vocé pergunta onde
vive o garoto. Remu responde que mora na vila de Ruku, um
lugar cercado por uma densa névoa. Assim, ninguém con-
segue atingir sua vila, nem mesmo sair dela, mas ele queria
conhecer o mundo. Fiena diz que ele tem potencial para ser
um aventureiro, até mais que Justin (he he, era so brincadei-
ra). Remu os convida para a sua vila. Justin conclui que

pode descobrir mais sobre o Fim do Mundo 14, e aceitao |

convite.
Para atrapalhar o momento de tranquilidade do grupo,
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1 um’ éstrondo & ouvido. Justin’
sai para averiguar o que esta
__|acontecendo e descobre que
= ~|aeroplanos do exercito de
Garlyle perseguem o trem — e
| eles nao estao pra brincadeira,
atiram pra valer. Quando Justin
- - : volta para o vagao e corre para
voltar a Iocomotwa descobre que alguns soldados ja pene-
traram no trem. Agora voce [ =7 -
devera enfrentar algumas ba- {{z\
talhas com soldados.Vocé tera [ e
de passar por quatro vagoes, i
cada um com uma batalha e|
um item (no primeiro ha um |
Crimson Herb, no segundo e
terceiro ha 80 G e no quarto ’ M
tem uma Military Badge), ate voltar ao primelro vagao
Os herois alcangam o0 vagao da locomotiva e desco-
: —F — brem que os soldados ainda
= nao chegaram ate ali. Como os
~ aeroplanos se aproximam ra-
S pidamente, eles planejam pu-
~ =" xar a alavanca de freio, mas ela
—1 | esta emperrada. Justin entao
| tem outro plano. A tela escure-
ice e logo as Tenentes Nana,
Saki e Mio (quem mais vocé
- | esperava?), juntamente com
seus soldados, chegam ate a
locomotiva, que parece estar
—|vazia. Depois de uma discus-
& | sao entre as trés (pra variar),
elas percebem que nao ha nin-
: ; Jguém ali (que brilhante dedu-
cao), e entao Justin entra pela porta de tras. As trés Tenen-
tes ameacam o garoto e entao ele da o sinal para Sue e
Fiena desconectarem o vagao. Elas falam que isso € uma
brincadeira de crianca, pois basta puxar a alavanca de freio,
mas Justin as avisa que ele fez o favor de arrancar a ala-
vanca. Entao a locomotiva se separa dos demais vagoes e
segue em frente, sem rumo, enquanto o restante do trem vai
parando com Justin e sua turma.

......

A tropa desembarca em um lugar muito arborizado,
uma floresta densa para ser- == m i
mos mais exatos. A névoa pe- E==

sada impede que se enxergue FEs—

e, apesar de a vila Ruku estar jss#4

perto, é arriscado prosseguir =28

sem visibilidade, pois eles se |F=—=

perderiam facilmente. Remu diz {2
que isso nao é problema, en-k




e (U0 €les estiverem com um
nativo de Ruku. Entao ele faz
a névoa se dissipar, usando
| uma noz chamada fog-lifting, e
usando sua flauta para avisar
8 de sua chegada aos habitan-
# tes da vila. Remu entao pare-
el ERRNEAE cc bem empolgado em voltar
para a sua casa e corre na direcao da vila, deixando seus
amigos para tras. -
Agora vocé devera atra-
vessar a Misty Forest para po- |
der chegar na vila de Ruku
Como Remu ja teve o trabalho
de aliviar a neblina, esta tarefa
- nao sera muito dificil. Apenas _
siga sempre para norte e cole- EREE 5
te os itens que encontrar, enfrentando algumas batalhas no
caminho.
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Baobab Nut

SUMARIO:

A vila de Ruku é a terra-natal de Remu, habitada pe-
los descendentes dos Enjools. O chefe da vila diz que, ape- |
sar de Justin ter ajudado Remu, ele néo pode ficar na vila
sem a permiss@o do Deus da Luz (Kouijin, ou Light God).
Justin adquire esta permisséo buscando a garrafa que estd
em frente da imagem do tal Deus, no topo da montanha.
Pela noite, o exército de Garlyle sobrevoa a vila, perseguin-
do os fugitivos e atras da pedra no topo da montanha, perto

| de Ruku. Leen & mais rapida que Justin e sua turma, e che-

ga no topo primeiro, prestes a adquirir a pedra para o exérci- |
to. Justin faz um pulo incrivel da beira da montanha para a |
pedra que esta sendo levada pela aeronave Grandeur, e sua |
Pedra Espiritual comeca a reagir com a tal pedra maior,
mandando parte dela (e ele mesmo) de volta para o chdo. As
coisas vao de mal a pior quando Fiena descobre e revela §
que Leen realmente € sua irm&. O chefe da vila fica agrade- |
cido pelo ato herdico de Justin, e indica aos herdis o cami-
nho para o proximo objetivo, a colossal muralha do Fim do
Mundo, que so pode ser a!canoada atravessando o nebulo-
so Mar de Arvores.

Henahena Herb
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Casa de Remu
Casa do Chefe da Vila

_ Ruku Village € um lugar
bem calmo, coberto por uma

% tes descendentes da civiliza-
¢ao Enjool. Explore o local e
fale com todos. Na casa de Remu vocé pode encontrar um
bau para depositar ou retirar itens. Ha também um shop com
novas armas e armaduras para vocé renovar seu arsenal.
Depois de fazer um reconhecimento na vila, siga para
a casa do chefe. Ele dira que exwmamss :
esta muito agradecido por tudo :
‘0 que voce fez por Remu, mas §
que vocé nao pode ficar muito &
“tempo na vila; afinal, vocé é &
humano e o Deus deles, o Deus §%
da.Luz, ndo iria gostar nada da
idéia. Quando Justin insiste em
passar um tempo ali, o lider de
Ruku diz que, pelos seus fei-
tos, vocé pode realizar uma
tarefa que o faca ser reconhe-
cido pelo Deus como um habi-
tante de Ruku. Ele diz que vocé
precisa subir a Montanha do
Deus da Luz (Koujin noYama, =
ou God Light Mountain), chegar até a imagem Dele e trazer
o vinho sagrado até a vila.
Isso nao sera uma missao muito dificil. Nao se es-
0 TR dqueca de comprar 0S novos
'i"f"'i equipamentos antes de partir
*—i' { para a montanha. Entao, siga
e pDara noroeste da vila, salve o
22825 SEU Progresso e recupere-se nNo
® Save Point e atravesse o
3 portao que leva até o pé da
- . % montanha.
Agora VOCEé tera S€ SU-
bir até o topo através da God k.
Light Mountain - Base. O ca- &
minho até la n&o € muito com- &
prido, basta enfrentar alguns S %
iNimigos, mas, como a area & [haes
grande, compensa explorar um E
pouco para pegar bons itens e &
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Untangle Spell
Bird’s Eye View

No topo da montanha (God Light Mountain - Summit),
VOCE ndo encontrara mais inimigos, apenas uma curta subi-
da até o seu objetivo. Porem, neste pequeno terreno, vocé
encontrara uma porcao de itens bons. Colete tudo e va até
em frente da imagem de pedra. O grupo encontra a garrafa
de vinho de que o chefe da vila falou. Agora é so voltar para
a vila de Ruku com o vinho sagrado em seu poder.

Voltando para a vila, va para a casa do chefe. Ele
explica que agora vocé pode descansar na vila antes de

prosseguir sua jornada. Justin e companhia ainda falam com

o lider de Ruku sobre a muralha do Fim do Mundo, a civiliza-
cao Enjool e os Kouyokujin.




Mist Splitter
Gauntlets of Truth
Revive Herb

Godlight Charm
Godlight Wine

Como vocé deve descansar por aqui, va até a casa
g g | de seu anfitriao, Remu. A mae

«.4 do garoto agora serve como um
| Save Point (escolha a primeira
il opcao para jantar). Durante a
refeicao, o grupo discute sobre
4 s novas aventuras que eles
1 vao encarar na grande muralha.

........

Mas enquanto eles co-
mem sem suspeitar de nada,
algo esta se passandona gran-| &*%
de aeronave do exército de [ =
Garlyle. Mullen diz que o local || ~8%
visado esta proximo e que os| =
objetivos do General Bahl es- |F =
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vai conseguir obter o “objeto”.

Durante a noite, a gigantesca Grandeur sobrevoa a
vila de Ruku e vai na direcao da Montanha do Deus da Luz.
Quando nossos herodis saem da casa de Remu, percebendo

: - o alvoroco que se passa la fora,
descobrem que a nave enco-
bre o firmamento e segue na
diregdo da montanha. O garoto
- |conversa com o lider da vila,
que esta em frente a sua casa,
reunido com alguns outros ha-
——————— | bitantes, e diz que vai avenguar
oque o exercno de Garlyle pretente. :

Siga para o pé da montanha (noroeste da vila). Para
chegar ate o topo, vocé tera que 2 ;
enfrentar algumas batalhas| .,
(ndo muito dificeis) com solda- |- ==
dos de Garlyle. Ao atingiro topo, | .
Justin corre e descobre quel- ‘-
aquela garota de cabelos pra- |.- .
teados do exército estd levan- [~ = ‘eﬁ
do aimagem de pedra suspen- L.~ A
dida pela aeronave. A garota reconhece Justin, e fica
estarrecida quando percebe que ele esta com Fiena, que na

- W = |verdade e suairma. Fiena fica
.| igualmente espantada quando
% reconhece na Tenente Leen a-
| figura de sua irma (ela sabia que
sua irma estava no exéreito;
mas nao esperava isso). Sur-
1| presos tambem, diante da ines-
—J4 perada revelacgao, ficam Sue e
Justin. Leen entdo diz que ERA airma de Fiena, mas agora
pertence ao exercito de Garlyle, como Tenente Leen sob o
comando do Tenente Mullen.
Fiena tenta impedir que sua
irm& leve a imagem do Deus
da Luz, mas é em vao. Leen
diz que deve levar a pedra, que
e parte do plano de Garlyle.
Quando a oficial ja esta levan-
do a pedra pelo ar, Justin da
um salto incrivel e consegue alcangar a imagem suspend|—
da. Ele tenta impedir que Leen leve o artefato, dizendo que &
uma imagem do Deus da Luz, pertencente a vila de Ruku.
Leen rebate, dizendo que a pedra agora pertence ao exerci-
to de Garlyle, e que fara qualguer coisa em nome de Mullen.
Ela entao revela que a pedra € uma Pedra Espiritual, e Justin
se espanta. Quando aTenente esta prestes a afastar o garo-
to com sua espada, o amuleto
de Justin comeca a brilhar em =
sintonia com a grande pedra ¥
suspendida. A imagem entao|
se quebra ao meio, levando| 2!
Justin tambem. Leen fica sur-
presa com o brilho do amuleto |
de Justin, e conclui que s lt—————
pode ser também uma Pedra Espiritual.
Depois do ocorrido, dentro da nave, Leen reporta ao
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fincomuns que se passaram.
Ela informa que a Pedra Espi-
ritual foi obtida com sucesso,

A% 88 mas parte dela foi destruida,
eksopaidh, . | laparentemente em razéo do
L wﬁu‘;”{%‘;‘iimm _ {1 brilho emitido pelo amuleto de

—==—==4 Justin, que reagiu em conjunto
com a grande pedra. Mullen parece receber a noticia com
satisfacao, e espera ansiosamente pelo seu proximo encon-

tro com 0 garoto Justin.

O corajoso garoto se encontra caido em uma parte
= da floresta. Fiena e Sue rapi-
il damente o encontram e ele diz

3 que esta tudo bem, mas, infe-

lizmmente, a imagem do Deus da

1 topo da montanha, os habitan-
- 1 tes estao reunidos em volta do
LA ETERT e ] que restou da imagem. Justin
se desculpa por nao ter sido capaz de evitar que a imagem
de pedrafosse levada. O chefe da vila diz que nao ha do que
se desculpar, que o Deus da g
lLLuz deve estar muito agrade- || -
cido pelo ato corajoso de [
Justin. Em seguida, o chefe da| 1
para Justin uma Fog-Lifting Nut
(lembra aquela que Remu usou
para poder entrar na vila?), para |
gue 0 garoto e seu grupo pos- Lea.
sa prosseguir pelo nebuloso Mar de
grande muralha.

SUMARIO:
A Grande Muralha € a terceira ruina na agenda de
Justin, e é de longe a mais espetacular. Ela é realmente

colossal, com centenas de metros de altura e literalmente
dividindo o mundo em dois em sua largura. Depois de mui-

tas noites de escalada na enorme estrutura, os trés final-
mente alcancam o topo, apenas para descobrir uma... ma-
guina bastante incomum. Anies que vocé possa dizer “Cui-
dado com esta coisa voadora, Sue”, a garotinha de oito anos
com cabelos purpureos favorita de 11 entre 10 jogadores é
agarrada pela tal geringoncga e jogada para o outro lado da
muralha (daquela altura!). Fiena e Justin sao arremessados
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com um membro a menos, € em um “jardim” muito diferente.

Seu destino, finalmente, € a Grande Muralha. Contu-
do, para chegar |a, vocé precisa cruzar a densa Misty Forest
Sea, algo impraticavel sem ajuda de magica. Por sorte, Justin
possui a Fog-Lifting Nut, dada o
a ele pelo chefe da vila de|
Ruku.

Siga para o mapa geral |
e entre na Misty Forest Sea.
Ao entrar, uma névoa pesada
cobre o lugar, prejudicando to-
talmente a visibilidade. Justin
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Chorura Flower
; Chorura Flower
4B - BaObab Seed
Save Point
Bird’s Eye View

Toda a floresta emana um brilho que cega, mas quando os
trés recuperam a visao, percebem que a neblina suavizou,
restando apenas uma leve névoa pela floresta. Agora que o
caminho esta livre, basta prosseguir floresta a dentro. Os
piores inimigos aqui sao as serpentes fantasmas, que fa-
zem a magia Hyuu sobre seu grupo; tome cuidado com eles.

Ao chegar em um IDcaI mais tranquilo (mais precisa-
1 mente, no Save Point de Misty
Forest Sea 2), o grupo resolve
g erguer um acampamento para
passar a noite.

Durante a refeicao, Sue co-
menta que, apesar de ja ter an-
| dado um bocado, ainda parece
restar muito para chegar até a
muralha. Justin anima a pequenina, e depois toca no assun-
to da irma de Fiena, Leen. Fiena fica em siléncio por um
instante, e em seguida diz que nunca esperava encontrar
sua amavel irma desta maneira, e ela ainda esta atras das
Pedras Espirituais; Fiena imagina o que sua irma esta pre-
tendendo. Sue e Justin tentam levantar o astral de sua com-
panheira, dizendo que ela nao deve ser uma ma pessoa,
mas sim 0s seus superiores, que lhe dao as ordens. Fiena
se reanima, diante da aventura iminente, e da boa-noite aos

SEUS amlgos e 8 SUEI trma
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Story Staff
Save Point
Bird’s Eye View

No dia seguinte, o gru- 8
po prossegue pela floresta. Ao &
chegar em um rio que transbor- [ &=
da e invade boa parte do cami- i %
nho, formando um grande lago. [&
Estranhamente, eles conse-
guem andar por sobre a agua,
e descobrem que o lago € uma
miragem. Basta atravessar o rio (que é verdadeiro) pela pe-
dra que forma uma ponte
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10 mmmmmm e oo eeeeo - Fast Attack
Save Point

B mmmmmmmm e oo Bird's Eye View

Apos mais alguma caminhada, os trés aventureiros
e . chegam perto de um pequeno
morro. Fiena aponta para o alto,

=4 pasma. Quando, eles sobem
um pouco mais para ver o que
=== Fiena apontava, se deparam
g-; com algo que, ate agora, eles

28 apenas tinham sonhado: a

Grande Muralha, que some de

vista para ambos os lados e desaparece entre as nuvens la
no alto. Os trés ficam boquiabertos com a grandeza da enor-

me barreira. Fiena e Sue questionam se realmente € possi-

vel escalar a muralha. Justin, como sempre, empolgado di-
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ante de uma aventura, diz que nada € possivel para um
aventureiro, e, ja que eles conseguiram chegar ate ali, subir
é uma obrigacao!
E entao tem inicio a in- 5
crivel subida. Esta jornada néo
sera facil, @ uma escalada can- %
sativa, com diversas armadi- i
Ihas, como chaos que se g
abrem, pla’faformas muito ﬁnas
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Movement Seed
Fast Attack
Pickle Stone
Soundless Orb
Tempest Knife
Gauntlets of Truth
Save Point
Action Point

para derrubar pedras em voce e blocos que podem esmagar
seus personagens. Aléem disso, varios inimigos estao sem-
pre prontos para atrapalhar o seu caminho. Para anima-lo, ha
também varios inimigos durante sua caminhada, mas mui-
=5 tos deles estao em lugares de
{ dificil acesso.
Quando o grupo atinge uma
L; plataforma mais ampla que as

= fazer um acampamento para
ol descansar. Durante o lanche
improvisado (onde eles carre-
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' |to?), Sue diz que a subida foi
' |longa, e parece nunca acabar.
= | Justin diz que, nao importa a
| altura, a muralha deve ter um
=] topo, e que eles irdo alcancga-
lo, ndo importa 0 quanto te-
. : - 1 nham de se esforcar e o quan-
to demore. Ele drz alnda que Gantz e Jin nem devem imagi-
nar o quao longe eles chega- p=—w+=—21
ram. Fiena se espanta, e per-f = - =<7
gunta se eles sdo pupilos do| ', g,
velho Jin. Sue diz que néo, mas X v
pergunta como Fiena conhece f
Jin. Ela diz conhecé-lo pela sua ===
fama, mas hoje ele ja esta apo- [
sentado. Depois da conversa, |
€ hora de dormir para mais um dia de escalada.
Ao acordar, use o bau e o Save Point se precisar e
g Prossiga. Continuando a subi-
== da, as coisas parecem ficar
3 cada vez mais complicadas,
% como se tudo fosse preparado
B para evitar a chegada de qual-
g quer um ao topo. Pelo caminho,
@ enquanto o chao vai sumindo
gl e 0 panorama vai se confun-
dindo com as nuvens, a luz do
dia vai ficando cada vez mais fraca. Alem das armadilhas
costumeiras, voceé encontrara guardioes de pedra que ten-
tam impedi-lo de prosseguir, blo- g -
cos que o empurram para fora R
das plataformas e passaros de §8
rocha. Em mais um andar, vocé §
vai se deparar com morcegos [
e um vento que vai ficando s
cada vez mais forte. Eventual- |
mente, depois de mais um dia |3
de subida estafante, nossos
herois encontram outra plataforma segura para montar um

acampamento
Durante a refeicao, Sue e Fiena se mostram um pou-
co desanimadas, de tanto subir, subir, e ver s0 a mesma
coisa: apenas uma grande muralha de pedra; sera que tem
== Mesmo um topo? Justin levan-
T; ta os éinimos lembrando das

# olhos nas provas a frente e
s voce tera tudo o que deseja), e
B dizendo que aventureiros nun-

gam todo aquele acampamen- VA%
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ac:ima, use o bau e o Save Point. Mecanismos cada vez
mais engenhosos estao prontos para impedirem o seu pro-
gresso. SO para citar alguns, ha luzes que ativam blocos
que caem em sua cabeca, uma raio laser que corta sua

plataforma e grandes brar;os mecanicos que esmagam quem
passa perto. Em certo ponto, vocé devera enfrentar mais

nE SN trés passaros de pedra de uma
i SO vez (tarefa simples), e en-
i tao 0 seu grupo pisa em um

botao que ativa uma fantasti-
§ ca sequéncia, que demonstra
) atecnologia e engenhosidade
2 2P de quem construiu tal muralha.
. B %-_xLI’i Com isso, o0 caminho para vocé
prossegu:r se abre, e o grupo chega até mais uma area se-
gura para acampar.

Os trés mais uma vez e
param para comer. A subida || SESSE
esta ficando tao cansativa que [
até o proprio Justin, quem di- &=y E
ria, esta ficando desanimado.

surpresa com tal mcerteza por EEEs
parte de Justin, que sempre esta ammado para sublr sublr
subir. Os dois comecam a discutir, Justin dizendo que agora
e diferente, que isso ja foi longe demais, e que é hora de
ST R - voltar para casa, pois eles ja

| desistem, e que foi ele proprio
11 quem disse isto, e que ele mes-
mo a fez lembrar do verdadei-
L _ — | ro significado e da diversao de
ser uma aventurewa F|ena consegue convencer Justin de
continuar, e 0s trés decidem trabalhar juntos para chegarem
ao topo.

No dia seguinte, o grupo é acordado por algo que pa-
recia ser impossivel, e mesmo assim € inegavel. Apesar da

“hora do dia, e do fato de que o sol deveria estar escondido

do outro lado da muralha, alguns raios de sol 0s iluminam,
penetrando de um lugar ali perto. Eles estranham o fato, pois
ate agora o sol so pod1a ser wsto depois do meio-dia, no

Ouandé !'i}océ se !eu‘antar antes de segunr muraiha"



entanto, seus raios brllham d|ante dos olhos dos trés. Quan-
do eles correm para verificar, descobrem que finalmente atin-
giram o topo e, para sua surpresa, realmente nao ha fim do
mundo. Justin, Fiena e Sue ficam a observar, maravilhados,
por um longo tempo, enquanto o sol surge imponente sobre
o horizonte, iluminando tudo o que a vista alcanga com uma
luz dourada de extrema beleza.

Depois de um indeterminado periodo de tempo, eles
il viram seus olhares e deparam
= com uma maquina muito estra-
=1 nha se movendo no centro da
|| muralha. Sue corre até a ponta
{| da grande barreira para obser-
11 var melhor o outro lado, e faz
41 uma oportuna pergunta: “Bem,
— =——==—==21 NOS conseguimos chegar até
agui, mas como é que a gente vai fazer para descer?”. En-
tao, uma bizarra maquina voadora aparece e carrega Sue,
levando-a para o outro lado e... soltando-a antes que Justin
e Fiena pudessem fazer alguma coisa. Outras duas maqui-
nas voadoras chegam e agarram os dois restantes com suas
garras antes que eles pudessem ter qualquer reagao. Bem,
Fiena diz “onde vocé pensa que esta tocando, me solta”,
enguanto Justin apenas grita para as maquinas os soltarem.
Obedientemente, as maquinas ———————
levam 0s dois para sobre as nu- #
vens que pairam do outro lado,
escondendo o chao, e sobre- |
voam por alguns segundos. Os
dois entao mudam imediata-
mente de opinido e ordenam —
nao, pedem pelo amor de Deus | s
— para que as maquinas nao os soltem. Elas devem ser
meio temperamentais, e resolvem dar uma de rebeldes, fa-
zendo exatamente o contrario: soltam os dois para a vasta
(e profunda) imensidao la embaixo.
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SUMARIO:

O Flying DragonValley é a proxima parada (obrigaté-
ria) em sua jornada. Com algumas formas de vida vegetal
realmente grandes e inimigos de dificuldade média, é uma
tarefa um pouco complicada andar por aqui apenas com dois
personagens, ja que Sue foi separada de Justin e Fiena. Os
dois acabam encontrando Pooey, que os guia para a morada
de um nobre guerreiro Gadwin (38). Justin imediatamente
suspeita que o brutamontes esta ferindo Sue (na realidade,
que ele a estd comendo, mas ficaria dificil explicar isso no
bom sentido), e o desafia para um duelo (Ilembrancas do
tempo de Gantz?), o qual ele perde... e feio. Ele desperta
(Justin realmente tem um talento nato para ser espancado)
e descobre que Sue, na verdade, esta muito bem, e se des-
culpa com o grande espadachim por ter agido antes de per-
guntar o que se passava. Gadwin aceita suas desculpas e
se oferece para escolta-los para a vila de Daito. Ao pedido
de Sue (ela realmente gosta de Gadwin), Justin concorda e
da as boas vindas ao quarto membro do grupo. Préoxima
parada, vila de Daito!

- AUMGIRIGONERID

Uma visao solitaria imagem de uma montanha de pe-
dra se ergue em meio a um ta- g n T
pete de vegetacao
“horrenda é a Unica |
coisa que se destaca |

No que parece serum :

“mar de sonhos caoti- [[=—=

\L cos. Contudo, estra- |

. /4 nhos barulhos come-
: cam a soar por toda
incerto comega a to- g
mar forma novamen- |
& te...

Fiena e Justin|
estao juntos, sobre
uma folha gigante. Ela | :

: L«Eﬂ&fﬂ) T '\Mpb
esta receosa peio ;ﬁ)*_&émﬁﬁ"
que aconteceu, e ten- e ’

-“'.IP&}.;{‘

ta acordar Justin. Quando este desperta Flena lhe

1 Semn
| |
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agarra com fotca e diz que ndo sabia o que faria se ele

tivesse morrido. Depois de recuperar o folego, os dois olham
ao redor e observam o estranho lugar em que estéao, dando-
se conta de que estao do outro lado da muralha. Justin da
pela falta de Sue, e os dois resolvem procura-la.

Ao descer da folha, vocé esta no primeiro nivel do
Flying Dragon Valley, e tem acesso logo de cara a um bad e

e B B i 1 (S ; . L
e ‘:.P-E:

Save Point

Bird’s Eye View |

Storage Area

¥ um Save Point. Sempre que
.| necessario (e pode ter certeza
de que sera), lembre-se de
retornar a este Save para po-
-| der se recuperar.

| Fiena e Justin, sem outra
4 escolha, partem mata a dentro
| & | para descobrir onde esta a pe-
quena Sue, mas deparam com coisas que nunca viram, per-
tencentes ao mundo desconhecido. Uma vegetacao bizarra
toma conta do lugar, onde flo- ==zrr=r—
res gigantes e plantas camivo- &« #§
ras oferecem perigo a cada & ...
passo. O lugar parece estar [Ziee

Vivo, a propria vegetacao apa- [«
renta se mover com vontade f
propria e feras bestiais aumen- [

tam os riscos de se caminhar
na floresta.
Desbravando os caminhos pela densa e viva vegeta-
cao, Fiena e Justin encontram algo que nao parece perten-
= TR cer aquele ambiente tenebroso.
A apreensao aumenta quando
eles descobrem que o objeto é
um sapatinho de Sue. Ja pre-
1 vendo o pior, eles seguem em
R LT e N frente, esperando encontrar a
: g *;#}“ :' % ;;ﬂ;-"#:t pequena garota por perto.

Lk e &, Py Em meio a miriade de rui-
dos estranhos, os dois ouvem um familiar e benvindo som.
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Revive
Vaccine
Magic Fruit

Bird’s Eye View

E Pooey, que tenta desesperadamente dizer algo para os

y; OIS, que nao entendem nada
~Jcom a afobacao do bicho.
%| Pooey entao corre para um lu-
il gar, como se quisesse que
‘| Fiena e Justin o seguissem, e
€ exatamente isso que eles
| fazem.

Lo _ : Eles chegam até uma area
aberta, com uma estranha moradia em meio ao selvagem
ambiente. Ao lado da casa, um caldeirdo esta no fogo, bor-

= r bulhando. Pooey para e come-

i .| ca a girar em volta do caldei-

1S rao. Quando Justin e Fiena che-
&= | gam mais perto, percebem que

= | a bolsa de Sue esta ali do lado.
1| Eles ja& imaginam que Sue foi
i | pra panela, quando aparece um
—————1| homem enorme, vestindo uma
armadura pesada. Os dois logo correm para inquirir o ho-
mem a forca sobre 0 que acon- = SR :
teceu com Sue. Justin pergun- £ <.
ta se o caldeirdo pertence a ele %
e onde esta o que tinhana pa-
nela. O homem rudemente res- :
ponde que, se tinha algo no cal- | ==
deirao, ele ja comeu. Incapaz |} =
de suportar a ideia de ter sua

L




" pequena amiga devorada, Fiena desmaia. Justin corre até

elae, na consegumdo desperta-lo, corre até o homem com
= 0dio no olhar e determinado em
| fazé-lo virar p6. O homem acha
- | interessante a idéia de um du-
¥ | elo, empunha sua espada, ha-
2! | bilidosamente faz posicao de
confronto e se apresenta como
o Cavaleiro de Daito, Gadwin.
Vocé tera de enfrentar o

o,

huzt éﬂfnﬁl hF{zi -{*'_r'j_;_-_"é

poderoso Cavatewo numa batalha homem a homem, somen-
te ele e Justin. Qualquercoisa 777 |
que vocé faga nao o afetara 3

gaste suas forcas em vao, ape-
nas ataque normalmente. Quan- &=
do Gadwin enjoa-se de ficar se |58
defendendo, ele usa sua supre- [~

ma técnica de ataque: o *
Ryuujinken (Dragon Position Sword), e tira 9999 do HP de
Justin de uma so vez.
Ao recobrar a consciéncia, Justin vé Fiena e Sue di-
ante dos seus olhos. Espantado, ele pergunta o que Sue
esta fazendo ali, ela n&o tinha virado sopa? Uma mulher de
olhar caloroso e preocupado que estava ali sentada esclare-
z . = ce a Justin que aquiloeraso a
_ = sopa preferida de Gadwin, uma
| sopa de Dragao Voador. Sue
. |explica que Gadwin e a Dra.
| Alma (esta mulher) salvaram-
— | nada floresta, e que Alma vem
chnt o -}l sendo como uma mae para ela.
— 1| A Doutora explica que vive na
wla de Datto ail perto. Neste momento, Gadwin sai de sua
estranha casa em forma de peixe para conversar com 0o
grupo. Ele elogia as habilidades com espada de Justin, e diz
que foi bom ter uma batalha assim depois de tanto tempo.
Quando a conversa comeca a ficar interessante, Alma pare-

ce querer voltar para Daito com 7
uma certa pressa. Ela explica [
que é por causa das constan-|
tes chuvas, pois as pessoas|
na vila comegam a desmaiare |
sua presenca é indispensavel | -
para ajudar os habitantes, par- [ | &htl JiF

tindo sem mais demora. A —

Durante aguela noite, os quatro se reunem em volta
da fogueira para uma conversa. Justin se desculpa com
Gadwin por ter partido para cima dele sem antes saber o

- 1 que se passava. Fiena diz es-
| tar ainda mais impressionada,
pois jamais imaginou que hou-
vesse algo do outro lado do Fim
~,{ do Mundo, e agora encontra ate
— seres vivos. Gadwin diz que
* Hvive recluso ali para treinar. O
grupo resolve perguntar algo so-
bre o0 novo terrttono para Gadwin. Quando inquirido sobre o
Alento, o homem diz nao saber que lugar é este, mas se
eles querem ruinas Enjool, ha uma ao sul. Ao ouvir isso, 0s
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olhos de Justm até bnlham e ele quer part:r ;medaatamente
mas suas amigas dizem para ele se acalmar, e Gadwin diz
que 0 lugar é muito longe, melhor sequir para Daito antes,

- para se preparar para uma lon-

8 T
.\ | ga viagem. Quando vocé per-
111l \ gunta sobre Alma, ele diz que
&

B ela € apenas sua amiga de in-
[ Fjg{%; | fancia e que ela bem ocupada
: s ultimamente por problemas em
Daito, mas fala que nao € bom
em contar longas historias e
que vai leva- Io ate Ia em breve. Se voceé perguntar que lugar
¢ este em que vive Gadwin, ele diz que € o lugar mais proxi-
mo do Fim do Mundo e o mais perigoso também (assim
como a Misty Forest Sea, do outro lado). Justin promete
retribuir um dia por ter salvado Sue. O homem entao pergun-
ta se esta é uma promessa de [
homem para homem, e VOceé |
deve responder a segunda op- ==
cao para concordar com ele e
faze-lo feliz. Fienatemummau |
pressentimento sobre essa pro- |-
messa. Justin e Gadwin entao
se consideram amigos, e 0 N b
homem vai leva-los até a vila de Daito amanha Por enquan-
to, € hora de dormir.

iba pdbaa
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SUMARIO:

A chuva comecara a cair na vila, e esta sendo causa-
da por alguns monstros que roubaram um valioso artefato
do generoso povo de Daito. Ao pedido do chefe da vila, nos-
so herdi concorda em recuperar o artefato da fortaleza dos
inimigos no topo da Monsoon Mountain. Depois de algumas
aventuras perigosas, o causador disso tudo é derrotado, e o
tesouro, um tridente magico, é recuperado. A torre desaba
ao chao e todos pensam que Justin morreu. Gadwin conse-
gue escapar com Fiena e Sue nos bracgos, e Fiena comeca
a chorar desesperada, pensando que ela perdeu Justin para
sempre (sinal de que ela esta comegando a ama-lo). Feliz-
mente, Justin levanta dos destrogos da torre, machucado,
mas vivo. Depois de gritar com ele para tomar mais cuidado,
Fiena emocionada abraga Justin, feliz por ele estar vivo.
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Gadwin fica impressionado pela coragem de nosso herdi, e
observa que a chuva parou e o tridente deve ser levado de
volta para Daito. Eles retornam e recebem as boas vindas e
agradecimentos, e Gadwin pede que Justin seja aquele que
retornara o tridente ao seu lugar original, ja que ele adquiriu a
honra muitas vezes para fazer isso. Entao eles viajam para
a maluca vila de Ganbo.

Ponto de duvida comum: a Monsoon Tower € exire-
mamente confusa. Apenas lembre-se que certas acoes em
certos lugares causam efeitos em salas ou lugares que vocé
nao pode ver ou ainda nao visitou.

Depois da noite na casa de Gadwin, todos se prepa-
e - ram, pela manha, para prosse-

" | guir pelo Flying Dragon Valley,
2 |na direcéo da vila de Daito.
- | Basta vocé passar mais duas
areas (uma tarefa agora bem
mais facil, ja que vocé esta com
Sue de volta-ao seu grupo e
RER também com a ajuda do pode-

roso Gadwin, em nivel 30!), e vocé chegara até o mapa,

entao é so seguir para Daito.
' : r%& T T
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Strength Seed
Flame Charm

Mana Egg

Save Point
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Chegando na vila, Gadwin, com pressa, vai falar com
{ PP, eema— O lider e diz para vocé dar uma
f & volta por Daito enquanto isso.

i Ele conversa sobre a chuva,

P¥ (qUe parece preocupar muito o
2 chefe de Daito, por alguma ra-

B 720 desconhecida, ainda...

5 Se voceé for para o hotel,

2! . =4 encontrara um coelhinho boni-

Sue adora logo de cara). Este se apresenta como

A

tinho (que

Gid, da raca Moge, e parece pmsa S g
conhecer muito sobre Justin, TaT— ta

Seu grupo e seus objetivos (in-
clusive, da a entender que ele §
sabe sobre o paradeiro da ci-

dade de Alento, mas apenas g+
diz que talvez saiba, talvez néo, f§ % 214
s6 o tempo dira). Depois fale i
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com o balconlsta do hotei de durma
Gadwin parece chegar no hotel a altas horas da ma-
R T drugada, e, na manha seguin-
1 te, Justin pergunta o que ele
%4 andou fazendo. Gadwin afirma
& que sua conversa com o chefe
da vila se estendeu bastante,
mas que, se nao chover, nao

havera problemas. E entao que [+
eles percebem que ja esta cho- |-
vendo, e Gadwin sai desespe- |
rado. Quando o grupo sai para
descobrir o porqué de todo este §
alvoroco, encontra o chefe, & - —
Gadwin e mais alguns habﬂantes reumdos no centro da wla

pois a divina pmtegao dos es- :
piritos fol roubada, e a unica
maneira de reverter isso € ir
para a Monsoon Tower, onde
esta o Tridente dos Herdis (o == e
artefato sagrado da wla) e passar pelo cammho da trans-
— missdo. Gadwin diz que esta

1 soas para recuperar o tridente.
¥ Entao Justin se oferece, e o
il grandalhao teme pela sua se-
guranca, mas ele lembra da
'l promessa de homem para ho-
mem que fez. Agora todos partem, enquando os habitantes
da vila tém toda sua esperancga nestes herois.
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Casa do Lider da vila
Casa de Alma

LS
Siga para a Monsoon Mountain e, no seu topo VoCcé
encontrara a torre, em forma de um grande cogumelo, onde
0s inimigos, os Krepp, guardam o tridente. Fiena tem um
pressentimento realmente mau sobre isso, mas o grupo pros-
segue. O segredo na torre esta em rotacionar uma platafor-
ma em 90 graus para que VOCcé possa acessar diferentes
; = lugares. Vocé deve ativar os
switches azuis/roxos, os ver-
| melhos apenas chamaréao mais
' linimigos. No segundo andar,
VOCE sequir para a escada que
| leva para o proximo nivel, que
| se encontra a sudoeste, mas
_| o ultimo switch para isso esta
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Ao alcancar o terceiro andar da torre, 0 grupo encon-

= tra o lider dos Krepps, que se
¢ transforma em uma serpente
- | de quatro cabecas para voceé
« | enfrentar. Nao ha muito com o
" | que se preocupar aqui, vocé
= tem o poderoso Gadwin ao seu
i lado. Apenas concentre-se em
=] uma cabeca de cada vez.
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t Entrada

Krep Camouflage

Disorder Charm

Save Point

Bird's Eye View
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Depois de derrotar o monstro, Gadwin diz que o ver-
gy dadeiro desafio esta por vir.

&t | Pise na placa atras do trono e
| uma passagem para um nivel
. | superior se abrira. La em cima,
dcns -espelhos aguardam 0S

1 no: o Espelho da Lua e o Es-

by 2 A pelho das Estrelas, um leva ao
futuro e o outro Ieva ao reino dos mortos. Agora vocé sabe
porque Gadwin néao poderia
salvar a vila de Daito sozinho,
certo?

O nobre guerreiro, em
um ato de coragem, diz que vai

escolher um espelho p.rlrnewo, T vl xR }.w
e, se ele falhar, Justin deve | hl}u’;?&*wfmi?-h T . ﬁ
escolher o outro espelho. O

garoto reluta, dizendo que nao quer ver seu amigo marto
mas, apesar do receio de seus amigos, Gadwin escolhe o



Espelho da Lua, e segue bravamente, arriscando sua vida

pelo futuro de Daito. O problema € que Gadwin € muito gran-
de, e nao consegue passar pelo espelho. Agora tudo esta
nas maos de Justin, e vocé deve escolher um espelho (a
primeira opcao € o Espelho da Lua e a segunda é o das
Estrelas). Mas, nao importa qual sua escolha, Fiena diz que
vocé nao deve ir, pois nunca
mais seria a mesma coisa se
Justin morresse. O garoto diz
| que, se ele nao for, o povo de
| Daito vai morrer. Contrariada,
|ela diz que vai no lugar de
¥ Justin, mas ele nega de pronto

le, pela insisténcia de Fiena,
pede que ela entao escolha um espelho para ele. Ela se
ajoelha diante da tabua de pedra para fazer a escolha, mas
fica com muito medo de fazer a escolha errada, entao vocé
pode dizer que confia nela mais que tudo (primeira opcao)
ou que a Pedra Espiritual vai protegé-lo, nao importa a esco-

LT |

"i I.l{c’. }i :}?rful.-' { ?Jtt
b Jf{h’?)
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Iha (segunda opcéao). A garoto
toma coragem com as palavras
de Justin, pensa por um segun-
do, Como Se ouvisse uma voz
interior, e escolhe o Espelhodas |«
Estrelas. O garoto entao con-
versa com todos, como se fos-
se a ultima vez que visse seus

amigos, e caminha na direcao do espelho, para encontrar 0
seu destino.

Carved Skull (sala secreta)
Hail Bow

Save Point
Bird’s Eye View

Justin atravessa para o outro lado, e esta frente a
uma escadaria que leva para cima. Subindo, o herdi chega a
uma sala, onde esta o Tridente dos Herois pendurado na
parede. Quando o garoto tira o artefato de seu lugar, tudo
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alegria, fala que ele é umidio- |+ =

comeca a estremecer. O palacio inteiro comeca a ruir, e Justin
tenta correr de volta, mas o chao debaixo de seus pés cai,
e, de repente, ele se vé caindo no espago vazio. Entao, sua
Pedra Espiritual comeca a brilhar, e a luz vai intensificando
ate envolve-lo totalmente. Assim, sua queda vai diminuindo,
até que ele passa a flutuar no vazio. :
Enquanto isso, ainda dentro da torre, tudo comeca a
oo sgIpp Cair em volta de Gadwin, Fiena
i e Sue. O guerreiro diz para as
i | duas sairem enquanto ele es-
‘544 | pera por Justin, mas Fiena se
nega totalmente a sair. Gadwin
lembra que prometeu a Justin
| que protegeria as duas, e pega
cada uma sobre seus enormes
bracos, correndo para escapar da morte certa sob os es-

A AN
j-,,,{H,.u &)h ,r aw
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Gadwin nao consegue acredi- |+
tar que Justinmorreue Suese| .
revolta, e comeca a chorar de- | =
sesperadamente. De repente, L.+ &

combros da torre. Ja do |ado g J
de fora, todo o lugar ainda des- | ’ e e
morona, ate desaparecer em [ RS EES SE
destrogos. Fiena fica desolada, [{ 8 sy 1

diante de seus olhos, um ponto de luz comeca a flutuar e
Justin cai, fazendo uma entrada bem no seu estilo, ainda

gemendo de dor. Todos ficam espantados, enquanto Gadwin
e Sue comemoram por seu
amigo estar vivo. Fiena, que
& ainda nao conseguiu dizer uma
B palavra, se dirige a Justin, com
ge ! 0s olhos ainda rasos d’agua. O
| garoto pergunta se ele nao e
|l demais, mas ela apenas fica
| . =3l com um olhar ainda pasmo e,
para sua surpresa, desfere um belo tapa na cara. Ela per-
gunta'pergue ele fez isso e, =4
numa mistura de raiva, alivioe [« = e S0

ta, por ndo saber nada sobre
0s sentimentos das pessoas. |
Fiena pede que ele prometa | =
nunca mais fazer algo tao idio- | | 7¥47
ta novamente, e ele sedescul- {{ =




= ST ‘3 == . = = - =

pa, e promete nunca mais fazé-la chorar. Entao todos perce-
bem que a chuva parou, e um belo arco-iris aparece para
celebrar o momento de alegria.

Depois de tudo, é hora de volta para Daito e retornar o
Tridente ao seu lugar de origem. Todos recebem o grupo com
grande alegria e Gadwin concede a honra de colocar oTridente
no altar a Justin, por toda a sua coragem. A vila novamente
esta em paz.

SUMARIO:

O povo de Ganbo é bem interessante, pois eles estdo
um pouco parandicos com Justin e seus companheiros. O
chefe da vila é ainda mais estranho, oferecendo luaus para
0s visitantes de sua vila. Contudo, este luau € um pouquinho
diferente. Logo quando Fiena e Justin estdo comecando a
“gostar” do evento, a cortina atras deles e puxada e revela
onde eles estao sentados: uma catapulta gigante. Antes que
eles possam dizer “Que diabos é iss0?!?”, os dois sio atira-
dos ao céu, caindo em uma perigosa area, a Fire Mountain.
Esta é a gentil maneiro do chefe de dizer “Ei, nés temos
problemas com um cara no topo da montanha. Vocé poderia
acabar com ele para n6s?”. Nem é preciso dizer que, depois
de uma calorosa caminhada, o “cara” da montanha e derro-
tado por Justin e Fiena, e eles retornam para “curtir’ outro
luau. Depois dos agradecimentos e tudo mais, Fiena e Justin
tém mais um de uma série de interltidios romanticos. Parece
que eles estao ficando cada vez mais préximos, hein?

Agora Justin € um heroi, mas ele quer visitar as rui-
nas Enjool de que Gadwin havia falado. Estas sdao a Twin
Tower, bem ao sul. O proximo passo, partindo de Daito, é
seguir para Ganbo. Para isso, 0 grupo deve atravessar a
montanha de Ramu, constituida de duas areas simples, com

alguns itens para voceé coletar.
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Void Blessing Orb

Yellow Medicine




Entao todos na cidade participam do alegre luau em
homenagem ao lindo casal formado por Justin e Fiena, agra-
decendo-os pelo “poder do verdadeiro amor” e nomeando 0s
dois como “o casal corajoso”. Tudo isso esta muito esquisi-
to, e € entao que o lider da vila revela que o vulcao foi toma-
do por um dragao 5 anos atras, e que o primeiro casal que

, aparecesse deveria ser sacri-

ficado para ele, para que o.ca-

@l lor voltasse. Neste momento,
10 belo par descobre que esta
I sentado em uma catapulta, e
i € tarde demais para oferecer
i qualquer reacao. O “casal co-
< rajoso” é entao arremessado

Hotel (save)

String Script
Save Point
Bird’s Eye View

Mess Hall

A vila de Ganbo é conhecida por Gadwin pelos seus
S ey = festivais e pela atmosfera
1 quente, por se localizar préxi-
4 ma a um vulcdo. O problema é
d que as pessoas reagem de for-
§ ma estranha com Justin e seu Agora voce esta na Fire Mountain (fazer o que?). SO
i grupo. Quando Justin chega - ==—= |he resta escalar o vulcdo e en-
¥ perto de uma mulher, ou quan- 241 carar a tal fera. Mas antes,
- SR e do Fiena se aproxima de um voceé tera que passar por are-
homem, eles procuram se afastar |med1atamente 3l as de magma e lava derretida.

Quando voce vai falar = T P Nao esquente a cabeca (que
—— mensagem oportunal!), os ini-
=l migos aqui nao devem lhe ofe-
- 38, .. - 3 recer muito perigo, apenas se
que Justin e F1enaformam um *ﬂa T voceé levar em consideracao que seu grupo é constituido

: - 1 apenas de Justin e Fiena.

Antes de prosseguir de vez para o pico da montanha

de fogo, siga para a base, para coletar os itens dali (pois
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l pegar os |tens na base do vul-
B c40, suba para o topo, para
— | encontrar o monstro que esta

|{ causando os problemas de
; Ganbo Vocé encontrara

1A

Agora Vocé tera uma batalha com o dragao de fogo.
Se voceé tiver um pouco de
amor aos seus personagens,
=+ Note 0 nome do inimigo e equi-
¥ pe-se de acordo — em outras
palavras, use protecao contra
o fogo. Como seu grupo nova-
= mente é constituido de quatro
: = | personagens, a tarefa ndo sera
munto dlﬂcﬂ O dragao possui
apenas um HP, que é dividido
entre seu corpo e a cabeca,
que fazem ataques separados. |
Use seu melhor arsenal de ata- [ < T Sapphire Medicine
ques, somente n@o pense em FEEE & String Script

usar fogo contra fogo pois, ob- [ = == 1 :
viamente, nao surtira efeitos |
muito positivos.

Depois que 0] dragac- é derrotado 0 grupo volta para a

T 7= ¥ vilade Ganbo e todos come-
% Imoram alegres pela derrota

|do dragao. Curiosamente,
- lagora os casais comecam a
{ 1 ysurgir em todos os lugares

|~ ¥ ) I(agora que o “casal corajo-

', J’f Lot L chich N |80"ja derrptou odrggao, eles
s ~ }Indo precisam mais se en-

contrar as escondidas). Mas|
Justin e Fiena acabam en-
contrando um cantinho para
conversar, € 0 seu primeiro
momento romantico aconte-|
ce, a beira do mar, e sob a
luz da lua...
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SUMARIO:

Os agradecidos habitantes de Ganbo se oferecem para
levar Justin e seus amigos para as proximas ruinas, a peri-
gosaTwinTower. Ha algumas cenas interessantes aqui. Justin
e Fiena sao separados em dado momento, e cada um deles
se Vvé junto a um “inimigo”. Justin fica isolado com Leen,
enguanto Fiena se encontra presa com Mullen. Pela situa-
¢ao em que se encontram, todos eles acabam dando um
tréegua temporaria e tornam-se aliados para andar pelos cor-
redores escuros. Mullen faz um curativo na perna machucada
de Fiena, protegendo-a enquanto eles andam pelas passa-
gens frias. Enquanto isso, Justin e Leen chegam até a uni-

Cortinin ol qade holografica usada para invocar Liete, e é aqui que eles
Disorder Charm | finalmente descobrem o nome daquilo que causou a
dizimagao do Alento e seu povo no passado; um parasita
conhecido simplesmente pelo nome Gaia. Também é revela-
do que Leen tem algo estranho com ela, ja que ela também
fala o dialeto antigo. Esta garota é realmente uma montanha
de segredos. Todos se reunem, e Justin e Fiena retornam a
Ganbo, espantados com o que acabaram de descobrir sobre
o Alento, o “inimigo” e eles mesmos.

MWBRIER

No dia seguinte, va até a area da praia, nas docas, e
fale com o casal perto do bar-
co, eles o levarao até a praia
| da Twin Tower.
S Até chegar na torre propri-
e 2Mente dita, vocé tera que
8 passar pelos seus arredores
. labirinticos. Vocé comeca na
e M praia e sai em Twin Tower
South. Daqui, vocé pode seguir para a area East, mas I3,
alem de alguns tanques do s 3 s
exército de Garlyle (sim, pelo|
jeito eles estao aqui também), |
vocé s encontrara um Magic §
String Script Improvement e mais 160 G. g
: Entao seu objetivo &€ seguir (&
Dragon’s Scale : .
Action Point - para Twin Tower North, onde, {88
Save Point apos o labirinto, vocé encontira- ¥ 58
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raa passagem para a grande torre

Speed Seed
Save Point

La dentro nao ha dungeons, mas sim uma barreira
- @™ que ninguem conseguiu abrir
: | ate hoje. Vocé se encontrara

-+ Fiena. Contudo, a Pedra Espi-

3 ritual de Justin manda ele mes-

S | mo, Fiena, Mullen e Leen para

1,3‘; um lugar da civilizacao Enjool.

O Durante este transporte,

eles sao separados. Para sair dali, Fiena e Mullen tém que
se ajudar, e assim também devem fazer Leen e Justin.

Fiena fiCOU com a perna machucada pela queda Mulien
€ muito gentil com ela (fique de
olho, Justin), e, depois de fa-
Zer um curativo em sua perna,
explica uma série de coisas
sobre o que eles véem. Ele
— | pergunta se Fiena realmente

| pensa que os Kouyokujin foram
pessoas boas, pois se assim
fosse, por que eles tenam desaparecndo’? E por que, entéo,
eles contruiram o Fim do Mundo? Ela tambem descobre que
a mae dele foi uma Ajin (da mesma raga de Remu, o povo
Ruku, decendente dos Enjools), com quem seu pai, Bahl,
se casou apenas para descobrir mais sobre 0s Kouyokujin.
Mullen diz ainda que gosta deste mundo...
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Enquanto ISSO Justm salva Leen de al“lfleOS mortans
o Mas ela empunha sua espada
e nega-se a ir com ele se ele
_Jinéo lhe entregar sua Pedra
|+ Espiritual, que aparentemente
1€ uma peca de um artefato
| Enjool, assim como a pedra do
Deus da Luz da vila de Ruku.
Sem nenhuma outra saida,
Justin joga a Pedra para Leen,

AhlbteErn
BOWHIE 9 Th--

car sua vida com coisas tao
~{tolas. Justin e Leen entéo ca-

1 minham juntos e ela se impres-
| siona com a felicidade e sen-
so de aventura de Justin. Eles
encontram Liete novamente,

t R

Liré‘f'{.m T —1’
: ﬁd}.ﬁ »,i C Speonpit i

_JF o

3 7 .
s e

b ! = — I— S

gue diz novamente para Justin sequir para leste, atraves-
sando o mar, para Alento... Quando eles encontram a saida
do lugar, Leen pede que Justin rapidamente lhe dé suas maos,
e entao eia devolve a sua Pedra Espzrltual

Os dois ainda véem uma pintura na parede das rui-
nas, simbolizando algo como o povo das asas de luz sob a
furia de “algo”. E também a estatua de uma deusa de quatro
bracos.

Ja do lado de fora da torre, todos os quatro se sepa-
ram mais uma vez, enquanto Justin e Fiena se encontram
com seus aliados, Gadwm e Sue.

dizendo para ela nao desperdi-.
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SUMARIO:

O grupo decide que seria melhor retornar para a vila
de Daito, ja que Gadwin acredita que eles podem conseguir
um barco para chegar ao ultimo continente. Depois de fazer
uma breve visita ao chefe de Daito, Sue repentinamente des-

maia, mortalmente doente. Alma, a doutora da vila, conclui
que ela precisa voltar para Palm rapidamente, ou ela com
certeza vai morrer. A Unica maneira de fazer isso é levando-
a para um templo secreto, que contém um antigo dispositivo
de teleportacao que pode ser ativado (em teoria) pela Pedra
Espiritual de Justin. O Unico problema é que falta uma pega
chave para a maquina, e cabe a Justin, Fiena e Gadwin




i encontra Ia antes que seja tarde demeus para a pobre Sue

Depois de uma busca bem dificil, a peca é encontrada e
rapidamente levada para a doutora em Daito. Usando suas
forgas restantes, Sue acompanha seu amigo de infancia para
o templo secreto e Ihe da um adeus (e a todo mundo) cheio
de lagrimas. Com um vazio em seus coracoes, os trés guer-
reiros retornam a Daito, onde um barco esta esperando para
leva-los a proxima terra misteriosa. Gadwin, muito triste, in-
forma que sua jornada acaba aqui, e que seu povo precisa
dele. Cheio de orgulho, ele contempla Justin e Fiena embar-
cando (no barco/peixe feito de sua casa) em sua ultima aven-
tura nautica.

GOD'S HDDEN SHIZINE

No caminho de volta, Sue age estranhamente, e aca-
= ey ba desmaiando. O grupo entao

i COm O grupo que eles sao lou-
I cos de trazer uma pequena

garota como esta para estas
—1| perigosas aventuras.

Sue esta cansada e precisa de muito descanso. En-
tao ela fica de cama, aos cuidados de Alma, em sua casa
na vila de Daito.

Por outro lado, ndo ha como eies atravessarem o mar
facilmente, por causa das te- = 2 g
miveis sereias. Eles desco- |
brem a existéncia de um anti-|
go dispositivo (da civilizacdo|
Enjool) que permite, atravésde . &
um artefato usado apenas uma [ = = =
vez, que qualquer pessoa va |
para qualquer lugar instantane- ==
amente.

Enquanto Sue e tratada em Daito, seu grupo vai atras
do artefato, que fica no God’s Hidden Shrine, um templo
escondido. Mas é necessario ter uma chave para fazer com
que o artefato funcione. A tal peca € encontrada em uma
dungeon perto do templo, apés alguma caminhada e outras
batalhas (os switches para conseguir a chave estao sobre a
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montanha a nordeste Prlmem::- Slga para oeste, e entao nor-
te e depois leste).




Ponte que desaparece

a?%

I..._, =

Tiﬁ-- 7 1
B %

T Ao

Thiic t'

B b - | 4 e
- *, o S, - o 3 . e, .
A 3 e e 3 " % oy
1 = o I“' ‘L - ."L 5 1 - 5wl
g . b ol % Ty ®
L) " e - t - 1 gk

777um duelo, Justin mostra-se
=3 | apto a aprender novas técnicas

(agora voceé ja pode aprender
as ultimas habilidades da lista
de Skill de Justin). Gadwin ofe-
rece seu barco, que na verda-
de é sua casa, para que Justin

Portao

Primeiro Monster Gate
Save Point

_ Ao retornar a Daito para re-

8 ver Sue, ja um pouco melhor,
‘|ela diz que também é uma
aventureira, e nao quer ficar
| para tras. Mas a doutora Alma
94 diz que isso nao deve ir mais
] longe do que ja foi, e faz-se ne-

cessario que Sue seja levada

de volta a Palm.

Justin entao, usando da razao, decide que, ao invés
de usar o dispositivo no templo escondido para teleportar-se
para Alento, € melhor usa-lo para mandar a pequena Sue de
volta para Palm.

A garota entao é levada |
para o templo, seguindo-se
uma cena muito triste. Sue ten-
ta prender o choro, esconden-
do seus sentimentos para que
seus amigos lembrem dela

(_‘_l

FEBUE DLAITS

como uma figura alegre. Mas —
ela nao aguenta, e, muito emocionada, deixa que suas lagri-
mas corram por seu rosto durante a triste despedlda

: Hrﬁg%’rt/ S 3"

P &

Depois disso, em Daito, Gadwin decide voltar para a
T = Sua casa perto do Fim do Mun-

~| do, no Flying Dragon Valley, para

pensar sobre uma maneira de
W cruzar o oceano, ja que nao
&2 mais é possivel usar o dispo-

sitivo de teleportacao.

: Fiena e Justin entdo vao
: — | atras de Gadwin. Ao chegar 13,
0 bravo guerrelro diz que Justin deve treinar suas habilida-
des para enfrentar 0s perigos no novo continente. Depois de
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= | e Fiena cruzem o mar.
Quando vocé volta para a vila de Daito, todos estao
reunidos no cais, onde o barco de Gadwin esta pronto para
receber os dois herdis. Depois de mais uma despedida, Justin,
Fiena e mais ninguém estao cruzando a imensidao do mar.

SUMARIO:

Justin e Fiena, agora sozinhos, estao ficando
cada vez mais pertos em outra cena muito romantica, quan-
do o barco bate contra uma bela e misteriosa jovem que
flutua na agua. Quando socorrida, ela implora que Justin
ajude a ela e a suas “irmas”, que foram feitas prisioneiras
por piratas no covil dos piratas. Pensando novamente com
algo além de seu cerebro (como ja é costume), Justin imedi-
atamente aceita ajuda-la, enquanto Fiena fica realmente
desconfiada e até nervosa com a atitude do garoto. Depois
de passar por um recife de corais com alguns destrogos de
uma embarcagao no meio do mar, o centro do covil € acha-
do, onde os “piratas” se esconde. Exatamente como Fiena
desconfiava, a garota e suas “irmas” eram simples instru-
mentos do mal, usadas para atrair jovens cheios de vida
(que pensam no lugar errado) como Justin para a destruicéo
certa. Com isso, uma dura luta é travada entre os herdis e a
ardilosa criatura do mar que tramou a emboscada, mas Justin
e Fiena saem vitoriosos (0 que mais vocé esperava?). A
garota entao repreende duramente Justin por seu comporta-
mento irresponsavel e volta furiosa para o barco, profunda-
mente desapontada com a estupidez que ela teve de pre-
senciar. A sequéencia termina com uma bela imagem do sol
nascente sobre o oceano, com 0 novo continente a vista.

PRYITECOLE

Dentro da embarcagao, Justin acorda e percebe que
Fiena nao esta la dentro. Quando ele sai, encontra-a con-
templando o firmamento estrelado. Fiena senta mais perto
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de Justin, e diz que estava
pensando muito... sobre ele. O
garoto se mostra bastante aca-
nhado, enquanto Fiena prosse-
gue, dizendo que, depois da
partida de sua irma, ela ficou
muito sO; mas, ao encontrar
Justin, ele foi ganhando um es-
paco cada vez maior em seu coragao. Fiena ainda teme por
um dia acabar ficando s6 novamente. Ela diz que, se eles
estiverem juntos, sempre estarao felizes e, se fosse com
qualquer outra pessoa, mesmo sua irmao, seria muito dife-
rente. Entao ela faz a pergunta mais esperada: “Justin, vocé
gosta de mim?”. Justin responde que gosta de Sue, Gadwin
e também dela, que seria difi- pam - -

cil alguém nao gostar dela. A
garota diz que ndo € esse “gos- [
tar” que ela gostaria de ouvir. s

ta: “Entao qual?”, e comeca a
falar algumas coisas sem sen- e ——=
tido. Quando Fiena comeca a dizer que ele € muito especuai
para ela e tudo mais, o barco bate em algo.

Ao verificar o que aconteceu, os dois descobrem que
uma garota esta flutuando na agua. Socorrida, a estranha e
bela jovem pede a ajuda do “herdico garoto”, se aproximan-

do como uma oferecida, dizendo que ela e suas amigas
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Jeweled Tear
Seven Color Seaweed

Defense Seed
Bird's Eye View
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= foram pegas por piratas. Fiena
logo fica desconfiada (e com
ciumes) com tudo o que a ga-
rota diz. Mas Justin, com um

R 1 um palmo abalxo do umbigo,
"icom o ego elevado pela

AP : 2 pobrezinha, sempre chamando-
o de herol decnde entrar na ilha e acabar com os tais pira-
tas.

Justin, empolgado, e Fiena, contrariada, desembar-
cam em um recife de corais, e devem partir até a pequena
ilha que fica no centro dele, onde a garota diz que estao
suas amigas aprisionadas. Depois de uma breve caminhada
pela area, os dois chegam até o lugar.

L&, outras garotas pedem pela ajuda do “Sr. Her6i”,
dizendo que os piratas estao dentro da caverna. Quando
Justin e Fiena entram, encon- | . e
tram outra garota, que se trans- "
forma em uma horrenda criatu- &
ra marinha, e descobrem que
tudo nao passava de uma ar-
madilha. Depois de um “Nao fa- s
lei?!” de Fiena, os dois tém que
batalhar contra a criatura. Vi il " -

Este € outro chefe que compartulha um HP entre duas
partes: o corpo e a “antena-sereia”. Procure fazer ataques
rapidos e fortes sempre na parte que esta mais proxima de
fazer uma acéo, procurando fazer um Command Cancel no
chefe. De resto, basta manter um olho aberto na energia de
Seus personagens, para curar-se quando necessario.

Depois de livrar-se da criatura, Justin e Fiena reto-
mam a viagem em seu barco, mas a garota esta muito furi-
0sa pela atitude de seu companheiro de viagem.

O barco ja esta perto de chegar em terra firme, vocé
conseguiu cruzar o mar e o novo continente esta préximo. E
hora de salvar o seu progresso e finalmente inserir o segun-
do CD.




SUMARIO:

Sua primeira parada no novo mundo é a Forest of

Possibilities. O caminho & bem dificil, pois vocé s6 tem dois
personagens em seu grupo, mas as dificuldades sao logo
superadas. Um jovem garoto & visto correndo de Justin e
| Fiena, que imediatamente o perseguem. A crianca finalmen-

te é alcancada e revela-se sob o nome de Niki, membro do
“Povo da Floresta”. Subitamente, o desagradavel siléncio é
quebrado por um insulto a Justin, que fica nervoso e ordena
que o“covarde” apareca. Para seu azar, 0 homem misterioso
faz exatamente isso, e se apresenta como Rap (15), oirmao
mais velho de Niki e o “maior guerreiro entre seu povo” (e
com uma mania de enfiar o dedo no nariz... eca). De qual-
quer forma, Justin e Rap séo obrigados a por suas diferen-
cas de lado temporariamente quando uma criatura semi-ve-
getal ataca o pequeno Niki. O infeliz monstro é logo destrui-
do pelo que fez, e Rap convida Justin e Fiena a acompanha-
lo para a vila, onde o chefe diz o que fazer em seguida.

FRBTOFN)SSEITES

Benvindo ao novo mundo!Vocé desembarca em uma
=1 praia, onde uma floresta muito
“l| estranha o aguarda logo em
1| frente. As coisas vao ficar bem
. | complicadas daqui para frente.
* | Cuidado com os inimigos que
caem dos arbustos. Ha tambéem
= # | flores gigantes que mandam
- R, = VOCE de um lugar para outro.
Ao chegar proximo ao final da segunda area da flores-
ta, vocé nota um pequeno garoto, que sai correndo ao ser
percebido. Justin e Fiena resolvem ir atras dele, para tentar
descobrir algo sobre este novo continente. Vocé acaba al-
cancando-o na terceira area da Forest of Possibilities, mas
logo seu irmao mais velho, que se apresenta como Rap,
vem para ajuda-lo, querendo aprisionar Justin e Fiena. A dis-
cussao logo é interrompida por uma criatura, que ataca o
pequeno irmao de Rap.

Esta criatura-arvore pode causar status negativos aos
personagens de seu grupo, mas vocé tem a ajuda do proprio
Rap, que tem algumas técnicas muito boas. Com as forcas
aliadas dos trés personagens, o monstro nao deve durar
muito tempo.

Depois de resolver o problema com a criatura, Rap vé
Justin e Fiena como seus amigos, e resolve traze-los para a
sua vila, Kaff (normalmente ha uma regra que proibe trazer
estranhos, mas depois de ajudar Rap a salvar seu irmao,
vocé pode ser aceito na cidade).
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Wrath of Thunder

Tolte’s Whistle

Tenda de Gid e Save Point
Estrelas Estrelas vazadas sao pon-
tos de langamento. Estrelas cheias sao areas de aterrisagem.

Bird’s Eye View
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Vigor Herb
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e 190 G
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Supply Seed
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Action Point
mmmmmm e e e =em=m=u== NiKi

R L aen e s Ryahew Magic Power Seed

190 G
570 G
Reef Shield
Estrelas vazadas
sdo pontos de lancamento. Estrelas cheias séo areas de aterrisagem.
---em-==----- Bird's Eye View

Kaff & uma cidade muito interessante, ja que todas
as casas sao feitas de frutos ou plantas gigantes suspendi-
dos. O chefe da vila explica que algo esta fazendo com que

WORLD GAMES SPECIAL



a floresta ali perto se transforme em pedra, e que uma cida-

de vizinha foi completamente destruida por esta for¢a mis-
teriosa. As forcas de Garlyle parecem ter um envolvimento
nisso, ja que eles tém um centro de pesquisas biolégicas
localizado nos arredores da floresta petrificada. Justin e Fiena
desconfiam de que isso € um pouco mais do que uma sim-
ples coincidéncia, e com a ajuda de Rap, decidem descobrir
0 que esta acontecendo. A vila petrificada revela ser um
lugar silencioso e sem vida, aparentando nao ter nada além
de estatuas. Ndo ha um sinal de vida a ser encontrado em
parte alguma, e na distancia vé-se a perigosa Tower of
Destruction, imponente diante da Staging Area de Garlyle.

7 e 7 7-Y- W's (o 3 [ (o [~ s =4 | [}
Hotel e Save Point

S o Na incomum vila de Kaff,

& va falar com o chefe da vila
" 4 (sua casa é suspendida, entéo
~lva por cima das pontes de
madeira). Ele diz que a flores-
| ta ali perto, jJuntamente com a

vila vizinha, esta sendo trans-
formada em pedra. Justin e |
Fiena decidem ajudar Rap e |.
os habitantes desta vila. Como |

ja esta ficando tarde, eles de- [
cidem dormir antes.

Pela manh3a, o trio parte para a Stone Forest. Ao che-

tudo isso.
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e e garnavila petrificada, Fiena e
o4 A | Justin ficam espantados em
N B S - | descobrir que até as pessoas
| %‘Je;} jﬂ:— da vila foram transformadas

; __;sgm £ w;, em pedra: Rap conta que ele.
% _ | morava ali, mas conseguiu es-
Y -| capar do destino que pegou os
o, outros habitantes, inclusive

Seus pais, € que quer vinganca por quem esta causando

N T -..4-1:'-'”* Y T e ] e B
- w, !.. ..f.-_._* g q_-.;. s"‘:x,. . R 'T:': i-
: ... Ay 2 b o= L. .‘-. 1_15‘- f- 3 _.-f:
. 1 S g Mg T o ip ‘a‘ . A **
venda - . {; i -— vu ‘011
: E 2 ': &
.:“.;.‘.. - * % Fp’\- A ;
' "'.'.;;‘ -t k_‘: o ‘:'-'-';ﬂ- Sas g ’F.&.*
 m AT % . 5 iy rdl l- { m '

h- 11; 2t al1-4' ':f; o .‘t.r S “w’
-..:, s

R T ol :
H;‘“,; v "u- »‘-*' w! .__'-..J_. ..hf“- ‘-r;#.,_u

- g (i
x Ed i _-a._._""-ih £y ﬂq nvl - p:._-g.q
; f"s;»h pesde i R E #ﬁ?“
& '=; . ""rtlil;"¢t"}a b EG w- Aa_u;i ‘-:_*L 1 1‘;_;»;‘, Ty w
PN s A ol

mth gt r". g *1.0,.}4' r-r',‘ #
Ly '.:1';3'.:1"4.-: ‘_:1 ,a- h.‘.h"‘\" l“'.q_* E
o ;.ﬁ_‘f' g x-.-:‘r.:' ~ 5;""‘} {l 3 =
: “r b F"k"?'i’;;" Fa
1&! 11._ el _‘l-i'
3']"'“"1**"{"“4‘1|ﬁi-""i‘
i"'.m 'f..-:"‘;-?'i‘k
‘¥
:F'I e
bt

ﬂr.q-
a\"“l‘- .nx ’;- i g%

ﬁ 'E‘.F\"l'\

'1-. 5 y 4 =
g o v ; ¢
X \\;‘_’4 §irahelag i
s % e I

Guard Seed

Paralysis Charm
Soul Seed

Magic Strength Seed

Depois de atravessar os dois niveis da perigosa flo-
2 ', s resta de pedra, eles chegam
3 até o lugar de onde todo o pro-

; & re provavelmente outra base
do cruel exército de Garlyle.
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SUMARIO:

Ao entrar na Staging Area de Garlyle, Justin e
seus amigos se encontram com uma misteriosa (e forte)
mulher de cabelos prateados que imediatamente ataca-os
com uma furia incontrolavel. A batalha se mostra dificil, mas
ela é finalmente derrotada, e sua memoria é recobrada. Pa-
rece que um dos experimentos feitos naTower of Destruction
envolvia uma lavagem cerebral na pobre Milda (o nome da
bestial garota de 19 anos) e torna-la um “super soldado” sem
memoria. Agora com sua liberdade e consciéncia recobra-

da, ela decide se unir ao grupo para se vingar daqueles que
queriam escraviza-la. Subindo até o topo da torre, o grupo
descobre Nana, Saki e Mio, juntamente com a causa dos
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problemas da vila de Kaff. Bahl descobriu a causa da des-
truicdo de Alento, e esta tentando reviver este mal antigo
através da tecnologia atual da Federagéo de Jule. Justin,
revoltado com o que ele presencia, decide destruir o painel
principal de controle, o que faz com que a criatura seja solta
de sua incubadora antes do tempo. O incidente resulta em
toda a metade superior da torre sendo petrificada, enquanto
Justin e seus amigos sao misteriosamente protegidos deste
mal por uma forga desconhecida. Uma batalha gigantesca
entao tem inicio, e os quatro herdis saem vitoriosos. Rap
esta chocado por descobrir que outra “Semente de Pedra”
(como a da vila de Ruku) foi descoberta em sua vila, Kaff...

Ponto de duvida comum: isso realmente nao é muito
dificil, mas o primeiro andar daTower of Destruction tem trés
switches que precisam ser ativados para prosseguir aos ni-
veis superiores. Experimente diferentes combinacoes para
ver o que acontece!
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Flight Seed
210 G, Save Point, armazém

Logo na area de entrada

| para a torre, vocé depara com
~ ] um novo problema. Saindo de
& um galpao do exeército de
Garlyle, uma besta enfurecida
ataca o grupo, especialmente
Rap, que recebe um Ryuko




‘Renbu. -
Agora voceé devera enfrentar Milda, a fera que atacou
seu grupo. Ela € grande mas ndo é duas, por isso, use 0s
melhores ataques dos seus trés personagens, 0 que deve
atrasar um pouco os ataques dela. Cuidado com o Ryuko
Renbu, que tira um bocado de energia de um personagem.
Depois de derrotada, Milda recobra sua consciéncia e
revela que o exército de Garlyle estava fazendo experimen-
tos com ela. Entao ela entra como a quarta membro do seu
grupo, e todos entram decididos na Tower of Destruction.
A torre € uma dungeon constituida de quatro andares,
— 1 muito complexa e com diver-
3 | sos switches que ativam ou
{ | desativam portas. Guie-se pe-
~ |los mapas para nao se perder
® | elembre-se de que vocé deve-
| ra descer e subir alguns anda-
res algumas vezes para poder
=+ . |liberarocaminho.

Ao chegar no quarto andar, vocé encontrara um pai-
nel logo em frente a escada da qual vocé veio e outro perto
da escada que leva ao quarto andar. Cada painel tem dois
switches, que abrem ou fecham as portas do lado oposto

Alcanr;ando 0 ultimo andar da torre, vocé encontra
i | trés figuras conhecidas: Nana,
9F | Sakie Mio, que cuidam de uma
‘B3l estranha forma de vida, que
g, | parece ser criada criogenica-
| mente. Uma criatura que pare-
=/ ce sugar toda a energia do
¢1| ambiente ao seu redor, trans-
— =2 formando, desta maneira, tudo
0 que ele suga em pedra.
Justin, observando tudo,
espera um momento oportuno §
para invadir o lugar e destruir |
tudo. Mas, sem saber, ele libe- |
- ra 0 monstro que estava sen-
do cultivado, a criatura chama-
da Gaia Battler. Al e et
Esta € uma batalha dificil, ja que Gala Battler tem
; - =<7 trés partes diferentes, cada
~ | uma com seu proprio HP, e uma
; gama de ataques poderosos.
7~ 7| Vocé pode tentar se concentrar
S+ em um brago de cada vez, para
1 depois partir para o corpo, en-
J{ fraquecendo o monstro aos
| poucos; ou entdo investir todos
0s seus ataques diretamente no corpo, e tentar destruir tudo
de uma vez.

Com a destruicao da criatura, a sucgao de energia
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parece sair de controle e'a pro-
pria torre, e tudo o que esta
dentro, comeca a ser transfor-
mada em pedra. Misteriosa-
mente, uma estranha forca pro-
tege Justin e seus amigos, li-
7= vrando-os do mesmo destino

= que teve o resto da base de

Escape Seed
Walkman

Action Point
Save Point




Home Run Hammer

Action Point

Plague Suit

Switches
Save Point

SUMARIO:

~ Justin e Rap correm de volta a Kaff, na tentati-
va de evitar desastres e impedir que o exército de Garlyle
ponha as maos na recentemente descoberta “Semente de
Pedra”. Contudo, eles chegam tarde demais, e encontram
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| Leena ponto de adquir]r a F’edra.Todos ficam chocados quan-

do duas asas (que parecem ser feitas de luz) brotam das
costas de Leen, carregando ela e a Pedra para o céu. Subi-
tamente, vem o pensamento em Fiena de que Leen pode
ser um dos Kouyokujin, o antigo povo das asas de luz. E
como Fiena é a irma de Leen, o0 que acontecera com ela, se
isso for realmente verdade. De qualquer forma, o chefe de
Kaff envia Rap e companhia em uma busca para recuperar a
Pedra.

Depms de derrotar Gaia Battler, vocé pega seu olho,

5 que € a“Semente de Pedra”da
vila de Kaff e retorna para la. O
B problema é que Milda néo pode
® entrar na vila, devido a regra
l (ela € de Lene, a vila inimiga
] de Kaff) e Rap ~que agora e

Voce vai dormir, mas Fiena tem um mau pressenti-

mento... E ela esta certa: du- = =
rante a noite, o exercito invade | &
a vila, e comeca a matar as %-’-:a: . =
pessoas para recuperar o olho | = o {%
de Gaia. , s '?’.. ;;"“"":

V4 para o norte davila, [ == e "'
derrotando os soldados que|

encontrar no caminho. Voceé |
descobre que no comando desta cruel operacao esta Leen.

Diante do grupo, ela faz uma revelacao surpreenden-
te. Suas palavras sao: “Eu preferia nao mostrar isso a voceé,
Fiena.Vocé realmente pensa que o povo das asas de luz é
bom?”. Em sequida, asas que emitem uma luz avermelhada
surgem de suas costas. Espantados, Justin e Fiena, que
nao acreditam no gue seus olhos estao vendo, desmaiam.
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Eles acordam sem saber 0 que realmente aconteceu depous

- disso.

Fiena esta realmente chocada por saber que sua irma
€ uma Kouyokujin... E eles tém que deixar a vila agora. Rap
decide ir com eles, e entao o grupo decide partir para Lene,
a vila de Milda, onde vive Darin, a paixao de Milda, que sabe
muito sobre o Alento e a civilizacao Enjool.
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| SUMARIO:

O Deserto de Jeel € uma area muito importante por
suas numerosas saidas. Ha trés (para sermos exatos), e
duas delas levam para areas que podem ser consideradas
“secretas” ou“extras”’. Uma saida leva para aTomb of Soldiers,
enquanto outra leva para o assustador “Castle of Dreams”. A
ultima saida leva vocé para a proxima cidade, Jeelpadon.
Seguindo os eventos normais do jogo, vocé deve seguir para
a préoxima cidade, mas vocé pode muito bem ir para as
dungeons bbénus agora. Contudo, como elas s80 um pouco
dificeis no momento, deixare-as para o futuro (juntamente
com a terceira area secreta).

HDBET

No seu caminho ha duas areas bonus. Entradas para
7 dungeons especiais feitas para
pessoas que adoram batalhas.
Elas nao tém nenhuma cone-
Xa0 com o enredo principal do
jogo, o podem ser feitas, a par-
tir do momento gue vocé che-
ga ao deserto de Jeel, a qual-
guer momento (de preferéncia,
pouco antes do final do jogo, ja
que os monstros aqui sao mui-
to fortes por enquanto).

Elas podem ser muito uteis
quando vocé descobrir, por
exemplo, que Fiena ganha uma
magia de nivel 1 que precisa
de nivel 99 nos elementos

Water e Wind. _
Mais adiante, vocé en- s
contraré uma terceira area bd-|
nus, bem mais dificil que es-
tas duas. Se vocé quiser con-
ferir os mapas e itens destas
areas “secretas”, veja mais adi-
ante, pouco antes do final do
jogo.
Por enquanto, apenas prosseguiremos com a historia
normal, direto para a cidade de Jeelpadon.
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SUMARIO:

Jeelpadon € um lugar muito interessante por sua divi-
sdo em classes. Ha trés partes diferentes na cidade, inclu-
indo a luxuosa “parte rica”, a simples “parte de classe mé-
dia”, e a miseravel “parte de classe baixa”. Cada setor é
habitado por uma raga diferente. De qualquer forma, sua
passagem por aqui sera um tanto curta, por hora. Milda con-
versa com uma pessoa no hotel local e descobre que eles
ainda tém de cruzar as perigosas Savannah Plains.

Ponto de duvida comum: para chegar até Savannah
Plains, vocé precisa sair de Jeelpadon pela saida a oeste
(na area dos Moges).

‘parece com Uma cidade européia do século XIX, a parte de -

Arcada € construida no estilo arabe, enquanto os Moge tém
suas moradias conjugadas como em uma cidade minerado-
ra. Aqui vocé encontrara armas muito caras, o que faz vocé
entender que voltara aqui mais tarde.

Depois de uma noite no hotel, vocé esta pronto para
continuar.

Casa Moge 1

Bottle Arcada (Hotel e Save)
Fortune Teller's Tent
Knick-knack shop

Qasis Shop

Casa do Lider Moge

Casa Moge 2

Arcada Spice
Apartamento

N

A vila de Milda, Lene, ainda esta muito longe. Vocé
: - =3 tem que parar na cidade-oasis
22 de Jeelpadon em seu caminho.
Esta vila é bem original:
trés tribos ocupam vivem na
s Cidade, e cada uma ocupa um
tergo dela, isolando-se das de-
S Mais em territorios bem distin-
e W S tos. Nos temos os Lafene (hu-
manos) 0S Arcada (seres meio-animais) e os Moge (os co-
elhos, mais velhos). Note também a diferenca na arquitetura
de cada uma das trés partes da cidade: a parte de Lafene
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SUMARIO:

Ao chegar em Lene, vocé conhece o0s trés sabios da
cidade: Darin, Derin e Dorin. O primeiro € o namorado de
Milda. Vocé descobre que o povo daquela vila esta ali ha
pouco tempo, vindos de uma outra cidade, que teve um fim
misterioso, como a vila de Kaff. A pedido de Dorin, vocé vai
até a antiga vila de Lene, que agora tornou-se a Pocket
Dimension, e recupera seu chifre perdido. Na volta, ele diz
que o objeto que vocé recebeu de Liete €, na realidade, uma
chave para abrir uma caverna debaixo da cidade de
Jeelpadon. Ja da para saber o seu préximo destino, né?

Partindo de Jeelpadon, vocé devera chegar ate a ci-
- = dade-natal de Milda, Lene. Para
gf* tanto, vocé deve ainda atraves-

. o Plains (na area East ha uma
~ passagem que leva para a ter-
| ceira dungeon secreta, mas ela
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Fmaimente 0 grupo chega ate a bela vila de Lene.
- BT e Uma cena muito engracada
acontece. Milda vive falando de
| seu querido Darin, e todos fi-
cam imaginando que, para ser
marido de uma mulher tao for-
te, ele deve ser um cara
masculo. Entao, ao chegarem
SN | ene, voce é apresentado para
ele, e descobre que ele e, na verdade, de uma raca parecida
com vacas.
Outro fato cu noso a se notar € o nome das renas que

emememme e s e e e e eeneme @A € Milda
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eles criam e comem. Elas sdo chamadas de “Rap-alguma

coisa’, ou somente Rap, na forma abreviada. E isso nao

esta deixando Rap muito feliz.
INERVIIED voce tem que falar com os trés sabios: Darin,
- B 1= Dcrin e Dorin. Infelizmente, o
B ltimo esta ficando maluco,
\pois ele perdeu um de seus
8 [chifres durante a mudanca da
“|vila (0s habitantes da vila de
Lene moravam em um outro
BaEzanlic%L Hllugar, no qual aconteceu uma
—_— dltragédia semelhante a da anti-

ga vila de Rap).
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Agora sua missao é recuperar o chifre perdido ao sul
de Lene, na antiga vila, que agora se tornou uma dimensao
paralela: a Pocket Dimension. As pessoas nesta dimensao
foram aprisionadas em joias e a propria vila se tornou um
lugar ilusionario. Entrando nas casa vocé vai sair em lugares
diferentes (guie-se pelos mapas para nao se perder). Vocé
encontrara o chifre perdido no chao, numa sala, e descobrira
tambéem o que causou a transformacao da vila: o mesmo
gue em Kaff.
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Depcns que voce devolve o chifre de Dorln ele lhe diz
sprpgean que a medalha que voce pos-
-'.* sui (aquela que Liete lhe deu)
e um dos dois artefatos usa-
! | dos para abrir as duas passa-
gens sagradas. Uma leva para
Alento, e a outra € a caverna
sob Jeelpadon. Ja que a me-
dalha que vocé tem é a de
Jeelpadon, vocé deve ir para la para conseguir a medalha
para Alento.

Milda decide ficar na vila de Lene, enquanto o grupo
prossegue a jornada na direcao de Jeelpadon. La eles de-
vem convencer que Gid, o lider dos Moges, baixe o nivel da
agua da fonte para ele abrirem a caverna com a medalha de
Liete. O coelho faz isso e também entra para o grupo. De-
pois de conseguir a outra medalha, Justin descobre que o
exercito de Garlyle esta atras dele na caverna. O General
Bahl, usando o poder de Leen, invoca poderosos Golems,
gue sao simplesmente transformados em estatuas com o
poder de Fiena, que se revela ser uma Kouyokujin, assim
como sua irma. O ganancioso Bahl leva Fiena consigo, en-
guanto Justin ndo pode fazer nada, e apenas olha revoltado
a aeronave partindo.

HEDN

Saindo de Lene, Milda diz que seu lugar € ao lado de
Darin, e decide ficar na vila (notou o quarto dela?).

46

. 11 b ;- J-"!u’lj .:.!\‘:_-"_-) O SR SR .
De volta a Jeelpadon, vocé tem que Usar a medalha
na fonte no Centro da cidade

"Wl Zer isso, a agua entrarla na
' caverna e impediria que vocé
5 entrasse.
Sua tarefa, ja que os Moge
parecem comandar a cidade, €
————— encontrar o lider dos Moge e
convence- Io a baixar a agua da fonte.

Uma jovem garota Moge vem até vocé dizendo que
ele esta esperando por voce, e pr—==5% T
que é melhor ndo deixa-lo es- | £
perando, pois ele fica aborreci-
do facilmente. :

Vocé descobre que o li- §
der dos Moge é Gid, o coelho
que voceé ja encontrou algumas &
vezes, e ele pergunta por que bt ot 12

- T @ VOCé quer ir para Alento Voce
deve responder que & “para pro-
| teger aqueles que vocé ama”
{ (a segunda opcéao). Entédo Gid
| diz que vocé ganhou a aprova-

1 cio do chefe, ou seja, ele. O

4 . i coelho entao abaixa o nivel da

=4 agua e junta-se ao seu grupo,

para ajudar em sua jornada ao Alento. A vantagem deste

personagem e que ele pode atacar trés vezes usando o co-

mando combo. Infelizmente, assim como Milda, ele nao pode
usar magias.

Justin entao abre a en-
trada para a caverna subterra-
nea usando a medalha dada por | 4
Liete. Agora € bom que vocé| % <
tenha uma boa quantidade de fiE—e———
itens de cura e salve o0 seu pro- gf
gresso antes de entrar na ca- fe==80 = 78 "~
verna, pois o caminho la sera longo e chelo de pengos

Ao entrar, vocé nota algumas pinturas nas paredes.
g9 Isso assusta e preocupa Fiena,
LA-3>1 e sente como se as pinturas
4l estivessem vivas.
Depois de passar por uma
¥ série de zumbis e varias plata-
formas, vocé chegara até o
UndergroundTemple, onde tera
: que enfrentar um chefe. Depois
disso, o0 gruno encontra o caminho que leva até a segunda
medalha.

Contudo, no caminho de
volta esta o exército de Garlyle,
liderado por Mullen e o Gene-
ral Bahl em pessoa! Vocé tem &
gue achar um outro jeito de
escapar. o S S
Mas enquanto voce ten- fEsit st e
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ta escapar de Mullen e seus homens, Bahl leva Leen para
uma sala secreta, e faz com que ela desperte as pinturas
das paredes... Os temiveis Golems.

Quando 0s gigantes de pedra estao prestes a acabar
— fuga dos nosso heradis, Fiena
<\ cai de joelhos e comeca a se
sentir estranha: “Meu corpo
esta tdo quente... Esta quei-
mando... O gue esté acontecen-
T ;; do comigo?”. De sua sala, Bahl
- I : nota que algo esta interferindo
= ' l0s Golems: “Impossivel! Nao
pode haver uma forca té&o poderosa quanto a dos Kouyokujin!
Mas e se... Outro Kouyokujin?”.

Quando uma energia tremendamente poderosa ema-
na do corpo de Fiena, os Golems sao todos transformados
em pedra, e se quebram diante da adimiracao de Bahl.

Como era de se esperar, s
Bahl leva a exausta Fiena com
ele, e Justin ndo pode fazer
nada para impedi-lo. O Gene-
ral leva-a até sua aeronave,
quando Justin € escondido por
Mullen, gue nao esta mais de
acordo com os planos de seu ;
pai. Justin entao corre para fora da caverna, mas apenas
encontra a aeronave partindo.
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Com a ajuda de Gid e Rap, que chegam em uma ar-
raia voadora, o grupo consegue chegar até a aeronave onde
estao Bahl e Fiena. Depois de passar pelas eternas chatas
Nana, Saki e Mio, Rap quebra um computador e a nave co-
meca a cair. Desesperadamente, Justin procura por Bahl, e
encontra-o do lado de fora da nave, onde os dois lutam dian-
te de Fiena. Mas Bahl isso foi apenas uma brincadeira para
Bahl. E entdo que o General revela o seu segredo, transfor-
mando seu braco direito em tentaculos assustadores. Ele
propoe uma troca: a Pedra Espiritual por Fiena, e Justin ndo
pensa duas vezes. Mas, sordido como ele €, Bahl joga Justin
pelos ares. Fiena consegue escapar de suas garras € pula
atras de Justin. Ap6s um encontro romantico em plena que-
da livre, as maravilhosas asas de luz de Fiena se revelam e




pratiamenpéa a qeda dosdois. Gid e Rap cegam -_ |

| arraia para salva-los, guiados pela luz das asas de Fiena.

A SHP

Do lado de fora da Underground Cave, Rap e Gid,
s voando em uma arraia, encon-
tram Justin, e eles imediata-
£/ . | mente comecam a perseguir a
" |aeronave Grandeur, atras de
=% Fiena, que foi levada pelo Ge-
" | neral Bahl. A perseguicio aca-
|ba quando os tiros da nave
i atingem a arraia onde estao os

herodis, mas eles conseguem entrar na nave.
Agora voceé esta na sala =
do motor (Engine Room) e deve

(Control Room) para tentar pa- (&
rar a aeronave. Vocé encontra- s
ra o Trio Terrivel, e devera en-

Saki e Mio a0 mesmo tempo N o

O maior problema nesta batalha € o ataque conjunto
que Nana, Saki e Mio podem fazer, o Delta Attack. Para
resolver isso e aliviar o seu trabalho, concentre seus ata-
ques em Mio, que tem o menor HP. Depois parta para cima
das outras Tenentes.

Correndo pelos corredores, Rap tenta controlar um
computador, mas ele acaba quebrando-o, € a aeronave co-
meca a cair.

Vocé corre ate a sala de Bahl, mas acaba achando-a
vazia. Perseguindo o General, Justin acaba no topo da aero-
nave, do lado de fora. i

Agora vocé devera en-
frentar Bahl de homem para
homem, apenas Justin e ele,
diante dos olhos assustados
de Fiena. Como voce esta ape- [Fi=
nas com um personagem, seu || e -
maior problema sera atrasar fte————me—ue——"r—
Bahl e nao deixar que ele faca
isso com vocé. Seus melhores
recursos sao a Celestial Sword
(que gasta 32 SP) e oW-Break.
Use mais o segundo, jaqueele | -
gasta menos SP.

Esta batalha foi apenas
uma brincadeira para Bahl, e ele
revela seu verdadeiro poder, debaixo da capa que esconde
seu ombro, revela-se seu o braco direito, com tentaculos
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| vida prépria. O General propoe
= uma troca para Justin: “Dé-me
L seu fragmento de Pedra Espi-
S ritual e eu a soltarei... Pense, 0
- |que é mais importante para
VOCé, jovem garoto?”. Sem ne-
nhuma outra escolha, Justin
joga a Pedra para Bahl, que, agora em posse do seu objeto
de dese|o, joga Justin para fora da aeronave.

Fiena se desespera, e consegue escapar das garras
de Bahl usando seu poder. Ela
pula atras de Justin sem pen-
sar duas vezes. Na enorme
queda, Fiena consegue alcan-
car o garoto e, depois de um
momento emocionante de re-
encontro, suas majestosas

asas de luz se revelam e a
gueda é praticamente interrom-
pida.

Guiados pela intensa
luz verde emanada das asas
de Fiena, Gid e Rap chegam
com a arraia voadora e conse- =i
gue resgata-los em um momento maravilhoso.

Para

Engma Room




SUMARIO:

Depois de todos 0s contratempos, 0 grupo volta para
Lene, para rever Dorin, ja de posse da segunda medalha.
Dorin diz que o local de partida para o Alento é o arco-iris
que fica no alto da montanha atras de sua vila. Chegando ao
lugar, Gid deixa o grupo e Justin, Fiena e Rap séo transpor-
tados para o espaco, para a cidade flutuante. Antes, eles
devem passar pelo “jardim”, um teste, onde terdo que en-
frentar trés guardides. Dentro da cidade, o grupo finalmente
encontra Liete, que conta uma porgao de coisas sobre Gaia.
Entéo ela entra para o grupo de Justin, para ajuda-lo em sua
jornada final para destruir este mal antigo.

Novamente com todos reunidos em seu grupo, € hora

¢ s de voltar para a vila de Milda,

para encontrar Dorin e notificar
2 que vocé obteve a segunda
=4 medalha. O sabio bovino lhe re-
=4 vela o lugar de partida para o
S Alento: no alto da Rainbow
Mountain, que fica atras da vila,
€M um arco-Iiris que nasce so-

Agora voce pode passar pela cerca que estava blo-
queada, e chegar até a area da Rainbow Mountain. Depois

WORLD GAMES SPECIAL

de mais uma escalada, Justin usa a medalha e abre a pas-
sagem, mas Gid decide ficar, dizendo que a sua tarefa aca-
ba aqui.

Justin e seus amigos entao sao transportados, atra-
ves do arco-iris, na direcao do espaco, para uma maravilho-
sa cidade que paira sobre o planeta.
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Vocé finalmente chega até o Alento, mas ainda deve
m= passar por um ultimo teste, no

& ﬂfﬁ}% tou, mas em versoes mais po-

fes (com os quais vocé ja lu-

1"'6‘-'

=1 viu no navio fantasma, o ogre
que guardava o chifre em Pocket Dimension e o dragéao do
vulcao.

Ao derrota-los, vocé tem permissao para entrar na
mistica cidade...

La dentro vocé encontrara muitas Lietes. Na verdade,
elas sdao apenas réplicas que ela fez. As muitas copias lhe
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| explicarao muitas
| bre os tempos antigos. Fale
& | com todas até encontrar a ver-

s Durante esta conversa,
&l Liete diz que Gaia destruiu a
= civilizagao Enjool. Quando ela

Ihe mostra os tumulos, estes
sao de seu povo. Os azuis sao para aqueles com um triste
final, ja os vermelhos sao para aqueles que tiveram final
feliz. :

E entao ha o da propria Liete. Mas cabe a Justin
fazer o destino decidir se ele sera vermelho ou azul... E
entao Justin diz que ela deveria controlar o seu proprio
destino, e tentar mudar o mundo por si propria.

Depois do encontro, Liete junta-se ao seu grupo para
ajudar em sua missao de acabar com os planos do Gene-
ral Bahl de reviver Gaia.

Em combates, Liete é fraca com armas, mas vocé

T8 #= NAo vai acreditar no poder que

| elatem com magias. Uma de

suas mais divertidas magias

e a Magical Art, uma magia

- |de nivel 1 (com nivel 11 de

11fogo) onde ela “pinta” o

guardiao de Alento para

- invoca-lo. Para ataque, uma

das magias mais eficientes é a Meteo Strike, de nivel 2,
baseada no elemento Meteor, custando 10 MP.

- .
o R




SUMARIO:

Ja que seu grupo agora esta completo, e nao sera
modificado até o fim do jogo, € uma boa hora para visitar as
dungeons bonus para evoluir seus personagens-e ganhar
bons itens. Sao trés delas no total: 1) Tomb of Soldiers, loca-
lizada na parte oeste de Jeel Desert - North; 2) Castle of
Dreams, pode ser encontrado na parte oeste de Jeel Desert
- South (estas duas primeiras dungeons podem ser encon-
tradas facilmente com a bussola, quen indica trés saidas ao
inves das duas normais nas duas partes do deserto de Jeel);
e 3) Magic Tower, que sé pode ser encontrada encontrando
um caminho entre as rochas na parte sudoeste de Savannah
Plains - East (somente depois de vocé aterrisar, vindo de
Alento). Estas trés dungeons sdo realmente bonus. Nao es-
pere ganhar niveis muito rapido aqui, vocé ganha pouca ex-
periéncia nas trés dungeons. Contudo, todas elas tém 6ti-
mas armas, armaduras, acessorios e itens, e treinar o seus
personagens em magia aqui ndo seria ma idéia, ja que vocé
tem de usar muita magia se quiser sobreviver aqui. Vocé
pode até conseguir as magias mais poderosas de seus per-
sonagens aqui. E aconselhavel que vocé as faga na ordem
a seguir.

OBNEOAENS

[Nivel Minimo Recomendado: 25]

Esta aqui é a mais facil das trés: curta, com um Save
Point no inicio que vocé pode retornar facilmente e um boss
comum para enfrentar. Vocé pode encontra-la a partir da par-
te sul do deserto de Jeel. A garota na entrada do castelo
explica que ha uma espada amaldicoada la dentro, e pede
gue vocé remova a maldicao dela.

Dentro do castelo vocé encontrara alguns monstros
bem fortes, e alguns nao podem ser afetados por armas.
Entao certifigue-se de estar com boas magias para seus
personagens. Encontrar a magia dos pontos fracos dos ini-
migos nao devera ser uma grande dificuldade, e lembre-se
gue vocé pode voltar para o Save Point guantas vezes qui-
ser.

No corredor (Knight Room) do Castle of Dreams, ha
uma batalha muito dificil para vocé ficar esperto. Mas ela
pode ser evitada. Simplesmente cole nas extremidades da
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sala e vocé devera conseguir evitar. Porém, se vocé quiser
bastante experiéncia, & recomendavel que vocé va com a
cara e com a coragem para enfrentar a batalha.

NAO deixe de pegar a faca, Bloody Knife, no chao
(subindo as escadas e a esquerda). Na sala com escadas
levando para cima, um chicote muito bom para Fiena esta
escondido perto da porta (vocé ndo pode vé-lo). Além disso,
um Mana Egg esta escondido sob um monte de madeira, de
maneira que vocé nao pode vé-lo, entao certifiqgue-se de ve-
rificar tudo. Outros itens interessantes para se adquirir inclu-
em a Dark Armor e a Death Mask. Quando vocé derrotar o
chefe, recebera a espada.

Na sala principal (Foyer) ha uma grande porta que
nao se abre, nem quando vocé derrota o chefe. Entao nao
figue desesperado tentando abri-la. '
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[Nivel Minimo Recomendado: 30]
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Esta segunda dungeon é muito mais dificil. Elaéen-
contrada na parte norte do deserto de Jeel.

Antes de tudo, ha somente UM Save Point, e na en-
trada. Se quiser usa-lo, tera de voltar, e quando vocé prosse-
guir, tera de enfrentar tudo novamente. Certifique-se de car-
regar em seus personagens bastante itens de cura (princi-
palmente de cura de status). Ha cinco andares aqui: 0s dois
primeiros de cavernas e grutas e os trés niveis inferiores de
um templo subterraneo.

O segredo desta dungeon esta por tras de suas pare-
des falsos, que se tornarao novos corredores se vocé che-
gar perto e examina-los. Além disso, em certo ponto, vocé
precisara de uma chave para abrir uma grande porta azul. A
chave esta em outra sala escondida, apontada por uma das
estatuas de passaro.

No departamento de “coisas para achar’, tem o Hebu
-Shield, o Fire Resistance Mantle e a Soldier's Key, necessa-
ria para chegar ate o chefe.

Os inimigos desta dungeon sao extremamente for-
tes, incluindo uma batalha dura e longa contra o chefe.

Seu objetivo principal na Tomb of Soldiers'sera cole-
tar quatro itens, os “Warriors Spirits”. Estes itens nao tém
uso algum em nenhuma parte, mas quando vocé coleta to-
dos os quatro, vocé ganha acesso ao bau que nao podia ser
alcancado antes, contendo um acessorio que corta pela
metade o custo em SP para Skills (Energy Charm).

2 Armadilha
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[Nivel Minimo Recomendado: 40]

“Para aqueles que buscam treinamento..”, diria Liete.
A Magic Tower é realmente um desafio. Esta é, sem sobra
de duvida, a mais dificil, nao apenas das dungeons secre-
tas, mas também de todas as dungeons do jogo inteiro. Mas,
para sua sorte, quando vocé sai da torre e vai para o Save
Point, quando vocé entra novamente, os monstros nao apa-
recem de novo. Entao voceé pode fazer da maneira facil, pros-
seguindo um pouco, indo para o Save Point para se recupe-
rar e prosseguindo.

A proposito, € EXTREMAMENTE recomendavel que
vocé aprenda a magia de nivel 3 “Finish the World” (com Fire
em nivel 27) de Fiena antes que vocé tente encarar a Magic
Tower. Esta € uma das poucas magias que vai matar, ou
guase, 0s monstros desta dungeon.

A entrada para a Magic Tower esta escondida em
Savannah Plains - East.Va para sudoeste desta area e en-
contre uma pequena passagem na roch. Entre e caminhe
pelo tunel as cegas, pegue o item escondido em alguma
parte e chegue ao outro lado.

La dentro vocé encontrara um bau que vende itens
raros. Compensa chegar ate aqui somente para comprar es-
tes itens, mesmo que vocé ainda niao queira encarar a
dungeon. Depois do bau com itens a venda, ha um teleporter
que levara voceé até a area ao redor da Magic Tower.

Os monstros aqui sao MUITO mais dificeis que em
qualquer parte do jogo. O mais complicado € que alguns nao
sao afetados por certas armas, como a espada que vocé
encontra no Castle of Dreams, que causa zero de dano na
maioria dos inimigos. A sugestao € que voceé leve pelo me-
nos 2 armas por personagem. Veja as armas que devem ser
mais eficientes: |
-Man Gosh para Justin (a espada que da +10 em Defense)
-AdmonishWhip para Fiena (Attack +56, encontrado no Castle
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WicY IR S A AMECSC CDE# : ]
VW el b L L L=, Y ~ 2 . o =5 = s B

| W el vV O i = i -] 1.




of Dreams)
-Shinsoku no Kodachi para Rap (Attack +60, encontrada no
Castle of Dreams)
-Shining Rod para Liete (arma inicial) ou Life Cane (encon-
trado na torre)

Primeiro, mate todos os montros ao redor da torre,
para que eles nao o incomodem quando voce voltar para o
Save Point. A torre tem quatro portas. As portas Norte, Les-
te e Oeste (as portas Vermelha, Azul e Verde) o levarao a
tesouros e dinheiro, mas. a porta Sul (cinza) levara vocé
para os niveis superiores da torre, com muito mais tesouros
e armadilhas.

Vocé acabara encontrando o Earth Axe para Justin
(que infelizmente ndo causa dano para a maioria dos inimi-
gos na torre) e o Life Rod para Liete.

Cuidado com os “morcegos-cérebro”, que podem fa-
zer a magia Dezun, que mata todos os seus personagens.
Se eles conseguirem fazer a magia, vocé esta morto, entdo
vocé DEVE mata-los antes disso.

Esta dungeon é realmente longa e dificil. Se vocé es-
tiver com niveis abaixo de 40, sera um desafio e tanto che-
gar ao topo. E aconselhavel que vocé volte e evolua seus
personagens até retornar aqui. Sao varios andares até o topo,
e voce deve voltar a cada 15 ou 20 minutos para o Save
Point para se recuperar.

Depois de muito tempo de subida e batalha, vocé che-
gara ao recompensador topo da Magic Tower, onde encon-
trara uma porcao de baus com itens fantasticos. Entre os
itens que vocé consegue na torre estao as Zero Weapons,
que sao: Zero Whip, Zero Axe, Zero Rod, Zero Knife, Zero
Sword e Zero Shuriken. Estas armas realmente Ihe dao +0
de ataque. Em sua descricao diz “para treinamento intensi-
vo’, ou seja, elas servem simplesmente para evoluir as ha-
bilidades com armas de seus personagens (causando dano
baixo aos inimigos, permitindo que vocé ganhe bastante ex-
periéncia a cada monstro). Mas estas armas armas nao o
ajudarao natorre...

SUMARIO:

Agora vocé segue para a maior e mais forte base do
exército de Garlyle, e descobre que Mullen tomou o poder, e

estd atras de Bahl, para impedi-lo de invocar o monstro que
destruird o mundo. Mas parece ser tarde demais, o General
insandecido escapa por uma caverna subterrénea secreta e
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consegue atwar 0 processo de mvocaqao de Gala O grupo |
foge para a nova aeronave de Garlyle e parte para um acam-
pamento improvisado, com o itento de tragar um plano parg
acabar com a criatura. Justin, Fiena e seus amigos, nao |
concordam com o plano e decidem que & prioridade é partir |
para Jeelpadon e tentar salvar o povo de |3, pois este é o
proximo ponto no caminho dos tentaculos de Gaia, em sua
expansao pelo mundo. Os tentaculos invadem a cidade e
comegam a transformar tudo em pedra, mas ainda restam
pessoas. Justin e companhia comegam a batalhar contra os
Gaia Battlers, quando Leen chega para levar Fiena. A tenen-
te de cabelos prateados é atingida por um tentaculo e é
salva por sua irm&, que usa seus poderes de Kouyokuijin
para dizimar os tentaculos e pedacos de Gaia na cidade.

Depois de retornar de Alento, com Liete em seu gru-
po, € hora de visitar novamente a cidade de Lene.

O curioso Dorin sempre brincava sobre voce trazer
sua querida Liete de voltapara ele. Mas, quando vocé real-
mente chega com a garota do Alento diante dele, Dorin nem
sabe o que dizer, podendo apenas mostrar o seu respeito.
Note também que Liete € bem inocente.

Seu objetivo agora é a base principal das forcas de
Garlyle, o Military Fortress J. Pois agora Bahl, contando com
a Pedra Espiritual de Justin, possui todas as chaves para
reviver Gaia.

Agora voceé tera que passar por Ruzette Mountain Pass
para chegar até a base. Esta € uma dungeon muito simples,
constituida de apenas duas areas, e com um caminho prati-
camente reto. Apenas os inimigos podem lhe causar peque-
nos problemas.

Vocé tera uma grande surpresa ao chegar na maior
das bases militares do exérci-
to de Garlyle. Mullen fez um
‘golpe de estado”, tomando o
lugar de seu pai no comando
(Ja que Mullen acha que Bahl

esta completamente insano, e
deseja prende l0). Por este motivo, nenhum soldado atacara
voce. Ao chegar na sala com um soldado caido, vocé des-
cobre que Bahl tinha uma passagem secreta e Mullen o esta
perseguindo. Examine a estatua para encontrar a passagem
do General.
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| esta revoltado com Justin, por

ele ter entreguado a Pedra Es-
| piritual a Bahl, pois isso é o
mesmo de entregar a chave
para a destruicao do mundo.
Leen diz que Bahl planeja reu-
nir todas as Pedras Espirituais
para invocar Gaia, e implora que vocé o impessa.

O General parece ter fugido para uma antiga ruina
subterranea, e cabe a vocé persegui-lo. Quando vocé en-
contra Bahl, parece ser tarde demais, mas o grupo enfrenta-
0 com coragem

1go muito dificil. Apenas con-
1 centre todos o0s seus melhores
F | ataques nele proprio. Seu bra-
© | codireito pode cura-lo em cer-
& 1| ca de 400 HP, mas quem se
w2 I importa?

£ - == U4  Quando vocé vence Bahl,
percebe que e!e esta sendo possuido por Gaia, tornando-se
apenas um com o mal antigo, aos poucos. Enquanto Leen
vem salvar vocé, todos correm para a nova aeronave,
Leonrotte, e observam enquanto Gaia se expande pelos ar-
redores.

Dentro do veiculo voador, vocé descobre que Mullen

ordenou que Fiena fosse nomeada como Tenente. Gaia aca-
bou de ser invocado e vocé deve encontrar Mullen. O Tenen-
te diz que Gaia comecgou a evoluir, e que ele precisa de
- grande energia para continuar expandindo, retirando de tudo
ao seu redor. Pelos cauculos, a proxima area afetada por
(Gaia sera a cidade de Jeelpadon, e o grupo diz que tentara
impedir iSSo.
A base de operacoes sera em Ruzette Mountain.
Mullen dlz que, uma vez que as Pedras Espirituais sao ab-
s o 7 sorvidas pelo corpo de Gaia,

=t | N80 € mais possivel usar o

& poder delas. O plano é combi-
@ nar o poder da antiga civiliza-
| cao com a tecnologia do exér-
| cito, ou seja, usar as forgas de
uma Kouyokujin e o canhao
——= laser da base militar.

IIMHWP

O problema é se Fiena, uma Kouyokuijin, ira usar seus
poderes para impedir Gaia. Va até uma das barracas para
encontra-la, e entdo siga para a barraca de operacgdes tati-
cas para se encontrar com a Tenente Leen.

Ela diz que Mullen nunca quis a destruicao do mundo,
e que, como as Pedras Espirituais foram destruidas, ela e
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Ao encontrar Mullen, ele

O General nao € um inimi-

diz que a prioridade € seguir para Jeelpadon, para tentar
salvar a cidade, mas sua irma diz que a cidade ja esta con-
denada, ndo importa os esfor¢os. O grupo entao decide que
vai tentar salvar Jeelpadon antes de pensar em salvar o
mundo.

YO

Seu grupo corre para a cidade, para tentar salvar todo
0 povo dali da expansao de
Gaia, e encontra a cidade em
um absoluto siléncio. De repen-
™ te, Gaia expande seus tenta-
| culos pela cidade, transforman-
do tudo que toca em pedra.

. Ainda ha pessoas vivas, e
P vocé tem que salva-las dos
pedagos de Gata Gaia Battler. Quando vocé derrota o mons-
tro, 0 povo diz que as pessoas estao se refugiando nas ca-
sas dos Moge.

Leen chega até a cidade e diz para vocé esquecer
isso, as ordens de Fiena agora
sao para ela ficar sobre o ca-
nhao do Military Fortress J com
Leen e aguardar pelo momento
decisivo. Ela diz que Fiena e ela
nasceram para isso, para sal-
var o mundo. Leen é acertada
por um dos tentaculos de Gaia,
e vocé tem que derrotar mais um Gaia Battler.

Quando vocé acaba com ele, Leen abre seus olhos,
ainda enfraquecida, enquanto muitos outros Gaia Battlers
aparecem em sua frente. Agora Fiena diz que, por sua irma
ter dito que elas nasceram para destruir Gaia, ela nao pode
pensar em outra coisa senao proteger as pessoas que ela
ama. Fiena pede firmemente . -
que Justin a ajude protegendo
as pessoas, enquanto suas for-j=
mosas asas de luz brotam degs
suas costas. Uma forte onda EEae
de poder emana de Fiena e[Saas

Fiena, premsam usarseus poderes para salvar 0 mundo Flena



SUMARIO:

Voceé volta para a base militar de Garlyle e descobre
que Leen resolveu agir por conta prépria. Gaia continua evo-
luindo e chegou a sua segunda forma, avangando voraz-
mente na diregao do forte. Leen entdo da um comunicado,

dizendo que vai conseguir tempo para Fiena e Justin, os
Unicos capazes de destruir Gaia. Depois de declarar, diante
de toda a base, o seu amor infinito por Mullen, Leen se sa-
crifica para destruir a larva de Gaia, cedendo um espaco de
tempo para sua irma.

DN

Leen agora diz estar impressionada com a forgca pos-
suida por sua irma juntamente com Justin. Ela diz que esta-
va errada, pois Fiena salvou a cidade que suas estratégias
militares ja considerava condenada e que ela deve pensar

-seriamente em um outro caminho. Em seguida ela parte, e
diz para vocé nao deixar a cidade até que o exército venha.

Leen volta para o acampamento militar e diz que

- -1 Mullen estava errado, que ape-

. | nas o poder dos Kouyokuijin nao

~ /=21 € suficiente para destruir Gaia.

5 K/ O poder que ela viu em Fiena

. % nao se equipara ao que ela co-

{ nhece até hoje, tinha algo a

mais. E que apenas este po-

= = der, aquele que ela viu em
_Fnena e Justln pode salvar 0 mundo.

Mullen nega-se a entender, e ordena que o plano con-
tinue o mesmo. Ele afirma que as asas dos Kouyokujin sao
um simbolo de transgressao, e Leen, um tanto contrariada,
diz que continuara com as ordens de Mullen.

De volta a Jeelpadon, o
grupo decide voltar para o
Military Fortress J e averiguar
qual é o préximo passo no pla-
no de destruicdo de Gaia. Ao
cruzar a Ruzette Mountain,
vocé percebe que os monstros
estao diferentes, todos eles
estao agindo sob a influéncia de Gaia, muito mais podero-
S0S.

NRMRFORIRES]

Chegando no forte, vocé descobre que Gaia recome-
¥ ; cou seu movimento, e que pa-
| rece estar mudando para sua
_|segunda forma, ainda parecida
“5 com uma larva. Leen segue
para o canhao 3 sem a ordem
de Mullen, que nao entende a
atitude de suaTenente. Os sol-
I dados entao notificam que Gaia
esta seguindo na dlregam do forte.
Quando vocé chega até a sala de comando, vocé en-
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"con’fra Mul len. O Tenente pércebe que Flénalesta com Justfn -

e sO entao descobre que Leen esta sozinha.

A garota de cabelos prateados entéo entra no siste-
ma de comunicacao da base e € ouvida por todos. Ela diz
gue somente Fiena e Justin sao capazes de vencer Gaia,
mas eles ainda ndo tém esse poder, entdo é necessario

B Jj 9anhar tempo. Leen diz que os

" I mostraram a ela, para que o
_4 mundo seja salvo e os erros do
" passado n&o se repitam. Como

.........

L3 a9~ 1 diz que ama Mullen mals que
tudo no mundo ama profundamente com todas as suas
forgas...

Todos ficam boquiabertos diante das palavras de Leen,
enquanto Mullen se desespera, temendo pelo que sua re-
cém-declarada amada esta por fazer. Agora vocé toma o
controle de Justin e deve ir para o lado de fora da base, para
tentar impedir que Leen faga alguma besteira.

Leen esta sobre um dos canhdes da base, enquanto
Gaia, em sua nova forma, se
aproxima a toda velocidade,
diante dos olhos assustados e
paralisados de Justin. A cria-
tura para em frente a Leen e,
prestes a atacar a base, as
| asas da garota se fazem reve-
i 1 lar, enquanto o canhao, pare-
cendo reagir ao comando de Leen, mira na boca da criatura.
O monstro entao devora o ca-
nhao sobre o qual esta Leen, e
em seguida estremece, rece-
bendo a rajada de energia vin-
da dos poderes de Leen soma-
dos ao artefato bélico do exéer-
cito de Garlyle. O tempo para
Justin e Fiena esta dado...

I

I




SUMARIO:

Mullen consegue convencer Fiena que ela € o tltimo
recurso para destruir Gaia, e leva-a para uma batalha final.
Justin ndo consegue impedir isso, e sente-se inutil por ndo
ter poder sozinho. Ele entao deixa seus amigos e vaga pelas
chuvosas planicies da savana, angustiado. Quando todas
as suas esperangas parecem ter escorrido como a agua que
cai do céu, os espiritos o guiam até Jeelpadon. Ao falar com
Gid, todos os amigos de Justin chegam até a cidade para
anima-lo, e mostram que o verdadeiro poder do garoto esta
em sua amizade. Os espiritos abrem um portal para aTerra
Sagrada, onde apenas Justin deve entrar e definir o seu
destino. Quando ele recebe uma nova Pedra Espiritual, pede
que os espiritos nao o facam repetir os erros do passado, e
a Pedra entao ¢ transformada em sua maior esperanca: a
Espada Espiritual.

De volta para a tenda na cidade em ruinas, Fiena esta
profundamente chocada com o
i sacrificio de sua irma e, além
%8 disso, confusa com suas Ulti-
W Mas palavras, sobre a maneira
¥ de destruir Gaia.
Mullen chega na cidade e
£ Ihe diz que ela € a Ultima espe-
= det ranca da humanidade. Ele pre-

cisa de seu poder para lugar, e diz que vai esperar por sua
escolha.

Justin nao sabe o que fazer e comec;a a se sentir
inatil. Va conversar com Gid, e - |
ele dira a Justin que ele deve §
ajudar Fiena da mesma manei-
ra de quando eles protegeram Fy
Jeelpadon. Gid acha que esta M
é a Ginica maneira de derrotar §
Gaia.

a e TR

Mas guando Justin vol- B
ta, Fiena ja nao esta mais na tenda. Correndo para o acam-
pamento do exército, temendo pela decisdo de Fiena, ele a
encontra saindo com Mullen. Justin ainda diz para Fiena que
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TR e ©les devem encontrar urma ou-
: . |tramaneira, mas ela e Mullen
nao lhe dao atencao, por ele
nao ter nenhuma outra solucao
para propor. Fiena diz que,
como a Ultima Kouyokuijin res-
tante, e sua responsabilidade
salvar o mundo, e lhe da um
triste adeus, pedindo para ele ndo a esquecer.
Quando eles se vao, Justin nota que ele nao tem po-

- der para fazer alguma coisa sozinho. Rap e Liete o deixam

s0, dizendo que ele os enganou quando prometeu mudar o
destino. ;
- No acampamento, todos estédo partindo, enquanto
vocé encontra Nana, Saki e g
Mio, dizendo que as ordens de [&
Mullen fossem que todos nao |
participando da operagéao final |
retornassem as suas casas. |

Agora Justin, vaga, so
zinho e desesperado pela chu- |
va que cai sobre Savannah &
Plains. Ele se sente um idiota por ter acredrtado em todos
0s seus ideais, e um fraco por nao conseguir fazer nada
importante sozinho.

Em meio a profunda angustia de Justin, espiritos sur-
gem em volta dele, indo na direcao de Jeelpadon. Como
vindo de uma sugestdo escondida, uma nova idéia paira
sobre a mente de Justin, levando-o instintivamente para a
cidade proxima, ao encontro do sabio Gid.

De volta a Jeeipadc:un ele encontra Gid distribuindo

= gur Ry todo o dinheiro dos Moge para

as pessoas da cidade. A raca
.= Moge esteve secretamente pla-

| : ! N nejando este evento e seu ape-
- \\ s tite por dinheiro era, na verda-

S { de, um plano para o futuro.
LL.W‘Tﬂ}LmEl:- j
e ﬁ i Justin diz a Gid que agora

ol cath s que nado pode § -
fazer nada. Gid Ihe diz paraj
olhar ao seu redor, e ver... E{
em sua volta estdo todos os [o¢
amigos que Justin conquistou j———
em sua longa jornada até aqui, | ;
inclusive sua amiga de infan- P2 —

cia, Sue. Todos animam Justin, e Gld expllca para ele que
seu poder esta em ter amigos.

Os espiritos, nos quais Justin sempre acreditou, en-
tao abrem um portal para ele, o Spirit Gate. Isso impressio-
na até mesmo Liete, que explica sobre a lenda de True
Existence, um lugar que existe desde a criagao do universo,
mas que nunca foi revelado. E este € o portao que leva

\ v E s H ey = i |
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" este lugar fantastico, Aterra Sagrada.'" :

HO'D

@) portao se abre para Justin, e cabe somente a ele
- entrar no reino dos espiritos e
| mudar o seu futuro.

Entre e vocé vai conferir
outro exemplo da brilhante ar-
quitetura do jogo. Ha alguns
balus que vocé com certeza
nao vai querer deixar para tras.

Depois de derrotar um che-
fe bem fraco, Justin prossegue para finalmente falar com os
espiritos.

Ele diz entender que um diz ele viveu em harmonia

com as pessoas, e que ele quer
trazer de volta este tempo. Ele
diz saber que pode mudar o des-
tino, e que ele quer muito fazer
ISSO.

Os espiritos entao lhe
presenteiam com uma nova

Pedra Espiritual, mas ele, mui- |

to sabio, nao aceita o artefato, nao querendo repetir os erros
do passado. Os espiritos entdo transformam a Pedra na mais
poderosa das espadas: a Spirit Sword.

SUMARIO:

O ultimo passo na saga de Justin & seqguir para a
base militar de Garlyle, descobrindo que ha uma ruina Enjool

escondida por tras da base, onde Gaia esta se desenvol-
vendo. Depois de uma batalha com Mullen, que nega-se em
devolver Fiena, Justin sai vitorioso e convence o general de
que é preciso achar um novo caminho para destruir Gaia, e

WORLD GAMES SPECIAL

que 0S seus amlgos e os esplrltos 0 ajudaram a encontrar
este caminho. Com todo o0 mundo vibrando positivamente
por eles, Justin, Fiena e seus amigos seguem para a bata-
Iha decisiva com Gaia...

MIMRARIESS)

Volte para o quartel general do exercito. Parece gue
Gaia esta em sua fase final de = =
transformacao, adquirindo sua :
ultima forma. Vocé descobre [
uma passagem que provavel- |
mente levara para o centrode ¢
Gaia. Entrando, vocé estara na |+
torre dos Kouyokuijin (o Military |8
Fortress J foi construido sobre [ & - YIRS --
ruinas Enjool, e voce finalmente descobre que essaruinaée
a torre do povo das asas de luz).

Aqui ha muitos truques, inimigos e itens Uteis. Nao
hesite em usar as magias de Liete, pois alguns dos itens
deixados pelos monstros cura 20 MP de todos os niveis de
cada personagem.

Vocé encontrara Feena e Mullen, cercados por Gaia

= Battlers. Com faria nos olhos,

| Justin salta contra as bestas e
i faz um Ryuujinken com sua
¥ | Spirit Sword, dizimando todos
eles. Mullen nega-se a acredi-
tar no novo caminho encontra-
9% /0 por Justin, indicado pelos
| espiritos, que lhe deram a es-

pada sagrada.
Como o Tenente nao colabora, negando-se a entregar

Fiena para o confronto final
|com Gaia, vocé tera de
. ""lenfrenta-lo. Apenas faca com
2 ele 0 mesmo que vocé usou
| para destruir seu pai: uma se-
—1 | rie de rapidos W-Breakes.
Derrotado, Mullen reconhe-

ce que seu plano era um erro,
diante do conhecimento dos | &
espiritos, e que ele causou a |
morte de Leen, muito arrepen- [
dido. Fiena diz que ainda ha|
uma maneira de destruir Gaia,
se todos no mundo se unirem,

T S
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e desejarem com toda forca a'salvagio doplaneta. Seus
amigos, incluindo as Guerreiras Magicas de Ray... ops, quer
- 7 dizer, oTrio Terrivel, aparece e
A diz que todos ficarao torcendo
| por Justin, Fiena, Rap e Liete.
Agora voceé esta no interior
- de Gaia, a Gltima dungeon do
== 1jogo. O palacio horrendo é
» ‘ = constituido de 5 areas de acao
o e Y bio- -organica. Quando vocé che-
ga ao 4° nivel vocé se encontrara com Bahl, ou o que res-
tou dele, unindo-se ao corpo de Gaia.

=TE

Depms de derrotar a ultlma forma do General
ensandecido, vocé tem de lutar contra a parte central de
Gaia: Gaia Core. Aqui sao trés partes, mas nem tente derro-
tar a parte de tras. Ao invés disso, concentre-se nos dois
tentaculos de frente, o seu maior problema. Depois desta
batalha, € hora da decisao final, vocé deve enfrentar a ulti-
ma forma de Gaia (uma batalha bem s:mples e facil).

Com o fim de Gaia, o mundo esta salvo e apenas
gt mjresta a voceé assistir a sequén-
~ |ciafinal, e descobrir o que acon-
|tece com Fiena, diante das pre-
& |dicbes que preveem a
. |dizimacao dos Kouyokujin para

L a salvacao do mundo; Justin,
que destru:u todo o mal ao lado de sua amada; Mullen, fada-
do aficar sozinho... ou nao?; e tambem de todos 0s amigos
que vocé conquistou durante a jornada para a salvacao do
planeta.
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em sua casa sem nenhuma outra despesa. Nao ¢ necessario
recortar sua revista. Basta enviar xerox ou cdpia deste cupom,
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PROCURE A L0JA MAIS PROXIMA DE SUA CASA.

LA COM CERTE2A, VOCE VAl ENCONTRAR 0S OLTIMOS
LANCAMENTOS PARA 0S PRINCIPAIS SISTEMAS DE VIDEO
GAMES, E UMA GRANDE VARIEDADE DE ACESSORIOS,

LAPA -R.Pio X1,230 -Tel.: (011) 3641-0444 /831-0444

SANTANA - R.Cons. Moreira de Barros, 314 - Baixos -Tel.: (011) 299-6454

IPIRANGA - R. Agostinho Gomes, 1583 -Tel.: (011) 273-6784

MOOCA -R. Juventus, 831 -Tel.: (011) 591-0039

V.OLIMPIA - R.M. Jesuino Cardoso, 584 -Tel.: (011) 829-1142
V.CARRAO - Praga Aurélio Lombardi,62 -Tel.:(011) 295-1130
POMPEIA-R.Desembargadordd/ale,115-Tel.:(011)3862-1125
AGUA RASA - Av. Alvaro Ramos, 2171 -Tel.:(011) 6693-7813
STO.AMARO - Av. Adolfo Pinheiro, 1037 -Tel.: (011) 523-9657
JD.BRASIL - Av. Julio Buono, 1486 -Tel.: (011) 201-0373

PENHA - Rua Capitao Avelino Carneiro,457-Tel.:(011) 6342-0816
GUARULHOS - Av. Paulo Faccini, 03 -Tel.: (011) 208-3033

S.B.DO CAMPO - R.Municipal, 446 -Tel.: (011) 452-2612
DIADEMA - R. Antonio Dias Adorno, 344 -Tel.: (011) 4076-1986
SUZANO - R.Benjamin Constant, 1093 -Tel.: (011) 477-6350
OSASCO - R. Narciso Sturlini, 448 -Tel.: (011) 7085-2701- (B.VISTA)
OSASCO-R. Palestina, 1650 -Tel.:(011) 7203-3185 - (MUNHOZ JR)
RIBEIRAO PRETO - R.Floriano Peixoto, 905-Tel.: (016) 625-8094
MARILIA - Av.Vicente Ferreira,555 -Tel.: (014) 422-4019

S.J.dos CAMPOS - Av.Dr. AdhemardeBarms,1319—Tel (012)341 7250

OURINHOS - AV.Rodrigues Alves, 256 -T
INDAIATUBA - R.13 de Maio, 805 -Tel.:
PIRACICABA -R.Gov. Pedro deToledo, 17
SALTO - R. ltapirti, 158 -Tel.: (011) 7828-1163

SOROCABA - R.Santa Clara, 266 -Tel.: (015) 231-9740

S.J.do RIO PRETO - R.Del. Pinto deToledo, 3118 - S/L. -Tel.: (017) 232-5920

LIMEIRA - R.13 de Maio, 288 -Tel.: (019) 442-4475

CAMPINAS-R.Com.QuerubimUriel, 131 Tel.:(019)255-2545-(CAMBUI)
CAMPINAS - R.José Maria Lishoa, 55 -Tel.: (019) 241-6567 - (V. TEIXEIRA)
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Lojas Franquiadas

SALVADOR - Ladeira do Acupe, 2A -Tel.: (071) 356-1372 - (BROTAS)
ASA NORTE - SCLN,313-BL-E . Loja- 64 -Tel.: (061)274-3311
FORTALEZA - R. Julio de Abreu, 291 -Tel.: (085) 267-3684 - (ALDEOTA)

POUSO ALEGRE - R.Cel. Otdvio Meyer, 160 - L.130 -Tel.:(035) 421-7693
SAO LOURENCO - Av.Comendador Costa, 295 Loja 15 -Tel.: (035) 331-1683

JOAQ PESSOA - Av.Nego, 200 Sala 112 -Tel.: (083) 226-2369

CURITIBA - Av. Sete de Setembro, 4132 -Tel.: (041) 224-1235 - (BATEL)
CURITIBA - R.Manoel Eufrasio, 826 -Tel.: (041) 253-3008 - (JUVEVE)
CURITIBA - Av.Rep. Argentina, 1534 -Tel.: (041) 244-4667 - (AGUAVERDE)
S.J.dos PINHAIS - Av. Rui Barbosa, 9295 -Tel.: (041) 382-7785

MEIER - R.Ana Barbosa, 47 Loja 106 -Tel.: (021) 596-2111

ILHA DO GOVERNADOR-R.Eng. Coelho Cintra, 10 -Tel.: (021) 462-0657
BOTAFOGO -R.Voluntérios da Pétria, 459 -Tel.: (021) 266-7079
TIJUCA - Rua Conde de Bonfin, 346 S/L 205 -Tel.: (021) 569-9043
BONSUCESSO - R.Adail, 24 -Tel.: (021) 564-3608

NILOPOLIS - R. Ant. José Bittencourt, 124 -Tel.: (021) 691-0417

CAMPO GRANDE-Estr. do Mendanha, 660-Tel.: (021)413-9194

LARGO DO MACHADO-R. do Catéte,311-L.117 -Tel.:(021) 557-1141
COPACABANA - Av.N.Sra Copacabana, 680-2°S S - L.b-Tel.: (021) 547-2644
NITEROI - R.Mariz e Barros, 351 -Tel.:(021) 610-3786 (ICARAI)
PETROPOLIS - Bauhaus Expansao L.06 -Tel.:(024) 2314071

BARRA - Av.das Américas, 7707-L.104-BL01-Tel.:(021)438-8317(Shop. Millennium)

PORTO ALEGRE - R.J.Simplicio A.Carvalho, 908-Tel.:(051)341-3027 (V. IPIRANGA)
FLORIANOPOLIS - R.Lauro Linhares, 898 S/L-Tel.:(048)233-2488 (TRINDADE)

ARACAJU - Av. Bario do Maruim, 943 -Tel .: (079) 213-0699 (SAO JOSE)
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