caolsos DE G 'f_ S”ARK 7'897763'573116 >



TEMOS VAGAS PARA NOVOS EMPRESARIOS
MONTE JA 0 SEU NEGOCIO

Estamos

W Ll d L3S
ABRA UMA FRANQUIA PROGAMES

A MAIOR REDE DE LOJAS

ESPECIALIZADAS EM VIDEO -GAMES DO

BRASIL, ATUALMENTE COM MAIS DE 50

LOJAS FRANQUEADAS TEM UMA OTIMA

PROPOSTA DE NEGOCIO PARA VOCE,

COM UM INVESTIMENTO INICIAL DE US$

25.000 A US$ 35.000 E RETORNO ENTRE
12 A 15 MESES. VOCE INGRESSA EM UM

SEGMENTO PROMISSOR E DE FACIL

ADMINISTRACAO, CONTANDO COM A
EXPERIENCIA DE UMA MARCA LIDER DE

MERCADO.

ANCHISING

Contato no Brasil: cont ta no Japao.
TEL.: (011) 3641-0444 TEL.: 0748-4871-58

FAX: (011) 3641-0448 CEL.: 010-734-3800 SRA. AUREA

RUA P10 XI, 230 ALTO DA LAPA SHIGA-KEN, KAMISAKI-GUN,

SAO PAULO - SP - CEP 05060-000 GOKASHO-CHO, KINAGASHI 492
1529-1433

INTERNET: www progames.com.br E-MAIL progames@nodet.com.br
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onca continuou por mufto tempo ate que um d:a, uma m:stenosa nevaa:_;;_ o'j:___ eg:au a cobnr toda a_
paisagem. - - -
Nao percebendo O iminente perigo, as pessoas cantmuaram sua ratma normalmente,%% e que a

ao redor que permaneceram mtactas | - : o - |
Dessas a!de:as veio a esperanca na forma de ztres hero:s cada um se avergura.’“‘ _esconhe- .
' m eda nevoa e

2 mais longoe

& 4 SO a passSo vocé se tornara uma mestre.
\ A!em dtsso vocé pode optar por usar 0s

| Assinaturas (Observacao lmpm"mma} |
| Nenhuma empresa do Grupo Escala de Publicacoes |
| (Editora Escala, Editora Canai e Editora Heavy ‘Metal),

| trabalha com assinaturas. Portanto, quem quer qugﬁge

| apresente com tal tmalldade nao € pessod dutonzada 3
| pela empresa. S ]
Qualquar divida ou ocorréncia nesse sent:do favor
5' ligar para ({)11) 266-—3 166, para que pc}sqamos tomar

i as pmwdencms cabwels. -




o >sLOoT MACHINE

- - Explicando e Locallzando | | |

> Prémios de Vidna e
= Premte de Sol ' '

> DANCING--@UEEN
-2 Exphcando e Locahzando
> Premto adquirido

" %i»;-;BAKA'FIGHTER
> Explicacoes basicas
= Lista de batalhas

-= Fire Path

Per 0Nagens &Histowas

~ Alenda . -~ GUIA DO MUSCLE DOME > Octam (subterraneo) <de novo>
> ' = Explicando o modo Beginner = Vidna (de novo) -
=M | - Lista de Rounds -> Octam (de novo)
' - - Explicando o0 modo Expert -> Ratayu
-> Lista de Rounds == Mt. Letona

phcando 0 modo Master -> Ratayu
-> Dohati's

-> Light Magic
-> Thunder Magic
-> Water Magic
-=Wind Magic

~HRmcim
-> Hunter's Spring
-> Drake Castle

Ra-Seru Secretos -> Snowdrift Cave

-> Explicando e Localizando -~ Rikuroa Mountain

> Ra-Seru Terra ~ ->Drake Castle (de novo)
-> Ra-Seru Mule = Water Gate
-=> Ra-Seru Horn

-> Ra-Seru Jedo

-> Ra-Seru Meta

-= Ra-Seru Palma

-= Ra-Seru Ozma

- Evil Seru Juggernaut’

-> BII'OH Monastery

Mini-Games
- PESCARIAS '
-> Explicando e Localizando
-> Pescando proximo de Vidna
-> Pescando perto de Buma
-> Lista de itens e acessorios

->Vidna
-> Octam
-=> Shadow (
-> Octam (sul



4 Lenda

- Segundo a len-
glda da humanidade,
&l deus criou as nuvens, a
~ |terra e os mares. Depois
- de criar todas as coisas

suissem a sabedoria de 0s humanos eram fisi-
camente mais fracos que as feras que rondavam o
mundo, e impulsivos demais no espirito para pode-
rem assumir isso. Por esse motivo, muitas vezes 0s
humanos chegaram bem préximos da morte ao en-

~ aeles a poderosa forca que poderia ajuda-los a viver.
Essa “forca” eram os Seru. Desde a alvorada da me-
maria, conhecida como Histéria, os humanos viveram
junto com as criaturas que conheciam como Seru. Os
Seru viveram com os humanos, sempre obedecendo-
os e fazendo de seus mestres muitas vezes mais for-
tes do que antes.

Quando nao estavam sendo usados pelos hu-
manos, 0s Seru se pareciam muito com figuras de pe-
dra.No er;tanto guando ligadas a um humano, os Seru
mudavam de forma e davam para estes habilidades
secreta§ e inimaginaveis. Com eles, um ser humano
podia levantar objetos extremamente pesados e flutu-

ar no ar, Como passaros.
~ No entanto, mesmo os “para sempre” vém a
ter um fim. E esta era tinha que chegar ao final...
Aparecendo misteriosamente de lugar algum,
_a névoa cobriu toda a terra, levando ao fim um mundo
~ que possuia uma préspera simbiose entre humanos
e Seru. Os obedientes servos de pedra comecaram a

__frenta-los. Pensando no futuro de seus filhos, deus deu

Mﬂhui{} o Fogo

Fraqueza -~ Agua - .
Ra-Seru > Meta, Ra-Seru do Fogo --
Meihor mao = Direita ' |
Melhores armas —~ Faca, Espada Punho '
Edade > Desconhecnda -

Histoma

Um garoto que vive com
seu paie sua }ovem |rma em

~lque possm :@[?;_os mf- :

“{mantendoa nef_‘_

. Sefebelar...
~ Os Seru comeca-
ram atacar os humanos,|
controlando suas mentes e}
corpos, transformando-os| 4
em feras malignas. Aban-f= = '\
donados por deus, a civili-f] N

embarcar em uma grande aventura.

Vahn possui um grande equilibrio entre defesa

e ataque quando esta em
combate. Tem o atributo da
Ra-Seru do fogo e, apesar
de poder evocar o Seru da
agua, ela se manifestara em
sua forma mais fraca, umajs

& NN
S

vez que esté é o seu pontoff & ¢
fraco. Ele € um 6timo guerreiro se voceé fizer as coisas
corretas durante as batalhas.

| Noa

1 Atributo > Vento

Fraqueza -> Terra

Ra-Seru -> Terra, Ra-Seru dos Ventos
Melhor mao -> Esquerda

Melhores armas -> Garras, Tonfas

GAMES 0S5
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encontro com a Ra-Seru Meta, ele deixa a vi'la"b,a;__:



}ﬁ_r'__.uma Ioba na |

Noa pos'Sui de <
(o] atural (talvez

. ___de d'ombmar Arts. Com algumas ajudas em sua Agilzty;'._'f,?_.":-.--"f: .:'

e Speed este pode se tornar 0 mais poderoso dos tes

Elemento atributo -> Trovao
Elemento fraqueza > Vento, Agua
Ra-Seru -> Ozma, Ra-Seru do Trovao
Melhor mao -> Direita

Melhores armas -> Maca, Porrete
Idade > Desconhecida

Historia UDE..

'o. tos para serem- -
ﬁgastos com Arts -
Poder de ataque do &
personagem
eduz o dano no tron-
‘cabega .
Iz o dano nas per—

. Gala é um guerrelm .
‘ nato sendo criado p ara LDF .
|ser um monge-gi '
|de Bi_ron,-zo deus d
|desde muito cedo. O
[sinamentos de Blro_
{concentram na discip!
_le controle total da me

e do Corpo, buscando aicangar 0 Mesmo poder [
@ Seru sem o uso dos mesmos, algo que exige um rig__

. = roso treino. Tendo perdido os pais por causa da névo
Iy ‘quando era crianca, Gala nao apenas desaconselh'-

D

ina _'q_.uém_ vai
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E possivel combinar alguns Art Moves simples
fazendo combos poderosos, confira abaixo as combl- '

nacoes de cada personagem:

OBS: Estes combos vao ser uteis no comego
do game, apos ganhar Super Art ou Miracle vocé nao
vai precisar usar estes combos regulares.

Para fazer combos vocé precisa unir os Arts
com um comando menor. Por exemplo, vocé pode usar
5 comandos por vez , vocé pode formar dois Art mo-
ves de trés, como o Hyper Elbow e o Power Punch.
Hyper Elbow precisa de € - € e o Power Punch &
& . Vocé sabe que o ultimo comando do Hyper El-
bow é igual ao primeiro comando do Power Punch.
Entao vocé nao precisa pressiona-lo duas vezes, faga
apenas a sequéncias € > € € & e vocé conseguira
dois combos de Art.

Para poder usar uma Art O personagem preci-
sa ganhar AP, existem tres , de ganha-lo:

1)- Sendo atingido por algusr ligo (vocé ganha apro-
ximadamente um AP para 14 HP. perdido)

2)- Usando um turno (Ataque), vocé ganha 8 AP para
cadaturno '

3)- Usando o Spirit, como default, 32 AP sao ganhos.
Vocé aprende as Arts facilmente de pessoas, ja as

" Hyper Arts s&o aprendidas com livros.

Vahn Art Moves

- NOME -> TIPO -> AP -> COMANDO

Hyper Elbow -> Normal -> 18 > € 2 < |
Charging Scorch -> Normal -> 18 > ¥ > A
Somersault ->Normal > 18 -> N ¥ A

~ Slash Kick -> Normal -> 18 > PN ¥ <«
Power Punch -> Normal -> 18 > ¢ <
Cross-Kick -> Normal > 24 >\ & b N
Pyro Purrﬂnel > Normal ->24 -> ¢ > P &
Spin Combo -> Normal > 24 > p V¥ > &
PK Combo -> Normal -> 24 > ¥ N P &
Hurricane -> Normal > 24 > M PV
Cyclone > Normal > 24 >N N N A
Tornado Flame -> Hyper ->24 > 2> 2 <
Fire Blow -> Hyper > 32 -> > 2> \ &
 Burning Flare -> Hyper ->40 -> > ¥ < V¥ &

 Power Slash -> Super >54 >V > MV MV €
Fire Tackle -> Super >54 > € > € €4 > A
Maximum Blow > Super >54 >V > AV € € ¥
Tri-Somersault -> Super > 60 > PNV NN DN A
Rolling Combo > Super > 66 -> P> PPN E
Vahn's Craze -> Miracle -> 99 -> 2V ENEN2V &

NOME -> AP -> COMANDO
Hyper Elbow + Hyper Elbow ->36 > & 2> ¢« 2> <

Hyper Elbow + Power Punch > 36 > < > ¢ € {
Charging Scorch + Somersault > 36 -> ¥ > MV A
Charging Scorch + Slash Kick > 36 >V > NV &

Somersault + Somersault > 36 -> PN Vv NV A

Somersault + Slash Kick -> 36 -> MV MV €

Slash Kick + Hyper Elbow > 36 > 1N ¥ € > €

Slash Kick + Power Punch >36 >tV €« €V
Power Punch + Chargmg Scorch ->36 -> ¢ & ¥ > A -
Tornado Flame + Hyper Elbow >42 > > € > &*

Tornado Flame + Power Pq_lj}chi —>;42 = —) -—) €~ (-— \l/*_' |  .

Spin Combo + Power Pu ch >
PK Combo + Hyper Elbow -> 42?

Cross KECR + PK Combo = 48 -:»-lz ~l? \lf '1* ’r* (~

Cross-Kick + Cyc!one 48>V VAP

Hurricane + Cross-Kick > 48 > M U & & 4y

~ Cyclone + Hurricane >48 >¥ A MY Y
Tornado Flame + Pyro Pummel > 48.>>2€ > ’P(—*

* ->Vocé precisa adquirir Tornado Flam: il
** ->Voceé precisa adquirir Fire Blow primeuro

Noa Art Moves

NOME -> TIPO -> AP -> COMANDO
Lizard Tail -> Normal > 18 = p ¥ A -
Acrobatic Blitz -> Normal -> 18 = N ¥
Sonic Javelin -> Normal > 18 > > ¥ >
Blizzard Bash -> Normal -> 18 -> 2 < ¥
Mirage Lancer -> Normal >24 > 2> > N 1
Dolphin Attack -> Normal ->24 > 2> > < >
Bird Step > Normal > 24 = V¥ & & 4
Swan Driver > Normal =24 >4 AP A
Tough Love > Normal >30 >V MV & >
Rushing Gale ->Normal =30 > PP € Vv >
Tempest Break -> Normal >36>=2> 2> < MM D
Frost Breath > Hyper >32 >¢ € 2 2
Vulture Blade -> Hyper >40 > € < 2> < >
Hurricane Kick -> Hyper ->56 > € N MNPV S
Super Javelin > Super->48 >AMA N &NV SV S
Dragon Fangs -> Super -> 54 > PNV AN AN R
Super Tempest -> Super -> 60 -> 22 222N Iy
Triple Lizard -> Super >66 >V VNV MDAV AN T

GAMES 07
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Love You -> Super >72 > 2> > PPV MV € S
Noa's Ark -> Miracle >99 > € P2V PN MY S

NOME -> AP -> COMANDO

Lizard Tail + Lizard Tail >36 > MV NV A
Lizard Tail + Acrobatic Blitz > 36 > M V¥ NV
Sonic Javelin + Sonic Javelin ->36 >> ¥ > Vv >
Sonic Javelin + Blizzard Bash ->36 > > ¥ > &\
Acrobatic Blitz + Bird Step -> 42 -> M ¥ ¥ b A
Acrobatic Blitz + Swan Driver > 42 > MV NV A AN
Sonic Javelin + Mirage Lancer ->42 ->> ¥ > > M A
Sonic Javelin + Dolphln Attack > 42 -> D2V >>€>
'zzarﬁ%ash + BirfStep > 42 > > € vV ¥ 4
arﬁ Bash + Swan Driver >42 > > € VA A A
Step + Swan Driver > 48 >V Vv ¥ N N A

j ﬁh Love >48 >V AV &5
nic Javelin -> 50 -:>€ &>V 9*

Frost Breath + Dolphin Attack - 56 > € €>> &>+
* ->Voce precisa adquirir Frost Breath primeiro

Black F{am > Normal -> 24 > 45
Neo Raising - Normal -> 30 > €
Electro Trash -> Normal -> 30 > A € ¥ D &
Bull Horns > Normal >30 > € A >V &
Thunder Punch -=> Hyper >24 > 2 2 <
Lightning Storm -> Hyper ->32 > > 5> N &
Explosive Fist -> Hyper >40 > 2 2 € ¢ &
Rushing Crush -> Super >54 > & 2> Vv N € PN A

Absorvendo os Serwu...

Ra-Seru sao necessarios para absorver Seru.
Para absorver o poderoso elemento Seru é dificil pe
que eles sio fortes. Vocé vai precisar mata-lo va
vezes para poder finalmente absorve-lo. Entao se \ Vo
nao absorver o Seru em re-ge T
petidas tentativas tente de-[* -
W poisemalgumoutrolugardo} = T oc
© game. s
R **Quantomais altoofs = = =S80
T, Nivel de um elemento Seru, & = B T A
D mais facil € para absorve-lo.jge = = =« : o

S D il v

08 GAMES
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Super Ironhead -> Super >54 >V NP NPV
Back Punch X2 -> Super >54 > MV VN & > &
Heaven's Drop -> Super >60 >NV PN €M PN &V
NeoStatic Raising -> Super -> 66 -> <2 < PNEECHONE
Biron Rage -> Miracle ->99 >2> > VMV MV € €&

NOME -> AP -> COMANDO
Flying Knee Attack + Battering Ram -> 36 -> VN &>V
Flying Knee Attack + Back Punch -> 36 -> VN> &
Flying Knee Attack + Guillotine -> 36 >V N € N &
Flying Knee Attack + Head-Splitter -> 36 -> N €M
Back Punch + Battering Ram > 36 > ¢« > € >
Back Punch + Back Punch -> 36 -> & 2 ¢ 2 &
Back Punch + Guillotine -> 36 -> € 2> € P <
Back Punch + Head-Splitter -> 36 > < > < A 1
Guillotine + Battering Ram ->36 > € N & > ¥
Guillotine + Back Punch ->36 > € P € 2 €
Guillotine + Guillotine -=> 36 > € N € N &
Guillotine + Head-Splitter > 36 > € N < ™ N
Head-Splitter + Ironhead > 36 -> € N NV
Flying Knee Attack + Black Rain ->42 >N € ¥V V¥
Ironhead + Side Kick > 42 > N ¥ & A A
Guillotine + Black Rain > 42 -> € N & VU WV
Thunder Punch + Battering Ram > 42 -> > > &> ¢
Thunder Punch + Back Punch >42 -> > 2 € > <*
Thunder Punch + Guillotine -> 42 >
Thunder Punch + Head-Splitter > 42 >
Baﬁerlng Ram + Side K|ck > 42 > &

..;-_eadg_:fSplttter CSEEOVONT
tni orm + Black Rain > 56 -> > > Nl
* >Vocé preclsa' adquirirThunder Punch primeiro

** .>Vocé precisa ter o Lightning Storm primeiro.

bsorver mais facil-
, e equipe-0 e vocé

** Porisso se voce q"-
mente um Sert

ata-lo fisican . Exi ari neiras de ma-

a o Seru e nao re-f_ i-lo a migalhas. (por exemplo:




Vahn usa um combo Fire Blow Power Punch contra 0-;-
Seru que tem 1200 HP. o ataque causa a perda de -
1081, entdo sobra apenas 129HP. Vahn faz a mesma
coisa novamente, Fire Blow, Power Punch, o Seru per-
de 1000HP e com certeza Vahn ndo conseguira ab~ .

sorve-lo).

**Sua chance para sugar um Seru fazendo

combos criticos € maior. Usando Vahn, por exempio
Fire Blow e Power Punch (9—)\]/(—6\11)

Lembre-se: quanto mais forte o ataque (sem
Art moves) mais chance vocé tem de absorve-lo.

Ra-Seru: um caso A parte...

Ra-Serus sao Seru que se mantiveram desde
0 inicio das eras, quando as Genesis Trees foram cri-
adas, ao lado da humanidade, mesmo que incognitas.
Por isso, possuem uma consiéncia bastante evoluida.
Dessa forma, Ra-Serus séo uma especne de Seru evo-
luidos, com capacidades incrivelmente superiores a
Seru normais, como a de absorver Seru. Um Ra-Seru
- nao pode ser absorvido de forma convencional (sem
. seu corpo fisico, seu poder pode somente ser canali-
zado atraves de um talisma;
poder ser“‘morto” somente poroutro Ra-Seru. Quanto
ao poder, somente os Rogue, raca de Ra-Seru que se
voltaram contra “deus”, podem se equiparar a eles.
Mas ha uma outra grande serventia para as

Ra-Serus, que esta diretamente ligada a névoa e o
inicio de tudo... Mas nao vamos estragar a surpresa.
‘Apenas dizemos que, devido a criacao dos reatores '_
de névoa, somente uns poucos Ra-Serus sobrevive-

Ziram ocultos nas Genesis Trees. A seguir, uma lista-
gem dos Ra-Serus ainda remanescentes.

Elemental Ra-Seru

- Escuridao Jedo

- Terra Palma
- Fogo Meta
- Luz Horn
-Trovédo Ozma
- Agua Mule
-Vento Terra

A lista d¢ magias
Dark Magic
- Nome da Magia: *Nighto

-~ Custo da Magia: 13 MP
- Nome do Ataque: Hell's Music
- Efeito Adicional: nenhum
- Objetivo: 1 inimigo
- Local onde vocé pode adquirir a Magia:
Level - 1 -> West Voz Forest
Level - 2 -> Jeremi
Level - 3 -> Bio Castle

- Nome da Magia: *Puera

exemplo), além de

- Custo ba Magia 120 MP
- Nome d0 Ataque: Dream I[llusion

- -Efmto Abrcional
Lewi - 3 ‘:r 0 mimtgo perde S% de MP
- I um‘ = 7 >0 inimigo perde 15% de MP
Level - 9 O inimigo perde 20% de MP
- 0b1efwos. todos 0S inimigos
-Local onde vocé pode adquirir a Magia:
~ Level- 1 -> Zora's Floating Castle
evel - 2 -= Jette's Absolute Fortress
~ Level - 3 -> Bio Castle

= Ob1efwos* 1 Tnimigo / Alcanc__ .

- Local onde vocé pode Aqurar au Magia:
Level-1->Mt Letona i' |

_ Level - 2 -= Zora's Floating Casﬂe

i £V e-i % - Bio Castle : S

- -Non»i”_e__b'a: Masia: *Kemam
~ Custo da Magia: 72 MP

- Nome b0 Ataque: Canine Fang
- Efeito Ab:cmnal
Level - 3 -> O inimigo perde 5% de DE '. e -
Level - 5 -> O inimigo perde 10% de DEE
Level - 7 -> O inimigo perde 15% de DEF
Level - 9 -> O imimigo perde 20% de DEF
- Objetivo: 1 inimigo
- Local onde vocé pode adquirir a Magia:
Level - 1 ->Ratayu (1 )/ Sol
Level - 2 -> Conkram / Jette's Absolute Fortress
Level - 3 -> Bio Castle

- Nome da Magia: *lota

- Custo da Magia: 90 MP

- Nome o0 Ataque: Odd Dimension

- Efcito Adicional:
Level - 3 -> O inimigo perde 5% de DEF
Level - 5 -> O inimigo perde 10% de DEF
Level - 7 -> O inimigo perde 15% de DEF
Level - 9 -> O inimigo perde 20% de DEF

- Objetivos: todos os inimigos

- Local onde vocé pode adquirir a Magia:
Level - 1 -> Rogue Tower
Level - 2 -> Jette's Absolute Fortress
Level - 3 -> Bio Castle

Suruak
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aglt j.:"'1 > Mt leuroa/ Voz Forest

e Nomc ba Masia* *G]ﬁiard

_ pcrdc 20% aeATK'

Tl aquﬂr a Masm',
51lm / Dark Castle '

- Monastery

' m Elm (Jugg ernaut)

- Level 9_‘ = Cu:-res Si:atus / Partially Increases AP
Obi etivos: todos os aliados
ocal onde vocé pode a‘quﬂr a Maglav
Level - 1 > Octam : -
evel 2 -> Vidna
- 5 evel 3 ->Rim Elm (Juggemaut)

A *Zenﬁir’

Sia: 36 MP

g¥e: Vertical Hammer - s _ -
el - Nowm b._’.\ Mag_ia: *Spoons
el - 3 -> O inimigo perde 5% de ATK s e _C”Sto o Mggm:_. ?5 MP
L&%] 5 =0 inimizoperde 10% de AP, © @ Nome do Ataque Holy Eyes

Level - 7 -> O inimigo perde 15% de ATK . Efeito Adicional:
_ 20%deATK - Level - 3 -> Cures Poison

_ Level - 5 -> Cures Rot / Poison
Level - 7 -> Cures Numb / Mold / Poison _
~ Level - 9 -> Cures Status / Partially Increases AP
- Objetivos: todos os aliados ' |
- Local onde vocé pode adquiri
. Level -1 ->Sol

__ob
- Loca

Level -7 ->0 i 1n1m1g0 perde IS% K
Level -9 -> O inimigo perde 20% de ATK
- Objetivos: todos os inimigos
- Local onde vocé pode adquirir a Masia.__
Level - 1 -> Fire Path
Level - 2 -> Rogue Tower
Level - 3 -> Bio Castle

TLight Maugic

- Nome da Magia: *Vera
- Custo da Magia: 6 MP
- Nome do Ataque: Mystic Care

__Lé{r'él’ s _
Level - 3 -> Bio

- Efeito Adicional: #
Level - 3 -> Cures Poison ;
Level - 5 -> Cures Rot / Poison -1g -

migo per de 20%
f alcance

Level - 7 -> Cures Numb / Mold / Poison .
Level - 9 -> Cures Status / Partially Increases AP~ =
- Objetivo: 1 aliado -
- Local onde vocé pode adquirir a Magia:

) GAMES
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Level - 1 -:>Sn Cave / Mt. -Riku;'
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Level - 2 -> Biron Mnnastery
Level -3 -> le Elm (Ju gerna_

- Nome da Masia_:_ -?"Vijgt;:rO'-

- Custo da Magia: 64 MP e

~- Nome do Ataque: Plasma Stm‘m

- Efcito Adicional: |
Level -3 -> O mlmwo pelde 5% de INT
Level - 5 -> O inimigo perde 10% de INT-
Level - 7 -> O inimigo perde 15% de INT
Level - 9 -> O inimigo perde 20% de INT

- Objetivos: todos os inimigos

- Local onde vocé pode adquirir a Magia:
ILevel - 1 -> East Voz Forest ( 1)/ Ratayu
Level - 2 -> Ratayu
L.evel - 3 -> Bio Castle

- Nomie da Magia: *Giliuom
- Custo da Magia: 160 MP -
- Nome da Magia: Space Cannon
- Efeito Adicional:
| Level - 3 -> O inimigo perde
Level - 5 -> O inimi
Level - 7 -> O inim1go perde
Level - 9 => O inimigo perde 20% de INT
- Objetivos: todos os inimigos

Level - 1 '4:='v"]zette's Absolute Fortress
» Level -2 -= Noaru Val]ey (Seru Kai)
Level - 3 -} Blﬂ Cast]e '

%’(ater ﬁlagtt

- ‘Nome da Magia: *Gizam

- Custo da Magia: 28 MP

- Nome do Ataque: Bubble Crush

. - Efecito Adicional:

Level - 3 -> O inimigo perde 5% de AGL

Leveij_,“: > O inimigo perde 10% de AGL

: "Level- 7 -> O inimigo perde 15% de AGL

Levgl - 9 -> O inimigo perde 20% de AGL

- Objetivos: todos os inimigos

- Local onde vocé pode adquirir a Magia:

" Level - 1 -> West Voz Forest / Zeto's Dungeon

Level - 2 -> Shadow Gate |

L.evel - 3 -> Bio Castle

= - Nome da Magia: *Freed

- Custo da Magia: 90 MP

- Nome do Ataque: Freezing Point

- Efcito Adicional:

- Level - 3 -> O inimigo perde 5% de AGL

Level - 5 -> O inimigo perde 10% de AGL
Level - 7 -> O inimigo perde 15% de AGL
Level - 9 -> O inimigo perde 20% de AGL

- Local onde vocé pode aqui*ir; aMagia:

odos 0s inimigos
é;_:é pobc adquirir a Magia:

evel -9 :; Oi mlmlgo perde 20% de SPD
'"-'Ob]ctlvo* ilmmwo

: Level -1 ->Jeremi / Dohatl S Cqsﬂé '
Level - 2 -> Vidna _ e
Level - 3 -> Bio Castle

- Nome da Magia: *Nova

- Custo da Magia: 48 MP

- Nome do Ataque: Violent Wind

- Efeito Adicional: |
Level - 3 -> O inimigo perde 5% de SPD
Level - 5 -> O inimigo perde 10% de SPD
Level - 7 -> O imimigo perdé”lS%' de SPD
Level - 9 -> O inimigo perde 2{]% de SPD

- Qbjetivo: 1 inimigo

- Local onde vocé pode aqurlr a M.a\gla*
Level - 1 -> Fire Path &
Level - 2 -> Dohati's Castle
Level - 3 -> Bio Castle

- Nome da Magia: *Barra

- Custo da Magia: 85 MP *w ;
- Nome Do Ataque: Hell Dive o
- Efeito Adicional: R

Level - 3 -> O inimigo perde 5% de SPD I

D
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WF - Local onde vocé pode adbquirir a Magia: vocé
© pegar 0 ovo da luz (Light Ra-Seru Egg) com Cara. V4 at
B Zalan e faga 0 mesmo processo dos anteriores e ele lhe dar.
Ty o LightTalisman, que aumentara a defesa contra ataques d
P luz e voce podera evocar o Light Ra-Seru Horn.

12 GAMES

.-.Dome na Sol Towe

:'Level 5> 0 mnmgﬂ perde 10% de SPD
Level 7 -::- 0 mumgo per 15% de SPD

g¢: magia do vento
wue: Queen Twister

ovo do R_a-Seru da Terra (Earth Ra-Seru Egg) no Muscle

L

ovo da dgua (Water Ra-Seru Egg) na pescarla a leste de
Buma. Voc€ vai pega-lo juntando 20,000 Pontos para 0 ovo.

Vocé precisa pegar o Deluxe Rod no Muscle Dome para

pesca melhor. V4 até em Jeremi e fale com ele novamente
basta dizer “Sim” (“YES”) para todas as questoes que ele
perguntar a voceé. Ele vai lhe dar o Water Talisman, que vai
aumentar a defesa para ataques com dgua e vocé poderd evo-
car o Water Ra-Seru Mule.

- Nome da Magia: Ra-Seru Horn
- Custo da Magia: 200 MP

- Tipo o¢ Ataque: magia da luz

- Nome 0 Ataque: Resurrector

- Objetivos: todos os aliados

a este ovo pegando 100,000

Square em Sol. Depois de alguns acontecimentos, Vahn po-
derd evocar o Fire Ra-Seru Meta. Obs: Vocé s6 consegue

- Nome da Magia: Ra-Seru Jedo

- Custo da Magia: 200 MP

- Tipo de Ataque: magia negra
- Nome do Ataque: Deadly Promise

- Ob]QﬂVOS‘ todos os inimigos

- Local onde vocé pode adquirir a Magia: para pe«-
gar 0 ovo negro (Dark Ra-Seru Egg) va para o oeste onde
existe a Voz Forest onde est4 a Genesisis Tree. Vocé vai pe-
gar 0 ovo apés matar Songl no vale Seru-Kai Noaru entdao
va para a floresta do leste (West Voz Forest) e vocé vai en-
contrar um bad do tesour{) V4 até Zalan em Jeremi (Vocé ja

sabeo que  fazer!! De pegue o Dark Talisman, que aumen-

: tara a defesa contra ataques de magia negra e poderd evocar _
- -E)._Dark Ra—Seru Jedo. '

- Nome oa Magia: Ra-Seru Meta

- .Cu_sto oa Magia: 240 MP
= Tipo de Ataque: magia do fogo

- Nome do Ataque: Inferno

- Objetivos: todos os inimigos

- Local onde vocé pode adquirir a Magia: quando
voce tiver todas as Arts e as Hyper Arts para Vahn, quando a
Meta estiver no level 8, va para a Genesis Tree no Warrior’s

esta depms de conseguir todos os Ar

es, entao peguc -

ku
a

- Nomie oa Magia: R
- Custo da Magia: 240
- Tipo o¢ Ataque: magl
- Nome 9o Ataque: Volta __

Magia: quando
Gala, e Ozma
Voz Forest do
podera evocar

0s Art moves, en
lutar com Songi.

pegue -0 na

ipo 0¢ Ataque oia negra (Evil)



- Nome oo Ataque* Drak-Ecli;ﬁse
- Objetivos: todos os inimigos

- Local onde vocé pode adquirir a Ma.sta. vocé pode Lepaia.
pegar isso em Ratayu. Quando os trés personagens estive-

rem no Level 99, e todos os 'Ra—S_eru
e seus niveis mais altos (8, 7, 6), fale
com Saryu. Ele vai lhe dar a chave
para a Ju-Eayg o
ggernaut
7 | R 0om.

pode evocar o monstro secreto Evil

.{6/./ ./-

Pescarias (Fisldms)

Pescaria € apenas um minig
game. Vocé vai encontrar®
pescarias em muitos luga-
res: um préximo a Jerer
outro emVidna e outro a les-f8
te de Buma. Vocé tera que|
ter uma vara para poder pes-|

car. Existem trés diferentes tipos de varas de pescar: e a

- Old Rod em Vldna na prala

por moedas em Muscle
Dome na Sol Tower
- Legendary Rod, em
i f{Usha Research Center,
va para a cama com o ur-
< |sinho no primeiro andar,
= "—rlentre as duas camas
exaste uma calxa Encontre-a para pegar a Legendary
_Rod. | s

O tﬁmanho do peixe determina o seu nimero
de pOﬂtOSﬁVOCG pode tro-m e T R
car 0s seus pontos por ==
prémios. Existem dife-
rentes tipos de isca , um
para cada tipo de agua:
Shallow, Semi-Deep,
Deep. Vocé pode com-
_prar iscas em Vidna, no
predto a direita do Hot Springs. O garoto com a ma-
qu.fna_:d_._eWﬂd Card, se voce disser “No” para a primei-
ra guestao e “Yes” para a segunda, entao pode trocar
moedas por iscas e boa diversao...!

Pescaria proxima a Viona

- Nome do Item: Mettle Armband
-Valor: 1500 pontos
- Efeito Adicional: aumenta 25% de AP

- ":"‘Seru Iuggem ut Este ¢ o Knights|@

‘th a l fam A=t

' S |aumenta a protecdo contra ataques
diabodlicos. (Evil Seru attacks).

@/ {Nota: o Juggernaut nfio é bem um
' w7 |elemento, mas uma coisa que voce
i equlpa cOmo elemento e um tahs— :

- Deluxe Rod trocando

'Efeito-Adlclonal usada nas bataihas para

_:chamar Llpplan (Nunca esqueca de usa-la)

- Nome do ltem: Spikefish FI ;
-Valor: 200 pts

- Efeito Adicional: aumenta a deff=
tindo que vocé escape de batalha :

Pescaria perto O¢ Buma

- Nome: *Water Egg

-Valor: 20,000 pts

- Efeito Adicional: este item esta escondldo'” .
até que voceé pegue 20,000 pontos |

- Nome: Life Grail

- Valor: 6500 pts

- Efeito Adicional: acessorio; o personagem
recupera 200 HP por turno

- Nome: Magic Gralil

- Valor: 6500 pts

- Efeito Adicional: acessorio; o personagem
recupera 20 MP por turno.

- Nome: Spirit Talisman O
- Valor: 5000 pts =
- Efeito Adicional: acessorio; consome 50% j
menos de MP D
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- Nome: Lippian Flute

=Valor: 200 pts

- Efeito Ad:cmnal usada nas batalhas para
o "'chamar Ltpptan _

=k

pre que voce lancar a vara vai ter
dos LIPPIAN,DEVOURER e SPIKE-
uitos pontos para o seu placar!!!

ot Machine

Slot Machine € uma
maquina que requer trés
meedas para jogar.Vocé tera

sar .o quadrado, trian-
lo para tentar for-

' rlzontal ou

y con-

sas de Jogos"no jogo, sendo
uma delase Soleoutraem| = ==
Vidna. Abaixo seguem os itens encontrados nelas;:‘ _

T b S L B L
S s 0

Prémios de Viona
War Soul -> 1,000
Spirit Jewel -> 800
Guardian Ring -> 0[0)
Fury Boost -> 150
Power Elixir -> 80
Speed Elixir -=> 80
Phoenix -> 50
Heavy Lure -> 10
Normal Lure -> 5
Light Lure > 2
£
Prémios de Sol
wy Evil God Icon > 10,000
© Lost Grail -=> 8,000
= Life Armband = 5,000
T Deluxe Rod -=> 2,500
Vitality Ring - 1,000

D

1@@ al nhada com a planta da esque,-_:%__,'
de pescar dando uma forga de 50%,

Magic Ring

> 500

- Healing Berry = 250

Incense = 200

Fury Boost -> 150

Soru B-read = 100

Gold Card = 50
Damcms Queen

E encontrada na Disco
Zone na Sol Tower. Mas,
para poder frequentar o clu-
% |be, voce precisa pegar um
%8 | Gold Card com 50 moedas

> ¥ no Muscle Dome. Depois de
s entrar, vocé podera ter licoes
de danga do Disco King, entendendo os comandos.

. Na pratica este mini-jogo € parecido com Pa-
F{appa the Rapper ou Bust A Move: Dance and Rithm,
devido a necessidade de se pressionar botées em
sequéncia para realizar movimentos. Para executar um
especial (valendo muitos pontos), basta pressionar o
ultimo comando juntamente com 4 .Se vocé ganhar o
concurso Noa se torna a Dancing Queen e ainda re-
cebe o Swinsuit!

Baka Fighte

Em japonés, “b'aka”

lifica “idiota”, “bobo” o u_

1a coisa do genero
uem E

S

tro se

ta vocé entender o s;_stema"f-fﬁe-'_gblpes que vencem

outros e 0s esquemas dos oponentes para vencer.
[ ]vence X

Inacoes que
% de apareci

atalha: Wolf -
guir um acerto.

e com o botao [
jando tiver atingido o'lebo al-




terne entre [ | e X para alcangar a wtona
52 Batalha: Xain - ataque com o botdo

zes com o botao X. Entdo retorne com os combos com
Sx e X 3X. Voce apenas precisara de velocidade (
O OXXX( -i_f. O XX X)

6*‘ Batalha ".ﬁ ] B X X X e repita.

72 Batalha: X J 111 ] e repita.

82 Batalha: O O X e repita.

92 Batalha: X O [ | e repita.

102 Batalha: O X {_lc | e repita.

112 Batalha: X[ | O O e repita.

122 Batalha: [ |[ | X X O O X X e repita.

132 Batalha: Songi - esta batalha € composta por dois
rounds bastante complicados. Songi reealmente me-
rece 8 totulo de Ultimo chefe, podendo acabar com
sua vitoria rapidinho. Muitos dos movimentos que vocé
vai usar serdo algumas vezes contra-atacados, mas
ele nao é invencivel.

12 Round: X O R E O A X e replta

__:._2“' Round: O [ || | ﬁ i _T..‘ X X O[Tl 1l ]e repita.

Guia oo MUS
——  \/OCE precisa estar com
i 100 moedas ou mais
para se inscrever no
Muscle Dome. O Coli-
seum Zone é muito simi-
ilar ao Battle Arena de
FFEVII, exceto que nao é
TR possivel usar alguns
i0s e emstem tr s niveis de dificuldade.
Os niveis de dificuldade sao: Beginner (inici-
“ante), Expert e Master (mestre).
~ Beginner -> Nenhuma restricao
Expert -> Nada de Itens
%‘ﬁﬂeier > F’oﬁie usar apenas os Acessorios
" No gohseum Zone apenas Vahn entrara no
tornelo Noa e Gala ficarao de fora. Se vocé vencer o
beglnnerstournament ganhara mais de 818 moedas.
Nenhum dos itens de Muscle Dome sao ruins ou des-
necessarios, exceto pelo Deluxe Rod. O Evil God Icon
essencialmente possui a mesma funcao do Bronze
Book. O Holy Grail e o Lost Grail sao itens que voceé
pega derrotando Slipperys quando equipado com o

~ Bronze Book. O Bronze Book pode ser comprado no
- Usha Research Center, ao norte de Sol. Vocé pode

pegar o Evil God Icon em uma das dungeons.

Beginner’s Course -> Pode-se usar equipamentos,
acessorios, magia, spirit, mas nao itens.
Acessorios aconselhaveis -> War Soul,
Chain, Mettle Armband

Magias recomendadas -> Spoon

Defender

_51“ Heund Red Pwra
b  até atingi-lo
pelo menos trés vezes. Entao ataque-o mais trés ve-

2° Round: Ske!eton
32 Reund Drake Ghost
42 F!eund Caruban

| 5° Round: Gola Gola

62 Reund Zeto (5,000 HP, Use Spirit quando ele cha-
mar a onda wave)

72 Round: Viguro

8° Round: Xain (10,000 HP)

Prémio: 818 moedas

Expert Course -> Sem armas ou armadura, apenas
acessorios e Spirit; sem itens. |
Acessorios aconselhavels -::- Wer Seul Defender -
Chain, Mettle Gem o
Magia recomendada > Spoen

12 Round: Black Puira
22 Round: High Gomboo

3° Round: Dark Ogre (Aprox.: -"500 HP)
4° Round: Gold Bison (Aprox. 3500 HP)
52 Round: Ironman (Aprox. 2500 HP)
62 Round: Caruban (1200 HP)

72 Round: Aluru (1200 HP)

82 Round: Xain (10,000 HP)
Prémio: 1500 moedas ou mais

Master COUI'SE -*> Sem armas ou armadura sem itens,

sem magia; acessorios e Spirit liberados.

Acessonos recomendados -> Defender Chain, Wen—

der Amulet, Life Grail

Obs: Recomenda-se um nivel proximo etes 55. e
Obs 2: Com esses acessorios equipados vocé pode
derrotar a maioria dos chefes com ataques nerrnals e
usando o Spirit (exceto Jette). Deste modo, quando
seu HP estiver baixo, vocé pode enche-lo novamente
usando o Spirit e recuperar 200 de HP do Life Gr
Obs 3: Vocé pode vencer'sem precisar ter lutado co
todos os chefes listados abaixo. Se vocé lutar no Mas
ter Course antes de encarar os chefes normalmente,
vocé ndo vai lutar com eles. Em outras palavras, se
entrar no Master Course antes de Nivora Ravine, sua
luta terminara no round 8. Em contrapartida, vocé nao

vai receber o War God Icon.

12 Round: Ironman (2500 HP)

22 Round: Viguro (1200 HP aumente O spirit neste
round)

32 Round: Gold Bison (3500 HP)

4° Round: Caruban (1200 HP aumente o spirit para o
proximo round)

52 Round: Zeto (5000 HP)

6° Round: Berserker (4500 HP ele vai envenenar vocé Wi
use Wonder Amulet)

72 Round: Xain (10,000 HP)
82 Round: Dohati (30,000 HP ele vai envenenar vocé T,
se nao estiver com o Wonder Amulet)

A0

—



12°RoL hd: Zora (21 590 22 500 HP: eventualmente
' 1S ~=Arts depons de 6 ou 8 arts segwdos sua

r

, 'f%gog-Acid_SIi_mé % ltem-_D x B b oo
Siler€ompass o __

- Nome do Imrmgo.- Black Piura - Nome do Inimigo: Dark Og ey

, | __ -Item Deixado: Healmg Leal - item Deixado: Power Elixir .
Deixado: Power Elixir  -ltem Houbado Healmg Flower - ltem Roubado: Healing Ber
m Roubado: Healing Fruit

- Nome'do lmmlgo BIUe Piura - Nome do Inimigo: Dead Bone
-~ item Deixado: Healing Leaf - ltem Deixado: Magic Fruit
- ltem F{oubado" Good Luck Bell - ltem Roubado: Incense

ome do In_i:r"rgf_i_gq: __Bqagie Pump -Nome do|
Deixado: Fury Boost - ltem Deixa
Jo: Magic Fruit - ltem Roub

- Nome do Inimigo: Ba i
- ltem Deixado: Door Of Wind

- [tem Roubado: Life Water o

igc mmlgo E)ewl Pump

- Nome do Inimigo: Barra Lv.2 - ltem Delxadt‘a‘"”' -;;_,_émfbe:x_'d'o Sw:ft Water

- ltem Deixado: Magic Fruit Item ReubadO' nenhum

- ltem Roubado: Power Water | e

' - Nome do Inimigo: Che Delllas - NG o _nimigo: Dohati

- Nome do Inimigo: BarraLv.3 - Item Deixado: Thunder Book Ill - ltei 8 ixado: Mettle Armband

- Item Deixado: Healing Fruit Roubado: Wis tem TEiee d'o: Wonder Elixir

- ltem Roubado: Guardian Water y ‘= |

igo: Drake Ghos_,t |
- Nome do Inimigo: Berserker - Door Of nght g
- ltem Deixado: Fire Bopk Il

- tem Roubado: Wonder Elixir

wer - Nome do Inimigo: Berserker Lv.2 n‘éUt)
- ltem Deixado: Miracle Water  -ltem D
| - !tem Roubado: Wonder Elixir - ltem Roul

g - Nome do Inimigo: BerserkerLv.3 - Nome do Currly. Devil Deixado: Phoe
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- Nome do Inimigo: Gomboo
-__ltem Deixado: Healing Leaf/Fruit
. - ltem Roubado: Healing Fruit

-Item Deixado Medic:ne- _
- item Roubado Maglc Fru1’

Qltem Deixado: Heahng Frmt
- Item Roubado. Magic Leaf

; DIXado Flre Book 1
:_-Bopbado,—;,_Sw:ft_Watetj_

_ Heallng Berry
-Heailng Berry

lota Lv.3

Nome do Inimigo:

- —.lterﬁ ,_Raﬁbaﬂo-- Power Water ltem Roubado: Life Grail

- Nome do Inimigo: Gllhum Lv2
- Iltem Deixado: nenhum - Nome do Inimigo: Golem =0
- liem Roubado: GuardianWater - ltem Deixado: GuardianWater - item Deixado: Power Water  Ey
- ltem Roubado: Life Water Item Roubado: Llfe Water D

o | | | - . . o &&M@ﬁﬂ?

Nome do Inimigo: lronman



- Nome do lmmlgo Mushura
- ltem Deixado: Speed Ellxlr
- ite_m Flo.ubado: Healmg Fl_ower

- Nome do Inimigo: L!p Ki

o Nnme do in!migo Jette
' le - Item Demada' Llpptan FT

- Nome do lmmlgn Mushura Lv2
- ltem Deixado: Healing Berry
- ltem Roubado: Healing Fruit

- Nome do Inimigo: Mushura Lv.3
- ‘---.-.j_i-ltem Deixado: Healing Berry
: - -ltem Houbado: Healing Berry

- Nnme do Inimigo: Neo Bison
- ltem Deixado: Healing Fruit =~ =
- ltem Roubado: Healing Flower_-i- <

' Wiqum Water -'Iteml-ﬁdliliﬁ&a'-.

"Maglc!Water

| o: Kemaro Lv.3 . Nome do Immigc. Mad BH‘d | ~ -Nomedo inimigo: Neo Grudé_
"~ Healing Fruit . =ltem Deixado Fury Boost - ltem Deixado: Healing Fruit
pado: Spirit Talisman - ltem Roubado_ Spikefish Flute - = ltem Roubado: Fury Boost

- Nome do Inimigo: Killer Bee - Nome do inimigo: Mad Golem - Nome do Inimigo: Nightma'ré |
= ltem Dei ~Antidote - item Deixado: Healing Berry = ltem Deixado: Magic Water
ledit - ltem Floubado. Magic Water - ltem Roubado: Door Of Wind

- Noj  Killer Bis lome do Inimigo' Mad Mantis
- |t - Healing = g.Deixado: Healing Bloom
do - 1 ' ado. Healmg Flower

- Item Delxado Medicine
- ltem Roubado: Phoenix

- Nome do Inimigo: Koru - Nome do lnlmlg _
- Item Deixado: Healing Fruit - Item Deixado: M
- [tem Roubado: nenhum - Item Rou__l;_ado.

- Nome do Inimigo: Lamia - Nome do inimiga: Moldy_WOFm
- tem Deixado: Magic Fruit - ltem Deixado: Medicine
- tem Roubado: Magic Water - tem Roubado: Phoe

- Nome do Inimigo: Lapis - Nome & i
- ltem Deixado: Evil Medallion - ltem em Di
- ltem Roubado: nenhum - ltem Roubac ' Item Rouk Healing Fruit

- Nome do Inimigo: Lava Face -~-Nome do
- [tem Deixado: Magic Fruit - Item Deix2

W - ltem Roubado: GuardianWater - ltem Roubag
o)
B - Nome do Inimigo: Lip Kid - Nome do Inis
Iy - ltem Deixado: Magic Leaf - ltem Deixad@
B

- Item Roubado: Lippian Flute - ltem Roubad'




_ Nome do Ini
- Item Dei

- Item Deixado: Thunder Book H
- Item Floubado Wonder Elixir

ltem--Bemado R wﬁt Water - ~Nome do Inimigo: Topaz
item Roubado: Healing Berry - Item Deixado: Magic Fruit _
- - Item Roubado: Wisdom Water B
- Nome do Inimigo: Rogue - Nome do Inimigo: Spikefish _ v e .

- Item Deixado: nenhum Item Deixado: Healing Flower Nome do Inimigo: TwinTomb 9

GAMES 19




»!fcemDe:xado HeahﬂQBiOﬂm - Nome do Inimigo: Vlguro LV2 ' - Nome do lnimigo:-Wéfﬁf*: -
- ltem Roubado: Healing Leaf - ltem Deixado: Healing Fruit - ltem Deixado: Antidote
- - . Jtem Roubado Heallng FI'UIf; ~ -ltem Roubado: Antidote.

- Nome do Inimigo: . .. = e
- ltem Deixado: Los | - Nﬁme do lnlmigo Viguro LV3 - Nome do Inimigo: Xain |
liem Rﬂubada Wonde Elixi ~ =ltem Deixado: HealingBerry - Item Deixado: Wind Book II

=z ﬂem Roubado Heahng*' ry - ltem Roubado: Wonder Elixir

. Nome do Imm_ﬁg'? \ : .
- item De:x_ado | - Nome do Inimigo: Warhng Bll'd' = Nome do Inimigo: Zenoir
m. aling Lefa;f__y = ltem Deixado: Heallng Fruit - ltem Deixado: Healing Flower

Item Haubado Splkeftsh Flute - - - ltem Roubado: Healing Leaf

- Nome do Inimigo: Zenoir Lv.2
- Iltem Deixado: MagicLeaf =
- ltem Roubado: Healing Flower

- Nom’é {ia_lniihigo': Warhalf ~ -Nomedo Inimigo: Zenoir Lv.3

- liem Deixado: Healing Flower - Item Deixado: Magic Fruit =
- Item Roubado: Door Of Wind - ltem Roubado: Healing Berry

- ltem Deixado: Magic Fruit - Nome do Inimigo: Warman - Nome do Inimigo: Zeto -
.=ltem Roubado: ' - ltem Deixado: Healing Flower - ltem Deixado: Silver Compass
' - ltem Roubado: Door Of Light - ltem Roubado: Wonder Elixir

_ ~Nome
~ltem,
- itel

ome do Inimigo: Wolf - Nome do Inimigo: Zora
m Deixado: Phoenix - ltem Deixad
ado: Healing Leaf - ltem Rouba

Em Rim Elm, va para a
Unica loja, perto da casa de Vahn,
suba as escadas e cheque aga-|
veta no quarto a esquerda perto
da cama perto da porta tranca-|
da. A gaveta vai estar fechadal =@ .
mas vocé podera abri-la depois. DepOts de ir para
Hunter’s Spring, vocé pode retornar para Rim Eim e
abrir a gaveta. E pegar um Point Card.

Vocé vai pegar pontos quando comprar algo

em alguma loja, e os pontos que vocé recebe sao 5%

do preco de tudo que vocé comprar. O Point Ca 5
ser usado em batalhas para causar danos aos ir ‘ ra) € apenas
gos: um ponto € um HP. Se voceé tiver muitos p mais uma diversao extr '_ "i 2N em Vidna a
pode provocar mais dano. \¥océ pode usar todo ) Pepe ' tirar fotos de
pontos do seu Point Card, mas o dano maximo e
wr 9999, se os pontos forem maior que 10,000.

influenciar no fin

[6) las isso ainda

. . Para tirar
R Platinum Card il
% O Platinum Card pode ser encontrado em s, pois esta s



depois de quatro fotos No cammhe emsiem van”*
pessoas que vao permitir que vocé t:re fotos..

#HHHE Fhm Elm ##

-> Mei: Na primeira vez que for tirar fotos dela a ca—
mera ira quebrar depois de algumas fotos, na proxima
vez que for tirar fotos dela apenas conseguira t:rar uma'-

foto.
### Vidna ###

-> A garotinha da praia vai tirar uma foto do grupo

de Vahn:; somente uma.

-> Garota de biquini na praia (antes de pegar um

biquini); somente uma.

-> Depois de pegar um biquini, Garota da praia (po-
ses diferentes até a camera quebrar).

-> Garoto em Trunks perto de uma garota somente
uma. :
-> Garoto na sala de maqumas (Mach:ne Room),
primeiro andar; somente uma.

‘com 0s monges de Biron ); somente uma.
> Mrs. Danpas; uma.
-> Mr. Danpas; uma.
->Homem velho que esta

ot Sprmg uma.

### USHA Research Center###
> Doutor-malubo:' pode tirar a fo'to- dele.

Speeb Ring

pcus de sua licdo se tiver conseguido 400 pontos ou
‘mais, ele vai dizer algo como, “Vocé é um dancarino
‘de nascenca . Vogé tera que ser um dos melhores no
~ Dancing Queen Contest” Depois ele diz algo como
~ “Eu néo posso lhe ensinar mais nenhum passo.” E vai
dar a vocé o Speed Ring de presente.

‘Chicken King

. Em Muscle Dome, se vocé participar no Coli-
seum Zone e fugir da primeira luta de cada dificulda-
de, vocé ira ganhar o acessorio “Chicken King”. Este
acessorio permite que vocé fuja das batalhas com
100% de certeza, exceto nos chefes ou inimigos rea!—
.;l-f‘nente dlflcels

- War God ic«m

. Depous de derrotar a fortaleza de Jette, retor-
ne para o Muscle Dome e entre no Coliseum Zone,
com a dificuldade Master. Se vocé vencer ganhara o
War God lcon, que permite que vocé fagca duas se-
guéncia de ataque em um unico turno.

ffos:;seus statu Se rao muttnphcad@s por quatro Nao fale

0 Speed Ring aumenta a sua velocidade. Voce.. com Nene se voceé quiser pegar o mel

nha tendo licdes na Disco King na Sol Tower. De- _Zde Nene

-> Senhora que tem um mensagéiro para Hari (casa . e

Karisto Station |

Quando voceé descer

na Karisto Station pela pri
meira vez (de Octam), exis-
te um local (“Hones
Person’s Store”) que vende
um Survival Kit por 3000 =

golds. Vocé pode procurara@ =
arvore a esquerda do lugar para pegar 3000 golds.
Compre o Kit e pague! Depois da névoa ir embora,
volte ao local e o dono da loja vai ficar grato por sua
“honestidade” e vai Ihe dar a wtaltty 1r|ngI




- Nome: Healmg Leaf / Shroor__n a cidade onde vocé esteve
-_Efefto Adicional: recupera_'_'___- gy

- =Nome: Incense
. - Efeito Adicional: diminui a taxa
de encontro com inimigos

L .-Nome. Healing Flower s
i - Efeito Ad:c:onal recuperaaeo
HP - _-Nome Power Elixir |
e - Efeito Adicional: sobe o nwel -

- Nome*

~ de ataque por uma batalha
- Efezte ,&cﬁcmnal recupera todo
He. - - Nome: Shield Elixir i
. - Efeito Adicional: sobe o mvel
- Nome: Healing Bloom ~ de defesa por uma batalha
- Efeito Adicional: recupera 200 -
HP do grupo - - - Nome: Speed Elixir
- Efeito Adicional: sobe o ni
- Nome: Healing Fruit de velocidade por uma batalha
- Efeito Adicional: recupera 800 :
HPgrupe. - Nome: Wonder Elixir
: - Efeito Adicional: todos os ni-

- Nome: Magic'Leaf veis sobem por uma batalha
= Ffeito Adicional: recupera 50 '

- Nome: Pow

-:NOI"I"IE"' Me iCir L
| - Efeito Adicmn f
| status

lome: Magic Water
aito Ad}cicnal: aumenta o MP

- Nome: Phoenix
- Efeito Adicional: restaura avida
(com metade do HP)

- No - 'fe_ Water
ﬂnal aumentaoHP

= Efeito J
fora dos labifi
os lugares)

B Efeito Adicional entatodos
S niveis +4 i

- Nome: “E-g otV = '
- Efeito Adicigis: E ) : Life Ri ei's Pendant



- Efeito Adlcmnai
do HP

- Nome: Life Armband -
- Efeito Adicional: aumenta 25%
do HP

- Nome: Magic Ring
- Efeito Adicional: aumenta 10%
- do MP |

4 Nome"' Magic Arﬁ-ibaﬁag-
- Efelto Adicional: aumen _
do MP '

- Nome: Spmt Jewel

menos de MP

- Nome' Spll’ltTa]ISI’ff \r

ome' Scariet'Jewel

- Efeito Adicmnai_ defesa alta

. - Efit(} Adicional: defesa alta e
i baixa (Upper DeFense UDF e Lo-
wer DeFense LDF) sobem 20% (Util

Nome Speed thg
--E‘E_a;m Ad;cmnal

velomdade

: Nome Wisdom Ring
- Efeito Adicional: inteligéncia
(INT) sobe 20%

- Nome: Vitality Ring

- Efeito Adicional: consomé 25%:':

> Nome-_.Wéf'Gdﬂ lcon
- Efezto Adicional: permite que |

 vocé ataque duas vezes em uma
mesma rodada; Se vocé usar uma

~ arte Miracle, Super, Hyper, ou nor-
mal seu AP nao sera reduzido pe-
los atagues repetidos. Se Vahn ti-
ver a Mettle Gem (Consome 50%
AP), entdo é possivel realizar dois |
ataques Miracle com um gasto de
apenas 49 AP!! (Obtem-se vencen-
do o Master Tournament no Mus-

. cle Dome).

- Nome: Evil Medallion

- Efeito Adicional: o personagem
entra em uma furia incontrolavel, fa-
zendo ataques “art” multiplos (Der- |
rote Lapis no topo do Mt. Dhini). |

- Nome: Speed Chain |
- Efeito Adicional: pega o primei-




| ro turno nas batalhas (Do professor

- neio“Dance Tournament”).

- Nome: Slowness Chain

o de Octam pelos Spr:ng Salts)
- Nome: Target Chain -

vel de sucesso em ataques
| (Hunter’s Spnng, Drake Castle,
~ WindTunnel).

- Nome: Defende'r”ehéin

| - Efeito Adicional: aumenta o ni-

| vel de sucesso em defesas (Spring,

| Drake Castle, Wind Tunnel). **Eu

| acho que este item inestimavel nos
__ modos Expert e Master no Muscle
./ Dome em Sol.

- Nome: Guardian Chain
- Efeito Adicional: nem vocé nem
us inimigos podem bloquear ata-

S

- Nome: Fores
- Efeito ﬁada{*if}nai
| attacks

- . -Nome: Magic Amulet
-~ | -FEfeito Adicional: anulatodos os
curse attacks (Jeremi).

fesa contrao
Wind Tunnel,

Horwos
L@ :
II:I
=
2
@

de danca depois de ganhar o tor-

i~ Efeito Adicional: pega o dltimo
turno nas batalhas (Ratayu; Prefel-_;.

- Efeito Adicional: aumehta 0] n|- :

- Efeito Adicional: aumenta a de-
fesa contra o elemento Water (Bi-
ron, Wind Tunnel, Upper Octam).

- Nome: Fire Jewel
- Efeito Adicional: aumenta a de-
fesa contra o elemento Fire (Biron,

- Wind Tunnel, Upper Octam).

- Nome: Tempest Jewel

- Efeito Adicional: aumenta a de-
fesa contra o elemento Wind (Biron,
Wind Tunnel, Upper Octam).

- Nome: Ebony Jewel

- Efeifo Adicional: aumenta a de-
fesa contra o elemento Dark (Upper
Octam).

- Nome: Madlight Jewel

- Efeito Adicional: aumentaade-
fesa contra o elemento Thunder
(Upper Octam).

- Nome: Luminous Jewel
- Efeito Adigianal: aumenta ade

Grall |
al: recupera 20 .
turno (Buma =
e do lado das

feito Adicional: régk
depois que ele cf




Sol, com o Bronze book dep
derrotar os Sllpperys)

- Nome: Mettle Hlng

- Efeito Adicional: aumenta o'AP;
adquirido por spirit ou quando forj _';-_j
atingido por inimigos aumenta 10%[

(Vidna, Ratayu).

- Nome: Mettle Armband

- Efeito Adicional: aumenta AP
adquirido por 25%

- Nome: War Soul

- Efeito Adicional: aumenta o po—

der de ataque das arts (Adqu1r1—~se
em Vidna do homem que vende
edas por 100 G cada).

- Nome: lvory Book -
- Efeito Adicional: aumenta su

U_sha ReSearc_ ,:ECenter)

- Nome Golden Book

- Efeito Aﬁm%mi aumenta o
~ gold obtido depcns da batalha por

25% (Usha F{asearch)
i :.‘ .._:: @ & 25 !
. Nome":"'Cflmson Book

- Efeitd Atlicional: dobra a expe-
riencia ( XP) ganha (No estagio fi-
nal do Juggernaut, pode usar a Door

__pf Light para sair).

~ =Nome: Golden Compass

J - Ha‘am Adicional: aumenta o ni-
vel da grupo (party’s rate) para ata-
car_"' rimerro (Wmd Tunnel)

= Efeito Adicional: diminui o ni-
vel de ser emboscado (Wind Tun-
nel).

- Nome: Chicken Heart

3(Corra da primeira batalha de

~ porpasso (Camper em Karist St
:__:_thI'I precisa ter o
50 000 G).

Ra-Seru daVoz Forest GenesisTree

s trés cursos de Muscle Dome

Nome: Life Source
Efeito Adicional: recupera

Nome Maglc Source_.-..-_

quando andando; arlsto Stat-lon

Piatinum Card)

- Norne Good Luck Bell 5
- Efeito Adicional: diminui o ni- 8
vel de encontros com os inimigos.

- Nome: Bad Luck Bell

- Efeito Adicional: aumenta o ni-
vel de encontro com 0s inimigos
(Usha Research Center).

- Nome: Thunder Ra-Seru Egg
- Efeito Adicional: aumenta
Thunder Defense (Se torna Ozma

do leste).

- Nome: Light Ra-Seru Egg :

- Efeito Adicional: aumenta Light |
defense (Obtida de Cara mais tar-
de na jornada que leva a Zalan em
Jeremi).

- Nome: Light Talisman




Efeito Adicional: aumenta Light defeeee‘ s—e-—m'me

- ght F!a-Seru Egg 2 de Zalan de Jerem:)

- Nome. Dark Stone

- Efeﬁe Adimenal aumenta Dark defense (Ache re-
tornando para Vez Forest do oeste depois no jogo; en-
i -tregue para Za[an em Jeremi).

- Nome' Dark Talismen
- Eleiio Adicional: aumenta Dark defense; O usua-

rio ganha a magia mortal “Jedo” (Criada pela Dark Sto-:_'}ji.'-,"' .
' ne por Zalan em Jeremi). |

- Nome: Water Egg L
§ - Efe;te Adicional: aumentaWater defense; 20, 000-‘" :
pts no Buma Fishing Spot (entregue para Zalan em
| Jeremi). o

- Nome: Water Talisman

- Efeito Adicional: aumenta Water defense; permit
evocar o Mule spell 200 MP (Zalan faz este item com
a Water EgQ). '

- = Nome: Point Card

- Efeito Adicional: encontra
nha no segundo andar da loja de
proxima visita).

uma BSCFIVEH

- Efeito Adm:anai :
bath (Vidna Steam G

icontrado em uma
va para 0 monge no

| - Efeito Ac
te (Floating

Efeito Adic umenta 25% do

(Damie
Noa em Conkreé




- Nome Mei’s Pendant

5
- Efeito £ %.*i"ﬁ Te

-Nome Seru F[ame ,; - :
- Efeito Adicional: aumenta 25% do AP

- Nome: Zalan Crown
- Efeito Adiciona aumenta 10% do AP

- Nome: Camera Stone =
- Efeito Adicional; tira fotos de certas areas (que--'a
bra depois de quatro usos). :

- Nome. Weed Hammer
~ Efeito Adicional: Bloquela oca
danlnhas (Voz Forest do oeste).

ho com ervas

- Nome: Ruin’ s Key
- Efeito Adicional; abre a porta.Uru Mals Door (da
esposa do Dr. Usha). |

- Nome Oid Hod - |
; ara iniciantes |

contrado no Usha"ﬁiﬁeseafch Center).

- Nome: Swgms _ltj
- Efeito Adic iohal: todos os olhos estardo em voceé

(50; Dance C,_ogtes-thner).

N omet Gold Card
- Efeil’ Adicional: cartao de Membro para a dan-
ceterla %m Sol (Muscle Dome).

- Nome. Platinum Card 2

- Efeilo Adicional: itens escondidos serao mostra- |
dos em muitas lojas (na porta no topo do lado esquer- |-
do na sala do trono: Procure no topo uma pequena
]anela |tens escond|dos serao mostrados em azul.

- Nome Flre Droplets
- Efeﬂo Ad:clona! obtido sonhando em Uru Mais

- Nome: TimeSpace Bomb
- Efelto Adicional: bomba criada pelo Dr.Usha usan- [+ *
do fogo; Usado em Nivora Ravine.




Jtens - Magic Le
thes, Mei’s F’enda_n_t,.ﬁ'_

para a praia e fale com Tetsu,.. .
seu professor de artes mar-*
ciais. Escolha a terceira op-
cao para praticar com ele e’
aprender um pouco mais so-|
bre o sistema de batalhas do &S
game. Depois di:
‘uma sequéncia e
‘blina vira, com
_|cular sendo de da o : |
|uma grotesca eriatu | =
‘para a loja de ar :
- @== COmM O dono p
es Healmg Leafs. Em segui- B
da, va para a casa de Mei e
_conte a ela que a neblina apa-| _
receu (primeira opcéo). De-§-
pois diga a ela para ir paral _
~ Sua casa (primeira opg&o no- fazer aqui é dar uma palavri-
':*vamente) Se voce fizer issol ' nhacom Lezam, o mensagei- |-
' - e levar Me: para a Cé N, ro de Drake Castle, e pegar

Tudo gue oce tem de

Mei dara_aVahn sél um Heal:ng Leaf no bau no

-1daﬂ’f assim que Voce AFdCl-  canto direito. Vocé pode recu- e .

dade. Do contra i0, somq : <perar seu HP e MP na font
dentro a direita, podendo usar este
do Ju- ecurso para ganhar uns ni-

ggernaut, no final do game. Seja;
, qual for a sua escolha, va até a
Gene5|s para receber o Ra-
Seru de Vahn. Antes que vocé

28 GAMES

veis e aprender algumas no-
Svas artes nos arredores. Aca-
=bando por aqui, pegue o ca-
~iminho pa?a o Drake Castle.

h




- E‘K S ~ Sunrise Key, L!ghtlmng KeY; Star key, Mou n-i;-_i»:r;;:f-"':'37.';5.'_’; |

 tain key, Healing Leaf x2, Fury Boost Surwval Kmfe —~—

- Maglc Leaf Flre book1

R

- SR BneE e melro and__ r
L 'esquerda paraobtecaSun.r—
~ rise Key e abrir o portdo do
- =_segundo andar. Ha um Hea-
ling Leaf no bau no canto da' =
~ sala principal do segundm e
~ andar. Va pela porta ao sul. R S
~ Naproximasalaha um Fury s

Slga a direita e encontre, na|
- mesma sala, um Healing Leaf
A Star Key esta na outra sala.|

~ Pegue o Healing Leaf do quar-| ©

- to andar no bau no canto su-g
_perior esquerdo. Va pela por—i

ta @0 sul (qualquer uma das™——

. § But because o

direitaé o Iugar onde voce

“rar seu HP e MF‘ alem de UM [T
Save Point e o Fire Book 1 no| |t ’;‘“9*_"*_"“1_ :.;
bal.Abra o portdo da monta-| '
nha, saia do castelo e va para
Rikuroa Mountain, a oeste,
_onde a agéo passara a outra
: = pes_i_._-_._
soa...

e 2k R i
- T B e

P -

- =]

S e e e s e e

‘guiu acertar os inimigos aqui,

e Somersault + PK Cornbo
X i i :"-.';fzqﬁ__._._ (’T*\b‘f\’l\ e)

s e o S LR mduas) e entre na sEia do
gtrono entre elas A sala da

_pode descansar e recupe- .

.§a(__ppr. __hc}je. Nao aceite por e
"e'h'quanto pois vocé precisa ———————— ==

PS: Se vocé ndoconse- =« *®

tente a seqiiéncia matadora |

'resa! Vocé controla
Naa ao'mvés de Vahn, inici-
e almente dentro de um sonho.
=5 Haum Save Pointlogo onde

““*‘-ﬁvoce cemega Depons de

Iha voce pode falar com Térra’ para ter seu HP reposto

e R e —————

_.-»5-.Comece pelos Red Piuras,
éganhando alguns niveis

H

§dep01s segulr para os Black

Piuras. Depois da segunda

‘batalha, Terra ensinara umas
cmsmhas (voce nao prec&sa—

ra delas se Ja tlver consulta-j—

do a hsta de Arts) _,De qual~f‘

ra sera conwdado a desc:an- |

ganhar alguns niveis. Depois de acabar com todos os

= ~|piura, ela focara vocé a vol-

tar com ela sem reclama-
_|¢oes. Apenas siga a senho- W
& rita loba para a sala onde ©
“tudo comecou. ) 54

~_ Ascoisas irao tremer, fa- Iy
~“4zendo com que a névoa che- T
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gue a caverna. Fale comTer- cacdo emT. Pegue primeiro it
‘ramais umé’i—‘ jvez eela Se jun- adireita para ganhar alguns
| itens. Continue por aqui até

te. Sem outra opcao, xza para Filku
roa Mountain.

1 Rikuroa Mou

. _-??caverna tomando a esqu :
;da Pegue o Healing bloom no -

LB i vﬁa#aArtTempest Break antes cie 3
comegara subir. Siga atrliha; — E

e pegue os itens nos baus.Ha 2
um Healing Leaf préximo do! ﬁ"??ﬁ“‘w
Save Point, pouco antes de:-___rf;_.;..;-_-.-_}_-: 1E
entrar na caverna. Na primei- &= sl
ra caverna voce encontrara

E_esperando on
~ \verna, chamad
centre-se em
tudo que tiver
— = cura com Terra,
smmssast Break devem re
a Guardlan Water do Golem L B
e automaticamente voce dei-|
xara a caverna. Agora entre
na segunda caverna e pegue &
_-l,-o Phoenix. Salve antes de salr; _
~ da caverna. L4, Zeto apare- @ = . | Leaf x10, Healing Leaf x5,} Sl dcees
ceraefara com que Caruban b3 =Tt L b o 50 Magic Leat. ET e
. : § atinja Terra serla,: te. Ni Quandovocéentrarno, = &
S0, Vocé passara'a controlar castelo havera uma sequén-®
W Vahn.Sigaatrilhaepule de| e 1 |cia em que o Rei lhe dara a
uma pedra para outra. Antes | (LT | |Water key. Depois vé paraa sala
de chegar a Ultima pedra ao (s~ ————da esquerdanasala dotronoe
norte, pegue a trilha do sul ""procure I"lO canto superior es-_::;___;'_
Ty | 'para encontrar o Speed Elixir -
P NO bau. Volte e entre pela caverna até chegar a bifur-
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- ?@‘HS Water Key, Platinum
_Card, Healing Leaf, Swift Wa-
ter, Fighting Robe, Healing

_I-{ravolte e entre na sala da dlre|~-




ta para dormir e salvar o=
“jogo. Vocé pode bater um|~

~ papo com o pessoal do cas-
_telo para ganhar alguma in-
ormagao Depois va para o

FESES RSN

_ Survival ICnlfe- )

Water Gate

| E-ntre no Water :
Gate (portéo) ante o cas- P
telo e ponha a Water key -
(chave) na fechadura. Pe-
gue entdo o Wind book
.l no bau égora va para o

para ver 0 mapa notara que hao duas entrada_-._ qu
wpara o Calabouco de
: Zeto, do sul. A primeira
entrada contém Phoeni- @
xnum bau. A segunda ! -
~ contémum Lifewaterem . |
~ outro bau. N3o se esque-
~ ca de pegar estes itens
" antes que a neblina se va.
Depms siga para Biron Monastery

Voz For

Forest, e Son-
gl para East

No cami-|
nho paref
" peloCala-ll 80 0 .
. bouco de Zeto para pegar 0 R’
- ﬁ Ilvory book.

s A

Voce 'p _dera falar com todos,

mas s precisa conversar

, com Gala e Songi para fazer
.. Jcom que Zopu entre na sala.

est.

The wait is over!
West Vor I'-r.ws"ﬂ

]_E_‘i-‘z.-..:rl-('rrth‘ﬁesr g }!Sr_e e ML
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“IFalec com a mulher embalxo da__'___;j
| mesa e ela cozinhard para
_ vocé e assim recuperara seu
Pe MF’ Va para EastVoz Fo-

Na proxima cena va pela di-
reita para pegar o Magic amu- |
let. Quando vocé chegar no-

Cheque de novo e
lizer para fazer a pla
cer. Passe o rio pa
‘ma tela, Pegue a‘

~ para cima para pegar Noa s
~ feral no bal. Pegue o tunel}
verde esquerdo para pegar|

pegara um Thunder Ra- Seru egag. Dep
cia, volte para Biron Monastery.

tela Sigaa frente até en'
__ trar mais mato de cristal. |
~_itrua-o e pegue. | da
v - WY querda para;_j’
amulet Volte e contmue para
o0 norte. Na proxlma tela pe-|
gue 0 pnmelro tunel da es-|
querda para encontrar dois
bauis comAntidote e Survival
Club. Continue para o norte,
- vocé precnsara quebrar a ar—

--------

T,

0s) pe e temporarlo Va para a,

” sala de Mary e pegue o Guar-
dian water no vaso. Leia a car-

P :
I 1o de May e va para a cozmha.;
i D)




_ star emnivel 11, e pode usart -
____,Super Art (super maglca) O

b — destrmr os
,arvcre Genesis & pronto.” -

 Vocé reapareceré no Biron =
' Monastery Fale com Maya n

‘Bloom x2, Short Sw
'_ : Shield Elixir, Phoe

- Door of ng t Metle Ring. sy
L Quando vocé entrar| § \F -
- no calabouq;o (na dungeon i
- para os especialistas), siga e [N

'_f__;@-;;;_._.;:bifurcat;aa antes das esca-| o
: _"ctas Pegue pnmeuro 0 cami-EEEE =T

“.ling Flower ao sul. Volte para

'nho da*

: R da An_{ = + B =\
tes de pegar a escada da esquer-, fr e
da de a volta pela escada para| [

u""""“...

éa.- "}-

_:, - be er-—Song: Abataiha é facil
“wer, Fury Boost Heaiingi__.s"" C-iala tem Vera ou bast____

EContmue*e entre na prox:ma
/| sala.Pegue o elevador e des-
ca para salvar pois Zeto es-
pera por vocé.Vaem frente e

‘encontre o ¢z lfrente do

nho da direita para pegar"&f"d . lig_Wave Esta batalhaéﬁ"
¥|Healing Leaf ao norte e Hea- e .

~ \labifurcacao e pegue o cami- |

“F esque r-; s = = e

‘T{‘,i-t.?;ﬂ-ﬁ ‘ﬁ_g }z;:_?g"fﬁssq :

x—m'n.-m—#ﬁ.w mau—mi.h.-c:n q{.wﬁqfl': --.r,-a'.};'t.m Z

Blron--Monastery. Agora saia Wr
" para West Voz Forest e entre ©
_ em Ancient Wind Cave ( Siga R
a margem do rio ) Ty

PS: Se voceé voltar para g,
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i Yoy ey e = e

§nesta caverna, entao sinta-s
“a vontade para passeav, por
ai. Na primeira bifurcacao pe- 2
gue o caminho da esquerda?
primeiro e entre na sala. Che-
que o barril proximo da cama
para encontrar Silver com-|
_pass, mova a alavanca para| ;
-abnr a porta para a proxima'™®

: 3cheque o barril
e ;mem velho g

cam:nho da direita para pe»;"'" S
gar Door of Light no bau que_i
est4 escondido na direita. %
Volte e continue na proxima
_bifurcacao pegue o norte|
. para encontrar o Healing -
bloom. Entao pegue o cami- =

Iha vai Ihe dar dois Door of wind. Saia da caverna 0.4
nome da caverna val mudar para Water Cave) eva
para-Jereml

T

bau desgae
te., pelo Target

primeiro. Ouando\salr va pel,_.
sul e entre noutro elevader'é

El

je Ter um sonhg. Quando
# vocé acordar fale com todos
k. e ndo se esqueca de checar
o barril no canto superior es-
“|querdo para encontrar Maglc
W water. Quando for sair, a ve-

N prax:ma sala pegue o ele-g=

aquele da esquerda e ligue o palnel Vo!te e pegue o



£ '.5_.-_ra_nde|ro Vahn seria 6timo

~ muito grande em alguém,

~ clalmente com Pepe e o cara

' elevaél@r mais a esquerda.

.....

. "ﬁ=para o chefe. Alguém no gru-|
~ po deve funcionar como cu-

; paraisso. Toda vez que o che .
fe (Berserker) mfhgir umdano

- cure esse coitado. Frque bem'

Zn'ﬂan \'ﬁ:ll

if it isn't

-vofte para dentro da torre e -
| pegue 0] elevador para c pn-.

a, vocé comegara do po-f
) da e-stalagem Faie com

Elikllr rfa casa da dlrelta Leia
--.%o papel na mesa dentro cla

_'Rlng, 10 moedas
Crown (Jeremr) |
_Fale com todos, espe- &

na praia. Fale com o cara na|

_praia que esta na frente da;
. e
vara de pescar (cheque pn-

lhe dara Fishing Tackle Set_.ﬁ ;
¢ Cheque o armario dentro da'j_j_;PaTa encontrar Healmg
" loja de itens pelos 10 Healing bloom. Vocé pode subir e
= Leafs. Cheque o armario no :checar 0 segundo D’SU por =4
™ segundo andar dentroda es- [ 7o = —miinformagdes. Desca e entre
B —tala et . wa.- | na porta entre as escadas.
~gem pela Bk & Wind o Heg 2. Sigaocaminho parabaixo e yy
ling flower. Também cheque o ar- & §w. | cheque a pedra clorida no

mario na loja de armas pelo| sf’*" -*srw_';chao Lembre a posicao do
Magic Leaf. Vocé pode ir para a”® B -.;t'alemento Agor:a leia quatrp
tltima casa a esquerda para fa- é | = livros de profecias para abrir

D



-%a-iczg':

'rt"'gf-secrefa Bl na pas- elixir. Volte € pegue sul para sair da caverna. Agora
 havih vocé esta em Octam subterrénea. '

_:_'il‘tcﬂs Door of Wmd Hea-
7 ,;e;hng Fiower Life Water Med:cl-

_:"iff_-depms da sequéncia do terre-#¥¢ .
moto fale com a garota dever-= =
. = ymelho e siga-a para

"_$_hield Elixir.
Depois da sequéncia

com Gi Delilas, cheque ape-{ | 4%
dra na frente da estatua de e

o e e s s m

_ Norte Terra
i S| este - Vento
* SuI-Agua
"% Oeste - Fogo
Quando o cammho -_
estiver aberto, va e cheque a
Star Pearl para fazer o cami- 2>
nho acessivel. Nao se esque-
a de pegar o Magic Leaf na
Xa no canto superior es-
erdo. No subterraneo ape-

¢cao, pegue o ca
querda para e
<= lling flower. Vol
~ |caminho da d
ez - outro Healing fl
nho. Na préoxima bifurcacao,—=—r-
~ pegue o caminho da direitafj &
~  para pegar Life ring. Volte e|] L
va pela esquerda. Na proxi-

o Water Wind Book 2, Guardp: ol
_an Chain, Incense, Powerw e
B2 Water 4 _
&» | Egie € um Iongo ‘caminho e
Xam o chefe, esta esperando no '

ma, indo reto pegue o Won- =
W der elixir. Volte e pegue o daj;

© esquerda. Na préxima va

{ verna, siga apenas o caminho.

prlmerra ca-

Na primeira bifurcacao, va para.

B para o norte para achar Healing flower Volte e contl-_ a direita para pegar Wisdom wa- s Fr o
Ty nue pela esquerda. Pegue o Fury boost no camlnho ter no bau. Agora pegue a es%
P Na proxima bifurcacao, pegue a direita e pegue Shiel querda e continue. Na proximai:
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bifurcagao onde ha um grande
pllar no meio, va para baixo e
|pegue o Sui No proximo p:lar va
Epela direita para encontrar Spe-

“ﬁé ‘-_.’?‘*ié-"*'gunda bifurcacdo e va para a

dlrelta Pegue um Healing bloom no caminho para a___;_f
-_ proxlma caverna.Na caverna entre no grande pllar para;?_;-;’-—i

~ encontrar um Magic Leaf.
~ Continue para o segundo p_lf;
~lar e entre nele pela esquer-
~ da para pegar Healing bloom.
Saia e va para o sul primeira-|
. mente. Entre no grande pliarl

' '-'f""para pegar Gala mace. Va

~ Salve 0 jogo antes de atlnglr a caverna. aei__f_.\;;__
sequencua DIUle para a pedra flutuante Quando ela

mfaw%g, -~ |enix. Cure o0 pessoal antes de
= x . . ifalar com Xain. V5 falar
it - - lele duas vezes. Respo
-~ _|que é seu inimigo. Se e
. . .+% “=Ipar Gala com Speed r
= s T'% ‘?W Bopion :
e % ~teraum curande:ro bem r ___,pi
: __.;_.do Se n&o, use Vahn Dé a,@ % e
~_ele o melhor combo que ti-|-
- ver. Aquele que for a’ﬁngtdo
_por Bloody Horns (600 de|
. dano) deve ser curado. Se| :
~_ele usar Bull Charge, use‘
l)&am s :mvsng up h:s,ﬁt:engﬂ:.
o spmt para d[mmmr 0 dano

____|ropara pegar Guardiant
e ; Depois va para a esque

no bau Volte € va para norte. |

Siga e pegue outro Healing
- bloom no caminho. Na proxi-
©  ma bifurcagao va para a di-

~ reita primeiro e pegue a es-

~ cada. Siga para pegar Power
- water. Volte e pegue o norte® -
. para entrar na caverna Volte para Octam

‘ed elixir. Agora volte para a Sea

TS -:-_-gr..-.-—.-ﬁp"_'.'.
ety e R LR

-"*Derrotando este cara Vocé -
;ganha Wind book 2. Depo:s-ji_-;_
\disso ele ira congelaromag- ./

~desca para pegar o Incense

' querdo para pegar o Magic' g-f

[L _ ' Octam Subterranea .:f

It s all thanks to
Mayor- Ha ba hat
sall o smile of

s |parar, pegue o tesouro, Pho-

. para a sala de maqumas para
‘pegar Spring salts. Quando
_ entrar na sala, desca a esca-
.~ da para chegar a bifurcagao.
. V4 para a direita para pegar
— ‘\ﬁ = Healmg fiower Volte eva para

o =

. T L

* 2

i B
TR K
‘|
3
# LIV E
o | 3 |
D p—

=
f
8
'ﬁ

da blfurcmgao pegara o
Spring saﬁs Cheque a ma- | Ft
quina no Ganto superior es- %

rmg Volte para Octan.

e {
.1}:-6'.‘.-..
PR e 1 2o

E Octam

wr

It ‘Hﬁ - Slowness Chain.
Va falar com a prefeita dentro da capela e ela g
Ihe dara Slowness Chain em troca pelo Spring salts.

Agora va para Ratayu.



- = Leaf dentro do bau. Volte e
4. continue pelo norte. Pela
; % préxima bifurcacéo va ao
“ norte e entre na caverna
 para pegar Guardian water.
Volte e va pela dtretta En-. .

outra, va pela esquerda € si _%
._____'_para pegar Incense e Hea

0 guem exc:etg Saryu Apenas antenoreva para norte Slga :
- |pegue o tesouro e entre no Vva pela direita para pegar ]
' |palacio. H4 um Magic Leaf |
dentra da loja de armas. Vocé

Zpode ler a carta que estd em

: ] '-'|ma da mesa dentro da es- |

a loja de itens. Na cas préxi— b
ma desta, pegue o Ivory book. &
Dentro do palécio, vocé pode & e N i}
: - ——apegar outro Maglc Leaf no
canto superior esquerdo, Na
proxima saia do castelo

gar Sw:ft water. Volte e var——
para a sala do trono. Pegue o}
Healing berry no bau do Iado_ e N _ o
direito do trono, e Fury boost@ss = a1 e Dxa. uma pa
: o B SN " ta de purpura na estaiagem

T RN E R

eta havera
e __.N_oa ira|

etona key sem luta. Agora, para Mt L.

' Mt. Letona

lfens - wWisdom Ring, Ma-fx
_gic Leaf, Guardian Water, Po- £
~ wer Ring, Incense, Healing™ 5
"""" Bloom, Wisdom Water, Hea-| f'?‘i’-:m
ling Fruit, Magic Fruit, Thun- % %#
der Book 2

s trola Vahn e e Gala Entre nag-f |
: =2 cas- -

' telo e tente equipar alguém;

com Ivory book, ou nos dois
_ se voce quiser absorver Ke-j
para norte. Na primeira bifurca- maro. Va em frente e siga o}
cao va para a esquerda para corredor até pegar Noa e lu-|
pegar Wisdom ring € Magic tar contra Van Saryu. Esteja’”

SR
Tk




|avisado que o terremoto que ele cima para pegar Healing

< solta faz 500 de dano. Depois fruit. Agora va pela esquer- ._
7 . lele usara o Jugger power e 0 da, e na proxima bifurcagéo
: idano vai paral.:__?OO Depois da com a escada rolante vax o
-~ ' batalha o cara vai derxar de ser para a esquerda para pegar? R
ﬁ -, T 1I0ucoi -} Life__ water no bau Va]te e_;_ %,; ‘i S
e val dar West Ratayu key. ' ( 5 ﬁ'@@

T.e.,r.mme. seus assuntos aq u_|L_
~ evocéficaranaestalagemde
graca. Depois, pelo Westlt o s

%ﬁ-?':’? & :-*“da esquerda va peIa direita
ﬁ e desga na proxima bifurca-
gaa para pega 'W__ar sou! no

tre na proxlma tarre Na pro-
ek ' xima b:furcag&n va para cima
-‘.-'para pegar Fury boost Volte e -
e va pelo su!:__:_Na outra blfur-

= ;esquerda para demar ator-
re. V4 para a proxima torre

e salve G_i' GQO Va ,..;1'

% s . ma va pelo sul para ]
L S WWOnder elixir. Volte e vi
* norte Entre na sala a

_;_..-:;ﬁoltara para Ratayu Castle. : .- e
.Depeus de uma sequéncia, voite para Octam.

f\. e e & i e e P g .‘ -

""Agora volte para a primeiragp
bifurcacado e va para a direita. |
Entre na sala ao norte para s
pegar Power elixir. Saia da,
sala e continue pela direita. Va_ .
para a esx:ada rolante, para o
segundo andar. Snga O corre-=55

re:ta e pegar Healing bloom. & a R
[Vo]te e continue pela direita cara de verde e ele abnra o ele-
para a escada rolante, e nao vaéor para vocé. Suba e va falar g

desca. Na promma btfurca- com o cara das mu1tas maos...? i
{; a D 1--..._. - e = R

i Y Idesga'
para pegar 0 Phoemx Volte eva
para o norte. Saia da sala e siga
o corredor para a proxima torre. -
Na proxima bifurcacao va para: =°

?i Bit e w
Karisto Statmn Sala evapara @
Sol, ao norte. R
PS: Ache 3000 pecas de g,
- OUro na arvore a esquerda da D
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Dayschool. Agora va parao

opo € ndo se esquecga de
| salvar o jogo antes. Pegue a
¢ Miracle water no canto supe-
- rior esquerdo do topo e Po-
wer elixirno canto mfemer es-

._'lt Volte quando a nebima vol- E

lola,e compre Su
e e lhe dara V!tallty F{lng

ple o assista a sequencla“ s
hder do tempig (Old Gej:'

B ik S T

:dling, Magchatef Llfe Wa-_;-- '- '.i , _
W\ ter, Power Water Heahng acima e ele recuperar eufy s |
, HP e MP Saua e Iute com_*--

~nix, Mary’s
~ den Book, Asi

ta um maplnh%Exlste 3 andares em &
m@als 7 andares, sem o topo. Aqui esta a

do porao ao topo:

B1F : Sala de controle.

1F : Loja de itens

: Saida

: Estalagem
2F : Loja de armas.

: Sol’s diner - e
3F : Entrada dos fundos para a Io;a de ltens
4F : Estalagem

: Jazz Club

: Muscle Dome
5F : Sol fever disco

: Sol Broadway
6F : Bakery

: Loja de armas

: Armazém

: Community Hall
% Sol café

: Sol Dayschool
op : Biron Temple

.‘_E_ po r30 e

de salas &

ndar e entre nas en- __
fundo da loja de
ue a MagicWaterdo
Sage e dé Soru Bread
a. Ainda nesta sala,

R N T

égue Po-
ﬁ Water e dé Soru Bread |
como sempre para o Sage.
Desca e pegue Healing bet
~ ry.Nao esquecado SoruBre-
ad. Agora suba dois Iances de
escadas e pegue Wisdon
water do Sage. Sma e des
| i Zn - - ' as escadas para a prommai--'-.
“suba e fale com as @é ‘no sala. Pegue a SWIﬁ water do .
caminho. Compre alguns equipa- Sage. Suba e pegue Wonder|
mentos. . - elixir do Sage. Nao deixe dejs ¢ ,
™ \/océ pode pegar o Phoenix semTer que|
s entrar no dar Soru Bread. DGSQH para ] 0
i 24 Commumty Hall para pegar He- ~ | sairdasalaevapara asalaj =
Ty aling fruit. Vocé pode pegar tam- . | decontrole. Cheque o dispo-L a0
bém Magic fruit dentro de Sol sitivo e veja a sequéncia com 0 doutor Usha O cami-

40 GAME

Quando vocé entrart e
7 - VFI'-JI[J,S’I SD thma N

em Sol, nao havera com!

quem conversar abaixo doj

quarto andar, exceto Gaza,§ |

_entao apenas vae vejaase-§

- quéncia com Gaza. Depms _—

b“l mm».. fu
i




. aberto e vocé podera ir para
la. Desca. Cheque a estan-

- f'i'book esta no bad da proxlma |
~ sala. Salve o jogo antes def
. '-descer as escadas. Cheque o™
| grande pat

Genesis

Sl

" um jeito na energia que esta
Ihe bIOQUeando DESga para
~ aesquerda primeiro. M
~'painel azul Cla_

nho para o porao estaréa

i . |tedelivros paraencontraro  [EEEE
‘|Diario de Mary (leve o diario |
para aquele monge e ele vai 3
ensinar magia) Va para a__f

2 fFrmtxZ Ruin Key.

entrar no Usha Research Center, Acabe seus negoc:--
0s aqui e va para o lugar mdrcado Pare por Buma e
ass:sta a sequenma = -

Heaimg Berry, Magt._}_

_ Dentro da torre cheq'ue
o] Slnal e eheque 0 tubo que esta'

’. oo entee Hhee ool
S AR

. araeletncndade Suba pela| 5o
- ’-’"esquerda Veja também o pa-=---

~ inelazul escuro ao sul. Mexaid
__ nos painéis amarelo e verme-z€1
~ lho. Desca pelo norte e va { -
~_para a esquerda. Suba e va

’:_-’:_pela esquerda. E entao nor-!

& abrir o caminho do meto

Entre na Praca dosfz= - 7§
guerreiros e lute contra Gaza.| ™ =
Desta vez ele pegou Sim__
Seru. Tome cuidado com As-|
tral Wave desta vez e com o
Neo Star Slash. Fique com|E

te. Cheque os palnels branco.-fg_'_._;
_le vermelho. Desca e exami- o

- 'ne o grande painel ao sul. Va
a direita e examine o paih(-:gl_t_f’_:'
verde. Desca e cheque o pa- __
sinel azul claro no norte para?'

pafa récupérar seu'"HP e MP.
- Pegue o Heaimg berry den-

:__'; pergunta Hesponda tudo certo e voce pegara a Ruin
SR key Aqui esta a resposta :
' Uru Mais

Drearn dreams

The Fire Droplet

Usha Research Center
Agora va para Uru Mais.

HP alto e mate-— Ele ira selETotEn S
T ' juntar com a Genesus see-

i re Genesis. Depois pegue
8§ sua Astral Sword, que s6 po-
dera ser equipada em Vahn.

=
estalagem abatxo do quarto
andar estara aberta nova-
mente. Va para a estalagem i
e fale com o Imperador Eto-*=
ra no pordo da estalagem|
para pegar o password paral 95

dling e aparecera uma arvo-__

Quando a neblina se for a |Oja i

Ei‘eﬁﬁ Heallng Berry Fire
Droplet

Depols da sequéncia,
pegue (o] Heallng berry den-

~ Cada uma corresponde a um D
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sonho de Um dos persona- Fire Book 3, Healing Fruit.
gen's Apos cada sonho Entre na cave_m_a _de- "
océ voltara para.o topo da ' ia onde

i

fora 'da"caverna e pegue o !
fWarraor Icon no bau Saive ofs.

‘..-.__,.,_,__._A.p'q_nu,.q—

meio e ele dara Flre dmﬁiﬁ 4 0
Agora volte para Usha Rese e

metro) e va_.! a
| cavema af"

-dara 0 elevador. Entre e subaps

- as escadas para falar com|
_Usha. Ele dara 4 Time space| .§
Omb em troca do Fire dro-|g4
let. Desca e responda cor- s
‘fetamente as perguntas para @
ganhar 5 itens de cada um Leses
dos trés restantes. Aqui estdo as respo_

1. Nivora Ravine

2. Entrance to Nivora Ravine

3. Three seconds
4. To awaken Buma’s Genesis tree.
Agora corte caminho e se tra

Buma. '

e va pela esquerda Chequ
o painel marrom na pared

:; hfgt “tinue até chegar no meio
Looie ‘“ﬁcaverna Mude para Gal
snga Empurre a boia de neve g ;
_ para baixo para que Vahn pos-|
~ sa passar. Siga até alcangar| ©
a omeiodacaverna.Mudeparass .«
Vahn e siga para chegar ao!
—.] centro da caverna. Depois da J
. sequéncia com a familia Deli-=—
a2 las, vocé tera que enfrenta Ios
" separadamente. Vocé Tera tem-
“% po para curar o pessoal e mudar
. 0S seus equipamentos (aprove|-
~ te para devolver a arma orlgmai
de Vahn se gia nao estiver com

© ltens - Warrior Icon, Mettle|

B Gem, Rainbow jewel, Spiri
Ty Jewel, Fury Boost, Magic Fruit, &
Thunder Book 3, Wind Book 3, i

i



¥
1
:
{
I
-
&
i
E
:
1
i

;tudo cautelosamente eva seF |
__curando que voce ganhat

ataque e fraco Vocé so tem.m
~quec derreta—ln antes do quin-|
i -te turno quando ele Iangai

| "f?:f.;?"‘SEm War soul e Kemaro, pcnsl_-._-_; e
ele ¢ urn bom mago. Noa._..~:+

. *M? assim a coisa for dnf:cﬂ;;‘a;; '

- |Buma (da para pescar um

~ pouco antes).

| - ] PS: Vocé pode pegar

. 'Legendary Eod entre as duas camas em Usha Rese-
arch Center. Esta ¢ a melhor vara do jOQO

serve a sequéncia e va para'

seu point card. Vocé pega{’a =
Healing fruit se mata-lo. Ob-

ling Berry, Good Luck Bell.
Va para o norte ega




reita e pegue Magic ring]
y dentro da sala. Volte e val
para o sul. Siga para entrar
>m outra sala com outra bi-
fL cag:aoi Va para a d:reita
ae ssga para entrar na sala
- "is=a0 norte Mova a alavanca

'l'hen: is a Evil God Icon

bifurcacdo.Va para a e

da e saia da caverna. Si
. pegue o Wonder amt
. caminho. F’egue o

= cagag"’pegu'é O
c bell a equErda

Soren Camp.

i%;; ::“ 5;°ﬁ1§f‘?i1

Jtenis ~ Healing Fruit, Won- %
der Elixir.

compre alguma coisa. Pegue 0
Healing fruit dentro da loja de|
armas. Voce pode dormir nal®

m a entra*
aparasua __
_para abrir— -

i 1A porta Entre na sala e va
para o Trono. Depois da se-
__quéncia va para a sala da es-
querda atras do trono para
pegar Magic water. Volte e

5 |cheque a porta do meio. V
i E SEE para : : i
_— sul e e lute contra Zora. Te-

E_Tt'@'”s ~ Healing Berry, Ma-| |mwisst= | | pha cuidado com seu Glare
_gic Ring, Life Water, Evil God| “attack que transforma em| & &»
Icon, Soren Secret, Magic s pedra os personagens. Quan- |
- Water. do seu Dark Typhonn faziss
; Entre no castelo e na| o ot N : 11000
prlmelra b:furca{;ao va par at | * de dano. Depors de derrota~la

E B esquerda. Na prox}ma bifurca- _|siga Songi para a préxima sala_
e ’ﬁgao desca primeiro e entre na fes ‘e veja a sequéncia. Quando
> 'sala para pegar Healing berry. & ¢+ voce tivercontrole dos persona-
i‘\,0'(:)[te para a bifurcacéo anterior #&. s s lgens, caia fora (vocé tem 6 mi-
. #  |evapara a direita. Siga para a nutos). Luctes irdo salvar vocé e traze lode voltapara
le.. ' |proxima bifurcagdo, va para di- Soren Camp. ;

E
=
-

ve antes de i
{ Eles e outros S




'n___Fa va para a direita
"egUe Spirlt jewel no bau. Va

e cta sy

nfenor esqu ".a
; .

s_e,quencla va para a sala da

; esquerda para pegar um He- &
aling fruit. Agora va para o pri- £
meiro andar e va para o can- &=

-dentro da sala da esquerda.
i- Useodo oanto inferior
_ direito. _.
- O proxime a dentro
Eda sala ao sul. Pegt o-Guar-
- S = - dian chain. B
passeeva PafaOPO"aﬂ pa"a - i "f: = ~_ - Volte e use aquele do

AR -
S,
e —

ﬁ_me Agora volte e suba as

Chéque a coisa de
cristal para lutar com o
4 sub-chefe. Vocé pega Mi- |
N racle water se mata-lo. %
= - Use o teleporte proxi- |
. mo para voltar para a en-|

'das para onde a ralnha estael &
entre na sala a direita e atras| &
da rainha. Vocé ird para o pas-| ==
sado i




i trada. |
|- Saia do teleporte e en-
 tre nele de novo. -
=40 Useo teJeporte do 0N P
s to superra&&hreﬂo -

cadas e entre na sala de es- == _.
- pelhos. Vocé volta ao presente P@or& va par Je
g jz; Absolute Fortress. - -

Use o teleporte prexzma.’
- Pise no teleporte do sut
Va ao grande teleporte
para subir ao terceiro andar. |

- 2

S A Jettels Absolute Fortress

--:--::g_ - Ltfe Arm@b

1

-

o do canto superior d|~
reito para lutar.

pt

- Entre na sala no cantola=
superior esquerdo e entre no
teleporte para lutar mais uma
vez. o
-  Volte e use aquele da di-|

i {

reita | X
- Salve o jogo antes ol
entrar no proximo grande teleporte.
Quarto andar.

i

Goiden
—claw. Quando sair da caverna_'
= va ao norte e entre na proxi-
ma area, va para o sul e pISE'_'-’-___
'no signo azui no chao pai'a ;

uma vez. Use ataque primei-
ro e spirit depois. S6 nao se|
esqueca de se curar. Depois|
de derrota-lo vocé voltara;
p_"ara Conkram. |

i e porta norte mals abalxo para-:j%f-”
pegar o} Unho!y icon. Volte €
11’@?’15 Nemesis Gem, Mlneas ng Va4 para a porta mais ao nor-|
| Depois da sequéncia o? ~smmemeemssss tc. Pegue 0 Wonder elixir no|
wr rei dara a vocé a Nemesis gem. =8 canto superior direito. Agora|
cheque o painel de controle;
no meioda sala. Chequeoda’
direita e faca o defeito. Voltell i = - ==
para a porta superior sul e plse no Slgno azui para

R Use a escada para subir e en-
% contrar a rainha. Ela |he daraf
P Seu anel. Agora descga as es-§F %8
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pegar o Great axe. Volte e

_ salve o jogo antes de entrar
- nasala de controle. Cheque | =
o painel da esquerda e faca|
 odefeito paraque Jette apa-ff =
~ rega. Lute com ele e seja cui- |y
;i.dadoso com o seu Shadow

S eva para aarvore > Genesis paraffalar com 1 Gala. Songr
4 j_-wra e transformara acndade va para Uru Mats

= r sul. Entre na proxima drear——
: jerlga para a blfurcagao Va_. v

Sy o s faz 1000 de dano mas
O nada Prepare-se para
vil Seru Magic que faz
200 de dano. Depois de der-
rubar este vocé tera quaren-|-
ta segundos para sair. Vocép
~ vai tomar um susto se nao ti- |
~ver Door of light. S r—
~ Agora vocé volta para R|m Elm

_ vaa pel& extrema direita depous
-"“_-_":-_para a esquerda para pegar &%

: e V2GiC water Volte e va pela
j direita, salve o seu jogo e va
lr:na;raa 0 norte para a grande
| arvore Genesis. Vocé lutara

'com Songi pela ultlma Vocé

bt S ra ra vai ficar bonzmho
. DIl  Depois da sequéncia vocé
| |Mens - Mettle Gem o :apz;)recera no n?onte Rikuroa.
Fale com todo mundo, Deruma olhadinha na arvore
mas de preferéncia para Tet- “Ce S T L an LR
.- su e pratique com ele. Tome Enes'is para pegar Ra-Seru
$ [culdadOrsss £8 Terra. Quando voce terminar Wr
. SR porquess ivolte para Rim Elm. Vocé @
agora e real. Se derrota-lo voceé ga- - pode parar em Hunters R
~ nha o item. Fale com Noa na casa Spring para recuperar HP e g,

do Elder. Fale com Mei em sua casa LT MP D
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para norte e pegue Lost grall

r__'contrar o Ra-Seru boot no

 :; Jigs, F{a Seru Blade

da de Rim EIm. Depots da p
sequéncia, o Ra-Seru ira ¢
T = - abrir um camlnho através do |
- Juggernaut. Eﬁtre”nélf pela g
- boca do Juggernaut. Siga em e e
frente até entrar em outra: &
area. Desca e entre em outra; s
area, siga o caminho e pare!
na bifurcacao.Va para direita, &
para pegar o Ra-Seru armor. = SSEas ol
——= Volte e va para nor“te toman-': |
- |do a esquerda na proxima bi-
furcagao para encontra "";;_f"_'Fia—.

There is a Magic Armband

trar na promma ar‘__': va
frente até a nova tela. Va emE=
entre nas corredeiras do Sor-
ta. Pegue o Crimson book
proximo de onde vocé esta,
fora das corredeiras. Entre na
ima area e siga em fren-|
a até a proxima bifurca-

h e "_:"J_.:J_{k:-".-:r..

_— = e—— Qéo, indo ao
1 hc-r is Ra "w:u l'li_du e : 3
ol e e ' mais uma vez ¢

ras. Pegue o E
quando sair. Dej
o tesouro, pule ne

um galho de onde vocé pode ==
entrar nas corredeiras de
novo. Aperte para a esquer-
da para conseguir o Ra-Seru|
plume Depois entre de novo

3 a#m € quando

O =sair va . pode roubar o Evil medallion de|" =
» _ |para baixo e para a direita. Pule na Cort. Seja cuidadoso e tudo sera=

j ) agua no mesmo lugar que o anteri- tranquilo. Depois de derruba-lof

D = &4or, mas agora va para direita para assista a sequéncia.

_ _|pegar o Ra-Seru helmet.
_ {Quando sair da &gua, des-
ca e va pela direita toda
“ |vida. Salve o game antes de
* |continuar. Pule de um lugar

ro, e siga ata che:

Volte e va pela esquerda-."??:..f-,-:-_..' *
~ para falar com Maya e en-| :

‘bati que esta préximo a ela.| -
VA para o norte e fale com|

va para norte da éntra-«?-'_;_-Mei para que ela lhe dé life'-

¢ao. Va pela direita.
ara pegar Ra-Seru
te e va pelonortee
bifurcacéo, pela di- o
a encontrar o Ra-
eVolteevapelaes-
escae salve 0jogo

! Spﬂ’ﬂ pois o cara usa depcolsf'
Final Crisis que faz um dani-
nho de 2800 em todos. Seu
" Doomsday faz algo em torn@'“";__'_
= llde 2200. Use seu point card
“Uaqui e gaste tudo. Equipe to-
® dos com Spirit Talisman e um
com Light Talisman. Use sua magica Ra Seru para fa-

zer 0 maximo de dano e use Mi-|wErs B V73 T
racle depois do Final Crisis. Vocé ™ '







Codigos variados
Joker Command
D0O07B7C0 ???7?
Tempo = 0:00:00
80084570 0000
Itens infinitos para todos os
Slots
8004309E 2400
Infinito uso de ltens na batalha
800423CE 2400
Gold infinito
8008459C EOFF
8008459E 05F5
Salvar a qualquer momento
(pressione Select e X)
D0O07B7C0 0140
8007B6A8 0001
Sem batalhas aleatorias
8007B5FdC 0377
Coins infinitas
800845A4 EOFF
800845A6 05F5
Ativador de personagem
80084594 0003
Ativador para Noa
30084599 0001
Ativador para Gala
3008459A 0002
Caminhar através das paredes
D01D078C 0006
801D078C 0006
D01D071C 0028
801D071C 0006

Max MP

80085038 03E7
'8008503A 03E7

8008504E 03E7

100 AP

8008503E 0064
Max AGL
80085040 03E7
80085052 03E7
Max ATK
80085042 03E7

800850% 03E7

Max UDF

80085044 03E7

80085056 03E7
Max LDF |

80085046 03E7
80085058 03E7

Max SPD

80085048 03E7

8008505A 03E7
Max INT

8008504A 03E7

8008505C 03E7
Level 99 |
80085060 0063

Modificador de Exp
- 80084F30 7??7?
- Max Exp
- 80084F30 FFFF

80084F32 0098
Modificar Armor
300850C6 00?7

Modificador de Head Gear '
300850C7 00??
Modificador de arma

8008504C 270F

M@dlﬁcador de Accessory 3
- 300850CD 00?2
~ Todos os Art Moves
800850B4 1000

. 800850B6 0201

800850B8 0403

'800850BA 0605

800850BC 0807

~ 800850BE 0A09
800850C0 0COB

~ 800850C2 0EOD
_'80085004 000F




30085096 0009

30085073 00?7?

Spell 7 - Level 9
30085097 0009
Modificador de Magia 8
30085074 0077?

Spell 8 - Level 9
30085098 0009
Modificador de Magia 9
30085075 0077

Spell Level 9

30085099 0009
Modificador de Magia 10
30085076 00?7

Spell 10 - Level 9
3008509A 0009

Modificador de Magia 11

30085077 00?27
. Spell11 - Level 9

. 3008509B0009
- Modificador de Magia 12-

. 30085078 002?

~ Spell 12 - Level g ﬁ..

-}-.--30085090 0009

- 'POSlgao 2

. ~ Modificador de:Magla1 ;._;;'.
e 30085079 00'?’?

~ Spell1-Level9

- 3008509D 0009 o

~ Modificador de Mag|a 2{:’{ .
~ '-..3008507A pe2e =

- Spell 2 - Level 9

~ 3008509E 0009 .

 Modificador de Magla 3

~ 3008507B 002? o

- Spell 3-Level 9

~ 3008509F 0009 .
~ Modificador de Magla 45.' -
~ 3008507C 00?7 .
'.':_',"Spell 4 - Level 9 ______
. Je0ss0ABOODD
- Modlf" ’ador de Magla 5:'__"- .

3.{38507D 00?7

 Spell 5 - Level 9
- 300850A1 0009

- Modificador de Magia 6
Modificador de Magla 7

3008507E 00?7

- Spell 6 - Level 9

300850A2 0009
Modificador de Magia 7
3008507F 0077?

Spell 7 - Level 9
300850A3 0009
Modificador de Magia 8
30085080 00?7

Spell 8 - Level 9
300850A4 0009
Modificador de Magia 9
30085081 00?7

Spell 9 - Level 9
300850A5 0009
Modificador de Magia 10

- 30085082 007?7?
~ Spell10-Level 9
~ 300850A6 0009
- Modificador de Magia 11
30085083 00?7?
~ Spell 11 - Level 9
- 300850A7 0009
- Modificador de Magia 12
. 30085084 0077
~ Spell12-Level 9
- 300850A8 0009

~ Posicao 3
- Modificador de Magia 1
- 30085085 0077
~ Spell1-Level 9
- 300850A9 0009
- Modificador de Magia 2
30085086 007?7?
Spell 2 - Level 9

300850AA 0009
Modificador de Magia 3
30085087 00?7

- Spell3-Level 9
- 300850AB 0009

Modificador de Magia 4

- 30085088 007??

Spell 4 - Level 9
300850AC 0009
Modificador de Magia 5
30085089 007?7?

Spell 5 - Level 9
300850AD 0009
Modificador de Magia 6
3008508A 00?7

Spell 6 - Level 9
300850AE 0009
Modificador de Magia 7
3008508B 00?7

Spell 7 - Level 9
300850AF 0009
Modificador de Magia 8
3008508C 00?7

Spell 8 - Level 9
300850B0 0009
Modificador de Magia 9
3008508D 00?77?

Spell 9 - Level 9
30085081 0009
Modificador de Magia 10
3008508E 00?7

Spell 10 - Level 9
300850B2 0009
Modificador de Magia 11
3008508F 007?77?

Spell 11 - Level 9
300850B3 0009
Modificador de Magia 12
30085090 00?7?




Spell 12 Level 9
300850B4 0009

Nota 1: Substitua '??7?7?' por
'FFFF' para um rapido ganho
de Level.

Codigos para Noa

Max HP
80084C20 270F
80084C22 270F
80084C38 270F
Max MP
80084C24 03E7
80084C26 03E7
80084C3A 03E7
100 AP
80084C2A 0064
Max AGL
80084C2C 03E7
80084C3E 03E7
Max ATK

vy 80084C2E 03E7

@ 80084C40 03E7

r Max UDF

5, 80084C30 03E7
1 80084C42 03E7

5 =, G_?-_&::...x _..1_Islj

_80084034__“ E
 80084C46 03E7
S MaxiINE - f--

- 80084C36 03E7
80084C4803E7 =

80084C4C 0063

Level 99

Modificador de Exp
80084B1C ??27?
Max Exp
80084B1C FFFF
80084B1E 0098

‘Modificador de Armor

30084CB2 00?7
Modificador de
Head Gear
30084CB3 00?7

Ativar Terra no Lv9

30084CB4 0012
Modificador de arma
30084CB5 00?7
Modificador de

Leg Gear
30084CB6 00?7

Modificador de Accessory 1

30084CB7 00?7
Modificador de Accessory 2
30084CB8 00?7
Modificador de Accessory 3
30084CB9 007?

Todos os Art Moves
80084CA0 1000

80084CA2 0201

80084CA4 0403

80084CA6 0605

80084CAS8 0807
80084CAA 0A09
80084CAC 0C0OB
80084CAE OEOD
80084CB0 000F

Ativador de

Magic Slot

30084C58 0024

Magic Slot

i .‘_.-.;.-.;.-_;.-'fﬂMedtftcador de Mag;a 3
. 30084C5B007?
~ Spell3-Level 9
~ 30084C7F 0009

Modificador de Magia 4

- 30084C5C 0027

Spell 4 - Level 9
30084C80 0009
Modificador de Magia 5
30084C5D 0077
Spell 5 - Level 9
30084C81 0009
Modificador de Magia 6
30084C5E 00?77
Spell 6 - Level 9
30084C82 0009

~ Modificador de Magia 7
~ 30084C5F 007??

~ Spell 7 - Level 9
- 30084C83 0009

Modificador de Magia 8

: '30084060 00?7
~ Spell 8 - Level 9
~ 30084C840009
~ Modificador de Magia g
30084C61002?
Spell 9 - Level 9
j 30084085 0009

Modificador de Mag;a 10
30084C62 007? .
Spell 10 - Level 9

- 30084C86 0009

Modiﬁcador de Mag;a 11 o
30084C63 00?7 -
Spell 11 - Level 9
30084C87 0009
Modificador de Magia 12

- 30084C64 0077

Spell 12 - Level9
30084C88 0009



ESCAI.A INFORMATICA

il %ﬁ% FACIHI

Wmdows 95

APRENDA A FAZER:
- Logetipes

como criar B como criar > o 4 - ':"“‘:'5
timbres 4 PR grificas — : E 3 : -Begrades
€ tnreh}pu 5 ¢ planilhas 5 ¢ e - . ; © musiee mais.,.

mEnus = i b o =
0 passo. B A . .
aprenda 4 usar - : P EEN T - e
teclas de Jlilh - e Oy e ; f trabatha Gupet

passo-a- pasio o
Cdd. GF-02 - CADA - RS 2,80 Cdd. GF-03 - ﬂ-ﬂDA RS 2,80 cﬁd GF-M CADA - R$ 2,80 Cdd. GF-05 - CADA - RS 2,80 Cdd. GF-06 - CADA - R$ 2,80

iy " S B
SR 0 PHOTOSHOP

e
1'.‘1:,“,[‘_- e

C6d. GF-01 - CADA - RS 2,80
CURSO PRATICO PARA INICIANTES

O SUPER CERADOR DE APRESIHTAGOES

VISUAI. BASIC

URSO PRATICO PARA INICIANTES

APRENDA:

0 —
el
"
[ [ ]

APRENDA:
+ B Fmiacal HTTR Mraciar sevia v mmages = Come carmegar o Delphi
+ (il M g - i wmg e [ ST —
Caclary 2 witewa - rias = Link purs E-ousd - Aerar s priedades fo hemdar -
! - - B dommiz €2 Legeagen WML ~Came rabaiher com coms < lizar 88 empinete
SPCTECA e - Ui Nigurar o muite s,

VEIR GGH0 GhAR RGTINA OE PRSQUISK BE paoos
Cod. GF-12 - CADA - RS 3,50

CONHECA AS FERRAMENTAS DE TRABALHO

Cd. GF-10 - CADA - RS 2,00 Céd. GF-11 - CADA - RS 3,50

T
Ll I
“M_mﬂﬂmmm

Céd. GF-08 - CADA - RS 2,80 Cdéd. GF-09 - CADA - RS 2,80

Frjn audy EpaEy a0 01 FEMS G pomitem @ oe fe Preerfaisi

Céd. GF-07 - CADA - R$ 2,80

Seteo mNe Leadd £3 raramacay &t homepagesnd intrreel

Pu eMaker 6.5

nocoeﬁ basicas

Aprenda a C_:gli'___.__.—
SUASBRAPITT

publicacoes

A historia
5 i . =
— 3 A & da Internet!

Cod. ID-05 - CADA - RS 2,90 Gﬁ_d. ID-06 - CADA -.H$ .2.!0 Cod, ID-07 - CADA - RS 2,30 Cﬁd IIJ-N GABA. HS 3513 Cdd. [D-09 - CADA - RS 350

C6d, ID-02 - CADA - RS 290 Cod, ID-03 - CADA - RS 290  Cod. ID-04 - CADA - RS 2,80

Assinale abaixo as referéncias que deseja receber.
: J Nome
Céd. GF-01 ( ) Céd. GF-11 ()
Céd. GF-02 ( ) Cod. GF-12 ()
Céd. GF-03 () Céd. ID-02 ( ) Enderego
Céd. GF-04 ( ) Céd. ID-03 ( )
Céd. GF-05 () Céd. ID-04 ( ) Cidade Estado Cep
Céd. GF-06 ( ) Céd. ID-05 ( )
S E ; S } ; Mande CHEQUE NOMINAL ou VALE POSTAL para EDITORA ESCALA LTDA.
Céd. GF-09 ( ) Céd. ID-08 ( ) C.P. 16.381 - Cep 02599-970 - S&o Paulo, SP - Maiores Informacdes: Tel.: (011) 266.3166 - Vocé recebera em sua
Céd. GF-10 ( ) Céd. 1D-09 ( ) casa sem nenhuma outra despesa. N&o € necessario recortar sua revista. Basta enviar xerox ou copia deste cupom.




Posicdo 2

Modificador de Magla 1
30084C65 00?7

Spell 1 - Level 9
30084C89 0009
Modificador de Magia 2
30084C66 00?7?
Spell2-lLevel 9 .
30084C8A 0009
Modificador de Magia 3
30084C67 0077

Spell 3 - Level 9
30084C8B 0009
Modificador de Magia 4
30084C68 00?7

Spell 4 - Level 9
30084C8C 0009
Modificador de Magia 5
30084C69 00?72

Spell 5 - Level 9
30084C8D 0009

Modificador de Magia 6

30084C6A 0077
Spell 6 - Level 9
30084 C8E 0009
Modificador de Magia 7
30084C6B 00?7
Spell 7 - Level 9
30084C8F 0009
Modificador de Magia 8
30084C6C 0077
Spell 8 - Level 9
30084C90 0009
Modificador de Magia 9
30084C6D 00?7
Spell 9 - Level 9
30084C91 0009
Modificador de Magia 10
30084C6E 00?7
Spell 10 - Level 9
30084C92 0009
Modificador de Magia 11
30084C6F 00?7
Spell 11 - Level 9
30084C93 0009
Modificador de Magia 12

W' 30084C70 00?7

O spell 12 - Level 9

R 30084C94 0009
Ty

- Po mgé 03

~ Spell 1 - Level ¢
30084C95 0009
Modlflcador de Mag_..__ 2

30084071 om*

30084C72 00??
Spell 2 - Level 9

300840960009  gO0BAB2427OF
- MaxMP
80084810 03E7

80084812 03E7

Modificador de Magla 3
30084C73 0077
Spell 3 - Level 9
30084C97 0009
Modificador de Magia 4
30084C74 00?7?

~Spell 4 - Level 9

30084C98 0009
Modificador de Magia 5
30084C75 00??
Spell 5 - Level 9
30084C99 0009
Modificador de Magia 6
30084C76 00?7
Spell 6 - Level 9
30084C9A 0009
Modificador de Magia 7
30084C77 00??
Spell 7 - Level 9
30084C9B 0009

Modificador de Magia 8

30084C78 00?7

Spell 8 - Level 9
30084C9C 0009
Modificador de Magia 9
30084C79 00?7

Spell 9 - Level 9
30084C9D 0009
Modificador de Magia 10
30084C7A 00?7

Spell 10 - Level 9

30084 C9E 0009
Modificador de Magia 11
30084C7B 00?7

Spell 11 - Level 9
30084C9F 0009
Modificador de Magia 12
30084C7C 00?7

Spell 12 - Level 9
30084CAOQ 0009

80084826 03E7
100 AP
80084816 0064
Max AGL
80084818 03E7
8008482A 03E7
Max ATK
8008481A 03E7
8008482C 03E7
Max UDF
8008481C 03E7
8008482E 03E7
Max LDF

~ 8008481E 03E7
80084830 03E7

. MaxsPb -
~ 80084820 03E7
80084832 OSE?

~ MaxINT

80084822 03E7

80084834 03E7
Level 99 '

80084838 0063

Modificador de Exp
' 800847{}8 2927

MaxExp
80084708 FFFF
8008470A 0098

' Mod;ﬁcador de Arfnor
_ 3008489E 00'?‘? |

Modiﬁcador de
Head Gear
3008489F 00‘?'?

MOdifIC&dOF de arma

300848A0 00??

Ativar Meta no Lv9

300848A1 0009

Modificador de o



| Modificador de Acce"f
~ 300848A3 00?2
Modificador de Af’

. legGear
 300848A2 0077

- 300848A4 00‘?'?
Modlflcador de _

300848A5 0099 S

Todos os Art Moves
8008488C 1000
8008488E 0201
80084890 0403
80084892 0605
80084894 0807
80084896 0A09
80084898 0COB
8008489A OEOD
8008489C 000F
Ativador de
Magic Slot
30084844 0024

Magic Slot

Posicao 1

Modificador de Magia 1 .
. 300848450022 - .

~ Spell1-Level 9
30084869 0009

~ Modificador de Magla 2

30084846 002?

. Speliz-leweto s

3008486A 0009

_ Modificador de Magla 3
. 300848470027 @
~ Spell3-Level 9

-_ '30084868 0009

il 30084848 00?2
~ Spell 4 - Level 9
~3008486C 0009

E ,”Modtﬂcador de Magla 5} 5
| 300848480072 .

- --'_Spell 5- Level g
~ 3008486D0009
~ Modificador de Magla E
~ 3008484A 0077 .
~ Spell6-Level 9
__300easeEQO09 000
:Modlflcador de Magla 7'_; -

~ Spell6-level 9
-3008487A 0009 el
Modificador de Magia 7 g

:84848 0072

pell 7 - Level 9
)08486F 0009
odificador de Magia 8
008484C 002?27

Spell 8 - Level 9
300848700009
~ Modificador de Magia 9
- 3008484D 00??
Spell9-Level 9

30084871 0009

Modificador de Magia 10

3008484E 00?7

Spell 10 - Level 9
30084872 0009
Modificador de Magia 11
3008484F 00?7

Spell 11 - Level 9
30084873 0009
Modificador de Magia 12
30084850 00?7

Spell 12 - Level 9

= 30084874 0009

. - POSIGéO 2
- Modificador de Magia 1
30084851 00?7
~ Spell1-Level9
30084875 0009
~ Modificador de Magia 2
30084852 007??
~ Spell2-Level 9
- 30084876 0009
- Modificador de Magia 3
30084853 00?7
~ Spell3-Level9
. 3p084877 0009
~ Modificador de Magla 4“'_3._- -

Modificador de Magia 4

. 300848540077 ,

- Spell4-Level9 (';f '
- 30084878 0009 |

- Modificador de Magia 5“
- 30084855 00?7

- Spell 5 - Level 9
30084879 0009

- Modificador de Magia 6

30084856 00?7

‘i |
5

30084857 00?7

Spell 7 - Level 9
3008487B 0009
Modificador de Magia 8
30084858 00?77

Spell 8 - Level 9
3008487C 0009
Modificador de Magia 9
30084859 00?7?

Spell 9 - Level 9
3008487D 0009
Modificador de Magia 10
3008485A 0077

Spell 10 - Level 9
3008487E 0009
Modificador de Magia 11
3008485B 007?77

Spell 11 - Level 9
3008487F 0009
Modificador de Magia 12
3008485C 0077

Spell 12 - Level 9
30084880 0009

Posicao 3
Modificador de Mag:a 1
3008485D 0077



Spell 1 - Level 9
30084881 0009
Modificador de Magia 2
3008485E 00?7

Spell 2 - Level 9
30084882 0009
Modificador de Magia 3
3008485F 00?7

Spell 3 - Level 9
30084883 0009 .
Modificador de Magia 4
30084860 0077

Spell 4 - Level 9
30084884 0009
Modificador de Magia 5
30084861 0077

Spell 5 - Level 9
30084885 0009
Modificador de Magia 6
30084862 0077

Spell 6 - Level 9
30084886 0009
Modificador de Magia 7
30084863 0077

Spell 7 - Level 9
30084887 0009
Modificador de Magia 8
30084864 0077

Spell 8 - Level 9
30084888 0009
Modificador de Magia 9
30084865 0077

Spell 9 - Level 9
30084889 0009
Modificador de Magia 10
30084866 007?

Spell 10 - Level 9
3008488A 0009
Modificador de Magia 11
30084867 0077?

Spell 11 - Level 9
3008488B 0009
Modificador de Magia 12
30084868 007?

Spell 12 - Level 9
3008488C 0009

Nota: Substitua '????' por
'FFFF' para um rapido ganho
de Level.

- Digitos que
acompanham os
codigos
modificadores de

g@@a@a

) GAMES

b

' 59 - Water Cr?stals-
5A - Rolling Flare (nao us

1 1 Heal Statu;_
Revwe

como ultimo ataque)

como ultimo ataque)

~ 5F - Fatal Decision (nao use‘"*

como ultimo ataque)
60 - White Shield
6E - Kiss of Death
71 - Water Hazard

Magias normais

81 - Gimad

82 - Theeder

83 - Vera

84 - Gizam

85 - Nighto

86 - Zenoir

87 - Viguro

88 - Swordie

89 - Orb

8A - Freed

8B - Nova

8C - Gola Gola

8D - Mushura

8E - Aluru

8F - Barra

90 - Kemaro

91 - Spoon

92 - Slippery

93 - Lota

94 - Puera

95 - Gilium

96 - Lippian

97 - Spikefish

99 - Evil Seru Magic
9A - Palma (Ra- Seru)
9B - Mule (Ra-Seru)
9C - Horn (Ra-Seru)

9D - Jedo (Ra-Seru)

9E - Meta (Ra-Seru)
9F - Terra (Ra-Seru)
A0 - Ozma (Ra-Seru)

Item - Slot

Posicao 1

Slot 1

Modificador de ltem

| | __\_;3008595.& {30'?’?
5B - Scythe Wind (nao use--:-;-;..-:-zj_-f' _.:___;__j:_-.Max feps. @
. 30085958 O0F e
99 ltens -
- 30085958 0063
Slot3

Modificador de ltem
3008595C 00??
Max ltens
3008595D 00FF

99 ltens

3008595D 0063
Slot 4

Modificador de ltem
3008595E 0077
Max Itens
3008595F OOFF

99 ltens
3008595F 0063
Slot 5
Modificador de ltem
30085960 0077
Max ltens
30085961 OOFF

99 itens o
| 330085961 0063
Slot 6

Modiflcador dé Item_ .

30085962 0077

Max ltens
30085963 OOFF
99 Itens

30085963 0063 |

Slot 7 e
Mod:flcador de |tem
30085964 00?7
Max Iltens
30085965 00FF
99 ltens -
30085965 0063
Slot8 =
Modificador de ltem
30085966 00?7



Max ltens

30085967 00FF

99 liens

30085967 0063

Slot 9

MOdifiC&dOl’ de Item
30085968 0027

Max ltens
30085969 O00FF

99 ltens

30085969 0063
Slot 10
Modificador de ltem
3008596A 00?7
Max ltens
3008596B 00FF

99 ltens

30085968 0063
Slot 11

Modificador de ltem
3008596C 0077
Max ltens
3008596D O00FF

99 ltens

3008596D 0063
Slot 12
Modificador de ltem
3008596E 0077
Max ltens
3008596F OOFF

99 ltens

3008596F 0063

ltem - Slot

Posicao 2

Slot 1

Modificador de ltem

30085970 007?7?

Max Itens
30085971 O0FF

99 ltens

30085971 0063

Slot 2

Modificador de ltem

30085972 00??
Max ltens
30085973 00FF
99 ltens
30085973 0063
Slot3

Modificador de Item
0085974 0027
Max ltens

- 30085975 00FF
99 ltens
- 30085975 0063

Slot 4
Modificador de ltem

30085976 00?7

Max Itens
30085977 O0FF

99 ltens

30085977 0063
Slot 5

Modificador de Item
30085978 00??
Max ltens
30085979 00FF

99 ltens

30085979 0063
Slot 6

Modificador de ltem
3008597A 00?7
Max ltens
3008597B O0FF

99 ltens

3008597B 0063
Slot 7

Modificador de ltem
3008597C 0077
Max ltens
3008597D 00FF

99 ltens

3008597D 0063
Slot 8

Modificador de ltem
3008597E 00?7?
Max ltens
3008597F O0FF

99 ltens

3008597F 0063
Slot 9

Modificador de ltem
30085980 00?7?
Max ltens
30085981 O0FF

99 ltens

30085981 0063
Slot 10

Modificador de ltem

30085982 00??
Max ltens
30085983 00FF

99 ltens

30085983 0063
Slot 11

Modificador de ltem
30085984 007??
Max ltens
30085985 00FF

99 ltens

30085985 0063
Slot 12

Modificador de ltem
30085986 00??
Max ltens
30085987 OOFF

99 Itens

30085987 0063

ltem - Slot

Posicao 3

Slot 1

Modificador de ltem
30085988 00??
Max ltens
30085989 O0FF

99 ltens

30085989 0063
Slot 2

Modificador de ltem
3008598A 007?7?
Max ltens

- 3008598B 00FF

99 ltens

3008598B 0063
Slot 3

Modificador de ltem
3008598C 0077
Max ltens
3008598D O00FF

99 ltens

3008598D 0063
Slot 4

Modificador de ltem
3008598E 00?77
Max ltens
3008598F OOFF

99 ltens

3008598F 0063

BEROE
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Modlflcador de ltem
30085990 C .0’?'?
Max ltens """
30085991 QOOFF

99 ltens
-30085991 0063

Modmcaddf deltem

30085992 00'?’?
Max Itens '
30085993 OOFF
99 ltens _
30085993 0063
Slot7 |

Modlflcador de ftem'

300,85994_.00??
Max ltens
30085995 00FF
99 ltens
30085995 0063
Slot 8
Modificador de ltem
30085996 0077?
Max Itens
30085997 00FF
99 ltens
30085997 0063
Slot 9
Modificador de ltem
30085998 00?7
Max ltens
30085999 00FF
99 ltens
30085999 0063
Slot 10
Modificador de ltem
3008599A 00??
Max ltens
3008599B 00FF
99 ltens
3008599B 0063
Slot 11
Modificador de ltem
3008599C 00?7
Max ltens

W' 3008599D 00FF

O 99 jtens

R 3008599D 0063

I g0t 12

D

58 GAMES

. _33-._Modtf|cador de'_-
300859A2 00?? Maxiens =
- "':'.i--"_3:'-;_'-'-""'-"'-f"'_j."_.'§:30085981 OOFF
.~ _d8lleps
- 300859B1 0063
Slot 10
- Modificador de Item

Max ltens
300859A3 OOFF

99 |tens

300859A3 0063
Slot 3

Modificador de ltem
300859A4 007?7?
Max ltens
300859A5 00FF

99 ltens

300859A5 0063
Slot 4

Modificador de ltem
300853-#\6 00??
Max Itens
300859A7 O0FF

99 ltens

300859A7 0063
Slot 5

Modificador de ltem
300859A8 007?
Max ltens _
300859A9 O0FF

99 liens

300859A9 0063
Slot 6

Modificador de ltem
300859AA 00??
Max ltens
300859AB 00FF

99 ltens

300859B2 00?7
Max ltens
300859B3 O0FF
99 ltens
30085983 0063
Slot 11

| Modlf!cador de Item
 300859B400??
~ Maxltens .
'__'30085955 OOFF -
~ 991tens | '.?
30085985 0053 '.
- Siot12 -
- MOdIf!CﬂdOl‘ de ltem
- 30085986 00'?'7 |
- -..'.-“"_Max ltens o
-»‘_30085957 UOFF
. O9iens - .
- -__..30085957 0063 .

? ';--:'Item Slot
. Posn;ao o
'Modlfucador de ltem e

e 30085988 00’?9
 Max ltens - -
' '-30085989 OOFF




Viva as fantasticas aventuras em historias incriveis! Conheca tudo
sobre os desenhos animados japoneses que fazem a cabeca da
garotada. E aprenda tudo sobre desenho com as revista da Escala!

R-HQ1 - RS 4,90
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R-AD1 - H$ 2 50

R-BM1 - FI$ 2,90
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R-AD3 - R$ 2,50

R-AD2 - FI$ 2 50 R-ADE1-R$2,50

RoADA - RS 2.50

ENVIAMOS PARA TODO O BRASIL

( )R-CPD1 - R$ 4,50
( )R-CPD2 - RS 4,50
( )R-CPD3 - RS 4,50
( )R-CPD4 - RS 4,50
( )R-CPDS - R$ 4,50
( )R-CPDB6 - R$ 4,50

( )R-HQ1-R$ 4,90
( )R-HQ2- RS 4,90
( )R-HQ3- RS 4,90
( )R-BM1-R$ 2,90
( )R-BM2-R$ 2,90
( JR-BAO-RS$ 3,20

( )R-MD1-R$ 1,90
( JR-MD2-R$ 1,80
( )R-AD1 - RS 2,50
( )R-AD2-RS$ 2,50
( JR-AD3-R$ 2,50
( )R-AD4-R$ 2,50
( )R-ADE1 - RS 2,50

Nome:
Endereco:
Cidade: Estado:
Mande cheque nominal, cheque-coreio ou vale-postal para a Editora Escala Lida. Caixa Postal 16.381 - Cep 02599.970- Sdo Paulo-SP. /7 7% _J1
Mais informacgoes, tel.: (011) 266-3166. Vocé receberd em sua casa sem nenhuma outra despesa. Nao € necessdrio recortar suarevista. |
Basta enviar xerox ou copia deste cupom, assinalando os codigos e quantidade das revistas que deseja.

Cep:




99 Iter
30085@’39 0063
Slot2
Modificador de Item
300855:‘!B»‘-‘(‘L"}E}’?"fa
Max ltens -
30085988 OGF F
99 ltens
300859 BB 0063
Slot3 '

Modnfrcadar de Item'

300859BC 00'?‘?
Max ltens
SOOBSQBD_.CJOFF

99 ltens
300859BD 0063
Slot4
Modificador de ltem
300859BE 00?7?
Max Itens
300859BF 00FF

99 ltens

300859BF 0063
Slot 5

Modificador de ltem
300859C0 00?7
Max ltens
300859C1 O0FF

99 ltens

300859C1 0063
Slot 6

Modificador de ltem
300859C2 00?7
Max ltens
300859C3 00FF

99 ltens

300859C3 0063
Slot 7

Modificador de ltem
300859C4 00?7
Max ltens
300859C5 00FF

99 ltens

300859C5 0063
Slot 8
Modificador de ltem
300859C6 00?7
Max ltens
300859C7 O0OFF

99 ltens

W' 300859C7 0063
© Slot 9

B Modificador de ltem

Ty 300859C8 0077
D Max ltens

60 GAMES

| '.';':300859(3[)_60

CSotia
Modificador de ltem‘}'-';’?.ﬁﬂf =
300859CE 009?

Max ltens
300859CF OOFF
99 ltens
300859CF 0063

ltem - Slot

Posicao 6

Slot 1

Modificador de ltem
300859D0 00?7
Max ltens
300859D1 O0FF

99 ltens

300859D1 0063
Slot 2

Modificador de ltem
300859D2 00?72
Max ltens :
300859D3 00FF

99 ltens

300859D3 0063
Slot 3

Modificador de Item
300859D4 007?7?
Max ltens
300859D5 00FF

99 ltens

300859D5 0063
Slot 4

Modificador de ltem
300859D6 00?7
Max ltens
300859D7 00FF

99 ltens

300859D7 0063

-?99 ltens -
. f_.-300859DD 0063
.. Slots |
Modificador de ltem
- 300859DE 00?7?

Max ltens
300859DF 00FF

99 ltens

300859DF 0063
Slot 9

Modificador de ltem
300859E0 0077
Max ltens

300859E1 00FF

99 Hens
300859E1 0063
Slot10
Modificador de ltem

- 300859E2 00?7?

Max ltens |
300859E3 00FF
99 ltens
300859E3 0063

Slot 11

- Modlficador de Item
__300859E4 E}O’?’?
Max ltens

300859E5 GOFF

99 ltens

300859E5 0063

Slot12

Modmcador de ltem

300859E6 009?
Max ltens 0
300859 E? OOFF

99 Itens .




300859E7 0063 32 - Battle Axe

- 33 Great Axe
Digitos que acompanham os

codigos modlflcadores de |tem Head Gear
00 - nada - 34 Wamor Seal
Armas e 35 Ironman Seal
01 -RRa-SeruMetalvli E t Seal
02-Ra-SeruMetalv2 e

-- ;;--5Hero Seal

03 - Ra-Seru Meta Lv3
04 - Ra-Seru Meta Lv4

- 05 - Ra-Seru Meta Lv-'}
06 - Ra-Seru Meta Lv
07 - Ra-Seru Meta Lv:
08 - Ra-Seru Meta Lv¢
09 - Ra-Seru Meta LVv!

OA-Ra-SeruTerralvli
OB - Ra-SeruTerralLv2

0C - Ra-Seru Terra Lv3
0D - Ra-Seru Terra Lv4
OE - Ra-Seru Terra Lv5
OF - Ra-Seru Terra Lv6
10 - Ra-Seru Terra Lv7
11 - Ra-Seru Terra Lv8
13 - Ra-Seru Ozma Lv1
14 - Ra-Seru Ozma Lv2
15 - Ra-Seru Ozma Lv3
16 - Ra-Seru Ozma Lv4
17 - Ra-Seru Ozma Lv5
18 - Ra-Seru Ozma Lv6
19 - Ra-Seru Ozma Lv7
1A - Vahn Fist
1B - Ra-Seru Blade
1C - Noa Feral
1D - Hard Beat
1E - Heavy Strike
1F - Ra-Seru Fangs
20 - Gala Mace

- Ra-Seru Club
22 - Survival Knife
23 - Battle Knife =~
24 - Short Sword
25 - Force Blade
26 - Beast Buster
27 - Chaos Breaker
28 - Nail Glove
29 - Crimson Nails
2A - Fighter Claw

OB -Bloody Claw

2C - Holy Claw
2D - Golden Claw
2E - Survival Club
2F - Red Club
30 - Power Club

31 - Survival Axe

38 - Ra-Seru Seal
39 - ‘Guardian Clip
3A - Green Clip

3B - Jeweled Clip

- 3C - Royal Crown

3D - Pronged Crown

~ 3E - Ra-Seru Plume
~ 3F - Power Earring

40 - Fighter's Band
41 - War God Band
42 - Ra-Seru Helmet

Body Gear
43 - Hunter Clothes
44 - Savior Clothes
45 - Warrior Armor
46 - [ronman Armor
47 - Master Armor
48 - Expert Armor
49 - Hero Armor
4A - Triumph Armor
4B - Ra-Seru Armor
4C - Fighting Robe

4D - Green Robe

4E - Scarlet Robe

~ 4F - Tempest Robe

50 - Battle Robe

51 -Ra-Seru Robe
53 - Power Plate

54 - Fighting Plate

55 - Valor Plate

56 - War God Plate

57 - Ra-Seru Plate

58 - Swimsuit Leg Gear
59 - Warrior Boots

5A - l[ronman Boots

5B - Master Boots

5C - Expert Boots
5D - Hero Boots
5E - Triumph Boots
5F - Ra-Seru Boots
60 - Electric Shoes

61 - Tempest Shoes
- Olive Shoes

63 - Steel Boots

64 - Ra-Seru Shoes

All Stat ltem
65 - Honey
Leg Gear
66 - Power Shoes
67 - Fighting Boots
68 - War God Boots
69 - Ra-Seru Thongs

Iltens
6A - Zalan's Letter
6B - Something Good
6C - Minea's Ring
6D - Miracle Water
6E - Earth Egg
6F - Water Egg
70 - Light Egg
71 - Dark Stone
72 - Earth Talisman
73 - Water Talisman
74 - Light Talisman
75 - Dark Talisman
76 - Evil Talisman
77 - Healing Leaf
78 - Healing Flower
79 - Healing Berry
7A - Healing Bloom
7B - Healing Fruit
7C - Magic Leaf
7D - Magic Fruit
7E - Antidote
7F - Medicine
80 - Phoenix
81 - Fury Boost
82 - Life Water
83 - Power Water
84 - Guardian Water
85 - Swift Water
86 - Wisdom Water
87 - Magic Water
88 - Door of Light
89 - Door of Wind

8A - Increase W
8B - Power Elixir O
8C - Shield Elixir B
8D - Speed Elixir Ly
D)
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 9E-Normallure

~ OF - Heavy Lure

AO - Old Rod
A1l - Deluxe Rod
- A2 - Legendary Rod
- A3 - Healing Shroom
A4 - Sunrise Key
A5 - Lightning Key
A6 - Star Key
A7 - Mountain Key
A8 - Water Key
A9 - Fertilizer
AA - Weed Hammer
AB - Ra-Seru Egg
AC - Mei's Pendant
AD - Camera Stone
AE - Star Pearl
AF -Yuma's Ring
BO - Spring Salts
B1 - Zalan's Crown
B2 - Soru Bread
B3 - Letona Key
B4 - West Ratayu Key
B5 - Nemesis Gem
B6 - Seru Flame
B7 - Genesis Seedling

- B8 - Soren Flute

BA - Astral Sword
BB - Music Score
BC - Fire Droplet

- BD - Ruins Key
~ BE - TimeSpace Bomb
BF - Evil Seru Key

CO - Life Ring

~ C1 - Life Armband
- C2 - Magic Ring
- C3 - Magic Armband
- C4 - Spirit Jewel

C5 - Spirit Talisman
C6 - Power Ring
C7 - Scarlet Jewel

| C8 - Azure Jewel

C9 - Guardian Ring
CA - Speed Ring
CB - Wisdom Ring
CC - Vitality Ring
CD - War God Icon
CE - Unholy Icon
CF - Warrior Ilcon

DO - Evil God Icon
D1 - Speed Chain
D2 - Slowness Chain
D3 - Target Chain
D4 - Defender Chain
D5 - Guardian Chain
D6 - Cure Amulet
D7 - Pure Amulet
D8 - Forest Amulet
D9 - Magic Amuglet
DA - Stone Amulet
DB - Nature Amulet
DC - Wonder Amulet
DD - Earth Jewel

DE - Deep Sea Jewel
DF - Burning Jewel
EO - Tempest Jewel

E1 - Madlight Jewel

E2 - Luminous Jewel

REGISTRADA DA EDITORA HEAVY METAL -

EDITORA, IMPORTADORA E EXPORTADORA

@ EDITORA CANAA E UMA MARCA

LTDA. - RUA IAPO, 342 - CASAVERDE - SAO
Cana PAULO - SP - FONE: (011) 857-4602

INSCRITA NO CGC N. 01.006.681/0001-68
DISTRIBUICAO PARA TODO O BRASIL: DIPRESS - RUA
AMERICO VESPUCIO, N. 800 - OSASCO - SP

BUREAU: NDR - IMPRESSAO E ACABAMENTO: CL ARTES
GRAFICAS LTDA.

Sopwos

*@

» ANLES

E3 - Ebony Jewel |
E4 - Rainbow Jewel
ES - Life Grail s
E6 - Magic Grail
E7 - Lost Grail

= Metﬂe F{m"

- F1 - Bronze Book
F2 - Golden Compass
F3 - Silver Compass
F4 - Chicken Heart
F5 - Chicken Safe
F6 - Chicken Guard
F7 - Chicken King
F8 - Life Source
F9 - Magic Source
FA - Mettle Source
FB - Bad Luck Bell
FC - Good Luck Bell
FD - Seru Encounter
FE - Point Card

FF - Platinum Card
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PROCURE A L0JA MAIS PROXIMA DE SUA CASA.
LA COM CERTEZA, VOCE VAI ENCONTRAR 0S ULTIMOS
LANCAMENTOS PARA 0S PRINCIPALS SISTEMAS DE VIDEO
GAMES, E UMA GRANDE VARIEDADE DE ACESSORI0S.

I.0|us Frunquludus
LAPAHPuoxlzsu Tel.: (011) 3641-0444/831-0444 SALVADOH e o AP, A e

~ SANTANA-R.Cons. Moreira de Barros, 314 - Baixos -Tel.: (011) 299-6454

ASA NOHTE SCLN,313-BL-E.Loja- 64 -Tel.: (061) 274-3311
IPIRANGA - R. Agostinho Gomes, 1583 -Tel.: (011) 273-6784

MOOCA -R. Juventus, 831 -Tel.: (011) 591-0039 FORTALEZA R. Julio de Abreu, 291 -Tel.: (085) 267-3684 - (ALDEOTA)
\.OLIMPIA - R.M.Jesuino Cardoso,584 -Tel.:(011)829-1142 W\ Ri

V.CARRAO - Praca Aurélio Lombardi, 62 -Tel.: (011) 295-1190 POUSOALEGHE R.Cel. Otavio Meyer, 160 - L.130 -Tel.: (035) 421-7693
POMPEIA-R.Desembargadordd/ale,115-Tel.:(011)3862-1125 SAOLOUHENCO - Av.Comendador Costa, 295 Loja 15 -Tel.: (035) 331-1683

AGUA RASA - Av. Alvaro Ramos, 2171 -Tel.: (011) 6693-7813

JOAO PESSOA Av.Nego, 200 Sala 112 -Tel.: (083) 226-2369
STO. AMARO - Av. Adolfo Pinheiro, 1037 -Tel.: (011) 523-9657

JD.BRASIL - Av. Julio Buono, 1486 -Tel.: (011) 201-0373 CURITIBA Av. Sete de Setembro, 4132 -Tel.: (041) 224-1235 - (BATEL}
PENHA - Rua Capitao Avelino Carneiro,457-Tel.:(011) 6942-0816 CURITIBA - R.Manoel Eufrasio, 826 -Tel.: (041) 253-3008 - (JUVEVE)
GUARULHOS - Av. Paulo Faccini, 03 -Tel.: (011) 208-3033 CURITIBA - Av. Rep. Argentina, 1534 -Tel.: (041) 244-4667 - (AGUAVERDE)
S.B.DO CAMPO - R. Municipal, 446 -Tel.: (011) 452-2612 SldsPNES L

DIADEMA -R. Ani.nmf:) Dias Adorno, 344 -Tel.: (011) 4076-1986 MEIEFI Ft AnaBarbosa, 47 Loja 106 -Tel.: (021) 596-2111

SUZANO -R.Benjamin Constant, 1093 -Tel.: (011) 477-6350 ILHA DO GOVERNADOR - R.Eng. Coelho Cintra, 10 -Tel.: (021) 462-0657
OSASCO -R. Narciso Sturlini, 448 -Tel.: (011) 7085-2701- (B.VISTA) BOTAFOGO - R.Voluntarios da Pétria, 459 -Tel.: (021) 266-7079
OSASCO-R. Palestina, 1650 -Tel.: (011) 7203-3185 - (MUNHOZ JR) TIJUCA - Rua Conde de Bonfin, 346 S/L 205 -Tel.: (021) 569-9043
RIBEIRAO PRETO - R.Floriano Peixoto, 905-Tel.: (016) 625-8094 BONSUCESSO-R.Adail, 24 -Tel.: (021) 564-3608

MARILIA - Av.Vicente Ferreira, 555 -Tel.: (01 4)422-4019 NILOPOLIS - R. Ant. José Bittencourt, 124 -Tel.: (021) 691-0417

CAMPO GRANDE - Estr. do Mendanha, 660-Tel.: (021) 413-9194
LARGO DO MACHADO -R. do Catéte,311-L.117 -Tel.: (021) 557-1141

- COPACABANA - Av.N.Sra Copacabana,680-22S S - L. b-Tel.: (021) 547-2644
NITEROI - R.Mariz e Barros, 351 -Tel.: (021) 610-3786 (ICARAI)
PETROPOLIS - Bauhaus Expansao L. 06 -Tel.: (024) 231-4071
BARRA - Av.das Américas, 7707-L..104-BL01-Tel.:(021)438-8317(Shop. Millennium)

S.J.dos CAMPOS - Av. Dr. Adhemar de Barros, 1319-Tel.:(012) 341-7250
OURINHOS - AV.Rodrigues Alves, 256 :
INDAIATUBA - R.13 de Maio, 805 -Tel.:
PIRACICABA -R.Gov. Pedro deToled
SALTO - R. Itapirt, 158 -Tel.: (011) 7828-1163
SOROCABA -R.Santa Clara, 266 -Tel.: (015) 231-9740

S.J.do RIO PRETO - R. Del. Pinto deToledo, 3118 - S/L -Tel.: (017) 232-5920
£ ERA-R.13deMalo 260 SR _ FLORIANOPOLIS-R.LauroLinhares, 898 S/L-Tel.:(048)233-2488 (TRINDADE)
CAMPINAS-R.Com.QuerubimUriel,(131Jel.:(019)255-2545-(CAMBUI)

CAMPINAS - R.José Maria Lisboa, 55 -Tel.: (019) 241-6567 - (V. TEIXEIRA)  ARACAJU - Av.Barao do Maruim, 943 -Tel .: (079) 213-0699 (SAQ JOSE)

PORTO ALEGRE - R. J.Simplicio A.Carvalho, 908-Tel.:(051)341-3027 (V. IPIRANGA)

_— -i‘."‘.‘—-—-
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' impecavel.

A preservacao do acervo se faz através de um processo u
" minucioso de digitalizacao e restauracao dos exemplares, " AN

AVENGERS

[Em'prol da cultura gamer! |
A Retro Avengers € uma equipe empenhada em recuperar e V
manter a memoéria editorial’do universo gamer, por meio.da ‘|

disponibilizacao digital das revistas antigas.

por isso eles chegam ao nosso publico com gualidade

E um trabalho gratuito e disponibilizado na internet, sem
onus ao leitor. Por isso, qualquer valor cobrado pelas
revistas nao deve ser aceito - denuncie!

Para manter este trabalho em plena atividade, contamos
também com as doacoes proporcionadas pelos ilustres leitores.
Contamos com voceés!

Digitalizado por: CV1 | arthas .
_ DR o S Para ficar informadosobre oy langamentoy de cada. edigso;

Editada por: CV1l ariinas o3 acompaning no factbook ¢ para donpFes tndret tme '

Revista: 'ernando Lee ¥ facebook.com/retroavengers

B retroavengers@gmail.com

B retroavengers.blogspot.com.br




