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PROCURE A L0J4 MAIS PROXIMA DE SUA CASA.
LA COM CERTEZA, VOCE VAI ENCONTRAR 05 ULTIMOS
LANCAMENTOS PARA 0S PRINCIPAIS SISTEMAS DE VIDEO
CAMES, E UMA GRANDE VARIEDADE DE ACESSORI0S.

Lojas Frunquiudas
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| ' SANTANA-R.Cons.Moreirade Barros, 314 - Baixos -Tel.: (011) 299-6454
IPIRANGA - R. Agostinho Gomes, 1583 -Tel.(011) 273-6784

MOGCA -R. Juventus, 831 -Tel.: (011)591-0039 FORTALEZA R. Julio de Abreu, 291 -Tel.: (085) 267-3684 - (ALDEOTA)
V.OLIMPIA - R.M. Jesuino Cardoso, 584 -Tel.: (011) 829-1142

ASANORTE SCLN,313-BL-E.Loja-64-Tel.:(061) 274-3311

V.CARRAO - Praca Aurélio Lombardi, 62 -Tel.:(011) 295-1190° P{BUSO ALEGRE-R.Cel.Otavio Meyer, 160 - L.130-Tel.:(035) 421-7693
POMPEIA-R.Desembargadordd/ale,115-Tel.:(011)3862-1125 SAO LOURENQO-A\LCmdadorCc’stagzgs Loja 15-Tel.:(035)331-1683

AGUA RASA - Av. Alvaro Ramos, 2171 -Tel.:(011) 6693-7813
STO. AMARO - Av. Adolfo Pinheiro, 1037 -Tel.:(011) 523-9657

JD.BRASIL - Av.Julio Buono, 1426 -Tel.:(011) 201-0373 CURW!BA Av. Sete de Setembro, 4132 -Tel.: (041) 224-1235 - (BATEL)
PENHA - Rua Capitdo Avelino Carneiro,457-Tel.:(011) 6842-0816 CURITIBA - R.Manoel Eufrasio, 826 -Tel.: (041) 253-3008 - (JUVEVE)
GUARULHOS - Av. Paulo Faccini, 03 -Tel.: (011) 208-3033 CURITIBA - Av. Rep. Argentina, 1534 -Tel.: (041) 244-4667 - (AGUAVERDE)
S.B.DO CAMPO - R.Municipal, 446 -Tel.:(011) 4522612 8.J.dos PINHAIS -Av. Rui Barbosa, 9295 -Tel.: (041) 382-7785

DIADEMA - R. Antonio Dias Adorno, 344 -Tel.:(011) 4076-1986 RIODE JANEIRC

ion Rbrals I MEIER - R. Ana Barbosa, 47 Loja 106 -Tel.:(021) 596-2111
ik b ILHA DO GOVERNADOR - R, Eng. Coelho Cintra, 10-Tel:(021) 462-0657
OSASCO-R. Narciso Sturlini, 448 -Tel.:(011) 7085-2701- (BVISTA) il e ety
OSASCO-R. Palestina, 1650 -Tel.:(011)7203-3185 - (MUNHOZJR) RCAE o K s Lo T 0 sesoi

RIBEIRAO PRETO - R. Floriano Peixoto, 905-Tel.: (016) 625-8094 BONSUCESSO-R.Adail, 24 -Tel.:(021)564-3608 '
: M’AR{L’A - AvVicente Ferreira,555»?&§.;(ﬁ14)422-431§ FREGUESIA-Est. dos Trés Rlﬂ,ss 200-BL3- Lcja 119 - Tel.: (021) 443-8522
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- OURINHOS - AV.Rodrigues Alves, 256 - NITEROI- R.Marize Barros, 351 -Tel.: (021) 610-3786 (ICARAI)
INDAIATUBA - R. 13 de Maio, 805 -Tel - PETROPOLIS-R. do Imperador, 772 - S/L 6 & 8 - Tel.: (024) 242-8887 (Galeria Marchese)
PIRACICABA - R.Gov.Pedro deT  BARRA- Av.das Américas, 7707-L.104-BLO1-Tel :(021)438-8317(Shop. Millennium)
SALTO - R. tapird, 158 -Tel.: (011)7828-1163 o :
 SOROCABA- R Santa Clara,266-Tel(015) 231-9740 PORTO ALEGRE - R.J.Simplicio A.Carvalho, 908-Tel.:(051)341-3027 (V.IPIRANGA)

$.J.do RIO PRETO- R. Del.Pinto deToledo,3118- S/L Tel:(017)232:5920 1, (1010 6pOLIS - R, Lauro Linhares, 896 S/L-Tel (048233 2488 (TRINDADE)
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LIMEIRA - R.13 de Maio, 288 -Tel.: (019) 4424475 JOINVILLE-R. Dr. Jodo Colin, 377 Centro - Tel.: (047) 433-7429

CAMPINAS-R.Com.QuerubimUriel,2717el.:(019)255-2545-(CAMBUI)

CAMPINAS - R. José Maria Lisboa, 55 -Tel.: (019) 241-6567 - (V. TEIXEIRA)  ARACAJU - Av.Baréo do Maruim, 943 -Tel. (079)21&0699(SAOJOSE)

JOAO PESSOA-AuNego,200 Sala 112-Tel(083)226-2369

i

e SCCOIT
MQMi
Bm%&%mﬁﬁbdbm @?a@ 050602000 3641- 04447831




TEMOS VAGAS PARA NOVOS EMPRESARIOS
~ MONTE JA 0 SEU NEGOCIO

" Estamos ,
re as 90 maiores marcast

e franquias do Brasilll
Genso de franchising, setembro de 1998),

ABRA UMA FRANQUIA PROGAMES

A MAIOR REDE DE LOJAS
ESPECIALIZADAS EM VIDEO GAMES DO
BRASIL, ATUALMENTE COMMAIS DE 50
L OUAS FRANQUEADAS TEMUMA OTIMA
PROPOSTA DE NEGOCIO PARA VOCE, |
COMUMINVESTIMENTOINICIAL DE US$
25.000A US$ 35.000 ERETORNO ENTRE
12A 15MESES. VOCE INGRESSA EM UM
SEGMENTO PROMISSOR E DE FACIL
ADMINISTRACAO, CONTANDO COM A
EXPERIENCIA DE UMAMARCA LIDER DE
MERCADO,

CONSULTE NOSSO DEPARTAMENTO DE FRANCHISING

Contato no Brasil: Contato no Japao:

TEL.: (0XX11) 3641-0444 TEL.: (053) 4452-610

FAX: (OXX11) 3641-0448 SHIZUOKA-KEN, HAMAMATSU-SHI,

RUA PIO XI, 230 ALTO DA LAPA IRINO-CHO 4913-4, MESONSO PARUFA 301
SAQ PAULO - SP - CEP 05060-000 T 4380-61

E-MAIL nrnuamés@nmlel.nnm.hr

INTERNET: WWW.progames.com.br



http://www.progames.com.br
mailto:progames@node1.com.br

Os Estados Unldos produzwam seu prlmelro RPG totalmente americano, o que po-
deria ser uma ameaca para os papas dos RPGs (japoneses).

Sendo a primeira experiéncia na area da softhouse americana, poderia se esperar
que nao saisse la essas coisas, mas surpreendeu quem pensou assim.

Apesar das semelhan¢as com Final Fantasy VI, o game possui um enredo cativante,
belos graficos, boa musica e efeitos sonoros.

Num clima totalmente dark, vocé e Stinger, um jovem que vé sua cidade e sua familia
serem destruidas por uma misteriosa forca. A procura de respostas, ele descobre que o
que causou a destruicao foi uma espécie de raiva esquisofrénica, enviada aos cidadaos
de Arkose pela‘“shadow madness”.

Infelizmente ha boatos que a produtora do jogo, a Craveyard, foi dissolvida; entéao,
mais do que nunca vocé deve conferir o que pode vir a ser considerado uma raridade se
isso realmente aconteceu.

INDICE

Nenhuma empresa do Grupo Escala de Publicacoes (Editora Escala, Editora Canaa e Editora Heavy Metal), trabalha com assinaturas. Portantoy quem quel
que se apresente com tal finalidade ndo ¢ pessoa autorizada pela empresa.

Qualquer divida ou ocorréncia nesse sentido, favor ligar para (011) 266-3166, para que possamos tomar as providéncias cabiveis.
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<<<<<<<<<< Controles Gerais >>>>>>>>>>
Direcional: Move seu personagem
Quadrado: Aciona menu de utilizacao de itens

- Circulo: Aciona menu de magias (nao em batalha)

X: Pegar itens, confirmar opcao, conversar com ou-
tros personagens

Tridngulo: Aciona menu para equipar seu persona-
gem

R1: Faz o deslocamento de seu personagem em tela
ser maior

L1: Mostra mapa (no World map)

L2: Nenhuma fungéo

R2: Nenhuma fungéo

L2 + R2: Abaixar

Select: Option

Start: Pausa, e corta qualquer CG no game

<<<<<<<<<< Controles em batalha >>>>>>>>>>
Direcional: Seleciona op¢ao no menu

Quadrado: Nenhuma funcéo

Circulo: Nenhuma fungéao

X: Confirmar opc¢ao selecionada

Trlapgulo Retorna uma opgao

L1: Menu de ataque, neste menu vocé possui as se-
guintes opc¢odes: Guard, para efetuar um ataque fraco.

Normal, para efetuar um ataque sem modificacoes.

Agressive, 0 ataque mais forte entre os trés e Speci-
al, que serve para selecionar ataques com projéteis.
R1: Mostra menu de utilizagao de itens

L2: Mostra menu de auxilio, a primeira opcao aqui en-
contrada é Engage, que serve para se aproximar de
um inimigo que esteja longe. Evade Enemi, que serve
para vocé se afastar de seu inimigo. A outra opgao é
Flee!, que serve para fugir de uma batalha e Pass,

‘que serve para passar o turno do personagem.

R2: Menu de magias
Select: Nenhuma funcao
Start: Nenhuma fungéo

<<<<<<<<<< Outros >>>>>>>>>>
Abaixar € um sistema colocado no game pela Crave,
que tem a seguinte funcao: Evitar uma batalha com
um inimigo. Isso mesmo vocé nao leu errado, mas
como isso funciona vocé se pergunta?? E facil quan-
do estiver andando as vezes vocé escutara um rugi-
do, esse rugido é sinal de que algum inimigo vai apa-
recer. Ao escutar esse rugido aperte L2+R2 para abai-
xar, feito isso no momento certo, bingo vocé ira evitar
a batalha (Ah se todos o jogos de RPG fossem as-
sim). Nb: Mas se eu fosse vocé enfrentaria todos os

SHADOW MADNESS

inimigos todos os inimigos que encontrar (Ta certo
poder evitar as batalhas aleatorias € legal pacas, mas
se voceé so fizer isso como experiéncia suficiente para
evoluir seu personagem, hein??).

‘Técnica de dano duplo?? O que € isso tio???

Técnica de dano duplo foi outra coisa que a Crave
colocou em Shadow Madness, para facilitar a vida do
jogador. Nem todos os personagens tem essa técni-
ca, apenas Stinger, Harv-5 e Jirina. A habilidade fun-
ciona da seguinte maneira: Ao selecionar um ataque,
vocé terd de apertar rapidamente L1 antes do perso-
nagem iniciar o ataque, feito corretamente a tela fica-
ra com um efeito de distorgao, e o dano aparecera em
duplicidade na tela.

Bem agora que vocé ja esta por dentro de todos os
comandos do jogo, vamos comecar?

<<<<<<<<< Comecando a aventura >>>>>>>>>

e

Vocé comecara o jogo em uma taverna, se divertindo
um pouco e recordando lembrancas, mas sair fora da

——taverna para simplesmente
~ se despedir de sua mae,
|vocé se deparara com sua
|cidade sendo destruida por
.. |algo (Veja a cena de CG),
" sem saber o que esta se
‘ @l passando, vocé encontra
um cadaver carbonlzado com uma espada enfiada em
seu corpo, sem entender nada Stinger apenas ouve
um rugido, e sem pensar duas vezes pega a espada
que esta no corpo e se prepara para a sua primeira
batalha. Aqui nesta parte vocé enfrentara um mons-
tro, € moleza um golpe usando a técnica de dano du-
plo, ja bastam para enviar o infeliz desta para melhor.
Logo depois Stinger fica confuso, ele grlta pedindo aju-
da, mas a unica coisa que s
ele escuta sdo os gritos de ,.,; ira
desespero de uma mulher, |
ao verificar ele vé que sef
trata de Mrs. Kharen. Elaf ...
esta assustada, quase quef—
em estado de choque ela g

Sav, weren't vou with that ovoun
that came in from the Homelands?

pergunta se é vocé o filhot===
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de Ariene (Aqui vocé podera trocar seu nome), logo
depois a mulher entra em
um estado de histeria por

causa de suas perdas. Sem

*.avista Dock Worker, que
% logo o chama. Ao conversar
*i com ele, Worker Ihe pergun-
tara se quer dicas do siste-
ma de batalha, caso quiser responda: Yes! Ou se qui-
ser prosseguir responda: No I’'m doing all right! Feito
isso va para a parte superior esquerda e pegue 1 Kii
Nuts. Desca até uma parte onde vocé vé um homem
em uma espécie de porto, la vocé ira achar uma lock
Lv1, vocé tera que escolher se vocé quer instrugoes
de como abrir a caixa, ou ndo, escolha a que vocé
preferir e tente abri-la (ndo é dificil € s6 vocé acompa-
nhar o computador nos mo-
vimentos), abrindo a caixa!
receba 1 Fyrn Tonic e 5 Di-
rkm. Volte e entdo siga para -
a saida da esquerda, e
vocé entrard em um evento.
Fale com o sobrevivente, e
veja o CG da cratera. Ago-*

ra, siga para a esquerda e pegue 3 Aether Drop no

chéo, avance e pegue 100 gold, 2 Firm Tonic, 5 Nails
e 1 Deathcheat. Continue seguindo para a direita, (onde
vocé ira ver uma tela com duas torres) suba, chegan-

do ao local vocé vera uma mulher correndo logo & |
sua frente para a direita, siga-a, e encontre a garota |

vocés comegarao a conversar, e logo vocé descobre

dleaf (vocé pode mudar

unir a vocé, mas antes de ir
embora suba e pegue 2 De-
athcheat e 2 Daro Root. Fei-

onde voceé viu aquelas duas torres e entre na passa-

gem que ha no meio delas. Agora, vocé tera que ira |
Mountain Pass (ela esta na parte superior direita do |

mapa).

Mountain

La, novamente um evento ocorrera. Vocés chegarédo

a uma casa, la s6 se encontra um robé e o corpo do |
amigo de Stinger. Stinger comeca a falar varias por |

pensar que o robo teria assassinado seu amigo, o rob6
apenas fica parado, Windleaf se aproxima do corpo

para verifica-lo, enquanto Stinger se volta para perto | -

WORLD GAMES

que a garota se chamaWin- |

esse nome se quiser) logo |
apoés a conversa ela ira se |

to isso siga para o local | *

do robd, apenas para se assustar quando ele comeca
we a falar “Nao... me toque ou-

_|tra vez”. Logo comegam a
_conversar com o robd, para

'g“descobrirem que ele néo
{matou o amigo de Stinger.
Entéo logo apos a conver-
sa Harv-5 se unira a seu
“grupo. Antes de sair pegue
1 Studde Gauntlets (Aquu também vocé encontrara.um
livro em cima da mesa, vale a pene conferir para sa-
ber um pouco mais sobre o0 mundo). Saia da casa,
desca e pegue 1 Deathcheat, 1 Shovel, continue des-
cendo e pegue 2 Kii Nuts e 2 Daro Roots, entéo siga
para a esquerda, suba, vd mas uma vez para a es-
querda para pegar 1000 gold, 10 Barleyshot e 1 Ae-
ther Drop, agora va para a direita atravesse a arvore
que esta servindo como uma ponte e pegue 1 Aether
Drop e 1 Kii Nuts, volte e suba, continue subindo e
vocé encontrara 1 FirnTonic, subindo mais um pouco
vocé vera a casa de Brink, Stinger o chama, mas nin-
guém responde, e a porta esta trancada, entao eles
decidem abrir a porta para saber o que esta aconte-
cendo (Vocé tera que abrir outra lockpick Lv1). Ao
entrar vocé vera Brink, ele esta assustado e nao re-

conhece vocé, depois de um tempo de conversa, e

conseguindo provar para ele que vocé é realmente
quem diz ser, ele comegara a falar que ele esta com




medo, pois anda sendo atormentado por uma voz que
fica falando em sua cabeca. Ela se auto diz um deus,

: e fala também que se cha-
ma Tom e que matara
Brink, apos essa conver-
- sa Brink oferece sua
. casa para vocé descan-
sar, aceite caso precise
de restaurar suas energi-
L as, ao seu lado ha um
barril abra — 0 e pegue 125 gold e 5 Owl Talon, suba e
pegue 1 Beans e 1 Tulian Cheese (Ha outro livro na
casa), antes de sair fale com Brink mais uma vez, e
saia. Suba e vocés encontrardo o corpo de Jerse, em
outro amigo de Stinger morto, verifique — o, e logo de-
pois pegue 1 Deathcheat e 1 Beans, desca e va para
a direita la vocé encontrara uma caverna, entrando
nela confira o corpo e pegue 1 Berk Jerky, 1 Dea-
thcheats e no bau ha 1 Stu-
dded Armor e 1 Sentry Bow.
Agora, saia da caverna.Val.
para a direita e vocé vera|
um caminho que da em uma
parte que se parece com|
uma escada, certo? Aperte
X para subir. Agora va para
a esquerda, e na outra escada aperte X novamente.

Vocé ira encontrar uma caverna, NAO ENTRE NES-
TA CAVERNA AGORA (porque o seu nivel ainda é
baixo. Se vocé for lutar com Red Tom, por exemplo
vocé vai ser derrotado rapidinho). Continue indo para
adireita.

Agora, vocé vé um homem? Apenas suba e ele saira
correndo. Continue subindo e vocé o vera novamente.
Ao se aproximar dele ele ira entrar em Rockra vocé
nao podera entrar ai ainda, por e

isso, fique por aqui no World
map para ganhar Alguns EPs
para voceé subir de nivel (Apro-
veite pois os inimigos aqui dao
uma boa quantia de experién
cia). Depois que todos 0s in
tegrantes de seu grupo estiverem com aproxnmada—

“mente nivel 4, siga para a caverna que antes ndo era

muito aconselhavel de vocé ir.

No primeiro Cruzamento va para a esquerda. No se-
gundo continue indo para a esquerda, no terceiro suba,
siga o caminho, no proximo cruzamento suba, e siga
o caminho até vocé achar a Red Tom Cave.

WORLD GAMES




Stinger seguira direto para vocé enfrentar a batalha
com Red Tom.
Batalha com: Red Tom

= Red Tom: Hp em torno de
aproximadamente 100

Estrategia: Stinger e Harv-
5: Ataque com dano duplo
Windleaf: Ataque com magi-
as (qualquer uma)

"= Nivel aconselhavel: Stinger,

Harv-5, Windleaf 4

Va para a proxima sala, e pegue 5000 gold, 10 Chaos
Talon, 3 Aether Potion, 1 Gogarin Amulet, 2 Lifeback e
4 Ullk Oil (aqui nao ha nenhum inimigo). -

Agora, esta por vocé. Vocé pode ir para qualquer lu-

gar, mas tem o fato de que;
vocé devera seguir para Ro-?
ckra (mas antes explore EcIa—
an depois va para Barleygroo-| [h
ve). EF
Explore Eclaan e ndo se es-imﬂﬁ"
queca de pegar 2 Aether Drop, 1 Saw, depois de con-
versar com Nakar e com um sobrevivente, saia. Ago-
ra voceé tera que ir para Sudeste em um lugar chama-
do Barleygrove.

[Barleygrove]

8 "

¥ »AS%“ Mgt

Chegando a cidade vocé vera que ela esta arruinada,
que praticamente pouca coisa sobrou, la vocé encon-
trara um homem que lhe pedira um Kii nuts, de para o
homem que saira muito agradecido. Logo apds isso
desca e pegue 50 gold, 1 Fused Glass, 1 Daro Root,
va para-esquerda e pegue 1 Fyrn-ade e 1 Guards-
cythe, suba fale com todas as pessoas (Vocé podera
subir 2 até telas para falar com todas as pessoas). Ao
falar com todas as pessoas, pegue 1 Greencod,
1Wrench, 3 Daro Root e 500 gold, 1 Vigor Pill, 1 Ae-
ther Drop e 1 Kii Nuts, quando subir a segunda tela
fale com o homem que esta ao centro para ver outra
cena em CG. Agora ndo ha mais nada para se fazer
aqui, saia e siga direto para Rockra. Antes de ir para
la, vocé pode primeiro ir para Mountain Pass para dor-
mir e restaurar seu HP. Agora, depois de tudo pronto,
siga para Rockra e enfrente o chefe.

Antes de vocé entrar equipe seus personagens e sal-
ve seu progresso no World map, sendo assim logo na

WORLD GAMES

ROC.
entrada pegue 1 Mail Gauntlets, 10 Glasshards 20
Trooper Arrow, 1 Studded Helm. Continue, siga en-
frente para ver o pequeno evento, e se prepare para a
batalha com Rockra.

Batalha com: Rockra

Rockra: Hp em torno de 500

Estratégia: Stinger e Harv-5: Ataque com dano duplo
Windleaf: Lance a magia Beeswarm

Se Stinger ndo puder atacar Rockra, tudo bem. Ata-
que os pequenos Rockra (Beeswarm € uma magia
que pode atacar a todos)

Agora, depois de derrotar o boss pegue 2 Deathcheat
e 1 Venom Dagger, abra o bau para ganhar 1 Defen-
der Bow, ! Mail Armor e 1 Guardblade, feito isso va
para a entrada atrds da cabeca de Rokcra, ao sair
vocé vera aquele homem novamente, nao va atras
dele, siga para Catman (A Nordeste de Rockra)

Pegue (o) Ma|l Helm que esta logo na entrada do pala-

. CIO entre e fale com Catman

um livro em cima da
mesa), antes de sair de uma
conferida na caixa de areia
o1t | dos gatos dele (Eca que nojo),
: Wbem como nao ha mais nada




o que se fazer aqui, deixe Catman. Va para Karillon
(Que fica ao norte de Catman).

gmﬁ

/_g/ [Karil

Ao avangar para a parte de cima do mapa vOCé vera
o = NOVamente aquele homem,
|ao se aproximar ele ira sair
|correndo de novo, siga-o.
{Entrando na cidade uma
icena em CG sera mostra-
ida, depois de ver a cena
lvocé conversara com Ala-
an, Benj e Miloe que sao
hab|tantes natais de Karillon, logo apdés a conversa
eles o deixarao entrar. Entre e siga para a Lower Kari-
llon.

La Iogo no inicio converse com Ossar para obter al-

' gumas informacgoes sobre a
cidade, indo para o Inn of the
Galtant Stag: Na frente de
entrada. Vocé pagara 100
¥ gold, pela noite. De madruga-
da Stinger perde o sono e sai
- para dar um rolésinho na ci-
dade e vai para a taverna para ver se acha o sono,
depois ele volta para o Inn € um novo dia se comecga.
Das proximas vezes quej ]
vocé vir dormir sera de gra-
¢a, aproveite (Antes de sair
va e entre na porta onde se
encontrara o estabulo de

cao, Ia vocé pegara 999 gold o i

1 Prodigy Gum, 2 Aether Drop, 1 Shovel 1 Deathche-
“ate 1Compost.

Depois va dar uma volta pela cidade e comece indo

10

ao Danl’s Curiosities, aqui vocé podera comprar vari-
os itens, estes sao:

Item Custo
Pilj Syrup 500
Deathcheat 2000
Aether Drop 4500
Elixir of Oax 700
Fegglenut 400
Nimble Mint 400
| Prodigy Gun 400
- Skeleton Key 7500

Logo apos que vocé terminar a compra Danl’s Ihe dira
que tem uma grande pro-
posta, ele quer vender a
sua loja para vocé pela
modica quantia de 5000
»./golds (Comprar a casa nao
_Imudara em nada o Storyli-
‘|ne do jogo e nem te dara
—lucros posteriormente, se
tiver golds suficientes compre so para falar que tem),
: saia.

''Va para o cemitério e de la
va para a casa de Lian.

Na casa de Liam converse
com ele e entao siga para o
Blacksmith’s Shop. No Bla-
cksmith vocé encontrara
essas armas para comprar:

Arma Custo
Knightsword 750
Owl Talon 30
Trooper Scythe 325
Glasshards 50
Mail Armor 725
Mail Gauntlets 450
Mail Helm 225

Aqui vocé também podera encantar suas armas pa-
gando o valor pedido, veja quais sao os encantamen-
tos:

Encantamento Custo
Fire 1500
Ice 1500
Earth 1000
Spirit 1000
Chaos 5000
Psi 5000

Va para o cemitério e de la va para a casa ao fundo &
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encontre os assassinos, aposte 100 gold para ver se
vocé ganha em uma bata-
& lha (O lugar é 6timo para
ladquirir experiéncia), ven-
icendo ou perdendo siga
|para a casa de Karl.

asa de Karl: A casa mais
" distante a direita e para cima.
ST 1Converse com Karl, vocé
premsara vir ate aqu1 depois. Va agora para Middle
Karillon. (Na entrada acima da casa de Karl)
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Chegando a Middle Karillon va para o Armor Master:
Na frente de entrada. La ele possui a melhor armadu-
ra para venda (Mas somente agora), veja os itens que
héa para venda:

Armadura

Custo
Mail Armor 750
Mail Gauntlets 450
Mail Helm 250
Platemail Armor 1250
Platemail Gauntlets t{0]0)
Platemail Helm 400

Compre o que vocé precisar e va para o Newspaper
T Office (Da entrada: siga
@ para a direita, para cima,
}“"ipara a esquerda, suba os
“" degraus, entre na porta.)
'Vocé podera obter bastante
'dinheiro aqui depois, mas
agora a porta esta tranca-
- da, por isso va para o Hall
of Windom:(Subindo a proxima casa depois do News
Office), La vocé encontrara varios livros falando so-
bre a historia do mundo, leia — 0s se quiser saber mais
do mundo, fale. com todos saia e va para o Martine’s
Fine Weapon (Da entrada: va para direita, para cima,
e entre na porta a sua direita), la vocé podera com-
prar esses itens:

-
' e

ltem , Custo
Dirk 10
Guardscythe 175
Barleyshot 20
Sentry Bow 250
Field Arrow )
Trooper Arrow 20

Compre ou venda o que vocé quiser siga para a casa
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_ a Upper Karillon, e vejauma|

- Saucer de FF VIl (Mas an-

do Capitain Willis (Bruce???), a casa dele se encon-
tra perto do News Office (De la va para a direita e siga
reto).

Antes caso queira passe na Elysiun Goods e compre
algum desses itens:

Item Custo
Fyrn Salve 65
Fyrn Tonic 150
Aether Drop 750
Qyg’s Snuff 125
Mila Juice 125
4y Cerebral Jolt 125
Vigor Pill 125

Depois de tudo pronto siga para a casa do C. Willis.
Chegando la converse com
ele, e ao terminar a conver-
sa ele ira sair da casa saia -
e va para Upper Karillon,
(Como chegarla?? Simples
saia da casa do C. Willis e
va para um lugar aonde tem

' um homem parado acima do
Accounting Office, converse com ele, e ele comeca-
ra a lhe falar sobre o meio de transporte eficiente de
Karillon, diga sim para seguir

cena em CG bastante pare-|
cida com a chegada a Gold|

tes disso de uma passadaj

no Municipal Accountingf@%

Office, que esta ao lado da“~—~—

casa do C. Willis para ler mais alguns Iivros).

I 2V o V=7 o
L/ o \./ kj

La chegando va para o High Council (Que e localiza
na parte superior de Upper Karilon), 1a o C. Willis-o
estara esperando para vocés irem ao Concelho. En-
trando o High Council ira apurar os fatos que ocorre-
ram as’outras cidades e entéo resolvem buscar ajuda
com o Magi Councils, para poderem resolver de vez
0 problema que esta acabando com o mundo, mas ha
um pequeno problema eles precisam enviar mensa-
geiros & academia, mas isso podera demorar um pou-
co. Entao eles perguntam se vocé estaria disposto a ir
enviar a mensagem, Stinger aceita o encargo, e logo
os outros o fazem também, vocé ira sair mas ainda
nao é hora de ir para a academia, vocé ainda deve
fazer muitas coisas antes de ir para la. Entao siga para
a Divas Residence(da entrada va pela esquerda, suba

e




reto, aonde ha algumas casas no canto esquerdo. La
chegando leve uma bronca por entrar na casa dos
outros sem permissao, e apés um tempo de conversa
vocé descobre que Diva é uma cantora de épera da
Karillon’s Opera. Ela ira lhe perguntar se vocé quer
ganhar uma grana por um trabalho, diga que sim e ela
lhe entregara o Letter to Karl, para ser entregue ao
proprio Karl, saia e va para a casa de Karl entregue a
Letter to Karl para ele, ele ficard muito agradecido, e
lhe pedira para vocé ja que tera de voltar a Diva’s
Residence para entregar para ele a Letter to Diva, saia
e volte para falar com Diva e entregar o que Karl Ihe
pediu, ela Ihe agradecera e Ihe dara seus 200 golds.
Va para o Hall of Winsdon (Veja o evento, onde High
Sage lhe explicara um pouco mais sobre o que esta
acontecendo.)

KARILLON
HIGHTOWNE

Counen Orices

A noticia de que vocé agora € um mensageiro agora
se espalhou, volte para o News Paper Office que an-
tes estava trancado e fale com Grishame, ele Ihe dira
que gostaria que vocé contasse suas aventuras para
que possa escrever um livro, e os dois se tornem muito
ricos com o sucesso da vendagem, diga sim e ele Ihe
pagara adiantado 100 gold e falara para vocé partir
para a Magic Academy para conseguir mais histori-
as, saia (Mas lembre-se vocé ainda nao ira para la.).
Agora volte para o Blacksmith’s Shop converse com
Abran, e apés Windleaf curar o cachorro ela aprende-
ra uma nova magia, o Spell of Shatter que serve para
derrubar barreiras e também é muito util contra inimi-
gos. Terminando a cena no Blacksmith vocé ira auto-
maticamente para o High Council. Depois da peque-
na palestra, vocé recebera a Council Message. Saia
de Karillon, va para o World map. Entéo siga para o
leste até encontrar a Gogarin Keep. Mas antes de vocé
entrar, salve seu progresso primeiro, por causa do que
vocé ira enfrentar.

~ Dois inimigos bem fortes la dentro’.

1Knight Arrow e 90 gold, siga
|o caminho a frente, e veja o
levento onde Windleaf solta
\amagia Spell of Shatter para
quebrar a barreira que es-
{tava bloqueando a entrada
de Gogarin Keep; Entao
: vocé seguira em frente
onde encontrara um cavaleiro que ndo se mostrara
nada amigavel, e entdo vocé enfrentara uma batalha
contra Gogarin Knights.
Gogarin Knights: Hp aproximadamente 300

Estratégia: Stinger e Harv-5: Ataque com dano dobra-
do. :

Windleaf: Use a magia para curar os outros , e tam-
bém qualquer uma magia de ataque.

Nivel Aconselhavel: Stinger, Harv-5, Windleaf 8.

Agora, pegue a Skeleton Key Lv 1 no canto superior
direito. Agora, siga para a porta a direita. Ao vocé en-
trar no Dining Room vocé vera um pequeno evento,
va para a porta abaixo e abra-a, suba a escada, vocé
saira no andar superior, € novamente um evento com
Grimsmeer, acabando o evento siga para a porta a
esquerda e pegue uma Skeleton Key Lv3, ndo siga
para a porta acima por que voceé vai cair e voltar para
0 andar de baixo, suba e entre na porta acima, Ia vocé
entrara no Reading Room, que seria para onde vocé
iria caso o piso da sala a es-
querda ndo quebrasse, va|
para a estante que esta
logo acima e aperte “X”para|
que uma passagem secre-
ta se abra, la vocé podera| @
pegar 1500 gold, 1 Knight
Helm, 1 Knights Gauntlets e ~
1 Gogarin Armor e também uma Skeleton Key Lv4

Agora, desca e entre na porta a esquerda de onde
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voceé veio, A Throne Room.

[A Throne Room]

Na sala suba e va até uma porta, ela estara trancada,
. , — use a Skeleton Key Lv3 para

N abri-la, apds vocé abrir este
llockpick, vocé encontrara
Grimsmeer e apds a peque-
na “conversa” vocé lutara

|contra ele.

& |A dificuldade aqui contra
i |Grimsmeer é bastante ele-

vada.
Batalha com : Grimsmeer
Grimsmeer: Hp aproximadamente 500

Estratégia: Stinger e Harv-5: Ataque com dano Duplo.
Windleaf: Use a magia para curar e atacar.
Nivel aconselhavel: Stinger 9, Harv-5 8, Windleaf 8.

Terminando a batalha Gri-
msmeer faz promessas, co-
mum que todo vilao usa ao
ser derrotado e como nao
poderia deixar de ser ele
desaparece, depois disto
vocé recebera a Exit Key. Sl
Saia volte para o andar de baixo, Iogo na entrada e
entre na porta da esquerda no Hall of Portraits.

[Hall of Portraits]

Use a Skeleton Key Lv 4 para abrir a porta e entre, em

frente vocé estard em uma
espécie de sala de tortura,
'siga para a roda (que se
parece com um Timao),
aperte “X” para abrir uma
passagem secreta no lrom
‘Maiden acima, entre la e
encontre 2500 gold, 5Venon
Dagger 1 Cologne 1 Caviar, 1 Wine, 1 Deathcheat, 3
Fyrn tonic e 1Knightsword. Volte para a entrada e siga
para a porta de cima, la ha-
via uma porta trancada, mas
com a Exit Key que conse-
gui de Grimseer ela se abri- :
r4, saia pegue 1 Lard, 1 Be-| "
ans, 1 Nuts, 1 Apple e 3
Berk Jerky, e entdo va para Fa
o World map e siga paral e

Anglerville (Que se encontra a Sudoeste)

Logo na entrada da cidade vocé encontrara um mons-
tro parado no meio da rua encoste nele e enfrente dois
Loper, a batalha n&o chega a ser dificil ja que eles tém
aproximadamente 400 de HP, para derrota-los use a
mesma técnica dos chefes anteriores. Siga o cami-
nho, e pegue 50 gold, 2 Fyrn Tonic, 1 Aether Drop, 1
Stank Moss. Desca e entre na primeira casa, no Pub
la havera um pequeno evento, e Cassie lhe fara uma
proposta se vocé conseguir limpar a cidade dos zum-
bis, vocé receberad 2000 gold e mais alguns itens, saia
enfrente os trés zumbis e entre na préxima casa pe-
gue 1 Steel Gauntlets e 1 Steel Helm, e se quiser po-
dera comprar essas armors:

Armadura Custo
Platemail Armor - 1000
Platemail Gauntlets (51510)
Platemail Helm 300
Steel Gauntlets 875
Steel Helm 450

Nas casas seguintes vocé podera pegar um gato (??7?)
e 20 Flame Arrows e comprar algumas armas:

Arma Custo
Crescent Sword 1251
Crescent Scyth 250
Great Dirk 120
Valleyman Bow 1000
Crescent Arrow 50
Quillishot 120

Volte e continue seguindo o caminho reto, e entre na
primeira casa (Um Inn). Converse com Emmons e
durma se quiser, entédo pegue 150 gold, 1 Platemail
Helm, 1 Goat Milk, 1 Ale e 5 Gems. Saia derrote um
zumbi pegue 200 gold, 1 Cerebral Jolt, 1 Bamf Pill e 2
Fyrn Salve, siga para a casa préximo ao Inn. E uma
loja de itens. Caso queira compre alguns desses itens:




ltem Custo
Fyrn Salve 60
Fyrn Tonic 125
Aether Drop 750..
Stank Moss 100
Qyg’s Snuff 100
Mila Juice 100
Cerebral Jolt 100
Vigor Pill 100
Eye Mist 100

-Saia entre noWarehouse, e pegue 1 Helm of Emmons,
2 Barleyfiz, 1 Kii Nuts e 1Beer. Depois que vocé matar
todos os zumbis, entao siga para o Inn. La de o Helm
of Emmons a Emmbons e ela lhe perguntara se vocé
quer algo de recompensa, responda que sim pois afi-
nal vocé ndo é uma associagao de caridade, ela lhe
dara 500 gold. (Legal para vocé, pegue o dinheiro da
velhinha e ainda va dormir por que agora € na faixa)
Agora antes de vocé seguir para o World map va para
o Pub e converse com todos, saia e va para a World
map. Mas antes de vocé sair, Stinger se lembra de
que eles ndo pegaram o combinado no Pub. Assim
vocé sera automaticamente levado para o Pub, e pe-
gue 1 Flynn’s Bow, 1 Flame Arrow e os 2000 gold ao
qual correspondia sua recompensa por matar todos
0s zombies.

Agora que seu Ultimo negocio nesta cidade esta feito ,
*finalmente vocé podera sair para o World map.

Va para Jynx (De Anglerville: Va para esquerda, e de-

pois desga).

' Chegando a Cat Man, va dire-

Logo na entrada da cidade vocé sera abordado por
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uma mulher, responda
& “‘Sure”, e siga para a casa
¢~ do Prefeito (a primeira
“#.2  casa). Converse com Willi-
& * ' |am.Saia, veja o evento.Va -
@ . para JinxTown Hall (A No-
. ﬁg roeste). Suba os degraus,
converse com o homem, e
ele Ihe falara sobre os ossos de Neopaleoaustolipo-
canthus e no meio da conversa Harv-5 detecta a pre-
senca de um espectro, e esse espectro comeca en-
tao a pedir por ajuda, todos estao sem entender como
um robd consegue se comunicar com um fantasma.
Até que Windleaf também consegue escutar o espec-
tro, entao ele explica para Windleaf que ele esta preso
nesta cidade e ele sente a necessidade de descan-
sar em paz, e para isso devem levar seu cranio de
volta ao seu tumulo, logo apés isso Harv-5 arranca o
cranio do Neopaleoaustoli-
pocanthus, o Dr. Heend fica [guy
louco da vida com o ocorri-
do. E agora o espectro fazs
seu primeiro contato com¢
Stinger, perguntando se ele ﬁ o
€ um homem de honra ou
nao, e se ele poderia levar
seu cranio para ser colocado sobre seu tumulo no
cemitério de Karillon, depois dessas palavras o es-
pectro some. O Dr. Heend comeca a falar varias para
VOCé, coisas como “nao vou me esquecer disto”, “v
cés pagarao caro por esse ato”, apos dar uma Ilgao
de moral no Dr. saia da cidade e volte para Karillon.

Jynx General Store
Selt i  Gold: 16

o TS
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gLé va para o tumulo da es-
..._|querda e aperte o botao para
. B deixar o Cranio do falecido

' so eterno , depois disso o
~espectro agradecera a
\vocé. Saia e va para Cat
Man.

to falar com Catman, e ele Ihe
perguntara se vocé quer deixar|
ele cuidardo gato que estacom|
vocé, responda “Sure, catch’,
para ganhar 9 Deathcheats.
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“Agora sai dai e siga para a Magic Academy (Que fica
a Sudeste de Gogarin Keep).

Chegando um evento acontecera, logo apos os inte-
%7 grantes do grupo termina-
rem sua conversa, aque-
" le espectro que vocé sal-
vou ira aparecer para lhe
..* . lindicaro caminho ,ele lhe
" dira que sua jornada é lon-
» ga e repleta de desafios,
i p 2% entao apos a conversa
com o fantasminha camarada va e entre na porta a
frente; Veja mais um evento (Aonde vocé entrega a
Council’s Messege a Fessen), depois entao desca as
escadas que estao a direita. Descendo as escadas
entre na primeira porta para Fessen lhe apresentar
seu quarto (Aqui vocé podera salvar seu progresso).
Saia e siga o caminho, entre na Segunda porta para
pegar 1 Aether Drop, continue seguindo. Desga uma
tela (Nao ha necessidade de entrar nas portas daqui),
entre na segunda porta para pegar 250 gold e 10 Or-
“der Arrow, continue descendo e entre na primeira por-
ta para ir A Library, la vocé podera ler alguns livros
interessantes. Entre na Segunda porta e converse com
Hellios, saia e continue descendo, entre na primeira
grande porta para pegar 1 Ullk Oil. Na segunda porta
entre e converse com Kecelia. Mais uma vez continue
descendo (Isso ja esta
enchendo as paciéncias), : ‘
entre na primeira porta e _ %
pegue 50 gold e 3 Aether
Drop. A Segunda porta
esta trancada por isso
apenas continue descen-
do. Entao vocé chegara a'
um local onde estarao to-
dos os mages, la eles estao reunidos e comecam a
falar o que Stinger busca saber quem matou seus pais
e depois de algum tempo de conversa eles falam que
Stinger devera ir atras de um tomo sagrado chamado
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Natragor Codex, pois ele
|sera muito Gtil no capitulo fi-
nal de sua jornada, entao
Stinger aceita a missao de
encontrar o tomo, Harv-5 diz
'que agora a Unica coisa que
|sobrou para ele fazer foi aju-
* dar seus dois novos amigos,
os dois se retiram para sair enquanto Windleaf fica
para terminar a conversa, os mages dizem que ela
deve ficar para ajuda-los, ela se recusa e diz que de-
seja ir com Stinger e Harv-5, entédo apds a insisténcia
da garota, os mages falam para ela ficar ali por livre e
espontanea pressao Windleaf fica. Terminando o as-
sunto com Windleaf, Fessen é mandado para avisar
que ela nao ira e ficara]
aguardando o regresso dos |’
dois. Saia do quarto e volte
para a porta que estava|
trancada, la fica a Chunnel|
Entrance que liga a Magic|
Academy ao continentel
onde fica Old Gulbrath, siga para la.

ay

Em Old Gulbrath apenas pegue 1 Basket, 1 Buttons,
[ 1 Needle, 1 Thread.

Siga para a Assembly of Ke-
|erg, veja 0 pequeno evento e
pegue 1 Candle, 1 Aether
]Drop, 1 Deathcheat. Saia e va
'~ |para Old Gubrath Resort e
. , b pegue 25 gold e 1 Candle, e
descanse se precnsar vae entre na casa la vocé en-
contrara uma mulher e elar— '

s6 ficara gritando e dizendo}:
que n&o consegue parar de|
gritar e que as sombras fi- -
-zeram isso com ela, e de-

pois apos alguma insistén
cia ela acabara falando
“SOMBRAS! SIM! SOM- S

BRAS ODEIAMVOZES! SOMBRAS ODEIAMTUDO!

s




ODEIAM VOCES!, pegue a Soap e saia.Va para Old
Gulbrath Beacon entre e pegue 150 gold e 1 Fyrn To-
nic, subas as escadas para pegar 1250 gol, 1Aether
Potion, 1Gulbrath Bow, 25 Steel Arrow e mais 500 gold,
saia va a Nordeste e pegue 1Green cod, 1 Armor-
trout, para entdo seguir para Gulbrath Woods ( Que
fica ao norte daqui).

Este |ugar possw muitas ramificacoes, assim eu nao
T darei a localizacao dos

itens, pois ficaria muito con-
" "/ fuso de vocés acharem o
Fiid i caminho certo, mas nao
ésera de todo ruim aqui vai
_|os itens que estdo aqui nes-
ta parte: 1000 gold, 1 Bamf
Pill, 1 Candle, 1 Soap, 1 Bu-
cket, 1 Chalk, 1Bolts e 1 Spade, 2 Vigor Pill, 6 Ale,
2250 gold, 1 Pilj Syrup.

Primeiro, siga para a esquerda, va para a parte supe-
“rior esquerda, novamente va pelo caminho superior
esquerdo, e siga pela parte superior direita e por ulti-
mo continue siga para a parte superior esquerda.

E Stinger ja esta desistindo, achando que esta perdi-
do, até que um estranho surge e as coisas estao pres-
tes a melhorar, quando vocé é raptado por este. Ao
acordar Harv-5 se diante de um pré sacrificio & God
Head (E hilario na hora que o deus comeca a falar), o
deus a quem o estranho que te raptou acredita, mas
nao é ele que estava preparando o sacrificio e sim um
homem chamado Shaman.

Entéo, vocé tera que enfrentar uma batalha contra
Shaman, que ao ver que seu deus estava conversan-
do com o sacrificio, fica meio descrente na hora e re-
solve o deus, matar vocé, resumindo ele quer matar a
todos e entdo God Head se junta ao seu grupo para

lutar contra Shaman.
Batalha contra Shaman e2 soldados

- Shaman: Aproximadamente 700 ou 500

Estratégia: Poucos ataques bastam. _
Nivel Aconselhado: Stinger e Harv-5 10, Xero 5.

Ao termmar a batalha vocé descobre que God Head
se chama Xero (vocé pode mudar esse nome se qui-
ser) apos conversar com Xero ele se juntara ao seu
grupo.

Desca os degraus (se quiser pode dar uma olha em
sua sorte dando um giro na giro da fortuna), ao tentar
sair vocé tera que lute com 2 Cultists. Pegue 1 Basket
e 10 Apple & esquerda e 1 Jug e 5Wine a direita. Siga
para baixo, pegue 1 Bucket e 3 Bird Eggs (a esquer-
da). Lute contra os 3 Cultists.Va para o acampamen-
to mais préoximo e pegue o item. Saia, va pela direita
para ir ao World map.

Agora va para a Gamathel Tower.

Entre em Gamathel’'s Tower e vocé vera um evento
dos tres conversando antes de entrar na torre, e de-

o Bl pois outro loongo evento so-
bre o treinamento de Windle-
af com Hellios, apds isso
|siga para a esquerda e en-
contre um cadaver, vasculhe-
0 e encontre 75 gold, 1 Mage
'Helm e 1 Crescent Sword,
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volte e siga para cima e
continue reto para pegar 5
Order Dagger. Suba e va
para o Grand Dining Room
\pegue 2 Fused Silverware e
1 Fused Glass, siga e va
|para a entrada superior di-
“reita, la um evento tera ini-
cio e logo aparecera uma estranha criatura que diz
Ter uma mensagem para 0 magi. Ele fala “Fale para
esses suinos impotentes; -

que eu logo virei para estar‘
perto deles”. Apds alguns‘;}
protestos de Stinger: “Que|
eu trarei morte..”, “Como eu|
trouxe para ca..”, “Como eu
trouxe para varios lugares.
“Bem, havia uma cova fe

dendo ao porto de uma cidade...”,

“O que foi...uh
(Olhando para Stinger), oh sim, Port Lochane”, “Isto
lhe tras alguma lembranca?”, apds isso Stinger fica
furioso e faz varias ameacgas a criatura, mas todas
em vao pois a criatura rapidamente vai embora. De-
pois disso pegue o Natragor Codex, que é muito im-
portante para vocé, e 225 gold, 1 Cerebral Jolt e 1

Daro Root. Saia e va para
as outras salas:

Sala da inferior esquerda:
"% Nao ha nada

- Sala superior esquerda: Nao
jhé nenhum item aqui (Mas
vocé podera ler muitos li-
~Vros aqui)

Sala inferior direita: Desca a escada e pegue 1 Mage
Gauntlets.

Saia e volte para Chunnel. Vocé tera que passar no-
vamente pela floresta.

Vocé vera um evento, onde Fessen 0 recebera e apos
as formais apresentacbesi™ =
vocé ira conversar com!
Hellios, e vocé ficaré saben-|
do que o seu apelido.na épo- ¢
ca em que ele ainda estava
estudando magia é “Hel
Raiser Hellios”, e que tam
: bem Xero tem uma peque-
Hanrem’ e, w,se na rixa com ele, depois de

e tudo isso ele Ihe dira que
fij para fazer a poderosa ma-

sgla chamada Banishment,
'sera preciso primeiro con-
'seguir a Orb of Heavens.
_Depois disso seus perso-
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nagens se dividirao em dois grupos. Primeiro, vocé
tera que decidir que busca vocé quer fazer primeiro
(Escolha a de Xero e Harv-5 primeiro). Depois disso
vocé tem que dividir também seus itens (sera inteli-
gente se vocé dividir os itens meio-a-meio. Exemplo:
Seu Deathcheat sao 10. Divida 5 - 5).

1! Busca de Xero & Harv-5 !!!

Va para Bene Brokul (esté a Noroeste da Magic Aca-

demy).
./// 74 I /

Va para esquerda pegue 750 gold e 10 Quillshot que

estdo no corpo (se vocé
escolher o corpo da direita,
nao ha nada para se pegar).
Continue sua jornada, até
que voceé alcance uma pon-
te. Veja um evento antes de

o caminho da esquerda, dé
uma checada na blue gem que esté no chao para des-
tranca-la (Se vocé segue pelo caminho da direita, vocé
nao sabera sobre o ataque duplo de gelo). Continue
seguindo para cima, desca (Se vocé seguir o cami-
nho da direita, suba agora mesmo). Continue subindo
até que vocé alcance o corpo de um homem congela-
do. Veja o evento. E enfrente os Arkose Thugs.

Arkose thugs: Hp aproximadamente 500 cada inimigo.
Estratégia: Harv-5 esquiva do inimigo, Xero mata to-
dos os inimigos.

Nivel aconselhado: Harv-5 11, Xero 6.

A luta causou uma avalanche, Xero e Harv-5 sairdo
correndo. Vocé esta agora em Bene Brokul. Se vocé
quer informagoes, mate todos os zumbis na cidade.
As lutas séo faceis mas a o Zumbi principal aparece-
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ra se vocé matou a todos os zumbis. Agora siga pela
direita, e entre na casa e converse com Ragark, ele
ficara um tanto que assustado ao ver juntos um golem
de madeira e uma cabeca decapitada andando por ai.
Moira sua mulher nao esta tao assustada e pede para
que seu marido se acalme, Ragark com os nervos
mais calmos explica junto com sua mulher a situacéo
em que vivem agora, entdo Xero Harv se oferecem
para:-ajudar a por um fim nesses zumbis, ele te agra-
decerao e te deixaréo dor-
mir no curral que esta atras
da casa (Aqui vocé podera i
salvar seu progresso), la| &
vocé ira encontrar um Chan-
ge Point, que serve para|
vocé mudar a busca quan-
do quiser (Mas ndo mude de .. .
busca ainda pois ainda ha algumas coisas para vocé
fazer aqui), e antes de sair pegue 50 gold, 1 Aether
Wafer, 1 Vigor Pill e 1 Fyrn Tonic que estao no barril.

. Descendo vocé -encontrara trés zumbis, mate-os e

siga para a direita para encontrar outro zumbi, mate-o
e pegue 5 Candy que estao na parte superior da tela.
Volte para a parte principal da cidade (Aonde fica a
casa Ragark), e siga para a esquerda para encontrar
mais dois zumbis mate-os e siga para o cemitério que
fica a direita da parte inicial da cidade, |4 vocé enfren-
tara SpiritStalker, que é um inimigo realmente forte (tal-
vez seja ele que esteja causando todo este surto de
zombies na cidade).

SpiritStalker: Hp aproximadamente 600
Estratégia: Apenas ataque com dano duplo com Harv.

- Cure quando necessario, mas, tenha certeza que vocé

deixara Xero para derrota-lo.
Nivel aconselhado: Harv-5 12, Xero 7.

Derrotando SpiritStalker va para a parte superior do
cemitério e pegue 1450 gold, 3 Gems, 3 Beans, 20
Raordart, 1 Platemail Armor, 1 Platemail Gauntlets, 1
Platemail Helm, 2 Armortrout e 1 Qyg’s Snuff. Agora
saia, veja 0 pequeno evento onde as pessoas de Bene
Brokul irdo sauda-lo por Ter acabado com a ameaca
3 : = dos zumbis , vocé pode-
agyg'gg;;a;?mggg ra falar com as pessoas
. *na cidade, entre nas ca-
sas, e pegue esses itens
que estao nelas:20 gold,
|1 Elixir of Oax e 20 Ra-
|zordart. Vocé pode com-
Iprar itens também. Aqui
estao 0S |tens que vocé podera comprar.

[tems Custo
Barleyfiz 70

Fyrn Tonic 150
Qyg’s Snuff 105
Cerebral Jolt 105
Vigor Pill 105
Eye Mist 105
Aether Drop 750
Beef Cake 400

Se vocé ja estiver com tudo pronto, siga para a parte
Sul da cidade. Entre na caverna. Va pela esquerda,
desca a escada de pedra, se aproxime do grande in-
seto e entéo veja o evento. Depois de ver o evento o

-jogo vai seguir com uma CG (é uma CG muito louca.

Vocé se vé voando em uma espécie de planador em
formato de inseto), pousando vocé estara em Uhn-
drashi Plateaus.

[Uhndrashi Plateausj

Va para esquerda, e pegue 100 gold e 1 Desert Pear.
Agora va pela direita, direita novamente, pegue 1 De-
sert Gauntlets. Volte e desca, continue e pegue o ca-
yminho da esquerda, va
ara a esquerda nova-
o mente e pegue 999 gold,
1 Desert Armor, 5 Gems
& e 1 Wild Root. Volte para
eguir pelo caminho da
ireita. Va para cima, pe-
~lgue o caminho da direita
para pegar 2100 gold e 5
Jewelry, volte e siga pela direita, vocé vera um even-
to. Siga pela direita para pegar 3 Bottle, volte e entao
suba. Continue pela direita. Até encontrar um cruza-
mento para cima e outro para a direita. Va pelo cami-
nho da direita, desca. E vocé estara no World map.
Dai va para Nordeste para achar o Nomad Camp. O
Nomad Camp trocara de localizagédo rapidamente de
um oasis para outro, se vocé nao acertar o oasis em
que ele esta.
Ha s6 quatro localizagbes, mas € uma dor de cabeca
quando vocé erra e tem que ir de odsis & oasis varias
vezes.

[Nomad Camp]
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‘Ao encontrar o Nomad Camp vocé vera um longo
evento de Xero e Harv
conversando com os no6-

LY "W' Pe
dy mades. Va para a barra-
Pl =T |ca branca, ela se encon-
: h* tra na esquerda. Fale com

~lanciao, e vocé recebera
o Tempel Crystal. Vocé
pode explorar o acampa-

5 mave quickly...
wEE< The darkness will aid
| us in entering the Ziggurat.

todo mundo Indo para a direita vocé achara a Trade’s
Tent, 14 vocé podera comprar e vender seus itens, veja
0os itens que ele possui:

ltem Custo
Fyrn Salve 510)
Desert Pear 250
Ullk Oil 0[0]0)
Daro Root p210]0]0)
Vigor Pill 110
Stank Moss 110
Elixir of Oax 350
Aether Potion (510/010)
Beef Cake 400
Hag’s Tooth 13500

E caso queira comprar alguma arma va para o
Hassan’s Shop (A primeira barraca do acampamen-
to), para comprar ou vender equipamentos, aqui esta
uma lista do que ele vende:

ltem Custo
Uhndrashi Scythe 1500
Razordart 510
Dezert Armor 1995
Desert Gauntlets 950
War Turban 600
Uhndrashi Armor 3750
Uhndrashi Gauntlets 1125
Uhndrashi Helm 675

Vocé pode descansar em uma SleepingTent. E a mes-
‘ jma barraca onde vocé pe-
| 'gou o Tempel Crystal. Va
L V -novamente falar com o an-

1C|ao e vocé automatica-
mente ira dormir, e quando

|

! : 'vocé acordar saia e va para
} - - ‘ifora do Nomad Camp e saia
e ———em um lugar estranho, o

- Va para o Norte, e vocé tera de entrar no Moon Tem-

mento. Tente falar com

ple (Na entrada com uma lua em cima). Entre na porta
a direita, continue pelo Norte. E ao entrar neste quarto
vocé vera 4 portas. Entre na porta que esta situada
ao Norte.Na porta de cima e na de baixo nao ha nada,
e a porta do centro esta trancada, entao suba e siga
para a esquerda, assista ao evento. Depois disso vocé
encontrara Guardian e ele Ihe entregara a Moon Key.
Entao saia deste templo e entéo vocé vera que Sol ja
apareceu. Volte para o Nomad Camp se vocé estiver
com um Hp baixo, la vocé podera dormir para restau-
rar seu HP. Agora siga para Ziggurat.

Contlnue ao norte e veja o evento. E vocé entrara no

1SunTemple.Va para a porta
~|aesquerda, e entre na por-
—lta que esta acima. Aqui ha
muitas portas, trés portas
# ao lado direito (Inferior, cen-
ral e superior). Entre na por-
»/ta e pegue o item, na porta
v central vocé precisara de
duas chaves, para poder entrar. Entre na porta supe-
rior para pegar 2 Aether Drop. Suba para a porta ao
norte, e entao entre na porta a direita, veja o evento, e
ao encontrar o Guardian deste templo, e ter uma con-
versa com ele. Vocé adquirira a Sun Key.
Agora, depois que vocé possui as 2 chaves, volte para
a sala com as trés portas e vocé podera ir agora para
abrir a porta central.
Mas, saia e salve o seu jogo primeiro, ou vocé pode ir
até o Nomad Camp para dormir primeiro. Depois de
feito isso, entre naquela porta.

NOTA: Vocé nao podera re-
gressar daqui depois que
vocé entrar nesta porta.

Desca os degraus, veja o @
evento. Agora vocé tera que|
lutar com dois khytynnies. A
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__ |batalha sera facil (ndo se
& | |preocupe), subae vapela
.. direita (tenha cuidado
L .com a armadilha), conti-
{nue o caminho e entao
lentre na porta a direita.
|N&o entre no Moon Room
0 quarto a sua direita)

agora, entra, logo depois que voé salvar seu progres- -

so claro. Suba, va para a esquerda, suba. Entao entre
na porta a sua esquerda. La, vocé conhecera Cle-
mett, ele esta preso, depois de solta-lo vocé enfrenta-
rd um a batalha contra quatro pequeno khytynnies,
logo apos a batalha Clemett entrara em seu grupo.
Volte, entre na porta a direita (vocé pode ler muitos
livros aqui, mas nao ha mais nada aqui, saia). Mude o
seu pointman que aparece na tela para Clemett, pois
s6 assim vocé podera acionar o switch.

Volte. Acione o switch; Agora, suba e entre no quarto
~a esquerda, desca e va ; ~
para a direita e pegue 1500
gold, 3 Fyrn Salve, 5 Gems, i
1 Uhndrashi Armor e 10 Tro-|
oper Arrow, continue pela di-|
reita, suba e entre na porta l
que esta a esquerda (A crip- S
ta). Aqui, vocé podera des- 3 e
cansar, também salve aqui a perto da pedra de mu-
danca para Stinger e Windleaf.

Agora, saia desga, e va para a esquerda se vocé quer
entrar no Sun Room ou va para a direita para entrar
Moon Room.

L=~ Were here for the

Siga para o Sun Room, quando vocé encontrara aqui,
Magic Mouth que lhe fara trés perguntas. Aqui vocé
s6 tera uma chance para responder (se vocé esco-
Iher a resposta errada, vocé nao podera entrar). Ago-
ra, caso vocé escolha uma resposta errada, dé reset
e volte o jogo. E para que isso ndo aconteca, aqui vao
as respostas certas:
12 Questao “What is name of the continent that was
swalloed by the sea?”. Responda “Airumel” (C).
2° Questao “What was the of the first Mage-Queen?”.
Responda “Tulia” (D).

32 Questao“Which of the following is NOT a Roial Bloo-
: ——dline of Arkose?”. Res-
/ponda “Silvera” (B).

s __ Depois que vocé respon-
T o der as perguntas e abrir

-~~~ 40 Sun Room, entre e pe-
igue 1 Slonaught Ring, 2
|Aether Potion, 1 2nd
____|Chance, 500 gold e 15

. WORI.D GAMES

Razordart. Agora volte e va para o Moon Room.
Novamente vocé encontrara Magic Mouth, e ela ira
Ihe fazer mais trés perguntas. Aqui estao elas:

12 Questao “When did the first Mage War begin?”. Res-
ponda “3800” (A).

2° Questao “The period of time from 3,380 to 2,000 is
known as what?”. Responda “The Golden Era” (C).
3° Questao “What is the former name of Siltheria?”.
Responda “YIminia”(D).

Depois de responder as perguntas corretamente, en-
tre na sala e pegue 2222 gold, 6 Desert Peare 1 Arn’s
Crown.

Volte. Agora, desca, aqui, acione 2 switchs. desca e
entre no quarto a sua esquerda que é o Debris Room.

L4, Clemett consegue uma nova arma magica a Multi-
cannon. Saia, mas nao entre na porta a sua direita
agora. Desca, siga para esquerda. E lute contra os
trés Khytynni Warrior, derrote-os e pegue 1 Gubration
Bow, 10 Steew Arrow, 1125 gold, 1 Wine e 1 Desert
Pear. Agora, volte e suba para entrar na porta a sua
direita para ir ao Dining Hall.

IDining Hall

La vocé lutara novamente contra trés Khytynni Warri-
or. Veja o evento, vocé comera a comida do cozinhei-
ro, € o seu Hp estara novamente cheio (Eu nao lhe
disse para vocé entrar neste quarto so agora), e an-
tes de vocé ir embora vocé ira ganhar 1 Fyrn Salve,
depois Saia. Desca e entdo entre na porta que esta a
sua direita, Veja o evento onde vocé conversa com o
Grand Khytynni.

Saia daquele quarto, e ou-
s way. | tro evento tera inicio. Volte e
entre novamente no quarto,
_lao entrar Grand Khytynni
. perguntara se vocé quer -
% entrar emValt, responda que
entéo ele pedira que os dois
KhytynniWarriors liberem a
passagem para voce, feito isso seu grupo ira subir os
degraus em direcao ao Vault.

Evento, continue ao norte (ndo ha nenhum inimigo
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aqui), pegue 1 Aether Drop & esquerda e a direita 500
gold e 1 Uhndrashi Helm, continue seguindo para cima
e 0 chao desmoronara.Vocé ird cair em um lugar onde
- ha duas 2 escadarias (uma ao norte, e uma ao sul.
Estas pelo mesmo caminho). Suba pela escada do
Norte, pegue o caminho de cima até o piso maior e o
chao novamente comecara a desmoronar. Vocé caira
em uma sala repleta de espinhos (The Pit??). Prossi-
ga subindo os degraus. Agora, ha trés portas a frente
e um grande switch ao seu lado.

Primeiro antes de tudo n&o vira a alavanca, somente
entre no quarto da esquerda. L4, abaixe a grande ala-
vanca que esta acima e entéo volte. Gire a alavanca,
va e entre no quarto do centro, e novamente abaixe a
grande alavanca, e volte e mais uma vez gire a ala-
vanca, e entre no quarto da direita, e repita a opera-
¢ao, va para o quarto da direita siga e entre no Moon
Valt, Ia pegue 1 Defender Armor, 1 Defender Helm, 1
Defender Gauntlets e 1500 gold. Saia e siga para cima
e no primeiro cruzamento va para a esquerda, desca
e entre na porta a sua esquerda, |4 peguei Khytinni
Scythe. Nao entre na porta a sua direita. Volte para o
|ugér onde ha as 3 portas, va para a da esquerda.
Entre na porta, suba e no cruzamento suba. Veja o

evento que acontece logo quando vocé encontrar a

Orb of Heavens, depois aparecera a Valt Guardian e
~ela dira que vocés precisardo passar por um teste
final para poderem pegar a Orb, pois apesar dela que-
rer que voce leve a Orb, ela tera que lutar pois esta
presa por uma especie de lago a ela. Entao depois
disso se prepare para enfrentar a Vault Guardian. -

Vault Guardian: Hp aproximadamente 1000
Estratégia: Somente mantenha o ataque, utilizando os
esquemas dados anteriormente que nao sera tao difi-
cil. A
Nivel Aconselhado: Harv-5 15, Xero 11, Clemett 7.

Depois da batalha ela restaurara toda sua energia e
entregara a vocé a Orb of Heavens. Volte. Agora para
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o lugar onde o piso que desmoronou, que por sinal
voltou novamente ao normal (Isto é estranho, néo é?).
Depois que vocé voltar para Grand Khytynni, vocé
tera de enfrenta-lo e a mais um Khytinni Warrior. So-
mente mantenha o ataque como dito anteriormente.
Apods a batalha vocé tera que escapar daqui em ape-
nas 6 minutos. Aqui vocé enfrentara algumas bata-
Ihas; mas um lembrete o tempo nas batalhas nao para,
continua contando enquanto vocé perde tempo com
os inimigos. (Por se vocé entrar em alguma batalha,
s6... FUJAIIIN . Ao sair veja o lugar desmoronando,
e em seguida va para Uhndrashi Plateaus.

Pl et ch: Diafs e
[Uhndrashi Plateaus]

Ao encontrar o prlmelro cruzamento, suba. Continue
andando até vocé ache Ar-
telier. Mas antes de que
VOCé€ possa entrar, vocé tera
que enfrentar Earthstalker.

Earthstalker: Hp aproxima-
|damente 900

“Estratégia: Apenas ataque
Nivel Aconselhavel: Os mesmos

& o |
"‘ —:yr 7/;: y /
ﬂ L€ f’;//w/ 7

Entre e veja o evento. Entre na por-
{ta verde que antes e agora, siga
para Dobietown. Que fica ao Sul de

(7

BTy |

Veja o} evento aonde voCceé ira para uma taverna e Cle-
mett reencontra um velho“amigo”, que é Antonio, este
fala que ndo quer que Clemett e seus amigos fiquem
na taverna e fala para vocé se retirar. Ao sair vocé
lutara contra 2 Whipmasterse com 2 Arkose Thugs,
ao derrotar os bandidos vocé entrara na taverna, e
entdo Clemett perguntara a Antonio o que esta acon-
tecendo na cidade, Antonio apenas responde que o
“Chefe” ndo quer mais ninguém aqui, e apds alguma
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insisténcia ele acaba
abrindo o jogo, e fala que a .
cidade a algumas sema-
_ |nas foi tomada por bandi-
dos, e a ordem na cidade
esta na mao deles, pois o
prefeito e o xerife fugiram
da cidade. E novamente
.vocé tera que ajudar Agora saia da taverna e va para
‘a casa ao lado no Hoggan’s Trading Post, e venda ou
compre algum desses itens se precisar:

ltem Custo
Barleyfiz ; 80

- Armortrout 250
Hu’'Chah 50]0)

- Lifeback 2750
Daro Root 175
Elixir of Oax 455
Aether Drop 750

Saia e fale com 0 homem que esta sentado do lado de
fora, e se quiser pague 5 gold para ele, e ele ira lhe
falar uma dica, depois siga para o Jail e enfrente os
bandidos, mate-os e siga para a direita e enfrente dois
bandidos novamente mate-o0s, entre na casa, veja o
evento, depois do evento voceé ira para o lado de fora
e devera enfrentar mais um bandido, logo depois e
veja o evento que passara, suba a escada e entre no
quarto, no quarto entre na porta ao lado de onde vocé
entrou para encontrar o Burke’s Big Bad Weapons, la
venda e compre alguns destes itens se precisar:

Arma Custo
Quillshot ’ 300
Shattercone (5724510)
Burnsap 2500

Saia e siga para a esquerda, suba até uma casa e la
pegue 1 Aether Potion e 1 AetherWafer, converse com
Griffin e Sir Kent, volte para a parte principal da cida-
de, la va para a casa que esta a esquerda da taverna
e converse com Antonia e siga para Sleep Burrito se
precisar repor suas energias, Agora depois de tudo
pronto siga para a esquerda e enfrente mais dois ban-
didos, matando-0s siga e s '

entre na casa, e vocé des-
cobrira que o prefeito, esta
envolvido nisso apenas por s
dinheiro (Apenas???), e
apés uma breve discussao
vocé é convidado para se
retirar da casa, saia pois! e
nao é possivel entrar na casa pois esta esta tranca-
da, volte para a parte principal da cidade e converse
com Velvet Tongue, apés conversar com ela (Aparen-
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temente ela é a mandante dos bandldos na cidade),
vocé tera de enfrenta-la.

Velvet Tongue: Hp aproximadamente 700

Estratégia: Somente mantenha o ataque, utilizando os
esquemas dados anteriormente que nao sera tao difi-
cil.

Nivel Aconselhado: Harv-5 17, Xero 12, Clemett 9.
Apds a morte dela vocé ira para a casa do prefeito
Pudgins, quando descobre que todo seu plano esta
arruinado ele desmaia, e enquanto vocé conversa com
seu empregado ele se levanta e se prepara para fugir,
quando Sir Kent aparece na porta impossibilitando sua
fuga e o prende, acabando com os dias de corrupgao
na cidade. depois do evento suba entre na porta aci-
ma, va até a estante e aperte o botéo ( X ) para abrir
uma passagem secreta la pegue 6970 gol, 2 Lifeback
e Aether Wafer. Saia e suba a escada da esquerda,
siga e entre na primeira porta e vocé pegara 1266 gold,
1 Matador Helm e 1 Ullk Oil. Saia e va para a parte
direita, & desca e pegue 1230 gold, 1 Aether Potion e
1 Matador Gauntlets. Saia da casa do prefeito e va
para a cidade para ser saudado pelos moradores,
depois de ser saudado, Antonia Ihe entregara 2000
gold de recompensa. Mas, se vocé devolver a recom-
pensa, vocé ganhara alguns itens bem mais Uteis(N&o
que 2000 gold ndo sejam uteis, mas aqui neste caso é
melhor ficar com os itens), como 1 Matador Helm, 1
Matador Gauntlets, 1 Matador Armor.

No Inn, vocé podera descansar . Saia, e siga para
New Gubrath (A Sudeste de Dobietown).

Vocé tera que ir para o Inn de gubrath (Que é a grande

casa acima) para saber o que se passa naquela cida-

de (Antes suba até a parte mais alta da cidade e pe-
gue 2 Barleyfiz e 1 Prodigy Gum). E vocé também
podera dormir (Aproveite é de graca e é uma boa opor-
tunidade de curar seus personagens). Agora voceé pre-
cisara ir para a Gubrath Pokey, la vocé tera que liber-
tar seus amigos. Depois va para a casa que fica a
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Sudeste do Inn, porque la vocé ganhara 1 Magic Bat-
tle Helm, 50 gold e 2 Aether Wafer. Agora va para o
Gubrath Mercantile,. Suba o degrau, e la vocé encon-
trara Mrs Flamme. Fale com ela e vocé ganhara o
.Regulator Pegue1 Ullk Oil, 1 Nimble Mint, 1 Mila Jui-
: |cee Magic Battle Glo-
ves. Agora va para a
\casa de Clemmet (Que
fica na parte esquerda
da cidade), s6 que esta
esta trancada e o siste-
ma de seguranca nao
|permite que ninguem
‘entre, nem mesmo Cle-
mett, saia e va para o Hendy’s Hand Wroughts e con-
verse com Hendy para ele Ilhe emprestar Dual Burner
para vocé resolver seu problema, saia e volte para a
casa de Levy para pegar o Harmonic Projector e s6
ent&o siga para a casa de Clemett porque s6 agora
vocé podera abri-la.
Antes de entrar na casa de Clemett, pegue 1 Basket,
2 Bat Milk, 1 Beans, 1 Berk, 1 Bird Eggs 1 Winee 5
Bolts. Ao abrir a porta,;
entre, suba a escadae|
va para a esteira, vocé|
serda mandado paral
uma sala, nesta salajgs =
pegue 5 Wire e siga i
pela porta. Entrando na
porta vocé vera uma|
sala com o carro de|iS®
Clemett dentro (?7?), veja o pequeno evento e va para
trds do carro para pegar 1 Bolts, 1 Drill, 1Driver, 3
Grease, 1 Hamer, 1 Mallet, 1 Nuts, 1 Paint, 2 Screwdri-
ver e 3 Spanner, agora saia e va para o elevador, que
estd ao lado da porta. Vocé serd mandado para uma
sala, nesta pegue 100 gold e 1 Lifeback, va para a
sala ao lado para pegar 10 Order Arrow, 5 Barley, 5
Flourm e 5 Wheat. Volte para a sala e aperte o botao
(Aonde esta escrito DO NOT PUSH), feito isso va
para o outro elevador e suba. L4 veja o evento e en-
frente Stanley e Murph, a batalha nao é dificil apenas
use a tatica descrita anteriormente. Depois disto Cle-
mett ird apertar o botdo que se encontra na maquina
logo a frente, liberando a passagem para Bog Gate,
pegue 1 magic Battle Armor. Agora saia da casa, e
-|siga para Bog Gate (no
. /lado oeste da cidade).
\Vocé podera ir para la
lagora. Entre, veja o
{evento. No primeiro cru-
:\zamento escolha o ca-
{minho da direita, no se-
gundo cruzamento es-
colha o caminho de bai-

1|

x0.Agora, eu dou * para este lugar. Agora s6 siga reto,
embora haja muitos cruzamentos, somente ha um ca-
minho certo (nao se preocupe o caminho errado leva
a um caminho bloqueado). Como ficaria complicado
demais para vocés eu nado estou dando a localizacéo
dos itens, apenas uma lista dos que vocé encontra: 1
Explorer Helm, 1 Explorer Armor Sé continue o cami-
nho (E tenha certeza de que Clemmet é seu point-
man) até que vocé ache switchs, mova-os, para irem
liberando seu caminho, sao ao todo trés switchs que

GUBRAT
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vocé tera que acionar para abrir 0 portédo que estava
trancado, depois disso apenas va até o portao, que
“esta no final do caminho, veja o evento.

Depois do evento, saia e vocé ira para o World map.
Volte para Chunnel, vocé tera de passar p pela Gul-
brad Wood primeiro.

b T R DOSRE
M ENt 10 Maz d

U GUBRATH BOG MAZE

;onde Stinger entregara a
Magi’s Letter para o prefei-
to, e na cara diz que eles
. terao de chamar o povo de
. Eyre para ajuda-los, mas
" para isso deverdo tocar os
- sinos que irao avisar a ci-
. & “dade. Saia de High Council,
siga para a direita e suba e vocé chegara a Bell Tower.

[Chunnel]

Veja o evento onde Fessen recebe vocé, e pede para Ao entrar em Bell Tower suba a escada e veja o even-

que descanse, pois os Mages ndo poderdo atendé-lo to, onde encontrarao Deathnoller, que provavelmente,

agora, ao ir para seu quarto descansar, a busca com esta impossibilitando o sino de ser tocado. Depois do

Xero e Harv-5 estard terminada. Entdo vocé muda evento vocé o ird enfrentar. -

automaticamente para Stinger e Windleaf. : > :
: Deathknoller: Hp aproximadamente 600 - 700

1! A busca de Stinger & Windleaf !!! Estratégia: Stinger use ataque de dano duplo, e com

Windleaf apenas ataque.

Nivel aconselhado: Stinger 12, Windleaf 10.

[Academia mag
Ao derrota-lo volte para o High Council para falar dos
Depois do evento, deixe Academia Magica e volte para  ocorridos para o prefeito. La depois de tudo explicado, -

a passagem de Gogarin Keep para ir para Karillon. o prefeito pediré para que vocé va ao Hall of Windom
‘ para pegar o Clockworks Codex. Com o Clockwork

J/ /J o ENy Codex em maos, volte ao timulo de seu amigo fan-

/J_/ A\ rifrion/ Eig Taeser tasma e ganhe 1 Ranger

i s | A“"&“‘. {Armor, 1 Ranger Helm, 1

* f % e | { Ranger Gauntlets, 1 Ran-

'Entre e veja o evento. Logo de- | j;
p0|s do evento, va para High | * °
ECouncH (Antes va para ao |

%News Paper Office e pegue f,
4 11000 gold, pela sua historia), ‘ eI e tia

| | | e

wom.o GAMES Ul e S e S

er Sword e 1 Reaver
'Scythe, depois siga para
casa de Liam e fale com
le, saia converse com

Hello ther:
We are the Eider Makers,




B ——

Tower, para consertar o —
sino, depois va novamen-
te para o Hall of Windom *

e siga para Upper Kari-|
llon. La siga para a entra-

da a esquerda do High
Council. Quando chegar
la veja uma cena em CG L=
de Eyre a cidade voadora chegando a Karillon, e logo
apos essa cena, veja o evento onde um representan-
te de Eyre desce e vem saber por que eles foram cha-
mados, apos as explicagdes serem dadas, ele diz que
Stinger e Windleaf devem acompanha-los até Eyre,
ao entrarem na cidade vocé sera levado para falar
com os Elder Makers lideres de Eyre e depois que
vocé terminar de conversar com os lideres de Eyre
ande pela sala e pegue 500 gold, 1 Skeleton Key e 10
Flame Arrow. Saia e va reto para a esquerda no Ele-
vator, e va para a Instrument Tower para pegar 20
Razordart, depois siga para o Work Area, vocé che-
gara a um cruzamento, va pela direita, veja o evento e
pegue 3 Pilj Syrup, volte e desga para pegar 650 gold,

3 : = jsaia e volte para
f; '0 Elevator e va
~ | até Recreation.
{Em Recreation,
va para a parte
_{/superior esquer-
|da, que é o Equi-
ipment Deck,
converse com
|Scotty, suba a
escada e pegue
um AetherWafer, saia e va para a parte superior direi-
ta, & vocé encontrara a Gadgeteria, aqui vocé podera
vender ou comprar alguns desses itens:

ltem Custo
Skeleton Key Lv3 15000
Ring of Helios 12000
Bloodcharm j P2{0]0]0)
Spectre Ring 8750
2nd Chance 2000
Aether Wafer 4500

Saia depois de ter vendido ou comprado algum item e
entdo siga para a porta que esta na parte central na
direita, la vocé entrara no Stuart’s Fine Weapons caso
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queira compre alguns desses itens:

Arma Custo
Warblade 2200
Hawk Talon 225
Bloodthorn 200
Steel Arrow 75

Saindo, va para a proxima porta Wilhelm’s Armor Shop,
pois ele tem as seguintes armaduras para a venda:

Armadura Custo
Platemail Armor 700
Steel Gauntlets 350
Steel Helm 200
Royal Armor 63000
Royal Gauntlets 24000
Royal Helm 15000

==

Saia depois de tudo e desg¢a para entrar na préxima
porta, La acorde Harry que ficou inativo por oito anos,
ao acordar e conversar um pouco com voceé ele tera
esses itens para te vender:

ltem Custo
Fyrn Tonic =125
- Pilj Syrup 400
Lifeback 2750
Elixir of Oax 350
Aether Drop 750
Aether Wafer 2250

Agora saia (Nao vocé nao tera nada para comprar
agora), converse com todos e Desca, veja o evento,
converse com Sammy, e pegue 10 Hawk Talon, saia
volte para o Elevator e va para Habitat, Ia siga para o
Hall of the Elder Makers, e diga que ja esta pronto
para partir, feito isso uma cena em CG mostrando a
cidade saindo, sera mostrada. Depois saia e va para
Recreation , l& siga para o Equipment Deck, receba o
treinamento de Scotty, e logo depois dele se despedir
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de vocé, uma cena em CG mostrara o submarino onde
vocé estd sendo arremessado ao mar. Logo apds essa
‘cena vocé vera uma tela dizendo:

PLEASE INSERT DISC 2

@ segundo CD comecara com uma tela lhe explican-
do os comandos do submarino (Aqui vai uma breve
explicacdo. O X serve para avangar seu submarino, o
circulo e o quadrado servem para atirar, o triangulo
serve para afastar seu submarino, os botoes R2 e L2
servem para trocar de armas e o direcional para mo-
ver seu submarino. E as barras que estdo na parte
inferior da tela sdo Energia (Vermelha) e Munigao
(Azul). ;

a Diaglo Dock.

Tenha bastante conhecimento sobre o controle do sub-
=marino. O caminho a se
\\seguir é esse, siga reto e
' entre na porta, v4 para a
‘.esquerda e entre em ou-
| tra porta, continue reto e
- |va para a direita, vire para
_a esquerda e continue
—Ireto, entre em uma porta
e siga para a Segunda esquerda mate a baleia e va
até o botéo que esta escrito exit. Saindo do submarino
voceé ira para o Under World, veja o evento onde Stin-
ger conversa com Windleaf, logo depois vocé ira para

WORLD GAMES

S6 um lembrete! A unidade monetaria aqui ndo é gold,
mas sim hexite.

Apos a conversa com Daiglo vocé podera pegar 250
hexite, 2 Wyld Root. E ao fundo da casa dele ha uma

- Level 3 lock, use uma Skeleton Key Lv3 para abri-la e
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pegar 1 Travel Cloak, 1
‘Thievin’ Gloves e 1 Incog-
nito Helm, depois disso,
aia da casa de Diaglo,
eja o evento. Entre para

K= ‘:a
a casa dele novamente. k!
Aqui vocé podera salvar seu|
progresso e descansar. E
Saia dai, va para o World|
map (siga para sudeste!
para ir ao World map), e depois va para leste bem a

frente (Pays’ Hom).

La chegando vocé encontrara uma mulher ela vira
i j , alar com VOCé, e

quando VOCé ja esta
il 1{quase convencen-
1151 do ela de que vocé

* ¥2nio é isto que ela
: izendo, aparecem
" Hokun Dark
“Guards. Vocé agora
descobre que esta mulher se chama Jirina. Entao de-
pois disto vocé tera que lutar com 5 inimigos a batalha
é facil. Agora, depois de uma longa conversa com Ji-
rina, pegue 25 Warspike, e entdo va para a entrada a
direita, cruze a ponte. Ha uma cruzamento aqui. Es-
colha caminho que leva para o norte. Entre na casa,
lute com o guarda. Entao, pegue 150 hexite, 1 War
Drink. Saia, continue indo para o norte, lute novamen-
te. Continue e vocé encontrara outro cruzamento, es-
colha o caminho de baixo, desc¢a reto. Agora ao che-
gar em uma espécie de parque, fale com Thiel-ma.
Agora volte, e escolha caminho que leva para cima.
Entre na casa um batalha contra dois guardas, pegue
10 War Arrow, continue reto entre na casa de Smithy
e ele dira que nao precisa de seu dinheiro e que vocé
esta perdida, saia da casa. Suba a escada que esta
ao seu lado e apenas continue seu caminho, pela vocé
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encontrara um cruza-
mento, siga para a es- |«
querda, entre nacasa,
e veja o evento onde|
VOCé conversara com|
Ye ol Trat-mal , depois
pegue 900 hexite, 1|
Spellblind Helm e 1| .
Assassin Armor. Saia, ¥ -
volte e siga para a direita, la vocé entrara em TheTem—
ple para pegar 1250 hexite e 1 Tync Na’Sar. Agora
saia e volte, siga para o caminho de cima, vocé en-
contrara outro cruzamento va pela esquerda e siga o

T TR . caminho, ignore a esca-
- da por enquanto, entre
\na primeira casa e veja
|0 evento, saia e entre
[na préxima casa a
- Militant’s House, la
w Vocé descobre que ali
xVIVIa 0 mentor que mo-
Irava e ela fala de como
ele era, e que ela vai continuar lutando em honra dele,
depois saia. Agora sim suba as escadas, e entre na
casa. Esta casa é onde Jirina mora. Aqui vocé podera
descansar e salvar seu progresso, faca isso. Antes
de sair, va para o canto superior esquerdo e pegue 1
Psion Earrings, saia e va para a casa que esta abai-
X0, veja o evento e saia. Agora volte e siga para a
direita, ndo entre na primeira nem na segunda casa
(Nao ha nada la), passe batido, continue e vocé luta-
ra com um guarda. Venga-o e entre em Guardhouse,
novamente lute com um guarda. Pegue 1 Assassin
Gauntlets. Saia, e continue o caminho.

Flnalmente vocé chegara a mina. Veja o evento. Siga
7 para o norte, veja mais um
evento. Suba, continue o
caminho e atravesse a
ponte, prossiga até vocé
ver outro evento, Lute com
0 guarda. Vocé vera mais
jum evento, onde dois prl-
L sioneiros s&o libertos, e
vocé tambem adqunrlra a Bronze Key.
Volte, atravesse a ponte e suba, vocé usara a Bronze
Key. Entre, evento. Solte os pnsmnecros que estao na
cela da esquerda.Va ago-[ 7 = :
ra e liberte o prisioneiro da|
cela da direita. Saia e va
ao quarto que esta a Nor-|
deste (vocé pode ver este| T
quarto da cela da direita),}
pegue 10 Striker Dagger.|
Volte.Va para o quarto que|
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se encontra no meio das duas celas e enfrente 4 guar-
das. Venca-os e siga para a esquerda, |a vocé encon-
trara duas portas, entre no quarto da direita, ao entrar
ndo se mova do lugar de onde vocé esta siga para a
esquerda e pegue 1 Aether Drop e 1 Fegglenut. Saia e
va para a porta ao lado, enfrente os dois guardas. Suba
a escada e vocé ira para o Level Bronze Two.

Veja o evento. E entre na porta. Siga e entre na porta
g que esta a direita.
8 Lute contra um
" guarda, entdo veja
: ?ibertaré 0S prisio-
neiros. Entre no

a Noroeste, lute
com quatro guar-
_ das. Saia e entre na
... _outra porta. Vocé
ird sair em uma sala com duas portas, entre na porta
que esta acima, e la vocé podera descansar e salvar
seu progresso. Saia e nao vai ser possivel entrar na
porta abaixo pois ele esta trancada, volte para a Work
Area, la desga e entre na porta Agora vocé tera que

m;w
|

{ FHer The
i Hrisonis Hear

Vaut Wikess
jBow & His
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- quarto que se situa

lutar contra um capitéo e mais trés guardas. A batalha
é facil.
Estrategla Apenas ataque usando dano duplo com

" Pw - com Windleaf use
' 5‘3&*}?“’" 'magias se necessa-
rio. Agora, depois da

. batalha o chéo ira
. ruir. Siga o caminho
® de pedras e pegue
410 Ares Dagger,
‘continue e entéo
- suba a primeira es-
cada.Vocé ira para o Level Sllver One, siga em frente
e no primeiro cruzamento siga para esquerda, no se-
gundo apenas va reto, e no terceiro cruzamento so-
mente continue o caminho para pegar 10 Icespike, volte
para o terceiro cruzamento e desca. Continue até que

~ Vocé veja outro cruzamento va para a esquerda, no-

vamente vocé ira ver outro cruzamento, desca, se-
guindo vocé ira ver outro cruzamento, va pela esquer-
da, e desca para pegar 1 Aether wafer e 1Lifedew.
Volte para o cruzamento em que vocé desceu, e suba,
e siga para & esquerda. Continue até vocé ver um cru-
zamento va para a esquerda.

Andando vocé encontrara outro cruzamento, suba {en-
tre na caverna (Nao ha nada aqui exceto um evento)}.
Saia desta caverna, continue seguindo e entre na ca-
verna novamente (Silver Two Acces Point) Chegando
la, suba a escada. E desga.

Continue o caminho, até vocé ver uma caverna, en-
tre, pegue 989 hexite, AetherWafer, 1Toxnaught Ring,
1 Org Courage e 1 Org Wafer. Saia, continue o cami-
nho até que vocé veja o primeiro cruzamento (Na
parte de cima vocé precisara da Gold key para entrar,
e a parte de baixo da Silver Key). Continue, quando
ver uma caverna entre. Veja a conversa com 0s mi-
neiros. Agora, desca, siga o caminho e entre na ca-
verna. Lute com os trés guardas. Va para a entrada no
canto esquerdo.

Va seguindo o caminho até vocé ver uma caverna.
L4, veja evento e vocé pode descansar [para restau-
rar sua energia (caso seja necessario), e também
podera salvar seu progresso. Depois disso, pegue to-
dos os itens que estao la. Saia, e entre na outra ca-
verna (Guarda Post), e lute com os trés guardas (Isto
ja esta ficando cansativo). Siga para a outra caverna.
Veja o evento, e peguel Mallet, 2 Pick e 1 Spikes.
Continue o caminho e entre na caverna la pegue 1
Infantry Gauntlets. Agora volte para Guard Post, 13,
entre na porta a sua direita. Vocé encontrara um cru-
zamento, neste desca, e continue o caminho, até vocé
encontrar uma caverna (Silver One Acces Point) des-
ca a escada e desca. Saindo vocé encontrara um cru-
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|zamento, va para
|a esquerda. Siga
|lo caminho ate
lque vocé veja um
isegundo cruza-
mento, neste va
Inovamente para
la esquerda. En-
tre na caverna
(Treasure Room). Aqw vocé pode restaurar sua ener-
gia e salvar seu progresso e pegari15 Striker Arrow,
saia. Volte para o segundo cruzamento e suba. Siga o
caminho até que vocé veja o terceiro cruzamento,
suba. Siga o caminho e vocé vera um quarto cruza-
mento, va para cima. La entre no segundo Treasure
Roon e pegue 5000 hexite. Volte, continue pela direita.
Siga o caminho até que vocé veja um quinto cruza-
mento, continue indo pela direita. Seguindo vocé vera
um sexto cruzamento, suba e entre na caverna. Lute
contra um capitdo e contra trés guardas.

Depois que vocé os derrotar, vocé vera um evento
onde Windleaf acha uma Silver Key.

Pegue o 325 hexite, 1Infantry Helm e 2 War Drink, e
volte para o sexto cruzamento.

Va pela direita. Siga o caminho até que vocé veja um
sétimo cruzamento suba. Siga o caminho até que vocé
veja o proximo cruzamento, suba e entre na caverna

(Outro Treasure Room). Pegue a Hexite. Volte, e va

para a direita. No proximo cruzamento desca. No ou-
tro cruzamento va pela direita. Entre em caverna (ou-
tro Treasure Room). E pegue 1395 hexite e 1 Aether
Potion.

Volte, desca. Continue o caminho e no prox1mo cruza-
mento suba. Vocé voltara novamente ao Silver Two
Acces Point. Suba a escada, saia da caverna. Agora,
volte para a porta que estava trancada e precisava
da Silver Key, chegando a esse local entre no Silver
One Acces, desca as escadas, saia e siga essa or-
dem: direita, baixo, direita e cima entre na porta (River
Level Acces Point), desga a escada, va para a direita
e suba a outra escada e tenha acesso ao Gold Level
One.

Ao subir entre a sua direita. Agora, o lugar € plena-
mente escuro (parecido com a Red Tom’s Cave). Se
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vocé subir, vocé ndo podera entrar pois precisara da
chave. Sendo assim desca. No primeiro cruzamento
va pela direita, continue até que vocé veja novamente
outro cruzamento. Va pela esquerda e entre em Valt
para pegar 1500 hexite 1 Warbird Bow. Volte e agora
siga pela direita e nao suba, continue o caminho para
entrar em outro Valt para vocé pegar 4750 hexite, 1
Stoutsoul Blade e 20 Ares Arrow. Volte e agora sim
suba, e continue até vocé ver a porta da caverna a
sua direita, entre e la vocé lutara com 1 guarda. Even-
to. Saia deste quarto, e entao suba para a porta supe-
rior da caverna (Petit vault). Veja outro evento, e entre
na porta a esquerda. Continue ao norte até vocé ver
uma porta a sua direita. Entre e entao vocé lutara con-
tra dois 2 guardas, apds isso vocé libertara 2 prisio-
neiros. Saia deste lugar. Suba e va para a esquerda,
continue e vocé vera um cruzamento, va pela esquer-
da e no segundo cruzamento siga para baixo e vocé
encontrard uma porta a esquerda. Entre, ndo ha nada
a se fazer aqui s6 um evento. Saia desca e siga para
a direita até que vocé encontre um cruzamento que
leve para baixo, va para a esquerda no segundo cru-
zamento, desca e vocé achara a Petit Vault, 14 Wind-
leaf solta um Shatter Spell e abre a passagem, que
rtem abaixo, pegue
1500 hexite, 2 Ae-
lther Wafer, 1 2nd
{Chance e 2 Tync
| An’Sar. Saia e vol-
e para o primeiro
‘\cruzamento, siga
para cima, va para
a esquerda e entre
e porta, la vocé
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=l podera restaurar O HP
| de seus personagens e
salvar o progresso de
Seu jogo e podera pegar

Banori Cheese e 1 Néc-.
tar. Saia desca e va para
; | a esquerda, suba e no
altimo cruzamento va para a esquerda novamente e
vocé chegara ao Bronze One Access Point. desca a
escada e va para o Level Bronze One.

Ao chegar veja o evento, e siga para a esquerda. Va
até a porta para usar a Silver Key, depois disto ela
estara aberta. Siga e no primeiro cruzamento va para
a direita e entre na porta (Crematory), veja o evento
onde o escravo é liberto. Saia, e continue pela es-
querda. No segundo cruzamento va pela esquerda.

‘Depois no terceiro véa pela direita. E no préximo suba,
e entre na caverna. Lute contra dois Darg Org. Depois
disso, vocé podera recuperar sua energia e salvar seu
progresso. Pegue 200 hexite e 3 Burvine Leaf. Volte
para o cruzamento, e desca, entre na caverna(Gold
Two Acces Point), veja o evento. Pegue 1000 hexite e
1 Toxnaught Ring, suba a escada.

Pegue 1Toparri Salve, va para a entrada a esquerda.
Aqui desca, entre na caverna(Sé ha um evento para
se ver aqui). Saia, e] T
continue seguindo a
sua direita. No préximo -
cruzamento suba. En- °
tre na caverna da es-
querda. Veja o evento.
e lute com dois Darg™
Org. Liberte asirmas e
pegue 2500 hexite e
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também 3 Porf Jerk, 2 |

10 Boltspike, 1 Imperial Armor, 1 Imperial Gauntlets e

1. Imperial Helm. Volte para o ultimo cruzamento e va
para a direita. No proximo novamente siga para a di-
reita. Novamente direita. Entre na caverna(Rookery).
Veja o evento, ao subir ao Room of Infernal Machines,
vocé tera que enfrentar um Darg Org. Vai ser mostra-
do um evento. E logo depois vocé lutara contra dois
Darg Org Scientist. Ao terminar a luta vocé vera um
evento, onde conseguira a Gold Key.

Volte para o Level Gold One. Va para esquerda para
sair desta caverna. No primeiro Cruzamento suba ou
va para a esquerda caso vocé queira recuperar seu
HP. No segundo suba, use a Gold Key.

No proximo cruzamento va para a Esquerda. Entre na.
caverna, evento, lute contra quatro Darg Org. Veja o
evento. Entre no tubo da direita para enfrentar Mine-
lord. : '
Batalha com: Minelord

Minelord: Hp aproximadamente 600 - 750

Estratégia: Stinger e Jirina: Dano duplo.

Windleaf: Ataque e cure os outros (se precisar).

Nivel Aconselhado: Stinger 15, Jirina 7, Windleaf 12.

Evento. Depois de tudo vocés desmaiarao por causa
do gas venenos, entao Daiglo o encontrara e ira leva-
lo para Old One’s. Adobe. Saia desta casa. E va para
fora da cidade. Antes que vocé saia, um evento ira
ocorrer. Agora va para o World map. L&, siga para lon-
ge ao norte (Garrison). Ou entao vocé podera ir pri-
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- serve para pular, o cir

meiro para Michi Village (voce podera vir na MIChl \E
llage depois, por isso siga para Garrison agora) Salve
seu jogo antes de ir para Garrison. Vocé enfrentara
trés Darg Org.

Lute contra os trés Darg Org, depois assista a outro

1 AR B\ evento. Va para

e ?* - acampamento de
’ |

18y _ |esquerda e conver-
e ~ |se com Smith, ndo
va para acampa-
mento da direita
“(neste nao ha

: mento que esta a
situado na parte superior esquerda Depois da peque-
na conversa, pegue 100 hexite, 1 Wyld Root, 1 Wa-
eken Powder e 1 Shine (a esquerda na caixa ao fun-
do). Saia, e va para a Sarge’s Tent, converse com
Sarge e pegue 1 Lucky Striker, e entre na construgéo
(A ultima entrada da cidade) e va pelo caminho da
esquerda. Este é o war room, desca a escada e veja
o evento. Volte, e va pela direita. vocé ira sair em Mess,
veja o evento. Volte e agora suba. Siga a primeira es-
querda. Aqui vocé podera jogar um minigame. Para
jogg—lo apenas va até o computador e vocé podera

o ;
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jogar o minigame. O mi-f %
nigame é uma espécie
de 3D shooting assim§
como Doom ou Duke|
Nukem (Estes s&o os |
comandos do game X}

culo serve para fazer{i
as agodes, o quadrado :
serve para atirar, o triangulo mais o direcional serve
para olhar, os botdes R2 e L2 servem para trocar de
armas e o direcional para vocé se mover. E as barras
sque estdo na parte infe-
_rior da tela sdo Energia
Vermelha) e Munigao..
' (Azul). Depois que vocé
a tiver se divertido bas-
ante Volte, e va pela pri-
‘meira direita, aqui é o
.| Officer's Quarter, depois
_Ide ver o evento, saia,
mas nao se esquega de pegar 30 Stout Arrow, 500
hexite e 2 Oparri Salve. Saia va para a parte superior
direita e pegue 1 Earthbane Sword 1 2nd Chance 1
Nor Moss, 1 Lifeg
Bow, 2500 hexite, 1
NuBattle Armor, 1
NuBattle Gauntlets e
1 NuBattle Helm.
Saia e va para cima. |
Veja o evento. Ago-
ra volte e va para a|
parte esquerda su-| T e
perior.Veja o evento, A o
Aqui vocé conhecera Cerina e Taluna desga € vocé
vera um evento, Iogo depois do evento vocé automa-
|ticamente ira adormecer
_ | (Por causa do gas de Po-
~ |gras). Entéo, ao acordar
“'vocé vera dois amigos na
mesma cela em que vocé
esta. Depois veja o even-
to aonde eles fazem um
| iplano de fuga. Saia, lute
com os dois guardas e va para o local onde vocé en-
controu Cerina e Taluna, desca para onde vocé achou
Pogras e pegue 1 Deathguard Armor, 1 Deathguard
Gauntlets, 1 Deathguardp
Helm, 5000 hexites e 1|
Aether Potion saia . Entao,
va para a saida. Quando
estiver saindo, Pogras ira
interromper a sua fuga,
apds a conversa voceé en-|
frentara Pogras.
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Pogras: Hp aproximadamente 500 - 700
Estratégia: Somente ataque

Nivel Aconselhado: Stinger 15, Jirina 8, Windleaf 12
Veja o evento, veja a cena em CG de sua fuga auxili-

ada por Lou. (NOTA: Vocé
tera que colocar o disco um

Depois vocé sera levado
para Magic Academy. L4,
Fessen o recebera e dira
: ,para VOCé ir repousar, por-
‘que depois todos se reuni-
rao para falar com Hellios. Depois todos estarao reu-
nidos, os novos integrantes do grupo sao apresenta-
dos, e entdo Hellios fala que os dois primeiros artigos
para se fazer o Spell of Banishment, eles ja o tem que
¢ a Orb of Heavens, e o Natragor Codex, mas ainda
faltam dois componentes, que sdo: o Blood of Mage
King e a Essence of Chaos, logo apos essas explica-
coes seu grupo novamente se dividira. (E antes que
alguma coisa aconteca sera mostrado um evento onde
Mannhein, tem uma conversa com Damon Hokum,
avisando seu senhor dos planos de Helios.) Mas so
que desta vez, os persona-y— » *
gens do primeiro grupo sao:|
Stinger, Windleaf, e Harv-5.
0 segundo grupo sera com-
posto por: Xero, Clemett, Ji-
rina. :
Depois disso, vocé nova-|
mente tera que dividir tam--———== e
bém os seus itens (E aconselhavel que vocé monte
um grupo mais ou menos equilibrado).

Nota: Primeiramente irei explicar a busca Stinger, Win-

dleaf,. e Harv-5, mas nada impede de vocé fazer ao

contrario.
11! Busca de Stinger, Windleaf e Harv-5 !!!

Voce vai automatlcamente aparecer no World map.
i ‘Agora Va para Go-
‘garln Keep. Logo
‘que chegar a Goga-
rin Keep vocé con-
versara com um

homem (no lugaronde | «
vocé enfrenta Gogarin |,
Knight). Va para o |
World map e siga para £

novamente nessa parte).

~Karillon.

- [Karillon]

V4 para o Newspaper Office, e apds vocé contar a
historia recebera 1000 gold. Agora va para High Coun-

v 7cil. L&, vocé escutara a
‘guarda soando o sino no-
'vamente. Depois disso, va
‘enfrentar os thugs, para
J;faze—lo vocé tera que pro-
cura-los, ou se quiser po-

e espere aproxmadamen-
te 5 minutos (pode ser).
Entdo, siga para a doca.|
Vocaé ira ver que Eyre es-
tara vindo. Veja a cena da|
cidade chegando a Kari-|
llon novamente. Bem, «
novamente vocé vera umt
longo evento.
Dep0|s disso, vocé tera que explorar Eyre novamen-
] —ite. Se vocé ja esta pronto,
'siga para Bridge (Va com o
‘elevator, para Bridge). L4,
‘diga sim. E vocé vera uma
‘cena em CG de Eyre partin-
'do de Karillon. Agora, vocé ira
"% |ver Eyre no World map. Logo
—lapds, uma pane é detectada
e Eyre caird no mar, (Veja a cena em que ela cai) .
Depois do pequeno evento, vocé retornara para o
World map e ird ver Eyre flutuando em direcdo a cida-
de de Chowe

— Desga para Recration. L3,

‘desca e saia de Eyre. Pe-
‘gue 5gold, 1 Sweet Gum, 1
Kii Nuts, 1 Grease e 1 can-
jdy, entao, fale com o homem
= que esta do lado de fora de
. Eyre, e diga sim (E veja a
'cena em CG de voce par-
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Evento. A primeira casa € um Hotel (e ndo outro Inn).
: —O custo de um quarto po-
pular é de 500 gold por noi-
te enquanto a cobertura cus-
ta a modica, a obsoleta
quantia de 2000 gold por
“noite”(Mas receba 5 Fe-
gglenuts). Saia deste hotel,
va para a proxima casa.
A préxima casa é o Sailor's Saloon. Veja o evento. Saia,
siga para a préxima casa.
A proxima casa é o Armory. Aqui vocé podera com-
prar armaduras e vender as suas. Ai no Armory as
coisas sao realmente caras, veja o que eles possu-
em:

Armadura Custo
~ Skirmish Armor 15000
Skirmish Gauntlets 6300
Skirmish Helm 2700
Battle Armor 20000
Battle Gauntlets 8000
Battle Helm 3600

Saia, e va para proxima casa que é a Pappy’s. A
Pappy’s € a loja onde se vende itens de uso normais,
como estes:

ltem Custo
Fegglenuts 200
Kii Nuts 10
Desert Pear 125
Daro Root 105
Stank Moss 105
Mila Juice 105
Aether Wafer 2250
34

Saia, va para a préxima casa (a Cat Claw).

Aqui, pegue 1 Nimble Mint, 1 Caviar, 1 Greencod e 1
Twine, e compre bows, arrows, swords, e daggers e 0
gue mais vocé quiser, eles possuem estas armas:

- Arma Custo
Warbow 4000
War Arrow 93
Avenger 57205(0)
Drake Talon 750

Saia, e siga para a préxima casa (a Pirate’s Hangout).
La, ha um evento. Agora, ha duas opgdes a se esco-
Iher. A primeira, € se vocé deseja pagar 3000 gold. E
a segunda, é se vocé nao deseja pagar os 3000 gold,
mas devera trabalhar no navio e em caso de perigo

_até defende-lo (nem tudo séo flores na vida, chara).

As escolhas dependem s6 de vocé (¢ melhor esco-
Iher em ndo pagar
os 3000 gold, por|
dois motivos vocé
economizara gran
e nao ira mudar em
nada o rumo do
game). Saia, vapela, =
direita, e pegue 3 “p
Jug e 10 Bottle. En-|-
tao, desca os de- % )
graus. Continue ao Sul. Voce vera Jacques (o ho-
mem com qual vocé fez o acordo). Diga sim (E vocé
vera uma cena em CG, onde vocé esta no navio em
alto mar e varios passaros passarao no céu). Entao,
agora vocé vera o navio no World map. Algum, tempo
depois vocé vera que ha outro navio atacando vocés
(E depois vera uma cena em CG que mostra o navio
afundando e vocé em um bote salva-vidas).

Tempos depois.....

Vocé vera um vento. Va para leste, e pegue 1 Aether
Wafer, 2 Ale e 1 Nor Moss. Volte e suba, & vocé vera
um evento onde vocé vé um Navigator, depois de fa-
lar algumas coisas, saira correndo em dire¢ao norte.
Siga-o, e novamente vocé o vera correndo a sua fren-
te, vocé tenta alcanca-lo mas ele foge. Continue o ca-
minho até que vocé vera uma escada em uma arvore,
pegue 1000 Gold, 1 Paladin Armor e 1 Paladin Helm,
suba a escada e vocé encontrarda uma C|dade na ar-
vore.

ﬂ/ohwﬁ LELLT

Entre na primeira casa e veja o evento, saia e conti-
nue o caminho, entre na casa que esta a sua direita
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Cada R$ 3,80
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Cada R$ 2,90
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Caod.: RG 37
Cada R$ 3,50
Céd.: RG 38
Cada R$ 3,50
Cada R$ 3,50

Céd.: RG 28
Cada R$ 2,90
Céd.: RG 29
Cada R$ 2,90
Céd.: RG 30
Cada R$ 2,90
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Céd.: RG 34
Cada R$ 2,90
Céd.: RG 35
Cada R$ 3,50
Cod.: RG 36
Cada R$ 3,50

Cod.: RG 40
Cada R$ 3,50
Céd.: RG 41
Cada RS 2,90
Cdd.: RG 42
Cada RS 2,90
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2 RG 31 - CadaR$ 2,90 ..RG 40 - CadaR$ 3,50
.:RG 32 - Cada R$ 2,90 .RG 41 - CadaR$ 2,90
.:RG 33 -CadaR$2,90 . RG 42 - CadaR$ 2,90
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POSTAL paraa EDITORA ESCALA LTDA. Caixa Postal 16.381
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tel.: (011) 266-3166 - Voceé receberd em sua casa sem nenhuma
outra despesa. Ndo é necessdrio recortar sua revista. Basta
enviar xerox ou copia deste cupom. . e




para ver mais um evento, saia e va para a direita, des-
@ Ca e vocé vera uma esca-

§ continue descendo e vocé
: i § ira ver duas escadas, des-
B s TE Win ca pela da esquerda e en-
| tre na Segunda casa para
! descansar. Quando acor-
dar vocé sera levado para falar com o chefe do lugar,
apos a conversa, vocé en-
frentara trés traficantes de
escravos.
O Hp deles/delas é algo em
torno de aproximadamente
700. A batalha nao tem mui-
tas dificuldades. Entéo veja
o evento. Vocé sera captu-
rado por Mannheim. Assista agora este looooooooon-
go evento.

People, we could walk around
on ths island for days
and not find anything!

sﬂ*“'

PETIT ISLAND

Depois disso, prossiga para a direita, entdo entre na
casa. E caso queira compre algum desses:

Iltem Custo
Barleyfiz 50
Fyrn Tonic 100
Pilj Syrup 2500
Deathcheat 2000
Elixir of Oax 455
Aether Drop 750
Ninble Mint 250

Sala e continue subindo. Entre na primeira casa da
4esquerda Evento onde
:",:f;’sg’;“ﬂ?;&‘;‘,;;‘ 'vocé conversa com Cap-
et BePrateKng’ tain Pyke, Riley e Green
Jacques, e descobre que
~ Stinger é filho de Erik Pyke
‘e ao terminar a conversa
“‘Jpegue 500 gold e 2 Pilj
'Syrup, e va falar com o
Capitain Pyke. Entao ao falar com ele vocé ira para
um barco(Apds a conversa vocé vera uma cena em
CG mostrando seu barco ser abortado por um navio
pirata). Entao Capitain Pyke ira se juntar a vocé (Pro-
visoriamente) para que vocé lute contra trés Battle
Sailors. Vocé enfrentara essa batalha somente com
Erik Pyke (sozinho). E depois vocé enfrentara mais
trés Battle Sailors novamente. Ao terminar essa bata-
Iha vocé vera Captain Varley, apés a conversa com
ele vocé tera de enfrenta-lo.
Lute com Varley: Hp aproxmadamente 600.
Estratégia: Stinger e Pyke] j
atacam com dano duplo.
Nivel aconselhado: Stinger
e Pyke 15.

Stmga#

Ent&o veja o evento em que

vke
T'm teliing you, I'm vour
antes de morrer Captaln*

" father...

e
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Varley, acerta Erik(he, he,
he) com uma adaga en-
venenada, Stinger fica
desesperado e ao ver Ri-
_ley pede para que ele ime-
diatamente traga uma po-
¢ao para curar seu pai,
Riley consegue isso a
tempo e Erik ficara vivo por mais algum tempo(ahhhhh).
Agora, suba e entre na primeira casa a sua esquerda,
pegue 250 gold, 1 Bloodthirst e um Paladin Helm, e fale
com Kona para descansar. Saia, va para a casa da
esquerda, e agora fale com o Riley. E pronto vocé
agora estara velejando com o seu proprio navio.

e ot me-:cm

Véa Norte até que vocé ache Treeside.

—1(Armory), veja o evento,
saia, va para a Treeside Pe-
nitentiary que fica proxima
‘ao Armory, outro evento, en-
frente os dois Battle Sailors.
.Vocé vai se ver de frente
para uma cela, e la estdo
=Windleaf e Harv-5, va até la
e abra a lockpick Lv1, para que os dois voltem para
seu grupo, depois de solta los, saia. Slga umatela para
a esquerda, suba os de-[
graus, evento. Entre na
casa (a da porta princi- -
pal). Enfrente trés Battle
Sailors. Sera uma batalha
facil se seu nivel estiver
em torno de 15.Va para a
esquerda, veja o evento,
e volte para seu navio. Fale com homem, e embarque
novamente.
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Continue para Sudoeste até que vocé veja Metaboli-
ne.

Ao chegar em Metaboline suba e siga até vocé se
deparar com uma escada. Suba a escada, e prossiga
seu caminho, evento.

Nota importante: Vocé tera que se lembrar do cami-
nho, por que vocé precisara daqui depois.

Agora siga até o primeiro cruzamento. Va pela direita.
Pegue 100 gold. Volte
e va para a esquerda,
no proéximo cruza-
. |mento va para direita,
'pegue 2 Stank Moss.
# Continue pela direita,
pegue o caminho que
isobe, continue e pe-
IR gue 1 Platemail Ar-
mor, 1 Steel Gauntlets 1 Mail Helm, 1 Nightbow e 1
Knightsword. No proximo cruzamento va pela direita,
no proximo va pelo caminho da esquerda acima, Pe-
gue 3 Fyrn Tonic. Agora, desca tudo e pegue 1 Bar-

e
LAk
Stan Han
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. leyfiz. Volte para o primeiro cruzamento desta tela,
- pegue o caminho da esquerda, e va para cima, para
‘chegar ao castelo. Veja o evento, e entre, la dentro

~primeira porta(A da esquerda), suba a escada e siga
* vocé ira encontrar outra escada desca e entre, vocé
~ achara 10 War Arrow, continue e suba a escada, con-

- Batalha contra: Frre Stalker
- Estratégia: Stinger e Harv atacam com dano duplo e

~ Ao derrota-lo, o castelo ira comecar a ruir, a partir da-

e 3 Huchah. Ao sair Harv
|se atrasa e Stinger e Win-
dleaf voltam para busca-
lo (Veja a cena em CG
onde o velho castelo e
destruido para dar lugar
ao um lindo lugar). Ao
tinue e vocé vai ver outra escada desca-a e entao . : castelo ruir veja o evento
voceé ira encontrar Fire Stalker, logo apds o evento onde se descobre que Harv 5 estda morto, Windleaf

entre na porta da direita, suba as escadas e entre na

" voceé ird enfrenta-lo. olha ao redor e acha uma misteriosa pedra, e logo

constata que ali esta a esséncia de Harv, ela vai levar
a pedra para que Clemett ou
0s Mages possam traze-lo|
de volta, Stinger apenas
pega seu chapéu. O evento|
termina, va revistar o corpo} =~
de Harv, ao fazer isso um
guarda ira vir para prendé-
lo pois vocé esta sendo
-acusado de cometido um assassinato no patio do
castelo, entdo vocé sera
levado ao rei para ser jul-
|gado. Ao ser levado para
' julgamento, vocé sera jul-
gado pela rainha e nao
pelo rei, apds a conversa
vocé sera levado para um
quarto para descansar,
depois de descansar pe-
gue 1 Royal Soldier, 1 Co-
’Jmando Armor e 1 Noble
ghelm Saia entre no quarto
ao lado e converse com
Castellan e antes de sair
“|pegue 1 Paladin Armor e 10
%Royal Arrow, saia. Va para
1a esquerda veja o evento e
- ao terminar de vé-lo vocé ira
sair, volte e pegue 150 he-
xite, 1 Basket, 1 Buttons, 1
*. Cave Silk, 1 Needle, 1 Per-
sfume, 1 Soap, 1 Thread e 1
Wool. Saia entre no quarto
1ao lado, veja o evento com
‘\Jester e pegue 500 hexite e
15 Hexite Thorn, volte e suba
“a escada que tem ao lado
|do quarto onde vocé des-
icansou, o Chamber of
Mage King. La converse
com a Rainha Estrella, e ela
\fala que vocé falhou em vir
|para ca, pois nao mais exis-
|tem Mage Kings e ter o san-
gue de algum seria impos-
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Wrndleaf ataca e cura quando necessario.
Nivel aconselhado: Todos em 15.

qui vocé so tera 5 minutos para escapar, volte, mas
antes pegue 6750 gold 2 Aether Drop, 1 Deathcheat
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sivel, Stinger fala que se ndo ha um rei a uma rainha,
e que o sangue dela poderia servir. Novamente ela
fala que ndo vai ser possivel pois seu sangue nao e
puro, e quando tudo parece perdido, o filho da rainha
entra na sala e comega a chama-la. Entao a rainha
para por um instante e olha para seu filho e diz: "San-
gue de um Mage King..”, “E claro, o sangue de meu
filho”. Apos essa descoberta a rainha ira fazer uma
cerimonia de sucesséao ao rei. E apos todo esse tra-
balho o sangue é retirado, e vocé recebera o Blood of
a Mage King. Saia va para o World map. E siga para a
Verne Island. A Verne Island se situa a sudoeste des-
tailha.

[Verne Island]

Evento, pegue 1 Still Life e 1 Amulet of Glory, entre na
casa. Veja outro evento, pegue 1 Battle Upgrade, jo-
gue o mini game. Se vocé vencer no mini game (de-
pois que vocé derrotou o boss), vocé ganhara a pan-

dora cauldron.Va para o canto , onde ha um elevador -
- Veja o evento e assista a cena

na parte superior esquerda. Veja o evento, pegue 1
War Overchargere 1 Steath Boots. Saia e volte para
Eyre.

. Va para Bridge, fale com
| Wallace, diga sim. (Na sua
ljornada, vocé vera uma
Ipequenailha, ndo é? Seu
Inome é South Cartoff Is-
P [and). |

Logo depois que vocé
chegar a terra va para a Recreation. Continue des-
cendo até vocé sair.

Saia desta cidade, va para o Norte, para a Magic Aca-
demy.

5 N . . il % R,
7 LD D2
//L / <\ PR Er CRACA C FTT § Y |

Entre, e veja uma cena em
CG de duas criaturas so-
brevoando a Magic Acade-
my e atacando-a, segue-se
um evento onde vocé en-
contra Hellios ferido e sua a
\jornada tera terminado.

11! Xero, Clemett & Jirinal!!

Va para MOLE Crater (no canto Sudeste).

ZZL%L7ZL [ 6, Zgﬂjl;LwZ 7;

em CG que mostra o veiculo
entrar na terra e sair em Garri-
son (Agora troque o disco 1

pelo disco 2).

[G:

0117

L ris

|Evento, va para o Comander’s
Quarter’s. La, converse com o
commander, veja o evento.Va para
wee MichiVillage.

Z/t?[cf[a[ V ZZZClL’L,7

Ao chegar la mate todos os Darg Org (os Darg Org
estado correndo). Depois de matar todos va Sharif’s
Shake e pegue 1 Michi Armor, 1 Michi Helm e 1 Ve-
nom Gauntlets. Va ao Marqqu’s Shop e venda seus
itens ou compre algum desses:
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ltem Custo
Tuji Fruit 75
Kimiss 150
Nor Moss 1500
Lifedew 3025
Waken Powder 125
Pulspore 125
Sight Berry 125
Toparri Salve 350
Aether Drop 750
Nimble Mint 350

_Entéo, volte para Garri-
o ot 'son e fala com o com-

'mander. Depois, siga
\para o World map; va
para a esquerda, e faga
uma pequena viagem de
barco. Agora siga o cami-

“nho até que vocé veja as

Banori Caverns

2V of o
W G 8

& N gy

Evento. Agora desga a escada, entre na caverna. L3,
, —=gy S€ vVocé deve falar com to-

quer coisa (desde equipa-
__mentos a itens). Saia desta

15! {wcaverna depons que voce

: ‘necessita. Nb: as armadu-
ras aqui sao muito caras. Assim, se vocé puder, com-
pre dois capacetes e no mi-
nimo trés manoplas. |
A proxima casa a direita é|
um Inn (vocé podera des-|

" cansar aqui da proxima,
vez). Suba a escada, e
entre na caverna. Veja o
evento. Depois disso, pe

40

~ Agora vocé pode salvar seu

'gue o Warlord Helm esta
no canto superior direito
|(ele esta atras do arma-
'rio). Saia, suba a escada,
‘entre na caverna. La, con-
\verse com Dimnaak e 1
'Barleyfize 5 Banori Che-
L lese. Saia, suba nova-
mente outra escada Aqu1 ha duas cavernas. Entre
na mais proxima.

La, siga para o topo desta caverna. Pegue a Skeleton
Key Lv2 (vocé podera vendé-la se vocé quiser). Saia,
entre na outra caverna. Pegue 2 Chalk. Va e entre na
caverna acima. Pegue o item.

Saia, volte para a primeira que vocé encontrou aqui.
Suba a escada, entre na caverna. Pegue 1 Ale, 1 Ap-
ple, 1 Banori Cheese e 50 gold. Saia, suba a escada,
entre na outra caverna para pegar 3 Aether Drop, 1
Blood Fruit, 1 Doznaught Ring e 4 Toparri Salve. Saia,
e siga para a proxima caverna. La vocé lutara contra
um boss.

Earthstalker: Hp aproximadamente 800
Estratégia: Apenas ataque sem parar.
Nivel Aconselhado: Xero 13, Clemett 11, Jirina 8.

Depois de derrotar este boss, vocé poderézdesean-
sar no Inn descendo todas
essas escadas que estao
aqui. Depois que vocé che-|
gar ao chao, va pela dlrelta;%

até que vocé passe por um -
guarda; entre na caverna.|

i
e ﬁmm&ﬁf {
i® |

progresso aqui. Entdo va*™

para o primeiro lugar que vocé encontrou aqui, entre
na caverna. Fale com o Org do centro (Dashau). Diga
sim e vocé jogara o terceiro mini game do jogo. Se
vocé apertar quadrado, o jogo esta terminado (vocé
corre para fora). Se vocé apertar X, vocé atirara. Se
vocé aperta circulo, vocé mudara o personagem que
usara a catapulta.

; cha Use Jirina (por causa
‘que a pontaria dela é boa e
n&@o treme). Agora atire tan-
< to 0 quanto vocé puder, ati-
‘re especialmente em todas

, \as catapultas. Ou vocé po-
d . lderater que destruir a pare-
de Dep0|s dISSO va e vocé vera o evento. Enfrente a
batalha contra o boss.

Venal: hp aproximadamente 600
Estratégia: Apenas ataque-o

WORLD GAMES




Nivel Aconselhavel: O mesmo

.Evento, recupere seu Hp se vocé precisar. Va para o
seu barco, continue o caminho até que vocé ache
Banori Trading Post. L&, s6 ha uma loja de itens. Vocé
pode vender todos seus itens inuteis que estdo com
vocé até agora. Volte para seu barco, continue seu
caminho até que vocé ache a Banori Tanglewoods.

s/

@]k Wooa

|
i

Evento.Va pela direita, entre na primeira casa que esta
a esquerda. Pegue 2 Nim-
ble Mint e 1 Skeleton Key
Lv2 (no canto superior direi-
 to, € muito dificil de se ver).
Saia e continue pela direita,
Indo entre na casa. Ndo ha
'nada para se pegar. Conti-
Inue indo pela direita, € ndo

bring warm greetings
:a the naulet; from
fifﬁm m ?apam people.

entre na casa ao fundo.
Entre na casa que se encontra ao topo. Pegue o item

‘que esta a esquerda. Vocé

aqui de graca, basta falar com

a mulher e dizer sim. Saia, -
nao entra na casa a direita.|
Assim, volte para o cruza- §
mento (na segunda casa)

‘se e 10 Sleepspike que es-

suba Contlnue o caminho; E pegue 1 Toparrn Gaun-
tlets, 1 Toparri Helm, 1 Toparri Armor, 10 Numbspike, .
3 Aether Potion, 2 Lifedew e 4 Gylberry. Agora saia
desta cidade. E va para o Keerg Camp.

MAS! antes de vocé ir para Ia salve seu progresso
prlmelro

Veja o evento. Lute contra quatro inimigos (Dois Darg
Banori e d0|s Darg Org).Saia, entre no acampamento
dadireita. Lute contra trés

nimigos. Pegue 2250 he-
xite, 1 Vanguard Armor e
1 Cage Key.
Caso vocé queira lutar
com os inimigos para ga-
nhar nivel, vocé precisa-
: "2M ra explorar tudo para po-
der Iutar contra todos os inimigos. Va para o acampa-
mento do canto superior direito, lute contra os trés Hexit
Golems, e pegue 1 Lifedew, =T T
1 Nimble Mint, 500 hexite, 1|~~~ - .. |
Tinderbox, 1 Torch, 1 Grea- L

tao la. Saia liberte o prisio-
neiro para pegar 750 hexite
e 1 Gylberry. Depois disso
siga para o Keerg's Shrine ™
(Que € a Segunda entrada a direita), veja o evento,
enfrente os criados de Keerg. Agora vocé nem tera

, & 7 que lutar com Keerg, pois
ele ira morrer. Depois que
Keerg morrer, vocé conse-
guira a Keerg’s Essence.
Depois da morte de Keerg,
todos os inimigos morre-
réo. Agora volte para Gar-
rison. -
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Fale com Lou e diga Sim.
Veja aquela cena em CG
novamente. Mude para o
discoum.
Agora volte para a Magic
|{Academy. E novamente
veja a cena da destruigao.
P _Veja o evento 'onde Helli-
0s, lhe passa as ultima -
coordenadas antes de bate
as botas. Vocé vera outro
evento, onde Damon .
Hokum se glorifica dos ocor-|.
ridos. Novamente seu gru-|
po ira se dividir(Em Stinger,
Windleaf e Jirina & Xero et :
Clemett), divida seus equipamentos, e escolha a bus-
ca de Xero e Clemett primeiro.

 Thanks for maﬁ» Low.
We iy should be going.

11l Busca de Xero e Clemett!!!

V4 para Bene Brokul
[Bene Brokul]

~Continue até que vocé ache a cidade. Evento. Desca
até chegar na caverna, entre nela e desca a escada
de pedra, va para a direita, veja o evento,; Diga sim se
vocé estara pronto. E veja novamente a cena do pla-
nador.

[Uhndrashi Plateaus]

Va pela direita, desga, siga para a esquerda, va pela
direita. Continue pela direi-
ta. No préximo suba. Conti-
ue indo para cima. Prossi-
~\ga o caminho até vocé che-
gar a Artelier, 14 vocé ira
conhecer EarthStalker.
Aqui, vocé tera duas op-
IcOes a fazer. A primeira que
€ Mata-lo! ou a segunda que € para vocé ter piedade.
Escolha mata-lo.

EarthStalker: Hp aproximadamente_ 700
42

ARTELIER

Estratégia: Apenas deixe Clemett matar-lo, e Xero
apenas se defende. :
Nivel Aconselhado: Xero 15, Clemett 14.

Entre na caverna, suba a rede, veja outro evento. E
consiga o Scroll of Silence. Volte, fale com 0 homem e

- diga sim. Agora vocé o planador voltando para o es-

tremo leste.

Agora,-vocé controlara a Stinger, Windleaf e Jirina em
sua busca.

Il Busca de Stinger, Windleaf e Jirina !!!

Volte para Karillon. Evento, va para News Paper Offi-
ce e receba 1000 gold por sua historia. De |a va para o
Hall of Wisdon para receber a Orb of Heavens. Agora
volte para a Magic Academy (mas nao entre ainda.

‘Desca para Anglerville).

L4, va para a direita, e continue segumdo 0 caminho,
entre em Eyre. :

L&, va para elevator e siga para a Bridge. Converse
com Wallace e entao diga sim. Agora saia da cidade
para o World map com o barco. Continue seguindo
para o Norte, até vocé achar Metaboline.

[Metaboline]

Siga o caminho, até vocé achar o labirinto (o lugar que’
antes estava com fogo). Siga até vocé achar o cami-
nho de saida. Ao acha-lo vocé lutara com FireStalker.
A batalha é facil. O Hp dele
aproximadamente 1500. Apos
derrota-lo veja o evento, e en-
tre no castelo, suba e entre na
sala do trono. Veja outro even-
to, e neste evento vocé ganhara
o Metaboline Tablet.
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Esta é sua Ultima visita a este
castelo. V4 para World map e
volte para Eyre.

Evento.

Veja o planador novamente.
Vocé vai ver seu grupo se unir
e novamente ser dividido.

[

[South Cartoff

SOUTH CARTOF

L

Slga reto, suba a escada. Va para a esquerda desca
a escada, va novamente
para a esquerda e suba
as escadas, agora conti-
nue até vocé alcancar o
topo. Ao chegar ao topo
- lvocé vera Mannhein, ele
|chamara Wingedstalker,
e entdo vocé vai ter de
enfrenta Io Derrotando -0 Mannhein ira fugir e chama-
ra Wingedstalker novamente.

Wingedstalker: Hp aproximadamente 1000
Estratégia: Apenas ataque
Nivel Aconselhado: Todos em 15

Depois que vocé lutar as duas vezes com Wingeds-
talker, vocé vai automaticamente voltar para Eyre.
Agora faga a busca de Stinger, Windleaf e Jirina pri-
meiro.

Saia de Eyre, va e suba até vocé alcangar o topo, va

" |dira novamente.

Escolha novamente Stin-
ger e o grupo em questao,
depois escolha a primei-
ra opgcao para ir para
Emperor's Road. Depois
de vocé escolher essas
opg¢oes, divida agora

seus itens.

11! Busca de Stinger, Windleaf e Jirinal!!!

Va para a esquerda, continue até que vocé desca a
escada. Desca todas as escada até que vocé chegue
ao terreo. E ndo se esqueca de pegar 2 Kimiss, 1 Bu-

cket, 1 Hammer, 1 Mallet e 1 Pick. Siga o caminho,

veja o evento. Continue o caminho até que vocé saia
para o World map. E s6 depois disso que vocé ira sa-
ber onde vocé estava até agora (vocé estava em Big
Mesa). Agora desgca no mapa, nao va para a direita.
Va e desca para o Wylden’s Council Building.

[Wylden’s Council

Evento. Lute contra quatro Darg Orgs. Veja outro even-
to. E depois disso, siga para a Main Entrance.

;
S i

Evento; Entao lute contra dois Darg Org. Veja mais
um evento; Pegue 1 Shine, 1 Spinepears e 1 Sight
Berry. Entre na porta. Evento; Agora va pela direita, e

e pegue 500 gold e 1 Skull s
of Nagillig. Deste pontof
voceé ira seguir até entrar
na caverna.Va pela direi-|
ta até que vocé tenha de|
mudar seu disco um pelo|
.disco dois. Veja o0 evento,]
entdo seu grupo se divi-|

pegue 500 hexite e 2Wyld
Root. Va para o Grand
Hall. Siga para o proximo
quarto. Suba os degraus.
~  |Continue e entre no quar-

~ |to acima. Va pela direita,
e entre no quarto da direi-
ta.Va em entre no quarto

_WORLD GAMES
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(Lair). Prepare - se antes de entrar nesta porta. Por
que aqui vocé enfrentara Vrita.

Vrita: Hp aproximadamente 1000
Estratégia: Apenas ataque
Nivel Aconselhado: Todos em 15

Depois de derrotarVrita vocé automaticamente ira para

o World map. Continue descendo, e entre em Cyl Og
Sul. Salve seu progresso antes entrar nesta caverna.

Evento. Lute contra dois
Deathbots. batalha facil.
Desca e va para a es-

_querda para entrar em
* "i\%}The North Tower. Evento.
“Lute contra dois Darg
~  Org. pegue 10 Mortis Ar-
row. Desca e vocé sera
chamado pela crianga
para entrar na igreja, e passara para a busca de Xero.

111 Busca de Xero e Clemett!!!

Faca o mesmo que com Stinger. Va para a esquerda,
até vocé descer as escadas. Desga as escadas e
vocé devera sair de Big Mesa. Desca, va pela direita,
e entre em Followers of Nagruk.

oy

Evento. Desca. Va pela direita. Desca. E novamente
va pela direita. Enfrente dois Darg Banori. Va para a
direita, suba para pegar 20 Fear Arrow. Desca, veja o
evento. E tenha uma batalha contra Nagruk.

44

Nagruk: Hp aproximadamente 1000
Estratégia: Apenas ataque
Nivel Aconselhado: Todos em 15

Depois de derrotar Nagruk, vocé ira automaticamente
para o World map. Va para a esquerda e entre em Cyl
Og Sul.

Evento; Lute contra dois Darg Org. Siga para a igreja.
Vocé vai ser chamado pela crianca. Veja outro evento,
onde seu grupo se junta mais uma vez e la Clemett,
consegue recriar um corpo novo para Harv-5, e agora
o robozinho agricultor esta de volta.

Depois de muito planejamento...

Evento. Agora o grupo se dividira novamente.
Primeiro grupo: Xero, Clemett e Jirina.
Segundo grupo: Stinger, Windleaf e Harv-5

Escolha primeiro o grupo de Stinger. Agora, devida
seus itens.

11! Busca de Stinger, Windleaf e Harv-5 !!!

Agora, Aperte Triangulo, e veja o novo visual de Harv-
5. Agora siga para Remains of a Smithy. Fale com Te-
ena, e consiga 5 Ares Arrow e 10 Omega Arrow. Saia,
e entre em Mill House, lute contra um Darg Org e um
Deathbot. Nao entre na cabana que se localiza proxi-
ma a esta.Va para a'esquerda, entre na South Tower.
La dentro pegue 1 Ome-
ga Bow e fale como ho-
mem. O homem saira
desta torre. Saia, va
\para a esquerda, entre
* |nacabana.Pegue 1 Fo-
% |esbane Sword e 10
Omegaspike. Saia. e
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siga para Chantry e saia pela porta dos fundos. Va
para a entrada com a luz verde e entédo entre em Tyr
Og Nor.

Pegue 10 Dung e 2 EI|X|r of Oayx, siga e pegue 5 Com-
post e 1Lifeback. Suba, veja o evento, va e entre na
entrada acima. Va para a direita, e entre na porta con-
tinue seguindo até uma porta entre. La veja outro even-
to. Nesta sala ha trés portas, va para a porta da es-
querda. Veja o evento e enfrente Grimsmeer.

Grimsmeer: Hp aproximadamente 1000
Estratégia: Ataque total ]
Nivel Aconselhado: Todos em 15

Evento. Pegue 1 Omega Scythe, entdao continue indo
para o proximo quarto.
Evento, do ponto de par-
tida va para a direita, en-
" |tre no primeiro quarto. Lute
com dois inimigos. Saia,
e entre no proximo quar-
to. L4 vocé pode restau-
. ___|rar seu HP e salvar seu
progresso Agora saia e entre no préximo quarto. En-
frente duas batalhas e pegue 1 Hexite Sword, 5 Hexi-
te Thorn e também a Emperor Key. Saia; caminhe para
cima, desca e entre no primeiro quarto que vocé ira
Ver. ' :

Lute contra dois Darg Org. Saia e entra no préximo
quarto. Enfrente uma batalha, e consiga a Empress
Key. Saia e entra no préximo quarto. Aqui ndo havera

WORLD GAMES

nenhum inimigo. Somente pegue 1 Ale, 1 Nuts, 1 Oran-
ges 1 Splnepears 1 Stank Moss, 1 Aether Drop, 1
1Shine, 2 Fegglenut, 1
|Porf, 1 Sweet Gum, 1
Apple, 2 Wine, 1 Gre-
{encod e 1 Candy e
siga para entrar no
quarto central (a porta
' lgrande). Antes disso,
primeiro recupere seu
HP, e salve seu pro-

gresso.
Evento.Va e entre na porta. Nao ha nada no quarto da
esquerda, somente um evento.

Saia e entre no quarto da direita. Lute contra os trés

Deathbots. Saia e entre noj
quarto central. Lute nova-|
mente com trés Deathbots. |
Siga e entre no quarto que|
esta situado na parte su-|
perior esquerda. Veja o!
evento; Entédo pegue 4!
Hu’Chah, 2 Aether Potion, ! - :
2 Lifedew e 2 Fyrn Tonic que estao aqui. Se vocé qui-
ser, salve seu progresso antes (eu sugiro que vocé
salve seu progresso).

Damon Hokum: Hp aproximadamente 1000
Estratégia: Somente ataque
Nivel Aconselhado: Mesmo
Enquanto isso... (vocé ira para a busca de Xero)

11! Busca de Xero, Clemett e Jirina!!!

Saia desta-casa, va
ara a outra entrada
. |que emite uma luz ver-
Ide e entre em Tyr Og
{Nor. Evento. Va pela
& direita, entre no quar-
to. Enfrente os trés ini-
''migos. Saia, volte para
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a entrada pegue o caminho da esquerda Entre no

quarto.

Lute contra.um inimigo, evento. Agora pegue 1 2nd
Chance, entre na porta
a esquerda, evento. La
Clemett achara a Mas-
ter Key. Agora vocé po-
dera recuperar sua
|energia aqui (diga sim
|se voce quiser). Depois
de pegar 3 Blood Fruit,
4 Desert Pear, 2 Kii Nut-
se 20 Ares Arrow, saia e va para o escritorio. Agora

entre no proximo quarto.
Lute com quatro inimigos.
Entao pegue 20 Royal Ar-
row. Saia, desca os de-
graus, desca entdo a di-
reita. Vocé vera um item|
-brilhante. Pegue-o. Depois
disso suba os degraus e

. entre na porta do centro usando a Master Key. Veja o
- evento e entre no quarto. Evento.
. Siga reto até vocé ver uma luz verde a sua esquerda.

Lute contra dois Darg Org. _
Saia e do seu ponto de partida apenas suba entéo

~ entre para a esquerda (aonde tem uma luz verde tam-

bém). Aqui vocé pode recuperar sua energia e salvar
seu progresso Saia e va para a porta central. Agora
prossiga para cima. Even-
to, ande Mannheim apare-
ce e diz que a morte de
- \Hokum foi planejada por
ele, por que agora ele tri-
unfara e o mundo clamara
a volta de Hokum , quan-
do ele governar Depois
disto voceé ira enfrentar Mannhelm ‘

Mannheim: Hp aproximadamente 1000
Estratégia: Apenas ataque
Nivel aconselhavel: Todos

&

em 15

Evento. Agora que a cabe-
ca de Mannheim se foi,
Xero usara o corpo de Man-
|nheim.

Desca, entre no quarto a
esquerda; Pegue 15 Omega
Dagger € 40 Omega Arrow.
Saia e entre no quarto da
direita. Lute contra os trés
Darg Banori. Pegue 1 Aether
Potion e 2 Aether Wafer, e
saia. Va para o norte, suba
0s degraus e entre no quar-
{o da esquerda. Pegue 5500
hexite, 3 Legion Armor, 3
|Legion Gauntlets, 3 Legion
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Helm, 1 Amulet of Org-
‘Tya e 15 Omega spike.
Saia, entre no quarto da
direita. Lute contra os dois
- Darg Orgs. Pegue 6 War
- |\Drink (que esta & esquer-
' {da no canto superior).

‘ a esquerda. Evento.
Agora, aqui € bastante parecido com o cenario da Red
Tom’s Cave.

|Saia, desca. Agora va

Il IMPORTANTE!! depois que vocé lutar com a

Mannheim’s Head, vocé estara prestes a enfrentar os
chefes finais. Portanto salve seu progresso antes de
vocé vir para ca. :

Aqui esta o caminho: °

De entrada siga para baixo até vocé chegar a um lu-
gar onde ndo ha mais saida, continue seguindo até
que voceé veja o segundo
cruzamento, suba e entao
entre na caverna. Lute
contra os dois Darg Org|.
Scientists. Depois deste
pequeno evento saia des-
ta caverna e siga até

£

vocé ver quatro cami

nhos. Escolha o da esquerda e entre na caverna. Pros-
siga pela esquerda até vocé ver outro evento. Vocé
enfrentara dois Hexite Golems. Lute com Winged
Stalker. E enfrente a Mannheim’s Head.

Mannheim’s Head: hp aproximadamente 1000
Estratégia: somente ataque
Nivel Aconselhado: todos com nivel maximo

Veja este longo evento onde seu grupo se reunira e

comecara a comemorar, até que Jirina sente que o
mal ainda ndao acabou, apés isso duas opgdes irao

_aparecer. Escolha a primeira opgao, que é para soltar

o Spell of Banishment. Havera outro evento, onde to-
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cam o feitico, mas Darg in-
‘terrompe o feitico, Xero s6
vé uma solucéo para tentar
fiacabar com Darg de uma
| vez por todas, entrar em seu
reino e acabar com ele, logo
Mapos assista a cena em
CG, e um grupo formado por Stinger, Harv-5 e Cle-
mett, sera lavado para uma batalha contra Physical
Darg I. Quando derrota-lo veja a cena em CG de sua
derrota. E ainda ndo acabou o pesadelo, agora vocé
tera de enfrentar Darg Splinter |, com o grupq%ormado
por Windleaf, Jirina € Xero.— :
Voltando ao grupo de Stin
ger, vocé vai Ter de enfren
tar agora Physical Darg Il.|
Com o grupo de Windleaf
enfrente agora Darg Splin-|.
ter ll. E agora € a hora em
que o destino de Arkose esta *
em jogo, vocé tera de enfrentar PhyS|caI Darg lll, em
seu confronto decisivo.

Physical Dargl Il ou Ill: HP aproximadamente 1000
— Estratégia: ataque os ou lan-
‘ce as magias de Clemett
\Meu nivel: O mesmo
- Batalha contra Darg Splin-
terlou Il: hp € mesmo com
|Dargs Fisico mas aqui es-
.tdo em trés ou quatro (o hp
= ¢ dividido).

Apos derrota-lo veja a CG onde mostra o destino de
Arkose sendo salvo, Darg foi derrotado, depois da der-
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rota de Darg todos ficam eu
foricos, mas se lembram d
uma coisa, Seus amigos ain- k-« £
da né&o retornaram do reino de Darg, eles esperam
impacientes andando de um lado para o outro, e nin-
guém aparece, até que um portal se abre logo a frente
e dele saem Windleaf, Ji-
rina e Xero, e apds terem
uma conversinha eles
| descem a escada. E ago-
“ra é soO sentar e assistir
# ao final, Arkose foi salva,

Zverna em paz outra vez.
Qari2222922929

Henwoine A
B s 200

SELHERS £ wn,i(u 5

v e e
e SO SO S

WORLD GAMES




CadaR$ 2,50 CadaR$ 2,50

CadaRS$ 3,00

Céd.: PD 08

Co6d.: PD 13
CadaR$ 3,00

Cod.: PD 18
CadaR$ 3,00

= =] o
L2 gl Ll
ol I (ol
. “ 5
~ T T A
S S 3
5] ] I
|®)] O QO
o <=2)
J= S 8
Qm o o
a_‘ﬁ * @
~ - p=%
a5 S ;] < COIN-
23 £ 3
o &) &)
(o) ) o
S < o
o4 ) I\
5 1%, &
- -~ -~
R I { <
=] o] =)
< 5] <
@) O O

Caod.:
Cod.:
Céd.:
Céd.:
Céd.:
Cod.:
Céd.:
Cod.:

PRO

2=/ DICAS

ncias e quantidades que deseja receber.
PD 07 - CadaR$ 2,50 ( ) C6d.: PD 15 - Cada R$ 3,00 (
PD 08 - CadaR$ 2,50 ( ) C6d.: PD 16 - Cada R$ 3,00 (
PD 09 - CadaR$ 2,50 ( ) Céd.: PD 17 - Cada R$ 3,00 (
PD 10 - CadaR$ 2,50 ( ) Céd.: PD 18 - Cada R$ 3,00 (
PD 11 -CadaR$2,50 ( ) C6d.: PD 19 - Cada R$ 3,00 (
PD 12- CadaR$2,50 ( ) Céd.: PD 20 - Cada R$ 3,00 (
PD 13 - CadaR$ 3,00 ( ) C6d.: PD 21 - Cada R$ 2,90 (
PD 14 - CadaR$ 3,00 ( )

S g S R A

Nome:

Endereco:

Cidade: Estado:

Cep:

Mande CHEQUE NOMINAL, CHEQUE CORREIO OU VALE
POSTAL paraaEDITORA ESCALA LTDA. Caixa Postal 16.381
Cep 02599-970 - Séo Paulo - SP - Maiores informagoes,

tel.: (011) 266-3166 - Vocé receberd em sua casa sem
nenhuma outra despesa. Néo € necessdrio recortar sua
revista. Basta enviar xerox ou cépia deste cupom.




puejsi
HBoueH)
ymos

} M

RLIDYIIS

|90

WORLD GAMES

50







v " " = i 5
. 3’" 2 & » 5 iw

WORLD GAMES




- MAPAS - MAPAS - MA

I
|
{
{
{

r's St e

WA BN 10




o

8




PR . DUCK IN HIRE
Bouipis 5 i 10 AVOID BOULDIRS
L HOLL THI S . .

Bouin
L ROLL 1HIS

Bouipirs
L THIS Wy

Boutpirs
ROLL THIS ¥

Somp games: o T s




1
1
1
i
2
2
3
3
3
4
4
4
5
5
5
b
6
b
7
7
7
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10
10
11
H
12
12
13
13
13
Hidden

Beetle
Drakeball
Hawk
Soothing
Beeswarm
Flamebless
Gust
Python
Soothe All
Antidote
Snakebite
Spiritbless
Armadilio
Kraken
Mending
Blindness
Rageshriek
Windstrike
Drakestrike
Mend All
Owitalon
Sirencall
Soulrise
Wolfcdlaw
Healing
Mammoth
Weakness
Drakewrath
Speliblind
Wyrm
Heal All
Windwrath

Bodysoul Rise

Cleanse
Apocalypse
Drake
Titan
Shatter

+25 Fortitude

~-50HP

~-80 HP Al

+50HP

~50HP All

Set Fire Enchantment
~75HP

~75HP

+50HP All

Clear Poison

Set Poison

Set Spirit Enchantment
+20 Agility, +20 Fortitude
-90 HP All

+75 HP

Set Blindness

~75 HP All, Set Confused
-100 HP

~110 HP

+100 HP All

-110 HP, Set Poison
Clear Sleep

Clear Dead, +50 HP
~110 HP, Set Paralysis
+150 HP

-115 HP All

Set Weak

-125 HP

Set Speliblind

Set Stone

+150 HP All

-110 HP All Set Slow
Clear Dead, +200 HP
Set Normal

-225 HP All

=150 HP All

+25 Prowess, +25 Strength
-60 HP

N/A
Fire
Fire
N/A
Spirit
N/A
Earth
Spirit
N/A
N/A
N/A
N/A
N/A
Spirit
N/A
Spirit
Spirit
Earth
Fire
N/A
Spirit
N/A
N/A
Spirit
N/A
lce
Spirit
Fire
N/A
Spirit
N/A
Earth
N/
N/A
Earth
Fire
N/A
Spirit

15 sec.
instant
instant
Instant
instant

Combat

(&

. Instant

i

Instant

W

instant
Instant
30 sec.
Combat

1 1 U

?:Sz&-&n'uigiuw‘

15 sec.
instant
Instant
300 sec.
150 sec.
instant
Instant
Instant
30 sec.
instant
Instant
30 sec.
instant
instant
300 sec.
Instant
300 sec.
ol sec
Instant
300 sec.
instant
instant
Instant
_Instant
15 sec,
instant
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Earthbless
Liteheal
Nimble
Power
Slowmist
Stoneball
Boltstun
Tidalstrike
Earthstrike
Liteheal All
Borealis
‘Weakling
Mistheal
Venomrain
Warskill
Icebless

Icestrike
Mistheal All
Sweetmist
lcesleep
inept
Allheal
Stoutbody
Sunstrike
Rockskin
Stoneform

2
3
3
4
4
5
5
5
6
6
7
7
8
8
9
9
9

Potency
Sunblind
Maximize
Pathetic Foe
Blizzard
Boltscream
Nova

' Worldfury
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Set Earth Enchantment

+50 HP

+25 Agility

+25 Strength

Set Slow

~50 HP

-50 HP, Set Slow

-60 HP

~75 HP

+75 HP All

-90 HP All

Set Weak

+125 HP

Set Poisoned

+25 Prowess

Set Ice Enchantment

-100 HP

+150 HP All

Set Confused Earth
Set Sleep

~25 Prowess Earth
+225 HP All Earth
+25 Fortitude Earth
~125 HP Fire
+25 Fortitude, +25 Strength Earth
Set Stone Earth
+25 Strength, +25 Prowess Nfi
Set Blind, -25 Agility Fire
+100 Prowess, +100 Strength N/A
-100 HP, Set Pathetic Earth
-150 HP All, Set Sleep Ice
~150 HP All, Set Slow Earth
~150 HP All, Set Blind Fire
-150 HP All, Set Confused

Combat
instant
15 sec.
15 sec.

300 sec.
Instant

Instant
Instant

Instant

Instant
300 sec.
Instant
30 sec.
15 sec.
Combat
Instant
Instant
150 sec.
60 sec.
15 sec.
Instant
15 sec.
Instant
15 sec.
60 sec.
15 sec.
300 sec.
15 sec.
300 sec.
60 sec.
300 sec.
300 sec.
150 sec.
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5
6
6
6
7
!
8
8
8
9
9
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o
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King Uhndrash

LoHeal
Paralysis
Psidart
PsiShield
Awaken
LoHeal All
Sleep

Mass Paralysis
PsiDagger
Purify

Mass Sleep
PsiArmor
PsiScream
Clarity
MidHeal
Queen Brokul
Confusion
Psiphon
Strength
MidHeal Al
PsiBless
Psychedelia
LoRestore
Mass Confusion
PsiFreeze
HiHeal

King Fanoma
Vigor

Boggle
Prowess
HiHeal All
Nightmare
Full Restore
Mass Boggle
King Khelest
Sum Of All Fears
Wraithform

-80 HP All

+50 HP

Set Paralysis

~50 HP

+25 Fortitude

Clear Sleep

+50 HP All

Set Sleep

Set Paralysis All

-75 HP

Clear Poison

Set Sleep All

+25 Agility, +25 Fortitude
-75 HP All

Clear Confused

+125 HP All

-100 HP All

Set Confused

Target -100 HP, Xero +100 HP.
+5@ Strength

+125 HP All

Set Psi Enchantment

-30 Prowess, -50 Agility
+50 HP, Clear Dead

Set Confusion All

Set Stone

+150 HP

-125 HP All

Clear Slow

Set Pathetic

+50 Prowess

+150 HP All

~125 HP All, Set Weak
Clear Dead, +1000 HP
Set Pathetic All

-170 HP All :
-150 HP All, Set Confusion
+1000 HP

Instant
Instant
30 sec.
Instant
15 sec.
Instant
Instant
60 sec.
30 sec
Instant
Instant
60 sec.
15 sec.
Instant
Instant
Instant
Instant
150 sec.
Instant
15 sec.
Instant
Combat
15 sec.
Instant
150 sec.
60 sec.
Instant
Instant
Instant
300 sec,
15 sec.
Instant
300 sec.
Instant
300 sec.
Instant
150 sec.
Instant
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CODIGOS PARA CLEMENTT
Codigos de modificador de Nome

60

Digito 1 3010B5EE 00??
Digito 2 3010B5EF 00??
Digito 3 3010B5F0 002?
Digito 4 3010B5F1 002?
Digito 5 3010B5F2 0022
Digito 6 3010B5F3 0022
Digito 7 3010B5F4 002?
Ep Maximo 8010B60A FFFF
Attack Maximo 3010B5FA 007F
Defense Maximo 3010B5FB 007F
Agility Maximo 3010B5FC 007F
Prowess Maximo 3010B5FD 007F
Speed Maximo 3010B5FF 007F
Special Skill no nivel Maximo 3010B600 007F
Condicao sempre em “Fine” 8010B610 0000
Ativa a tela de Cast Spell -- 8010B612 0001
HP Infinito 8010B602 03E7
HP Maximo 8010B604 03E7
MP Infinito 8010B606 03E7
MP Maximo 8010B608 03E7
CODIGOS PARA O HERV-5
‘ Codigos de modificador de Nome
Digito 1 ===mmmmmmmmmm e --- 3010B5B0 0022
Digito 2 3010B5B1 002?
Digito 3 3010B5B2 00?2
- Digito 4 3010B5B3 002?
Digito 5 3010B5B4 0022
. Digito 6 3010B5B5 002?
Digito 7 3010B5B6 002?
Ep Maximo 8010B5CC FFFF
Attack Maximo 3010B5BC 007F
Defense Maxima 3010B5BD 007F
Agility Maxima 3010B5BE 007F
Prowess Maxima 3010B5BF 007F
Speed Maxima 3010B5C1 007F
Special Skill no nivel Maximo 3010B5C2 007F
Condicao sempre em “Fine” 8010B5D2 0000
Ativa a tela de Cast Spell 8010B5D4 0001
HP Infinito 8010B5C4 03E7
HP Maximo 8010B5C6 03E7
MP Infinito 8010B5C8 03E7
MP Maximo 8010B5CA 03E7
CODIGOS PARA JIRINA
Cadigos de modificador de Nome :
Digito 1 3010B4F6 00?2?
Digito 2 3010B4F7 002?
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Digito 3
Digito 4

Digito 5

Digito 6
Digito 7

Ep Maximo

Attack Maximo

Defense Maxima

Agility Maxima-

Prowess Maxima

Speed Maxima
Special Skill no nivel Maximo
Condicao sempre em “Fine”

Ativa a tela de Cast Spell
HP Infinito

HP Maximo

MP Infinito

MP Maximo

i ==Y W ]
L ) &8
A=

)

PARA STINC

/L/

Codlgo s de m

dlflcador de Nome

Digit 1
Digit 2

Digit 3

 Digit4

Digit 5
Digit 6

Digit 7

Ep Maximo
Attack Maximo

Defense Maxima

Agility Maxima
Prowess Maxima

Speed Maxima

Special Skill no nivel Maximo
Condicao sempre em “Fine”
Ativa a tela de Cast Spell

HP Infinito

HP Maximo
MP Infinito

MP Maximo

Digit 1

w\ﬂ

P

PAR

AWINDLEAE

Codlgos de modlflcador de Nome

Digit 2

Digit 3
Digit 4

Digit 5

Digit 6

WORI.D GAMES

3010B4F8 00??

. 3010B4F9 002?

3010B4FA 00??
3010B4FB 00??
3010B4FC 00??
8010B512 FFFF
3010B502 007F
3010B503 007F
3010B504 007F
3010B505 007F
3010B507 007F

- 3010B508 007F

8010B518 0000
8010B51A 0001

- 8010B50A 03E7

8010B50C 03E7
8010B50E 03E7
8010B510 03E7

3010B572 00??
3010B573 002??
3010B574 002??
3010B575 002?
3010B576 00?2
3010B577 0022
3010B578 0022
8010B58E FFFF
3010B57E 007F
3010B57F 007F
3010B580 007F

. 3010B581 007F

3010B583 007F
3010B584 007F
8010B594 0000
8010B596 0001
8010B586 03E7
8010B588 03E7
8010B58A 03E7
8010B58C 03E7

3010B4B8 00?2
3010B4B9 00??
3010B4BA 002?
3010B4BB 00??
3010B4BC 0022
3010B4BD 002?




¢

" Defense Maxima

~ Speed Maxima

" Digit 4

Digit 7

Ep Maximo
Attack Maximo

Agility Maxima

Prowess Maxima

Special Skill no nivel Maximo
Condicao sempre em “Fine”
Ativa a tela de Cast Spell

HP Infinito '

HP Maximo

MP Infinito

MP Maximo

Digit 1

Codigos de modificador de Nome

Digit 2

Digit 3

Digit 5

Digit 6

Digit 7
Ep Maximo

Attack Maximo

Defense Maxima
Agility Maxima

Prowess Maxima

Speed Maxima
Special Skill no nivel Maximo
Condicao sempre em “Fine”

Ativa a tela de Cast Spell

HP Infinito
HP Maximo

MP Infinito

MP Ma’ximo

Gold Infinito

Gold Maximo

Hexite Infinito

Hexite Maximo -

Sem batalhas aleatdrias
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3010B4BE 00??
8010B4D4 FFFF
3010B4C4 007F
3010B4C5 007F
3010B4C6 007F
3010B4C7 007F
3010B4C9 007F
3010B4CA 007F
8010B4DA 0000
8010B4DC 0001
8010B4CC 03E7
8010B4CE 03E7
8010B4D0 03E7
8010B4D2 03E7

3010B534 00?7
3010B535 002?
3010B536 0022
3010B537 0022
3010B538 00??
3010B539 00??
3010B53A 00??
8010B550 FFFF
3010B540 007F
3010B541 007F
3010B542 007F
3010B543 007F
3010B545 007F
301.0B546 007F
8010B556 0000

8010B558 0001

8010B548 03E7
8010B54A 03E7
8010B54C 03E7
8010B54E 03E7

800AFB74 FFFF
800AFB74 967F
800AFB76 0098
800AFB78 FFFF
800AFB78 967F
800AFB7A 0098
8009F932 0273
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PC O1

Estratégia: Half Life

Em foco: Resident Evil, Myth [I:
Soulblighter, SimCity 3000
Cheat Codes: Actua Soccer 3,

| Antsl, Army Men 2, Brian Lara’s

Cricket, Grand Theft auto: London ,
Half Life, Herect 2, Need for Speed
3: Hot Pursuit, Rapanui, 5.C.AR.S,
Shogo: Mobile Armor Division, Tomb
Raider lll, Trespasser, Turkey
Hunter, Vangers, Wing Commander:
Secret Ops

cnmnon

PREVIEWS k'

Estratégia: Turok 2

Em foco: Warzone 2100, Requiem:
Avenging Angel, South Fark

Cheat Codes: African Safari,
Bleifuss Fun, Croc: Legend of Gobbos,
Grand Slam Turkey, Commandos:
Beyond The Call Of Duty, Gruntz,
Lettrix, Madden NFL "99, Requiem:
Avenging Angel, Sports Car GT, Tom
Clancy's SSN, Turok 2: Seeds Of Evil,
Rival Realms, Shaddow Warrior,
Vigilance, Speed Busters

OMPLETE JA SUA
OLECAO

Cavaleiro Jedi
com todos
passo-a

ccmmA

PC 03

Estratégia: Star Wars Episode .
The Phantom Manace

Em foco: Austin Fowers: Operation
Trivia, Ever Quest, X-Wing Alliance
Cheat Codes: Age Of Empires 2:
The Age Of The Kings, Backtrack,
Blood 2: The Chosen, Chip’s
Challenge, Cybermercs, Drakan:
Order of The Flame, Jagged
Allience 2: Deadly Games,
Midtown Madness, Test Drive 5,
Warzone 2000, Wolfstein 3D

GENERATION

Nome:

Endereco:

Cidade:

Estado: Cep:

Mande CHEQUE NOMINAL, CHEQUE CORREIO OU VALE

-

Assinale abaixo as referéncias e quantidades que deseja receber.

C6d.: PC 01 - Cada RS 3,90( )
C6d.: PC 02 - Cada RS 3,90( )
C6d.: PC 03 - Cada RS 3,90( )

POSTAL para a EDITORA ESCALA LTDA. Caixa Postal 16.381
Cep 02599-970 - Sao Paulo - SP - Maiores informagdes,
tel.: (011) 266-3166 - Voceé recebera em sua casa sem nenhuma outra

despesa. Nao € necessario recortar sua revista. Basta enviar xerox ou

copia deste cupom. : . j




