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S l  M i l l s

Os Estados Unidos produziram seu primeiro RPG totalmente americano, o que po­
dería ser uma ameaça para os papas dos RPGs (japoneses).

Sendo a primeira experiência na área da softhouse americana, podería se esperar 
que não saísse lá essas coisas, mas surpreendeu quem pensou assim.

Apesar das semelhanças com Final Fantasy VII, o game possui um enredo cativante, 
belos gráficos, boa música e efeitos sonoros.

Num clima totalmente dark, você é Stinger, um jovem que vê sua cidade e sua família 
serem destruídas por uma misteriosa força. À procura de respostas, ele descobre que o 
que causou a destruição foi uma espécie de raiva esquisofrênica, enviada aos cidadãos 
de Arkose pela“shadow madness”.

Infelizmente há boatos que a produtora do jogo, a Craveyard, foi dissolvida; então, 
mais do que nunca você deve conferir o que pode vir a ser considerado uma raridade se 
isso realmente aconteceu.
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5 W D O W  p íA W Z t t
<<<<<<<<<< Controles Gerais » » » » »  

Direcional: Move seu personagem 
Quadrado: Aciona menu de utilização de itens 
Círculo: Aciona menu de magias (não em batalha)
X: Pegar itens, confirmar opção, conversar com ou­
tros personagens
Triângulo: Aciona menu para equipar seu persona­
gem
R1: Faz o deslocamento de seu personagem em tela 
ser maior
L1: Mostra mapa (no World map)
L2: Nenhuma função 
R2: Nenhuma função 
L2 + R2: Abaixar 
Select: Option
Start: Pausa, e corta qualquer CG no game

« « « « «  Controles em batalha » » » » »  
Direcional: Seleciona opção no menu 
Quadrado: Nenhuma função 
Círculo: Nenhuma função 
X: Confirmar opção selecionada 
Triângulo: Retorna uma opção 
L1: Menu de ataque, neste menu você possui as se­
guintes opções: Guard, para efetuar um ataque fraco. 
Normal, para efetuar um ataque sem modificações. 
Agressive, o ataque mais forte entre os três e Speci- 
al, que serve para selecionar ataques com projéteis. 
R1: Mostra menu de utilização de itens 
L2: Mostra menu de auxílio, a primeira opção aqui en­
contrada é Engage, que serve para se aproximar de 
um inimigo que estèja longe. Evade Enemi, que serve 
para você se afastar de seu inimigo. A outra opção é 
Flee!, que serve para fugir de uma batalha e Pass, 
'que serve para passar o turno do personagem.
R2: Menu de magias 
Select: Nenhuma função 
Start: Nenhuma função

« « « « «  Outros » » » » »
Abaixar é um sistema colocado no game pela Crave, 
que tem a seguinte função: Evitar uma batalha com 
um inimigo. Isso mesmo você não leu errado, mas 
como isso funciona você se pergunta?? É fácil quan­
do estiver andando as vezes você escutará um rugi­
do, esse rugido é sinal de que algum inimigo vai apa­
recer. Ao escutar esse rugido aperte L2+R2 para abai­
xar, feito isso no momento certo, bingo você irá evitar 
a batalha (Ah se todos o jogos de RPG fossem as­
sim). Nb: Mas se eu fosse você enfrentaria todos os

inimigos todos os inimigos que encontrar (Tá certo 
poder evitar as batalhas aleatórias é legal pacas, mas 
se você só fizer isso como experiência suficiente para 
evoluir seu personagem, hein??).

Técnica de dano duplo?? O que é isso tio???

Técnica de dano duplo foi outra coisa que a Crave 
colocou em Shadow Madness, para facilitar a vida do 
jogador. Nem todos os personagens tem essa técni­
ca, apenas Stinger, Harv-5 e Jirina. A habilidade fun­
ciona da seguinte maneira: Ao selecionar um ataque, 
você terá de apertar rapidamente L1 antes do perso­
nagem iniciar o ataque, feito corretamente a tela fica­
rá com um efeito de distorção, e o dano aparecerá em 
duplicidade na tela.

Bem agora que você já está por dentro de todos os 
comandos do jogo, vamos começar?

« « « « <  Começando a aventura » » » » >

[ P o r t L o c
Você começará o jogo em uma taverna, se divertindo 
um pouco e recordando lembranças, mas sair fora da

taverna pará simplesmente 
se despedir de sua mãe, 
você se deparará com sua 
cidade sendo destruída por 
algo (Veja a cena de CG), 
sem saber o que está se 
passando, você encontra 

um cadáver carbonizado com uma espada enfiada em 
seu corpo, sem entender nada Stinger apenas ouve 
um rugido, e sem pensar duas vezes pega a espada 
que está no corpo e se prepara para a sua primeira 
batalha. Aqui nesta parte você enfrentará um mons­
tro, é moleza um golpe usando a técnica de dano du­
plo, já bastam para enviar o infeliz desta para melhor. 
Logo depois Stinger fica confuso, ele grita pedindo aju­
da, mas a única coisa que 
ele escuta são os gritos de 
desespero de uma mulher, 
ao verificar ele vê que se 
trata de Mrs. Kharen. Ela 
está assustada, quase que 
em estado de choque ela 
pergunta se é você o filho
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de Ariene (Aqui você poderá trocar seu nome), logo 
— depois a mulher entra em 

um estado de histeria por 
causa de suas perdas. Sem 
muito o que fazer Stinger 
avista Dock Worker, que 
logo o chama. Ao conversar 
com ele, Worker lhe pergun­
tará se quer dicas do siste­

ma de batalha, caso quiser responda: Yes! Ou se qui­
ser prosseguir responda: No l’m doing all right! Feito 
isso vá para a parte superior esquerda e pegue 1 Kii 
Nuts. Desça até uma parte onde você vê um homem 
em uma espécie de porto, lá você irá achar uma lock 
Lv1, você terá que escolher se você quer instruções 
de como abrir a caixa, ou não, escolha a que você 
preferir e tente abri-la (não é difícil é só você acompa­
nhar o computador nos mo­
vimentos), abrindo a caixa 
receba 1 Fyrn Tonic e 5 Di- 
rkm. Volte e então siga para 
a saída da esquerda, e 
você entrará em um evento.
Fale com o sobrevivente, e 
veja o CG da cratera. Ago­
ra, siga para a esquerda e pegue 3 Aether Drop no 
chão, avance e pegue 100 gold, 2 Firm Tonic, 5 Nails 
e 1 Deathcheat. Continue seguindo para a direita, (onde 
você irá ver uma tela com duas torres) suba, chegan­
do ao local você verá uma mulher correndo logo á 
sua frente para a direita, siga-a, e encontre a garota 
vocês começarão a conversar, e logo você descobre

que a garota se chamaWin- 
dleaf (você pode mudar 
esse nome se quiser) logo 
após a conversa ela irá se 
unir a você, mas antes de ir 
embora suba e pegue 2 De­
athcheat e 2 Daro Root. Fei­
to isso siga para o local 

onde você viu aquelas duas torres e entre na passa­
gem que há no meio delas. Agora, você terá que ir á 
Mountain Pass (ela está na parte superior direita do 
mapa).

Í
Lá, novamente um evento ocorrerá. Vocês chegarão 
a uma casa, lá só se encontra um robô e o corpo do 
amigo de Stinger. Stinger começa a falar várias por 
pensar que o robô teria assassinado seu amigo, o robô 
apenas fica parado, Windleaf se aproxima do corpo 
para verifica-lo, enquanto Stinger se volta para perto

do robô, apenas para se assustar quando ele começa
a falar “Não... me toque ou­
tra vez”. Logo começam a 
conversar com o robô, para 
descobrirem que ele não 
matou o amigo de Stinger. 
Então logo após a conver­
sa Harv-5 se unirá a seu 
grupo. Antes de sair pegue 

1 Studde Gauntlets (Aqui também você encontrará um 
livro em cima da mesa, vale a pene conferir para sa­
ber um pouco mais sobre o mundo). Saia da casa, 
desça e pegue 1 Deathcheat, 1 Shovel, continue des­
cendo e pegue 2 Kii Nuts e 2 Daro Roots, então siga 
para a esquerda, suba, vá mas uma vez para a es­
querda para pegar 1000 gold, 10 Barleyshot e 1 Ae­
ther Drop, agora vá para a direita atravesse a árvore 
que está servindo como uma ponte e pegue 1 Aether 
Drop e 1 Kii Nuts, volte e suba, continue subindo e 
você encontrará 1 Firn Tonic, subindo mais um pouco 
você verá a casa de Brink, Stinger o chama, mas nin­
guém responde, e a porta está trancada, então eles 
decidem abrir a porta para saber o que está aconte­
cendo (Você terá que abrir outra lockpick Lv1). Ao 
entrar você verá Brink, ele está assustado e não re­
conhece você, depois de um tempo de conversa, e 
conseguindo provar para ele que você é realmente 
quem diz ser, ele começará a falar que ele está com
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medo, pois anda sendo atormentado por uma voz que 
fica falando em sua cabeça. Ela se auto diz um deus,

e fala também que se cha­
ma Tom e que matará 
Brink, após essa conver­
sa Brink oferece sua 
casa para você descan­
sar, aceite caso precise 
de restaurar suas energi­
as, ao seu lado há um 

o e pegue 125 gold e 5 OwlTalon, subae 
pegue 1 Beans e 1 Tulian Cheese (Há outro livro na 
casa), antes de sair fale com Brink mais uma vez, e 
saia. Suba e vocês encontrarão o corpo de Jerse, em 
outro amigo de Stinger morto, verifique -  o, e logo de­
pois pegue 1 Deathcheat e 1 Beans, desça e vá para 
a direita lá você encontrará uma caverna, entrando 
nela confira o corpo e pegue 1 Berk Jerky, 1 Dea-
thcheats e no baú há 1 Stu- -----
dded Armor e 1 Sentry Bow.
Agora, saia da caverna. Vá 
para a direita e você verá 
um caminho que da em uma 
parte que se parece com 
uma escada, certo? Aperte
X para subir. Agora vá para*-—— s------------------------- '
à esquerda, e na outra escada aperte X novamente.
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Você irá encontrar uma caverna, NÃO ENTRE NES­
TA CAVERNA AGORA (porque o seu nível ainda é 
baixo. Se você for lutar com Red Tom, por exemplo 
você vai ser derrotado rapidinho). Continue indo para 
a direita.

Agora, você vê um homem? Apenas subae ele sairá 
correndo. Continue subindo e você o verá novamente. 
Ao se aproximar dele ele irá entrar em Rockra, você 
não poderá entrar aí ainda, por j 
isso, fique por aqui no World 
map para ganhar Alguns EPs Im ­
para você subir de nível (Apro- 
veite pois os inimigos aqui dão 0  ' 
uma boa quantia de experiên­
cia). Depois que todos os in- —  ——
tegrantes de seu grupo estiverem com aproximada­
mente nível 4, siga para a caverna que antes não era 
muito aconselhável de você ir.

No primeiro Cruzamento vá para à esquerda. No se­
gundo continue indo para a esquerda, no terceiro suba, 
siga o caminho, no próximo cruzamento suba, e siga 
o caminho até você achar a Red Tom Cave.

[[Red Tom Cavejj
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Stinger seguirá direto para você enfrentar a batalha 
com Red Tom.
Batalha com: Red Tom

Red Tom: Hp em torno de 
aproximadamente 100

Estratégia: Stinger e Harv- 
5: Ataque com dano duplo 
Windleaf: Ataque com magi­
as (qualquer uma)
Nível aconselhável: Stinger,

Harv-5, Windleaf 4
Vá para a próxima sala, e pegue 5000 gold, 10 Chãos 
Talon, 3 Aether Potion, 1 Gogarin Amulet, 2 Lifeback e 
4 Ullk Oil (aqui não há nenhum inimigo).
Agora, está por você. Você pode ir para qualquer lu­
gar, mas tem o fato de que 
você deverá seguir para Ro- 
ckra (mas antes explore Ecla- 
an depois vá para Barleygroo-, 
ve). I

Explore Eclaan e não se es­
queça de pegar 2 Aether Drop, 1 Saw, depois de con­
versar com Nakar e com um sobrevivente, saia. Ago­
ra você terá que ir para Sudeste em um lugar chama­
do Barleygrove.

[B a rle y g ro  w®/
Chegando à cidade você verá que ela está arruinada, 
que praticamente pouca coisa sobrou, lá você encon­
trará um homem que lhe pedirá um Kii nuts, de para o 
homem que sairá muito agradecido. Logo após isso 
desça e pegue 50 gold, 1 Fused Glass, 1 Daro Root, 
vá para esquerda e pegue 1 Fyrn-ade e 1 Guards- 
cythe, suba fale com todas as pessoas (Você poderá 
subir 2 até telas para falar com todas as pessoas). Ao 
falar com todas as pessoas, pegue 1 Greencod, 
IWrench, 3 Daro Root e 500 gold, 1 Vigor Pill, 1 Ae­
ther Drop e 1 Kii Nuts, quando subir à segunda tela 
fale com o homem que está ao centro para ver outra 
cena em CG. Agora não há mais nada para se fazer 
aqui, saia e siga direto para Rockra. Antes de ir para 
lá, você pode primeiro ir para Mountain Pass para dor­
mir e restaurar seu HP. Agora, depois de tudo pronto, 
siga para Rockra e enfrente o chefe.

[R o ck ra ]
Antes de você entrar equipe seus personagens e sal­
ve seu progresso no World map, sendo assim logo na

entrada pegue 1 Mail Gauntlets, 10 Glasshards, 20 
Trooper Arrow, 1 Studded Helm. Continue, siga en­
frente para ver o pequeno evento, e se prepare para a 
batalha com Rockra.
Batalha com: Rockra 
Rockra: Hp em torno de 500

Estratégia: Stinger e Harv-5: Ataque com dano duplo 
Windleaf: Lance a magia Beeswarm 
Se Stinger não puder atacar Rockra, tudo bem. Ata­
que os pequenos Rockra (Beeswarm é uma magia 
que pode atacar a todos)
Agora, depois de derrotar o boss pegue 2 Deathcheat 
e 1 Venom Dagger, abra o bau para ganhar 1 Defen­
der Bow, ! Mail Armor e 1 Guardblade, feito isso vá 
para a entrada atrás da cabeça de Rokcra, ao sair 
você verá aquele homem novamente, não vá atrás 
dele, siga para Catman (Á Nordeste de Rockra)

[C atm an]

Pegue o Mail Helm que está logo na entrada do palá­
cio, entre e fale com Catman 
e ele lhe dará um Greencod 
(Há um livro em cima da 
mesa), antes de sair de uma 
conferida na caixa de areia 
dos gatos dele (Éca que nojo), 
bem como não há mais nada



o que se fazer aqui, deixe Catman. Vá para Karillon ao Danl’s Curiosities, aqui você poderá comprar vári- 
(Que fica ao norte de Catman). os itens, estes são:

[ K a r i l l o n ]

Ao avançar para a parte de cima do mapa você verá
novamente aquele homem, 
ao se aproximar ele irá sair 
correndo de novo, siga-o. 
Entrando na cidade uma 
cena em CG será mostra­
da, depois de ver a cena 
você conversará com Ala- 
an, Benj e Miloe que são 

habitantes natais de Karillon, logo após a conversa 
eles o deixarão entrar. Entre e siga para a Lower Kari­
llon.

' / Í L o w e r  K a r i3 S & m j]

Lá logo no inicio converse com Ossar para obter al­
gumas informações sobre a 
cidade, indo para o Inn of the 
Galtant Stag: Na frente de 
entrada. Você pagará 100 
gold, pela noite. De madruga­
da Stinger perde o sono e sai 
para dar um rolêsinho na ci­

dade e vai para a taverna para ver se acha o sono, 
depois ele volta para o Inn e um novo dia se começa. 
Das próximas vezes que j h k
você vir dormir será de gra- 
ça, aproveite (Antes de sair
vá e entre na porta onde se - .,
encontrará o estábulo de ■
Bam, fica ao fundo da re ce p -^M |^ )lflt, 
ção, lá você pegará 999 gold,
1 ProdigyGum,2 AetherDrop, 1 Shovel, 1 Deathche- 
at e ICompost.
Depois vá dar uma volta pela cidade e comece indo

Item
Pilj Syrup 
Deathcheat 
Aether Drop 
Elixir of Oax 
Fegglenut 
Nimble Mint 
Prodigy Gun 
Skeleton Key

Custo
500
2000
4500
700
400
400
400
7500

Logo após que você terminar a compra Danl’s lhe dirá 
----- que tem uma grande pro­

posta, ele quer vender a 
í ^  7 sua loja para você pela

módica quantia de 5000 
Tj E *  «  m golds (Comprar a casa não

‘J i f  »•k  mudará em nada o Storyli-
ne do jogo e nem te dará

7-— — ■ -----  — lucros posteriormente, se
tiver golds suficientes compre só para falar que tem),

i  -
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Justfcxjk at our iatest custiamers' |j x , r _. - , , >*— ---------- -—----------- J Va para o cemiterio e de Ia
vá para a casa de Lian. 

j Na casa de Liam converse 
é' jg  *  com ele e então siga para o

Blacksmith’s Shop. No Bla-
L----------------------------cksmith você encontrará
essas armas para comprar:

Arma
Knightsword 
Owl Talon 
Trooper Scythe 
Glasshards 
Mail Armor 
Mail Gauntlets 
Mail Helm

Custo
750
30
325
50
725
450
225

Aqui você também poderá encantar suas armas pa­
gando o valor pedido, veja quais são os encantamen­
tos:

Encantamento
Fire
Ice
Earth
Spirit
Chãos
Psi

Custo
1500
1500
1000
1000
5000
5000

Vá para o cemitério e de lá vá para a casa ao fundo lá

W O RLD  GAM ES



encontre os assassinos, aposte 100 gold para ver se
você ganha em uma bata­
lha (O lugar é ótimo para 
adquirir experiência), ven­
cendo ou perdendo siga 
para a casa de Karl.
Casa de Karl: A casa mais 
distante à direita e para cima. 
Converse com Karl, você 

precisará vir até aqui depois. Vá agora para Middle 
Karillon. (Na entrada acima da casa de Karl)

[Middle Karillon]
Chegando a Middle Karillon vá para o Armor Master: 
Na frente de entrada. Lá ele possui a melhor armadu­
ra para venda (Mas somente agora), veja os itens que 
há para venda:

Custo 
750 
450 
250 
1250 
800 
400

Compre o que você precisar e vá para o Newspaper
Office (Da entrada: siga 
para a direita, para cima, 
para a esquerda, suba os 
degraus, entre na porta.) 
Você poderá obter bastante 
dinheiro aqui depois, mas 
agora a porta está tranca­
da, por isso vá para o Hall 

of Windom:(Subindo a próxima casa depois do News 
Office), Lá você encontrará vários livros falando so­
bre a história do mundo, leia -  os se quiser saber mais 
do mundo, fale com todos saia e vá para o Martine’s 
Fine Weapon (Da entrada: vá para direita, para cima, 
e entre na porta a sua direita), lá você poderá com­
prar esses itens:

Compre ou venda o que você quiser siga para a casa

Armadura 
Mail Armor 
Mail Gauntlets 
Mail Helm 
Platemail Armor 
Platemail Gauntlets 
Platemail Helm

do Capitain Willis (Bruce???), a casa dele se encon­
tra perto do News Office (De lá vá para a direita e siga 
reto).
Antes caso queira passe na Elysiun Goods e compre 
algum desses itens:

Item
Fym Salve 
Fyrn Tonic 
Aether Drop 
Qyg’s Snuff 
Mila Juice 
Cerebral Jolt 
Vigor Pill

Custo
65
150
750
125
125
125
125

Depois de tudo pronto siga para a casa do C. Willis.
Chegando lá converse com 
ele, e ao terminar a conver­
sa ele irá sair da casa saia 
e vá para Upper Karillon, 
(Como chegar lá?? Simples 
saia da casa do C. Willis e 
vá para um lugar aonde tem 
um homem parado acima do 

Accounting Office, converse com ele, e ele começa­
rá a lhe falar sobre o meio de transporte eficiente de 
Karillon, diga sim para seguir 
a Upper Karillon, e veja uma 
cena em CG bastante pare­
cida com a chegada a Gold 
Saucer de FF VII (Mas an­
tes disso de uma passada 
no Municipal Accounting 
Office, que está ao lado da 
casa do C. Willis para ler mais alguns livros).

/ Upper Karill&fíjj.
Lá chegando vá para o High Council (Que e localiza 
na parte superior de Upper Karilon), lá o C. Willis o 
estará esperando para vocês irem ao Concelho. En­
trando, o High Council irá apurar os fatos que ocorre­
ram asoutras cidades e então resolvem buscar ajuda 
com o Magi Councils, para poderem resolver de vez 
o problema que está acabando com o mundo, mas há 
um pequeno problema eles precisam enviar mensa­
geiros á academia, mas isso poderá demorar um pou­
co. Então eles perguntam se você estaria disposto a ir 
enviar a mensagem, Stinger aceita o encargo, e logo 
os outros o fazem também, você irá sair mas ainda 
não é hora de ir para a academia, você ainda deve 
fazer muitas coisas antes de ir para lá. Então siga para 
a Divas Residence(da entrada vá pela esquerda, suba



reto, aonde há algumas casas no canto esquerdo. Lá 
chegando leve uma bronca por entrar na casa dos 
outros sem permissão, e após um tempo de conversa 
você descobre que Diva é uma cantora de ópera da 
Karillon’s Opera. Ela irá lhe perguntar se você quer 
ganhar uma grana por um trabalho, diga que sim e ela 
lhe entregará o Letter to Karl, para ser entregue ao 
próprio Karl, saia e vá para á casa de Karl entregue a 
Letter to Karl para ele, ele ficará muito agradecido, e 
lhe pedirá para você já que terá de voltar a Diva’s 
Residence para entregar para ele a Letter to Diva, saia 
e volte para falar com Diva e entregar o que Karl lhe 
pediu, ela lhe agradecerá e lhe dará seus 200 golds. 
Vá para o Hall of Winsdon (Veja o evento, onde High 
Sage lhe explicará um pouco mais sobre o que está 
acontecendo.)

A notícia de que você agora é um mensageiro agora 
se espalhou, volte para o News Paper Office que an­
tes estava trancado e fale com Grishame, ele lhe dirá 
que gostaria que você contasse suas aventuras para 
que possa escrever um livro, e os dois se tornem muito 
ricos com o sucesso da vendagem, diga sim e ele lhe 
pagará adiantado 100 gold e falará para você partir 
para a Magic Academy para conseguir mais histori­
as, saia (Mas lembre-se você ainda não irá para lá.). 
Agora volte para o Blacksmith’s Shop converse com 
Abran, e após Windleaf curar o cachorro ela aprende­
rá uma nova magia, o Spell of Shatter que serve para 
derrubar barreiras e também é muito útil contra inimi­
gos. Terminando a cena no Blacksmith você irá auto­
maticamente para o High Council. Depois da peque­
na palestra, você receberá a Council Message. Saia 
de Karillon, vá para o World map. Então siga para o 
leste até encontrar a Gogarin Keep. Mas antes de você 
entrar, salve seu progresso primeiro, por causa do que 
você irá enfrentar.
Dois inimigos bem fortes lá dentro’.

zf' G o g a r i n  K e e p ]/
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Ao entrar siga para a porta a esquerda, e pegue 1
Knight Arrow e 90 gold, siga 
o caminho a frente, e veja o 
evento onde Windleaf solta 
a magia Spell of Shatter para 
quebrar a barreira que es­
tava bloqueando a entrada 
de Gogarin Keep; Então 
você seguirá em frente 

onde encontrará um cavaleiro que não se mostrará 
nada amigável, e então você enfrentará uma batalha 
contra Gogarin Knights.
Gogarin Knights: Hp aproximadamente 300

Estratégia: Stinger e Harv-5: Ataque com dano dobra­
do.
Windleaf: Use a magia para curar os outros , e tam­
bém qualquer uma magia de ataque.
Nível Aconselhável: Stinger, Harv-5, Windleaf 8.

Agora, pegue a Skeleton Key Lv 1 no canto superior 
direito. Agora, siga para a porta à direita. Ao você en­
trar no Dining Room você verá um pequeno evento, 
vá para à porta abaixo e abra-a, suba a escada, você 
sairá no andar superior, e novamente um evento com 
Grimsmeer, acabando o evento siga para à porta a 
esquerda e pegue uma Skeleton Key Lv3, não siga 
para a porta acima por que você vai cair e voltar para
0 andar de baixo, suba e entre na porta acima, lá você 
entrará no Reading Room, que seria para onde você 
iria caso o piso da sala à es­
querda não quebrasse, vá 
para á estante que está 
logo acima e aperte “X” para 
que uma passagem secre­
ta se abra, lá você poderá 
pegar 1500 gold, 1 Knight 
Helm, 1 Knights Gauntlets e
1 Gogarin Armor e também uma Skeleton Key Lv4 
Agora, desça e entre na porta à esquerda de onde



você veio, AThrone Room. Anglerville (Que se encontra á Sudoeste)

[[M  T h r o n e

Na sala suba e vá até uma porta, ela estará trancada,
use a Skeleton Key Lv3 para 
abri-la, após você abrir este 
lockpick, você encontrará 
Grimsmeer e após a peque­
na “conversa” você lutará 
contra ele.
A dificuldade aqui contra 
Grimsmeer é bastante ele­

vada.
Batalha com : Grimsmeer 
Grimsmeer: Hp aproximadamente 500

Estratégia: Stinger e Harv-5: Ataque com dano Duplo. 
Windleaf: Use a magia para curar e atacar.
Nível aconselhável: Stinger 9, Harv-5 8, Windleaf 8.

Terminando a batalha Gri­
msmeer faz promessas, co­
mum que todo vilão usa ao 
ser derrotado e como não 
poderia deixar de ser ele 
desaparece, depois disto 
você receberá a Exit Key.
Saia volte para o andar de 
entre na porta da esquerda

[H a ll ©f P
Use a Skeleton Key Lv 4 para abrir a porta e entre, em

frente você estará em uma 
espécie de sala de tortura, 
siga para a roda (que se 
parece com um Timão), 
aperte “X” para abrir uma 
passagem secreta no Irom 
Maiden acima, entre lá e 
encontre 2500 gold, 5Venon 

Dagger, 1 Cologne, 1 Caviar, 1 Wine, 1 Deathcheat, 3 
Fyrn tonic e 1 Knightsword. Volte para a entrada e siga 
para a porta de cima, lá ha­
via uma porta trancada, mas 
com a Exit Key que conse­
gui de Grimseer ela se abri­
rá, saia pegue 1 Lard, 1 Be- 
ans, 1 Nuts, 1 Apple e 3 
Berk Jerky, e então vá para 
o World map e siga para

A n g le rv ille /

Logo na entrada da cidade você encontrará um mons­
tro parado no meio da rua encoste nele e enfrente dois 
Loper, a batalha não chega a ser difícil já que eles têm 
aproximadamente 400 de HP, para derrotá-los use a 
mesma técnica dos chefes anteriores. Siga o cami­
nho, e pegue 50 gold, 2 Fyrn Tonic, 1 Aether Drop, 1 
Stank Moss. Desça e entre na primeira casa, no Pub 
lá haverá um pequeno evento, e Cassie lhe fará uma 
proposta se você conseguir limpar a cidade dos zum­
bis, você receberá 2000 gold e mais alguns itens, saia 
enfrente os três zumbis e entre na próxima casa pe­
gue 1 Steel Gauntlets e 1 Steel Helm, e se quiser po­
derá comprar essas armors:

Armadura Custo
Platemail Armor 1000
Platemail Gauntlets 650
Platemail Helm 300
Steel Gauntlets 875
Steel Helm 450

Nas casas seguintes você poderá pegar um gato (???) 
e 20 Flame Arrows e comprar algumas armas:

Arma Custo
Crescent Sword 1251
Crescent Scyth 250
Great Dirk 120
Valleyman Bow 1000
Crescent Arrow 50
Quillishot 120

Volte e continue seguindo o caminho reto, e entre na 
primeira casa (Um Inn). Converse com Emmons e 
durma se quiser, então pegue 150 gold, 1 Platemail 
Helm, 1 Goat Milk, 1 Ale e 5 Gems. Saia derrote um 
zumbi pegue 200 gold, 1 Cerebral Jolt, 1 Bamf Pill e 2 
Fyrn Salve, siga para a casa próximo ao Inn. É uma 
loja de itens. Caso queira compre alguns desses itens:

baixo, logo na entrada e 
no Hall of Portraits.
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Item Custo
Fyrn Salve 60
FyrnTonic 125
Aether Drop 750
Stank Moss 100
Qyg’s Snuff 100
MilaJuice 100
Cerebral Jolt 100
Vigor Pill 100
Eye Mist 100

Saia entre noWarehouse, e pegue 1- Helm of Emmons, 
2 Barleyfiz, 1 Kii Nuts e 1 Beer. Depois que você matar 
todos os zumbis, então siga para o Inn. Lá de o Helm 
of Emmons à Emmons e ela lhe perguntará se você 
quer algo de recompensa, responda que sim pois afi­
nal você não é uma associação de caridade, ela lhe 
dará 500 gold. (Legal para você, pegue o dinheiro da 
velhinha e ainda vá dormir por que agora é na faixa) 
Agora antes de você seguir para o World map vá para 
o Pub e converse com todos, saia e vá para a World 
map. Mas antes de você sair, Stinger se lembra de 
que eles não pegaram o combinado no Pub. Assim 
você será automaticamente levado para o Pub, e pe­
gue 1 Flynn’s Bow, 1 Flame Arrow e os 2000 gold ao 
qual correspondia sua recompensa por matar todos 
os zombies.

Agora que seu último negócio nesta cidade está fe ito , 
° finalmente você poderá sair para o World map.
Vá para Jynx (De Anglerville: Vá para esquerda, e de­
pois desça).

uma mulher, responda 
“Sure”, e siga para a casa 
do Prefeito (a prim eira 
casa). Converse com Willi- 
am. Saia, veja o evento. Vá 
para JinxTown Hall (A No­
roeste). Suba os degraus, 
converse com o homem, e 

ele lhe falará sobre os ossos de Neopaleoaustolipo- 
canthus e no meio da conversa Harv-5 detecta a pre­
sença de um espectro, e esse espectro começa en­
tão a pedir por ajuda, todos estão sem entender como 
um robô consegue se comunicar com um fantasma. 
Até que Windleaf também consegue escutar o espec­
tro, então ele explica para Windleaf que ele está preso 
nesta cidade e ele sente a necessidade de descan­
sar em paz, e para isso devem levar seu crânio de 
volta ao seu túmulo, logo após isso Harv-5 arranca o 
crânio do Neopaleoaustoli- 
pocanthus, o Dr. Heend fica 
louco da vida com o ocorri­
do. E agora o espectro faz 
seu primeiro contato com 
Stinger, perguntando se ele 
é um homem de honra ou 
não, e se ele poderia levar 
seu crânio para ser colocado sobre seu túmulo, no 
cemitério de Karillon, depois dessas palavras o es­
pectro some. O Dr. Heend começa a falar várias para 
você, coisas como “não vou me esquecer disto”, “vo­
cês pagarão caro por esse ato”, após dar uma lição 
de moral no Dr. saia da cidade e volte para Karillon.

( HIM1Y1 \ utA M-wm
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Lá vá para o túmulo da es­
querda e aperte o botão para 
deixar o Crânio do falecido 
(Há muito.) no seu descan­
so eterno , depois disso o 
espectro agradecerá a 
você. Saia e vá para Cat 
Man.

Éi És À 
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A \  «sMíffl Chegando a Cat Man, vá dire-
to falar com Catman, e ele lhe 

, \  : v perguntará se você quer deixar 
Jy ’ |  ele cuidar do gato que está com

você, responda “Sure, catch.” , 
Logo na entrada da cidade você será abordado por pa ra  gan[-,ar g Deathcheats



Agora sai daí e siga para a Magic Academy (Que fica 
a Sudeste de Gogarin Keep).

Chegando, um evento acontecerá, logo após os inte­
grantes do grupo termina­
rem sua conversa, aque­
le espectro que você sal­
vou irá aparecer para lhe 
indicar o caminho ,ele lhe 
dirá que sua jornada é lon­
ga e repleta de desafios, 
então após a conversa 

com o fantasminha camarada, vá e entre na porta a 
frente; Veja mais um evento (Aonde você entrega a 
Council’s Messege á Fessen), depois então desça as 
escadas que estão à direita. Descendo as escadas 
entre na primeira porta para Fessen lhe apresentar 
seu quarto (Aqui você poderá salvar seu progresso). 
Saia e siga o caminho, entre na Segunda porta para 
pegar 1 Aether Drop, continue seguindo. Desça uma 
tela (Não há necessidade de entrar nas portas daqui), 
entre na segunda porta para pegar 250 gold e 10 Or- 
der Arrow, continue descendo e entre na primeira por­
ta para ir A Library, lá você poderá ler alguns livros 
interessantes. Entre na Segunda porta e converse com 
Hellios, saia e continue descendo, entre na primeira 
grande porta para pegar 1 Ullk Oil. Na segunda porta 
entre e converse com Kecelia. Mais uma vez continue 
descendo (Isso já está 
enchendo as paciências), 
entre na primeira porta e 
pegue 50 gold e 3 Aether 
Drop. A Segunda porta 
está trancada por isso 
apenas continue descen­
do. Então você chegará a 
um local onde estarão to­
dos os mages, lá eles estão reunidos e começam a 
falar o que Stinger busca saber quem matou seus pais 
e depois de algum tempo de conversa eles falam que 
Stinger deverá ir atrás de um tomo sagrado chamado

Natragor Codex, pois ele 
será muito útil no capítulo fi­
nal de sua jornada, então 
Stinger aceita a missão de 
encontrar o tomo, Flarv-5 diz 
que agora a única coisa que 
sobrou para ele fazer foi aju­
dar seus dois novos amigos, 

os dois se retiram para sair enquanto Windleaf fica 
para terminar a conversa, os mages dizem que ela 
deve ficar para ajuda-los, ela se recusa e diz que de­
seja ir com Stinger e Harv-5, então após a insistência 
da garota, os mages falam para ela ficar ali por livre e 
espontânea pressão Windleaf fica. Terminando o as­
sunto com Windleaf, Fessen é mandado para avisar 
que ela não irá e ficará 
aguardando o regresso dos 
dois. Saia do quarto e volte 
para a porta que estava 
trancada, lá fica a Chunnel 
Entrance que liga a Magic 
Academy ao continente 
onde fica Old Gulbrath, siga para lá.

[O ld  Gulbr

Em Old Gulbrath, apenas pegue 1 Basket, 1 Buttons,
1 Needle, 1 Thread.
Siga para a Assembiy of Ke- 
erg, veja o pequeno evento e 
pegue 1 Candle, 1 Aether 
Drop, 1 Deathcheat. Saiaevá 
para Old Gubrath Resort e 
pegue 25 gold e 1 Candle, e 

descanse se precisar, vá e entre na casa lá você en­
contrará uma mulher e ela 
só ficará gritando e dizendo 
que não consegue parar de 
gritar e que as sombras fi­
zeram isso com ela, e de­
pois após alguma insistên­
cia ela acabará falando 
“SOMBRAS! SIM! SOM­
BRAS ODEIAM VOZES! SOMBRAS ODEIAMTUDO!

inecefia j*
...voo mustbe Windieaf.



ODEIAM VOCÊS!, pegue a Soap e saia. Vá para Old 
Gulbrath Beacon entre e pegue 150 gold e 1 FyrnTo- 
nic, subas as escadas para pegar 1250 gol, lAether 
Potion, 1 Gulbrath Bow, 25 Steel Arrow e mais 500 gold, 
saia vá a Nordeste e pegue IGreen cod, 1 Armor- 
trout, para então seguir para Gulbrath Woods ( Que 
fica ao norte daqui).

lutar contra Shaman.

[Gulbrath Batalha contra: Shaman e 2 soldados

Este lugar possui muitas ramificações, assim eu não
darei a localização dos 
itens, pois ficaria muito con­
fuso de vocês acharem o 
caminho certo, mas não 
será de todo ruim aqui vai 
os itens que estão aqui nes­
ta parte: 1000 gold, 1 Bamf 
Pill, 1 Candle, 1 Soap, 1 Bu- 

cket, 1 Chalk, 1Bolts e 1 Spade, 2 Vigor Pill, 6 Ale, 
2250 gold, 1 Pilj Syrup.
Primeiro, siga para a esquerda, vá para a parte supe­
rior esquerda, novamente vá pelo caminho superior 
esquerdo, e siga pela parte superior direita e por últi­
mo continue siga para a parte superior esquerda.
E Stinger já está desistindo, achando que está perdi­
do, até que um estranho surge e as coisas estão pres­
tes a melhorar, quando você é raptado por este. Ao 
acordar Harv-5 se diante de um pré sacrifício á God 
Head (É hilário na hora que o deus começa a falar), o 
deus a quem o estranho que te raptou acredita, mas 
não é ele que estava preparando o sacrifício e sim um 
homem chamado Shaman.

'Stianger 
SBZE IMEH'

Shaman: Aproximadamente 700 ou 500

Estratégia: Poucos ataques bastam.
Nível Aconselhado: Stinger e Harv-5 10, Xero 5

Ao terminar a batalha você descobre que God Head 
se chama Xero (você pode mudar esse nome se qui­
ser) após conversar com Xero ele se juntará ao seu 
grupo.
Desça os degraus (se quiser pode dar uma olha em 
sua sorte dando um giro na giro da fortuna), ao tentar 
sair você terá que lute com 2 Cultists. Pegue 1 Basket 
e 10 Apple á esquerda e 1 Jug e 5Wine a direita. Siga 
para baixo, pegue 1 Bucket e 3 Bird Eggs (á esquer­
da). Lute contra os 3 Cultists. Vá para o acampamen­
to mais próximo e pegue o item. Saia, vá pela direita 
para ir ao World map.
Agora vá para a GamathelTower.

Então, você terá que enfrentar uma batalha contra 
Shaman, que ao ver que seu deus estava conversan­
do com o sacrifício, fica meio descrente na hora e re­
solve o deus, matar você, resumindo ele quer matar a 
todos e então God Head se junta ao seu grupo para

f G a m a t h e l s  T o w m r ]

Entre em GamatheFs Tower e você verá um evento 
dos três conversando antes de entrar na torre, e de-

W O I U P  G A M E S



volte e siga para cima e 
continue reto para pegar 5 
Order Dagger. Suba e vá 
para o Grand Dining Room 
pegue 2 Fused Silverware e 
1 Fused Glass, siga e vá 
para a entrada superior di­
reita, lá um evento terá ini­

cio e logo aparecerá uma estranha criatura que diz 
Ter uma mensagem para o magi. Ele fala “Fale para 
esses suínos impotentes 
que eu logo virei para estar 
perto deles”. Após alguns 
protestos de Stinger: “Que 
eu trarei morte...”, “Como eu 
trouxe para cá...” , “Como eu 
trouxe para vários lugares.”,
“Bem, havia uma cova fe­
dendo ao porto de uma cidade.
(Olhando para Stinger), oh sim, Port Lochane”, “Isto 
lhe trás alguma lembrança?”, após isso Stinger fica 
furioso e faz varias ameaças a criatura, mas todas 
em vão pois a criatura rapidamente vai embora. De­
pois disso pegue o Natragor Codex, que é muito im­
portante para você, e 225 gold, 1 Cerebral Jolt e 1

Daro Root. Saia e vá para 
as outras salas:
Sala da inferior esquerda: 
Não há nada
Sala superior esquerda: Não 

*  há nenhum item aqui (Mas 
você poderá ler muitos li-

----------- ;--------------- vros aqui)
Sala inferior direita: Desça a escada e pegue 1 Mage 
Gauntlets.

“O que foi...uh

Saia e volte para Chunnel. Você terá que passar no­
vamente pela floresta.

Você verá um evento, onde Fessen o receberá e após 
as formais apresentações 
você irá conversar com 
Hellios, e você ficará saben­
do que o seu apelido na épo­
ca em que ele ainda estava 
estudando magia é “Hell 
Raiser Hellios”, e que tam­

bém Xero tem uma peque­
na rixa com ele, depois de 
tudo isso ele lhe dirá que 
para fazer a poderosa ma­
gia chamada Banishment, 
será preciso primeiro con­
seguir a Orb of Heavens. 
Depois disso seus perso­

nagens se dividirão em dois grupos. Primeiro, você 
terá que decidir que busca você quer fazer primeiro 
(Escolha a de Xero e Harv-5 primeiro). Depois disso 
você tem que dividir também seus itens (será inteli­
gente se você dividir os itens meio-a-meio. Exemplo: 
Seu Deathcheat são 10. Divida 5 - 5).

!!! Busca de Xero & Harv-5 !!!

Vá para Bene Brokul (está a Noroeste da Magic Aca- 
demy).

[Bene B

Vá para esquerda, pegue 750 gold e 10 Quillshot que
estão no corpo (se você 
escolher o corpo da direita, 
não há nada para se pegar). 
Continue sua jornada, até 
que você alcance uma pon­
te. Veja um evento antes de 
atravessar. Cruze-a e siga 
o caminho da esquerda, dê 

uma checada na blue gem que está no chão para des- 
trancá-la (Se você segue pelo caminho da direita, você 
não saberá sobre o ataque duplo de gelo). Continue 
seguindo para cima, desça (Se você seguir o cami­
nho da direita, suba agora mesmo). Continue subindo 
até que você alcance o corpo de um homem congela­
do. Veja o evento. E enfrente os Arkose Thugs.

Arkose thugs: Hp aproximadamente 500 cada inimigo. 
Estratégia: Harv-5 esquiva do inimigo, Xero mata to­
dos os inimigos.
Nível aconselhado: Harv-5 11, Xero 6.

A luta causou uma avalanche, Xero e Harv-5 sairão 
correndo. Você está agora em Bene Brokul. Se você 
quer informações, mate todos os zumbis na cidade. 
As lutas são fáceis mas a o Zumbi principal aparece-



rá se você matou a todos os zumbis. Agora siga pela 
direita, e entre na casa e converse com Ragark, ele 
ficará um tanto que assustado ao ver juntos um golem 
de madeira e uma cabeça decapitada andando por ai. 
Moira sua mulher não está tão assustada e pede para 
que seu marido se acalme, Ragark com os nervos 
mais calmos explica junto com sua mulher a situação 
em que vivem agora, então Xero Harv se oferecem 
para ajudar a por um fim nesses zumbis, ele te agra­
decerão e te deixarão dor­
mir no curral que está atrás 
da casa (Aqui você poderá 
salvar seu progresso), lá 
você irá encontrar um Chan- 
ge Point, que serve para 
você mudar a busca quan­
do quiser (Mas não mude de 
busca ainda pois ainda há algumas coisas para você 
fazer aqui), e antes de sair pegue 50 gold, 1 Aether 
Wafer, 1 Vigor Pill e 1 Fyrn Tonic que estão no barril. 
Descendo você encontrará três zumbis, mate-os e 
siga para a direita para encontrar outro zumbi, mate-o 
e pegue 5 Candy que estão na parte superior da tela. 
Volte para a parte principal da cidade (Aonde fica a 
casa Ragark), e siga para a esquerda para encontrar 
mais dois zumbis mate-os e siga para o cemitério que 
fica a direita da parte inicial da cidade, lá você enfren­
tará SpiritStalker, que é um inimigo realmente forte (tal­
vez seja ele que esteja causando todo este surto de 
zombies na cidade).

SpiritStalker: Hp aproximadamente 600 
Estratégia: Apenas ataque com dano duplo com Harv. 
Cure quando necessário, mas, tenha certeza que você 
deixará Xero para derrotá-lo.
Nível aconselhado: Harv-5 12, Xero 7.

Derrotando SpiritStalker vá para á parte superior do 
cemitério e pegue 1450 gold, 3 Gems, 3 Beans, 20 
Raordart, 1 Platemail Armor, 1 Platemail Gauntlets, 1 
Platemail Helm, 2 Armortrout e 1 Qyg’s Snuff. Agora 
saia, veja tí pequeno evento onde as pessoas de Bene 
Brokul irão saudá-lo por Ter acabado com a ameaça
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Se você já estiver com tudo pronto, siga para a parte 
Sul da cidade. Entre na caverna. Vá pela esquerda, 
desça a escada de pedra, se aproxime do grande in­
seto e então veja o evento. Depois de ver o evento o 
jogo vai seguir com uma CG (é uma CG muito louca. 
Você se vê voando em uma espécie de planador em 
formato de inseto), pousando você estará em Uhn- 
drashi Plateaus.

[Uhndrashi Plateaus]
Vá para esquerda, e pegue 100 gold e 1 Desert Pear. 
Agora vá pela direita, direita novamente, pegue 1 De­
sert Gauntlets. Volte e desça, continue e pegue o ca­

minho da esquerda, vá 
para a esquerda nova­
mente e pegue 999 gold, 
1 Desert Armor, 5 Gems 
e 1 Wild Root. Volte para 
seguir pelo caminho da 
direita. Vá para cima, pe­
gue o caminho da direita 
para pegar 2100 gold e 5 

Jewelry, volte e siga pela direita, você verá um even­
to. Siga pela direita para pegar 3 Bottle, volte e então 
suba. Continue pela direita. Até encontrar um cruza­
mento para cima e outro para a direita. Vá pelo cami­
nho da direita, desça. E você estará no World map. 
Daí vá para Nordeste para achar o Nomad Camp. O 
Nomad Camp trocará de localização rapidamente de 
um oásis para outro, se você não acertar o oásis em 
que ele está.
Há só quatro localizações, mas é uma dor de cabeça 
quando você erra e tem que ir de oásis á oásis várias 
vezes.

dos zumbis , você pode­
rá falar com as pessoas 
na cidade, entre nas ca­
sas, e pegue esses itens 
que estão nelas:20 gold, 
1 Elixir of Oax e 20 Ra- 
zordart. Você pode com­
prar itens também. Aqui 

estão os itens que você poderá comprar.

Item a Custo
Barleyfiz 70

[N om ad G a m p J /
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ENVIAMOS PARA TODO O BRASIL
Assinale abaixo as referências e quantidades que deseja receber.

R - AWG 1 - R$ 4,90 
R - AWG 2 - R$ 4,90 
R - WG 1 - R$ 3,50 
R - WG 2 - R$ 3,50 
R - WG 3 - R$ 3,50 
R - WG 4 - R$ 3,50 
R - WG 5 - R$ 3,50 
R - WG 6 - R$ 3,50

R - WGE 1 - R$ 3,50 
R - WGE 2 - R$ 3,50 
R - WGE 3 - R$ 3,50 
R - WGE 4 - R$ 3,50 
R - WGE 5 - R$ 3,50

Canaã

Nome:___
Endereço:_ 
Cidade:___ Estado:_ CEP:
Mande CHEQUE NOMINAL, CHEQUE CORREIO OU VALE 
POSTAL no valor total do pedido para a Editora Canaã. Caixa 
Postal 20.009 CEP 02597-970 - São Paulo - SP. Mais informações 
Email: canaa@nodel.com.br, tel.: (011) 857.4602. Você receberá 
em sua casa sem nenhuma outra despesa. Não é necessário 
recortar sua revista. Basta enviar xerox ou cópia deste cupom, 
assinalando os códigos e quantidade de revistas desejada.

COMPLETE SUA COLEÇÃO

R
$ 

3,
50
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Ao encontrar o Nomad Camp você verá um longo
evento de Xero e Harv 
conversando com os nô­
mades. Vá para a barra­
ca branca, ela se encon­
tra na esquerda. Fale com 
ancião, e você receberá 
o Tempel Crystal. Você 
pode explorar o acampa­
mento. Tente falar com 

todo mundo. Indo para a direita você achará aTrade’s 
Tent, lá você poderá comprar e vender seus itens, veja 
os itens que ele possui:

Item Custo
Fyrn Salve 50
Desert Pear 250
Ullk Oil 3000
Daro Root 2000
Vigor Pill 110
Stank Moss 110
Elixir of Oax 350
Aether Potion 5000
Beef Cake 400
Hag’sTooth 13500

E caso queira comprar alguma arma vá para o 
Hassan’s Shop (A primeira barraca do acampamen­
to), para comprar ou vender equipamentos, aqui está 
uma lista do que ele vende:

Item Custo
Uhndrashi Scythe 1500
Razordart 510
Dezert Armor 1995
Desert Gauntlets 950
WarTurban 600
Uhndrashi Armor 3750
Uhndrashi Gauntlets 1125
Uhndrashi Helm 675

Você pode descansar em uma SleepingTent. É a mes­
ma barraca onde você pe­
gou o Tempel Crystal. Vá 
novamente falar com o an­
cião, e você automatica­
mente irá dormir, e quando 
você acordar saia e vá para 
fora do Nomad Camp e saia 
em um lugar estranho, o

“Sum & MoonTemple”.
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Vá para o Norte, e você terá de entrar no Moon Tem- 
ple (Na entrada com uma lua em cima). Entre na porta 
a direita, continue pelo Norte. E ao entrar neste quarto 
você verá 4 portas. Entre na porta que está situada 
ao Norte. Na porta de cima e na de baixo não há nada, 
e a porta do centro está trancada, então suba e siga 
para a esquerda, assista ao evento. Depois disso você 
encontrará Guardian e ele lhe entregará a Moon Key. 
Então saia deste templo e então você verá que Sol já 
apareceu. Volte para o Nomad Camp se você estiver 
com um Hp baixo, lá você poderá dormir para restau­
rar seu HR Agora siga para Ziggurat.

o evento. E você entrará no 
SunTemple. Vá para á porta 
à esquerda, e entre na por­
ta que está acima. Aqui há 
muitas portas, três portas 
ao lado direito (Inferior, cen­
tral e superior). Entre na por- , 
ta e pegue o item, na porta 
central você precisará de 

duas chaves, para poder entrar. Entre na porta supe­
rior para pegar 2 Aether Drop. Suba para a porta ao 
norte, e então entre na porta à direita, veja o evento, e 
ao encontrar o Guardian deste templo, e ter uma con­
versa com ele. Você adquirirá a Sun Key.
Agora, depois que você possui as 2 chaves, volte para 
a sala com as três portas e você poderá ir agora para 
abrira porta central.
Mas, saia e salve o seu jogo primeiro, ou você pode ir 
até o Nomad Camp para dormir primeiro. Depois de 
feito isso, entre naquela porta.

NOTA: Você não poderá re­
gressar daqui depois que 
você entrar nesta porta.

Desça os degraus, veja o 
evento. Agora você terá que 
lutar com dois khytynnies. A

Continue ao norte e veja



batalha será fácil (não se 
preocupe), suba e vá pela 
direita (tenha cuidado 
com a armadilha), conti­
nue o caminho e então 
entre na porta à direita. 
Não entre no Moon Room 
(o quarto a sua direita) 

agora, entra, logo depois que voê salvar seu progres­
so claro. Suba, vá para a esquerda, suba. Então entre 
na porta a sua esquerda. Lá, você conhecerá Cle- 
mett, ele está preso, depois de solta-lo você enfrenta­
rá um a batalha contra quatro pequeno khytynnies, 
logo após a batalha Clemett entrará em seu grupo. 
Volte, entre na porta à direita (você pode ler muitos 
livros aqui, mas não há mais nada aqui, saia). Mude o 
seu pointman que aparece na tela para Clemett, pois 
só assim você poderá acionar o switch.

Razordart. Agora volte e vá para o Moon Room. 
Novamente você encontrará Magic Mouth, e ela irá 
lhe fazer mais três perguntas. Aqui estão elas:
1Q Questão “When did the first MageWar begin?”. Res­
ponda “3800” (A).
2Q Questão “The period of time from 3,380 to 2,000 is 
known as what?”. Responda “The Golden Era” (C). 
3Q Questão “What is the former name of Siltheria?”. 
Responda “Ylminia”(D).
Depois de responder as perguntas corretamente, en­
tre na sala e pegue 2222 gold, 6 Desert Pear e 1 Arn’s 
Crown.

Volte. Agora, desça, aqui, acione 2 switchs. desça e 
entre no quarto a sua esquerda que é o Debris Room.

'ebris
Volte. Acione o switch; Agora, suba e entre no quarto 
a esquerda, desça e vá 
para a direita e pegue 1500 
gold, 3 Fym Salve, 5 Gems,
1 Uhndrashi Armor e 10Tro- 
oper Arrow, continue pela di­
reita, suba e entre na porta 
que esta à esquerda (A crip­
ta). Aqui, você poderá des­
cansar, também salve aqui a perto da pedra de mu­
dança para Stinger e Windleaf.
Agora, saia desça, e vá para a esquerda se você quer 
entrar no Sun Room ou vá para a direita para entrar 
Moon Room.

Siga para o Sun Room, quando você encontrará aqui, 
Magic Mouth que lhe fará três perguntas. Aqui você 
só terá uma chance para responder (se você esco­
lher a resposta errada, você não poderá entrar). Ago­
ra, caso você escolha uma resposta errada, dê reset 
e volte o jogo. E para que isso não aconteça, aqui vão 
as respostas certas:
1g Questão “What is name of the continent that was 
swalloed by the sea?”. Responda “Airumel” (C).
2Q Questão “What was the of the first Mage-Queen?”. 
Responda “Tulia” (D).
3S Questão“Which of thefollowing is NOT a Roial Bloo-

dline of Arkose?” . Res­
ponda “Silvera” (B).

Depois que você respon­
der as perguntas e abrir 
o Sun Room, entre e pe­
gue 1 Slonaught Ring, 2 
Aether Potion, 1 2nd 
Chance, 500 gold e 15

Lá, Clemett consegue uma nova arma mágica a Multi- 
cannon. Saia, mas não entre na porta a sua direita 
agora. Desça, siga para esquerda. E lute contra os 
três Khytynni Warrior, derrote-os e pegue 1 Gubration 
Bow, 10 Steew Arrow, 1125 gold, 1 Wine e 1 Desert

entrar na porta a sua

Lá você lutará novamente contra três Khytynni Warri­
or. Veja o evento, você comerá a comida do cozinhei­
ro, e o seu Hp estará novamente cheio (Eu não lhe 
disse para você entrar neste quarto só agora), e an­
tes de você ir embora você irá ganhar 1 Fyrn Salve, 
depois Saia. Desça e então entre na porta que está a 
sua direita, Veja o evento onde você conversa com o 
Grand Khytynni.

Saia daquele quarto, e ou­
tro evento terá inicio. Volte e 
entre novamente no quarto, 
ao entrar Grand Khytynni 
perguntará se você quer 
entrar em Valt, responda que 
então ele pedirá que os dois 
Khytynni Warriors liberem a 

passagem para você, feito isso seu grupo irá subir os 
degraus em direção ao Vault.

[V au ltj
Evento, continue ao norte (não há nenhum inimigo

Pear. Agora, volte e suba para 
direita para ir ao Dining Hall.
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aqui), pegue 1 Aether Drop á esquerda e a direita 500 
gold e 1 Uhndrashi Helm, continue seguindo para cima 
e o chão desmoronará. Você irá cair em um lugar onde 
há duas 2 escadarias (uma ao norte, e uma ao sul. 
Estas pelo mesmo caminho). Suba pela escada do 
Norte, pegue o caminho de cima até o piso maior e o 
chão novamente começará a desmoronar. Você cairá 
em uma sala repleta de espinhos (The Pit??). Prossi­
ga subindo os degraus. Agora, há três portas a frente 
e um grande switch ao seu lado.

Primeiro antes de tudo não vira a alavanca, somente 
entre no quarto da esquerda. Lá, abaixe a grande ala­
vanca que está acima e então volte. Gire a alavanca, 
vá e entre no quarto do centro, e novamente abaixe a 
grande alavanca, e volte e mais uma vez gire a ala­
vanca, e entre no quarto da direita, e repita a opera­
ção, vá para o quarto da direita siga e entre no Moon 
Valt, lá pegue 1 Defender Armor, 1 Defender Helm, 1 
Defender Gauntlets e 1500 gold. Saia e siga para cima 
e no primeiro cruzamento vá para a esquerda, desça 
e entre na porta a sua esquerda, lá peguef Khytinni 
Scythe, Não entre na porta a sua direita. Volte para o 
lugar onde há as 3 portas, vá para a da esquerda. 
Entre na porta, suba e no cruzamento suba. Veja o 
evento que acontece logo quando você encontrar a 
Orb of Heavens, depois aparecerá a Valt Guardian e 
ela dirá que vocês precisarão passar por um teste 
final para poderem pegar a Orb, pois apesar dela que­
rer que você leve a Orb, ela terá que lutar pois está 
presa por uma espécie de laço a ela. Então depois 
disso se prepare para enfrentar a Vault Guardian.

Vault Guardian: Hp aproximadamente 1000 
Estratégia: Somente mantenha o ataque, utilizando os 
esquemas dados anteriormente que não será tão difí­
cil.
Nível Aconselhado: Harv-5 15, Xero 11, Clemett 7.

Depois da batalha ela restaurará toda sua energia e 
entregará a você a Orb of Heavens. Volte. Agora para

o lugar onde o piso que desmoronou, que por sinal 
voltou novamente ao normal (Isto é estranho, não é?). 
Depois que você voltar para Grand Khytynni, você 
terá de enfrentá-lo e a mais um Khytinni Warrior. So­
mente mantenha o ataque como dito anteriormente. 
Após a batalha você terá que escapar daqui em ape­
nas 6 minutos. Aqui você enfrentará algumas bata­
lhas, mas um lembrete o tempo nas batalhas não para, 
continua contando enquanto você perde tempo com 
os inimigos. (Por se você entrar em alguma batalha, 
só... FUJA!!!!!!!!). Ao sair veja o lugar desmoronando, 
e em seguida vá para Uhndrashi Plateaus.

[Uhndrashi Piai&awsJ
Ao encontrar o primeiro cruzamento, suba. Continue
r--------—  r-vís.; ;s iandando até você ache Ar-

telier. Mas antes de que 
você possa entrar, você terá 

f A í ?,' • que enfrentar Earthstalker.

■  "t iÉr  Earthstalker: Hp aproxima- 
damente 900

:-----------  Estratégia: Apenas ataque
Nível Aconselhável: Os mesmos

■ flMríeiSerjj
' Entre e veja o evento. Entre na por- 

ta verde que antes e agora, siga 
| |  para Dobietown. Que fica ao Sul de
‘jÊÊ̂ÊÉjÊÊ̂ m̂ A rte I i e r.
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Veja o evento aonde você irá para uma taverna e Cle­
mett reencontra um velho “amigo”, que é Antonio, este 
fala que não quer que Clemett e seus amigos fiquem 
na taverna e fala para você se retirar. Ao sair você 
lutará contra 2 Whipmasterse com 2 Arkose Thugs, 
ao derrotar os bandidos você entrará na taverna, e 
então Clemett perguntará a Antonio o que está acon­
tecendo na cidade, Antonio apenas responde que o 
“Chefe” não quer mais ninguém aqui, e após alguma



* insistência  ele acaba 
abrindo o jogo, e fala que a 
cidade a algumas sema­
nas foi tomada por bandi­
dos, e a ordem na cidade 
está na mão deles, pois o 
prefeito e o xerife fugiram 
da cidade. E novamente 

você terá que ajudar. Agora saia da taverna e vá para 
a casa ao lado no Hoggan’sTrading Post, e venda ou 
compre algum desses itens se precisar:
Item Custo
Barleyfiz 80
Armortrout 250
Hu’Chah 500
Lifeback 2750
Daro Root 175
Elixir of Oax 455
Aether Drop 750

Saia e fale com o homem que está sentado do lado de 
fora, e se quiser pague 5 gold para ele, e ele irá lhe 
falar uma dica, depois siga para o Jail e enfrente os 
bandidos, mate-os e siga para a direita e enfrente dois 
bandidos novamente mate-os, entre na casa, veja o 
evento, depois do evento você irá para o lado de fora 
e deverá enfrentar mais um bandido, logo depois e 
veja o evento que passará, suba a escada e entre no 
quarto, no quarto entre na porta ao lado de onde você 
entrou para encontrar o Burke’s Big Bad Weapons, lá 
venda e compre alguns destes itens se precisar:

Arma Custo
Quillshot 300
Shattercone 6250
Burnsap 2500

Saia e siga para a esquerda, suba até uma casa e lá 
pegue 1 Aether Potion e 1 AetherWafer, converse com 
Griffin e Sir Kent, volte para a parte principal da cida­
de, lá vá para a casa que está a esquerda da taverna 
e converse com Antonia e siga para Sleep Burrito se 
precisar repor suas energias, Agora depois de tudo 
pronto siga para a esquerda e enfrente mais dois ban­
didos, matando-os siga e 
entre na casa, e você des­
cobrirá que o prefeito, está 
envolvido nisso apenas por 
dinheiro (Apenas???), e 
após uma breve discussão 
você é convidado para se 
retirar da casa, saia pois 
não é possível entrar na casa pois esta está tranca­
da, volte para a parte principal da cidade e converse 
com VelvetTongue, após conversar com ela (Aparen­

temente ela é a mandante dos bandidos na cidade), 
você terá de enfrentá-la.
VelvetTongue: Hp aproximadamente 700 
Estratégia: Somente mantenha o ataque, utilizando os 
esquemas dados anteriormente que não será tão difí­
cil.
Nível Aconselhado: Harv-5 17, Xero 12, Clemett 9. 
Após a morte dela você irá para a casa do prefeito 
Pudgins, quando descobre que todo seu plano está 
arruinado ele desmaia, e enquanto você conversa com 
seu empregado ele se levanta e se prepara para fugir, 
quando Sir Kent aparece na porta impossibilitando sua 
fuga e o prende, acabando com os dias de corrupção 
na cidade, depois do evento suba entre na porta aci­
ma, vá até a estante e aperte o botão ( X ) para abrir 
uma passagem secreta lá pegue 6970 gol, 2 Lifeback 
e Aether Wafer. Saia e suba a escada da esquerda, 
siga e entre na primeira porta e você pegará 1266 gold, 
1 Matador Helm e 1 Ullk Oil. Saia e vá para a parte 
direita, lá desça e pegue 1230 gold, 1 Aether Potion e 
1 Matador Gauntlets. Saia da casa do prefeito e vá 
para a cidade para ser saudado pelos moradores, 
depois de ser saudado, Antonia lhe entregará 2000 
gold de recompensa. Mas, se você devolver a recom­
pensa, você ganhará alguns itens bem mais úteis(Não 
que 2000 gold não sejam úteis, mas aqui neste caso é 
melhor ficar com os itens), como 1 Matador Helm, 1 
Matador Gauntlets, 1 Matador Armor.
No Inn, você poderá descansar . Saia, e siga para 
New Gubrath (Á Sudeste de Dobietown).

]New Gubrath]

Você terá que ir para o Inn de gubrath (Que é a grande 
casa acima) para saber o que se passa naquela cida­
de (Antes suba até a parte mais alta da cidade e pe­
gue 2 Barleyfiz e 1 Prodigy Gum). E você também 
poderá dormir (Aproveite é de graça e é uma boa opor­
tunidade de curar seus personagens). Agora você pre­
cisará ir para a Gubrath Pokey, lá você terá que liber­
tar seus amigos. Depois vá para a casa que fica a



Gubrath bog \lvzt 1

Sudeste do Inn, porque lá você ganhará 1 Magic Bat- 
tle Helm, 50 gold e 2 Aether Wafer. Agora vá para o 
Gubrath Mercantile,. Suba o degrau, e lá você encon­
trará Mrs Flamme. Fale com ela e você ganhará o 
Regulator. Pegue 1 UlIkOil, 1 Nimble Mint, 1 Mila Jui- 

«*> ay T|W ce e 1 Magic Battle Glo-
' ' v'■ ves. Agora vá para a

»im . v ■-.? ■ pt. r, casa de Clemmet (Que
| f | f l f i ca na parte esquerda 

da cidade), só que esta 
está trancada e o siste­
ma de segurança não 
permite que ninguém 
entre, nem mesmo Cle- 

mett, saia e vá para o Flendy’s Hand Wroughts e con­
verse com Flendy para ele lhe emprestar Dual Burner 
para você resolver seu problema, saia e volte para a 
casa de Levy para pegar o Flarmonic Projector e só 
então siga para a casa de Clemett porque só agora 
você poderá abri-la.
Antes de entrar na casa de Clemett, pegue 1 Basket, 
2 Bat Milk, 1 Beans, 1 Berk, 1 Bird Eggs, 1 Wine e 5 
Bolts. Ao abrir a porta, r— ——  
entre, suba a escada e

Clemett dentro (??), veja o pequeno evento e vá para 
trás do carro para pegar 1 Bolts, 1 Drill, 1 Driver, 3 
Grease, 1 Hamer, 1 Mallet, 1 Nuts, 1 Paint, 2 Screwdri- 
ver e 3 Spanner, agora saia e vá para o elevador, que 
está ao lado da porta. Você será mandado para uma 
sala, nesta pegue 100 gold e 1 Lifeback, vá para a 
sala ao lado para pegar 10 Order Arrow, 5 Barley, 5 
Flourm e 5 Wheat. Volte para a sala e aperte o botão 
(Aonde está escrito DO NOT PUSFI), feito isso vá 
para o outro elevador e suba. Lá veja o evento e en­
frente Stanley e Murph, a batalha não é difícil apenas

^Clemett 
. Here we ate...
•* Mane sweet horoe.

xo. Agora, eu dou * para este lugar. Agora só siga reto, 
embora haja muitos cruzamentos, somente há um ca­
minho certo (não se preocupe o caminho errado leva 
á um caminho bloqueado). Como ficaria complicado 
demais para vocês eu não estou dando a localização 
dos itens, apenas uma lista dos que você encontra: 1 
Explorer Plelm, 1 Explorer Armor Só continue o cami­
nho (E tenha certeza de que Clemmet é seu point- 
man) até que você ache switchs, mova-os, para irem 
liberando seu caminho, são ao todo três switchs que

use a tática descrita anteriormente. Depois disto Cle­
mett irá apertar o botão que se encontra na máquina 
logo á frente, liberando a passagem para Bog Gate, 
pegue 1 magic Battle Armor. Agora saia da casa, e

siga para Bog Gate (no 
lado oeste da cidade). 
Você poderá ir para lá 
agora. Entre, veja o 
evento. No primeiro cru­
zamento escolha o ca­
minho da direita, no se­
gundo cruzamento es­
colha o caminho de bai-
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você terá que acionar para abrir o portão que estava 
trancado, depois disso apenas vá até o portão, que 
está no final do caminho, veja o evento.

[Academia mágica]]

Depois do evento, saia e você irá para o World map. 
Volte para Chunnel, você terá de passar p pela Gul- 
bradWood primeiro.

Veja o evento onde Fessen recebe você, e pede para 
que descanse, pois os Mages não poderão atendê-lo 
agora, ao ir para seu quarto descansar, a busca com 
Xero e Harv-5 estará terminada. Então você muda 
automaticamente para Stinger e Windleaf.

!!! A busca de Stinger & Windleaf!!!

Depois do evento, deixe Academia Mágica e volte para 
a passagem de Gogarin Keep para ir para Karillon.

[Karillon]
Entre e veja o evento. Logo de­
pois do evento, vá para High 
Council (Antes vá para ao 
News Paper Office e pegue 
1000 gold, pela sua historia),

onde Stinger entregará a 
Magi’s Letter para o prefei­
to, e na cara diz que eles 
terão de chamar o povo de 
Eyre para ajuda-los, mas 
para isso deverão tocar os 
sinos que irão avisar a ci­
dade. Saia de High Council, 

siga para a direita e suba e você chegará a BellTower.

[Tow er o f B b I/J
Ao entrar em BellTower suba a escada e veja o even­
to, onde encontrarão Deathnoller, que provavelmente, 
está impossibilitando o sino de ser tocado. Depois do 
evento você o irá enfrentar.

Deathknoller: Hp aproximadamente 600 - 700 
Estratégia: Stinger use ataque de dano duplo, e com 
Windleaf apenas ataque.
Nível aconselhado: Stinger 12, Windleaf 10.

Ao derrotá-lo volte para o High Council para falar dos 
ocorridos para o prefeito. Lá depois de tudo explicado, 
o prefeito pedirá para que você vá ao Hall of Windom 
para pegar o Clockworks Codex. Com o Clockwork 
Codex em mãos, volte ao túmulo de seu amigo fan­

tasma e ganhe 1 Ranger 
Armor, 1 Ranger Helm, 1 
Ranger Gauntlets, 1 Ran­
ger Sword e 1 Reaver 
Scythe, depois siga para 
a casa de Liam e fale com 
ele, saia converse com 
todos e siga para a Bell



queira compre alguns desses itens:Tower, para consertar o 
sino, depois vá novamen­
te para o Hall of Windom 
e siga para Upper Kari- 
llon. Lá siga para a entra­
da a esquerda do High 
Council, Quando chegar 
lá veja uma cena em CG 
de Eyre a cidade voadora chegando á Karillon, e logo 
após essa cena, veja o evento onde um representan­
te de Eyre desce e vem saber por que eles foram cha­
mados, após as explicações serem dadas, ele diz que 
Stinger e Windleaf devem acompanhá-los até Eyre, 
ao entrarem na cidade você será levado para falar 
com os Elder Makers lideres de Eyre e depois que 
você terminar de conversar com os lideres de Eyre 
ande pela sala e pegue 500 gold, 1 Skeleton Key e 10 
Flame Arrow. Saia e vá reto para a esquerda no Ele- 
vator, e vá para a Instrument Tower para pegar 20 
Razordart, depois siga para o Work Area, você che­
gará a um cruzamento, vá pela direita, veja o evento e 
pegue 3 Pilj Syrup, volte e desça para pegar 650 gold,

saia e volte para 
o Elevator e vá 
até Recreation. 
Em Recreation, 
vá para a parte 
superior esquer­
da, queéo Equi- 
pment Deck, 
converse com 
Scotty, suba a 
escada e pegue 

um AetherWafer, saia e vá para a parte superior direi­
ta, lá você encontrará a Gadgeteria, aqui você poderá 
vender ou comprar alguns desses itens:

Item Custo

Arma Custo
Warblade 2200
Hawk Talon 225
Bloodthorn 200
Steel Arrow 75

Saindo, vá para a próxima porta Wilhelm’s Armor Shop, 
pois ele tem as seguintes armaduras para a venda:

Armadura Custo
Platemail Armor 700
Steel Gauntlets 350
Steel Helm 200
Royal Armor 63000
Royal Gauntlets 24000
Royal Helm 15000

Saia depois de tudo e desça para entrar na próxima 
porta, Lá acorde Harry que ficou inativo por oito anos, 
ao acordar e conversar um pouco com você ele terá 
esses itens para te vender:

Saia depois de ter vendido ou comprado algum item e 
então siga para a porta que está na parte central na 
direita, lá você entrará no Stuarfs Fine Weapons caso

Agora saia (Não você não terá nada para comprar 
agora), converse com todos e Desça, veja o evento, 
converse com Sammy, e pegue 10 Hawk Talon, saia 
volte para o Elevator e vá para Habitat, lá siga para o 
Hall of the Elder Makers, e diga que já está pronto 
para partir, feito isso uma cena em CG mostrando a 
cidade saindo, será mostrada. Depois saia e vá para 
Recreation , lá siga para o Equipment Deck, receba o 
treinamento de Scotty, e logo depois dele se despedir



de você, uma cena em CG mostrará o submarino onde 
você está sendo arremessado ao mar. Logo após essa 
cena você verá uma tela dizendo:

O segundo CD começará com uma tela lhe explican­
do os comandos do submarino (Aqui vai uma breve 
explicação. O X serve para avançar seu submarino, o 
círculo e o quadrado servem para atirar, o triângulo 
serve para afastar seu submarino, os botões R2 e L2 
servem para trocar de armas e o direcional para mo­
ver seu submarino. E as barras que estão na parte 
inferior da tela são Energia (Vermelha) e Munição 
(Azul).



pegar 1 Travei Cloak, 1 
Thievin’ Gloves e 1 Incóg­
nito Helm, depois disso, 
saia da casa de Diaglo, 
veja o evento. Entre para

a casa dele novamente.
Aqui você poderá salvar seu 
progresso e descansar.
Saia dai, vá para o 
map (siga para sudeste 
para ir ao World map), e depois vá para leste bem a 
frente (Pays’ Hom).

i P a ys9 Hom ]

Lá chegando, você encontrará uma mulher, ela virá
falar com você, e 
começará a fazer 
falsas acusações, 
quando você já está 
quase convencen­
do ela de que você 
não é isto que ela 
dizendo, aparecem 
5 Hokun Dark 
Guards. Você agora 

descobre que esta mulher se chama Jirina. Então de­
pois disto você terá que lutar com 5 inimigos a batalha 
é fácil. Agora, depois de uma longa conversa com Ji­
rina, pegue 25 Warspike, e então vá para a entrada a 
direita, cruze a ponte. Há uma cruzamento aqui. Es­
colha caminho que leva para o norte. Entre na casa, 
lute com o guarda. Então, pegue 150 hexite, 1 War 
Drink. Saia, continue indo para o norte, lute novamen­
te. Continue e você encontrará outro cruzamento, es­
colha o caminho de baixo, desça reto. Agora ao che­
gar em uma espécie de parque, fale com Thiel-ma. 
Agora volte, e escolha caminho que leva para cima. 
Entre na casa um batalha contra dois guardas, pegue 
10 War Arrow, continue reto entre na casa de Smithy 
e ele dirá que não precisa de seu dinheiro e que você 
está perdida, saia da casa. Suba a escada que está 
ao seu lado e apenas continue seu caminho, pela você
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encontrará um cruza- * 
mento, siga para a es­
querda, entre na casa 
e veja o evento onde 
você conversará com 
Ye oITrat-mal, depois 
pegue 900 hexite, 1 =,
Spellblind Helm e 1
Assassin Armor. Saia, w . • ____________________
volte e siga para a direita, lá você entrará emTheTem- 
ple para pegar 1250 hexite e 1 Tync Na’Sar. Agora 
saia e volte, siga para o caminho de cima, você en­
contrará outro cruzamento, vá pela esquerda e siga o

caminho, ignore a esca­
da por enquanto, entre 
na primeira casa e veja 
o evento, saia e entre 
na próxima casa a 
M ilitan fs  House, lá

vivia o mentor que mo­
rava e ela fala de como 

ele era, e que ela vai continuar lutando em honra dele, 
depois saia. Agora sim suba as escadas, e entre na 
casa. Esta casa é onde Jirina mora. Aqui você poderá 
descansar e salvar seu progresso, faça isso. Antes 
de sair, vá para o canto superior esquerdo e pegue 1 
Psion Earrings, saia e vá para a casa que está abai­
xo, veja o evento e saia. Agora volte e siga para a 
direita, não entre na primeira nem na segunda casa 
(Não há nada lá), passe batido, continue e você luta­
rá com um guarda. Vença-o e entre em Guardhouse, 
novamente lute com um guarda. Pegue 1 Assassin 
Gauntlets. Saia, e continue o caminho.

Finalmente, você chegará à mina. Veja o evento. Siga
para o norte, veja mais um 
evento. Suba, continue o 
caminho e atravesse a 
ponte, prossiga até você 
ver outro evento, Lute com 
o guarda. Você verá mais 
um evento, onde dois pri­
sioneiros são libertos, e 

você também adquirirá a Bronze Key.
Volte, atravesse a ponte e suba, você usará a Bronze 
Key. Entre, evento. Solte os prisioneiros que estão na 
cela da esquerda. Vá ago­
ra e liberte o prisioneiro da 
cela da direita. Saia e vá 
ao quarto que está a Nor­
deste (você pode ver este 
quarto da cela da direita), 
pegue 10 Striker Dagger.
Volte. Vá para o quarto que



se encontra no meio das duas celas e enfrente 4 guar­
das. Vença-os e siga para a esquerda, lá você encon­
trará duas portas, entre no quarto da direita, ao entrar 
não se mova do lugar de onde você está siga para a 
esquerda e pegue 1 Aether Drop e 1 Fegglenut. Saia e 
vá para a porta ao lado, enfrente os dois guardas. Suba 
a escada e você irá para o Levei Bronze Two.

[Levei Bronze One]
Veja o evento. E entre na porta. Siga e entre na porta

que está a direita. 
Lute contra um 
guarda, então veja 
libertará os prisio­
neiros. Entre no 
quarto que se situa 
a Noroeste, lute 
com quatro guar­
das. Saia e entre na 
outra porta. Você 

irá sair em uma sala com duas portas, entre na porta 
que está acima, e lá você poderá descansar e salvar 
seu progresso. Saia e não vai ser possível entrar na 
porta abaixo pois ele está trancada, volte para a Work 
Area, lá desça e entre na porta. Agora você terá que

lutar contra um capitão e mais três guardas. A batalha 
é fácil.
Estratégia: Apenas ataque usando dano duplo com

Stinger e Jirina e 
com Windleaf use 
magias se necessá­
rio. Agora, depois da 
batalha o chão irá 
ruir. Siga o caminho 
de pedras e pegue 
10 Ares Dagger, 
continue e então 
suba a primeira es­

cada. Você irá para o Levei Silver One, siga em frente 
e no primeiro cruzamento siga para esquerda, no se­
gundo apenas vá reto, e no terceiro cruzamento so­
mente continue o caminho para pegar 10 Icespike, volte 
para o terceiro cruzamento e desça. Continue até que 
você veja outro cruzamento vá para a esquerda, no­
vamente você irá ver outro cruzamento, desça, se­
guindo você irá ver outro cruzamento, vá pela esquer­
da, e desça para pegar 1 Aether wafer e 1 Lifedew. 
Volte para o cruzamento em que você desceu, e suba, 
e siga para á esquerda. Continue até você ver um cru­
zamento vá para a esquerda.
Andando você encontrará outro cruzamento, suba {en­
tre na caverna (Não ha nada aqui exceto um evento)}. 
Saia desta caverna, continue seguindo e entre na ca­
verna novamente (SilverTwo Acces Point) Chegando 
lá, suba a escada. E desça.
Continue o caminho, até você ver uma caverna, en­
tre, pegue 989 hexite, Aether Wafer, IToxnaught Ring, 
1 Org Courage e 1 Org Wafer. Saia, continue o cami­
nho até que você veja o primeiro cruzamento (Na 
parte de cima você precisará da Gold key para entrar, 
e a parte de baixo da Silver Key). Continue, quando 
ver uma caverna entre. Veja a conversa com os mi­
neiros. Agora, desça, siga o caminho e entre na ca­
verna. Lute com os três guardas. Vá para a entrada no 
canto esquerdo.

Vá seguindo o caminho até você ver uma caverna. 
Lá, veja evento e você pode descansar [para restau­
rar sua energia (caso seja necessário), e também 
poderá salvar seu progresso. Depois disso, pegue to­
dos os itens que estão lá. Saia, e entre na outra ca­
verna (Guarda Post), e lute com os três guardas (Isto 
já está ficando cansativo). Siga para a outra caverna. 
Veja o evento, e peguel Mallet, 2 Pick e 1 Spikes. 
Continue o caminho e entre na caverna lá pegue 1 
Infantry Gauntlets. Agora volte para Guard Post, lá, 
entre na porta a sua direita. Você encontrará um cru­
zamento, neste desça, e continue o caminho, até você 
encontrar uma caverna (Silver One Acces Point) des­
ça a escada e desça. Saindo você encontrará um cru-



zamento, vá para 
a esquerda. Siga 
o caminho até 
que você veja um 
segundo cruza­
mento, neste vá 
novamente para 
a esquerda. En­
tre na caverna 

(Treasure Room). Aqui, você pode restaurar sua ener­
gia e salvar seu progresso e pegar15 Striker Arrow, 
saia. Volte para o segundo cruzamento e suba. Siga o 
caminho até que você veja o terceiro cruzamento, 
suba. Siga o caminho e você verá um quarto cruza­
mento, vá para cima. Lá entre no segundo Treasure 
Roon e pegue 5000 hexite. Volte, continue pela direita. 
Siga o caminho até que você veja um quinto cruza­
mento, continue indo pela direita. Seguindo você verá 
um sexto cruzamento, suba e entre na caverna. Lute 
contra um capitão e contra três guardas.
Depois que você os derrotar, você verá um evento 
onde Windleaf acha uma Silver Key.
Pegue o 325 hexite, 11nfantry Helm e 2 War Drink, e 
volte para o sexto cruzamento.

Vá pela direita. Siga o caminho até que você veja um 
sétimo cruzamento suba. Siga o caminho até que você 
veja o próximo cruzamento, suba e entre na caverna 
(Outro Treasure Room). Pegue a Hexite. Volte, e vá 
para a direita. No próximo cruzamento desça. No ou­
tro cruzamento vá pela direita. Entre em caverna (ou­
tro Treasure Room). E pegue 1395 hexite e 1 Aether 
Potion,
Volte, desça. Continue o caminho e no próximo cruza­
mento suba. Você voltará novamente ao Silver Two 
Acces Point. Suba a escada, saia da caverna. Agora, 
volte para a porta que estava trancada e precisava 
da Silver Key, chegando a esse local entre no Silver 
One Acces, desça as escadas, saia e siga essa or­
dem: direita, baixo, direita e cima entre na porta (River 
Levei Acces Point), desça a escada, vá para a direita 
e suba a outra escada e tenha acesso ao Gold Levei 
One.

Ao subir entre a sua direita. Agora, o lugar é plena­
mente escuro (parecido com a Red TorrVs Cave). Se

você subir, você não poderá entrar pois precisará da 
chave. Sendo assim desça. No primeiro cruzamento 
vá pela direita, continue até que você veja novamente 
outro cruzamento. Vá pela esquerda e entre em Valt 
para pegar 1500 hexite 1 Warbird Bow. Volte e agora 
siga pela direita e não suba, continue o caminho para 
entrar em outro Valt para você pegar 4750 hexite, 1 
Stoutsoul Blade e 20 Ares Arrow. Volte e agora sim 
suba, e continue até você ver a porta da caverna a 
sua direita, entre e lá você lutará com 1 guarda. Even­
to. Saia deste quarto, e então suba para a porta supe­
rior da caverna (Petit vault). Veja outro evento, e entre 
na porta a esquerda. Continue ao norte até você ver 
uma porta a sua direita. Entre e então você lutará con­
tra dois 2 guardas, após isso você libertará 2 prisio­
neiros. Saia deste lugar. Suba e vá para a esquerda, 
continue e você verá um cruzamento, vá pela esquer­
da e no segundo cruzamento siga para baixo e você 
encontrará uma porta a esquerda. Entre, não há nada 
a se fazer aqui só um evento. Saia desça e siga para 
a direita até que você encontre um cruzamento que 
leve para baixo, vá para a esquerda no segundo cru­
zamento, desça e você achará a Petit Vault, lá Wind­
leaf solta um Shatter Spell e abre a passagem, que

tem abaixo, pegue 
500 hexite, 2 Ae­
ther Wafer, 1 2nd 
Chance e 2 Tync 
An’Sar. Saia e vol­
te para o primeiro 
cruzamento, siga 
para cima, vá para 
a esquerda e entre 
na porta, lá você

■ír mi



poderá restaurar O HP 
de seus personagens e 
salvar o progresso de 
seu jogo e poderá pegar 
também 3 Porf Jerk, 2 
Banori Cheese e 1 Néc­
tar, Saia desça e vá para 
a esquerda, suba e no 

último cruzamento vá para a esquerda novamente e 
você chegará ao Bronze One Access Point. desça a 
escada e vá para o Levei Bronze One.

Ao chegar veja o evento, e siga para a esquerda. Vá 
até a porta para usar a Silver Key, depois disto ela 
estará aberta. Siga e no primeiro cruzamento vá para 
a direita e entre na porta (Crematory), veja o evento 
onde o escravo é liberto. Saia, e continue pela es­
querda. No segundo cruzamento vá pela esquerda. 
Depois no terceiro vá pela direita. E no próximo suba, 
e entre na caverna. Lute contra dois Darg Org. Depois 
disso, você poderá recuperar sua energia e salvar seu 
progresso. Pegue 200 hexite e 3 Burvine Leaf. Volte 
para o cruzamento, e desça, entre na caverna(Gold 
Two Acces Point), veja o evento. Pegue 1000 hexite e 
1 Toxnaught Ring, suba a escada.

Pegue 1 Toparri Salve, vá para a entrada a esquerda. 
Aqui desça, entre na caverna(Só há um evento para 
se ver aqui). Saia, e 
continue seguindo à 
sua direita. No próximo 
cruzamento suba. En­
tre na caverna da es­
querda. Veja o evento 
e lute com dois Darg 
Org. Liberte as irmãs e 
pegue 2500 hexite e 
10 Striker Arrow. Saia, continue subindo para pegar
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10 Boltspike, 1 Imperial Armor, 1 Imperial Gauntlets e 
1 Imperial Helm. Volte para o último cruzamento e vá 
para a direita. No próximo novamente siga para a di­
reita. Novamente direita. Entre na caverna(Rookery). 
Veja o evento, ao subir ao Room of Infernal Machines, 
você terá que enfrentar um Darg Org. Vai ser mostra­
do um evento. E logo depois você lutará contra dois 
Darg Org Scientist. Ao terminar a luta você verá um 
evento, onde conseguirá a Gold Key.

Volte para o Levei Gold One. Vá para esquerda para 
sair desta caverna. No primeiro Cruzamento suba ou 
vá para a esquerda caso você queira recuperar seu 
HP. No segundo suba, use a Gold Key.
No próximo cruzamento vá para a Esquerda. Entre na 
caverna, evento, lute contra quatro Darg Org. Veja o 
evento. Entre no tubo da direita para enfrentar Mine- 
lord.
Batalha com: Minelord
Minelord: Hp aproximadamente 600 - 750
Estratégia: Stinger e Jirina: Dano duplo.
Windleaf: Ataque e cure os outros (se precisar).
Nível Aconselhado: Stinger 15, Jirina 7, Windleaf 12.

Evento. Depois de tudo vocês desmaiarão por causa 
do gás venenos, então Daiglo o encontrará e irá leva- 
lo para Old One’s. Adobe. Saia desta casa. E vá para 
fora da cidade. Antes que você saia, um evento irá 
ocorrer. Agora vá para o World map. Lá, siga para lon­
ge ao norte (Garrison). Ou então você poderá ir pri-



jogar o minigame. O mi- 
nigame é uma espécie 
de 3D shooting assim > aM 
como Doom ou Duke / aá -r.
Nukem (Estes são os = 
comandos do game X 
serve para pular, o cír­
culo serve para fazer
as ações, o quadrado MHíÊĝ m-'------------- r
serve para atirar, o triângulo mais o direcional serve 
para olhar, os botões R2 e L2 servem para trocar de 
armas e o direcional para você se mover. E as barras

que estão na parte infe­
rior da tela são Energia 
(Vermelha) e Munição 
(Azul). Depois que você 
já tiver se divertido bas­
tante Volte, e vá pela pri­
meira direita, aqui é o 
Officer’s Quarter, depois 
de ver o evento, saia, 

mas não se esqueça de pegar 30 Stout Arrow, 500 
hexite e 2 Oparri Salve. Saia vá para a parte superior 
direita e pegue 1 Earthbane Sword, 1 2nd Chance, 1 
Nor Moss, 1 L ife ;— ——
Bow, 2500 hexite, 1 • « some pttn,..
NuBattle Armor, 1 -

t o  sm t nside*
NuBattle Gauntlets e »—— — —
1 NuBattle Helm.
Saia e vá para cima.
Veja o evento. Ago­
ra volte e vá para a 
parte esquerda su- ,
perior. Veja o evento, I
Aqui você conhecerá Cerina e Taluna, desça e você 
verá um evento, logo depois do evento você automa- 

v  ticamente irá adormecer
‘ (Por causa do gás de Po- 

* v  '  gras). Então, ao acordar
jr  você verá dois amigos na

mesma cela em que você 
está. Depois veja o even- 

^  ^  to aonde eles fazem um
I f M r  ___ Iplano de fuga. Saia, lute
com os dois guardas e vá para o local onde você en­
controu Cerina eTaluna, desça para onde você achou 
Pogras e pegue 1 Deathguard Armor, 1 Deathguard 
Gauntlets, 1 Deathguard 
Helm, 5000 hexites e 1 
Aether Potion saia . Então, 
vá para a saída. Quando 
estiver saindo, Pogras irá 
interromper a sua fuga 
após a conversa você en­
frentará Pogras.
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meiro para Michi Village (você poderá vir na Michi Vi- 
llage depois, por isso siga para Garrison agora) Salve 
seu jogo antes de ir para Garrison. Você enfrentará 
três Darg Org.

Lute contra os três Darg Org, depois assista a outro
k  í \%  ---- leventa Va Para

* é acampamento de
V \ i  < ’ *  J  esquerda e conver-

^ se com Smith, não
vá para acampa­
mento da direita 

P  ' (neste nao ha 
nada). Então siga 

‘N X & fk  ■ * % p B para o acampa-
l_______ ’ *- âs'% mento que está a
situado na parte superior esquerda. Depois da peque­
na conversa, pegue 100 hexite, 1 Wyld Root, 1 Wa- 
eken Powder e 1 Shine (a esquerda na caixa ao fun­
do). Saia, e vá para a Sarge’s Tent, converse com 
Sarge e pegue 1 Lucky Striker, e entre na construção 
(A última entrada da cidade) e vá pelo caminho da 
esquerda. Este é o war room, desça a escada e veja 
o evento. Volte, e vá pela direita, você ira sair em Mess, 
veja o evento. Volte e agora suba. Siga a primeira es­
querda. Aqui você poderá jogar um minigame. Para 
joga-lo apenas vá até o computador e você poderá

»> <-.5
The» e I»  is...
The tra ta * Postas.



Pogras: Hp aproximadamente 500 - 700 
Estratégia: Somente ataque
Nível Aconselhado: Stinger 15, Jirina 8 , Windleaf 12, 
Veja o evento, veja a cena em CG de sua fuga auxili­

ada por Lou. (NOTA: Você 
terá que colocar o disco um 
novamente nessa parte). 
Depois você será levado 
para Magic Academy. Lá, 
Fessen o receberá e dirá 
para você ir repousar, por­
que depois todos se reuni­

rão para falar com Hellios. Depois todos estarão reu­
nidos, os novos integrantes do grupo são apresenta­
dos, e então Hellios fala que os dois primeiros artigos 
para se fazer o Spell of Banishment, eles já o tem que 
é a Orb of Heavens, e o Natragor Codex, mas ainda 
faltam dois componentes, que são: o Blood of Mage 
King e a Essence of Chãos, logo após essas explica­
ções seu grupo novamente se dividirá. (E antes que 
alguma coisa aconteça será mostrado um evento onde 
Mannhein, tem uma conversa com Damon Hokum, 
avisando seu senhor dos planos de Helios.) Mas só
que desta vez, os persona----------- -------------- ,— .------
gens do primeiro grupo sao: J  fta A JS K ,
Stinger, Windleaf, e Harv-5. ......
o segundo grupo será com­
posto por: Xero, Clemett, Ji­
rina.
Depois disso, você nova-! I
mente tera que dividir tam­
bém os seus itens (É aconselhável que você monte 
um grupo mais ou menos equilibrado).

Nota: Primeiramente irei explicar a busca Stinger, Win­
dleaf,. e Harv-5, mas nada impede de você fazer ao 
contrario.

!!! Busca de Stinger, Windleaf e Harv-5 !!!

Você vai automaticamente aparecer no World map.
Agora Vá para Go- 
garin Keep. Logo 
que chegar a Goga- 
rin Keep você con­
versará com um

Karillon.

Fst afiam we nsetf to 
rm§ tím  M s  a gafo.

Vá para o Newspaper Office, e após você contar a 
historia receberá 1000 gold. Agora vá para High Coun-

cil. Lá, você escutará a 
guarda soando o sino no­
vamente. Depois disso, vá 
enfrentar os thugs, para 
faze-lo você terá que pro­
curá-los, ou se quiser po­
derá ir para Upper Karilon

e espere aproximadamen­
te 5 minutos (pode ser).
Então, siga para a doca.
Você irá ver que Eyre es­
tará vindo. Veja a cena da 
cidade chegando a Kari­
llon novamente. Bem, 
novamente você verá um 
longo evento.
Depois disso, você terá que explorar Eyre novamen-
[, *  ..— — ......- te. Se você já está pronto,

siga para Bridge (Vá com o 
elevator, para Bridge). Lá, 
diga sim. E você verá uma 
cena em CG de Eyre partin­
do de Karillon. Agora, você irá 
ver Eyre no World map. Logo 
após, uma pane é detectada 

e Eyre cairá no mar,(Veja a cena em que ela cai) . 
Depois do pequeno evento, você retornará para o 
World map e irá ver Eyre flutuando em direção a cida­
de de Choire.

Desça para Recration. Lá, 
desça e saia de Eyre. Pe­
gue 5 gold, 1 Sweet Gum, 1 
Kii Nuts, 1 Grease e 1 can- 
dy, então, fale com o homem 
que está do lado de fora de 
Eyre, e diga sim (E veja a 
cena em CG de você par-

homem (no lugar onde 
você enfrenta Gogarin 
Knight). Vá para o 
World map e siga para



CHIORE
Evento. A primeira casa é um Hotel (e não outro Inn).

O custo de um quarto po­
pular é de 500 gold por noi­
te enquanto a cobertura cus­
ta a módica, a obsoleta 
quantia de 2 0 0 0  gold por 
“noite”(Mas receba 5 Fe- 
ggienuts). Saia deste hotel, 
vá para a próxima casa.

A próxima casa é o Sailor’s Saloon. Veja o evento. Saia, 
siga para a próxima casa.
A próxima casa é o Armory. Aqui você poderá com­
prar armaduras e vender as suas. Ai no Armory as 
coisas são realmente caras, veja o que eles possu­
em:

Armadura Custo
Skirmish Armor 15000
Skirmish Gauntlets 6300
Skirmish Helm 2700
Battle Armor 20000
Battle Gauntlets 8000
Battle Helm 3600

Saia, e vá para próxima casa que é a Pappy’s. A 
Pappy’s é a loja onde se vende itens de uso normais, 
como estes:

Item Custo
Fegglenuts 2 0 0

Kii Nuts 1 0

Desert Pear 125
Daro Root 105
Stank Moss 105
Mila Juice 105
AetherWafer 2250

Saia, vá para a próxima casa (a Cat Claw).
Aqui, pegue 1 Nimble Mint, 1 Caviar, 1 Greencod e 1 
Twine, e compre bows, arrows, swords, e daggers e o 
que mais você quiser, eles possuem estas armas:

Arma Custo
Warbow 4000
War Arrow 93
Avenger 5250
DrakeTalon 750

Saia, e siga para a próxima casa (a Pirate’s Hangout). 
Lá, há um evento. Agora, há duas opções a se esco­
lher. A primeira, é se você deseja pagar 3000 gold. E 
a segunda, é se você não deseja pagar os 3000 gold, 
mas deverá trabalhar no navio e em caso de perigo 
até defende-lo (nem tudo são flores na vida, chará). 
As escolhas dependem só de você (é melhor esco­
lher em não pagar 
os 3000 gold, por 
dois motivos você 
economizará grana 
e não irá mudar em 
nada o rumo do 
game). Saia, vá pela 
direita, e pegue 3 
Jug e 10 Bottle. En­
tão, desça os de­
graus. Continue ao Sul. Você verá Jacques (o ho­
mem com qual você fez o acordo). Diga sim (E você 
verá uma cena em CG, onde você está no navio em 
alto mar e vários pássaros passarão no céu). Então, 
agora você verá o navio no World map. Algum, tempo 
depois você verá que há outro navio atacando vocês 
(E depois verá uma cena em CG que mostra o navio 
afundando e você em um bote salva-vidas).
Tempos depois....
Você verá um vento. Vá para leste, e pegue 1 Aether 
Wafer, 2 Ale e 1 Nor Moss. Volte e suba, lá você verá 
um evento onde você vê um Navigator, depois de fa­
lar algumas coisas, sairá correndo em direção norte. 
Siga-o, e novamente você o verá correndo a sua fren­
te, você tenta alcançá-lo mas ele foge. Continue o ca­
minho até que você verá uma escada em uma árvore, 
pegue 1000 Gold, 1 Paladin Armor e 1 Paladin Helm, 
suba a escada e você encontrará uma cidade na ár­
vore.

Entre na primeira casa e veja o evento, saia e conti­
nue o caminho, entre na casa que está a sua direita

3 4 WORLD CAMES
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[P e tit Isla n d ]

VOLTAIRE ISLAN Depois disso, prossiga para a direita, então entre na
para ver mais um evento, saia e vá para a direita, des- casa. E caso queira compre algum desses:

ça e voce vera uma esca­
da, suba-a para pegar 1 

Dendrokim Armor, volte e 
continue descendo e você 
ira ver duas escadas, des­
ça pela da esquerda e en­
tre na Segunda casa para 

[—---------------------- ------ J descansar. Quando acor­
dar você será levado para falar com o chefe do lugar,

Item Custo
Barleyfiz 50
Fyrn Tonic 1 0 0

Pilj Syrup 2500
Deathcheat 2 0 0 0

Elixir of Oax 455
Aether Drop 750
Ninble Mint 250

após a conversa, você en­
frentará três traficantes de 
escravos.
O Hp deles/delas é algo em 
torno de aproximadamente 
700. A batalha não tem mui­
tas dificuldades. Então veja 
o evento. Você será captu­
rado por Mannheim. Assista agora este looooooooon- 
go evento.

Saia, e continue subindo. Entre na primeira casa da
esquerda. Evento onde 
você conversa com Cap- 
tain Pyke, Riley e Green 
Jacques, e descobre que 
Stinger é filho de Erik Pyke 
e ao terminar a conversa 
pegue 500 gold e 2 Pilj 
Syrup, e vá falar com o

t S tinge»
WMch one of you is 

—» lhe ioser that ca»s 
MmseSf the Pirate King*

: 1  -  v

S tinge»
Peopte, we toulti walk around 
on ttis isiand for days 
and not find anytMng?

■joiuy
TbeBdetsw*
seeyounow.

Capitain Pyke. Então ao falar com ele você irá para 
um barco(Após a conversa você verá uma cena em 
CG mostrando seu barco ser abortado por um navio 
pirata). Então Capitain Pyke irá se juntar a você (Pro­
visoriamente) para que você lute contra três Battle 
Sailors. Você enfrentará essa batalha somente com 
Erik Pyke (sozinho). E depois você enfrentará mais 
três Battle Sailors novamente. Ao terminar essa bata­
lha você verá Captain Varley, após a conversa com 
ele você terá de enfrentá-lo.
Lute com Varley: Hp aproximadamente 600. 
Estratégia: Stinger e Pyke 
atacam com dano duplo.
Nível aconselhado: Stinger 
e Pyke 15.

Então veja o evento em que 
antes de morrer Captain



Varley, acerta Erik(he, he, 
he) com uma adaga en­
venenada, Stinger fica 
desesperado e ao ver Ri- 
ley pede para que ele ime­
diatamente traga uma po­
ção para curar seu pai, 
Riley consegue isso a 

tempo e Erik ficará vivo por mais algum tempo(ahhhhh). 
Agora, suba e entre na primeira casa a sua esquerda, 
pegue 250 gold, 1 Bioodthirst e um Paladin Helm, e fale 
com Kona para descansar. Saia, vá para a casa da 
esquerda, e agora fale com o Riley. E pronto você 
agora estará velejando com o seu próprio navio.

Vá Norte até que você ache Treeside.

[T re e s id e ]

Chegando lá, da entrada vá duas telas para a direita
(Armory), veja o evento, 
saia, vá para aTreeside Pe- 
nitentiary que fica próxima 
ao Armory, outro evento, en­
frente os dois Battle Sailors. 
Você vai se ver de frente 
para uma cela, e lá estão 
Windleaf e Harv-5, vá até lá 

e abra a lockpick Lv1, para que os dois voltem para 
seu grupo, depois de soltá-los, saia. Siga uma tela para
a esquerda, suba os de-'— -—— — —- —
graus, evento. Entre na 
casa (a da porta princi­
pal). Enfrente três Battle 
Sailors. Será uma batalha 
fácil se seu nível estiver 
em torno de 15. Vá para a 
esquerda, veja o evento, 
e volte para seu navio. Fale com homem, e embarque 
novamente.

Continue para Sudoeste até que você veja Metaboli- 
ne.

[M etabolin e]

Ao chegar em Metaboline suba e siga até você se 
deparar com uma escada. Suba a escada, e prossiga 
seu caminho, evento.

Nota importante: Você terá que se lembrar do cami­
nho, por que você precisará daqui depois.

Agora, siga até o primeiro cruzamento. Vá pela direita.
Pegue 100 gold. Volte 
e vá para a esquerda, 
no próximo cruza­
mento vá para direita, 
pegue 2 Stank Moss. 
Continue pela direita, 
pegue o caminho que 
sobe, continue e pe­
gue 1 Platemail Ar- 

mor, 1 Steel Gauntlets, 1 Mail Helm, 1 Nightbow e 1 
Knightsword. No próximo cruzamento vá pela direita, 
no próximo vá pelo caminho da esquerda acima, Pe­
gue 3 Fyrn Tonic. Agora, desça tudo e pegue 1 Bar-



i

I

leyfiz. Voite para o primeiro cruzamento desta tela, r  ~ " e 3 Huchah. Ao sair Harv
pegue o caminho da esquerda, e vá para cima, para se atrasa e Stinger eWin-
chegar ao castelo. Veja o evento, e entre, lá dentro dleaf voltam para buscá-
entre na porta da direita, suba as escadas e entre na Io (Veja a cena em CG
primeira porta(A da esquerda), suba a escada e siga onde o velho castelo é
você irá encontrar outra escada desça e entre, você > 4  ■; destruído para dar lugar
achará 10War Arrow, continue e suba a escada, con- j y  “ « í ao um lindo lugar). Ao
tinue e você vai ver outra escada desça-a e então .;...... .......V  ̂ castelo ruir veja o svonto
você irá encontrar Fire Stalker, logo após o evento onde se descobre que Harv-5 está morto, Windleaf 
você irá enfrentá-lo. olha ao redor e acha uma misteriosa pedra, e logo

constata que ali está a essência de Harv, ela vai levar 
a pedra para que Clemett oun 
os Mages possam traze-lo j 
de volta, Stinger apenas ' 
pega seu chapéu. O evento 
termina, vá revistar o corpo 
de Harv, ao fazer isso um 
guarda irá vir para prendê- 
lo pois você está sendo 
acusado de cometido um assassinato no pátio do
s------- 5-----------------------------castelo, então você será

levado ao rei para ser jul- 
• <. jmgp gado. Ao ser levado para

1 , ,  ' v T  julgamento, você será jul­
gado pela rainha e não 
pelo rei, após a conversa 
você será levado para um 
quarto para descansar, 
depois de descansar pe- 

- — - — ------------ --------- gue 1 Royal Soldier, 1 Co­
mando Armor e 1 Noble 
helm. Saia entre no quarto 
ao lado e converse com 

, - Castellan e antes de sair
I  pegue 1 Paladin Armor e 10

'%  >!<; * Royal Arrow, saia. Vá para
a esquerda veja o evento e 

W ao terminar de vê-lo você irá
Í  ;f f  * sair, volte e pegue 150 he-

xite, 1 Basket, 1 Buttons, 1 
Cave Silk, 1 Needle, 1 Per­
fume, 1 Soap, 1 Thread e 1 
Wool. Saia entre no quarto 
ao lado, veja o evento com 
Jestere pegue 500 hexite e 
5 HexiteThorn, volte e suba 
a escada que tem ao lado 

^  | do quarto onde você des-
wfgggjsM t*» cansou, o Chamber of

Mage King. Lá converse 
I  tó com a Rainha Estrella, e ela

fala que você falhou em vir 
para cá, pois não mais exis- 

vJvmmAf-w* tem Mage Kings e ter o san- 
gue de algum seria impos-

Értíéiià Here imam.

Batalha contra: Fire Stalker
Estratégia: Stinger e Harv atacam com dano duplo e 
Windleaf ataca e cura quando necessário.
Nível aconselhado: Todos em 15.

Ao derrotá-lo, o castelo irá começar a ruir, a partir da­
qui você só terá 5 minutos para escapar, volte, mas 
antes pegue 6750 gold, 2 Aether Drop, 1 Deathcheat



sívei, Stinger fala que se não há um rei a uma rainha, 
e que o sangue dela poderia servir. Novamente ela 
fala que não vai ser possível pois seu sangue não é 
puro, e quando tudo parece perdido, o filho da rainha 
entra na saia e começa a chamá-la. Então a rainha 
para por um instante e olha para seu filho e diz: "San­
gue de um Mage King...”, “É claro, o sangue de meu 
filho.”. Após essa descoberta a rainha irá fazer uma 
cerimônia de sucessão ao rei. E após todo esse tra­
balho o sangue é retirado, e você receberá o Blood of 
a Mage King. Saia vá para eWorld map. E siga para a 
Verne Island. A Verne Island se situa a sudoeste des­
ta ilha.

Evento, pegue 1 Still Life e 1 Amulet of Glory, entre na 
casa. Veja outro evento, pegue 1 Battle Upgrade, jo­
gue o mini game. Se você vencer no mini game (de­
pois que você derrotou o boss), você ganhará a pan- 
dora cauldron. Vá para o canto , onde há um elevador 
na parte superior esquerda. Veja o evento, pegue 1 
War Overchargere 1 Steath Boots. Saia e volte para 
Eyre.

Vá para Bridge, fale com 
Wallace, diga sim. (Na sua 
jornada, você verá uma 
pequena ilha, não é? Seu 
nome é South Cartoff is­
land).

Logo depois que você 
chegar à terra, vá para a Recreation. Continue des­
cendo até você sair.
Saia desta cidade, vá para o Norte, para a Magic Aca- 
demy.

Entre, e veja uma cena em 
CG de duas criaturas so­
brevoando a Magic Acade- 
my e atacando-a, segue-se 
um evento onde você en­
contra Hellios ferido e sua a 
jornada terá terminado.

!!! Xero, Clemett & Jirinaü!

Vá para MOLE Crater (no canto Sudeste).

Veja o evento e assista a cena 
em CG que mostra o veículo 
entrar na terra e sair em Garri- 
son (Agora troque o disco 1 
pelo disco 2).

•k > v : "ter5 mú tm Zmmmmz

Evento, vá para o Comander’s 
Quarter’s. Lá, converse com o 
commander, veja o evento. Vá para 
MichiViilage.

Ao chegar tá mate todos os Darg Org (os Darg Org 
estão correndo). Depois de matar todos vá Sharifs 
Shake e pegue 1 Michi Armor, 1 Michi Heim e 1 Ve- 
nom Gauntlets. Vá ao Marqqu’s Shop e venda seus 
itens ou compre algum desses:



Item Custo
Tuji Fruit 75
Kimiss 150
Nor Moss 1500
Lifedew 3025
Waken Powder 125
Pulspore 125
Sight Berry 125
Toparri Salve 350
Aether Drop 750
Nimble Mint 350

Então, volte para Garri- 
son e fala com o com- 
mander. Depois, siga 
para o World map; vá 
para a esquerda, e faça 
uma pequena viagem de 
barco. Agora siga o cami­
nho até que você veja as

Banori Caverns.

[ B a n o r i  C a v e r n s jj

Evento. Agora desça a escada, entre na caverna. Lá,
se você deve falar com to­
dos os monstros, lá também 
você poderá comprar qual­
quer coisa (desde equipa­
mentos a itens). Saia desta 
caverna depois que você 
comprar os itens que você 
necessita. Nb: as armadu­

ras aqui são muito caras. Assim, se você puder, com­
pre dois capacetes e no mí­
nimo três manoplas.
A próxima casa à direita é 
um Inn (você poderá des­
cansar aqui da próxima 
vez). Suba a escada, e 
entre na caverna. Veja o 
evento. Depois disso, pe-
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gue o Warlord Helm está 
no canto superior direito 
(ele está atrás do armá­
rio). Saia, suba a escada, 
entre na caverna. Lá, con­
verse com Dimnaak e 1 
Barleyfize 5 Banori Che- 
ese. Saia, suba nova- 
há duas cavernas. Entre

í MÊSkL__4  -La­
mente outra escada. Aqui, 
na mais próxima.
Lá, siga para o topo desta caverna. Pegue a Skeleton 
Key Lv2 (você poderá vendê-la se você quiser). Saia, 
entre na outra caverna. Pegue 2 Chalk. Vá e entre na 
caverna acima. Pegue o item.
Saia, volte para a primeira que você encontrou aqui. 
Suba a escada, entre na caverna. Pegue 1 Ale, 1 Ap­
ple, 1 Banori Cheese e 50 gold. Saia, suba a escada, 
entre na outra caverna para pegar 3 Aether Drop, 1 
Blood Fruit, 1 Doznaught Ring e 4Toparri Salve. Saia, 
e siga para a próxima caverna. Lá você lutará contra 
um boss.

Earthstalker: Hp aproximadamente 800 
Estratégia: Apenas ataque sem parar.
Nível Aconselhado: Xero 13, Clemett 11, Jirina 8 .

Depois de derrotar este boss, você poderá descan­
sar no Inn descendo todas 
essas escadas que estão 
aqui. Depois que você che­
gar ao chão, vá pela direita 
até que você passe por um 
guarda; entre na caverna.
Agora você pode salvar seu 
progresso aqui. Então vá 
para o primeiro lugar que você encontrou aqui, entre 
na caverna. Fale com o Org do centro (Dashau). Diga 
sim e você jogará o terceiro mini game do jogo. Se 
você apertar quadrado, o jogo está terminado (você 
corre para fora). Se você apertar X, você atirará. Se 
você aperta círculo, você mudará o personagem que 
usará a catapulta.

Dica: Use Jirina (por causa 
que a pontaria dela é boa e 
não treme). Agora atire tan­
to o quanto você puder, ati­
re especialmente em todas 
as catapultas. Ou você po­
derá ter que destruir a pare­

de. Depois disso, vá e você verá o evento. Enfrente a 
batalha contra o boss.

Venal: hp aproximadamente 600 
Estratégia: Apenas ataque-o

A gF% 
M IL  I I



Veja o evento. Lute contra quatro inimigos (Dois Darg 
Banori e dois Darg Org).Saia, entre no acampamento

da direita. Lute contra três 
inimigos. Pegue 2250 ho­

je, y  * xite , ^ 1  Vanguard Armor e

der lutar contra todos os inimigos. Vá para o acampa­
mento do canto superior direito, lute contra os três Hexit

Evento. Vá pela direita, entre na primeira casa que está
a esquerda. Pegue 2 Nim- 
ble Mint e 1 Skeleton Key 
Lv2 (no canto superior direi­
to, é muito difícil de se ver). 
Saia e continue pela direita, 
não entre na casa. Não há 
nada para se pegar. Conti­
nue indo pela direita, e não

Golems, e pegue 1 Lifedew,
1 Nimble Mint, 500 hexite, 1 
Tinderbox, 1 Torch, 1 Grea- 
se e 10 Sleepspike que es­
tão lá. Saia liberte o prisio­
neiro para pegar 750 hexite 
e 1 Gylberry. Depois disso 
siga para o Keerg’s Shrine 
(Que é a Segunda entrada á direita), veja o evento,

entre na casa ao fundo. enfrente os criados de Keerg. Agora você nem terá
Entre na casa que se encontra ao topo. Pegue o item 
que está a esquerda. Você 
poderá recuperar sua energia 
aqui de graça, basta falar com 
a mulher e dizer sim. Saia, 
não entra na casa à direita.
Assim, volte para o cruza­
mento (na segunda casa),

que lutar com Keerg, pois 
ele irá morrer. Depois que 
Keerg morrer, você conse­
guirá a Keerg’s Essence. 
Depois da morte de Keerg, 
todos os inimigos morre­
rão. Agora volte para Gar- 
rison.
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Fale com Lou e diga Sim. 
Veja aquela cena em CG 
novamente. Mude para o 
disco um.
Agora volte para a Magic 
Academy. E novamente 
veja a cena da destruição. 
Veja o evento onde Helli-

os, lhe passa as ultimas 
coordenadas antes de bater 
as botas. Você verá outro 
evento, onde Damon 
Hokum se glorifica dos ocor­
ridos. Novamente seu gru­
po irá se dividir(Em Stinger, 
Windleaf e Jirina & Xero e
Clemett), divida seus equipamentos, e escolha a bus­
ca de Xero e Clemett primeiro.

Estratégia: Apenas deixe Clemett matar-lo, e Xero 
apenas se defende.
Nível Aconselhado: Xero 15, Clemett 14.

Entre na caverna, suba a rede, veja outro evento. E 
consiga o Scroll of Silence. Volte, fale com o homem e 
diga sim. Agora você o planador voltando para o es­
tremo leste.

Agora, você controlará a Stinger, Windleaf e Jirina em 
sua busca.

Vá para Bene Brokul

Continue até que você ache a cidade. Evento. Desça 
até chegar na caverna, entre nela e desça a escada 
de pedra, vá para a direita, veja o evento,; Diga sim se 
você estará pronto. E veja novamente a cena do pla­
nador.

!!! Busca de Stinger, Windleaf e Jirina !!!

Volte para Karillon. Evento, vá para News Paper Offi­
ce e receba 1000 gold por sua historia. De lá vá para o 
Hall of Wisdon para receber a Orb of Heavens. Agora 
volte para a Magic Academy (mas não entre ainda. 
Desça para Anglerville).
Lá, vá para a direita, e continue seguindo o caminho, 
entre em Eyre.
Lá, vá para elevator e siga para a Bridge. Converse 
com Wallace e então diga sim. Agora saia da cidade 
para o World map com o barco. Continue seguindo 
para o Norte, até você achar Metaboline.

Vá pela direita, desça, siga para a esquerda, vá pela
direita. Continue pela direi­
ta. No próximo suba. Conti­
nue indo para cima. Prossi­
ga o caminho até você che­
gar a Artelier, lá você irá 
conhecer EarthStalker. 
Aqui, você terá duas op­
ções a fazer. A primeira que 

é Matá-lo! ou a segunda que é para você ter piedade. 
Escolha matá-lo.

EarthStalker: Hp aproximadamente 700

Siga o caminho, até você achar o labirinto (o lugar que 
antes estava com fogo). Siga até você achar o cami­
nho de saída. Ao achá-lo você lutará com FireStalker.

A batalha é fácil. O Hp dele 
aproximadamente 1500. Após 
derrotá-lo veja o evento, e en­
tre no castelo, suba e entre na 
sala do trono. Veja outro even­
to, e neste evento você ganhará 
o MetabolineTablet.
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Esta é sua última visita a este 
castelo. Vá para World map e 
volte para Eyre.
Evento.

Veja o planador novamente. 
Você vai ver seu grupo se unir

e novamente ser dividido.

fSoiffiã Caríoff Island]

Siga reto, suba a escada. Vá para a esquerda, desça
a escada, vá novamente 
para a esquerda e suba 
as escadas, agora conti­
nue até você alcançar o 
topo. Ao chegar ao topo 
você verá Mannhein, ele 
chamará Wingedstalker, 
e então você vai ter de 

enfrentá-lo. Derrotando-o Mannhein irá fugir e chama­
rá Wingedstalker novamente.

Wingedstalker: Hp aproximadamente 1000 
Estratégia: Apenas ataque 
Nível Aconselhado: Todos em 15

Depois que você lutar as duas vezes com Wingeds­
talker, você vai automaticamente voltar para Eyre. 
Agora faça a busca de Stinger, Windleaf e Jirina pri­
meiro.

Saia de Eyre, vá e suba até você alcançar o topo, vá 
e pegue 500 goid e 1 Skull 
of Nagillig. Deste ponto 
você irá seguir até entrar 
na caverna. Vá pela direi­
ta até que você tenha de 
mudar seu disco um pelo 
disco dois. Veja o evento, 
então seu grupo se divi­

dirá novamente.
Escolha novamente Stin­
ger e o grupo em questão, 
depois escolha a primei­
ra opção para ir para 
Emperor’s Road. Depois 
de você escolher essas 
opções, divida agora

seus itens.

!!! Busca de Stinger, Windleaf e Jirina!!!

Vá para a esquerda, continue até que você desça a 
escada. Desça todas as escada até que você chegue 
ao térreo. E não se esqueça de pegar 2 Kimiss, 1 Bu- 
cket, 1 Hammer, 1 Mailet e 1 Pick. Siga o caminho, 
veja o evento. Continue o caminho até que você saia 
para o World map. E só depois disso que você irá sa­
ber onde você estava até agora (você estava em Big 
Mesa). Agora desça no mapa, não vá para a direita. 
Vá e desça para o Wylden’s Council Building.

[Wy1den5s  C o u n c il Bu ild ing]
Evento. Lute contra quatro Darg Orgs. Veja outro even­
to. E depois disso, siga para a Main Entrance.

[Main Entrance]

Evento; Então lute contra dois Darg Org. Veja mais 
um evento; Pegue 1 Shine, 1 Spinepears e 1 Sight 
Berry. Entre na porta. Evento; Agora vá pela direita, e

pegue 500 hexite e 2Wy!d 
Root. Vá para o Grand 
Hall. Siga para o próximo 
quarto. Suba os degraus. 
Continue e entre no quar­
to acima. Vá pela direita, 
e entre no quarto da direi­
ta. Vá em entre no quarto



(Lair). Prepare - se antes de entrar nesta porta. Por 
que aqui você enfrentará Vrita.

Vrita: Hp aproximadamente 1000 
Estratégia: Apenas ataque 
Nível Aconselhado:Todos em 15

Depois de derrotarVrita você automaticamente irá para 
o World map. Continue descendo, e entre em Cyl Og 
Sul. Salve seu progresso antes entrar nesta caverna.

%
Wjttsm
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Evento. Lute contra dois 
Deathbots. batalha fácil. 
Desça e vá para a es­
querda para entrar em 
The NorthTower. Evento. 
Lute contra dois Darg 
Org. pegue 10 Mortis Ar­
row. Desça e você será 
chamado pela criança 

para entrar na igreja, e passará para a busca de Xero.

Nagruk: Hp aproximadamente 1000 
Estratégia: Apenas ataque 
Nível Aconselhado: Todos em 15

Depois de derrotar Nagruk, você irá automaticamente 
para o World map. Vá para a esquerda e entre em Cyl 
Og Sul.

Evento; Lute contra dois Darg Org. Siga para a igreja. 
Você vai ser chamado pela criança. Veja outro evento, 
onde seu grupo se junta mais uma vez e lá Clemett, 
consegue recriar um corpo novo para Harv-5, e agora 
o robozinho agricultor está de volta.

Depois de muito planejamento...

Evento. Agora o grupo se dividirá novamente. 
Primeiro grupo: Xero, Clemett e Jirina.
Segundo grupo: Stinger, Windleaf e Harv-5

Escolha primeiro o grupo de Stinger. Agora, devida 
seus itens.

!!! Busca de Stinger, Windleaf e Harv-5 !!!
!!! Busca de Xero e Clemett!!!

Faça o mesmo que com Stinger. Vá para a esquerda, 
até você descer as escadas. Desça as escadas e 
você deverá sair de Big Mesa. Desça, vá pela direita, 
e entre em Followers of Nagruk.

Evento. Desça. Vá pela direita. Desça. E novamente 
vá pela direita. Enfrente dois Darg Banori. Vá para a 
direita, suba para pegar 20 Fear Arrow. Desça, veja o 
evento. E tenha uma batalha contra Nagruk.

Agora, AperteTriângulo, e veja o novo visual de Harv- 
5. Agora siga para Remains of a Smithy. Fale com Te- 
ena, e consiga 5 Ares Arrow e 10 Omega Arrow. Saia, 
e entre em Mill House, lute contra um Darg Org e um 
Deathbot. Não entre na cabana que se localiza próxi­
ma a esta. Vá para a esquerda, entre na South Tower.

Lá dentro pegue 1 Ome­
ga Bow e fale como ho­
mem. O homem sairá 
desta torre. Saia, vá 
para a esquerda, entre 
na cabana. Pegue 1 Fo- 
esbane Sword e 10 
Omegaspike. Saia. e
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siga para Chantry e saia pela porta dos fundos. Vá 
para a entrada com a luz verde e então entre em Tyr 
Og Nor.

Pegue 10 Dung e 2 Elixir of Oax, siga e pegue 5 Com- 
post e 1 Lifeback. Suba, veja o evento, vá e entre na 
entrada acima. Vá para a direita, e entre na porta con­
tinue seguindo até uma porta entre. Lá veja outro even­
to. Nesta sala há três portas, vá para a porta da es­
querda. Veja o evento e enfrente Grimsmeer.

Grimsmeer: Hp aproximadamente 1000 
Estratégia: Ataque total r 
Nível Aconselhado:Todos em 15

Evento. Pegue 1 Omega Scythe, então continue indo
para o próximo quarto. 
Evento, do ponto de par­
tida vá para a direita, en­
tre no primeiro quarto. Lute 
com dois inimigos. Saia, 
e entre no próximo quar­
to. Lá você pode restau­
rar seu HP e salvar seu 

progresso. Agora saia e entre no próximo quarto. En­
frente duas batalhas e pegue 1 Hexite Sword, 5 Hexi- 
teThorn e também a Emperor Key. Saia; caminhe para 
cima, desça e entre no primeiro quarto que você irá 
ver.
Lute contra dois Darg Org. Saia e entra no próximo 
quarto. Enfrente uma batalha, e consiga a Empress 
Key. Saia e entra no próximo quarto. Aqui não haverá

- - - -- --- - .................

<c‘sa<
Theü«f ot mkm,:,:.

nenhum inimigo. Somente pegue 1 Ale, 1 Nuts, 1 Oran- 
ges, 1 Spinepears, 1 Stank Moss, 1 Aether Drop, 1

]Shine, 2 Fegglenut, 1 
Porf, 1 Sweet Gum, 1 
Apple, 2 Wine, 1 Gre- 
encod e 1 Candy e 
siga para entrar no 
quarto centrai (a porta 
grande). Antes disso, 
primeiro recupere seu 
HP, e salve seu pro­

gresso.
Evento. Vá e entre na porta. Não há nada no quarto da 
esquerda, somente um evento.
Saia e entre no quarto da direita. Lute contra os três 
Deathbots. Saia e entre no 
quarto central. Lute nova­
mente com três Deathbots.
Siga e entre no quarto q u e M #  
está situado na parte su­
perior esquerda. Veja o 
evento; Então pegue 4
Hu’Chah, 2 Aether Potion,____
2 Lifedew e 2 Fyrn Tonic que estão aqui. Se você qui­
ser, salve seu progresso antes (eu sugiro que você 
salve seu progresso).

Damon Hokum: Hp aproximadamente 1000 
Estratégia: Somente ataque 
Nível Aconselhado: Mesmo

Enquanto isso... (você irá para a busca de Xero)

!!! Busca de Xero, Clemett e Jirinaü!

Saia desta casa, vá 
para a outra entrada 
que emite uma luz ver­
de e entre em Tyr Og 
Nor. Evento. Vá pela 
direita, entre no quar­
to. Enfrente os três ini­
migos. Saia, volte para



a entrada, pegue o caminho da esquerda. Entre no 
quarto.
Lute contra um inimigo, evento. Agora pegue 1 2nd

Chance, entre na porta 
a esquerda, evento. Lá 
Clemett achará a Mas- 
ter Key. Agora você po­
derá recuperar sua 
energia aqui (diga sim 
se você quiser). Depois 
de pegar 3 Biood Fruit, 
4 Desert Pear, 2 Kii Nut- 

se 20 Ares Arrow, saia e vá para o escritório. Agora

WmSíeBi
W enste!
MuHtoina te s ta r  d '

entre no próximo quarto.
Lute com quatro inimigos.
Então pegue 20 Royal Ar­
row. Saia, desça os de­
graus, desça então a di­
reita. Você verá um item 
brilhante. Pegue-o. Depois 
disso Suba os degraus e 
entre na porta do centro usando a Master Key. Veja o 
evento e entre no quarto. Evento.
Siga reto até você ver uma luz verde à sua esquerda. 
Lute contra dois Darg Org.
Saia e do seu ponto de partida apenas suba então 
entre para a esquerda (aonde tem uma luz verde tam­
bém). Aqui você pode recuperar sua energia e salvar 
seu progresso. Saia e vá para a porta central. Agora

prossiga para cima. Even­
to, ande Mannheim apare­
ce e diz que a morte de 
Hokum foi planejada por 
ele, por que agora ele tri­
unfará e o mundo clamará 
a volta de Hokum , quan­
do ele governar. Depois 

disto você irá enfrentar Mannheim.

Mannheim: Hp aproximadamente 1000 
Estratégia: Apenas ataque

Nível aconselhável: Todos 
em 15

Evento. Agora que a cabe­
ça de Mannheim se foi, 
Xero usará o corpo de Man­
nheim.
Desça, entre no quarto a 
esquerda; Pegue 15 Omega 
Dagger e 40 Omega Arrow. 
Saia e entre no quarto da 
direita. Lute contra os três 
Darg Banori. Pegue 1 Aether 
Potion e 2 Aether Wafer, e 
saia. Vá para o norte, suba 
os degraus e entre no quar­
to da esquerda. Pegue 5500 
hexite, 3 Legion Armor, 3 
Legion Gauntlets, 3 Legion



iHelm, 1 Ãmulet oí Org- nhos. Escolha o da esquerda e entre na caverna. Pros- 
Tya e 15 Omega spike. siga pela esquerda até você ver outro evento. Você 
Saia, entre no quarto da enfrentará dois Hexite Golems. Lute com Winged
direita. Lute contra os dois Stalker. E enfrente a Mannheim’s Head.
Darg Orgs. Pegue 6 War
Drink (que está á esquer- MannheirrTs Head: hp aproximadamente 1000 
da no canto superior). Estratégia: somente ataque 
Saia, desça. Agora vá Nível Aconselhado: todos com nível máximo

para a esquerda. Evento.
Agora, aqui é bastante parecido com o cenário da Red Veja este longo evento onde seu grupo se reunirá e 
Tonfs Cave. começará a comemorar, até que Jirina sente que o

V  mal ainda não acabou, após isso duas opções irão
I! IMPORTANTE!! depois que você lutar com a aparecer. Escolha a primeira opção, que é para soltar 
Mannheim’s Head, você estará prestes a enfrentar os o Spell of Banishment. Haverá outro evento, onde to-
çhefes finais. Portanto salve seu progresso antes de 
você vir para cá.

Aqui está o caminho:

De entrada siga para baixo até você chegar a um lu­
gar onde não há mais saída, continue seguindo até 
que você veja o segundo 
cruzamento, suba e então 
entre na caverna. Lute 
contra os dois Darg Org
Scientists. Depois deste 
pequeno evento saia des­
ta caverna e siga até 
você ver quatro cami-

m
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dos vão para fora e come- rota de Darg todos ficam eu-
çam o feitiço, mas Darg in- fóricos, mas se lembram de
terrompe o feitiço, Xero só uma coisa, seus amigos ain- I
vê uma solução para tentar da não retornaram do reino de Darg, eles esperam
acabar com Darg de uma impacientes andando de um lado para o outro, e nin-
vez por todas, entrar em seu guém aparece, até que um portal se abre logo a frente
j reino e acabar com ele, logo — ------------------------ — ^.e dele saem Windleaf, Ji-
após assista a cena em rina e Xero, e após terem

d por Stinger, Harv-5 e Cie- <rssuma conversinha eles
ma batalha contra Physical descem a escada. E ago-
d veja a cena em CG de sua .......... ra é só sentar e assistir
bou o pesadelo, agora você ao final, Arkose foi salva,
linter I, com o grup<fformado ^  e Stinger já pode ir a ta­
ro. ------  r. verna em paz outra vez.

, isairf ■
* * ' 3T. !(* '. ílC h...

liapísiat Os 9...

Physical Darg I, II ou III: HP aproximadamente 1000

f ——~—  -----Estratégia: ataque os ou lan­
ce as magias de Clemett 
Meu nível: O mesmo 
Batalha contra Darg Splin- 
ter I ou II: hp é mesmo com 
Dargs Físico mas aqui es- 

j j  tão em três ou quatro (o hp 
dividido).

Após derrotá-lo veja a CG onde mostra o destino de 
Arkose sendo salvo, Darg foi derrotado, depois da der-
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D I C A S
Assinale abaixo as referências e quantidades que deseja receber.
Cód.: PD 07 - Cada R$ 

Cód.: PD 08 - Cada RS 
Cód.: PD 09 - Cada R$ 

Cód.: PD 10- Cada R$ 

Cód.: PD 1 1 - Cada R$ 

Cód.: PD 1 2 -Cada R$ 

Cód.: PD 13- Cada R$ 

Cód.: PD 14 - Cada R$

2,50 ( ) Cód.: PD

2,50 ( ) Cód.: PD

2,50 ( ) Cód.: PD

2,50 ( ) Cód.: PD

2,50 ( ) Cód.- PD

2,50 ( ) Cód. PD

3,00 ( ) Cód. PD

3,00 ( )

1 5 -  Cada R$ 3,00 ( )
16-  Cada RS 3,00 ( ) 
17 - Cada R$ 3,00 ( )

18-  Cada R$ 3,00 ( )
1 9 -  Cada R$ 3,00 ( )
2 0 -  Cada R$ 3,00 ( )

21 -  Cada R$2,90 ( )

Nome:__________________________________________________

Endereço:_______________________________________________

Cidade:____________________Estado:______Cep:____________

Mande CHEQUE NOMINAL, CHEQUE CORREIO OU VALE 
POSTAL para a EDITORA ESCALA LTDA. CaixaPostal 16.381 
Cep 02599-970 - São Paulo - SP - Maiores informações, 
tel.: (011) 266-3166 - Você receberá em sua casa sem 
nenhuma outra despesa. Não é necessário recortar sua 
revista. Basta enviar xerox ou cópia deste cupom.
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TABELAS - TABELAS -TRB
S pell M a m e S ri LL E r ítc f  D a m à c è  Tvrc D u r a t io n

1 Beetle +25 Fortítude N/A 15 sec 12
1 Drakebaii -50H P Fire Instant 12
1 Hawk -8 0  HP AH Fire Enstant 40
t Soothing +50H P N/A instant 12
2 Beeswarm -50H PA H Spirit instant 25
2 Ffamebless Set Fire Enchantment N/A Combat 25
3 Gust -75H P Farth Instant 35
3 Python -75H P Spirit instant 35
3 Soothe All +50H P Alf N/A instant 35
4 Antidote Clear Poison N/A Instant 45
4 Snakebite Set Poison N/A 30 sec 45
4 Spiritbíess Set Spirit Enchantment N/A Combat 45
5 Arm adillo + 20  Agilfty, + 20  Fortítude N/A 15 sec 50
5 Kraken -90  HP All Spirit Instant 75
5 M ending +75 HP N/A Instant 50
6 Bltndrtess Set Blindness Spirit 300 sec 100
6 Rageshriek -75  HP All, Set Confused Spirit 150 sec. 100
6 W índstrike -100 HP Earth instant 100
7 Drakestrike -110 HP Fire Instant 110
7 M end All +100 HP All N /A Instant 110
7 Owltalon -T10 HP, Set Poison Spirit 30 sec 110
8 Sirene all Clear Sleep N/A Instant 125
8 Souírise Clear Head, +50 HP N/A Instant 125
8 W olfcíaw -110 HP, SetParalysis Spirit 30 sec 125
9 Healing +150 HP N/A instant 135
9 M am m oth 115 HP All Ice Instant 135
9 Weakness Set W eak Spirit 300 sec. 135
10 Drakewrath -125 HP Fire Instant 140
10 Spedblind Set SpellbÜnd N/A 300 sec 140
10 W yrm Set Stone Spirit 60 sec:. 140
11 Heal A» +150 HP All N /A Instant 150
11 W indwrath -110 HP All, Set Slow Earth 300 sec 150
12 Bodysoul Rise Clear Dead, + 200  HP N/A Instant 200
12 Cleanse Set Norm al N/A Instant 200
15 Apocalypse -225  HP Aü Farth Instant 350
13 Drake -150 HP AH Fire Instant 250
13 Titan +25 Prowess, +25 Strength N/A 15 sec 250

Hidden Shatter -6 0  HP Spirit Instant 30



LflS - TABELAS - TABELAS
LVL Srn i Mame Sm i. l í  n a DAMACE T Y P t D u r a íiõ n M r lo$T
1 Earthbless Set Earth Enchantment Earth Combat 25
1 Liteheal + 5 0  HP M /A ínstant 25
1 Nimble + 2 5  A g ilíty N /A 15 sec 25

1 Power + 2 5  S trength M /A 15 sec 25
1 Siowmist Set Slow Earth 500 sec. 25
1 Stonebalí -5 0  HP Earth Ínstant 25
2 Boitstun -50 HP, Set Slow Earth 500 sec. 35
2 Tidalstrike -60 HP Ice Ínstan t 35

3 Earthstríke -75 HP Earth Ínstant 50
3 Üteheal AH + 7 5  HP All M/A ínstan t 50
4 Borealis -90 HP All Earth ínstan t 60
4 VVeakling Set Weak Earth 3 0 0  sec 60
5 M istheal +125 HP M /A ínstant 75
5 Venomrain Set Poisoned Earth 30 sec 75
5 Warskill +25 Prowess Earth 15 sec 75
6 lcebíess Set Ice Fnchantm ent Ice Com bat 100
6 Icestrike -1 0 0  HP Ice ínstan t 100
7 Mistheal All +150 HP All N /A ínstant 110
7 Sweetmist Set Confused Earth 150 sec 110
8 Jcesfeep Set Sleep Ice 60  sec 125
8 Inept -2 5  Prowess Earth 15 sec 125
9 Allheal +225 H P A ll Earth ínstan t 135
9 Stoutbody +25 Fortitude Earth 15 sec ~ 1 3 5
9 Sunstrike -125 HP Fire Ínstant 135
10 Rockskin +25 Fortitude, +25 Strength Earth 15 sec 145
10 Stoneform Set Stone Earth 60  sec 145
11 Potency +25 Strength, +25 Prowess N /Â 15 sec 150
11 Sunblínd Set Blind, -2 5  A g ilíty Fire 300 sec 150
12 Maximize + 1 0 0  Prowess, + 100  S trength M /A 15 sec 2 0 0
12 Pathetic Foe -100 HP, Set Pathetic Earth 300  sec 2 0 0
13 Biizzard -1 5 0  H P A ll, Set Sleep Ice 60 sec. 2 5 0
13 Boltscream -1 5 0  HP All, Set Slow Earth 300 sec 2 5 0
13 Mova -150 HP All, Set Blind Fire 300  sec 250
13 Worldfury -150 HP All, Set Confused Earth 150 sec, 2 5 0



TABELAS - TABELAS
l ü  a g o s a r  d ^ u g T W

1 King U hndrash ~80 H P  A ll Psi Instan t 65
1 LoH eai + 5 0  HP Psi Instan t 25
1 Paralysis Se! Paralysis Psi 30  sec. 25
1 Psidart -5 0  HP Psi Instant 25
1 PsiShield + 2 5  Fortitude Psi 15 sec 25
2 A w aken G e a r Sleep Psi Instant 35
2 LoH eai AH + 5 0  HP A ll Psi Instan t 35
2 Sleep Set Sleep Psi 6 0  sec. 35
3 M ass Paralysis Set Paralysis AH Psi 3 0  sec 50
3 PsiD agger 75 HP Psi Instan t 50
3 Purify G e a r Poison Psi Instan t 50
4 M ass Sleep Set Sleep AJI Psi 60  sec 60
4 PsiA rm or + 2 5  A g ility , + 2 5  Fortitude Psi 15 sec 60
4 PsiScream -7 5  HP A ll Psi Instan t 60
5 C larity G e a r Conftised Psi In stan t 75
5 M id H ea l + 125  H P A ll Psi In stan t 75
5 Q ueeti B rokul -1 0 0  HP A ll Psi In stan t 75
6 C onfusion Set Confused Psi 150 sec. 100
6 Psiphon Target -1 0 0  HP, X ero  + 100  HP Psi Instan t 100
6 Strength + 5 0  S trength Psi 15 sec 100
7 M id H e a l AH + 125  HP A ll Psi Instant 110
7 PsiBless Set Psi Enchantm ent Psi C om bat 110
7 Psycbedelia -5 0  Prowess, -5 0  A g ility Ps» 15 sec. 110
8 LoR estore + 5 0  HP, G e a r Pead Psi Instant 125
8 M ass C onfusion Set Confusion A ll Psi 150 sec. 125
8 P siFree/e Set Stone Ps» 60 sec 125
9 H iH eal + 150  HP Psi Instant 135
9 King Fanom a -125 H P All psi Instant 135
9 V ig o r G e a r Slow Psi In stan t 135
10 Boggle Set Pathetie Psi 3 0 0  sec. 145
10 Prowess + 5 0  Prowess Psi 15 sec. 145
11 H iH eal AM + 1 5 0  H P A ll Psi In stan t 150
11 N íg h tm are -125 HP A ll, Set W eak Psi 300  sec. 150
12 Full Restore G e a r D ead, + 1000  H P Psi In stan t 225
12 M ass Boggle Set Pathetie A ll Psi 300  sec 2 0 0
13 King Khelest -170  HP A ll Psi Instan t 250
13 Sum O f A ll Fears 150 H P  AH, Set C onfusion Psi 150 sec 250
13 W ra ith fo rm + 1000  HP Psi Instant 300

w o





GflME SHURK - GflME SHflRK ■
CÓDIGOS PARA CLEMENTT

Códigos de modificador de Nome
Digito 1 ------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 3010B5EE 00??
Digito 2 —----------------------------------------------------- ---------------------------------------------------- 3010B5EF 00??
Digito 3 ------------------------------------------------------------------------------------ ------------------------ 3010B5F0 00??
Digito 4 --------------------------------------- --------------------------------------------------------------------- 3010B5F1 00??
Digito 5 -------------------------------------------------------------------------------------------------------------3010B5F2 00??
Digito 6 --------------------------------------------------------------------------------------------------------------3010B5F3 00??
Digito 7 --------------------------------------------------------------------------------------------------------------3010B5F4 00??
Ep Máximo--------------------------------------------------------------------------------------------------------- 8010B60A FFFF
Attack Máximo-------------------------------------------------------------------- ------------------------------3010B5FA 007F
Defense Máximo------------------------------------------------------------------------------------------------3010B5FB 007F
Agility Máximo--------------------------------------------------------------------------------------------------3010B5FC 007F
Prowess Máximo-----------------------------------------------------------------------------------------------3010B5FD 007F
Speed Máximo--------------------------------------------------------------------------------------------------- 3010B5FF 007F
Special Skill no nível Máximo-------------- --------------------------------------------------------------3010B600 007F
Condição sempre em “Fine” ------------------------------------------------------------------------------8010B610 0000
Ativa a tela de Cast Spell ---------------------------------------------------------------------------------- 8010B612 0001
HP Infinito---------------------------------------- ---------------------------------------------------------------- 8010B602 03E7
HP Máximo-------------------------- -----------------------------------------------------------------------------8010B604 03E7
MP Infinito-------------------------------------------------------------------------------------------------------- 8010B606 03E7
MP Máximo------------------------------------------------------------------------------------------------------- 8010B608 03E7

CÓDIGOS PARA O HERV-5
Códigos de modificador de Nome

Digito 1 .................................................................... -.......................................................—- 3010B5B0 00??
Digito 2 ------------------------------------------------------------------------------------------------- ----------- 3010B5B1 00??
Digito 3 -------------------------------------------------------------------------------------------------------------3010B5B2 00??
Digito 4 ------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 3010B5B3 00??
Digito 5 -------------------------------------------------------------------------------------------------------------3010B5B4 00??
Digito 6 -------------------------------------------------------------------------------------------------------------3010B5B5 00??
Digito 7 -------------------------------------------------------------------------------------------------------------3010B5B6 00??
Ep Máximo--------------------------------------------------------------------------------------------------- -—  8010B5CC FFFF
Attack Máximo-------------------------------------------------------------------------------------------------- 3010B5BC 007F
Defense Máxima------------------------------------------------------------------------------------------------ 3010B5BD 007F
Agility Máxima— ----------------------------------------------------------------------------------------------- 3010B5BE 007F
Prowess Máxima--------- -------------------------------------------------------------------------------------3010B5BF007F
Speed Máxima--------------------------------------------------------------------------------------------------- 3010B5C1 007F
Special Skill no nível Máximo-----------------------------------------------------------------------------3010B5C2 007F
Condição sempre em “Fine” ------------------------------------------------------------------------------8010B5D2 0000
Ativa a tela de Cast Spell----------------------------------------------------------------------------------- 8010B5D4 0001
HP Infinito---------------------------------------------------------------------------------------------------------8010B5C4 03E7
HP Máximo--------------------------------------------------------------------------------------------------------8010B5C6 03E7
MP Infinito------------------------------------------ --------------------------------------------------------------8010B5C8 03E7
MP Máximo--------------------------------------------------------------------------------------------------------8010B5CA 03E7

CÓDIGOS PÁRA JIRINA
Códigos de modificador de Nome

Digito 1 ------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 3010B4F6 007?
Digito 2 ------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 3010B4F7 00??
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Digito 3 ------------- -----------------
Digito 4 -------------------------------
Digito 5 -------------------------------
Digito 6 ------------------------ ------
Digito 7 ---------- -------- -----------
Ep Máximo--------------------------
Attack Máximo--------------------
Defense Máxima------------------
Agility Máxima-----------------—
Prowess Máxima-----------------
Speed Máxima---------------------
Special Skil! no nível Máximo 
Condição sempre em “Fine”
Ativa a tela de Cast Spell-----
HP Infinito--------------------------
HP Máximo--------------------- —
MP Infinito--------------------------
MP Máximo-------------------------

3010B4F8 00?? 
3010B4F9 00?? 
3010B4FA 00?? 
301QB4FB 00?? 
3010B4FC 00?? 
8010B512 FFFF 
3010B502 007F 
3010B503 007F 
3010B504 007F 
3010B505 007F 
3010B507 007F 
3010B508 007F 
8010B518 0000 
8010B51A 0001 
8010B50A 03E7 
8010B50C 03E7 
8010B50E 03E7 
8010B510 03E7

C O D S G O S  P A R Â  S T U N G B R
Códigos de modificador de Nome

Digit 1 ---------------------------------------------------------------------------------------------
Digit 2 --------------------------------------------------------------------------------------------
Digit 3 ---------------------------------------------------------------------------------------------
Digit 4 ---------------------------------------------------------------------------------------------
Digit 5 --------------------------------------------------------------—---------------------------
Digit 6 ---------------------------------------------------------------------------------------------
Digit 7 ---------------------------------------------------------------------------------------------
Ep Máximo------------------------------------------------------------------------------------ -
Attack Máximo--------------------------------------------------------------------------------
Defense Máxima------------------------------------------------------------------------------
Agility Máxima---------------------------------------------------------------------------------
Prowess Máxima-----------------------------------------------------------------------------
Speed Máxima---------------------------------------------------------------------------------
Special Skill no nível Máximo----------------------------------------------------------
Condição sempre em “Fine” -------------------------------------------------- ---------
Ativa a tela de Cast Spell----------------------- ---------------------------------------- |
HP Infinito--------------------------------------------------------------------------------------
HP Máximo------------------------------------------------------- -----------------------------
MP Infinito--------------------------------------------------------------------------------------
MP Máximo-------------------------------------------------------------------------------------

3010B572 00?? 
3010B573 00?? 
3010B574 00?? 
301QB575 00?? 
3010B576 00?? 
3010B577 00?? 
3010B578 00?? 
8010B58E FFFF 
3010B57E 007F 
3010B57F 007F 
3010B580 007F 
3010B581 007F 
3010B583 007F 
3010B584 007F 
8010B594 0000 
8010B596 0001 
8010B586 03E7 
8010B588 03E7 
8010B58A 03E7 
8010B58C 03E7

G O D I Ú O S  P A R Â  W I N D L E A F
Códigos de modificador de Nome

Digit 1 ----------------------------------- ------------ —------------------------------------ ----------------------- 3010B4B8 00??
Digit 2 ------------------------------------------------------------------------------------------------------------ — 3010B4B9 00??
Digit 3 ---------------------------- ---------------------------------------------------------------------------------- 3010B4BA 00??
Digit 4 ------------------------------------------------------- ------------------------------------------------------- 301QB4BB 00??
Digit 5 -------------------------------—-----------------------------------------------------------------------------3010B4BC 00??
Digit 6 -------------------------------------------------------------------- ------------------------------------------ 3010B4BD 00??
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PC 01
Estratégia: Half Life 
Em foco: Resídent Evil, Myth II: 
Soulblighter, SimCity3000 
Cheat Codes: Actua Soccer 3, 
Ants!, Army Men 2, Drían Laras 
Cricket, Grand Theft auto: London , 
Half Life, Herect 2, Need for Speed 
3: Hot Pursuít, Rapanuí, S.C.A.R.S, 
Shogo: Mobile Armor Divísion, Tomb 
Raíder III, Trespasser, Turkey 
Hunter, Vangers, Wing Commander: 
Secret Ops

PC 0 3
Estratégia: S tar Wars Episode I: 
The Fhantom Manace 
Em foco: Austín Powers: Operation 
Trivía, Ever Quest, X-Wíng Allíance 
Cheat Codes: Age Of Empíres 2: 
The Age Of The Kings, Backtrack, 
Dlood 2: The Chosen, Chíp’s 
Challenge, Cybermercs, Drakan: 
Order of The Flame, Jagged 
Allience 2: Deadly Games,
Mídtown Madness, Test Drive 5, 
Warzone 2000, Wolfsteín 3D

PC 02
Estratégia: Turok 2 
Em foco: Warzone 2100, Requiem: 
Avenging Angel, South Park 
Cheat Codes: African Safari, 
Bleifuss Fun, Croc: Legend o f Gobbos, 
Grand Slam Turkey, Commandos: 
Reyond The Call Of Duty, Gruntz, 
Lettrix, Madden NFL ’99, Requiem: 
Avenging Angel, Sports Car GT, Tom 
Clancys SSN, Turok 2: Seeds Of Evil, 
Rival Realms, Shaddow Warrior, 
Vigilance, Speed Busters

Endereço: _ 
Cidade: Estado: _

-------- — ----- . Mande CHEQUE NOMINAL, CHEQUE CORREIO OU VALE
Assinale abaixo as referências e quantidades que deseja receber. POSTAL para a EDITORA ESCALA LTDA. Caixa Postal 16.381
Cód.: PC 01 - Cada R$ 3 90 ( ) Cep 02599-970 - São Paulo - SP - Maiores informações,

£  , §§£&, áíii . tel.: (011) 266-3166-Você receberá em sua casa semnenhuma outraCod.: PC 02 - Cada R$ 3,90( )
despesa. Não é necessário recortar sua revista. Basta enviar xerox ou 

Cód.: PC 03 - Cada R$ 3 ,9 0 ( ) cópia deste cupom.


