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Unepage a lire séance tenante

La premiére génération n'a pas provoqué de raz de
marée, la seconde fera-t-elle un tabac ? E. RENCKER

Commodore, Amstrad, Atari, Thomson, Sinclair, Canon,
Apple etles autres

Beaucoup de constructeurs ont visé bas, le publicne s'y
estpas laissé prendre. Conséquence :le marché se res-
tructure. Le débatdujour.

Des entants, des parents, des maitres se sont emparés
deiintorm atique, SANSdouleur etsans bruit
P. BRIZARD

Neuf progrmmes, sur Amstrad, Apple, EXL 100 et
PC 1211, histoire de jouer mais aussi de comprendre
commentsont congus cesjeux, avec PIERRE LAURENT,
un lecteur, DANIEL NIELSEN, PATRICESOFRIN, JEAN-
FRANCOIS SEHAN.

Quelques lignes de Basic pour se faire la main surson
nouveau clavier d'Hector 2HR, Casio PB700, ZX81 et
Alice, avec nos lecteurs: Henri Dallemagne, Johan
Algol, Jean-MichelElambard, Laurent Chigallet.

Gérer, prévoir, ranger, classer, de la méthode pour or-
ganisersa vie sur Apple 2 etM C 10, avec THERESEM |-
LAZZO, une lectrice et JEAN-ERANCOIS SEHAN.

Pas question de rester béte et sans réflexe devant son
MOS, T07 ou TO7/70 a4 la rentrée. Vingtidées utiles de
JACQUESDECONCHAT.

Apres tous ces programmes d'un Basic assez standard
etadaptable a toutmicro, voiciLogo etses graphiques
de Maxime Meystre.

Les centres de documentation pédagogiques produisent
nombre de logiciels... Une analyse critique de JAC-
QUESDECONCHAT.

Une sélection, bien sar arbitrage, de trente-quatre li-
vres, pouraccompagner votre sportfavori.

Etnous tentons de leurrépondre.

Les sociétés, importateurs, distributeurs, éditeurs, cités
dansnosrubriques.

10
73
16

20

35
39
48
65
70

78
81

82

L



Lamicro-inform atique surla FM

Lepetitordinateur illustré:

votre magazine

radio

O

Dijon Radio 8000
Evreux REV
Fréjus REM
Gap RM
Grenoble RVI
Guéret REM
Haute-Loire RCL
La Rocrelle R La Rochelle
Lannion Pays de Trégor
Laval Perrine
Le Mans A 104
Lille Contact
Li HS
Lons-le-Saulnier Lacuzon
Lorient AB
k&n Cel A1
Redio Pélican
Marseille EIX&J Marseille
Metz oL
Montceau-les-Mines  RAVI
Mont-de-Marsan ROM
Montélimer R Cotes du Rhone
Montl Caroline
o Montpellier 8838
a0cio R Corse Int. 9%B5ME  JEU 20h30 Mulhouse Bollwerk
bi RIN 9B4ME LN 19h30 Nancy Rockin'Chair
Alencon ARV 894ME MR 19h Nantes Passion AV
Aes Filasoi 886 M JEU 19h Narbonne Radio Corail
Amiens RC 101 M SAM Ilh Nimes Canal 30
Angers Angers 101 101 MZ MR 19hI5 Orléans 96.4
Angouléme R Marguerite PIME JEU h Paris Gilda
Annecy Sud Est Redio 108M+  SAM 9h30 Pau Fréquence 4
Aurillac Radio 15 8ME MAR 19h45 Périgueux Fréouence 101
Bastia R Corse Int. 914ME JEU 20h30 Perpignan Stéreo 66
Bayonne R Adour Navarre 0.7ME  JEU 18h Poitiers RPOFORUM
Belfort Radio Soleil 88.1IMHz SAM 12h05 Reins 88.6
n RV 9%B1lME SAV 9h30 Rennes RBS
Bordeaux Radio 100 93V  SAM 12h Roehefort RCS
Boulogne/mer RBL 96 ML MR 12h Rodez qité 12
Bourges Recto-\erso 98 MLz SAM 12h05 Saint-Etienne Transat
Brest Radiogram 103ME  SAM 14h Saintes Saintes 102
Briancon RBY UMz VN 18h Saint-Gaudens R Comminges
Brive R Brive Licome BME MR 18h30 Saint-Lo R Manche
Ceen Caen FM 9%6.8 M+ DM IOh Saint-Malo Force 7
Cahors Chabrot 968 ME SAM 13h St-Quertin Azur 100
Calais Redio Littoral 1038ME MR 14h Salon de Prov. R Centuries
Cannes Fréquence Sud 97. 7MLz  SAM 19h Seine et Marne RBS
Castres R Tarn Sud 975M¥  SAV IOh Sens R Horizons
Chalon /Sabne Radio Chalon BMEz MR 19h 15 Strashourg Nuée Bleue
Chambéry Fréguence Horizon 1008 M JEU 19h30 Tarbes Piréne 98
Chartres Redio Loisirs n 1 97.3M+E  SAM I0h Toulon Mistral
Chateauroux Radio Reflex 9.7ME SAM 13h45 Toulouse Cambs
Cherbourg Radio Rustine 8r8ME VAN 19h Tours IViEga Tours
Clermont-Ferrand ~ Station MJ 9%.2M~ DM Ilh Troyes Discone Redio
Colrrer Radio 100 1002ME  MAR 19h30 Valence Valence AV
Qreil FOL 1003MH MR 19hI5 Vezoul RS
Dax ACQS95 BIME MR 19h MiIl. de Rouergue  Radio Viilefranche
A nnonceurs, faites connafitre votre produit
Ou vos services aux auditeurs de P.O J.
Contactez FORCE 7 au Q ) 840.88.01.

Une ém ission proposée par

15 m inutes toutes les
sem aines, sur

90 stations FM .
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editorial

leur menotte la béte ordinateur. Tout le monde,

dans les entreprises, les services publics, la
création, les manifestations artistiques, a I'école, au
coin de la rue, tout le monde rencontre, manipule,
éprouve l'informatique. Le marché de la micro s'est
stabilisé, épuré, fiabilisé. Et certains en sont encore,
avec des mines respectueusement effarouchées, a
parler de «nouvelle technologie » !

Des dégourdis de onze ans font manger dans

Ca ne pouvait plus durer !
MICRO V.O. arrive !

Il fallait en finir avec cette désinformation. M ettre
en commun les moyens, les idées, les ressources de
ceux qui, des le début, ont refusé de traiter le phé-
nomeéne informatique comme un drame, ou comme
un événement historique qu'il n'est plus. La rédac-
tion de Votre Ordinateur a décidé de s'associer
avec celle de Micro Tpour fonder un nouveau ma-
gazine, MICRO V.O. Une actualité concréte et
compléte, une réflexion critique et polémique, u
débat vivant et permanent, tout dans MICRO V.O.
démontre la simplicité de l'acte informatique.

MICRO V.0., la technique et la culture
informatique a la portee de tous !

Au menu, rajeunies, complétées sur une pagination
accrue, enrobées d'une toute neuve maquette, nos
habituelles rubriques d'essais critiques : matériels,
périphériques, logiciels. A I'affit de toutes les nou-
veautés. Nos programmeurs fous multiplient jeux,
utilitaires, scolaires inédits, aux niveaux de diffi-
cultés variés. Une compagnie de jeunes fanas,
chacun sur sa machine favorite, met au clair ses
découvertes, ses trucs et astuces, pour les livrer a
ses freres en passion. Tout sur tous les matériels les
plus répandus. Nos reporters baladent leurs perspi-
cacité sur les lieux de l'action, partout ou l'informa-
tique joue un r6le dans la technologie et la culture
de notre siécle. Nos enquéteurs rapprochent des
faits, des chiffres, des paroles. De tout cela naissent
des idées pour promouvoir I'ordinateur créatif.

MICRO V.0O., le magazine de la rentrée.

MICRO V.O. remet I'outil inform atigue a sa place,
dans les gestes quotidiens, ceux qui constituent la
dynamique d'une civilisation, dans les choses de
notre vie. On peut tout subir, mais il est tellement
plus agréable d'agir.

Rendez-vous en septembre !
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NOUVEL ATAR 130 XE

Vous voulez acheter un ordinateur personnel ?Un 64 K fera
I'affaire, pensez-vous. Et bien, ne faites rien avant d’avoir lu ceci : Atari
lance le 130 XE. Une puissance de 128 K pour 2 000 F seulement.

Un cerveau grand comme ¢a. Vous avez sous les yeux un
modéle d’esthétisme et de confort. Son cerveau ? Un microprocesseur
6502C avec acces direct au bus (possibilité d’extension mémoire,
connexion disques durs...). Et pour augmenter sa puissance de traite-
ment, 4 microprocesseurs en appoint: gestion couleurs (256 cou-
leurs), gestion graphique (17 modes graphiques), gestion sons (synthé-
tiseur 4 voix), gestion mémoire (disque virtuel ou mémoire continue),
tout est la pour vous simplifier la tache.

Que faire avec 128 K? Tout ou presque. Plus de mémoire, c’est
plus d’utilisations. Que vous fassiez du traitement de texte, de la ges-
tion de fichiers, du graphisme, des jeux OU de la programmation, le
130 XE, ses 128 K et son basic intégré vous ouvriront plus largement
le champ de vos possibilités. Maintenant, avouez-le ! Vous ne pensiez
pas en avoir autant pour 2 000 F

Le systeme Atari. Atari, c’est un systéeme informatique complet:

lecteur de cassettes ou de disquettes, tablette tactile et imprimantes.
Le 130 XE accueille tous ces périphériques et vous permet |'accés a
une bibliotheque de logiciels riche de plusieurs centaines de titres.
Lecteur de disquettes

1050:2050 F

Imprimante matricielle
1029:2100 F

PLUS DE PUISSANCE POUR VOTRE ARGENT.

McCANN-ERICKSON



OMPLETEZ
VOTRE COLLECTION

avec votre I'JJHUHYy.

L d ) i0l0gia®* | dinateur- 9 "usig” \"/
‘ordinate--7 fsqdeotrg ,
Ol | . Une se'eXo°rribat. \ "~
]('Q%Eééilrs' nateUtP/\S Jciels &*fe refl {SS«I"D
X d riel >
Blogioif8e: & BRER i
iASaago4 " Poicilse %AS%QF.L‘S%!Q%WG\ 2in
JuPtend SOrdinatey oo of mc | e WHSHU® 1.
| tendle o2 Laser/u LBz dAple Jie"\
UDFSW I« Drag®n = jntelliv'sc T, L p—
rﬁgﬁftﬁap H Sanyo pHC
Goouy \
HsauettMOf* <\&* \ Minrte™/ertendent. 1
h &S e i evedes
3Cnt°trTiatiglh les écoliers
L au .,ément Télématiqoe ‘dialOguen
Enselgnalt 18 logiciels Essais
« s c ? Atari 60° *s 60
g Siaples- Bai
SSSO03 3cOp¥ips.Badi®
. achat u tl
Guide o| PP

famw]%s_\/l fEV »s=»
;2er2pple,>ié&;<ragoi - §s§rgr§ m§m|
Tavi

X sUsPgellescer

i 'Report3» coriime
TO 7, Vie o L
EnqUicgia€' Y ]oisir QW
corn' , I 0 QW
IeoomtsurIS a.S

BON DE COMMANDE

Aretournera VOTRE ORDINATEUR (service numéros), 5 place du Colonel-Fabien,
75491 PARIS Cedex 10, accompagné de votre reglement.
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VOTRE ORDINATEUR : LE MAGAZINE DE L'INFORMATIQUE A LA MAISON.

et chague mois... Les fiches programmes, l'actualité de l'informatique, les services Minitel, les legcons Basic, Logo, un choix de livres, la B
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MSX nouvelle géenération

ale coup pour les car-
Sdiaques, anxieux et
craintifs du marché. L'an-
nonce des MSX avait (a
tort ?) provoqué convulsions,
stress d'un bout a l'autre de
la chaine, du consommateur
au constructeur. Aujour-
d'hui, les Japonais font rebe-
lote et annoncent que les
IMBX vont passer a la vitesse
supérieure avec la seconde
génération, baptisee MSX2

Clest en tous cas ce que
viennent de définir Microsoft
et la société ASCIl Corpora-
tion & destination des vingt-
deux signataires de la
charte MSX Compatibles
avec la premiére généra-
tion, les nouveaux MSX se-
ront «beaucoup plus puis-
sants » que leurs
prédecesseurs tant du point
de wvue de larchitecture
électronique et des compo-
sants que du logiciel. Ré-
sultat, le Basic MSX et son
interpréteur seront ren-

Le HitBit75F de

Sony

VOTRE ORDINATEUR N» 15

forcés, la capacite de mé-
moire vive passera a 128 Ko
en standard et les appareils
seront pourvus de «tres
hautes qualités graphi-
ques » capables de concur-
rencer les ordinateurs les
plus performants. A titre
d'exemple, les japonais nou-
velle version auront une de-
finition graphique de
512 X 512 points (au lieu
des 256 X 192 points aujour-
d'hui) et le systéme d'exploi-
tation devrait permettre I'uti-
lisation de logiciels a
fenétres comme sur Macin-
tosh. Les constructeurs et les
signataires du «nouveau
traité » semblent avoir joué
la carte de la communica-
tion. Les MSX 2 seront «spé-
cialement » adaptés pour le
courrier électronique et les
services vidéotex. Quant aux
capacités musicales des ap-
pareils, elles devraient éga-
lement étre renforcées no-
tamment par la présence en
standard d'un synthétiseur

* Entrée de Sony sur le
marché des MSX avec le Hit
Bit 75 F & 3400 A~ Toshiba,
quant a lui, propose le Hx
10au prix de 3000 A

» Mitsubishi fait son appa-
rition sur le marché informa-
tique avec le MLF80, MSX
vendu avec moniteur cou-
leur au prix de 4 990 F~

haut de gamme et de multi-
ples connecteurs pour
vidéodisques-laser, orgues,
claviers musicaux et autres
appareils. Il semble en fait
que les constructeurs MSX
aient la volonté de recentrer
leurs machines vers le haut
de gamme familial et le
semi-professionnel. Les Ja-
ponais escomptent utiliser la
nouvelle puissance des ma-
chines pour faire un
«tabac »a l'exportation.

Il est vrai que l'offensive
MSX qui devait étre un véri-
table raz-de-marée appa-
rait, a certains égards,
comme__un semi-échec.
Seules 950 000 machines ont
été produites (au lieu des
quelques millions prévus) et
250 000 unités ont €té expor-
tées, essentiellement & desti-
nation de la RFA la France
et la Grande-Bretagne.

Ces nouveaux «monstres »
devraient arriver dans les
boutiques japonaises en oc-
tobre prochain, les premiers
exemplaires hors Japon de-
vant étre présentés en jan-
vier 1986 au Consumer Elec-
tronics Show de Las Vegas.

Seule inquiétude pour les
concurrents, les IMSX2 ne
devraient colter que 500 FF
de plus que leurs prédéces-
seurs et atteindre un prix
moyen fixé a quelque
quatre cents dollars (en-
viron 4000 FF). Mais d'ici la
on devrait savoir si la pre-
miére vague MSX est un
semi-échec ou un franc
succés. Un acquis ferme : la
seconde geénération ne bé-
neficiera certainement pas
du «battage » publicitaire et
journalistique dont ont bé-
néficié les premiers modéles.
A force de crier au loup, on
se lasse.

actualite

Apple
qui pleure
et Gassee

qui rit

Pple,n'éChappe pas a
A,a récession qui sévit
aux Etats-Unis. Outre l'arrét
de la production du Lisa
(I'ancétre de Macintosh), la
société de Cupertino a dd
mettre un terme a quelque
mille trois cents contrats de
travail temporaire (ingé-
nieurs, free-lance, vaca-
taires...) et envisage une im
portante suppression
d'emplois concernant jus-
qu'a deux cent cinquante
personnes au total. Les
mises a pied s'inscrivent
dans le cadre général d'une
restriction des dépenses
chez Apple qui connait,
selon son président John
Sculley, une «nette réces-
sion des ventes » depuis
quelques mois. Un des pre-
miers budgets jugulé sera
notamment celui de la publi-
cité, alors que la société a
dépensé pour ce poste en-
viron cent millions de dollars
#prés d'un milliard de
rancs) l'année derniére.
En revanche, tout va pour le
mieux pour Jean-Louis
Gassée, PDG d'Apple-
Seedrin, la filiale francaise
d'Apple. En effet, grace no-
tamment aux succes enre-
gistrés par Apple-Seedrin
(neuf cent millions de francs
de chiffre d'affaires en 1934,
soit environ 22% du chiffre
d'affaires total d'Apple Inc,
un véritable record), Jean-
Louis Gassée traversera
I'Atlantique pour rejoindre
la téte de I'équipe de
Cupertino au poste de direc-
teur général.
Il sera remplacé par Jean
Calmon, .co-fondateur et an-
cien directeur commercial
d'Apple France.

by

9
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 L'implantation de
Commodore-USA en France
se remarque notamment par
l'arrivée de deux compati-
bles IBM PC : les Commo-
dore PC/10 et PC/20. Mé-
moire de base 256 Ko
(extensible & 640 Ko), micro-
processeur 8088 avec en pﬁ-
tion, un coprocesseur arith-

Le PC 20 : un disque

durintégre

Thomson : beau

fficiel : le nouveau

Thomson, baptisé
TO9, devrait voir le jour en
octobre prochain. Cible
semi-professionnels, ama-
teurs avertis et surtout
Apple-maniaques. Thomson
en a assez de voir une clien-
tele toujours renouvelée
passer a l'ennemi.
Le TO 9 compatible avec les
périphériques et logiciels de
la gamme Thomson, offrira
128 Ko de mémoire, un lec-
teur de disquettes 5'1/4 in-
tégré (capacité 320 Ko) et

Compatible
et portable :
le Pivot II

e constructeur califor-

nien Morrow a annoncé
un ordinateur portable
compatible IBM-PC de «se-
conde genération » Le
Pivot Il, totalement compa-
tible avec les logiciels de
ITBMPC, est équipé d'un
écran de 25 lignes de trés
bonne lisibilité, d'un modem

10

métique 8087, destinés a
tous les utilisateurs profes-
sionnels. Le PC/10 integre
deux unités de disquettes
5 pouces 1/4 d'une capacité
de 360 Ko pour 21 289 FF, le
PC/20 dispose d'une unité
de disquettes et d'un disque
dur intégré de dix méga-
octets pour 34 335 F-.

comme un sou 9

un vrai clavier mécanique.
En outre, trois logiciels au
moins devraient étre livrés
en standard avec la ma-
chine. Pour le reste,
Thomson reste fidéle au
crayon optique (bien que de
nombreuses rumeurs fassent
état d'une souris) et au mi-
croprocesseur 8 hits. Vingt
mille TO9 devraient étre
produits en 1985 Et pour
mieux concurrencer Apple,
Thomson a choisi un argu-
ment de choc : le méme prix,
environ 9 000 A~ Astucieux !

300 ou 1200 bauds et d'un
lecteur de disque 5"1/4 inté-
grés.

L'écran, «lisible sous n'im-
Porte quel éclairage », uti-
ise la technologie daffi-
chage cumicon développée
déja par Morrow pour son
écran 16 lignes, qui
Kcombine la haute qualité
de I'affichage électro -
luminescent avec le faible
prix et la faible consomma-
tion de l'affichage a cristaux

liguides ».

» La société SRFM lance le
Laser Super PCXT. Plu-
sieurs configurations pour
ce compatible : mémoire
128 Ko avec lecteur de dis-
quettes 320 Ko (11 850 FF) ;
mémoire 256 Ko et deux lec-
teurs de disquettes
(17770 FF) ou encore
512 Ko, un lecteur de dis-
quettes et un disque dur de
dix méga-octets (35560 FF).
De nombreuses cartes sont
disponibles : cartes gra-
phique, parallele, tampon,
Interconnection 1BM/Apple.

e Le 520 ST d'Atari ne de-
vrait plus tarder... Pour
10000 FF environ avec mo-
niteur couleur, lecteur de

disquettes et souris, le
520 ST devrait étre commer-
cialisé fin aol(t-début sep-
tembre.

e dernier constructeur britannique dans le vent a pro-
Lfité de I'annonce de son nouveau modele, le CPC 64
(avec lecteur de disquettes intégré) pour déclarer sans
ambage qu'il était déja le n° 1 de la micro-informatique
en France avec quelque 60 000 CPC 464 vendus. Qui plus
est, ces 60 000 unités concerneraient les seuls quatre pre-
miers mois de I'année 1985.

Une performance qui fait dire aux dirigeants d'Amrstrad
gue es ventes francaises devraient doubler d'ici a la fin

e Tannée pour atteindre 120000 imités et 25% du
marché francais. Au total 600 000 Amstrad devraient étre
vendus dans le monde avant la fin décembre.

VOTRE ORDINATEUR N° 15
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Ecran plasma
pour Ericsson

a société suédoise
LEricsson a présenté un
portable haut de gamme,
compatible IBMPC et de
conception européenne.
L'Ericsson PC (7,6 kg), me-
sure 115X390X310 mm, et
comprend, tout intégrés, un
écran a plasma, un vrai cla-
vier professionnel déta-
chable, I'unité centrale et
une imprimante qui se loge
sur le dessus de I'apparell.
Une performance a noter,
selon Ericsson, la qualité de
I'écran qui se caractérise
«par un grand contraste, un
grand angle d'observation
et une grande résolution ».
De fait, 1l peut se prévaloir
d'une meilleure lisibilité
face a n'importe quel écran
a cristaux liquides.

\to® Chez Duriez : 15 micros portatifs
+ 9 domestique

magnétiques (HP 71) . . 1830 matériel disponible
N i~/ Interface HPIL (HP 71) 1350 -
A TU» |AIM Hng# chez Duriez.
Imprimantes, M agnétophones, M oniteurs, Logiciels ; vend en magasin et par poste MSX
s brix charter.e
Canon V 20 . 2890 PC 1247
ATARI, CANON, CASIO, COMMO- X 1 susiie reguiieren e A Yamaha YIS 503 F . 2590  PC1401
b dressa ‘e 1o g Yamaha avec synthétiseur et PC 1402
DORE, HEWLETT PACKARD, kL ClaVIe o 4990 PC 1260
PC 1261
SHARP, SINCLAIR, THOMSON, xoteenrine et SINCLAIR PC 1421
Byeee e " . PC2500...
YAMAHA. oo oot .. . Spectrum + 48 K Péritel . 1895 ;
:‘“a . ’ . Du:' ' o Spectrum + 48 KPal. ... 1590 (I:nlﬂzp]r]?saﬂllr?]CE+lr2n6aPnéto
X QL anglais + Péritel . ... 5500 e 1350 p- 9
r 300 porix ttec complaisance QL francais + Péritel . ... 6950 Carte 8Ko 201M 770
N e mene gressei e Coreic? Carte 16K0202M. 1380
0 CANON en magasin nvoye SHARP Interface RS 232 ............. 880
€ h arter b ou f'g z ?8 boste comtre 3 tim PC 1500 A woveveeee 1890
alabies jusqu tauw X07 mémoire 8 K ........... 1740 N N Traceur 4 coul. CE 150 . 1890
Traceur 4 coul. X710 . 1230 2t "1 BC 1500 A + CE 150 .. 3750 THOMSON
31 du et 100 XO7 + X710, .. 2940 OO0000000O0 exension8KCE 155 .. 790 MO 5 oo 2350
HIENNEN Interface vidéo.... ... 1580 . Ext. 8K Protégée CE 159 1000 Lecteur de K7 ... 550
- * Interface vidéo+ X . 3290 CPC 664 moniteur coul. 5990 Ext. 16K Protégée CE 161 1700 TO7-70 ... 3450
+ Machines EXteNsion 8K .................. 890 Imprimante.................. 2490 Interf. RS 232/Parallél 1990 Lecteur K 7 ... 650
~ 3 écrire * Carte mém. 4K XM100 ... 499 Lect. disquettes 2490 Cable imp. paralléle 580 Controleur de .om
- * Carte mémoire 8K XM101 . 990 Interface Péritel 450 Clavier sensitif......... 1265 Manettes jeux etson .... 539
« Photocopieurs Cordon magnéto............. 65 1050 Lecteur dis. avec cont. ... 2990
% + Répondeurs * SECteUN oo 90 COMMODORE 540 MéMmo BasiC.......coc........ 480
téléphoniques Commodore 64 Péritel. . . 2390
* . calculatrices * CASIO Ensemble C 64 Péritel + magnéto 1 “ \O
% ° Papeterie * PB700........ 1440 cassette + initiation basic 2700 N .
cetc... Traceur 4 col . 1890 Lecteur de cassettes......... 390 | , Je commande a Duriez : s
* 0 Demandez-le % PB700 + FA 10 . . 3300 Lecteur de disques 1541 . 2490 T 13, Bd St-Germain, 75006 Paris. n
nouveau Extension 4KO R4.... 427 Imprim. 80cps MPS 803 . 2390 . . .
* ¢ atalogue * Magnéto intégré C 850 Maﬁ\ette de jpe [T 120 O Le(s) article(s) entouré(s)  Si changement de prix, 8
* ; * Interface FA 4 865 B|  sur cefte page photocopiée (OU  je serai avisé avant
Duriez PB410..... T 695 HEWLETT-PACKARD Cités ci-dessous). expédition. 3
% contre 3 timbres % FA3 ... T 280 0 Ci-joint cheque de........... es  Nom, _Prénoms,
a 2,10 F - P 12 o 590 HP 1IC . . 825 F nge)sse (N°, Rue, Code,
* 0 Duriez, Fx 750 1490 HP15C. 1340 y compris Port et Emballage
% 112 et 132 * FA20..... .. 1050 HP 12C. 1340 0F
Bl St.Germain 590 HP 16C. 1340 T
* i} * HP41 CV .. . 2495 1 Je paleral a reception
Zhioogdl’,ans HP 41 G X 3605 1 (Contre-Remboursement
. Odéon. x  AMSIRAD - HPAICX. > !
*  St-Michel). CPC 464 + moniteur vert. 2990 Lecteur de cartes (41C) .. 2180 | WE“‘T u%suEplegéer[[wt & Dateet Signature
CPC 464 + moniteur coul. 4490 HP71 .. TR 4890 I Embell
 QOooaoog CPC 664 moniteur vert .. 4490 Extension mémoire 4K . . 795 age.
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Storage Master :
un megaoctet sur 3,5 pouces

ontrol Data, apres avoir
commercialisé des dis-
quettes 35 pouces d'une ca-
pacite de 500 Ko, annonce
une disquette de méme

format, double face, double
densité, de un million d'oc-
téts. Bt pour les sceptiques,
Control Data offre une ga-
rantie de cing ans.

Futursys : I'intelligence artificielle
dans un attaché-case

‘originalité de ce micro-
Lordlnateur Futursys st
son langage intégré, baptisé
Futurlog, constitué d'un
analyseur de syntaxe et
d'un moteur d'inférences.
Ses avantages : une syntaxe
entierement libre au gré de
I'utilisateur et la possibilité
de créer des applications al-
gorithmiques ou relevant
des techniques de [lintelli-

S kkkkkkkkk %

gence artificielle. Futursys,
e conception francaise,
réalisé en technologie
CMOS, portable (affichage
LCD, 2 x 40 caracteres,
215X 10X 7B mm), est
équipé d'un clavier 438 tou-
ches multi-fonctions, d'une
interface cassette et de deux
ports entrée-sortie. Son prix :
3490 F+ (version 8 Ko) et
4090 FF (version 48 Ko).

Lecteur de cartes

actualité

QL

en francais

e premier QL entiere-

ment «franciseé » vient
d'étre présenté par Sinclair
qui a annonce par ailleurs
la disponibilité immédiate
de I'appareil sur le marché
national. La version fran
caise comprend notamment
un clavier Azerty avec ac-
cents, une memoire morte
avec messages en francais,
le tout couronné par une do-
cumentation « in french ».
Idem pour les quatre logi-
ciels inté?rés (traitement de
texte, tableur, gestion de fi-
chiers et graphique). Il aura
fallu quinze mois entre I'an-
nonce officielle du QL en
Grande-Bretagne et la sortie
de la version francaise. On
en arrive a souhaiter un
tunnel sous la Manche }! V)

Sur votre

minitel

appelez Duriez au

329.42.99 vous aurez A

tous tarifs mis a jour et — -




actualite

Atari ne pense
gu'a ¢a

Lecteur de disquettes
pour Spectrum :
le must

e lecteur de disquettes
L«Ie plus perfectionné »
pour ZX Spectrum vient de
voir le jour. Son nom, o isco-
very 1, I'ceuvre d'une sociéte
britannique, Opus Supplies
Lt D iscovery 1 Sel’alt
I'ainée d'une nouvelle gené-
ration d'unités de disques
créées pour le Spectrum,

En effet, elle associe, a un
lecteur de disque 3"1/2
«issu des dernieres techno-
logies » un eventail de
branchements incorporés
dont un connecteur direct,
une entrée imprimante pa-
ralléele, une interface ma-
nette, une sortie récepteur et
une alimentation électro-
nique interne.

L'unité de disques, a entrai-
nement direct, confere des
temps d'acces tres rapides
et un fonctionnement silen-
cieux. Elle utilise les nou-

velles cartouches monoface |

3'1/2 simple densité et a
40 pistes. Sa capacité non
formatée est de 1/4 Mo, soit
le double de celle d'un mi-
crodrive Sinclair. Deux ver-
sions sont disponibles : Dis-
covery II, Discovery +. Prix
indicatif :environ 2000 A~
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u dire des responsables
Adu marketing, Atari
maintient sa pression et an-
nonce de nouveaux produits
dans les secteurs matériels
et logiciels.

C6té micro-ordinateurs,
I'Atari 130 XE offre une ca-
pacité de mémoire double
de celle du 800 XL - il lui
est compatible - avec
12 Ko de mémoire vive.
Comme lui, destiné au
rand public, sa panoplie de
ogiciels cultive la noble
ambition de divertir les
adeptes Atari. Il devrait étre
disponible depuis juin, en

version PAL, au prix de
2300 FFttc.
Cote logiciels, quelques
théemes intéressants an-
noncés : Les accords de gui-
tare, disquette congue par
un professeur de musique ;
L'ampoule électrique, dis-
3uette supportant un cours
e physique pour classes de
Ge-beet divers jeux.
Une disquette intitulée Gra-
phologie, vendue 250 H
prétend permettre «a
chacun de réaliser I'analyse
d'une écriture g) suivant
une méthode utilisée par un
cabinet de recrutement ».
Une premiere.

Module personnalisé pour HP 41

a société francaise BCMW a annoncé le lancement
I_de Paname, un nouveau module dpersonnalisé pour
I'ordinateur de poche HP41. Il s'agit d'un module MEM
de 8 Ko, regroupant cent vingt-deux fonctions, ce qui
double le nombre des fonctions de base du HP 41.

Les soixante-cing premiéres fonctions sont destinées a la
gestion des différents périphériques d'impression : vidéo,
Imprimante thermique, imprimante 80 colonnes et mini-
table tracante. Les cinquante-sept autres traitent les ta-
bleaux et les matrices, I'alpha, et facilitent ['utilisation
des X Memory. Le module est accompagné d'un manuel
d'utilisation complet et détaillé.

L'Apple 2 nouveau est arrive

| O n ne peut pas révolutionner le monde de la micro-

informatique tous les jours ! Le printemps 1985 sera
Four Apple la date de sortie d'une nouvelle version de
'Apple 2e, fleuron de la gamme «classique »
Apres Macintosh, la firme de Cupertino ne pouvait laisser
le 2e sur son passé de pionnier, dans la droite ligne de
I'Apple 2 qui a wu le jour dans les années 78. Les ama-
teurs retiendront que cette version 85 présente un clavier
simplifie (fini le double standard Azerty/Qwerty et le
double marquage des touches).
Les specialistes, quant a eux, seront ravis d'apprendre
que le microprocesseur (la puceg 6502 est remplacé par
le NCR65 C (2 la puce du portable Apple 2c. Sa concep-
tion CMos (prononcer C-Moas) le rend plus rapide et
moins friand en énergie. Ce sont d'ailleurs les logiciels
du 2c qui tourneront sur le nouveau 2e. Avantage : ces
logiciels sont manipulables par la souris, comme sur Ma-
cintosh. Inconvénient : la bibliotheque du 2c est moins
abondante que celle du classique 2e.

Can'ell :le X07
sur écran Minitel

eeling Soft propose pour
FCanon X07 une inter-
ace baptisée Can'ell des-
tinée a connecter la ma-
chine sur Minitel. Constitué
d'un cable et d'un logiciel,
Can'ell transforme, via M-
nitel, n'importe quel X07 en
ordinateur de table avec
écran vidéo de 4 lignes de
20 caracteres jusqu'a 19 Ii-
gnes de 40 caractéres. On
pourra ainsi profiter (a bas
prix) du Minitel et disposer
non seulement de tous les
caracteres vidéotex mais
également du modem in-
tégré. Astucieux. Le céble
coate 250 FF, le logiciel
180 FF et I'ensemble 390 A~

Télé-Tutor
prof de frappe

élé-Tutor a I'ambition de
Tvous apprendre la dac-
tylographie gréce a un
micro-ordinateur spéciale-
ment étudié. Vingt heures
pour 900 H. Sans prof ! Un
comble ! Essayez toujours
en harcelant la sociéte To-
tale Formation.
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Pour éviter d'immobiliser le télé-
viseur familial, il est temps
d’équiper votre micro-ordinateur
d’'un moniteur couleur spéciale-
ment congu pour cet usage, et
qui lui procure une qualité d’ima-
ge nettement supérieure.

Pour cela, EUREKA a fait fabri-
quer spécialement en France un
moniteur répondant aux spécifi-
cations les plus exigeantes de la
plupart des ordinateurs

COMPATIBILITE :

Apple Il avec carte RVB, Apple lle,
Commodore 64 et Vie 20, Dra-
gon, Excelvision, Hector, Laser
3000. Oric 1 & ATMOS, Philips
VG 5000, Spectravidéo, Sinclair
SPECTRUM, Thomson TO7 et
MO05, MSX toutes marques etc.

CARACTERISTIQUES MC14 :

Connexion par prise Péritel SCART 21 broches. Entrée Son, Réglage de volume.
Réglages : volume, luminosité, contraste, couleur.

Commutation : RVB/PAL/Monochrome vert. Tube : Spécial informatique Haute
brillance dalle sombre traitée anti-reflets.

HAUTE RESOLUTION : A c6té du modéle standard présenté ci-dessus, il existe un
MC14 HR pour les applications demandant une plus haute résolution, en particulier
I'affichage en 80 colonnes. Sa présentation est similaire, il est compatible IBM PC
et son prix est de 3600 F

Moniteurs
MC14 & MC14HR

Ce moniteur est disponible chez votre revendeur habituel.

EUREKA INFORMATIQUE importe et distribue de nombreuses marques telles que
COMMODORE, AMSTRAD, SPECTRUM, ORIC etc.

Revendeurs, contactez notre service commercial pour connaitre nos autres pro-
duits et nos tarifs. Tél. : (1) 281.20.02.

*T.T.C. Prix public.

BON DE COMMANDE A RETOURNER A :

EUREKA INFORMATIQUE
39, rue Victor-Massé
75009 PARIS
® (1) 28L.20.02
M
Rue
Code
Ville
Ordinateur possédé

Périphériques
Souhaite commander le matériel
suivant :

Moniteur couleurs MC14___ 2750 F
Moniteur couleurs MC14 HR 3 600 F

Cable pour Commodore_ 100 F
Cable pour Spectrum 120 F
Cable pour ORIC 120 F
Interface pour

AMSTRAD N & B 420 F
Cable IBM PC

pour MC14 HR 150 F

Ci-joint mon reglement de
E par

N RN

0

0



actualités

Tout sur - presque - tous les logiciels

es trois p'its jeunes qui ont commis le c uide ma-
Lg nard du tout logiciel Ont eu I’udement I’aISOH de
mettre leur photo en bas de I'édito : ils ont de bonnes
tétes et ils peuvent étre fiers de leur travail. Un tel ou-
vrage s'avérait absolument nécessaire, on se demandait
qui le premier aurait cette bonne idée, eh bien voila, c'est
fait. En quatre cent vingt pages, et pour 149 F, il donne
une somme des logiciels existant en ce début d'été 1985
éune seule question : comment est prévue l'actualisation
‘une matiere qui se périme si vite 7). Les notices, claires,
bénéficient d'une présentation homogene facilitant le re-
pérage rapide. Le classement en quatre grands chapitres
(utilitaires et gestion, graphisme-musique, jeux, éduca-
tion) signalés par la couleur, s'accompagne de plusieurs
index permettant toutes les entrées. L'entrée machine : a
quelles pages trouver les logiciels correspondant a mon
Oric ou @ mon Thomson ? Je connais tel éditeur, je fais
confiance au sérieux de ses productions ? Je trouve un
index par editeur et un autre par diffuseur. Jai entendu
parler d'un logiciel au nom rigolo, je ne sais ni de quoi il
traite, ni sur quelle machine il tourne, ni qui le diffuse ? Je
le cherche dans l'index par titre. Une liste de boutiques
micro et un lexique des principaux termes d'informatique
complétent ce volume fort agreable a manipuler.

Logiciel

pour menuisiers

e logiciel Solar Soft
Ls'adresse aux menui-
siers, spécialistes de fené-
tres et vérandas. Ce pro
gramme de dessin assisté

ordinateur (DAO) donne
a possibilité de dessiner la
maison, de définir son expo-
sition, de situer I'ouverture
en fonction de ces parame-
tres. Le tout en quinze mi-
nutes. Il est destiné aux
micro-ordinateurs Victor ou
Apricot. Prix : 11 880 FF ttc.

14

Le cancre est mort !
Vive
I'orthographe !

C onjuguez le verbe mou-
voir a la premiére per-
sonne du pluriel au plus-
que-parfait du subjonctif.
Réponse Lque nous eussions
ma. Pour mettre fin aux
perles de cancres, Larousse
va prochainement lancer en
collaboration avec Mfi-
International, le premier lo-
giciel de vérification ortho-
graphique. Congcu a partir
de la sacro-sainte bible de

Euréka ! Un moniteur couleur pour
micro-ordinateurs

uréka Informatique, so-

ciété distributrice de
micro-ordinateurs et péri-
phériques (celle du fameux
concours), a décidé de faire
fabriquer en France et de
diffuser un moniteur vidéo
couleur spécialement congu
pour micro-ordinateurs.
« Tres polyvalent a précisé
la societé, le MC 14 Euréka
est un moniteur couleur ré-
Pondant aux specifications
es plus exigeantes de la
plupart des ordinateurs per-
sonnels (Apple, Commo-

dore, Thomson, Sinclair,
MSX, Oric, Exelvision,
Laser...). »

La connexion se fait

prise Péritel. Toujours selon
la société, I'écran assure
une «remarquable » défini-
tion et saturation des cou-
leurs. La résolution est de
420 X 340 points en version
standard et 640 X 340 en
version HR La commutation

POUR
THOMSON

o Assimil sort un logiciel
d'exercices d'auto-controle
de la grammaire anglaise
sur MO 5 TO 7 et TO 7-70.
Six cassettes et un ouvrage
pour controler, analyser et
iexpliquer chaque faute.
Prix : 510 A~

Larousse —le grand diction-
naire encyclopédique —le
logiciel comprendra plus de
150000 formes orthographi-
ques, enrichi des extensions
admises pour certaines spé-
cialités ou professions qui
pourraient inclure leurs pro-
pres langue de bois, jargon,
ataqués et autre vocabu-
aire professionnel. Ce nou-
veau maitre & penser aca-
démique est constitué d'un

RVB/Composite se fait par
le bouton de couleur, ce qui
supprime I'alimentation et
simplifie les branchements.
Ce méme bouton permet
également de passer en
mode monochrome et de
disposer d'un moniteur vert
pour les applications
comportant beaucoup de
texte.

Enfin, une version haute ré-
solution (MC 14HR) sera
diffusée pour les applica-
tions professionnelles avec
compatibilité IBMHPC. D'au-
tres modeles plus spécifi-
ques, pour Sinclair QL en
mode 58 colonnes notam:
ment, seraient en cours de
réalisation.

Sur le marché francais le
MC 14 se vendra aux envi-
rons de 2750 FF ttc pour la
version standard et 3600 H-

ur la version haute réso-
ution.

o Toujours sur MO 5 et
TO 7-70, I'Association pour
la promotion de l'informa-
tique didactique se lance
dans la création de logiciels.

Disponibles actuellement :
Colorgrille (180 FF) et Bric a
Brac, permettant de tra-
vailler ‘les couleurs, la lo-
gique et la topologie (198 H~
pour les 4-9 ans).

dictionnaire électronique et
d'un systéme de Vérification
comparant chaque mot aux
regles de grammaire. Des-
tiné dans un premier temps
a Macintosh, le logiciel de-
vrait apparaitre sur le
marché en septembre pro-
chain.

Suite de noire actualité

page 73.
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Prix établis le 20 mai 1985.

mot?™*

rbisquettes

[ grandes marques]

Les Rois de la Disquette \

Notre prix
51/4 48 TP T.T.C.
Simple face Simple densité 16 F 9,90 F
Simple face Double densité . 20 F 1150 F
Double face Double densité 27 F 1750 F
51/4 96 TPI
Simple face Double densité 32 F 18.50 F
Double face Double densité 37 F 19.50 F
100% sans erreur Garantie 5 ans
n ™ N dis
| intormatiquBs

Notre prix
Marque : TWD Japon TTC.
Pour M S X 540 F 290 F
Pour Commodore 540 F 290 F
Pour Thomson MO 5 600 F 349 F
Pour Alice 490 F 249 F
Pour Amstrad 664 490 F 390 F
Pour Commodore 64 .......... — nous consulter
Pour Apple II* . 2.690 F 1.490 F
Pour Apple llc* . 2.890 F 1.690 F

Pour Macintosh — nous consulter

* Apple est une marque déposée de Apple Computer

Bande et montage qualité informatique professionnelle
(selon stocks)

Notre prix
T.T.C.
C 15, les5 60 F 45 F
C 15, les 10.. 120 F 80 F
C 15, les 20 240 F 150 F
M icroDiffusion PaRs

99, rue Balard - 75015 PARIS - Tél. (1) 554.18.90

M kroD iffusion BORDEAUX

6, rue Philippart - 33000 BORDEAUX - Tél. (56) 52.53.11

fIﬂICRODIFFUSION Toulouse

| cassettes IDEO
i grandes marques _

VHS 120 mn
VHS 180 mn
VHS 120 mn HG
VHS 150 mn HG

Super OFFRE. Quantité limitée:
Beta L 500 HG

LASER 200

LASER 310 avec lecteur
de disquettes

Amstrad 464

Thomson MO 5

LASER 3000 complet avec
lecteur

e

+ de 1000 logiciels pour ordinateurs familiaux Thomson. Amstrad. MSX

LASER, Commodore

En avant-premiere, le nouveau

LASER SUPER PC compatible IBM PC Hard
et Soft 128K + 1X 360K + RS 232

+ Série + Carte couleur
+ écran monochrome
+ clavier AZERTY ..o,

Autres configurations
disponibles :

256K + 2 X 360K
+ RS 232 + Série + Carte
couleur + clavier AZERTY

640K + 2 X 360K + 1disque
dur 10 MGO + 2 RS 232

+ 1série + 7 caries

+ clavier AZERTY

43, boulevard Carnot - 31000 TOULOUSE - Tél. (61) 22.81.17

TE£RNi¢RfHEUREI
MjgjoDmgoN mti

5, rue des Filles du Calvaire 75003 PARIS
Tél. (1) 278.50.52

M icroD ffusion Regitronic

19, rue St Honoré 78000 VERSAILLES
Tél. (3) 951.60.31

d'achat.

JS 10 N

et ce n'est qu’un débutl!...

[*rtéTcompétiblos 1

La fameuse garantie Micro Diffusion.
Essais dans tous les points de vente.

Notre prix L
TT.C. Prix de_tqﬂ Notre prix
IBM PC est une marque déposée conseillé H
60 F 49 F de IBM Computer H.T.
68 F S5 F  Carte Mere ..o nous consulter
80 F 58 F Carte controleur avec cable 1.490 F 930 F
90 F 68 F Carte monochrome graphique 1.990 F 1.490 F
Carte couleur graphique 2.290 F 1.690 F
Carte sortie Série X 2 ... 1.290 F 790 F
%0 F 59 F Carte multifonctions............ 2.980 F 2.290 F
Carte réseau PC Transmission
3 Mgo/s 1,2 km 255 postes nous consulter
Carte tampon Imprimante 64 K 1.690 F 1.290 F
Carte paralléle. ..o 690 F 390 F
Clavier AZERTY, garantie 3 ans 2.890 F 1.249 F
Alimentation 135 W 2490 F 1.590 F
Notre prix . -
TTC. | Lagiaels Notre o
- prix
990 F 790 F proli T.T.C.
Tableur Professionnel sur
3490 F 2.490 F Commodore 64 (en francais) 1.990 F 990 F
4 490 F prix sacrifiés Tableur sur Apple Il (en frang i 3.490 F 1.290 F
2390 F prix sacrifiés Tableur Professionnel sur IBM
PC et Compatibles (en anglais)l 4.950 F 1.290 F
6 980 F 4980 F Base de données Professionnelles
pour IBM PC et compatibles
(en anglais) 4.950 F 1.290 F
Traitement de texte p
sur IBM PC (en anglais).......... 3.500 F 990 F
CPM sur Apple, muni Z 80A
(en anglais) oo 2.890 F 1.290 F
+ 600 logiciels professionnels
> nous consulter
Notre prix
HT.
Monochrome nous consulter
Couleur 14™ TTL compatible
IBM PC 3.690 F 1.990 F
14.980 F 14.980F
Type MCP 40 Couleur.......... 1.590 F 990 F
24.980°F 16.980 F  Tyne 5040CpPS ., 1590 F 990 F
Type a aiguilles 130 cps
80 colonnes Bidirect............ 5.042 F 2.980 F
Type a aiguilles 130 cps
79.990 F 39.990F 136 colonnes Bidirect 6.728 F 4.490 F
m
MICRO DIFFUSION, C’EST AUSSI: m

« Micro Diffusion/news » la lettre bi-mestrielle pour
tous les adhérents (adhésion 60 F).
Le service locations, avec remboursement total en cas

m

o)),

v



Quand, fort de l'autorisation de I'inspecteur d'academie, je pris
rendez-vous avec les instituteurs de Reze-les-Nantes pour parler
de l'ordinateur a I'école, I'accueil fut tout d'abord un peu distant.

Les «maitres » avaient encore
en mémoire le passage

de trop nombreux confreres,
il'y a deux ans, lorsque

la petite ville se placait,

un peu malgré elle,

sous les feux médiatiques
locaux et nationaux.

deuin, délégué départemental de

I'Education nationale, cherche des
écoles primaires acceptant, a titre d'expé-
rience pédagogique, de se doter d'un
micro-ordinateur. M Jallrat, directeur de
I'école rezéenne Ouche Dinier I, apres dis-
cussion avec ses collégues instituteurs, se
montre intéressé. Ne manque plus que le
feu vert de la municipalité.
B c'est 1a que les choses se précipitent. La
municipalité socialiste agrée la demande a
condition que I'expérience soit élargie a
I'ensemble des écoles primaires de la ville :
«Un fossé sépare les enfants dont les pa-
rents possedent une bibliothéque person-
nelle et ceux qui n'en ont pas. Cette inéga-
litt ne doit pas se reproduire avec le
micro-ordinateur». Et Jacques Floch, le
maire, de doter chaque école primaire de
sa ville d'un TO 7.
Mais la formation des instituteurs reste a as-
surer. Qu'a cela ne tienne ! Aprés concerta-
tion informatico-pédagogique, I'Education
nationale renvoie la balle sous forme d'un
plan de formation : les cours, ouverts a I'en-
semble des enseignants du Sud-Loire, au-
ront lieu & I'Ecole normale. Début mai 1983
démarrait dans les écoles I'expérience
Claudine.

Tout commence en janvier 1983 M Ar-

Claudine... C'est quoi ?

Deux ans ont passé et chaque école pos-
seéde, comme prévu, son micro.
Une premiére surprise m'attend a I'école de
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I'Ouche Dinier I. Alain Pérés, le directeur,
me fait répéter : «Claudine... C'est quoi ?
Ah oui! C'était le nom de I'expérience !
Mais vous savez, maintenant, a |'Ouche-
Dinier, I'informatique, c'est devenu quelque
chose de tout a fait habituel». B de me
convier dans sa classe pour assister a une
séance d'initiation a la programmation.

L'EAO :un complément

Chaque enfant trace une maison sur son
cahier, puis établit un programme de quel-
ques lignes devant Iui permettre de maté-
rialiser son dessin a I'écran. Sylvie envoie
son programme sur le TO7. Hélas, la mai-
son a perdu son toit, et comme le lui fait
remarquer Eric, les portes et les fenétres ont
une drdle dallure. Aline la remplace et
réussit une superbe batisse rose aux portes
jaunes assortie de fenétres vertes !

Alain Pérés est a la fois étonné et satisfait
des résultats obtenus par ses jeunes éléves
du CEIl : «Le dessin a I'écran constitue une

REZE-LES-NANTES

excellente approche de la programmation ;
d'autre part placer un point, dessiner une
boite, et savoir choisir un code de couleur
permet a I'enfant d'apprendre la numéra-
tion et de s'implanter sur un plan autre que
celui du cahier; cela recoupe en outre le
programme de géométrie de CEl. »
Traversons la rue et gagnons I'Ouche D-
mier Il ol tout a démarré. M Jallrat n'est
plus la ! Pris de passion pour I'informaticue,
apres un an de stage au CFIAP (Centre de
formation a l'informatique et a ses applica-
tions pédagogiques), il assure desormais la
forrlnation de ses collégues a I'Ecole nor-
male.

Un ordinateur
surveillé par le maitre

Alain Lemerle le remplace. Dans sa classe,
un cour élémentaire également, Christelle,
assise devant I'écran, s'applique a un exer-
cice d'orthographe. Elle oublie de mettre
I'accent sur le a du mot & Aussitot apparait

VOTRE ORDINATEUR N" 15



EXPERIENCE

ECOLES BRANCHEES

Les ressources du Centre

Rezé n'a pas vraiment de centre ville. Cest
une succession de quartiers, parfois tres diffé-
rents les uns des autres. Pourtant, I'église et
la meirie sont cote a cdte, place J-B Daviais
et clest ce voisinage qu'a choisi en juillet der-
nier le nouveau Centre de ressources informe:
tiques SCRl). A la suite de I'opération Clau
dine, la municipalité désirait ancrer
linformetique dans la vie gociale et indus-
trielle de la commune. Le CRI se veut donc un
Véritable service public. «Nous pouvons
animer un stage de vacances ou aider un
cadre & résoudre un probléme avec Mlti-
plan, affinre le directeur, M Masséna, créer
dans une entreprise hyperiniormatisée un
club de micro ou cowvrir un colloque national
sur l'informetisation bancaire. »

Dans le secteur animation, M Masséna désire
amener l'ordinateur & des endroits oll on ne
I'attend pas forcément, par exemple dans les
centres de vacances de la obte, a quelques
dizaines de kilometres de Reze.

Le CR entend aussi multiplier ses interven
tions dans le secteur entreprise. Place Da
viais, le ORI partage ses locaux avec le grou-
pement d'établissements pour la formation
continue (Greta), du Sud-Loire. Persuadé que
la formetion professionnelle doit prendre en
compte la révolution informetique, M Caqui-
neau, conseiller en formetion continue du
Greta, a fondé le Centre de formation en in-
formetique et bureautique (CEFB).

le message d'erreur « Tu tes trompée Chris-
telle! Recommence!». En douce j'appuie
sur la touche oubliée ; I'écran affiche un
message de félicitations. Impossible pour-
tant d'échapper a I'ceil du maitre ! L'impri-
mante enregistre les erreurs et les tatonne-
ments. «En fin de journée, d'un coup d'eil,
je peux constater les résultats » commente
M Lemerle.

Bien recgu la sauterelle

Christelle ayant fini son exercice, M Le
merle lance la sauterelle, un signal lumi-
neux dont on commande les déplacements
sur le clavier. Quatre enfants s'installent de-
vant le TO7 et commencent a exécuter les
instructions tracées en lettres multicolores
sur une grande feuille de papier affichée
au mur. «Ce sont nos correspondants qui
nous I'ont envoyée » commente ['instituteur.
En effet, la classe est jumelée avec le CEI
d'une autre école de Rezé, le Port-au-BIé.
«La sauterelle est assez limitée » me diront

VOTRE ORDINATEUR N° 15

Dans les années 50 déja, Rezé se signalait

par sa modernité en taisant construire par
Le Corbusier un quartier d immeubles col-

lectils

pourtant MM Lemerle et Péres le soir apres
la classe. Tous deux attendent avec impa-
tience la cartouche de Logo, le langage qui
semble le mieux adapté aux applications
pédagogiques. Est-il besoin de préciser que
ces deux instituteurs se passionnent? Au
départ, la simple curiosité les a poussés a
suivre le stage de I'Ecole normale, moitié
sur le temps de travail, moitié sur le temps
libre.

Ne nous leurrons pas, méme a Rezé, cer-
tains instituteurs restent réticents devant
I'ordinateur a I'école, pour diverses raisons
qui vont de l'approche de la retraite a un
recul compréhensible devant I'investisse-
ment en temps.

Besoin de communiquer

»Nous manquons de temps et de matériel »
est le leitmotiv de l'instituteur branché. Cela
explique le manque de concertation éton-
nant entre les écoles primaires de Rezé.
«Notre jumelage mis a part, chacun cher-
che un peu dans son coin, en fonction de sa
personnalité et de ses éléves » reconnait
Alain Lemerle. «Je n'ai méme pas le temps
d'aller au Centre de ressources » déplore
Alain Péres.

Heureusement chaque instituteur n'est pas
entierement isolé : M Jallrat fait la liaison
sur le terrain. L'Ecole normale abrite tous
les mois une demi-journée de perfectionne-
ment et, de temps en temps, une conférence
pédagogique sur l'informatique. A la biblio-
théque pédagogique de I'Inspection pri-
maire, chaque instituteur peut laisser les lo-
giciels quil a créés a la disposition de ses
collégues. «Que les enseignants éprouvent
ce besoin de communiquer leurs résultats,
succes ou échecs, c'est déja un pas en
avant » commente M Jallrat.

S la communication entre enseignants reste

difficile, I'ordinateur a contribué a amélio-
rer les rapports entre parents et ensei-
gnants. Certes, au début, le mot informati-
que était prononcé sur un ton inquiet.
Personne ne voulait refaire I'erreur des
maths modernes rejetées, faute d'informa-
tion, par nombre de parents. L'informatique
a l'école devait se faire avec eux. Ainsi est
née l'idée de I'école des parents d'Ouche-
Dinier. Instituteurs et parents branchés en-
seignent, les mardis et mercredis soir, les
rudiments de la micro aux non-initiés.

Qui a peur de l'informatique a I'école ? A
Rezé, plus grand monde. Claudine a eu le

L'informatique a

la (maison de) retraite
Economie et organisation ! M Lepage, direc-
teur de la maison de retraite Mauperthuis a
Rezé, n'a rien d'un doux réveur malgré les
panneaux solaires ornant le toit de la rési-
dence. Cest un gestionnaire qui essaie d'opti-
miser au meximum les ressources dort il dis-

. Tot ou tard, il devait rencontrer

linformetique. . .
En Loire-Atlantique, .plusieurs meisons de re-
traite se sont déja informetisées, certaines

avec de gros systermes. M Lepage, 1u, a porté
son cho§< sur%g[ rricro-infa’re%%m e ﬁg}e
regrette pas. Son Apple Iui permet de gérer
avec facilité personnel et achats, en un termps
record et avec une grande précision. Il a
méme vendu certains de ses logiciels a des
collégues.

mérite de faire disparaitre les idées recues.
Personne ne pense plus qu'on va faire des
gamins de futurs informaticiens, ou que I'or-
dinateur va remplacer grammaire et calcul.
B l'ordinateur contre les inégalités socia-
les ? Adire vrai, la formule choc du maire a
fait son temps. D'une part, comme l'a
constaté Alain Lemerle, les enfants possé-
dant un micro & la maison ont une avance
considérable sur les autres. Et puis, n'allez
pas croire que tous les petits Rezéens pia-
notent allegrement jour et nuit! Certains
n'ont jamais touché a un clavier, faute de
matériel (un ordinateur par école, c'est trés
peu) ou de formation de l'instituteur.

Alors M Jallrat, I'expérience de Rezé ?
«Nous n'en sommes qu'au début. On cher-
che, on tatonne... » Quoique modeste, c'est
peut-étre la fagon la plus slire d'avancer.

Philippe Brizard V 0
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OU EN SEREZ-VOUS DEMAIN
SIVOUS NE SAVEZ PAS UTILISER
UN “MICRO" ?

ette question, vous devez vous la
{ poser. Elleest vitale pour votre ave-
va bauleverser votre carriére dans les
mois a venir. Si vous voulez ‘rester dans le
COUp”,VOUS Ne pouvez PIUS ignorer Fordi-
nateur personnel. C’est pourguoi si vous
envisagez de vous mettre serieusement a
Finformatique, n’hésitez pas, abonnez-
vous des aujourd’hui a Temps Micro-I'Or-
dinateur Personnel, la premiére revue de
micro-informatique professionnelle, déci-
dée a vous aider.

Avec Temps Micro-I’Ordinateur
Personnel mettez-vous
a l'informatique en douceur!

En fait, avec Temps Micro-I'Ordinateur
Personnel, c’est un peu comme Si vous
aviez en permanence a votre disposition
votre propre consultant en informatique.
Toujours disponible pour.répondre a vos
questions. C'est méme mieux encore car
lesarticles sont rédigés dans lelangage de
tous les jours, sansjargon incompréhen-
sible. Vous pouvez vous y référer autant
de fois que vous le vouléz et progresser
ainsi a votre propre rythme.

Temps Micro-I"'Ordinateur
Personnel vous rend plus
efficace.

Vous n'avez pas besoin d’étre informati-
cien pour utiliser un ordinateur person-
nel. Ce qui compte C’est de connaitre ses
ossibilités : ce qu’il peut faire... ou ne pas
aire a votre place.
Dans sa _rubrique “Performances’.
Temps Micro-I'Ordinateur _ Personnel
vous montre comment un ordinateur per-
sonnel peut simplifier votre vie profes-
sionnelle, et augmenter vos capacités de
travail. Désormais vous allez gerer, simu-
ler, planifier, prévoir etc, en gagnant un
temps précieux. Vous allez ainsi donner
du poids a votre fonction.

TEMPS

nir professionnel. La micro-informatique

Temps Micro-I’"Ordinateur
Personnel vous offre
des solutions

Au travers de sa rubrique “Business”.
Temps Micro-I'Ordinateur  Personnel
traite tous les problemes de I'entreprise et
expose les solutions micro-informatiques
élaborées a partir de témoignages
recueillis aupres d'utilisateurs comme
vous. lIs vous expliquent comment ils ont
procédé et vous dévoilent tout : les maté-
riels et logiciels utilisés, les adresses des
fournisseurs, les prix etc.

Temps Micro-I'Ordinateur
Personnel répond a vos questions
Vous trouvez dans la rubrique “A votre
service” toutes les réponses aux ques-
tions que vous vous posez le plus souvent
sur la’ micro-informatique, sur les maté-

riels, les logiciels, les programmes spécifi-
ques, €fc. . .

La rubrique “Temps libre”traite des ques-
tions relatives a [utilisation d’un ordina-
teur personnel en dehors du bureau.
Avec “Pratiquer”. Temps Micro-I'Ordina-
teur_ Personnel vous expligque dans le
détail une application spécifique. Et dans
chaque numeéro, un glossaire explicite les
termes techniques gue vous allez rencon-
trer dans vos discussions avec les fournis-
seurs et revendeurs.

Temps Micro-I’"Ordinateur
Personnel vous informe

Dans la rubrique “Banc d’essais”, une
analyse qualitative des matériels et logi-
ciels’ récemment apparus_est réalisée
Four vous chaque mois. Temps Micrg-
‘Ordinateur Personnel en fait ressortir
leurs forces et leurs faiblesses.

Dans Temps de parole”,vous découvrez
les interviews des personnalités mar-
quantes de la micro-informatique. Dans
le “Guide d’achat”. Temps Micro-I'Ordi-
nateur Personnel dresse la liste compléte
des matériels et logiciels congus pour
résoudre un probléme bien précis. Vous
trouverez aussi dans chague numéro un
“Hit-parade des . ventes® ainsi qu’un
“Argus des materiels d’occasion”.

Plus de 20% de réduction!
Profitez de I'offre
avantageuse qui vous est
consentie aujourd’hui

Si_vous décidez de wvous abonner
aujourd’hui pour un an seulement (10
numéros) & Temps Micro-'Ordinateur
Personnél, vous ne paierez que 190 F au
lieu de 240F (prix de vente normal au
NUMEr0), SOit une économie de 50 F.
Alors ne tardez_pas ! Retournez au plus
vite le bulletin ci-dessous.

BULLETIN DABONNEMENT A TARIF PREFERENTIEL

a retourner a CEP Information Industrie, 23, rue Laugier 75017 PARIS

OUl, je m'abonne pour un an aTemps Micro-I'Ordinateur Personnel (10 numéros) au tarif préférentiel de 190 F au lieu

de 240 F (prix de vente au numéro), soit plus de 20"o-de réduction’.

Voici mon adresse :0

MICRO

professionnelle 0 personnelle

Nom

Société

7LORDIIWEURV
/| PERSOnNNEL \

Code Postal

N" et rue

Ville

0 cochez la case de votre choix)

Prénom

0 Ci-joint mon réglement par cheque bancaire ou postal (3 volets).
0 Je préfére vous régler plus tard, sur facture.

LE MAGAZINE DE LA MICRO INFORMATIQUE
DANS L'ENTREPRISE

*Pour une expédition a I'étranger, veuillez nous consulter. Merci. Cette offre est réservée aux nouveaux abonnés.

CHP-HAYDHN FRANCE. Inc. et Compagnie - 59. rue du Rocher 75008 Paris - RGB 329.653.141.



Speécial programmes

La période estivale se présente
toujours comme idéale pour
apprendre en s'amusant. Il y a tout
juste un an, Votre Ordinateur
proposait a ses lecteurs un « Cahier
de plaisirs de vacances » distillant la
culture informatique de base
nécessaire et presque suffisante pour
briller dans les salons dés la rentrée
(quelques exemplaires sont encore
disponibles a la rédaction). Notre
dernier numéro présentait un choix
Impressionnant de stages de tous
niveaux. Depuis, bien sdar, tout le
monde s'est mis a la programmation.
Pas vous ? C'est pour tout a I'heure
alors ! Calcul, rédaction, gestion, jeux,
réves, voici cinquante pages au
service du petit programmeur
amateur, des premiers pas

a la moyenne randonnée en Basic
avec, en prime, un petit détour...

de tortue par le Logo.

leux Pratique

Kimmusical (EXL 100) Budget familial (Apple 2)
Guerre des étoiles (Amstrad) Esperance de vie (Apple 2)
Coconuts (Amstrad) Calcul d'impdts (Apple 2
Pétrole, pétrole (Amstrad) Astrologie chinoise (Apple 2
Le Loto : statistiques (Apple) Trieur universel (MC 10)
Piranhas (Amstrad)

Balistique (Amstrad)

Passe-dix (Amstrad)

Sus aux pirates (Sharp PC 1211)

Education (MO 5 TO 7, TO 7/70)
Déplacer des mots

Mots en désordre

Effacer les mots

Fléche mobile

Creéer un Quizz

Lire et utiliser un Quizz

Mini-jeu de pendu

Ca fait désordre

REuBNRNEN

Initiation

Videographe (Hector 2HR)
Vers de mirliton (Casio PB 700)
L'addition mentale (2X81)
L'age de l'assure (Alice)

BUYBR
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GESFoL

BRSEEES

De la musique

Utiliser une phrase a trou
Calculer des moyennes
Meélanger des lettres
Corriger un QCM

Afficher des mots au hasard
Verticalement pixel par pixel
Fréquence d'une lettre
Trace, cercles et ellipses
Pixels a I'norizontale
Masculin, féminin

Grille de mots croises

Logo
Ciel étoilé
Répete-moi une fleur

40 Inedits

AR BRIRBBBEIYILEHL
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Kim musical

Voici un jeu musical qui fera
progresser petits et grands
débutants en leur
demandant de retrouver une
note 6tée de la séquence de
six notes que joue EXL 100.

prés une explication du jey, la
gamme est présentée au joueur :
chaque note s'imscrit sur ure
portée, son nom s'affiche en dessous et

Sit6t les notions courantes de
Basic bien assimilées, il devient
fort gratifiant et spectaculaire
de se lancer dans la programmation
des jeux. Pour épater les copains,
on ne fait pas mieux. Le jeu lui-
méme ? On s'en lasse vite,
c'est shr. Mais il n‘aura pas
colté cher et aucun regret
n'entachera le passage au suivant,
encore plus beau, encore plus
elaboré. Et un jour, pourquoi pas ?
La gloire, avec le développement
d'un space opéraenfin original
et tout a fait commercialisable !

Daniel Nielsen et Patrice SaJrin

POUR EXL

lm !********* KIM MUSICAL khkkkkkkkkk*k
110 !******* VERSION EXL lm kkkhkkkkkkk
120 1*¢** D.NIELSEN ET P.SOFRIN ****x*
130 CALL INIT

140 L=50

150 JEU=0

160 DIM N(?),CO*(7),NOM*(7),NT*(7),D(7)
170 FOR 1=1 TO 7

180 READ N(1)iCOS$(1)i NOMS(l)

190 NEXT |

200 DATA 199ilRC,DO(176»IBCtREIl58tIbCiMI)149,IRC»FA
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e signé Daniel Nielsen et Patrice Sotrin est extraitdu livre EXL 100 a I'école, des
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elle est jouée par EXL 100,

Ensuite, une séquence aléatoire de six
notes est affichée et jouée. Cette sé-
quence est rejouée une deuxiéme fois,
mais avec une note en moins. L'enfant
doit taper le nom de la note qui a dis-
paru. EXL 100 joue sa réponse.

S la réponse est bonne, on passe a un
jeu suivant. Sinon, le joueur a une se-
conde chance, apres laquelle, s'il s'est
encore trompé, la bonne réponse lui est
donnée.

Le jeu se répéte cing fois, mais a partir
du quatriéme jeu le nom de la note, n'est
plus affiché. Il faut trouver la bonne ré-
ponse a l'aide des notes dessinées sur
la portée et des sons joués par EXL 100.

Commentaire

10a 210

Initialisation et lecture des notes de la
gamme. Trois tableaux sont utilisés pour
mémoriser la gamme : N contient la fré-
quence de la note destinée au généra-
teur sonore, CO$ sa couleur et NOMS
son nom. Les notes sont ainsi définies
par un indice de 1a 7.

20230

Présentation du jeu.

30aX0

Affichage et jeu de la gamme.

RNa0

Affichage et jeu de la séquence musi-
cale. Chaque note de la séquence est
tirée au hasard a la ligne 400, affichée
en 410 (avec son nom pour les trois pre-
miers jeux, ligne 420) et enfin jouée en
ligne 430 avant d'étre mémorisée en
ligne 440.

40a50

Affichage et jeu de la séquence tron-
quée. La note a enlever est tirée au sort
a la ligne 480. Ensuite, on affiche et on
joue la séquence de la méme fagon que
précédemment, mais en ignorant la note
choisie grace au test de la ligne 520. La
position des notes dépendant de leur in-
dice dans la séquence, il y a un espace
libre & I'endroit de la note enlevée.

50a 60

Entrée de la réponse - test de la ré-
ponse. Message d'erreur en cas de ré-
ponse fausse. La ligne 650 renvoie a une
seconde lecture de la séquence tron-
quée.

680a 10

Affichage de la bonne réponse en cas
de seconde réponse erronée.
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210
220
230
240

250
260

270
280
290
300
310
320
330
340
350

360
370
380
390
400
410

420
430
440
450
460
470
480
490
500
510
520
530

540
550
560
570
580
590
600
610
620
630
640
650
660
670
680
690
700
710
720
730
740
750
760
770
780
790

Jeux

DATA 133,1RC,SOL,118,1BC,LA,105,1WC,SI
IPRESENTATION

CLS "BCC"

CALL COLOR("OBYLH"):LOCATE (4,8):PRINT "KKIIMM
MMUUSSIICCAALL"

LOCATE <5,8):PRINT "KKIIMM MMUUSSIICCAALL"

CALL COLOR("0BC"):LOCATE <10,8):PRINT "TU VAS D'ABORD
ENTENDRE LA GAMME"

PRINTrPRINT "ENSUITE TU ENTENDRAS UN MORCEAU DE 6":PRINT
PRINT "NOTES,PUIS LE MEME MORCEAU MAIS AVEC UNE":PRINT
PRINT "NOTE EN MOINS."

CALL COLOR<"ObC"):PRINT:PRINT "A TOl DE RETROUVER CETTE NOTE"
PRINT "ET DE TAPER SON NOM."

LOCATE (21,5):PRINT ... APPUIE UNE TOUCHE ..."
RANDOMIZE:CALL KEY1(A,B):IF B=0 THEN 330

CALL GAMME(CO*(>,NOM*0,N(»

CLS:PRINT "MAINTENANT,APPUIE UNE TOUCHE":PRINT

"POUR COMMENCER A JOUER."

CALL KEY1(A,B):IF B=0 THEN 360

CLS:CALL PORTEE

C=0:M=|

FOR 1=1 TO 6

Y=INTRND<7>

LOCATE (17-Y,I*4+1):CALL COLOR(CO*(Y)):PRINT "A"

:CALL COLOR("OBC")

IF JEU<3 THEN LOCATE (18,*4+1):PRINT NOM$(Y)

CALL PLAY(N(Y),L)

NT$()=NOM$(Y):D(I)=Y

NEXTI

PAUSE 10

NOUVELLE MUSIQUE

F=INTRND(5)

CLS:LOCATE (1,1):PRINT "VOICI LA NOUVELLE MUSIQUE AVEC 5 NOTES"
CALL PORTEE

FOR 1=1 TO 6

IF 1=F THEN 560

LOCATE (17-D(l),I*4+1):CALL COLOR(CO*(D(I))):PRINT "A"

:CALL COLORCOBC")

IF JEU<3 THEN LOCATE (18,1#4+1):PRINT NT$(I)

CALL PLAY(N(D()),L)

NEXT |

IREPONSE

LOCATE (20,1):INPUT "QUELLE EST LA NOTE EN MOINS ?";REP»
CALL CONVER(REP*NO):IF NOOO THEN CALL PLAY(NO,L)

IF REP*=NT*(F)THEN 710

IF C=1 THEN 660

CALL COLOR("OBC"):LOCATE (20,1)

PRINT "NON,CE N'EST PAS CELA.ECOUTE UNE":PRINT "DEUXIEME FOIS."
PAUSE 10

C=1:GOTO 490

IAFFICHAGE BONNE REPONSE

LOCATE (19,i):PRINT RPT»(* ",40);"NON,C'EST ENCORE FAUX.
PRINT "LA BONNE REPONSE ETAIT ";:CALL COLOR("ObC"):PRINT NT*(F>
CALL PLAY(N(D(F)),L)

GOTO 740

IGAGNE

LOCATE (19,1):PRINT RPT$(" “,80>;

LOCATE (20,1):PRINT "C'EST EXACT."

PAUSE 10

JEU=JEU+i

IF JEU<3 THEN 370

IF JEU=5 THEN 810

PRINT "MAINTENANT TU VAS JOUER SANS LIRE LE NOMDES NOTES."
PAUSE 10

21



Teux

710a 740

Cas de réponse correcte.

7504 840

Fin du programme. Si le troisiéme jeu
n'a pas encore été effectug, on, recom:
mence, sinon on affiche un message
pour avertir le joueur de la disparition
du nom des notes.

804 910

SUB INIT. Sous-programme effacant la
ligne de contréle et mettant en place le
générateur sonore.

9204 940

SUB PLAY. Sous-programme jouant une
note en connaissant sa fréquence. Voir
SUB CONVER pour plus de détails.

950 & 1080

SUB GAMME. Dessine et joue la
gamme.

10704 1120,

SUB PORTEE Dessine une portée a
I'écran. Ce SUB est utilisé pa GAMME
et par les boucles d'affichage des sé-
quences musicales.

130a 1170

SUB CONVER. Convertit le nom d'une
note en fréquence destinée au généra-
teur sonore.

Particularités techniques

L'absence d'instructions musicales dans
I'Exelbasic est palliée par la mise en
place d'un générateur sonore logiciel,
basé sur un principe d'interruptions et
utilisant le port de la cassette pour en-
voyer les sons sur le téléviseur.

Le générateur est mis en place par la
ligne 870. On génére un son par CALL
POKE (258LH ou L est un nombre
de 15a 255 et H un nombre au-dessus
de 128 On arréte le son par CALL
POKE (2590).

Les instructions LOCATE, présentes lors
des boucles d'affichage des notes ou de
la gamme, ont une particularité : elles
sont suivies en premier du numéro de la
ligne d'affichage visée (de 1a 22) et en
se;:ond du numéro de la colonne (1 a
40).

Les instructions et fonctions RANDO-
MZE (ligne 330) et INTRND nécessitent
quelques commentaires : INTRND(X) gé-
nere un nombre entre 1et X L'initialisa-
tion du générateur aléatoire est otenue
par RANDOMIZE. Pour obtenir un jeu
semblable a chaque exécution du pro-
gramme, il suffit d'ajouter un nombre
derriére cette instruction a la ligne 330.

800 GOTO 370
810 CLS"CBB"

820 CALL COLOR("ORBHL"):FOR 1=6 TO 7:]_OCATE (1,12)
830 PRINT "AAUU RREEVVOOIIRR":NEXT

840 END
850 'SOUS PROGRAMMES DIVERS
860 SUB INIT

870 CALL POKE(50688,165,8,6,10):CALL POKE(49156,198,0)

880 CALL CHAR(65,"01010101011F6181827C")

890 CALL CHAR(66,"00000000000000FF0000")

900 CALL POKE(50850,162,5,45,162,136,45,10):CALL EXEC(50850)

910 SUBEND
920 SUB PLAY(NOTE,DUREE)

930 CALL POKE(258,NOTE, 129):PAUSE DUREE/50:CALL POKE (259,45)

940 SUBEND
950 SUB GAMME(CO*(),NOM*(>N<»
960 CLS

970 CALL PORTEE

980 CALL COLORO'OBC")

990 LOCATE (20,1):PRINT "VOICI LA GAMME"

1000 FOR 1=1 TO 7

1010 LOCATE (17-1,4*1+1):CALL COLOR(CO*()):PRINT "A"

:CALL COLORO'OBC")

1020 LOCATE (18,1*4+1):PRINT NOMt(l)

1030 CALL PLAY(N(I),40)
1040 NEXT |

1050 PAUSE 8

1060 SUBEND

1070 SUB PORTEE

1080 CALL COLORC'IBC")
1090 FOR 1=6 TO 14 STEP 2

1100 LOCATE <I,1):PRINT RPT*("B",40);

1110 NEXT |
1120 SUBEND
1130 SUB CONVER (NOTE*,PE RI)

1140 PERI=0:K=POS("DO.RE.MI.FA.SOLLA.SI.",SEG*<NOTEt&".",1,3),1)

1150 IF K=0 THEN PERI=0:SUBEXIT

1160 PERI=VAL(SEG*(" 199176158149133118105",K,3))

1170 SUBEND

On peut ainsi comparer les résultats de
plusieurs joueurs.

La ligne 440 attribue a chaque note
aléatoire de la premiere séquence un
numéro d'ordre D(I) qui permet de dé-
terminer ensuite dans la deuxieme sé-
quence la note a supprimer, et de jouer
et d'afficher de nouveau les autres.

Modifications

Il est possible daugmenter le nombre
de notes de la séquence musicale (li-
gnes 270, 390 et 510). Mais pour placer
plus de neuf notes sur I'écran, il faut
aussi diminuer I'écartement entre I'affi-
chage des notes (lignes 410/420 et
530/540).

On pourra, pour les débutants, faire re-

jouer la gamme avant chaque jeu (li-
gnes 760 et 800 : 340 au lieu de 370) ; en
cas de premiére réponse erronée, avant
de rejouer la séquence :

650 C= 1 :CALL GAMME(CO$(),
NOME(),NO)

655 GOTO 490

Par contre, avec des joueurs possédant
de bonnes connaissances musicales, on
peut supprimer les lignes 420, 540 et 760,
les notes apparaitront ainsi sans leur
nom dés le premier jeu.

Pour faire jouer a EXL 100 de vraies mé-
lodies, au lieu d'une suite de notes dé-
terminées au hasard, on remplace la
ligne 400 par un READY, en ajoutant
une ligne 406 DATA contenant les in
dices des notes de la mélodie choisie.

VOTRE ORDINATEUR N" 15



Guerre des éetoiles

La guerre des tranchées a
vécu. Lartillerie peut ranger
ses canons. Le fantassin
peut délasser ses rangers.
Demain, c'est dans les
étoiles que se dérouleront
toutes ses joyeusetés.

I'espace et il devient de plus en

plus difficile de voyager vers
Mars. Voila pourquoi les pilotes s'entrai-
nent sur ce simulateur de vol avant de
partir en mission.
Dés le départ, Amstrad indique le temps
de vol (1000 unités en tout). Le nombre
de lasers restants (cinquante au départ)
et d'ennemis abattus apparait a chaque
essai. Il est possible de viser les vais-
seaux en déplacant votre navette a
l'aide des quatre fleches de direction.
La partie se termine dans deux cas :
vous n'avez plus de lasers, ou le temps
imparti est écoulé. En appuyant sur la
touche ENTER, vous repartirez pour une
autre mission.

I es vaisseaux-robots ont envahi

Commentaire
Lignes 0a 150

L'appel du sous-programme en 1000
initialise les caracteres graphiques et
place dans le tableau A$ le dessin des
ennemis.

Les lignes 50 a 120 affichent sur I'écran
le dessin de la mire de tir avec des ca-
racteres semi-graphiques.

Lignes 200a 330

La position de départ du vaisseau en-
nemi est donnée par les valeurs aléa-
toires contenues dans les variables X
et Y. Pour chaque mouvement, on ajoute
a celles-ci une valeur comprise entre
- letl

Si le temps imparti est écoulé (T = 0) ou
s'il ne reste plus de laser (L= 0), onva
directement a la ligne 700 pour la fin du
jeu.

Si aucune touche n'est enfoncée
(ligne 300) on revient a la ligne 230 pour
modifier a nouveau la position du vais-
seau ennemi.

VOTRE ORDINATEUR N» 15
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18 REV GUERRE DES ETOILES

BREN ..o

38 SYNBOL AFTER 128:60SUB 1838

48 RANDOMIZE TINE

58 NODE 1:INK 8,3:INK 1,8:PAPER ¢ :PEN 1:BORDER 3

ss PLOT 28,388, 1 :DRAN 628,388:DRAM 620, 20:DRA« 20, 20:DRAN 20,380
70 PLOT 320,388:DRAW 320,280:PLOT 320, 120:DRAI 320,20
80 PLOT 20,200:DRAN 120, 200:PLQT 520,200:DRAN 620,200
% FOR 1=40 T0 100 STEP 20

100 PLOT 300,400-1 :DRAN 340,400-1 :PLOT 300, 140-1 :DRAW 348, 140-1
110 PLOT 1,220:DRAW 1,180:PLOT 1+4500,220: DRAN 14500, 180
120 NEXT |

130 LOCATE 3,23:PRINT"TENPS:"

140 LOCATE 3,3:PR INT'ENNENIS:"

150 LOCATE 27,3:PRINT*LASERS: "

BORBN - oeeeeee e

190 REN LE JEU

200 L=50:T=1000:E=0

210 Z=INTQRND*3)+1

220 X=INT(RND+241+9: Y=INT(RND»8)+9

230 X=X-L+INT(RND*3) :Y=Y-L+ INT(RND*3)

200 IF T=0 R L=0 THEN 700

250 IF %<9 THEN 19

260 IF X530 THEN X=30

270 IF <9 THEN V=9

280 IF Y>I7 THEN V=17

200 LOCATE X, Y:PRINT A%(2)

300 AS=INKEYS: IF 1$<on” THEN 400

310 LOCATE X,Y:PRINT"

320 T=T-1:LOCATE 9,23:PRINT T

330 GOTO 230

B0 REM o oo

390 REN DEPLACEVENT

408 IF A<= * THEN 480

£10 LOCATE X,Y:PRINT' 1

120 IFAS=CHRS(242) THEN ¥eX-1

130 IFAS=CHRS(243) THEN Xektl

140 IF Av=CHRS1240) THEN Y=Y-1

158 IF A*=CHRS(241) THEN Y=Y+

460 T=T-1:LOCATE 9,23:PRINT T

£70 60TO 240

180 A=TEST(312,206)

490 FOR 1=0 TO 160 STEP 20

500 PLOT 140+1,28+1,1 :DRAN 150+1,30+1:PLOT 500-1,20+L:DRAW 490-1,30+1
510 PRINT CHR$(7);

520 NEXT 1

530 FOR 1=0 TO 160 STEP 20

540 PLOT 140+1,20+1,0:0RM1 150+1,30+1:PLOT 500-1,20+1: DRAN 490-1,30+1
550 NEXT |

560 L=L-1:LOCATE 34,3:PRINT L

570 IF A=0 THEN 310

par Jean-Francois Sehan
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Lignes400a 610
Si la touche enfoncée est une fleche, on
nrodifie en fonction de celle-ci les coor-
données Xet Y et I'on revient a la ligne
240 pour continuer le jeu
Dars le cas de la barre d'espace, on
affiche le laser. Si I'ennemi est touchg,
on incrémente le compteur Eet I'on re-
vient a la ligne 210 pour changer de
%)9 de vaisseau et placer dans Xet Y
nouwvelles coordonnées aléatoires.

IJste des variables

caractere en dessous du laser

derniére touche enfoncée

dessin des ennemis

nombre d'ennemis abattus

indice de boucle FOR/NEXT

nombre de lasers

temps imparti

type d'ennemi a afficher

etY coordonnées du vaisseau
ennemi

—mpa>

XN-Ar

Coconuts

Le petit personnel se fait
rare. Aussi, pour récolter
les noix de coco
de votre plantation,
pourquoi ne pas engager
un singe savant.

our attraper le plus grand

nombre de noix de coco, le singe

doit se déplacer sous les trois co-
cotiers d'ou elles tobent. Pour cela,
vous devez utiliser les touches Pet Q
\tre score s'affiche en haut de I'écran
et la fréquence de chute des noix s'ac-
crait chaque fois que cing fruts ont été
bien réceptionnés.

58 E=E+1:LOCATE 11,3:PRINT E
508 LOCATE X,Y:PRINTW**":FOR 1=580 T0 50 STEP-10:SOUND 1,1, 1:NEXT
600 LOCATE K,Y:PRINT. 1

610 BOTD 210

B8O REH « vovve et

690 REH RESULTATS

700 CLS:PRINT TABIT);WRESULTATS"

710 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT

720 PRINT E; “ENNENIS DETRUITS’SPRINT

730 PRINT 1 EN1;1000-T;"UNITES TEHPS" :PRINT

740 PRINT: AVEC*j50-Lj"LASERSL

750 PRINT:PRINT:PRINT

768 PRINT: MISSION REUSSIE AL; INT(<E/(58-L))»100>; "%+
770 IF INKEYOOCHROU3) THEN 770 ELSE RUN

080 REH «vovovvee e e

990 REH GRAPHIQUES

1000 SYHBOL 128,28,49,99,255,255,99, 49,28

1010 SYHBOL 129,255,129, 24, 36,36, 24,129, 255

1020 SYHBOL 130,56, 148,198, 255, 255,198, 140,56

1830 SYHBOL 131,9,17,34,64,128,255,0,0

1040 SYHBOL 132,255,24, 24,126, 129,153,129, 126

1050 SYWBOL 133,144, 136,68,2,1,255,0,0

1060 SYHBOL 134,31, 48, 96,192,192, 255,0,0

1070 SYHBOL 135,255,0,60, 90,165, 165,90, 60

1088 SYWBOL 136,248,12,6,3,3,255,0,0

1090 Aid) =CHRS(12B1+CHRI (129) +CHRA(130)

1180 Av(2)=CHRe(131)+CHRS (132)+CHRS(133)

1110 A* (3)=CHRS(134)+CHR* (135)+CHRS (136)

1120 RETURN

Jean-Francois Sehan

POURAMSTRAD

10 RAH COCONUTS
DREH. ..o me

% PEED KEY 5,3 °SBOL AFTER. 128:60618 3000

40 Ol C(10,3)

50 RADOUIZE TIRE

60 BOSUB 2008

70 P=1:0=L:D=L:T=0:V=3:N=0.6

B0 SOSLB 1000

WORRH . ..

190 REH LE JEU

200 FOR 1 T0 3

210 Fis-INEYP=PH(A$=1P , Y*(PR)-(="fi")*(P>1)

20 PEN 2:LOCATE 7, 19:PRINT fe*(P)jLOCATE  7,20:PRINT BS(P)

20 ()

20 FR 1L T0 9

250 PEN 3ilF C(Q,J)=L THEN LOCATE J*5+3,1+9:PRINT CHRAIL35) ELSE LOCATE J*5+3,140:PRINT 1 1
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Trois précieuses vies vous sont attri-
buées au début d'une partie. Faites-en
bon usage. Mais si vous les perdez, le
jeu redémarre tout seul pour un autre
entrainement.

Commentaire

Lignes 0a 80

Apres la définition des caractéres gra-
phiques (sous-programme en 3000), on
dimensionne un tableau C pour
connaitre & tout moment la position des
noix de coco sur I'écran.

Le sous-programme en 2000 dessine le
jeu et celui en 1000 affiche les vies res-
tantes.

La ligne 70 initialise les diverses varia-
bles (voir liste des variables).

Lignes 202470

La boucle | des lignes 200 & 360 permet
d'examiner a la suite les trois cocotiers.
La boucle I, par contre, permet d'exa-
miner les neuf positions possibles des
noix de coco sur chaque arbre.

A chaque boucle J, on teste le clavier et
Ton modifie la position du singe (va-
riable P) en utilisant une fonction lo-
gique (ligne 210).

La ligne 310 teste si le singe se trouve
bien sous la noix de coco qui arrive sur
le sol. Si ce n'est pas le cas, on va direc-
tement en ligne 420 pour enlever une
vie.

Si le nombre aléatoire qui vient d'étre
tiré est inférieur au niveau en cours (va-
riable N), on place dans le tableau C
une nouvelle noix de coco (lignes 390 a
410).

Les lignes 420 a 470 enlevent une des
vies (variable V). Sil n'en reste plus, le
programme effectue un RUN dés qu'une
touche est appuyée.

Liste des variables

AS derniere touche appuyée

ASO, BY() dessin des singes pour les
trois positions
(A$ = premiére ligne,
B$ = deuxieme ligne).

a) tableau des positions des noix

sur chaque cocotier

derniére valeur de Q

indice de boucle FOR/NEXT

indice de boucle FOR/NEXT

indice de boucle FOR/NEXT

niveau du jeu

position du singe

pointeur dans le tableau C

nombre de points

nombre de vies restantes

<SQU=z=——0

VOTRE ORDINATEUR N" 15
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269 Q=Q+1:1F %11 THEH %1

279 NEKT

280 At=IH<YtiP=P+(A»= P)t(P3)-(fl»=,9, )*(PI)
299 PEN 2:LOCATE 7,19PRINT A*(P):LOCATE 7,29:PRINT B*(P)
30 IF 089,\]):8 THEN 369

319 IF POJ THEN 429

329 PRINT CHR*I7)jIT=T*IilF T/5=INT(T/5> THEN NeA#9.1
39 /(ig,\] =9

349 AS=INKEY»:P=Pt(A»="P")t(P<3)-(A$=,9,)*(PI)
339 PEN 2:LOCATE 7,19:PRINT A*(P):LOCATE 7,29:PRINT B*(P>
369 NE(T

379 LOCATE 7,IsPRINT T

389 D-s

309 IF RND>N THEN 299

499 C(9.INT(RNC"3)+1)=L

419 6010 299

429 FOR 1=39 70 599 STEP 19:SOUND 1,1,2:NEXT
439 V=V-1

449 BOSUB 1999

459 IF VX9 THEN 369

469 1F INKEYAOCHRK13) THEN 469

479 RN

WORH . ...

999 REH AFFICHE LES VIES

1999 PEN 3:FR K=1 70 3

1919 IF V<K THEN 1959

1929 LOCATE 13+K*2, 11PRINT LEI-T*(A»ill,Z
1939 LOCATE 13**2,2:PRINT LEFUIBKI) 2
1949 60T0 1979

1959 LOCATE 13+K»2, t:PRINT m 1
1969 LOCATE 13+K*2,2:PRINT  ’
19719 NEU C

1989 RETURN

1B9REH . . .o

1999 REH DESSIN DU JBU

2999 HODE 9: INK 9,1:INK 1,24:INK 2,15: INK 3,6:PAPER 9;PEN 1:BORDER 1
219 FR =1 10 3

2929 LOCATE U5,4:PRINT CHR»(128)CHR*(129):LOCATE I*5,5:PRINT CHR§(L39)CHR*(131)
2039 FR J=6 T0 15

2949 LOCATE H5,J:PRINT CHRAIL3)

2959 NEU J

2069 LOCATE 1»5,16:PRINT CHR*(133)CHR*C134)

2979 NEKT 1

2989 LDCATE 1,1:PRINT "SOORE: m

2999 RETURN

20REH . ... L

2999 REH GRAPHIQUES

3099 SYHBOL 128,9,112,252,222,143,3,59,127

3919 SYHBOL 129,9,9,39,63,115,97,65,249

3929 SYHBOL 139,259,208,291,291,145,27,21,17

3039 SYHBOL 131,248,188,62,39,14,14,12,8

3M9 SYHROL 132,27,21,17,17,27,21,17,17

3059 SYHBOL 133,91,53,17,153,149,83,49,255

3069 SYHBOL 134,9,68,72,89,32,89,136,254

3979 SYHBOL 135,9,69,126, 255,255,255, 255,126

3089 SYHBOL 136,255,85,196,63,199,197,193,51

3099 SYHBOL 137,254,84,172,248,198,79,294,152

3199 SYHBOL 138,31,15,15,15,14,12,28,56

3119 SYHBOL 139,249,224,224,224,224,96,112,56

3129 A*(L)=CHR*(L36)+CHR*(137)+"

3139 B*(1)=CHR*(138L+CHR* (139)*"

3149 A*()=" "™CHR*(136)+CHR*(137)+*
3159 B*(2)="  "+CHR*(138)+CHR*(139)+"
3169 A*(3)=* "CHR* (136)+CHR™
3179 B*(3)=" "+CHR* (138)+CHR* (130

3189 RETURN



Teux

Pétrole, pétrole !

On le dit partout sur tous les OU S
tons, en toute occasion,
depu|s deS annéeS . 10 FEll PETROLE, PETROLE !
: . : DREH ..o
c'est la crise ! 30 SYMBOL AFTER 128:GOSUB 1000
a i 40 N=3:6070 100
B le petmIe y serait 50 N=N-1ilF N=0 THEN N=1
pour beaucoup. Alors, 60 FOR 1500 TO 50 STEP-5:SQUND 1,1, 25NEXT
&conomisons... 70 IF INKEY$="* THEN 70
QOREH . .. L
90 REH DESSIN DU JEU

ans le cadre des économies 100 E=10:k=0

d'énergie, le conducteur d'une 110 DX=01DY=-1:X=19:Y=10
D voiture doit faire le plus de kilo- 120 HODE 1:INK B,1:INK 1,24:INK 2,6:INK 3,15:PAPER 1:PEN 1:BORDER 1

métres possible avec une quantité li- 30 FR 11 10 40 ,
mitée d'essence. 140 LOCATE 1,1:PRINT" ,:LDCATE 1,23:PRINT” *
La voiture est dirigée avec les touches P 150 IF 1<23 THEN LOCATE 1,1:PRINT* *iLOCATE 40,1:PRINT" *
et Q. Elle doit parcourir 400 km pour 160 NEXT_1:PAPER 0
passer au tableau suivant. Mais si, au 10 LOCATE X,Y:PRINT CHRS(129)
premier tableau, chaque déplacement 180 FR 11 T0 15

190 N=INT(RND2L)#2:V=INT(RND38) +2
200 IF TEST(V*16-8,40B-N*16)>0 THEN 190
210 IF KU THEN PEN 2:LOCATE V,N:PRINT CHRK130) ELSE PEN 3:LOCATE V,H:PRINT CHRAIL28)

vaut trois kilometres, il n'en vaut plus
que deux au deuxiéme et un aux troi-

siéme et suivants. Altention ! Repasser 20 NEXT |
aux memes endroits vous fait perdre au- 230 PEN LiLOCATE 2,24:PRINT- KH: 0 T.KH:*sKKjTAB(27)"ESSENCE: 10*
tant de kilometres. 240 IF INKEY*=** THEN 240
Le nombre de kilométres par tableau et BOREH « o oo oo e
le total général saffichent en bas de 200 REH LE JRU
I'écran ainsi que le contenu du réser- 300 DS=INKEYIi IF D»="* THEN 380
voir, sachant que chaque passage a la 310 1F DY=0 THEN 350
pompe permet un réapprovisionnement 320 IF DI=*0° THEN DX=DY:80TO 340
de dix litres. 330 DX=-DY
Les taches d'huile sur la route ajoutent 340 DY=0:60TD 380
une difficulté au jeu : en effet, le glisse- 350 IF D*=*P* THEN DY=DX:60TQ 370
ment sur I'une d'elles envoie la voiture & 360 DY=-DX
n'importe quel endroit de I'écran. Il faut 370 DX0
garder tout son sang-froid pour la re- 380 PEN' LiLOCATE X,Y:PRINT V
pérer avant quelle ne touche le bord du 400 X=X+DK:Y=Y+DY
tableau. Dans ce cas, le jeu repart & 410 A=TESTIX*16-8,408-Y*16)
Zéro. 420 IF A=1 THEN 800
430 IF A=3 THEN E=E+10
Commentaire 440 1F TEST(X*16-8,402-Y*16)=1 THEN K=K-2*N:KK=KK-2*N:IF K<O THEN 800

460 Y=INT(RND*21)+2: X=INT(RND38) 2
470 IF TEST(X*16-8,408-Y¥16)0 THEN 460
180 K=KeN:KK=KK+N:E=E-0.1: IF E<=0 THEN 800

Apres la définition des caractéres gra-
phiques par le sous-programme en

1000, on place dans la variable Nle ni- 490 IF K>=400 THEN 50

veau du jeu. 500 LOCATE 7,24:PRINT K;* “iLOCATE 19,24:PRINT KK;* “iLOCATE 35,24:PRINT INT(E);* *
Lignes 100a 240 510 LOCATE X,Y:PRINT CHRN129)

Apres l'effacement de I'écran et le 520 60T0 300

dessin du cadre (lignes 120 & 160), on TOREH . ..o

affiche aléatoirement sur I'écran les 790 REH FIN . ) )
deux sortes d'éléments (caracteres gra- 800 LOCATE 7,24:PRINT K;* "iLOCATE 19,24:PRINT KK;* "iLOCATE 35,24:PRINT INTLE+0.001)5“ ™
phiques 128 et 130). 810 FOR 1=50 TO 500 STEP 5iSOUND 1,1,2:NEXT

Lignes 300a 520 620 IF INKEYSOCHR$(13) THEN 820

Si une touche est appuyée, on modifie 830 RN

en conséquence les incréments de di-

% VOTRE ORDINATEUR N" 15



Piranhas

En mer, I'norreur vient
du requin et de ses dents.
Les cinéastes
I'ont bien compris.
Dans les eaux de I'Amazone,
le danger vient du piranha
qui, coté dentition,

n'a rien a lui envier.

e paniquez pas. Vous pouvez
sauver cet imprudent explora-
teur tombé dans I'Amazone au
milieu des piranhas. Sa seule chance
est que ces féroces poissons s'entredé-
vorent lorsqu'ils se retrouvent cote a
cote.
Tout en déplacant I'explorateur avec les
quatre fleches, vous imaginerez s(re-
ment une tactique pour forcer les pi-
ranhas a se rencontrer jusqu'au dernier.
Vous devrez étre prét pour une autre
traversée de I'Amazone, des que vous
raurez appuyé sur ENTER

Commrentaire

Lignes 30 a 190

Apres la définition des caractéres gra-
phiques par le sous-programme en
2000, on place dans les tableaux M) et
W) les directions de déplacement des
piranhas.

Le nombre de piranhas est déterminé
par la variable P (nombre aléatoire). On
remplit les tableaux X() et Y() avec les
coordonnées des piranhas, Xet Y don-
nant celles de l'explorateur.
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par Jean-Francois Sehan

POUR AMSTRAD

10 REM PIRANHAS
3 SYBOL AFTER 128:C03UB 2008

40 DIN Y (30),Y (30)

50 V(2)=-1:V(3)=1:N(1)=1:0(0)=-1

60 NODE 1:INK 0,1:INK 1,24:0NK 2,6:INK 3,15:PAPER 1:PEN 2:BORDER 1
70 FOR 1=1 T0 40

80 LOCATE 1,1:PRINT ” ":LOCATE 1,25:PRINT "

% IF I<25 THEN LOCATE 1,1:PRINT * "§LOCATE 40, L1:PRINT " -
100 NEXT 1:PAPER 0

110 RANDOMIZE TINE

120 P=INT(RND*11)+20

130 FOR 1=L T0 P

140 X(1)=INT(RND*38)+2:Y (1)=INT(RND*22)+2

150 LOCATE X(1), Y (1):PR INT CHRK1281

160 NEXT |

170 X=INT(RND*38)+2: Y=INT(RD*22) 42

180 PEN 3:LOCFITE X, Y:PRINT CHRK132)

190 IF INKEY$=H" THEN 190

BOREM. .o voeeee e

200 REM DEPLACEVENT PIRANHAS

300 FOR 1=1 T0 P

310 IF X(1)=0 THEN 400

320 LOCATE XIT),Y(I):PRINT " "

330 FOR J=0 103

340 ATEST((X(1)*V(0))* 16-8,408-(Y (1)+H())* 16)
350 IF A=3 THEN 800

360 IF A=2 THEN 380

370 NEXT JiS0TO 410

380 X (1)=0:6=G+1:PRINT CHR$<T);

300 IF G=P-1 THEN 900

400 GOTO 600

410 1F Y(I)>Y THEN K=0:GOTO 450

420 IF YTIXY THEN K=1:60TO 450

430 IF X%-1>=X(1) THEN K=3:60T0 450

10 =2

450 X(I) LORCRIORIORIC

590 REM DEPLACEIENT JOUELR

600 C$=INKEY*

610 IF C*=" THEN 700

620 FOR J=0 10 3

630 IF C$=CHR$(240+J) THEN 650

648 NEXT J:GOTO 700

650 A=TEST((X+V(J))* 16-8,408-(Y+II(3))*16): IF A=L THEN 700
660 IF A=2 THEN 810

670 LOCATE X,Y:PRINT " 1

680 X=X+V(0):Y=YHI ()

b
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Lignes 300 a 450

Chaque piranha est déplacé sur I'écran
dans le sens qui le rapproche le plus de
I'explorateur sauf s'il trouve un congé-
nere sur une case adjacente. Dans ce
cas, il s'empresse de l'avaler (ligne 330).
Lignes 800a 720

On déplace l'explorateur suivant la
touche appuyée (saisie par INKEY$).
Lignes 80a 940

Suivant l'issue de la partie, Amstrad af-
fiche un piranha (perdu !) ou un explo-
rateur (gagné ).

Liste des variables

A couleur sous I'explorateur

avant déplacement

derniére touche enfoncée

nombre de piranhas éliminés

indice de boucle FOR/NEXT

indice de boucle FOR/'NEXT

sens du déplacement des pi-

ranhas

P nombre de piranhas

W) et W()nombre de caracteres de dé-
placement en X et en Y pour
les 4 directions

XetY coordonnées de I'explorateur

X() et Y() coordonnées des piranhas

X——OP

Balistique

Les adultes ne sont jamais
que des entants
qui ont grandi. Petits,
ils se lancent des ballons,
et c'est un jeu
Plus tard, ils se balancent
des projectiles. Cela
s'appelle de la balistique !
renez deux voisins qui ne s'en-

tendent pas, leur maison respec-
tive et le mur qui les sépare. lls

n'ont de cesse de s'envoyer réciproque-

ment des projectiles afin de détruire
I'nabitation adverse.

Selon les lois de la civilité, ils tirent
chacun a leur tour, en réglant soigneu-
sement leurs angle et puissance (de 0 a
Q) d'apres la force du vent qui souffle

690 PEN 3:LOCATE X,Y:PRINT CHRK132):D=D+1

700 1F X(1)>0 THEN PEN 2:LOCATE X(1),Y(1):PRINT CHRK128+K)

710 NEXT I

720 GOTO 300

TBOREN «oveeeeee e

790 REN PERDU

800 LOCATE X+V(J),YHI(J):PRINT " ":PEN 1:LOCATE X,Y:PRINT CHR$(131>:60T0 820
810 LOCATE X,Y:PRINT ™ ":PEN 1:LOCATE X+V(J),Y+W(3):PRINT CHRS(131)
820 FOR 10 TO 26:PRINT CHR$(7);:BORDER 1:FOR K=L T0 40:NEXT:NEXT I
830 IF INKEYIOCHRi(13) THEN 830

840 RN

880 REN —-. oo = e e

890 REN GAGNE

900 PEN L:LOCATE X,Y:PRINT CHRK132)

910 FQR 1=500 T0 50 STEP -5:SOUND 1,1,2:NEXT

920 LOCATE 13,25:PRINT 0;"DEPLACENENTS";

930 IF INKEY10CHRIG3) THEN 920

940 RN

0 ]

1990 REM GRAPHIQUES

2000 SYNBOL 130,0,57, 93,255, 125,57,0,0

2010 SYNBOL 131,0, 156, 186,255,190, 156, 0,0

2020 SYNBOL 129,124, 16,56,124,124,92,56,16

2030 SYNBOL 128,8,28,58,62, 62,28, 8,62

2040 SYNBOL 132,157,157,153, 255,126, 60,60, 255

2050 RETURN

par Jean-Francois Sehan

_________________ POUAMSTRAD

10 REM BALISTIQUE

DR . e

30 SYWBOL AFTER 128:60SUB 1300

40 RANDOMIZE. TINE

50 MODE 110K 0,11:1NK 1,24:1NK 2,14: 1K 3,15:PAPER 2:PEN 1:BORDER 11
60 Y=INT(RD»12)+1

70 PI)=K#5

80 80SUB 1000

%0 Y=INT(RND*12)+24

100 P (2)=-L

110 60508 1000

120 PAPER 0:PEN 3:PRINT:PRINT STRINGK39, =)

130 FOR 1=8 TO 17:LOCATE 20.1:PRINT CHR*(144):NEXT IsPEN 1

140 W=INT(RND*5)+1

150 SV=INT(RND+0.5)

160 V()= W:V(Q)=W:PEN 1

170 !F SV=0 THEN V(1)=-V(1):LOCATE 18,1:PRINT ,<-,;CHRIi(VV+4B)}*-*:GOTO 190
180 V(2) =-V(2):LOCATE 19,:PRINT,-,;CHRS$(VV+48)j,->"

190 PEN 1:S(1)=L:5(2)=-1

200 A=L.74532925E-(2

VOTRE ORDINATEUR N= 15



ce jour-Ia, et leloignement de la cible.
Les deux joueurs qui les représentent se
servent des fleches gauche et droite et
valident leurs coordonnées en appuyant
sur ENTER Le premier des deux adver-
saires qui détruit au moins 10 éléments
d'une maison est considéré comme ga-
gnant.

Qu'a cela ne tienne : la revanche ne va

Commentaire

Lignes 0a 280

Apres la définition des caractéres gra-
phiques par le sous-programme en
1300, on dessine sur I'écran les deux
maisons en utilisant le sous-programme
en 1000 qui les affiche a la position X
Dans les lignes 140 a 220, on définit les
principales variables utilisées dans le
programme (voir liste des variables).
Lignes 400 a 700

Les incréments verticaux et horizontaux
du déplacement de la pierre sont cal-
culés & partir de la variable A qui fait la
conversion degrés-radians.

Le projectile est déplacé en trois temps :
la montée (lignes 460 a $40), I'horizon-
tale (lignes 550 a 620) et la descente (li-
gnes a 700). Celles-ci utilisent tous
les parametres déja calculés : incre-
ments, sens et vitesse du vent...

On teste a chaque déplacement
qu'aucun obstacle ne se trouve sur son
chemin.

Lignes 800 a 870

Si I'une des parties encore visible sur
I'écran est touchée, on incrémente le
compteur de points du joueur. Tant que
celui-ci est inférieur a 10, on continue.

VOTRE ORDINATEUR N= 15

218 J$(1g=*GAUCHE": (2)="DROITE"

20 SS(L)="ANGLE":S112)="PU1SSANCE"

230 LOCATE 2,22

208 FOR 1=1 T 36: PRINTHL m;:NEXT |

250 PRINT:PRINT" 0~ -’j

240 FIR 115 T0 90 STEP 15

270 PRINT HID*(STRS(1),2,2) % - "i

280 NEXT 1:LOCATE 39, 23SPRINT *

BBREN oo

300 REN LE JEU

408 IF J=1 THEN J=2 ELSE KL

410 GOSUB 1100

120 RE=R(L)*3

130 1¥=00S(R(1)A)

140 1Y=SINR(L)A)

158 Y=P(J):=12

140 FR 12 T0 R82)+V(J)

470 FOR K=L TO 30:NEXT:LOCATE INT(X), INT(Y):PRINT "
180 X=X+1X*S(0)

190 Y=Y-1Y

580 IF ¥<2 QR X>39 (R Y<2 OR Y>17 THEN 408

510 Z=TEST(INT(X)*14-8, 404- INT(Y)*14)

520 IF 200 THEN 800

530 LOCATE INT (X), INT (Y) :PRINT CHRN45)

540 NEXT 1

550 FR 11 T0 (RQ)-V(Q)*S(I)>/2

540 FOR K=1 T0 30:NEXT:LOCATE INT(X), INT(Y):PRINT ™ "
570 XekHIAS(D>

580 IF X<2 OR X>39 QR Y<2 (R Y>17 THEN 400

500 Z=TEST(INT(X)*14-8, 404- INT(Y)*14)

400 IF 200 THEN 800

£10 LOCATE INT(X), INT(Y)-PRINT CHRAU45)

10 NEXT 1

430 FOR K=1 TO 30:NEXT:LOCATE INT(X), INT(Y):PRINT " *
10 Y=X+1XS(J)

150 Y=Y+IY

140 IF %<2 OR %30 (R ¥<2 OR Y517 THEN 400

470 Z=TEST(INT(X)»14-8, 404- INT(Y)*14)

480 IF 20O THEN 800

490 LOCATE INT(X), INT(Y):PRINT CHRS(145)

700 6QT0 430

TOREH - oooee e e e

790 REH FIN DU TIR

800 IF TEST(INT(X)*14-8,408-INT(Y)*14)=3 THEN 400
810 IF 702 AND 201 THEN 400

820 LOCATE INT(X), INT(Y):PRINT " "

830 6(J)=6(J)+L:LOCATE T+(J-1)*30,20:PRINT *PTSi"35 (J)
840 IF G1IX10 THEN 400

850 LOCATE 4,24:PRINT " LE JOUER DE "jUAtd);" GAGNE
840 IF INKEYAOCHRK13) THEN 840

870 RUN

BOREH . . oo

990 REH AFFICHE LES HALSONS

1000 FOR 1=0 T0 15

1010 IF 1/4=INT(1/4) THEN LOCATE X,13+1/4

1820 PRINT CHRK128+1);

1030 NEXT |

1048 RETURN

i

1090 REH SAISIES DES DONNEES

1100 FOR 11 T0 2

1110 LOCATE 4,24:PRINT S8(1);" DU JOUEUR DE m;J%(J)i*

Jeux



jeux

Lignes 1100 & 1230

Ce sous-programme saisit I'angle et la
puissance donnés au projectile par
chaque joueur. Suivant la valeur du ca-
ractére saisi dans A$, on déplace le
point vers la droite ou vers la gauche
sur I'échelle du bas de I'écran. Quand il
s'agit de ENTER (code 13), on garde la
derniére valeur de la variable Q.

Liste des variables

AS derniére touche enfoncée

A conversion degrés-radians

6() points de chaque joueur

| indice de boucle FOR/NEXT

IXetlY incréments horizontal et ver-
tical

J numéro du joueur

150 nom des joueurs

PO position des maisons

0 pointeur sur I'échelle

RO réponse angle et puissance

S0 type de donnée & saisir

SS0 nom des données & saisir

SV sens du vent

Vo vitesse et sens du vent pour
chaque joueur

W vitesse du vent

X etY  coordonnées de la pierre

A code du caractére sous la
pierre

Passe-dix

Jeu de mains, jeu de vilains,
jeu de dés, ambiance
assurée ! S vous n'avez pas
ces petits cubes a
disposition, faites comme si
avec ce programme.

e passe-dix se joue avec trois dés

et un tapis de quatre cases.

Chaque joueur (jusqu'a quatre)
mise a chaque partie sur une des cases
en donnant son numéro. Si la somme
des dés correspond a un des nombres
de la case choisie, le joueur remporte le
double de sa mise.
Les nombres dits « MANQUE » sont ceux
compris entre 3 et 10 et les «PASSE »

1120 B=20

1130 PAPER ISPEN B:LOCATE B,22:PRINT V

1140 A=INKEY*: IF AS=" THEN 1140

1150 IF AS=CHR$(13) THEN 1190

1160 IF ASCHRS(242) AD o-. THEN PAPER O:PEN L:LOCATE B,22iPRINT * m:Q=(-1160T0 1130
170 IF AS=CHRS(243) AND B<37 THEN PAPER B:PEN 1:LOCATE B,22:PRINT V:(Q=Q+I
1180 GOTO 1130

119 Rer) s

1200 PAPER B:PEN 1:LOCATE B,22:PRINT V

1210 NEXT 1

1220 RQ)RQ)/2

1230 RETOR

DRORBN . oo

1290 REN s RAPHISUES

1300 SYIBOL 128,0,7,7,7,7,7,7,7

1310 SYNBOL 129, 1,2,5,10,21,42,85,170

1320 SYVBOL 130,0,128, 64, 160,80, 168,84, 170
1330 SYNBOL 131,0,0,0,0,0,0,0,0

1340 SYWBOL 132,7,6,5,10,21,42,85, 255

1350 SYNBOL 133,85,175,85, 173,87, 173,85, 255
1360 SYVBOL 134,85, 234,85, 106, 213, 106,85, 255
1370 SYNBOL 135,0,128,64, 160,80, 168,84, 254

1380 SYNBOL 136, 128,128,159, 146, 146,146,159, 146
1300 SYNBOL 137,0,0,207,73,73,73,207,73

1400 SYVBOL 13B,0,0,227,34.34,34,226,34

1410 SYVBOL 139,2,2,242,18,18, 18,18, 18

1420 SYWBOL 140,146, 146,159,128, 128,128,128, 255
1430 SYVBOL 141,73,73,207,0,0,0,0,255

1440 SYVBOL 142,34,34,226,2.2,2.2,255

1450 SYNBOL 143, 18,50,50, 18, 18, 18,18, 254

1463 SYVBOL 14,255,146, 255,36, 255, 73,255, 36
1470 SYVBOL 145,60, 126, 255, 255, 255, 255, 126, 60
1480 RETURN

par Jean-Francois Sehan

10 REM PASSE-DIX

DREM ..

30 DEFINT A-Z

40 CLS

50 INPUT*NOMBRE DE JOUEURS "N

60 IF N<L OR N>4 THEN PRINT“ENTRE 1 ET 4 1":GOTO 58
70 MODE 0:INK 0,7:INK 1,24:INK 2,6:INK 3,15:PAPER 0:PEN 1:BORDER 1
80 SYMBOL AFTER 128

90 RANDOMIZE TIME

100 SYmBOL 128,0,0,0,24,24,0,0,0

110 SYMBOL 129,0,24,24,0,0,24,24,0

120 SYMBOL 130,96,96,0,24,24,0,6,6

130 SymBoL 131,102,102,0,0,0,0,102,102

140 SYmBOL 132,102,102,0,24,24,0,102,102

150 SYmBOL 133,102,102,0,102,102,0,102,102

VOTRE ORDINATEUR Nc¢ 15



ceux entre 11 et 18 (d’ot le nom du jeu).
Les MANQUE et les PASSE sont séparés
pairs et impairs pour obtenir quatre
Cases.

Comre la partie se joue sur dix tirages,
chaque joueur a un capital de dix jetons
des le début. Le programme affiche les
résultats en fin de partie.

Commrentaire

Lignes 0a 20

Apres la saisie du nombre de joueurs, le
programme initialise les nombres aléa-
toires (ligne 90).

Les lignes 100 & 190 initialisent les gra-
phiques avec le dessin des six faces
d'un dé et des quatre jetons.

Lignes 400 a 560

On commence par afficher le nom des
cases (lignes 420 & 450), puis on trace le
tapis (lignes 460 & 500).

Lignes 700 & 910

Ceest la boucle des lignes 700 a 760 qui
saisit le choix des joueurs.

Les dés sont affichés par la boucle des
lignes 770 a 80 en fonction des nom
bres aléatoires contenus dans le ta-
bleau D

On calcule en fonction de la somme des
trois dés (variable D) le numéro de la
case gagnante (variable J).

Il ne reste plus qua comparer la va-
riable Javec le choix de chaque joueur
(tableau J). On incrémente le nombre de
points des joueurs gagnants (tableau P)
et I'on décrémente celui des perdants.

Liste des variables

somme des trois dés

valeur des trois dés

indice de boucle FOR/NEXT
numéro de la case gagnante

choix des joueurs

indice de boucle FOR/NEXT
nombre de joueurs

nombre de jetons restant a
chaque joueur

X() et Y() coordonnées des cases sur

I'écran

I=R5=—QO

VOTRE ORDINATEUR N° 15

jeux

140 SYHBOL 134,24,123,102,247,247,1 18, 118,24
170 SYNBOL 135,24,102,90,247,239, 44,124, 24
180 SYNBOL 134,24,124,102,247,231,118,102, 24
190 SYNBOL 137,24,124,94,215, 195,110,118, 24
200 C(1)=8:C(2)=13:0(3)=3:C(4)=15

210 X(1)=3:X(2)=3:X(3)=13:X(4)=13

220 Y(1)=4:Y(2)=12:Y(3)=4: Y<4)=12

230 FOR 1=1 TO N:P(1)=10:NEXT

380 REM == - ---mmmmmmme

390 REM DESSIN DU JEU

400 FOR K=1 TO 10

418 CLS

420 LOCATE 1,2:PRINT"1":LOCATE 3,2 :PRINT"MANQUE*:LOCATE 3,4:PRINT" IIPAIR"

430 LQCATE 20,2:PRINT"3“:LOCATE 13,2:PRINT"PASSE":LOCATE 13,4:PRINT"INPAIR"

440 LOCATE 1,12:PRINT"2”:LOCATE 3,8: PRINT"MANQUE":LOCATE 5,10:PRINT"PAIR"

450 LOCATE 20,12:PRINT"4*:LOCATE 13,8:PRINT"PASSE":LOCATE 13,10:PRINT"PAIR"

440 PLOT 2,39B:DRAWR 434,0:DRAIR 0,-192:DRAIR -434,0:DRAIR 0,192
470 PLOT 304,398:DRAIR 0,-192

480 PLOT 2,298:DRAIR 434,0

490 PLOT 2,364:DRAIR 32,0:DRAIR 0,32:PLOT 434,344:DRAIR -32,0:DRAIR 0,32
500 PLOT 2,238:DRAIR 32,0:DRAWR 0,-32:PLOT 434,238:DRAIR -32,0:DRAIR 0,-32
510 FOR 1=0 T0 192 STEP 94

520 PLOT 190+1,180:DRAIR 34,0:DRANR 0,-24:DRAIR -34,0:DRAIR 0,24
530 NEXT

BOREN. .o ov e e

490 REM LE JEU

700 FOR 1= T0 N

710 LOCATE 7,18:PRINT “JOUEUR";I:PRINT TAB(3);"NUNERO DE LA CASE 7"
720 J(1)=VAL(INKEYS): IF J(1>=0 THEN 720

730 IF JUKT OR J(1)> THEN 720

740 LOCATE X@ (1) }+1,Y (3 (1)):PRINT CHRKI +133)

750 LOCATE 1,1B:PRINT CHR$(18):PRINT:PRINT CHR4US)

740 NEXT

770 FOR 1=1 TO RND+20420

780 FOR J=L TO 3

790 D(J)=INT(RND*4)+1

800 LOCATE 4+J+3,15:PRINT CHRK127+4DI1J) )

810 NEXT

820 NEXT

830 D=D(L)+D(2)+D3)

840 LOCATE 4,1B: PRINT"TOTAL:" D

850 IF INKEYSOCHR$(13) THEN 850

840 IF D)10 THEN J=3 ELSE J=1

870 IF D/2=INT(D/2) THEN J=J+1

880 FOR 1=1 TO N

890 IF J(1)=) THEN P(1)=P(1)+1 ELSE P(1)=P(1)-1

900 NEXT

910 NEXT

1080 REM © .o

1098 REN RESULTATS

1100 NODE 1

1110 PRINT TAB(15);“RESULTATS"

1120 FOR 1=1 T N

1130 LOCATE 9,10+1%2: PRINT"JOUEUR™; 1;": *;P (1>;"JETON(S) "

1140 NEXT

1150 IF INKEY4OCHRK13) THEN 1150

1140 RUN

) )



le u x

Sus aux pirates

Al'abordage !On débarque
sur une ile occupée par les
pirates. Le Sharp PC 1211,
ne permet évidemment pas
des fantaisies graphicques.

Mais le Basic en est
suffisamment standard pour
permettre de I'adapter a tout

autre micro.

de 30 cases sur 50. La position de
départ (ligne 60) est 50, -50. La
position de I7le est 0, 0. Huit récifs sont
disséminés autour de IMle. Des courants
contrarient l'avancée du navire du
joueur.
Pour débarquer, la vitesse du bateau
doit étre inférieure ou égale a 3 les
coordonnées X et Y inférieures ou
égales a 4
La ligne 30 fait une demande de
nombre aléatoire (sur d'autres ma-
chines, remplacer par la fonction RND).
40 :initialisation des coordonnées.
Les lignes 70 et 80 calculent la distance
du joueur a Ile et la direction dans la-
quelle se trouve celle-ci.
et 100 : affichage de la distance et de
la direction.
160 et 170 : test de validité du cap
(entre 0 et 30°) et de la vitesse (0 a
10 noeuds).
200 : tous les deux tours, modification
aléatoire des courants contraires.
220 & 290 : détection des recifs.
300 teste si le joueur est dans la zone
interdite (les positions 00; 0-8-8-8 et
-80 sont interdites car occupées par les
pirates).
310 et 320, si tout va bien, demandent de
nouveaux ordres.
330 : dans le cas ou la vitesse est trop
grande, c'est I'échouage.
Les lignes 350 a 400 déterminent les cou-
rants contraires.
420 a 430 : en cas de débarquement

I a scene se déroule dans une grille

Pierre Laurent

POUR SHARP PC 1211

28 ; REt BEBiIRRi1UEMENT
38:INPUT INITIAI -iP
40:9=-50: B -%0:H=0: J=b6
58 1yZ*
68 : 5RUSE ": QSHTION:

PRI H:3
78 :R= INT {(7<A*A+B+ 4))
38<" Typ 48
90 :--USE "(jBJEUTIF AU v

. C
188:-RUIC T|STRHCE R
110:: REM

128" *ha’’ 'GS URDRp™*
S=KRi:J=J+1
130::BEER :: INFUT "CAP:

140::BEEi: 1: INPUT *V|TES

J—>¢; Vi IP ABS V>10
“RE'S 140

158: REM

168:T=i5e-C: | 7)360

LIl : T=7-+360
170: 3= jnt <H~g* GGS 117

3= 1 2+§ gIN T)

130; VIfm

108: 77 3 T g 218

288:GGS.T 7-0: R=R-:': B=E-
8*j-=0

210: V- N

220: '~ R=.2  fi<3=-271
H""~c 440

238: 77 R=0)®]=-15) (>0
ijilij 440

248: 77 A=10) (b=?)<>0
gGtn 440

258; - R=0)*(1s—199450
GOTO 440

268:1F (R=2)*(J -9)<30
GCi 0 440

réussi, nous en sommes avertis.
240 a 450 : hélas, un récif est heurté et

nous voila avertis de la chose.

270 :1r (A=-1 >*<B-7.i<>8

goto 440

3S:IF uA=5)*(BIF_7)/ 58
GOTO 440

P90 ; IF (A=12>+<B=-10)<)0
goto 440

300:1F (A<O0>*CA >—8>*<B<(
>* (B>-3 ><>0 GOTO 46.0

310:IF ABS A>4 THEN 58

720:1F ABS B>4 THEN 68

330: IF V>2 THEN 450

740 . GOTO 420

750::FOR 1=16 TO 17

760::E= ABS (439 147+E+F)

770::G=100000001 :H=23h

€80::E=H- INT (H/G)*G

790: A<l >= INT (7*elg)
NEXT |

400:: RETURN

418:: REM

428 :BEER 5. PRUSE "BEBAR
. etSNT PEUSSI :"

438::PRINT *EN :j;" r.Qp
b : INB

440;:BEE3 2: fAUSE "VU)US
HEURTEZ UN RECIF'

450::PAUSE "VOUS ETES ECH
GUES'- 430

460: BEE? 2* H_SE "VLJUS
ETES REPETES"

470: pause: "€~ CouLes au
CANON": GOTG 430

480: M= AS:n (h/R)

4'90: IF b;»=0 LE™ 1=180t+M:
coto B _

530:|F A<8 _E" ; _1»
GOTO 520

%10; c=360i-M

€%0: c= | r r: RE*URN

460 a 470 : 1a, nous sommmes repérés par
les pirates.
480 a 520 : calcul de la direction de Ile.

VOTRE ORDINATEUR N: 15



I INITIATION
Vidéographe

Ce programme pour Hector
permet & notre lecteur de
piloter un point sur I'écran
sans crayon optique par le

contréleur & main (manette

de jeu). Il fait également
chatoyer les couleurs.

fonction du choix initial d'un point
ou d'un carré. On fera varier la
couleur du trait a I'aide du bouton po-
tentiométre ; on I'effacera en appuyant
sur le bouton FIRE et en repassant sur
son tracé.
La ligne 20 colore I'écran en noir. Pour
PLOT, 7= blanc, 1= rouge, 4= bleu.
La ligne 0 fixe les coordonnées du
point de départ.
En 40, on affiche le point et on se donne
la possibilité de I'élargir en ajoutant
hauieur et largeur.
@0 : déplacement du trait vers la droite ;
70 : déplacement vers la gauche ; 8 :
déplacement vers le haut ; 90 : déplace-
ment vers le bas.
En 100 et 110, déplacement du trait en
diagonale de droite a gauche et de bas
en haut.
120 et 130, déplacement du trait en dia-
gonale de droite a gauche et de haut en
bas.

I e trait sera plus ou moins épais en

Apprendre le Basic pour apprendre
le Basic, rien de plus fastidieux.
Ala clef, un rapide découragement,
sauf si l'initiation s'accompagne
d'un preétexte ludique. Un lecteur
de VOnNous a envoyé le plus original
a Ce jour : composer, repéter,
transformer un petit poeme tout
en s'exercant a manier des boucles
avec dexterité. On trouvera aussi,
d'autres oeuvres de lecteurs avisés.

Henri Dallemagne

140 et 150, déplacement du trait en dia- de gauche a droite et de haut en bas. donc disparait ; en repassant sur les li-
gonale de gauche a droite et de bas en De 180 a 210 est délimité le cadre dans gnes, on les efface.

haut. lequel le point peut se déplacer. 230 a 260 : PLOT change de couleur en
180 et 170, déplacement en diagonale 220 : le point passe en couleur écran, fonction de la valeur de C.

VOTRE ORDINATEUR N» 15
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Initiation

Vers de mirliton

i Johan Algol

Les auditeurs toulonnais
de I'Espaventau, émission
de la radio privee locale
ont eu en primeur,
en février dernier,
la lecture de vers de mirliton
composés sur ordinateur
par un de nos lecteurs.
En voici le secret,
a chacun d'améliorer
le résultat selon
son esthétique personnelle.

e mode d'emploi est simple : faire

RUN et appuyer sur n'importe

quelle touche lorsque I'ordinateur
le demande.

10 : titre du poéme.

La ligne 20 attend la frappe dune
touche.

La ligne 30 efface I'écran puis renvoie a
un sous-programme : le refrain.

50 a 190 : entrée des données, a savoir
les vers du poéme.

200 : lecture des données.

210 et 220 : écriture du premier couplet.
230 : envoi du sous-programme refrain.
240 et 250 : écriture du deuxieme cou-
plet.

260 : écriture du refrain.

270 et 280 : écriture troisieme couplet.
290 : écriture refrain.

POUR CASIO PB 700

10 CLS:PRINT " POETE PRENDS TON COMPUTER"

20 IF INKEYt=“ THEN 20

25 DIM B$(45),AF(9)

30 CLS:6QSUB 350

50 DATA "Corneguidouille”,"Nes puces ae gratouillent”,"Qui ne bidouille?"
go DATA "Tout se brouille”,"Les INPUTS les EDITS","Les DATAS et les PRINTS

70 DATA "La salade”

80 DATA "Je suis natade",“Quelle Poire","Dans nés nenoires"

90 DATA "Je suis le poete™,"Na! na! na!",“Salanalecs”,"Les «exs","Et les n
anas"

100 DATA "Souffrez que je ne pane",“Que je declamé”,"La flamme","Qui crame
","Hon aie"

|110fDATA "Je suis poete”,"Je suis poete","Pouet-pouet”,"Mes circuits font

a fete"

120 DATA "Zou! je me déconnecte”,"Vive la poesette”

130 DATA "J"ai pour potes","Victor Alfred","Ca me botte","Et I"Alphonse: ¢
est raide”

140 DATA "Et aussi c'est inoui","Robert et Louis","Arthur et Paul","Quelle
farandole!”

150 DATA "Guillaune et Jacques","Et ce fichu Francois","Ce sacre Jacques"

160 DATA "Que ces trois!"

170 DATA "La poesie ne grise","mes électrons en crise”,“Se font la malle"

180 DATA "Dans le dedale","De mes reveries”,"Quel charivari!™,“Quelle bamb
oche!"

190 DATA "Dans na caboche™

200 FOR 1=0 TO 45:READ B*(1):NEXT I

210 FOR 1=0 TO 9

220 PRINT BId): FOR T=0 TO 200:NEXT T:NEXT 1:GOSUB 420

230 60SUB 350

240 FOR 1=26 TO 37

250 PRINT BI(1):FOR T=0 TO 200:NEXT T:NEXT I

260 GOSUB 420:GOSUB 350

210 FOR 1=10 TO 25

280 PRINT BI(I):FOR T=0 TO 200:NEXT T:NEXT I

290 GOSUB 420 :GOSUB 350

300 FOR 1=38 TO 45

310 PRINT BId): FOR T=0 TO 200:NEXT T:NEXT I

320 RESTORE:FOR 1=0 TO 45:READ BId):NEXT 1

330 K=INT(RNDX0)*45)

340 PRINT BI(K):FOR T=0 TO 200:NEXT T:GOTO 330

250 Al (0)="Je suis I"ordinateur poete”:Al(L)="en goguette":Al(2)="de go to

360 AI(3)="en go to":Al(4)="fi! des vrais des faux":AlI(5)="du un du zéro"
370 Al(6)="exit! les if then les deletes":Al(7)="Je suis poete*
380 Al (8)="C"est super-chouette"
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A0 et 310 : écriture quatrieme couplet.
320 : nouvelle lecture des données.

30 : génération d'un nombre aléa-
toire Kcompris entre Oet 45,

30 : écriture de la donnée K

30 a 410 : lecture et écriture du refrain.
Les lignes 420 a 440 attendent la frappe
d'une touche pour continuer.

L_'addition mentale

Double intérét, pour

les jeunes debutants,
de ce programme lecteur :

étudier, en le recopiant,
les boucles
IF-GOTO et NEXT-FOR, puis
s'exercer au calcul mental
en temps limité.

e programme, écrit sur un ZX 81,
‘ est bien sOr adaptable a nombre
d'autres micros. Voici comment il
se déroule, dans le détail.
La ligne 30 efface I'écran.
Les lignes 40 et 50 fixent le niveau de
difficulté choisi.
60 et 70 choisissent le temps de réflexion
alloué. 80 vérifie si ce temps fait bien
partie de l'intervalle autorisé.
100 & 110 : tirage-aléatoire de deux
nombres compris entre 1et 100 (niveau
de difficulté 1). 130 a 140 : tirage aléa-
toire de deux nombres compris entre 1
et 1000 (niveau 2).
En 150, I'ordinateur calcule la somme de
ces deux chiffres.
160 efface I'écran.
170 affiche I'énoncé du probleme : deux
chiffres dont le joueur doit faire la
somme.
190 a 220 chronomeétrent le temps de ré-
flexion.
210 teste la touche S que le joueur
presse lorsqu'il pense avoir trouvé la so-
lution.
240 demande le résultat trouvé par le
joueur.

VOTRE ORDINATEUR N» 15

390 FOR 1=0 T0 9

400 PRINT A$(I):FOR T=0 TO 200:NEXT T:NEXT I
410 60SUB 420:RETURN

420 PRINT:PRINT:PRINT “APPUYEZ SUR UNE TOUCHE"
430 IF INKEY$=""" THEN GOTO 430
440 CLS:RETURN

Jean-Michel Flambard

POUR 81

T0 REN CALCUL NENTAL
20 REM CHOIX DU NIVEAU

0 LS

40 PRINT "APPUYEZ SLR 10U 2 SELON LE NIVEAU CHOISI."
50 INPUT N

60 PRINT "TAPEZ UN CHIFFRE DE 1A 5."

70 INPUT T

80 IF TU R T>5 THEN GOTO 60

% IF N=2 THEN GOTO 130

100 LET A=INT(L00*RND(0))+1

110 LET B=INT(LO0*RND(0))+1

120 G0TO 150

130 LET A=INT(1000*RND(0) )+

140 LET B=INT(1000»RND(0))+I

150 LET R-A+B

160 CLS

170 PRINT A;*+7;B;%2

180 REM CHRONO ET JEUX

190 FOR 1=1 TO 1000*T

200 PRINT;

210 IF INKEY$="S" THEN GOTO 240

220 NEXT |

230 GOTO 290

240 PRINT "ECRIVEZ CE QUE VOUS AVEZ TROUVE."

250 INPUT C

260 IF C=R THEN PRINT "C'EST BIEN"

270 IF COR THEN PRINT “DESOLE, ":C;* NEST PAS LE BON RESULTAT"
275 PRINT “LA BONNE REPONSE EST “jR

280 GOTO 300

290 PRINT "VOUS N'AVEZ PAS TROUVE DANS LE TEWPS, LE RESULTAT EST “:R
300 PRINT "ON RECOMVENCE 2 (0 QU N)"

310 INPUT A8

320 IF AS="0" THEN GOTO 30

260 a 270 testent si le résultat est correct.
260 approuve en cas de réponse juste.

270 déplore un résultat erroné.
En 275, la réponse juste est affichée.

290 : le temps de réflexion est dépassé
sans réponse.

300 a 320 testent si le joueur veut conti-
nuer a travailler.



Initiation

|_'age de l'assure

Pour le petit frere curieux
qui voudrait bien connaitre

les mysteres que cache le
numéro de Sécurité sociale

de papa, ce petit
programme, CONGU par un
lecteur pour Alice, se montre
fort indiscret : il donne 14ge
de papa et son origine
géographique.

| parait que beaucoup d'adultes sont
incapables de retenir leur numéro
de Sécu faute de le comprendre ? Eh
bien, voila...
La ligne 10efface I'écran.
De 50 a 56 sont entrés les départements
par ordre alphabétique.
En 120, la variable S$ recoit le numéro
de Sécu.
Les lignes 130 et 140 placent dans A le
premier chiffre de ce numéro, duquel
les lignes 150 et 160 déduisent le sexe
du bénéficiaire (1 = homme,
2 = femme).
200 a 220 deduisent I'age a partir des
deux chiffres suivants du numéro de
Sécu. La ligne 230 affiche cet 4ge.
De 310 a 333 est déduit des quatrieme et
cinquiéme chiffres le mois de naissance.
398 affiche ce mois.
Enfin, 410 a 450 déduisent des sixieme et
septieme chiffres le département du lieu
de naissance en parcourant la liste de
tous les départements.

Laurent Chigallet

POURALICE

1 REM SECURITE SOCIALE

10 CLS

50 DATA AINAISNE,ALLIER,ALP H P,H ALPES,ALPES MARITINES, ARDECHE  ARDEN

NE, ARIEGE,, AUBE,, AUDE, AVEYRON

51 DATA BOUCHES DU RHONE, CALVADOS, CANTAL, CHARENTE ,CH MARITINES, CHER, CO

RREZE, CORSE, COTE D"OR,C DU NORD, CREUSE, DORDOGNE , DOUBS

52 DATA DRONE, EURE,E ET LOIRE, FINISTERE, GARD, HAUTE GARONNE, GERS, GIROND

E,HERAULT, ILLE ET VILAINE, INDRE, I ET LOIRE, ISERE, JURA

53 DATA LANDES,L ET CHER,LOIRE,H LOIRE,L ATLANTIQUE,LOIRET,LOT,LOT ET

GAR, LOZERE, WAINE ET LOIRE

54 DATA MANCHE, NARNE, H MARNE, VAYENNE,H & M, MEUSE, HORBIHAN, NOSELLE, NIEV
RE, NORD, OISE, ORNE, PAS DE C,PUY DE D PR ATL,H PR, PR (R

55 DATA B RHIN,H RHIN,RHONE,H SAONE,S ET LOIRE,SARTHE, SAVOIE,H SAVOIE,
PARIS,S WARITINE,S ET MAR,YVELINES,SEVRES, SOMNE, TARN

56 DATA T ET GAR, VAR, VAUCLUSE, VENDEE, VIENNE,H VIENNE,VOSGES, YONNE, T BE
LFORT,ESSONNE,H DE SEINE,SEINE ST DENIS,VAL DE MARNE,VAL D'OISE

120 INPUT “DONNEZ-WOI VOTRE NUWERO DE SECURITE SOCIALE";SI

130 AR*=HIDS(S*,1,1)

140 AA=VAL(:AS)

150 IF M= THEN Z$= JONSIEURH

160 IF AA=2 THEN Zt="JADANE"

180 PRINT "BONJOR ;2§

200 BBS=HIDS(SS,2,2)

210 BB=VAL(BS)

220 BC=85-B8

230 PRINT *VOUS ETES NE EN ";BB;“DONC VOUS AVEZ EN 19B5 n[BC;H ANNEES"

300 NUS=MIDS(S1,4,2)

310 NIEVAL(WIS)

320 IF Ni=01 THEN R$=BJANVIER”:GOTO 398

321 IF NI=02 THEN R$=,FEVRIER":GOTO 398

322 IF NI=03 THEN RS="JARSH:GOTO 398

323 IF NI=04 THEN R$="AVRIL”:GOTO 398

324 IF NIE05 THEN Ri="VAI™: GOTO 398

325 IF NIi=06 THEN R$="JUIN":GOTO 398

326 1F ME07 THEN R$="JUILLETGOTO 398

327 IF NI=08 THEN R*="AOUT":GOTO 398

328 IF NV=09 THEN R$="SEPTENBRE":60"0 398

329 IF N=10 THEN R$="0CTQBREB:GOTO 398

330 IF N=11 THEN RS$=INOVENBRE" :GOTO 398

333 IF NN=12 THEN RS="DECENBRE":GOTO 398

398 PRINT "PLUS EXACTEMENT, VOUS AVEZ EU (U VOUS AUREZ) ";BC;" ANNEES
AU OIS DE Q" ) “:RS

410 YX$=MID$(S1,6,2)

420 YXVAL(Y)S)

430 FOR JL 70 WX

440 READ )8

450 NEXT J

460 PRINT "VOUS ETES NE DANS LE DEPARTENENT DE(S) ";X$
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Ciel etoilé.

Multiples, les étoiles
scintillent dans la tendre nuit
d'été, comme semées au
hasard. La tortue va jouer
au créateur d'univers en
dessinant un ciel constellé
d'astres nouveaux.

istribuées au hasard, il faut es-

pérer que les étoiles ne se che-

\acentpasttp
Le cap de départ, lui aussi, est aléa-
toire. Les dimensions (comprises entre
les valeurs 8 et 18 ) sont tirées au ha-
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Un des grands avantages du langage Logo
réside dans la démystification
de I'ordinateur, grace au dialogue
familier, souvent teinté d*humour
Quoi de plus sympathique,
de plus strictement terre a terré
gu'une tortue ? C'est a travers elle
gue passe la démarche de programmation
et pourtant, de la symbolique carcasse
de cette trottinante bestiole
partent les envolées les plus imaginatives,
des fleurs aux étoiles.
Les trois programmes proposes ici
s'adressent aux enfants, mais
amuseront aussi I'adulte débutant.

LOGO

Moedme Meystre

b



logo

sard. Le graphisme de letoile est choisi Adieu Cassiopée, Orion, Altair, de nou- Le programme 2 propose une améliora-
parmi cing formes données (de ETO 0 a velles constellations se lévent & I'horizon tion pour éviter les éclipses d‘étoiles qui
ETO4). de la tortue... se chevaucheraient.
Programme 1 Programme 2
POUR CIEL POUR CIEL :N
EC [NOMBRE D'ETOILES ?] SI :N=0 [STOP]
DONNE "N PREMIER LISLISTE LC
SI NON NOMBREP :N CEC [UN NOMBRE SVP3 CIEL] FPOS [(10 » ENTIER (- 9 + HASARD 18 ) * 10)
Sl :N <0 [EC [UN NOMBRE POSITIF SVP] CIEL] (10 * ENTIER <- 9 + HASARD 18 ))]
ETOILES N FCAP HASARD 360
FIN BC
EXECUTE PH MOT "E HASARD 6 8 + HASARD 16
POUR ETOILES :N CIEL N - 1
SI :N =0 [STOP] FIN
LC FPOS PH -50 + HASARD 150 (-50 + HASARD 150) BC
FCAP HASARD 360 CT POUR E4 :S
EXECUTE PH MOT "ETO HASARD 5 S + HASARD 10 REPETE 18 [AV S/ 2 RE :S/ 2 DR 20]
ETOILES IN- 1 FIN
FIN
POUR E3 :S
POUR ETOO -S REPETE 10 [AV :S DR 1083
REPETE 5 [AV :S DR 144] FIN
FIN
POUR E2 :S
POUR ETOI S REPETE 7 [AV :S DR 154.33
REPETE 7 [AV :S DR 102.8] FIN
FIN
POUR EI :S
POUR ETQ2 :S REPETE 7 [AV :S DR 108.23
REPETE 7 [AV :S DR 154.3] FIN
FIN
POUR E5 :S
POUR ETO03 :S
REPETE 10 [AV S DR 108] REPETE 10 [AV :S/ 2 RE :S/ 2 DR 363
FIN
FIN
POUR ET04 :S POUR EO :S
REPETE 36 [AV 'S/ 2 PE -S/ 2 DR 10] REPETE 5 [AV :S DR 1443

FIN FIN
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Reépete-moi une fleur

En Logo, la primitive
REPETE est trés puissante.
Hle permet, par exemple, de
tracer sans effort des
cercles, demi-cercles, arcs
de cercles. L'art de la
courbe, en quelque sorte.

PFg_)I_UR FLEURS :NP :LG :ANG

la seconde répétition, la tortue
Adessinera des pétales, des

feuilles. A la troisiéme, une fleur.
Dans la procédure FLEUR, on remar-
quera le lien entre les valeurs des diffé-
rents REPETE et celles des angles de la
figure. Pour boucler celle-ci, il faut tou-
jours que le produit de la valeur de
I'angle et du nombre de répétitions soit
un multiple de 360, (exemple : un angle

logo

Maxime Meystre

de 3° répété 10 fois).

Apres les fleurs, nous dessinerons des
ZIG ZAG ZOG en écrivant des procé-
dures contenant trois REPETE imbri-
qués. Pour une seule ligne d'instruc-
tions, quel résultat étonnant !

A chacun de composer ses ZIG ZAG
dessins et de découvrir des lois qui lient
les paramétres pour obtenir des produc-
tions a la hauteur de son talent.

REPETE :NP [REPETE 2 [REPETE QUOTIENT LG 3 [AV 3 DP :ANG / QUOTIENT :LG 33 DR 180 - :ANG3 DR 360 / -NF]

FIN

POUR ZIG Rl :R2 :R3 L :Al:A2 :A3

cT

REPETE :Ri [REPETE :R2 [REPETE -R3 [AV :L DR :A13 DR :A23 DR :A33

FIN

POUR ZAG :R1 :R2 :R3 Lt Al L2 :A2 :A3

o)

REPETE :R1 [REPETE :R2 [REPETE :R3 [AV :Li DR :Ai RE :L23 DR :A23 DR :A33

FIN

POUR Z0OG :R1:R2 :R3 :L1 :Al -L2 :A2 -A3

CcT

REPETE :Rt [REPETE :R2 [REPETE :R3 [AV L1 DR :Ai RE :L2 GA :A13 DR :A23 DR :A33

FIN
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Rendez-vous vite dans votre point de
vente. Vous y trouverez un dépliant-
guide d’achat trés clair sur tous les livres
de P.S.I. sur le Commaodore 64, avec indi-
cation des contenus, des niveaux, etc. de
chaque ouvrage, vous permettant de
choisir ceux qu’il vous faut pour utiliser
au mieux votre micro.
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Tel.: (6) 006.44.35
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VI<HE «a®#*

p -t VAOW'S °fp°'J’

0*9 NS pé’\'PA-rAOASOO

» O'
7 toNCO N dUS n, TVAONSA

o /\SASQgSS/\

tNX 9% 'tU

S0N >« U] 9wV

-, K K S -

W SII-sS’?""

«U\-V-E t'N ¢ SB0/te ¥ ...
AN?2M30n°?Sv9APa")~

. ro\O"e'A X * (FV oS .. A ©
lll 5 p'aC® *»«"'q.6U 1"ar cheue
1



savolrs

E ducation nationale, le

Apple 1I'; plus de dix mille logiciels disponibles pour ce seul
modele. Education nationale : quatre a six cents programmes
pour quatre, voire six ordinateurs. Les premiers utilisent le lan-
gage machine, avec tous ses avantages, les seconds, le fameux
LSE (langage symbolique d'enseignement) aux qualités indiscu-
tables mais par trop hexagonales. Tableau sombre a priori
pour l'équipement éducatif francais en matiere informatique.
Quen est-il, a I'heure actuelle, de la création logicielle ?

|n matiére d'informatique, le matériel

mt les langages ne sont pas d'un inté-
JL alrét primordial pour I'utilisateur final :
seul compte le programme, celui qu'il mani-
pule, qui n'exige de lui aucune connais-
sance informatique. Nous avons cherché a
en savoir plus sur les logiciels du CNDP (2),
nos logiciels (didacticiels?) nationaux en
quelque sorte. Bien slr il n'entrait pas dans
nos intentions de faire une quelconque
comparaison avec les logiciels du
commerce. Cette démarche n'aurait aucun
sens : les logiciels du CNDP, destinés a une
utilisation sous contrdle de I'enseignant, ne
sont pas disponibles en dehors de I'école. :
rien a voir avec les didacticiels commer-
ciaux prévus pour une manipulation soli-
taire, chez soi, soit pour des révisions (voir a
ce sujet VOTrf 13 sur les logiciels de prépa-
ration au bac), soit pour un apprentissage
en autodidacte.
En fait, le systeme en vigueur actuellement
pour favoriser la. création et la diffusion des
logiciels dans I'Education nationale est as-
sez original. Dans chaque académie, les
CRDP (1) ont pour mission de recenser et
contacter les professeurs, bons pédagogues
et informaticiens, susceptibles d'écrire des
logiciels pédagogiques. Le CNDP est
chargé de coordonner a I'échelon national
les diverses actions entreprises : il serait
absurde que deux équipes différentes, a

70

PAR :disqetteGEO 34 :llascemaite.

Lille ou a Marseille, travaillent sur le méme
projet. Pour permettre la réalisation, les au-
teurs des projets retenus recevront soit une
rémunération tenant compte du temps effec-
tivement passé, soit une décharge de ser-
vice (plus facilement accordée).

Depuis quelque temps, la multiplication des
langages auteur (voir encadré) et la diffi-

LOT iy ette SECO 1-2 :étuckdu IdsooomigLe.

FORPOURSHIUM. TAPER SLR LA TOUHE CE OALIDATCOr

CLUES: digetie ANGL 35 :nots qoisss en aghais.

culté de recruter des professeurs disposant
des compétences informatiques néces-
saires, font que I'on s'oriente vers la mise au
point de maquettes pédagogiques, aussi
complétes que possible, la mise au point in-
formatique étant laissée au soin d'une cel-
lule spécialisée au sein du CNDP. Ce sys-
teme permet une meilleure qualité
informatique des logiciels, et une bonne ho-
mogeénéité de la présentation et des régles
dutilisation, qui facilite la tache de I'utilisa-
teur final.

Une bibliothéque gratuite

La diffusion suit un cours plus simple : une
bibliotheque de logiciels, en plusieurs
exemplaires selon les appareils dispo-
nibles, est envoyée aux CRDP, CDDP (1) ou
aux Centres de formation et de ressources
des diverses académies. L3, les professeurs
peuvent venir essayer les programmes e,
pour peu qu'ils apportent les disquettes
adéquates, ils ont la possibilité de dupli-
quer eux-mémes sur place les programmes
susceptibles de les intéresser. Chaque éta-
blissement peut ainsi disposer de tout ou
partie de la bibliotheque disponible, en
fonction de ses besoins, a la seule condition
d'acheter les disquettes (une dotation ini-
tiale est effectuée lors de la premiere li-
vraison du matériel : il suffit de la tenir a
jour).

Le systeme, simple et économique, repose
sur la bonne volonté des professeurs de
I'établissement et leur intérét pour I'informa-
tique. En fait, on recense a I'heure actuelle
quatre catégories d'enseignants relative-
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ment privilégiés : les matheux, les litté-
raires, les anglicistes et, dans une moindre
mesure, les physiciens. Pour nos essais,
neuf disquettes de mathématiques étaient
disponibles, autant pour les lettres et I'an-
glais (en comptant les disquettes en lan-
gage auteur Arlequin) et un peu moins pour
la physique (cing disquettes). Les autres
matiéres se répartissent le reste : quatre en
géographie, trois en sciences économiques,
deux en allemand, une en sciences natu-
relles, etc. On peut craindre que cet état de

TROU disq etieMATH 56 multiplicaiion a traL

fait n‘aille dans le sens du renfoncement de
I'importance de certaines disciplines, déja
trop privilégiées au dire de certains. L'his-
toire, par exemple, malgré les récentes dé-
clarations d'intention de quelques person-
nalités de premier plan, n'a pas inspiré nos
créateurs pédagogues.

Un label fiable ?

Ce rapide tour d'horizon ne refléte bien évi-
demment que la situation & I'neure actuelle,
les données subiront sans doute d'impor-
tantes modifications a la rentrée 85, ne
serait-ce qu'en raison de la diffusion trés
rapide des langages-auteur dans le milieu
enseignant. Mais l'existence de logiciels
portant le label «Education nationale » est
une chose, encore faut-il que, réellement
utiles (et utilisés 1), ces logiciels apportent
une aide véritable a I'enseignant tout
comme a l'enseigne.

Etant donné la diversité des programmes
proposés, leur nombre et le temps d'essai

VOTRE ORDINATEUR N” 15
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PNEUT : disgette SPHY 34: reutralisstin acick-
leee.

indispensable, vu le contexte d'utilisation
(chaque professeur reste seul a décider si
oui ou non il désire faire travailler ses
éléves avec ce logiciel), nous avons surtout
considéré ici la forme (présentation sur
I'écran, lisibilité...) et la facilité d'utilisation,
sans vouloir entrer dans une polémique sur
la qualité pédagogique des produits pro-
pOosés.

Sérieux mais arides

Une premiére remarque concerne le
manque de souplesse de fonctionnement :
un seul programme nous a demandé dans
quel lecteur était notre disquette, tous les
autres supposant a priori quelle était dans
le premier lecteur, une erreur interdisant
I'utilisation des fichiers associés au pro-
gramme. La présentation, trés standardisée,
propose un classique systeme de menu gui-
dant pas a pas l'utilisateur. Cette méthode
nous a semblé entrainer une certaine lour-
deur, le nombre de validations nécessaires
a l'entrée dans certains logiciels étant rela-
tivement élevé. Un affichage rapide, et tres
lisible compense heureusement ce défaut.
La plupart des programmes offrent I'intéres-
sante possibilité d'obtenir, sur écran ou sur
imprimante, une documentation soit péda-
gogique, soit informatique.

Les programmes sont sérieux, trés sérieux
méme, visiblement congus pour étre utilisés
en classe, sous le controle d'un professeur.
Certains, notamment en francais, font réfé-
rence a des textes d'auteurs figurant au

savolrs

logiciel

programme de la classe et ne peuvent étre
utilisés sans le livre correspondant. La plu-
part sont de type EAQ, sous forme d'un dia-
logue entre l'utilisateur et I'ordinateur : une
question est posée, I'ordinateur attend la ré-
ponse. Malheureusement, peu de pro-
grammes comptabilisent les réponses, ou
enregistrent les erreurs. 1l nous est arrivé
plusieurs fois de rester bloqué sur une ré-
ponse inexacte, et de devoir, pour nous en
sortir, quitter le logiciel par un CTRL X du
plus mauvais godt.

MISTOGR(iltC

XXXKXXX -
XXX

XOOOKKOKKXXX XXX XXXXXXX XXXKXXX XXKXXXX
XOOOO00CKKKXXX XXX X0 JXXKXXX XXKXXXX
XOOOOKOKKXX OO0 XOOXXXX XXXXXXX X000
XOOOO00CKKKXXX XOOXXXX X0 XXXKXXX 000X
XXXOOOONKK XXX XXXKXXX XXXKXXX X000

HISTO : diqette MATH 34: anfecion dhisio-
grames.

On trouve quelques programmes de simula-
tion. En général un peu plus orientés vers
I'apprentissage, ils s'avérent efficaces, sur-
tout en sciences économiques (on pourra
s'entrainer a gérer sa propre entreprise
agricole), en géographie (représenter I'évo-
Iution d'une population) et en physique (une
simulation de résonance en électricité, ou
de neutralisation acide-base, en chimie).

mm& 12 : eatics ar ijeaf

PIERRE AME SWI CIUEH
SES «lIS

«
SA CHfilBKE
PIERRE AIME

PETER U ttS MIS DOS
FRIEMDS

ROHM
PETER IIKES HIS
OUE REMARUIitT-ON 7

DANS IH PHRASE FRANCHISE OH HC PEUT METTRC L'ADJECTIF POSSESSIF THHF OIIOH K
SHIT PAS FC OUI IC SUIVRA

POUR POUKSimwt TAPER SUR LA TOUCHE DE UALIDHT10HO
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ANA :disyette L ET 34 :gramaire lanelle, menipu-
Eindunnocele sntaxdg e.

Les langages auteur

Sous ce nom geénérique se cache toute
une série de programmes destinés a faci-
liter I’écriture de programmes d’ensei-
gnement. Selon la complexité du logiciel
et le type de matériel disponible, leurs
possibilités pourront étre assez élémen-
taires (par exemple, un logiciel d’aide a
la création de QCM - question a choix
multiples - peut étre considéré comme
un langage auteur trés simplifi€) ou au
contraire trés élaboré (certains permet-
tent méme la création de graphiques et
d’animation). Bien sdr, les langages au-
teur les plus simples sont en général plus
faciles a apprendre et a maitriser, les ca-
pacités offertes étant beaucoup moins
nombreuses. Dans certains programmes,
le cheminement suivi par I’éléve est enre-
gistré, le maitre pouvant des lors se
rendre compte plus facilement des diffi-
cultés rencontrées.

Trés nombreux, les programmes de ce
type sont parfois disponibles sur de trés
gros systemes (par exemple Plato, sur
Control Data, ou encore Coursewriter sur
IBM). Dautres trouvent place sur des
micro-ordinateurs {Ego, Pilot, Euridyce,

D'un bon niveau, les programmes semblent
pouvoir apporter un réel secours, en parti-
culier pour les mathématiques, ou la réali-
sation d'exercices variés dans divers do-
maines soulagera le professeur pour les
taches de contréle, lui permettant de consa-
crer plus de temps a la pédagogie propre-
ment dite.

Un regret toutefois : la pauvreté générale
du graphisme et du son, alors que les appa-
reils actuels ont fait de si gros progrés en la
matiére. L'appareil dont nous disposions
pour nos essais (Goupil 3PC) offre un écran
remarquablement net et agréable (tres li-

2

Pen..). Dans I'Education nationale, les
plus diffusés sont Arlequin (trés utilisé
notamment en langue) et Diane (réalisé
avec le concours de I’Agence de l'infor-
matique).

Lintérét des langages auteur réside
dans le fait qu’il nest plus nécessaire de
connaitre linformatique pour réaliser
soi-méme un cours programmeé a l'usage
de ses éléves : on écrit les questions que
I'on désire voir apparaitre sur I’écran, on
donne une liste des réponses admises
comme valables (avec une souplesse
d’autant plus grande que le langage est
plus performant) et on prévoit des aiguil-
lages vers telle ou telle autre question,
selon la réponse fournie. L'apprentissage
du langage est relativement aisé
(quelques heures) et l'aspect informa-
tique reste tres secondaire par rapport a
I'aspect pédagogique, ce qui explique le
succes grandissant des langages auteur.
Aussi, quelques organisations, comme
les clubs Ademir, ont déja proposé a
leurs adhérents des stages de formations
courtes destinés a I'utilisation de ce type
de langage.

sible, sans scintillement ni fatique, en 80 co-
lonnes). Mais ces qualités n'étaient pas du
tout exploitées par les logiciels, sans doute
pour des raisons de compatibilité. Les pro-
chains logiciels combleront-ils cette la-
cune ? i

Il faut bien dire que, jusqu'a présent, I'Edu-
cation nationale semble avoir accordé da-
vantage d'intérét a I'achat massif de maté-
riels qu'a une politique de création de
logiciels de qualité. Les derniéres initiatives
en la matiére n‘ont pas semblé marquer un
renversement de tendance. Aurait-on oublié
qu'un ordinateur sans logiciel n'est rien :

PANNE : disgette SPHY 1-2: readerde des aes
d"urepanne dans un dirwitdledtrg e

tout au plus pourra-t-on l'utiliser pour un
apprentissage de l'informatique, ce qui n'a
pas semblé non plus étre le premier souci
du ministére. Alors ? Pourquoi négliger I'in-
térét de logiciels connus, comme Visicalc,
ou dBase Il (2), ou encore les traitements de
texte ? Les éleves n'auraient-ils pas aussi
tout intérét a apprendre a se servir de tels
programmes de haut niveau ?

Il serait grand temps que I'on sorte de cette
fuite en avant vers le matériel. Ne parlait-on
pas l'an dernier d'achats massifs de lec-
teurs de vidéodisques, que Ton révait déja
de coupler a des micro-ordinateurs pour un
enseignement plus riche et plus efficace ? Il
semble heureusement que la technique n'ait
pas suivi, sans quoi on se serait retrouvé
une fois de plus devant le probléme d'une
masse d'appareils disponibles, sans aucun
moyen pratique de les utiliser. Alors, de
grace, messieurs les responsables, cessons
de renflouer Thomson, ou qui que ce soit
d'autre. Bt pensons davantage au contenu,
aux programmes, aux éléves qui semblent
un peu oubliés dans cette orgie consomma-
trice. Les appareils sont la. 1l y en a beau-
coup. Pensons & nous en servir.

@ Visckc ;- kilke de alad tesaomu;; dBase 1L :
gestinde lidiasde hautniveaLL

: Pour ceux qui S'intéressent au contenu oes
disquettes de I'Equcation nationale, le principe
de diffusion retenu (on vient avec sa disquette)
ne permet évidemment pas de disposer d'une do-
cumentation détaillée pour chaque programme.
Pour remédier a cela, le CNDP diffuse un cata-
logue, appelé Didacticiels, assez complet et qui
donne des renseignements sur chague disouette
disponible (titre niveau, objectif, nature et durée
moyenne d'une session). Le catalogue peut étre
commandé par l'intermédiaire de l'intendant de
l'établissement au CRDP de Poitiers @ rue
Sainte-Catherine, 83034 Poitiers) qui assure sa
diffusion.

Jacques DeconchatVO
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Informatique familiale, est-ce la fin ?

Des dizaines de faillites,
des constructeurs qui
réduisent leurs effectifs,
des ordinateurs qui
disparaissent, des
magazines qui cessent
de paraitre,
I'informatique dite
« domestique » ou
« familiale » présente
des symptdmes
alarmants. L'année 1985
marquerait-elle la fin de
I'information
domestique ?

Les dirigeants des quatre
plus importants secteurs
du marché (Apple, Am-
strad, Thomson et Sinclair)
réunis pour la premiére fois
lors d'un débat animé par
POl (I'émission hebdoma-
daire de la micro-
informatique sur la bande
AV) et l'agence de presse
Séquoia se sont pose la
question du jour : 1985
marque-t-elle la fin de l'in-
formatique domestique ? Do-
mestique peut-étre, grand
public, certainement pas.
Clest, en résume, la réponse
unanime faite par les
constructeurs présents.

De fait, pour Apple et son di-
recteur du marketing,
M Benveniste (qui déclare
subir depuis quelques se-
maines une regression
«plus que saisonniére » de
ses ventes), il n'y a pas de
crise véritable mais plutét

Kune remise en cause du

statut de l'ordinateur fami-
liat ». Celui-ci doit étre «ex-
ploitable par plusieurs per-
utile,

sonnes, pourvu de

périphériques nombreux »,
soutenu pal’ uUne <iarge bi-
bliothéque de logiciels ».
L'ensemble pour un budget
compatible avec les res-
sources d'un foyer, a savoir

VOTRE ORDINATEUR N» 15

«bien en dessous de
10000 FF».

M Quentin qui représentait
Amstrad, devait préciser
KLe public réclame des ap-
pareils complets, préts a
I'emploi. » RéSU|'[a'[, IIéVOIU'
tion de la demande et des
besoins conjointe a celle de
la technologie pousse les
constructeurs a produire des
machines simples, puis-
santes et de qualité. «on

passe aujourd'hui a une

phase d'efficaci_té. » .
«pe pius, explique M Duris
de Thomson-Simiv,

faut
qu'une machine en fasse
vivre une autre. » Pour

Thomson, outre l'impératif
de qualité, les constructeurs
dOivent Krépondre a l'espé-
rance de polyvalence de la
machine » €l donc, par voie
de conséquence, chercher a
produire des ordinateurs de
plus en plus évolués. «o ric
estmort, Précise M Duris, d e
ne pas avoir su développer
un nouveau produit répon-
dant aux besoins nouveaux
du consommateur. » " en va
de méme pour tous.

L'évolution technique et
l'adéquation aux attentes
du consommateur ne sont

pas non plus les seuls fau-
teurs de crise. Probléme
sous-jacent : le prix des ordi-
nateurs. Depuis plus de
deux ans, les constructeurs
se sont livrés a une véritable
guerre des prix, a l'origine
e nombreuses faillites. Ré-
sultat nest pas un
marché sain », eXpquue Ie
représentant d'Apple. Et
Thomson de préciser : «u

est

. Kce

nécessaire de donner

des marges suffisantes a

tous les interlocuteurs, de

sensibiliser les revendeurs,

de les faire croire au pro-

duit. »

En fait, il semble que la
guerre des prix ait beau-
coup moins joué en faveur
du consommateur qu'il n'y
paraissait. Conséquence, le
prix des machines devrait se
stabiliser vers des normes
par catégorie. Ce recen-
trage devrait étre d'autant
plus facile que tous les
constructeurs s'accordent
pour dire qu'un assainisse-
ment drastique, en terme de
nombre de participants, est
désormais aussi Inévitable
que nécessaire.
KAujourd'hui le marché est

fractionné en une vingtaine

Un débat sur POl

de constructeurs, SOUIigne Ie
directeur marketing de
Thomson-SimiV, ce n ‘estpas
normal, il faut s'attendre a
une dizaine, voire une quin-

zaine de disparitions pour

une situation nor-
male. » La succession de
faillites actuelles est donc
inéluctable.

Stabilisé, le marché est en
train de devenir «raison-
nable » méme si le prix a

revenir a

payer est un peu lourd.
Quant a l'avenir des appa-
reils, il fait lui aussi I'unani-
mité. La frontiere entre infor-
matique grand public et
informatique professionnelle
sera de plus en plus floue,
malgré des différences qui
subsisteront «quoi qu'il ar-
rive » Une chose est sdre.
La fin des- appareils proches
du bricolage est sonnée. En
un sens, la fin de l'informa-
tique familiale caricaturale,
celle qui ressemblait, sou-
vent, davantage a un rébus
technologique, voire un
«dépotoir » électronique,
qu a une industrie réfléchie
et respectueuse du consom-
mateur.
Qui se plaindrait de cette
évolution ?

b )
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SAM:
toute la micro
sur Minitel

mateurs, profession-

nels, voyeurs, échan-
gistes, passionnés pourront
désormais satisfaire leur
curiosité et leurs désirs
grace a SAM le dernier ser-
vice telématique consacré
exclusivement a l'informa-
tique.
Concu par la société Softec,
SAM proposera a partir de
fin juin quatre services diffé-
rents : actualité micro-
informatique (nouveautés,
échos du marché, rumeurs,
SCoops, etc.) ; un service pe-
tites annonces ; une messa-
gerie conviviale ; et la liste
compléte reactualisée de
tous les logiciels compati-
blés avec I''BM-PC, un ser-
vice aujourd’hui indispen-
sable au vu du dynamisme
du marché des compatibles
IBM
Pour acceder a SAM, un
simple numéro : 6159177
puis taper SAM Un outil in-
dispensable.

G oupil n'a pas la

cote

Commodore représente Commodore

ressentie depuis quelques mois, l'arrivée de
PCommodore— SA en France est aujourd'hui officielle.
Jusqu'a_présent Procep, distributeur patenté de I'ex-
société Tramiel, assurait la diffusion de la bonne parole.
Désormais Commodore sera représenté par Commodore.

Son nouveau directeur, Kleber Paulmier, 39 ans, a fait

ses premiéres armes chez Triumph-Adler et Sirius-Victor,
Il faudra certainement (a en juger le trouble laissé par le
Sicob ou flottaient plusieurs pavillons Commodore) at-
tendre quelque temps pour mesurer I'impact de cette
nouvelle donne sur le marché.

Spid rachete Oric

istributeur de logiciels et materiels, Spid a racheté
D la société Oric depuis le la juin. Dans un premier

Sony lance

30 milliards de yens
d’'obligations

en Europe

a firme japonaise d'élec-
I_tronique Sony a an-
noncé qu'elle venait
d'émettre sur le marché eu-
ropéen ses premieres obli-
%tions pour un montant de

milliards de yens, environ
12 milliard de francs. Cette
émission d'obligations, des-
tinée a financer la crois-
sance du groupe japonais,
sera suivie d'une seconde

temps, Spid écoulera les stocks provenant de Grandeportant quant a elle sur

Bretagne et mettra en fabrication Atmos et Stratos, apres
une prise de participation de 35 % dans la sociéte ATV
Electronique ?ui, deja, fabrique les moniteurs couleur
pour Euréka, filiale de Spid (voir notre magazine). Pre-
mieres conséquences de ce rachat : Atmos est mainte-
nant vendu a 990 FF (avec prise Peéritel et trois cassettes
ded'gu) au lieu de 1580 FF environ et en promotion a
3490 FF avec moniteur couleur et lecteur de cassettes.
Enfin, Stratos, projet abandonné par Oric depuis janvier
85, « devrait » voir le jour fin 85-début 86 !

Le «blues » du programmeur

es Japonais sont de plus en plus nombreux a s'in-
Lquiéter des retombées de I'informatique sur le psy-
chisme. Dernier en date, le professeur Tomonobu Kono,
directeur de la division psychosomatique d'un hopital ja-
ponais. Selon M Kono, le «stress technologique » se ré-

j pand comme une trainée de poudre, notamment chez les

personnes n‘ayant pas réussi a s'adapter aux nouvelles

- technologies. Symptomes et conséquences : troubles ps?/-
a

chosomatiques, depression, schizophrénie entrainant

rte du désir de travailler, ulcéres aux intestins et a
‘estomac, névroses obsessionnelles, etc. Rationnel, le
professeur Kono a méme déja rencensé et codifié plu-
sieurs maladies : le syndrome de la bureautique, le syn-
drome de la robotique et celui des jeux électroniques. Le
seul remede connu : I'arrét immédiat de travail...

outre-M anche . .
Sinclair

ifficile de faire abstraction de la campagne de publi-

D cité Goupil. Spots-TV, P
zines, le compere rusé de I'

A

industrie nationale a frappé
fort. En parallele, la société a développé une stratégie
offensive vers nos voisins européens. Las, le dernier
Goupil ne semble pas recueillir tous les suffrages es-
comptés notamment en Grande-Bretagne ou nos
confreres journalistes I'ont accueilli avec laconisme.

100 millions de dollars, en-
viron 1 milliard de francs.

Piratage
a ritalienne
ce jour, plus de trois

A cents milliards de
lires (15 milliard de francs
francais) ont été volés dans
les banques italiennes grace
a des escroqueries par ordi-
nateur. Clest ce que vient
daffirmer I'expert d'une im
portante compagnie d'assu-
rances. Ces larcins repré-
sentent environ 15%odu total
des vols dans les banques
italiennes (chiffre compa-
rable en France). En 1984,
les «crimes informatiques »
(détournements, destruc-
tions, disparitions) sont es-
timés a quelque 40 milliards
de lires (200 millions
de francs). On craint qu'ils
ne doublent en 1985

:les b énéfices sont a la baisse

leines pages dans les maga- inclair n'a pas la cote : le premier constructeur a

S avoir franchi le cap de 3 millions de micro-
ordinateurs vendus a vu chuter ses actions a la bourse
de Londres de 34 £en janvier 1983 a 10 £ récemment. Les
bénéfices de la firme seront cependant tres substantiels
cette année, méme s'ils restent inférieurs de moitié a ceux
de I'an dernier : 14 millions de livres.
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A chacun

son journal

Dans les couloirs du groupe
Tests flane une faune de
fanas futés si affables que,
sans feinter, il faut foncer
pour satisfaire leur idee fixe.
Chacun veut, bien sir, SON
journal, celui qui traite ex-
clusivement de l'unique, a
savoir sa machine a lui. Il
existe plusieurs catégories
de ces monomaniaques.

Quiconque a deja rencontre
un amoureux de Macintosh
connait la dithyrambe !
L'ordinateur-phénoméne a
ses amoureux passionnels
qui ne lui voient aucun de-
faut mais toutes les qualités.
Pour eux, mais aussi pour
ceux que la souris-manie
n'a pas encore atteints et
qui désirent s'informer sur
les causes et effets de cette
épizootie, existe désormais

in fom ac

La Revue des Macintosh

le trimestriel infomac. ToUt
blanc et noir comme I'écran
de son sujet, ce magazine
offre, pour 35 F, «88 pages
d'actualités, de tours de
mains, de reportages au
ceceur des entreprises, de
bancs d'essai utilisateurs de
logiciels, I'inventaire detaillé
de 210 logiciels clefs, des
jeux, des graphismes. » Né
en mai, ce nUMEro un sera
en vente tout I'été; on an-
nonce la prochaine parution
pour la fin du mois d'aodt.

\VOTRECRDINATHLR N’15

micro Tom, IUI, S'adresse a
une autre catégorie de
branchés. Moins délirants,
ils font dans le raisonnable
(encore que cet horticulteur,
rencontré dans le nu-
méro un, qui s'aide de deux
TO 7 pour avoir la main
verte aupres de ses fleurs, si
ce nest pas une histoire
d'amour, alors, qu'est-ce?),
dans le sérieux : ils pro-
gramment, eux. Tels ces di-
recteurs d'écoles primaires
(un reportage dans le Sud-
Est) qui, non contents
d'avoir doté leurs classes de
machines bien avant les ins-

MICROTOM

tructions gouvernementales,
écrivent des livres de pro-
rammes pour venir en aide
a leurs collégues «tho-
:nisk,)t;es » par oblcilgation. De
‘obligation pédagogique,
Microg Tom enF%endgfa?rg un
plaisir en facilitant la
compréhension du Basic, en
leur livrant les clefs de I'As-
sembleur. Mais les ensei-
gnants ne sont pas les seuls
propriétaires de matériels
Thomson. Les trucs, les bri-
colages, les programmes, les
actualités, les critiques de li-
vres, de logiciels, les pro-
grammes originaux s'adres-
sent a tous. Micro Tom,
bimestriel, paru le 15 juin,
colte 28 F~

Rappelons que les mordus
du Commodore 64 on été
gatés ce printemps par la

actualités

parution d'un numéro spé-
cial de L'OIl (en vente jus-
qu'au 15 juillet) qui, entre
autres activités, les entraine
sur les traces du Basic-liste
en compagnie du détective
Philip Microwe et de son as-
sistante Mimi FIytoX (special
68 pages,

1.C.

Commodore,

B FP).

Marchais, Chirac
et les autres
sont sur Minitel...

nédit. On pourra désor-
Imais converser sur Minitel
avec le gratin de la classe
politique francaise. Ques-
tions «vaches » piéges, in-
quiétudes, satisfecit ; vous
-aurez le droit de communi-
quer a vos mascottes politi-
ques (ou vos ennemis) n'im-
porte quel message et,
supréme plaisir, de recevoir
une réponse. Ce nouveau
service baptisé o emocratie
dgirecte €St I'ceuvre de l'asso-
Ciation D ialogue
cratie.
Et si la conversation minite-
lique vous laisse froid, vous
pourrez toujours Vous recy-
cler ou vous mettre au
Barfum grace a une ru-
rique consacrée aux prin-
cipes généraux de nos Insti-
tutions, a I'histoire des idées
en France et aux différents
partis politiques. Pour mettre
un pied dans cette Assem-
blée nationale «haute tech-
nologie » : 615.91.77 suivi du
code AGIR

et démo-

Logiciels
protéegés
envers et
contre tous

ette fois c'est officiel, le
Cpiratage des pro-
grammes est un délit pas-
sible de peines, adminis-
trées par les tribunaux de
grande instance. C'est ce
que vient de décider I'As-
semblée en adoptant en se-
conde lecture le projet de loi
sur les droits d'auteur en
matiere de logiciels, texte
déja accepté par le Sénat.
Aiinsi tout logiciel sera dore-
navant protegé et ce, pour
une période de cinquante
ans a compter de sa date de
création. B pour que la loi
soit effective, deux articles
supplémentaires viennent
corser le texte initial, a sa-
voir : la direction des opéra-
tions de saisie de contrefa-
cons est confiée aux
tribunaux de grande ins-
tance et la loi a été étendue
aux sociétés étrangeres,
sous reserve, toutefois, de
réciprocite.

PC Junior,

et les autres,
on brade !

BM vient d'effectuer une
| baisse de prix de 27« sur
son infortune PC-Junior. But
de [l'opération, se débar-
rasser au plus tot des stocks
encombrants. Cette baisse
pourrait étre accompagnée
d'autres réductions sur plu-
sieurs modeles de la gamme
des PC. Objectif : se rendre
compétitif sur un marché en
récession. Pour le reste, on
attend toujours des nou-
velles du PC2 la nouvelle
version dIBM destinée a ra-
jeunir et remplacer le PC, un
ancétre déja.

oy
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CLUBS

Yvelines - 78
Le Microtel club Versailles a

changé d'adresse :
Microtel Club Versailles, Lycée
Jean-Philippe-Rameau, salle 207,

1, rond-point des Condamines,
78000 \ersailles. Cours hebdoma-
daires dinitiation en libre-service.
Renseignerents au club tous les
jeudisde 7hDa 19h Douen
téléphonant le soir au (3 750.17.4L

|

Seine-Saint-Denis - 93

Le Microtel club Gagny 93.

Cours de Bssic, Assermbleur et pro-
grammetion, réunion  libre-service
tous les samedis de 14ha 18h
Centre Prévert, 63 rue du 18-Jun
R0 Gagny (1) 330D ®B5r.

Hérault - 34 . .

Le Sanyo-Club, qui fonctionne par
COrT , Sadresse aux pos-
sesseurs du Sanyoé\/Ei: 550’555_b|et
a tout possesseur d'un compatible
1BVIRC

Philippe Chardon, 1 rue de Cé
mentville, 34000 Montpellier
%63 Q708 en semaine, apres

Doubs - 25

Le club de Micro-informatique de
Métabief est ouvert le mercredi de
%Razhet le samedi a partir de
Meirie de Métabief, 25370 Les
Hopitaux-Neufs (81) 40 1322

Seine-Maritime - 76
Marc (Micro Amstrad Réseau-
C]Lb% : § Place de I'Hotel-ce-Vlle,

Le Tréport.

Var - 83

Six-Fours informatique club : 9,
montée du Font-Vert, 83140 Six
Fours-les-Plages (94 07.36.86.

L'Union sportive et artistique de la
Marine annonce la création d'un
groupe micro-informetique ouvert a
tous les personnels de la Défense
nationale. Inscriptions : le mardi de
Bha20h

Renseignements :  USAM Gro_ui)e
micro-informetioue, 330, bd Bazeille,
83000 Toulon.
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STAGES

Informatique et loisirs. Stages d'une
semaine a raison de deux heures
dinformetique par jour (Bsic, ini-
tiation, perfectionnement) pour
10 H- Ces stages ont lieu dans des
centres de vacances a Soulac (33),
Les Mathes (17), La Grande-Motte
, La Collesur-Loup (06), Le
Pradet (83), Loudenvielle (65), MaLr
riac (15) et Le Barcarés (60).
Renseignerments : CTP, 7, cours du
Chapeau-Rouge, 33000 Bordeaux
(56) 430310 0u 44.1049).

Tennis et micro-informatique dans
I'lle d'Oléron. Durant une Senaine,
vingt heures dinformetigue et dix
heures de tennis pour débutants et
pratiquants confimés. Formule pen-
sioncompléete : 3000F

Renseignements et inscriptions : Lo-
%ndi% bd Raspail, 75006 Paris (1)

Initiation a la micro-informatique
sur Amstrad CPC464 (jeuX, pro-
grammetion, dessin, traitement de
texte, tableur) : du lundi au ven
dredi, durant le mois de septerrbre,
dans la région du Lubéron. Inscrip-
tion : Georges arde, Les Pour-
celles, 04190 Les R #1078

Initiation a la micro-informatique
sur T07 et MO5 dans les A-
dennes. Du 22 au 27 juillet a
IVbuzon, informetioue, sports et de-
couverte de la région pour 980 H-
(hébergerment, repas, activités).
Rensei%nement_s et inscriptions :

Vhirie de Mbuzon, 08210
Mouzon (24) 26.1063

L'IFA propose trois stages en juillet
et ao{it sur IBVIPC : Multiplan (8 au
19 juillet) et Wordstar (2 juillet et
5aolt et 6au 21 aolt). Deux possi-
hilités : 4 heures par jour ou en in
tensif, 8heures par jour.

IFA: 7ter, cour des Petites-lcuries,
73010 Pans (1) 7700111

Calendrier des stages Dataid For-
mation . mise en ceuvre PC/Daos
(12 juillet), Wordperfect (2 au
24juillet), Multiplan (Io'au 3 juilleg),
Lotus %aq 10 juillet), Framework
%Z_a_tljl ; juillet), Open Access (Bau
Juliet).
Contact :
() 5772004

Martine Sarcher

Le Micro-informatique club d'An-
glet Organise trois stages dinitiation
d'une durée de vingt heures par se-

maine Gau 10aolt, 19au 24 aolt,
2 au 3 aolt).

Mica : 9, rue dEuskadi, 64600 A
glet, (39 4R

Micro-informatique-Tennis-
Montagne a Courchevel : €N jUI|_|et—
aolt, durée cinq lJCUS la société
Formetion en collaboration avec
I'Office du tourisme de Courchevel
propose des stages de deux ou
quatre heures par jour, de dix
heures en libre-service, des cours

iculiers et un stage mixte deux
eures micro et deux heures tennis.
Renseignements : Office du tourisme
de Courchevel, 73120 (7 (BOO.X.
Inscriptions : Formetion, 3 place de
I'Eglise, 92210 Saint-Cloud
(D) BR567.

Stages Logo d été

Dure durée de trente heures pen-
dant cing jours, ces sta?es se dé-
rouleront du % au 5 juillet dans le
Gard, le Nord, le Vaucluse et les
Yielines et du 26 au 30 aolt, dans
le Gard, le Finistére et la Lozere.
Inscriptions et renseignements :
Grepacific, 51, bd des Batignolles,
75008 Paris.

Micro-informatique et plein air a
Largentiere en Ardeche.

Stages dinitiation et de perfection
nement de treize jours, pour adultes
et adolescents a partir de 12ans du
ld au 13 et du 5au 27 juillet, du
29 juillet au 10 aot, du 12 au
24 q0(t. Prix : 2270 A hébergement
et repas is.

Mocratel Ardeche sud, la Croix-de-
Milet, BP 35 07110 Largentiere.
(P 21880

Initiation a la micro-informatique
dans I'lsére, pour adultes et adoles-
cents a partir de 4 ans. Durée:
1 semaine du 2 au 27 juillet, du
2juinau 3aolt, du 5au 10aolt et
du 2au 17 aolt. Prix: 2660 A hé-
bergerment et repas corrpris.
Contact : J-M Viveret, 46, route de
Lyon, Cﬁm&enotél%e (76 46550,
camas propose différents stages
dinitiation et de perfectionnerment a
la micro-informetique, de bureau-
tique ou télématique en juillet, aolt,
septermbre & Vence. Pour adultes ou
enfants de 10a 15 ans, cing ses-
sions de deux semaines (7 au
19 juillet, 21 juillet au 2 aolt, 4 au
16a800t, 18au aolt, 1"au 13se
tembre). Prix du stage seul:
250 H- Hebergement et repas :
16D _
Renseignements pratl%gles : Cames,
6 av. des Poilus, 40 Vence,
(93 B®BOL

actualite

Informatique-détente dans les Pyré-
nées. Sgjour de six jours

vingt-cing a trente heures dinitia-
tion a l'informatique et de program
metion, & Madranque prés de Foix,
pour 1940 H-: adultes et 1700 H-:
enfants de 8a 12ans (hébergement
et pension compléte inclus). Ces
stages se dérouleront du 15 juillet
au M septembre.

Le Manupied, Hameau de Ma
dranque, 09000 Le Bosc.
6) 7.2,

MANIFESTATIONS

Le Tour du Boomerang 1985 qui dé-
bute & Bagatelle le 2 juin, se dé-
roulera ensite a Hyeres (1/07), La
Grande Motte (2/07), Biamtz (4/07),
Arcachon (5/07), R?/an (6/07), Les
Sables-dOlonne (7/07), La Baule
(8/07), Cabourg (907) et Le Tou
guet (1007), avec la participation
es quatre meilleurs d ions
américains. Un stand «Apple Initia-
tion » permettra aux enfants et aux
adultes de découwrir ce sport en in-
t(%ogeant des ordinateurs Mecin
tosh.
Renseignements : Mitesse, 5 rue de
Lancry, 75010 Paris (1) 2491383

Le 3eFestival du Logiciel S€ dérou-
lera du 15 au 27 juillet a la Char-
treuse de Villeneuve-lés-Avignon.

Le Sicob de septembre aura lieu au
ONIT, a La Défense du 18 au
27 septermbre yl)our la partie profes-
sionnelle et a la Porte Mhillat du 23
au 28 septembre pour le Sicob Bou

tique.

Le Centre culturel internatiqnal de
Cerisy-la-Salle (50), Organise un
colloque du 5 au 15 ao(t 1986
Theme abordé : ordinateur et pro-
duction de textes littéraires (ex
posés, initiation & la programmea-
tion, utilisation de logiciels...).
CCIC: 27, rue de Boulainvilliers,
75016 Paris.

La Foire internationale de Metz f&
tera du 3 au 14 octobre 1985, sa
H0e édition, avec une section micro-
informetioue, au Parc des exposi-
tios.

La premiére exposition de micro-
informatique familiale, Se tiendra
les 2 et 3 noverrbre, & La Roque-
d'Anthéron (Lubéron), dans le
cadre de la base de loisirs «Du
rance Soleil »de 8ha 12h et de
14ha 18h



alire

Les possesseurs de micro-ordinateur disposent, en
moyenne, d'une bibliothéque de quatre livres consacrés
a lI'usage de celui-ci. Nous avons sélectionné pour eux
un certain nombre d'ouvrages. Une premiére partie re-
cense ceux qui permettent d'apprendre :

» apprendre le Basic parce que c'est le langage le plus
courant, sans doute le plus accessible pour un débu-

tant ;

» apprendre le Logo, le Forth ou le Pascal parce qu'on
souhaite utiliser les richesses de I'un ou l'autre lan-

gage ;

o apprendre le langage machine parce qu'il permet
d'exploiter en profondeur les micro-processeurs ;

» apprendre a apprendre, grace aux didacticiels, ces
programmes d'Enseignement assisté par ordinateur.
Dans une deuxiéme partie, on trouve des ouvrages qui
permettent d'utiliser sa machine pour jouer, travailler,
se torturer, calculer, dessiner, s'instruire, etc., avec des
programmes tout faits qui ne demandent aucune
connaissance informatique particuliere.

APPRENDRE LE
BASIC

Bonjour Basic

André Deledicq, Serge Pouts-
Lajus

Cedic-Nathan

Gip,, 2350 FF

Ce petit cahier dédié au m oatériel

Thomson expligue les prem iers m ots
Basic et la m aniére de s'en servir, &

tout public 4gé de plus de huit ans

L'essentiel des fonctions de base

— boucles, graphes et sons in-

clus - est abordé, certes en surface

moais avec sim oplicité. La présenta-

tion am éne le lecteur a s'exercer

sans souffrir Nous conseillons ce

livee pour gravir la prem iére

m arche du Basic avec le meilleur

rapport qualitélprix

Visa pour le Basic

Jean-Michel Jego
PSI

100 p., 60 FF

A gréable

introduction au B asic, ce

visa est un moanuel & la fois d'ap -
prentissage et de référence. D estiné
au premier contact avec ce lan-
gage., il offre ce qu'il faut de dou-
ceur et de prudence pour ne pas
décourager d'em blée les bonnes
volontés. S'aidant, quand il y a né-

cessité, d'exercices dorgan i-
gram m es ou de représentations
d'écran, c'est avec simoplicité et
clarté qu'il traite, instruction par ins-
truction, la quarantaine de mots né-
cessaires & l'apprentissage du

B asic rudim entaire

78

Exercices pour MO 5

Dominique Schraen, Maurice
Charbit

PSI

132 p,, 80 FF

Cest en programmant qu'on de-

vientprogram m eur ;tout virtuose de

l'octet vous dira avoir fait, bit a bit

l'escalade vers les sommets de son

art Les soixante et un exercices

pour M O 5 sont autant de m arches

qu'il faut gravir pour découvrir

toutes les richesses de son appareil

On n'entam era pas la balade sans
viatigue, sous la forme de notions
raisonnables de Basic M O 5, car il
faudra bel et bien faire des exer-
cices. Les probléemes sont posés
analysés, wvoire organigram m és
dans I'dnoncé - on planche - et
on va chercher la solution (tout au

moins une solution com m entée car il

y en 2 en général plusieurs) dans

une autre partie La formule est
bonme., les exercices diversifiés
(graphisme, jeux. gestion d'écran,

tableaux, etc.), et le M O 5 bien ex-

ploité. A chacun de travailler. En

s'am usant?

Premiers pas en Basic

Susan Curran, Ray Curnow
Hachette
192 p,, 9 FF

Ce manuel d'apprentissage du

Basic fait un louvable effort pédago-

gigue. M ais ne s‘adressant a aucun

moatériel en particulier, il réduit le

Basic & ses plus strictes fonctions

Cest assez pour le débutant m ais

trop pour le prix. D ‘autant que les

nuances des différents dialectes

Basic different jusque dans ['é1¢-

moentaire et qu'on ne peut de-

moander & un débutant dopérer des

gym nastiques de traduction Nous
conseillons donc des ouvrages plus
sim ples si l'on cherche wune pre-
moitre approche de la culture Basic
moatériel sur le-

ou plus adaptés au

quel on envisage de s'entrainer si

on veut en exploiter les ressources

originales

La découverte du MO 5

Dominique Schraen, Maurice
Charbit

PSI

170 p., 90 FF

Les appareils Thomson dont e

M 0 5, 0ntpour vocation d'am ener &

la découverte du Basic. C e livre

stinscrit dans cette dém arche peéda-

gogique
lonnée dexem ples et de
volum e

cices on  s'attaquera au

Exercices pour M O 5 des mémes

auteurs
Premiers programmes

Rodnay Zaks
Sybex
237 p., B FF

Uon titre un peu trom peur :cette col-

lection ne donne quasiment aucun
program moe, moais apprend & les
confectionner Elle enseigne
comment poser un problém e, ré-
diger lorganigram moe qui le dé-

com pose et traduire le tout dans un

Basic acceptable. La présentation

est des plus claires, I'ensem ble é1¢é-

moentaire Les rudiments apportés

sont consciencieusem ent explicités

et quicongue a un tant soitpeu pra-

tigué la programm ation visera un
ouvrage plus com plexe et plus
com plet. M ais le débutant qui n'a
jam ais efflevré wun clavier pourra
trouver ici les moyens de com poser

ses prem iéres moesures

APPRENDRE LE
LOGO,
LE PASCAL,
L'ASSEMBLEUR

Initiation a Logo TO 7, TO 7/70
et MO 5

Doris Avram, Michéle
Weidenield
Cedic-Nathan

160 p., 85 FF

On n'apprend pas Logo, clest bien
connu, on le comprend et on le
construit soi-m éme au fur et & moe-

sure. Enseignants et éléves

ront avec profit de

lonné dexem ples

Aprés cette découverte ja-

petits exer-

s'aide -

ce petit livre ja-

Lire Logo

André Myx
Cedic/Nathan
110 p., 75 FF

Sim ople m ais non sim pliste, le Logo

au-deld des géom étries récursives

de la tortue, estun langage ouvert &

toutes les inventions. Il perm et de

traiter les m ots et les listes de mots

(donc les phrases), mais aussi les

chiffres et les listes de chiffres (donc
les nom bres)

Cest ce que montre

André M oyx qui démonte, exem ples
4 lappui, larchitecture gigogne du
langage, décrit nombre de ses pro
cédures et prim itives et perm et
ainsi de découvrir nombre de fonc
tions toutes faites non sans ouwvrir
grand la porte & d'autres inven
tions

La programmation des jeux de
réflexion

Louis Jardonnet
PSI
19 p,, 105 FF

Q ue ce soit aux échecs, & 1'0 thello

au  morpion ou au jeu de Nim,

chague «coup » joué est le résultat

d'une dém arche en escalier plus ou

m ooins réefléchie Pour aider a

avancer sans trébucher, Louis Jar-

donmet analyse les séquences logi-

Ques qui am énent le joueur & ré-
soudre ou l'ordinateur & gagner
Des algorithm es dém ontent les

stades successifs des dém arches lo

gigues, des programmes les font
com prendre 4 la moachine. Ils sont
ici une dizaine et en Pascal, traitant

les classiques des jeux de réflexion
dontils découpent les étapes en au
tant de

«procédures » distinctes

laissant au lecteur beaucoup de

possibilités pour com prendre et ¢

velopper
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Doris Avram, Tristan Savatiem,
Michéle Weidenfeld
Cedic-Nathan

108 p., 79 FF

lei, les procédures prim itives, d¢é-

crites dans leur totalité, sont regrou-
pées par domaine d'application, de

la tortue au lichier. On apprend &

cconstruire » Logo et & définir des

cprocédures utilisateur »

Faites vos jeux en Assembleur
sur TO7et TO7/70

Michel Oury
Cedic-Nathan
214 p., 125 FF

Personne ne parviendra & la

connaissance de I'Assem bleur avec
ces program o m oes M oais chacun

pourra intégrer & ses program moes

Basic des routines de jeux ici reco-

piées. Un débutamusant

Alice - Programmation en
Assembleur

Fagot-Barraly
Sybex
180 p., 98 FF

Lauteur déploie un effort pédago-

gique rem arquable pour o« faire

passer » I'Assem bleur au débutant

Bravo, m ais il n'en reste pas moins

qu'il faudra &tre m otivé, com pter sur

de bonnes notions de program m a-

tion B asic, et disposer d'une version
d A lice dinocluant 1'éd iteur-
assem bleur pour réussir & devenir

m aitre en la m atiére

Programmer en Assembleur sur
Commodore 84

Bruce Smith
Cedic/Nathan
204 p., 125 FF

Vooici une bonne initiation & [1'As-
sem bleur pour les «commodo-
ristes »  fam iliers du B asic m ais
fjgnorant encore tout du langage

moachine. Les instructions sont pas-

sées en revue sans exception, et

tous les program mes d'exem ples
sont présentés sous forme Basic
(boucles de lecture DATA), de m né-

monigues (assem blage proprem ent

VOTRE ORDINATEUR N" 15

dit) et de codes machine (code opé-

rateur) tout & la fois. Un travail qui

fouille bien le C B4

Langage machine pour ZX 8L

Paul Sirven
Editions Radio
174 p., 75 FF

L'approche du langage machine

' raide A

proposé dci n'est pas trop

repose sur de petits program m es,

essentiellem ent orientés vers les

jeux. O va donc tester et « faire

rouler » en situation ; ce n'est pas
pour autant gque lon com prendra

tout avec aisance ; m ais & déefaut

— ou en attendant — on pourra tou-

jours reprendre telle ou telle routine

pour llintégrer dans sa  propre

com position en Basic

APPRENDRE
A APPRENDRE :
L'EAO

MO 5et TO 7 a I'école

Daniel Nielsen
PSI
190 p.. 120 FF

Les vingt et un « didacticiels » en

Basic proposés icipourenfants de 6

4 12 ans ont été congus par un pora-
ticien de I'école. Traitant de géo-
graphie, d'histoire, de maths ou de

frangais, ces programmes pour en-

fants sont tous interactifs ils dési-
gnentles fautes, les expliguent et, le
cas échéant, citent la régle qu'il au-
rait fallu appliguer Les pro-

gram o m es sont bien caractérisés

dans leur théme niveau d'érudition,

intéret pedagogique, etc. A utant les
enseignants

pourront, grice & ce

livre, utiliser l'ordinateur en classe,
autant les parents inviteront leurs
petits &4 revenir sur certaines notions
avec quelque chance 4 '&tre

écoutés

L'enfant aux commandes de
l'ordinateur

Denis Krieger
Eyrolles

134 p., O FF
Une vingtaine de « didacticiels »

tournant sur ZX Spectrum sont ici

listés sans beaucoup de commen-
taires propres & leur structure, m ais
de bonnes explications sur leur
mode d'emoploi. € uvre de prati-
ciens qui ont expérim oenté lintéret

vivant de I'EAO ., les program m es

sont variés et recoupent sOrement
en un ou plusieurs points lintérét
des enfants d'age primaire. Il en ré-

sulte wun outil intéressant pour les

« sinclairiens »

UTILISER
POUR JOUER

102 programmes pour MO 5 et
TO 7/70

Jacques Deconchat
PSI
240 p., 110 FF

L'éloge des 102 programmes pour

nest plus a4 faire. O les sait sim -
ples (pas plus d'une page d'instruc-
tions) bien expligués et listés de
fagon & éviter toute erreur D 'un
program m e & l'autre, les difficultés

vont croissant, introduisant de nou-
velles instructions pas & pas. Le tout
pour @ franc du

peine plus d'un

program m e

Les jeux d'arcade sur
Commodore 64

Clifford et Mark Ramshaw
Mémoire Vive

196 p., 120 FF
Ce recueil de

vingt-neuf jeux nc'hé-

site pas & nous offrir la couleur pour

ses  représentations dtcran Les
jeux classiques éprouveés - s'ap-
parentent & ceux des salles publi-

ques. La programm ation est ardue,

ne craignant pas de faire appel au
langage machine quand le Basic
staviére trop lent pour son propos. Il
sensuit une succession de DATA et
de PEEK qu'il n'est jam ais bien aisé
de recopier ;o omoais le résultat vaut

souvent leffort

Jeux en Basic sur...
Jeux d'action sur...

Pierre Monsaut
Sybex

0 p., 49 FF
Les débutants

pourront profiter du

prix m odeste de cette série et de sa
déclinaison sur de nom breux appa-
reils pour se fam iliariser avec I'in-

form atigue en jouant. D ix-huit pro-

gram m oes H recoopier san s

problem es

Faites vos jeux avec
Commodore &4

Marc Ducamp, Pierre Schaeffer

Eyrolles
180 p., 90 FF
D ‘aprés leurs auteurs les vingt jeux

élire

présentés ici sont nouveaux, tout au
moins sur le Commodore 64. IIs sont

en tout cas intéressants, avec leur

présentation graphigue et sonore

soignée et leur longueur parfois re-

moarguable (record dix-huit pages

diinstructions). Le registre des jeux

tourne auvtour de la sim ulation, des

jeux d'arcade ou de réflexion Les

program m es sont un peu expligués,

moais un usage important de POKE,

de DATA et de caractéres speéciaux

rend les explications insuffisantes et

le recopiage difficile Le résultat
n'en reste pas moins élégant
Nouveaux jeux sur Atmos

Czes Kosniowski

Edimicro

124 p., 88 FF

Vooici trente jeux pour Atmos dont
les programmes sont relativem ent

simoples, diversifiés, et utilisent avec

bonheur les qualités sonores et gra-
Basic

phiques de lappareil Le

dans legquel ils sont écrits ni

com moenté ni disséqué, dem eure de
ce lait peu

intelligible pour le pro-

gram m eur moyen. Ces jeux sont

donc faits pour jouer de sa m é-

moire, de ses réflexes de son as-

tuce ou de toutes sortes de m ousi-

Ques, prenons-les ainsi

Programmez vos jeux sur
TI 99/4A

Francois Abella
Sybex
108 p., 78 FF

Ce livie s'adresse aux vrais am a-
teurs de jeux. Il n'en propose que
quelques-uns, mais ciselés dans le
détail, jolimentprésentés et fort bien

découpés, mettanten relief les sous-

program m es que les am ateurs réu-

tiliseront dans leurs créations Pour

aider & com prendre la construction

des program mes, les instructions
particulidres des Basic résident et
étendu  du  T1 99 sont expliguées

dans une large et claire introduc-

tion

Destination aventure sur
Commodore 64
(avec disquette facultative)

Delton T. Horn
PSI
248 p., 140 FF

D estination aventure offre wune au-

thentigue legon de program m ation

pour jeux de roles et d'aventure
Livre riche et fouillé, il propose
quatre grands program m es en
Basic, opérationnels, et surtout une
loule de trucs pour com pléter, in-
venter soi-m éme, et, si on le sou-

haite, une disquette pour ne pas de-

voir (se) taper tous les listings

.
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Ecrivez vos jeux d'aventure
pour votre micro-ordinateur

Jenny Tyler, Les Howarth
Hachette
47 p., 29 FF

Peu de livres sim ples perm ettent &
l'am oureux des jeux d'aventure
d'assouvir sa passion sur un omicro-
ordinateur. Etpourtant, il sem blerait

se confirmer pour beaucoup que

ces appareils sont le lieu méme du

plaisir. Ce petit cahier est une intro-

duction com pétente & la program

moation de jeux d'aventure en Basic

Il illustre en couleurs la dém arche

préalable celle 0l I'on dresse

son plan, cache ses trésors, définit

les bons et les truands ; puis il pro-
pose un jeu d'aventure traditionnel

(pas «de roles », ce serait un peu

long) en quelque deux cents instruc-

tions. Une version est développée

pour O ric, Vie, TRS une autre est
spécialem ent consacrée au ZX 81 et
les adaptations

requises pour e

Spectrum sontsignalées

UTILISER
AU QUOTIDIEN

Boite a outils pour MO 5 et
TO 7/70

Michel Martin
PSI
126 p.. 35 FF

M ooins de deux francs chague pro-

gram me ! C'est trés raisonnable

Ceux-cine vous enseignerontpas le

Basic moais vous entraineront dans
les valeurs sires des jeux
dradresse, de hasard, de réflexion

avec utilisation du graphisme et des

sons

Changement de programme
MO5et TO7

Minipuce
140 p., 95 FF
Deux parties pour ces programmes

en Basic pour M O 5 et TO 7 :d'unce

part jeux originaux, d'autre part uti
litaires (calendrier, calculette, m u-
sique, définition graphigue, etc.)
Présentation trés som o m oaire, genre
im oprim ante m atricielle et pro-

gram mes congus pour tourner, non

pour apprendre & program m er

MO 5et TO 7/70 en famille

Jean-Frangois Sehan
PSI
232 p.,, 110 FF

Les comnaisseurs seuls pourront

am énager en finesse le Basic archi-

tectural de ces
gram mes qui
sine a la

cave en taisant un

par la bangque et le PM U, tous les

dom aines de jeux fam iliaux

A l'affiche

Jean-Francgois Sehan
PSI
110 FF

C ette « série »

gram moes de jeux variés — adresse,
réflexion, hasard, parfois originaux

tricot parfois classigues
— Tours de Hanoi - et quelgues

program moes pratigues Pour en

com prendre les finesses, on dispose
d'un  organigram m e bien fléché,
d'un  découpage soigneusem ent

com m enté et d'un

cation des variables. On s'y retrou-
vera particuliérem ent bien si l'on
dispose déja de quelgues notions
du Basic de son appareil. Les lec-
teurs de v o reconnaitront sans
doute certains programmes publiés
dans les pages de leur revue

56 (66) programmes pour...
Stanley R. Trost

Sybex

144 p,, 78 FF

Des programmes destinés a l'exer-
cice imom édiat finances, gestion

analyse de données et m athém ati-

qQues en constituent les cham ps de

moane uvre. Les problém es gu’ils vi-

sent &4 résoudre sont trés concréte-
ment posés, les programmes sont,
par contre, trés moal expligués. Ils

sont courts, pouvant étre tous tapés

en moins de 10 man, selon I'éditeur;

pour l'usage, plutdt que pour I'ap-

prentissage

UTILISER
TOUS AZIMUTS

Graphisme et CAO

P. Darnis, J.M. Van Thong
Edimicro
192 p., 125 FF

Une dintroduction & la «conception

assistée par ordinateur », illustrée

de program m es d'application. 0 y
finaliteé de

aborde la l'assistance

graphigue, aussi bien que le m até

riel inform atique qui la sert. Les
fonctions graphigues 2D et 3D, deux
et trois dim ensions m ises en place
sur leur support m athém atigue, sont

bien cam pées, & I'instar des pro-

gram mes ;ceux-ci, dont la structure

nest que somom oairem ent expliquée,
tournent sur A pple Il, avec des mo-

dalités d'adaptation précisées pour

ZX, 0 ric C 64, New Brain et Spec-

travideo

qQuarante pro-
explorent, de la cui-

détour

propose des pro-

tableau d'identifi-

Graphisme scientifique

Robert Dony
Masson
256 p.. 110 FF

Linform atigue sied au graphism e

— ou I'inverse. Rigueur et m athté

moatigues sont mis ici au service de

la représentation 1 - 2 - 3D — et
d'une nouvelle esthétigue — par un
enseignant qui a com pris les bon
heurs de la visualisation. Il en r¢

sulte un ouvrage qui doit profiter

aussi bien aux artistes ou aux archi-
tectes qu'aux

enseignés scientifi-

ques ou & leurs moailtres. Analyses
moéthodologie et programm es s'atta-
quent avec com pétence au gra-

phisme de courbes (1D), de transfor-

moation du plan (2D). de projection
d'im ages (3D) ; une attention parti-
culiere est portée & la délicate

question des lignes et surfaces ca-

chées (par les superpositions de
plans dans l'espace figuré). Les
program m es (Basic) tournent sur
Apple 1l ou W ang 2200

Dessins géométriques et

artistiques avec votre micro-
ordinateur

Jean-Paul Delahaye
Eyrolles
256 p., 120 FF

Un programme qui crée un dessin ?

Intéressant, am usant, beau m oa

s

figé L 'id ée riche de ce livre

consiste & comoposer une moultitude

de variations sur fond de pro

gram mes comomouns D érivant de

Quelque vingt-cing program mes de

base générateurs de courbes, de

surfaces, de fractals, etc., des m odi

fications perm ettent de créer
quelque deux cent cinguante fi-
gures, et l'on voit du coup claire-

moent quels param étres les font évo-

luer dans diverses directions

L'illustration est abondante, les ex-

plications des programmes pré-

sentes m ais peu détaillées. Q uestion
moatériel tout tourne tel quel sur
Canon X 07 avec table tragante
X 710. Pour le reste, prévoir quel-
ques menues adaptations ; on reste

en Basic M icrosoft et les m odifica-

tions sont indiguées pour Apople Il
Sharp, Oric, Léanord il restera
souvent & travailler un peu par soi-

méme.

25 programmes graphiques en
Basic Microsoft

T.J. O'Malley
Eyrolles
190 p.

uon A m éricain a réalisé ce tour

d'horizon du graphisme, de I'histo-

gram me & l'art abstrait, pour ap-

prendre aux utilisateurs de micro
quel profit tirer de leur appareil
dans le domaine du dessin. Il ex
pligue bien les programmes qui
couvrent correctem ent le cham p
d'application proposé. M ais il faut

prendre garde les program m es

sont écrits en B oasic M icrosoft, dont

chacun sait la fausse wuniversalité

ils usent de sous-program mes en
langage machine, sans annoncer la
couleur en présentation, m ais sa-

chez qu'il s'agit d'un adressage

Z 80. L utilisation n'est donc pas
possible sur toutes les moachines

(sauf traduction par qui connait la

MEM de son appareil), ni pour

toutes les im prim antes

Meca Basic

Thierry Tacquet, Francis
Legroux

PSI

146 p., 95 FF

lcile programme de m écanique des
prem ikre et term inale S et TS se voit

traité en quatre rubrigues : statigue

plane, engrenages, résistances des

moatériaux, ciném atigue. Vingt pro-

gram m es organigram m és et
com m entés sont proposés sur ZX 81

moais dans un Basic assez sim ple

pour Btre transposé sans difficultés

moajeures sur dautres moachines. As

surém ent une bonne moaniére d'ap

prendre et de s'entrainer sans se

désespérer devantles calculs

Il faut signaler enfin I'existence
de dictionnaires et autres ma-
nuels de référence. Les pre-
miers définissent, et surtout tra-
duisent nombre d'anglicismes,
ou plutbt d'ameéricanismes. Les
seconds sont des catalogues
d'instructions, Basic, Forth, Logo
ou autre. Leur titre est en gé-
néral assez explicite. .
Jean-Francois Lichtenberger \ZO
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Amstrad, un bon choix ?

Mon fils, ainsi que moi-méme, ré-
vons de posséder un micro-
ordinateur. Je cherche donc par tous
les moyens (lecture, stage d'initia-
tion & l'informatique, etc.) a m'in-
former au maximum avant d'ac-
quérir ce type de matériel.
Cependant une question me revient
sans cesse a l'esprit sans que je
puisse trouver la moindre réponse.
Ayant actuellement un faible pour
le CPC 464 d'Amstrad je me de-
mande si I'on pourra trouver une
gamme de didacticiels aussi
étendue qu'elle le sera pour les
Thomson. Il est bien évident que je
ne vois aucun inconvénient & ce
que vous publiiez ma lettre car je
pense que la réponse intéressera
beaucoup de lecteurs.
M. Maylin
Toulouse

J'ai I'intention d*acheter un Amstrad
CPC 464 mais je voudrais savoir si
un autre Amstrad va sortir car un
copain s'est fait avoir en achetant
un Oric 1 alors qu'une semaine
apres sortait I'"Atmos.
Alain Morazzemi
Fort-de-France

Je posséde un Amstrad CPC 464.
J'ai entendu dire que les ordina-
teurs avaient des cassettes de jeux
spécialement congues pour eux, par
exemple qu'une cassette Amstrad
ne pouvait pas tourner sur un Sin-
clair. Les cassettes vierges, elles,
sont standard. Pouvez-vous m'expli-
quer cette différence ?
Francois Boquet
Asniéres

Didacticiels, logiciels, nouveaux mo-
deles, vous étes nombreux a vous
intéresser de pres a Anstrad. \oidi
I'essentiel de l'actualité. Le
constructeur vient eflectivement
d'annoncer  un nouveau modele
(voir megazine) qui devrait étre dis-
ponible trés prochainement. LLsagit
du CPC 644 ; un Armstrad «musclé »
avec lecteur de disquettes intégre et
certaines améliorations. aux
logiciels, Astrad reven |(#Jant_le
titre de n° 1sur le marché frangais,
on ne peut douter qu'un nombre
grandissant d(a cassettgles ou de dis-
quettes sera disponible y conris
pour les didacticlfzetlmsﬂ.I Ure précision
toutefois, inutile de s'obnubiler sur
le nombre de didacticiels disponi-
bles ou non. La raison : ce nom sa-
vant sert souvent a regrouper n'im
porte quoi et la qualité des

programmes  dits «didacticiels »
n'est pas encore probante. Ilexiste
bien certains programmes pedago-
giques de choix meis d'une maniére
générale, la plupart des logiciels
Ue nous avons testés sont de peu
utilité (en classe primaire en tout
cas, les instituteurs fort autant de
l'initiation a la programmation avec
leurs éléves que de I'EAO). Mefiez-
vous des labels, ils sont parfois
trompeurs.
Pour ce qui est des cassettes. Une
cassette vierge est un simple sup-
port physigue sur lequel pourra étre
enregistré n'importe quel pro-
ggamm, a condition quelle soit de
nne qualite. IVBis chaque ma-
chine enregistre sur cette bande, de
fagon particuliere et incompréhen
sible pour une autre : fréquence et
codage sont spécifiques a chaque
ordinateur.

Défense et illustration
du Point Bac Frangcais

B se trouve que j'ai eu l'occasion
d'apprécier récemment, a Nantes,
le Point Bac Frangais, lors des jour-
nées pédagogiques, etpour une fois
qu‘on nous présente quelque chose
de sérieux et d'intéressant en EAO
pour ce niveau (j'ajoute avoir vu le
méme jour, du méme auteur, un
abondant et non moins intéressant
travail de vocabulaire, édité, je
crois, chez Licet) je me permets de
vous signaler une confusion assez
énorme : le programme critiqué a
tort dans votre article (VO n° 13,
pp. 78 et suivantes) prépare non
pas au commentaire littéraire mais
au résumé de texte. C'est comme si
vous aviez jugé nul un didacticiel
de géographie sous prétexte qu'il
ne traite pas d'histoire. »
Marie-Jeanne Yvans
Responsable de formation EAO

M Jean-Michel Naulleau, auteur du
Point Bac Francais est Iui aussi fort
mécontent de la confusion qui peut
naitre a la lecture des propos de
Roger lkor. Celui-ci, en effet, a dé-
couvert avec nous plusieurs logi-
ciels, et ses critiques (qui dailleurs
ne mentionnent nominativement
aucun didacticiel particulier) por-
taient davantage sur I'usage fait, en
général, de l'informetique en classe
de francais. Quant a notre critique,
Jacques Deconchat, plus matheux
que littéraire, il note avec plaisir
quune enseignante défend le pro-
gramme que lui-méme avait trouve
décevant.

courrier

EPS-Ordis
sans polémique

L'Ecole professionnelle  supérieure
(BPS) nous écrit, a la suite de la pu-
blication du guide pratique
consacré aux formetions a l'infor-
matique (VOr® 13 awril 1985). \bid
Ies principaux extraits de cette
ettre.

Vous vous faites le porte-parole
d'une action commerciale concer-
nant I'octroi d'un label & certains or-
ganismes de formation (...).

En ce qui nous concerne, notre
meilleur label c'est la confiance des
entreprises qui embauchent ,nos
stagiaires, notamment a I'issue de
la formation «analyste-
programmeur en micro-
informatique » organisée depuis
1981 (...).

Les éleves EPS réussissant leurs
examens peuvent obtenir le CFPA
«programmeur d'application » en
plus du certificat ci-dessus. La déli-
vrance d'un dipléme, acquise apreés
plus de trois ans d'enquétes techni-
ques et pédagogiques, vaut & nos
yeux tout label. Pour ce qui est de
celui que vous promotionnez, sa-
chez que EPS attend toujours de re-
cevoir son dossier de candidature :
bizarre, bizarre... pour une pré-
tendue démarche objective et «in-
dépendante ».

Ordis, qui avec I'Association fran

ise des informeticiens (AN dé-
ive la certification en question,
«ne veut pas polémiquer » et ré-
pond :

«EPS n'a jamais demandé de cer-
tification. Ils ont recu comme tous
les organismes de formation a I'in-
formatique de Paris et de la région
parisienne une information pour
faire acte de candidature. Nous
avons recu quarante demandes de
dossiers. Celle d'EPS sera la bien-
venue a Ordis ou a I'AFIN. De plus,
il ne s'agit pas d'une action
commerciale car la certification est
accordée pour un an par un jury de
dix-sept membres indépendants
d'Ordis. »

Conmrert BPS peut-elle  dénoncer
cette «action commerciale » et ré-
clamer «un dossier de candida-
ture »? Bizarre... bizarre...

Aux cing stages déja certifiés, deux
autres viennent s'ajouter depuis nei
1985 : les stages d'analyste-

b r)
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programmeur proposés par Bull, La
Courtine, BP 18 G130 Noisy-le-
Grand, tél. : () 34985 et Bureau
des temps élémentaires (BTE),
72, rue Jean-Bonal, 92250 La
Garenne-Colombes, tél. (1)
780.72.65 (pour leur stage
d'analyste-programmeur option
gestion de production).

Je n'arrive pas
a décoller

Je vais avoir 12 ans et ‘ai un ZX 81
C'est un bon ordinateur, seulement
(et c'est ce qui se passe partout) les
logiciels ne comportent pas de
mode d'emploi expliquant la fagon
de jouer le jeu. Par exemple, j'ai le
jeu Cobalt ou simulateur de vol de-
puis trois semaines, et je n'ai tou-
jourspas décollé.
Je voudrais que vous m'expliquiez
pourquoi les inventeurs delogiciels
font cela.
Michel Kassi
Abidjan
Ure fois nlest pas coutume, nous
nous permettrons (ou plutdt «je »
r ne pas entrainer la responsa-
ilité de la rédaction tout entiére),
de sortir d'une réserve de rigueur et
traditionnelle pour déclarer : oui les
éditeurs se f.. du monde (les lec-
teurs avertis rempliront d'eux-
mémes les points de suspension).
Nous avons eu, tout «spécialistes »
que nous somes, les mémes dé-
boires avec de nombreux logiciels.
Notice incompréhensible ou inexis-
tante, explications olbscures et lacu-
naires, bref un wrai casse-téte. La
seule différence, Clest qu'en ache-
tant un casse-téte on sait a quoi
sen tenir. Nous avons méme pu
constater que plus le logiciel était
d'une manipulation difficile (en par-
ticulier du type simulateur de vol)
moirs il comportait de notice. A
croire gue la découverte des regles
fait partie du jeu. Quant a savoir
rquoi les éditeurs de logiciels se
ivient & oes tours de passe-passe
somme toute uins ! Nous nous
J|0| nons & vous, cher lecteur, pour
e demander.

Sir Clive, quel homme !

Attention ! Ca y est, la rage m'em-
porte ! C'est affreux. Cela va étre in-
supportable ! RAAA agonie... Bon,
soyons clairs. Je suis un Sinclairiste,
hé oui, il y en a cing millions dans
le monde et je réagis assez ! Tout ce
qui a rapport avec Sinclair dans les
journaux est négatif! (...) Or le QL

est «la» machine de I'année !
Montrez-moi un ordinateur qui pour
5000 FFposséde un Basic excellent,
couleur, port série, mémoire 128 Ko
et deux lecteurs de 100 Ko inté-
grés... Allez, j'attends... Non, per-
sonne ? Bon alors. Trop cher pour
I'amateur ? 2 000 FF une autre ma-
chine puis, plus tard, 3000 FF mi-
nimum pour le lecteur de dis-
quettes. Tout de méme ! D'ailleurs
les disquettes Sinclair ne valent que
39 FF, et 20 FF en Angleterre,
contre 50 FF environ la disquette
3/4 de pouce. Alors, hein ?
Le Spectrum & 1600 FF actuelle-
ment n'est-il pas la, ou une, des (?)
meilleures machines actuelles ?
Concurrence ? MO 5 : 2300 FF +
3500 FF le lecteur de disquettes.
Amstrad CPC 464, 3000 FF (moni-
teur compris, d'accord) + 2500 FF
le lecteur. Oric : cest qui? La
maison est fermée. VG 5000 : pour
le graphisme, on repassera. Et quoi
d'autre ?Non, ce n'estpas la peine.
C'est vrai je suis un peu partial
mais tout de méme Sinclair, Clive,
quel homme ! Ce n'est pas lui qui
fermera boutique demain.
Je pense que les Sinclairistes ou
d'autres, aimeraient constater que
quelqu‘un pense comme eux.
Laurent Delille

Gargle ! Damred, un_ Sinclairiste
enragé se plaint. A croire que vous
navez pas ﬁencore Aluler Mde
VO dans lequel, en guise de
louange, nous consacrons plusieurs
pages a Lod Clive Sinclair. Voila
au moins une occasion de tapisser
les murs de votre appartement avec
les exploits du dernier conquérant
britannique.

Je voudrais
un ordinateur

Je m'appelle Jean-Philippe; j'ai
douze ans. Pour ma communion j‘ai
I'intention d'acheter un ordinateur :
un TO 7/70 ou un MO 5. Pourriez-
vous me donner les caractéristiques
de ces ordinateurs et me dire lequel
serait le mieux pour moi. Je vou-
drais un ordinateur qui soit assez
perfectionné. Merci d'avance.
J.-Philippe Bolatre
Hendaye

MO 5 et TO 7/70 different essentiel-

lement par leur puissance, a savoir

capacité mémoire en standard,

lr;i)rmre de péripl)hérliques cognecta—
es, etc. Exerrple : le MO 5 dis

de 48 Ko de nénoire\ﬂ\eau?g

( libres pour I'utilisateur) ; le

TO 7/70 lui annonce 70 Ko (dort
48 Ko pour I'utilisateur). Tous deux
peuvent étre connectés & des lec-
teurs de disquettes (presque quatre
unités pour le TO 7/70). lIs dispo-
sent également en commun des
mémes capacités sonores, des
mémes possibilités  d'incrustation
dimeges. En revanche, le crayon
optique, en option sur le MO 5 est
intégré sur le TO7/70 En fait, MO5
est davantage un appareil dinitia-
tion, le TO 7/70, plus «évolutif »
vous conviendra si vous voulez un
appareil «perfectionné » Quant au
TO 9 le dernier modéle annoncé
par Thomson, il devrait étre entiére-
ment compatible avec le MO 5et le
TO 7/70._Destiré & _étre le haut de
gamme Thonson, il sera commer-
cialisé aux alentours de 10000 F+
(voir magazine).

Combien de pouces ?

L'on entend parler de standardisa-
tion du format des disquettes (mis a
part les 5"1/4) : I'un dit que c'est le
3" et un autre le 3"1/12. Alors voici
ma question : quel format risque, a
I'avenir, d'étre le plus répandu ?
Laurent Vuez
Les Hopitaux Neufs

Les disquettes tendent effectiverment
VErS une certaine standardisation.

Conmre pour les ordinateurs, il ne
sagit pas dune standardisation

cielle orchestrée par de quelcon
Ques instances mais une harmonisa-
tion de fait, effectuée par les
constructeurs et les fabricants de
disquettes. Résultat : le marche se
structure aujourdhui autour de
deux grands types de formet.
Dabord, des quasi standards : il
sagit des disquettes 5"I/4, celles
qui tournent aujourd'hui sur I'en-
semble des micro-ordinateurs,
Apple 1, IBVIPC, Victor Siriws, B,
etc. Emslite, le dernier formret ap-
paru «en masse» les 3"l/2. Ces
disquettes, plus petites que les pré-
cédentes (elles se présentent
come un hoaitier plat en plastquel),
équipent le Mecintash, I'Apple lle
les ordinateurs Apricat, le HP 15)
etc. En fait, ces deux fomets sont
aujourdhui les plus fréquents. Les
disquettesI rand formatl (huit
pouces et plus) n'éguipent plus que
danciens modéles de machines.
Quant au formet trois pouces au-
quel vous faites allusion, il est trop
rare pour étre considéré comme un
standard bien que certains
constructeurs aient souhaité I'im

r. IBVI (et ses collegues) faisant
a pluie et le beau temps, ce formet
aurait du mal a slinposer : Big Blue
a délibérément choisi les formets
précédents.

CARNET D'ADRESSE

ACTUALITES (pages 9 & 14et13 4 17) -

Commodore 8, rue Copernic, 75116

Pans (1 727.15.59). SRFM 19, rue Lui-

sant, 91310 M ontlhéry (1.901.19.70)

A tari 9-11, rue Georges-Enesco, 94008

Coréteil cedex (1.339.3161). Sony :33 bis,

rue M adame-de-Sauzillon, 92110 C lichy

(i.739.32.06) Toshiba-NAVS ZAC de

Courtabe uf, B P 62 91042 Les Ulys

cedex (1.907,72.76) Canon B P 154,

93150 Le Blanc-M esnil (1.865.42.23)

M itsubishi-Seiga : 6-8, rue des Quinze-

Arpents, Orly, BP Sénia 530, 94177

Rungis cedex (1.687.82.40). Assinm il

B P 25, 13 Tue G ay-Lussac 94430

Chenneviéres-sur-M arne A ssociation

pour la promotion de I'inform atique di

dactigue 9, place du 8-Mai, 10300

Luxeuil-les-Bains. A m strad 72, G rande-

Rue, 92310 Seéevres (1.626.34.50)

Thomson Tour G allieni 2, 36, av G al-

liéni, 93175 Bagnolet cedex (1.360.37.37)

Euréka Inform atigue 39, rue Victor-

M oassé, 75009 Paris (1.281.20.02). M icro

laser 23, rue du Languedoc, 31000 Tou

louse (60 55.19.77) Totale Form ation

114, av Charles-de-6G aulle, 92200

Woeuilly (1.637.56.40). Sinclair :30, av. de
M essine, 75008 Paris (1.256.16.16)
Apple tav. de 1'0 céanie, ZAC de Cour-

taboeuf, BP 131, 910944 Les Ulys cedex

(1.928.01.39). CBI 40, rue de Litge,

75008 Paris (1.2983.12.50). D istrim age

51, rue de M iromesnil 75008 Paris

(L.742.46 03). ASN Diffusion za. L
Hoaie-G riselle, 94470 Boissy-Saint-Léger
(1.599.14.50). V ifi-International : 21, bd
Poissonniére, 75002 Paris (1.221.41.41)
SM T (6oupil) 22, rue Saint-Amand,
75015 Pans (1.533.61.39). IBM :3-5, place
Vendome, 75001 Paris (1.296.14.75)

A LIRE (pages 78 & 80) Cedic-
Noathan :32, bd St-6ermain, 15005 Paris
(1.326.42.71). PS1 : BP 86, 77402 Lagny-
sur-M arne cedex (6 006.44.35). H a-

chette 79, bd St-Germain 75006 Paris

(1.329.12.24). Sybex 6-8, imopase du

Curé, 75018 Paris (1.203.95.95). Editions

Radio 9, rue Jacob, 75006 Paris

(1.329.63.70). Eyrolles 61, bd St

G erm ain 175240 Paris cedex 05

(1.634.21.99) Edim icro 121-127, av

d'ltalie, 75013 P ans (1.585.00.00)1 M é-

moire vive distribuée par PSI D iffusion
BP 86

77402 Lagny-sur-M arne cedex

(6.006.44.35). M inipuce :36, dom aine de
la B oissiére, 78890 G aranciére. M asson
120, bd St-Germain, 75280 Paris cedex

06 (1.634.21.60)

VOTRE ORDINATEUR N° 15



ABONNEZ-VOUS 1 AN :
30francs
d'économie

+1 cadeau.

ABONNEMENT
CADEAU
Offrez un abon-
nement, aux
mémes
conditions.

RELIURE

“VOTRE ORDINATEUR?”

Reliez

Onuméros
pour 40 F
seulement.



ABONNEZ-VOUS 1 AN :
30francs
d'économie

+1 cadeau.

ABONNEMENT
CADEAU

Offrez un abon-
nement aux
mémes
conditions.

RELIURE

“VOTRE ORDINATEUR?”
Reliez

6numeros
pour 40 F
seulement.

A la rentrée,

Votre Ordinateur %

devient Micro V.O.

(voir au dos de ce numéro et page 5 notre éditorial)

Profitez des conditions actuelles d’abonnement

pour recevoir, dés le 12 septembre,

la revue de la micro passion.

Les chéques sont @ adresser a Micro V.O., 5, place du Colonel-
Fabien, 75491 Paris cedex 10.

Vous étes déja abonné a Votre Ordinateur. Votre
pbonnement se poursuit normalement.
Dés septembre, vous recevrez Micro V.O.



ABONNEMENT CADEAU

A "VOTRE ORDINATEUR" 30 FRANCS D'ECONOMIE + 1CADEAU.
Joffre ala personne de mon choix un abonnement cadeau de 10numéros au prix avantageux
de 140 F'au lieu de 170 F, soit une économie de 30 francs sur le prix de vente au numéro.
VOTRE ORDINATEUR sera envoyé de ma part a :

<
[0}

® .
Nom : Prénom :

Adresse :

Code postal : LLL ! I Ville : Pays :

et une carte l'avertira que je lui offre VOTRE ORDINATEUR en cadeau.
Pour ma part, je recevrai en cadeau 2 anciens numéros (choisir dans la liste p. 7 6 et cocher
les 2 cases).

128~ 066 78
Ci-joint mon réglement indispensable libellé al'ordre de VOTRE ORDINATEUR.

Nom : Prénom :

Profession :

Adresse :

Code postal : | i |1 Vile: Pays :

Bon de commande arenvoyer 8 VOTRE ORDINATEUR, 5, place du Colonel-Fabien, 75491 Paris Cedex 10

ABONNEMENT PERSONNEL

A "VOTRE ORDINATEUR" 30 FRANCS D’'ECONOMIE + 1CADEAU.
Veuillez m'abonner pour 10numéros au prix avantageux de 140 F au lieu de 170 F soit 30 francs

d'économie sur le prix de vente au numéro.
Je recevrai, en outre, 2 anciens numéros (choisir dans la liste p. 76 et cocher les 2 cases).

12 3405 GZ 8
Ci-joint mon reglement indispensable libellé a I'ordre de VOTRE ORDINATEUR

Nom : Prénom :

Profession :

Adresse :

Code postal : I 1 1 | Vile: Pays :

Bon de commande arenvoyer a VOTRE ORDINATEUR, 5, place du Colonel-Fabien, 75491 Paris Cedex 10

o * Belgique : 1200 FB ; Suisse :40 FS ; Canada : 18 $ c ; autres pays : 210 F~

u Paravion :Afrique francophone : 220 FF ; Amérique, autre Afrique, Océanie :265 FF ;
Asie : 305 F~. Belgique: Soumillion, 28, av. Massenet, 1190 Bruxelles Versement
Société générale 2100405835-39.
Suisse :19, route du Grand-Mont, CF11052, Le Mont- sur-Lausanne, versement Caisse
d’Epargne et de Crédit, 10- 432 Le Mont CH 1052, compte courant n°® 650156-7.
Canada : LMPI, 9345, rue de Meaux, St. Léonard (Québec), H 1R 3 H3. Canada
Autres pays :5, place du Colonel-Fabien, 75491 Paris Cedex 10.

RELIURE 6 NUMEROS

40 FRANCS, PORT INCLUS. n
Veuillez m’envoyer la reliure VOTRE ORDINATEUR

(en plastique blanc), qui permet de relier 6 numéros. 2
Je joins mon réglement indispensable a l'ordre de 13

VOTRE ORDINATEUR .

reliures x40 F=

Nom : Prénom :
Adresse :

Code postal : LL IN |
Ville : Pays :

VOTRE ORDINATEUR 5, place du Colonel-Fabien, 75491 Paris Cedex 10.



EN VENTE DES LE 12 SEPTEMBRE
CHEZ VOTRE MARCHAND DE JOURNAUX
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