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Derrote a su enemigc
en una iuecna inrern:




ELLOS SON MUY ESPECIALES

Algunas veces son conquistadores,
romanticos. Otras, enemigos, superamigos.
Aunque ellos son tfambien musicos,
artistas, cocineros y bandoleros.

En todas las sitluaciones aparecen en
Disney Especial, Llevandote en cada edicion
 un fema diferente, divertido y muy especial!
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- Bimestral - 164 Paginas
iempre un nuevo ejemplar en
los puestos de revistas.
Siempre un tema diferente
con los amigos Disnhey.

DISNEY
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VIDEQ JUEGOS

~ Prepare sus
mejores yolipes
para enfrentar
una lucha infernal, en
esta nueva version para
SNES.

J[AR FOX

"

i W,

~ Entre en el
increible agujero
negro, junto con
la zorra mas veloz del
espacio, y disfrute de la
sensacional aventura.
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NBA All Stars Challenge 2............cccoeeencennanee
K D P A I e o esie sucesigmmusie naiitnant b iinaon’
Milion's Secret Castle........ccccccceeennncensensannes
Krusty's Fun House .......cccccccereeeeencnnnnenensnnane
Super Marlo Land........cccccccceemeeeermenncencnenanses
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Libere a

las chicas

cavernicolas
y sienta el placer de Ia
victoria. Un cartucho para
8 hits.

Atague a los

peligrosos

enemigos con
potentes golpes y
fabulosas magias, en un
juego del mundo SEGA.




na agresiva disputa mundial
entre Segay Nintendo ocurre
en la mayor parte de Latino-
america. La llegada de Nintendo a
través de companias especializadas
en el segundo semestre de este ano
ha agitado el mercado de los juegos
de video. La primera enmoverse sera
la Tec Toy, representante de Sega.
Pero todos tendran que darse prisa e
invertir en lanzamientos, ademas de
estar atentos a las novedades, si no

quieren perderesta gran oportunidad.

Ya supimos, por ejemplo, que Mega
CD, de Sega, saldra al comercio a
finales del presente ano. La Navidad
promete venirse con todo, con un

crecimiento vertiginoso en el sector.
Entre mayor sea la inversion, mejor
sera la diversion. La CD ROM, de
Nintendo, saldra el fin de ano en
Japon; por estos lados no encontra-

-mos perspectivas a corto plazo. En

cambio, de Street Fighter y luchas en

general hay bastante. Sega lanzara

Street Fighter Champion Edition para
Mega Drive, pero la Nintendo contra-
ataca con la nueva version Street
Fighter Turbo Hyper Fighting para
SNES. Final Fight ya sali6 para Me-
ga Drive, pero quien tenga un SNES
podra jugar Final Fight Il. Con todo
esto, VIDEOJUEGOS no podia que-

~darse atras. Cre0 nueve game cards

que incluyen a los luchadores mas
famosos del planeta, con dibujos ex-
clusivos. Una edicion de ataque. jNo
se la pierda!

U DEL

Para formar parte de la galeria de los mejores. el
juego de formula 1 que le fal-taba a SNES. A

Marjorie Bros le fue muy bien, pues comprobé que_
aunque sea del sexo 'débil’, su brazo es fuerte.

TIEMPOS: VG Latinoamérica (simulation):

1'08"90 (MB)
1'10"93 (MK)

112°30 (LM) |
1'12°80 (BH)

Lord esta
tranquilo; al
finentroen un
estado de ar-
monia. En es-
te momento su problema es
netamente sentimental: del
odio al amor. En este mes,
cartucho que encontraba ma-

lo se iba ala basura, sindolor
ni piedad. En la lista de sus
favoritos estuvieron: Exhaust
Heat ||, Blues Brothers, Joe &

Macy, =l mejor, Cool Worlid.
También le quedo tiempo pa-
ra pensar en preparar un
programita para la radio, o
en gastar sus energias en
un juego sensacional. (LM)
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PAUSED,.
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'_;_;;m W'Baﬁmn SNES y H*a-; ,
‘turns para NES; Iuega atact .?'%;

a Addam’s Famlly y a "wh

key. Eso sin mencionarelR.
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SUPER MARIO =
~ Super Mario Bros. IV ;De qué consola
. es?;Qué limite de Megas tiene y cudntas

~ fases? ; Bljuegoesen version SNES? ¢,Lo
. hayenNES? ;Cudlesel precrﬁ g,Cuéntos
. bisfiene ¢l juego? Gracma

Podro I.époz
Chldld do Pmni (Plnmi)

& miwmmnmﬂdedaros (memona)

TRES ASES Y UNA REIHA

Los cuatro criticos redinen todo Io que un
fandico de los juegos de video tiene. A
Marceio fe gustan los juegos de estrategia
(RPGs). De Baby Huguito no digo nada,
puesesmi gemelo, porque me encantan

- los juegos de golpes. Lord Matias se

maniiene 1oco por los sonidos de los games.

Tengo grabados cinco casetes (el sonido de |

Konami World Il es bérbaro). Y, por
(&mo, pero no menos importante, viene Ia

Edition. Abrazos a Ios muchachos, y un
beso 2 Ma]one |

S Fabién lhrm- '
Santafé do Bognti D. c (Colombia). |

~ SEGA ;Porqué? Y, seginunleclorenla

ﬂeéﬁciam Su carta es muy genm a Ios |

chicos les encantd: y le mandan muchos
saludos. Es muy comun que los lectores se

identifiguen con nuestros personajes Como

siempre decimos, ellos fueron
seleccionados entre miles. Todos tienen
expenencia mpmbada ¥y anos de =

Joystick. De nada serviria, sin embargo éf ’

los criticos no bgraran transmitir sus

conocimientos a nuestros quericos lectores o
o cual hacen con mucha maestria. Su
. misidn principal es penelrar en las |
. peuronas de cualquier ;ugad-r Y todo ¢por
s qué'? Parque saben Io que un =

| wdeamamaco qu:ere y neoes:ta Son de

Como estan, armgos Les escnbo para |
~preguntarles ;por qué dltimamente, en esia-

y 96 fases. No lo hay
para NES: es consola SNES, y tiene 16 bits.

Creo que repitid Ia pregunta, pues Mega es
la abreviatura de Megabits; las dos medidas

- s L T
o - ! i T - ~
- oy = 2 - :
. - = o e
. - o - _. = e = - e ——— a -
- - ; i - ’ i
- . i [ .
T j
) . i '
o " b
I r ! '
" 1 J i k i
i
] I
. - | ) -
. ., . ] L+ + ' ¥
) " " 3
] L. - 1 ]
"-‘ _r -
-- .I I -
. N ! ¥ 1
i
:,
T -
1
' H ' i
'
] ! i - F
1 1} 1, - | S

aquelios que saben lo que hacen. Bab y

DEFENDIENEG

L :---z-}-.':.f_.'.-';;-j'f-‘ff?;fBedacmén.
Bedaccién Ouendo Manuel No es tan
~ grave. Estamos traba;ando pOCO a Poco, en

conseguir el mayor nimero de :nfonnac:én
de los juegos en 8 bits, para realizar
especiales como el mapa de Metal Gear

- Kamikaze estuvo aos meses prepamnabto
no fue nada f4cil. Pero no se preocupe,
- pronto sacara un paquete de f_anzam;ento_s_
- con muchas pistas y trucos para que usted
- Se divierta con todo. Espere, pues b que
_ Vienees rncre!ble No se arrepent:ré

~ renadelos juegos de video: Marjorie Bros. 5
Desearia desafiar a Baby Hugutoauna S

dspuia en el colosal SFIl Champion |
= -;-ACLARACIGN e
Los saludo muy cordlalmente y Ios fehcnte

por su magnffica labor. He visto que ensu
revista le dedican muy pom espacioa

edicion numero /7, para escoger nivelen

SONIC se debia teclear cierta clave, fa cual
no entendi. Podrian publicarla de nuevo,
& expltcandola exactamente como €s.

Johnatan Garnica '
'l'u\la (cnlombia)_ |

No se desespere

- Hda a{m de VIDEOJUEGOS ME
| e | -~ encanta la revista como es, sobre l 105
| e ~ revista, se han disminuido los lanzamientos
- MK jHolz, Pedro! Super Mam JV es de -
R, o tiene 4 Megas

muy buena a la revista. ¢Por qué no

Apartado Aéreo
15188

. s -\, % Santafe de Bogota,
Redaccion: Muchas gracias por los
elogios. En cuanto a lo de SEGA, esta
. seccion ha sido ampliaca a partir de la
- edicion numero 8, a peticion de nuestros !
querndos lectores. La cla ve de SONIC esta- £
aquf nuevamente Bt il |

D.C., Colombia.

. Para esnger cualqwer ntvel Ia cla ve es*
- -ﬁ,';_.,ff'amba abajo, izquierda, derecha, A Star,

. _aﬁnna esramos preparados para todo ; hasta cmnde aparece Son:c en la pa:ﬁaﬂaf__i:

_ - criticos. Son mcreib!es le dan una tmagen
para la versién NES? No lo entiendo, pues - oo
esta revista para mi es lo mejor que hay, en
- cuanto a juegos ¢ de video se refiere. Los
X cntms son genmfes henen el lengua]e |deal

 a publicacién un poco més grande? S ria
 fabuloso. También me fascina que | hablen
de Street thter !l &gan asi un abrazm

& | :;-;-:ada mz ms llama m'fj;ii_i'.-i;‘a'_:
- alencion la cantidad de cartas que nos
_envianala redaccfén £ equrpo de
| VIDEOJUEGOS se siente muy comnlacrdo
~con esa multitudinaria acogida. Sfempre
s trabajamos por ustedes, por hacer un
j - producto les guste a nuestros
~ videomaniacos. En cuanto a su desee
~poco a poco estamos haciendo cambms
que favorezcan la apanenma de la rewsfa




La posibilidad de dos
jugadores y una
espectacular calidad
reivindican la primera
version. Preparese para
una lucha infernal.

| mundo es pequeno y redondo:
Final Fight regresa mas
sensacional que nunca, para
deleite de los fanaticos de los
golpes. La primera version esta
contenida en vanas consolas, pero la
SNES inicia el ciclo de la modalidad
numero 2. El juego llega totalmente
mejorado; la Capcom hizo un cartucho
casi onginal. Algunos defectos del
anterior fueron eliminados, teniendo en
cuenta las sugerencias del equipo de
VIDEOJUEGOS. Ahora podra jugar en
pareja y elegir entre tres personajes ee
pimera version lo unico que pem1anece
es el Alcalde Haggar, al lado de los
debutantes Maki y Carlos. Una aparente
paz reina sobre Metro City después de
que Haggar, Cody y Guy derrotaron a la
peligrosa banda de Mad Gear. A pesar de
todo, la poblacion y su jefe maximo
5. contintian preocupados y
20/ alertas. El sabia que la
* =" banda no desistiria
& facimente, ya que
tenian un plan de
4 invasion mundial.
Cierto dia recibio una
extrana llamada.
Maki, la hija del
maestro Guy, se
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desesperada Su padre y su hermana Lena | Haggar no plerde tle, sale

novia de Guy, habian sido raptados y acompanado de su hijastro Carlos.
llevados a Hong Kong. La autoria del Maki deja a unlado la angustia y se
secuestro le fue atribuida al ya conocido une a ellos en Hong Kong. En Final

Mad Gear. jEra de esperarse! Guy,porsu  Fight 2 el trio tiene mucho trabajo por
parte, también ha desaparecido. ;Donde delante. Ellos aun desconocen el verdadero
estara? El sali¢ en una jomada destinada objetivo de Mad Gear, pero saben que la

£ ;: a mejorar su técnica. Aqui no tendra la suerte esta echada y la batalla apenas
"!a:ﬁw- 5o oportunidad de contar con el karateca. comienza.
. |

|
)



Adivine quién
'vendra a cenar

N  Roxyy _
Ao Poison tienen
| una sustituta
ala altura
de esa
provocadora
y maléfica

Rocorreritododeyp“a'épor
| lugmcmdmddmunfo

Sorpresa: En Hong A
Kong, comiendo
ralces, estara nada
menos que Chun Li,
probablemente
descansando de

la dura vida que

lleva en Street Fighter

Etpobra\Haggar pasé a ser giratorio.

¢ Tendra algun parentesco con Zanglef? La Capcom me dejé loco de

alegria. Ahora doy golpes en
innumerables idiomas: fran-
cés, ingles y hasta chino.
Final Fight 2 me permite ju-
gar con mis vecinos. Guy y Cody per-
dieron, pero fueron debidamente rem- g :
plazados. Y con gran estilo. Maki promete FINAL FIGHT 2 Capcom
arrasar corazones ( como el be) Y dividir 12 Megas Fases:7 Continue
el palco con Chun Li. Ademas tiene lo | 2 Jugadores Lucha
siguiente: la gente que crea los juegos LN _ R
parece que desperto con la presencia de Sonida
este gran éxito en el mercado de vi- Dificultad
g oo — M deojuegos y consiguio un personaje mas [T S
¢Cree que se "bf"-' de Aﬂﬂ'ﬂrﬂ? 150 para entrar en la pelea: Carlos. (BH)
.equivoca! Ahora trajo a toda la familia...

PARADA DURA

o - Altura: 2,00 m

=5 JN Peso: 121 kg
sl Naclo_nalldad norteamericano

Rl Alcalde de Metro City y exluchador callejero

_ profesonal salvo a la hija en Final Fight. Su golpe
" especial es el Doble Rulliat. (Puno giratorio).

; edad Fue adolescente rebelde, renegd de
- SUS ensenazas y se arrepintio mas tarde.

~ Rijastro ggar. Fue a Japon a aprender las
écnicas de Judo y Kendo. Se vera siempre con su
inseparable nihon-to (espada) en la parte de atras.




xhaust Heat Il es un
~ cartucho que reune la diversion
de F-cero y la emocion de la
i Férmula 1. En la pantalla de
~ opeiones del juego podra escoger entre un
- paseo (drive) o un super campeonato.
~ Luego de muchos afios de experiencia,
~ fendré la oportunidad de corer en la
- F-3000y participar en la tan sofiada F-1.
- Y ahino para todo. Deberd trabajar y
~ luchar mucho para conseguir un buen
- equipo, como McLaren o Williams.
~ laiincluccion de DSP (Digital Signal
~ Processor), un chip matemético, dio
~mas rapidez al casete que a la misma
~ consola, acelerando todo. Para salir
~ Trunfante en este juego, es necesario
~ saber administrar su dinero.

ﬁ | ¢Le gustan las carreras ? Este es

it ‘“‘ o el juego indicado. No le faita el

factor diversion. Quien siempre

 80N0 con las pistas y con ser un

audaz piloto de pruebas, tiene en

? sus manos una muy buena oportunidad

2\ derealizarlo, aunque seaficcion. Comono todo

"= en lavida es un jardin de rosas, usted debera

comenzar a partir del grupo C, como todos los

corredores novatos. Todo es paso a paso. Los

graficos son geniales, el sonido es bueno, pero

podrian arreglario. Al fin y al cabo, estamos
hablando de un juego competitivo. ( LM)

GRUPO C

Donde todo
comienza,
nuestro stock car.

i Ry apen,
_}‘-.;f_;'.'. e
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F. 3000
Piloto de Formula 1|--
que se aprecie,
comienza aqui.
e E| laboratorio es una de las Gﬁi"d‘"
“12"57" us : P05 LD} s del juego. En él
FORMUL A1 e :z:,f,:d:mrgirenguevos proyectos |
Es la categoria | - de piezas, motor, efc... Para eso sa“
maxima def Lt Caaa  pecesita mucho dinero, obviamen

automovilismo.

Sienta la emocion

no pierda el tiempo

!y

de la velocidad y
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e
ake y Eiwood, los hermanos "“f av
caradura, regresan en una nueva
aventura, ahora para la version

SNES. La primera era en 8 bits,

i recuerda? jJuego dificill Para 16 Bits &
no tuvo auxilio. Aqui su mision consiste ™
en encontrar las Jukebox, que estaran
en las 8 situaciones para pasar de

= | / fase. Son varios obstéculos y trampas. e

= _ ~ Solo contara con la ayuda de sus pam, mmpmr unp

A (N - discos (disparos) para destruir a los & - Eljueg "ttenaunambiente de campo de

enemigos. Elija uno de | — Ia muerte puede

F b, S wisasmsm 10 dos 'nufianes’ 0 & j_-fesurglren -

forme un equipo con un I & R e m e
companero. Parecidoa |l =& »~ B s momento. EI
Mario Bros. con mu- : e ~ sonido es muy
chas plataformas. El e S | - ~—{ real: desde el
punto fuerte es el so- - _. | rugido de los
8 B i nido, con los Standarts W+ oo apang s, —ienems: | RS
SRR ke R . dala pare;a Solo }ue- . e X L R - | el entorpecedor
C B B R Iaser Ustedtendra que ser habil para modificar su robot,

._
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- Antes de comenzar
L MECHWARNOR ekt cada mision, vaya
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COMO DEFENDER LOS RAYOS

Defender . ,Adano 12
Esquivar A dafio 1/4

Neutralizar ,Adano 0
Desviar con el brazo /A dano 0
Devolver ,A dafo 0
Extraer (Solo No. 20) ,A dafio 0
Campo de fuerza (Sélo No. 18) ,Adano 0
Funciona después de que el personaje atacado baja los brazos

X

Solo tiene una
oportunidad:
dispare primero, y
pregunte despues.

& =, =
|||||||
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Entre a la pantalla de opciones (parte inferior

izquierda), mueva la direccional hasta encontrar el
‘command help' y mire algunos golpes para jugar.

a serie de dibujos mas famosa del

Japon, la Tierra del Sol Naciente,

se convirtio en un nuevo juego. El
anterior consistia en un RPG basado en »
la historia del grafico animado. Las
escenas de batalla reproducian los golpes
desenfrenados de Dragon Ball Z Esta -
vez se optd por un estilo a lo Street
Fighter: una lucha mano a mano. Goku, el
protagonista de la serie, debera probar su
superioridad frente a una banda formada
por peligrosos invasores androides. Un
campeonato donde se enfrentara hasta
con su propio hijo. Los enemigos
derrotados se volveran sus aliados,

‘_.-‘_—- S — e ————




formando el Grupo Z A lo largo de la
accion, Goku, Bejita y sus hijos tienen
poderes aun mas impresionantes, indicados
por el cambio de color de su cabello (a
rubio). Las malas lenguas comentan, que
Sonic 2 adquind poderes semejantes
durante una visita hecha a Goku... £

Otro kick and
punch. Pero
ahora no de-
be ser con-
siderado mejor o peor
que los otros de su
estilo. Dragon Ball Z es
un juego original, sin
ningun tipo de imi-
tacion, elaborado con
base en el dibujo (y
qué dibujo). Patadas
aereas, golpes vio-
lentos, voces rea-
les y un gran
campo de batalla,
del tamano de
Morumbi. Todo
un espectaculo
visual. ; Es ne-
cesario decir
mas? ;Paliza
pura! (BH)

- YON-REN-KYAK

(patada giratoria)

+ patada

SUPER DASH
| (Puio multiple)
+ puno

—————————
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& = e g e -r'r-r.'...-a-..--:...-
iy 1 A o e Tl i =
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' (Arrastre)
-- + puno

ESSLIES | DEATH LANCER
——=3 [ &===" (Dedo asesino)
R + puno

s e

o —

tﬁjﬂ ]ﬂj

KA E'Ab" ZA !'

Durante la presentacion, presione los
siguientes botones: L, R, X y B. Sin soltarlos
digite: arriba, abajo, izquierda, derecha, arriba,
abajo, izquierda, derecha. Al término de la
secuencia, escuchara la voz de Goku diciendo:
“Dekita” (lo consegui).

diseno, ya a finales del capitulo 200, tuvo
un gran problema sintetizado en el juego
que se percibid incluso en los golpes
especiales. El lanzamiento de rayos es
acompanado por un grito de guerra, con las
voces del diseno original - que por la
cantidad y calidad representan una
atraccion extra de ese cartucho. El campo
de batalla es otro gran éxito, pues contiene

una secuencia de ocho pantallas diferentes.

Es muy impresionante cuando la imagen se

divide para formar varios escenarios,
donde enfrentara a su oponente a
distancia, onentado por un radar. Este
ambiente supera hasta en 8 veces el
tamano del paradigmatico Kick and

Punch Street Fighter. Eso sin hablar de
las peleas en el aire. Es posible neutralizar
y rechazar los rayos (uno de ellos ya
destruyo un planeta) que el rival lanza.
Son 3 modos de juego: Story Mode (las
peleas siguen la historia onginal de Dragon
Ball Z), Versus Mode (duelo entre 16 2
jugadores), Toumament Mode (Elija entre
8 personajes en un campeonato de vida

o muerte). Otro Kick and Punch de 16
Megas con presencia garantizada en la
selecta lista de juegos obligatorios para
los sequidores del estilo y el dibuijo.

El factor diversion y el sonido son
sensacionales. Todo un espectaculo.’

Bandai

DRAGON BALL Z

Conlinue

16 Megas Fases: N/D
2 Jugadores Lucha

Gréfico S | T I N e ey
Sonido

Dificultad

Factor diversion

- MYSTIC ATATACK

"_ | (ataque alien)

+ patada

o= ... (SPIRAL TAIL ATTACK

3 e | (Coletazo)

| ——— e .|..._.h_.

; — B
1o 1
oy —— E
L]
p—
. LTt
A~ ke b e o =gt | e
;H"' LW Myt '_E_’
L s
{ == ___ ¢ =
= 'i‘ s 5 8 ‘_'- - =
- -I-l'l- 1 :;' i' '.-'.

(Arrastre)

+ puno

EETYY | Hip ATTACK

l'frl-:"-lr'
-,
.I"I o L
i
e
" -

g b (s rlimpaco
e e + patada

HUFIRICANE CRUSHER
(patada cuadruple)

+ patada



Show de tiro para
quien ya es bueno o - S\ ALY A L (T ]
desea serlo. Un — " ] |
juego con grafico = a) ., | Toconence |
“ o't = di ez g e Y S @ 08000 [ = |

arece que la Konami

se compadecio de
| los novatos en tiro,
lanzando este espectacular
videojuego con varios niveles
de dificultad. Bueno para los
que comienzan este tipo de
juego; capaz de darle trabajo
a los mas veteranos. Quinto
de la serie Twin Bee (la primera
fue para Arcade, en 1985),

-esta nueva version, para SNES, es
totalmente original, sin que eso
signifique alteraciones en el estilo. Su
mison consiste en matar o desviar a los
enemigos, sean aéreos o temestres. No
se deje enganar por la aparente inocencia
de los pandas 0 pinguinos, pues ellos no
son para bromear. En el modo couple
(pareja) el ataque se concentra en la nave
Twin Bee, destinada al lado masculino de
la pareja. Excelente para jugar entre dos,
destruir todo lo que esta a su paso y
demostrar todo su potencial.

........
llllllllll

............
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Los jefes de fase dan un verdadero show, en
colores, tamaiio y gréfico. Este comanda la
tercera fase.

No se pase de listo digitando ef codigo de la
Konami (truco de Gradius 3), o una de sus
naves terminara en un aterrizaje forzoso.

El juego de tiro Konami es

ideal para acercar almas

gemelas frente alapantalla.

Claro ejemplo del verdade-

ro significado de lamodali-

dad 2 jugadores. Uno es companero
inseparable del otro, y la energia puede
ser repartida en caso de riesgo de muerte
entre cualquiera de los dos competidores.
Es posiblelanzaraunodelos amigos para
que se convierta en un arma poderosa e
inmune. Todo se resume en las combi-
naciones. Graficos estupendos en tonos
pastel demuestran buen gusto y ori-

Konami

POP'N TWIN BEE

8 Megas Fases: 7
2 Jugadores Tiro

- Gréfico

Continue

ginalidad. Excelente musicaqueremplaza
el camino sonoro de tiroteo. Las demos-
traciones de cada fase son lindas y

graciosas. Muy ‘pop’'. (MB)

tercera fase del juego, por ejemplo, el pais de YR E e RS

China no esta representado sélo por la gran
muralla, sino también por el clima de la zona,
el cual estd presente en el escenario general y
hasta en los enemigos, como los 08os panda.

Sonido

Dificultad

Factor diversion

112|3(4|5(6|7/8|,910
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Con base en las
558 historietas, el
diseno de Batman
posee una
poderosa
batipulsera, capaz
de lanzar
proyectiles de
diferentes tipos,
cuyo poder
aumenta a medida
que se acumulan
energias.

BATMAN: REVENGE OF THE JOKER  Sunsoft

Fases: 12 Password
1 Jugador Accidn

III
Factor dwers&ﬁn

ACERTIVO
ENFURECE AL
MURCIELAGO
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- un tiempoen
casa de una

familia muy
agradable? En la plel

‘del pequenio Pugsley

encontrara 6 items
escondidos, los
cuales debera
buscar en las

comodas de la
mansion Addams.
Los miembros de la
familia han instalado
diversas frampas en
las salidas y pasajes,
para dificultar su
mision. Cada vida
posee tres corazo-
nes. Si completa una
fase, recibe un item y tiene derecho a un corazon. En
caso de que se acaben, lo sentimos. Aqui no hay armas.
Sélo cuenta con su habilidad para correr, saltar y
descifrar enigmas. En las seis puertas y en la sala
secreta hallara los mas variados problemas: tinta de
pulpo, veneno de arana, fuego de dragon, guantes
magicos, entre otros. El background scene (escenario)

pertenece a ADDAMS FAMILY I Ocean

Otro_ mundo' 8 Megas Fases: 8 Continue
UI’I juego 1 Jugador Accion

para no | Grafico (SR

. (Sondo |
dejar a .........=
un lado. Factor diversien | - HE




~ Disfrute de la compaiiia
de una bella chica,

en los sitios mas
espectaculares de

Las vegas No deje que los pblicfas lo rodeen; en caso de |

que esto ocurra, perderd una vida.

_ | fama intemacional, se enamora del
i personaje de su obra: una linda
rubia llamada Holli Would (en cambio
 de Hollywood). La chica del mundo
de las histonetas seduce a Jack
~para volverse humana y caminar _ N uueases
- por ahi. El dibujante se introduce en -
~ Las Vegas, un escenario ficticio, para ' e Ve il B
rescatar a su amada. Es asi como i L
- motivos no faltan para participar de esta y WE |

En el mundo def dibujo encontrara muchos
'tipos’ extranos. jCuidado! No todos son
amigables.

 fantastica aventura y estar al lado de la

espectacular y bella chica. Para tener una idea
vaga de sus atributos, se afirma que la actnz
elegida para interpretar este sofisticado personaje
~#n una produccion cinematografica es nada mas y.
nada menos que la sensual Kim Bassinger. Cool -
World presenta accion horizontal, con graficos
ineditos de caricatura y escenano surrealistas.
El resultado es una delicada combinacion
e entre lo real e imaginario, cuya creacion
““m\ ha generado una gran expectativa en
~._ el mundo del videojuego. Como si-
) no bastara con la chica, el sonido
‘  también es muy original. -

i . .l . wll o - -

- Cool World es una aventura donde tendrd que
interrogar a todos los personajes en busca de

pistas. Para salir de esta fase necesita el auto; < _
antes deberd conseguir la llave... M P | /

E
Jack es un hombre muy
tonto. ;Con una gata asi,
quien no? Cool World es
puro factor diversion. Los
ingenieros se entusias-
maron tanto, que hicieron del
cartucho un dibujo animado. La parte COOL WORLD Ocean
grafica es sensacional. La dificultad es e = g7 |
e 7 : 2 : «
enorme, casi imposible. Un juego para i losadones Reabitres v
pocos. Durante el proceso de traerala Gralico e
chica a la realidad, casi uno enloquece. O
jValela peng! Grabe e{ s_onido ylomezclé | : " Dificultad
con percusiones exoticas. Muy buena & 2z Factor diversion

creacion. LM




e aqui el primer cartucho de futbol del
mundo (jugado con los pies), en el cual

selecciones como la del Brasil, uno de los tres
tricampeones mundiales, no representa bien a su pais.
A pesar de recordar demasiado €l juego Pro Soccer (el

primer juego de futbol para Snes) y vanar alqunos de
sus elementos, no constituye una nueva version,

ompecabezas para
uno o dos jugadores, & |
al estilo y con el elenco=— #R

de los monstricos de Cosmo ©= &

Gang. Es muy divertido; —

continua la linea de tetris y

de otros puzzles. Su mision

sera la de voltear y encajar

piezas en una hilera de seis

bloques, sin dejar que suban

a la pantalla. Si dos personas

estan compitiendo, podra mandar a los

infemales personajes al territorio adversaro. No crea

que la tarea es simple, las pestes apareceran durante

su trayecto para impedir que complete la linea.

aunque haya coincidencias con la vision aérea del
juego. Existen -
diversas clases

Frecuentemente pintan bolitas azules con hongos

@ wwww bl rojos que anulan la actuacion de la pandilla de

de grama a su oaaRGERE G 4f  Cosmo Gang. La estrella destruye todos los

dependiendo del 02 . _ f—f / 5 facil! La clave es | |[E

terreno. La o daa #  poner los cosmo

velocidad del SRR ® gangs apilados,

balon y de los nara eliminarlos de

jugadores es | o una sola vez.

verdaderamente PRACTICE -, Un juego dificil

alta, exigiendo mucha habilidad e ingenio a quien pero divertido.

maneja el aparato. El menu ofrece opciones como

entrenamiento de jugadas, penas maximas, tiros de _ —

esquina, cuatro tipos de tomeo y faltas con barrera. eonsits R
Luego, solo basta Beal t  monstruwo |

ir con los chicos, TEEEEE 2828 TEEEEE daswfda;ﬂd:

abrazarse A B o - - T Eompletaler

celebrar. ngo un . B O~ meddordes

popular del
mundo,donde

tendra muy pocas
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Sea un as del
espacio. Visite
el agujero negro y

Corneria  Los arcos amarillos reponen su
The Base escudo (shield). Los azules, graban
el lugar de su partida, en caso de que

muera. Prefiera la vision de la

Asi elimine gran cantidad de ene- cabina siempre que pueda.

migos, solo obtendrd continues de [ Prefiera los caminos més dificles, B TR TR T L ey
acuerdo con la puntuacion. A partir de donde se escondan items. . Obstaculos y enemigos:

10 mil, 30 mil y 50 mil puntos, adqui- v
rira continues. La desaparicion de ler. Jefe de Fase '*-
puntos, al final de la fase. Siempre Attacl( Carrlel'

e —— s = s

Intente salvar a sus companeros. S e e s

FXe

Tome la bomba que queda en
= medio de los pilares que giran..

| Busque angulos de ﬁm contra puntos .
' vulnerables del enemigo, los cuales
Pase por los 4 arcos, para que parpadean en rojo. Envie balas antes
Twin Blaster aparezca en la «de abrir su escudo, para ganar tiempo.
puerta. Frene para no estrellarse. Dispare sin parar y haga maniobras
' con la nave (L o R, dos veces). Asi,
e S e los rayos laser no tendran efecto en
Para efectuar las maniobras mds SERCRIEI
osadas, use Ly R.

IHIELB

Ese dispositivo le

| proporciona una vida extra.
| Basta acertar un disparo en
cada triangulo. Algunos
enemigos le dardn Twin

S. ol ya posee el tiro

tiro B), él serd aun
I més poderoso. Antes del jefe
" de fase hay un escudo que
seragfundamental,

P r"-c-.l_m =
T R A I e
:.:-:'_';-I.:. - '-":I"‘_ i.:- r'r' L
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20. Jefe de Fase
Rock Crusher

En esta fase existen tres puertas.

Elija la de la derecha donde se
encuentra el ‘control de clima'.
Destruyala con algunos disparos en la
base. Practique la punteria, porque
mientras esté nevando usted no
avanzara. Otro desafio son los .

-enormes ‘cangrejos’. Acierte a sus
 garras, de lo contrario el monstruo
seguira buscando su captura.

ﬂser. Jefe de Fase

Profesor Han or
1 '~,\

los misiles enemlgos.
Al eliminar los canones,
cuidado con estrellarse
con el rival, que avanza
continuamente en su
~direccion. Al acercarse,
Jhise usg las bombas.

The Planet

Tltanla .

Para destruirlo muévase de izquierda a
derecha, y viceversa. Desvie las naves
enviadas por él. Pero sea rapido: si él
huye, con seguridad volvera recargado
de energia.

l—

. .| iCuidado! Las rayas azules,
1 cuando son alcanzadas, vienen

en su direccion. Solo acierte a las
rojas y espantelas. Evite con
espectaculares giros que las
amebas se peguen a Su nave.

En medio del enjambre pegajoso
hay un

dispositivo

que da una vida.




40. Jefe de Fase
Plasma Hydra

o FAS“—

Para quitarle energia al
Maestro solo debera tirarle a
los brazos. En caso de que
comience a girar, permanezca
_en la parte inferior de la
pantalla (el no le acertara si
esta en la cabina). Los misiles
son destructibles. Después
de cierta pérdida de energia,
los brazos del

monstruo seran paralizados.
Ahora mire al centro de la
nave, lancele bombas y
disparos al mismo tiempo.

Al detonar, el jefe partira en
su direccion. Huya con R+
derecha 0 L+ izquierda.

Venom 1

B The Final Goal

o Tendra que ser plloto Quedese
la mayor parte del tiempo
girando en la pantalla, para
desviar la lluvia de tiros.

Destruya todo Io__ggmste de

50. Jefe de Fase
Metal Smasher

Es bueno tener Twin Blaster al maximo;
si no, habra problemas. Acérquese y
acierte. Cuando venga en su direccion,
dispare una bomba para acabar Con los
enemigos. Use la sensibilidad para

frenar en la hora indicada y no
estrellarse.

Venom 2
The Final Goal

Mantenga Su nave ’eﬁhe con los
botones L o R, parazdeswar con mas
sequridad los pllam

60. Jefe de Fase
Galact I-'hder

Acierte al compartimiento frontal

que abre algunas veces. Cuando abra,
descargue una bomba y dispare

sin parar, asi destruigd aflos  *
enemigos ubicados en la misma
abertura.

@Ummo Jefe

Andorf

Para destruirlo, basta acertarle
a los 0jos cuaido éstos estén

En caso de que abra la boca y
absorba todo, utilice el freno.
Luego, él escupira un monton de
plaquitas..Esquivelas en circulo,
alrededor de la pantalla.

Después de derrotarlq, el se
transformara en un cubo
con Andorf. lancele las bombas
y disparele al mismo tiempo. Sea
rapido, o €l se protegera con el
escudo en forma de mascara.




CUATRO PISTAS SENSACIONALES
Silver Phoenix

g et ool v
S =u1.nﬂ1:lu

) s .| | Elija entre 38 naves
En el estado 2_ def 8l =newc e 23 | | usando la direccional
nivel 1, cuandc S : del control 2.
esté por mﬂﬁf nar- Movimientos a su alcance
con esas niler . q (con control 1):
acierte al cenlro = {15 acierta, ella liberars energia para | Direccional - gifa la nave
48 olag. oo cinm usted. Evite los circulos azules dela | Ly R - cambia el tamaio de

en bota i pirdmide, para que ella aparezca. I nave.

X - deja de rodar
Space Whale A - multiplica su imagen

Sélo

surge en
el sector
Y. Libera STAGE, 4 / 1D0¥

Surge un asteroide items STAGE '8  1DO%

con rostro,al lado e GRS como 21;55,& L i
izquierdo. Destruyalo. /.., " 4 | STABE 5 1DO%

ga b | Twin 6 100%

iBingo! Entrey uge las tres '=——— | =i Blasters.
salidas que lo llevardn al Acierte a todas Ms 10 rayas roias las

sector Y, sector Z o Venom.  que quedan son azules, huya de ellas. | BN ENA IR N TCAN Gt
con el resultado de Kamikaze
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no de los mayores éxitos en
U modalidad de tiro esta de vuelta,

en una version exclusiva para
SNES. Esta vez, los tipos de la IREM
(softhouse que produce el juego) cumplen
con la promesa de comegir el defecto de la
primera: la lentitud. En el juego anterior, el
Impeno Bydo fue derrotado, pero la nave
madre escapd. Ahora, es necesario
acertarle de una vez por todas.
iPreparese! R-9 esta en orbita
nuevamente, aun mas poderosa.Son
nueve fases de puro tiro, pasando por el
Interior de seres y naves gigantescas,
marca registrada de toda la serie R-Type.
; Qué cambio? Tradicionalmente, el juego

20

5L,

;I - TR I i "’ -rl-l-.“ -9 = e 5 : B
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En esta fase, Ia
accion se
desenvuelve
horizontalmente:
la pantalla baja
y la R-9 sube.
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El ‘Beam’, rayo de
ondas, gano un
modo Hyper, mucho
mas poderoso.

poseia accion horizontal; ahora, paso a
tener algunas fases de accion vertical,
aunque la nave pemmanezca siempre en
posicion horizontal. El Force, que
constituye la unidad de tiro de la nave,
otra caractenstica comun, también sufrid
algunas alteraciones y pasd a ser de tres
tipos. Si no fuese suficiente, el amma de
olas (Beam) se volvio mas poderosa que
nunca. Los graficos son una atraccion

aparte, y superan el juego anterior. Uno de

los grandes lanzamientos del ano.

[ T . e I e N I e

.
T — i —

L Firiria2rin

Como de costumbre en juegos
de la serie, no faltaran monstruos
horrendos y exagerados.

21y Cielos! Otracontinuacion. El
| l viejo y bueno R-Type siempre
__\ fueunodemis favoritos. Pero
cuando salio para SNES, no

pude contener la decepcion:

daba sueno por lo lento. Al

contrariodel nuevo Arcade. (R-Type Leo),
que sufrio cambios radicales, en esa
version el estilo de juego sigue igual.
Afortunadamente. Como todo lo indica, R
Type lll presentara una velocidad mucho
mayor que la de sus ancestros, ademas
de graficos que estremecen. MB




Terribles enemigos vigilan las colonias
terrestres. Aqui tendra que mostrar que
es una fiera en el espacio.

imulador de la linea de Wing

Commander (ver VJ 7),

aungue con una mayor

calidad. En una
comparacion mas detallada, ese
cartucho se muestra un poco

inferior tanto en la historia como en

la accion. Pero los graficos revelan
grandes cualidades similares,
especialmente en el colorido de las
explosiones. Usted se convierte en
un piloto que tendra su primera
prueba en combate y deberd
impedir la invasion de alienigenas
en la galaxia. En caso de que
tenga éxito, recibira una
promocion y aumentaran sus
responsabilidades. Primero es
necesario trazar su plan de

ataque, para despues entrar al
campo de batalla y destrulr las
naves enemigas. Warp Speed es
todo un espectaculo visual; su
magnitud rebasa los limites del
espacio y lleva a sus jugadores a
la fantasia del futuro. Toda la
diversion reunida en un cartucho
que, a pesar de faltarle muchas
cosas, es bueno.

CSTINGER LRSS

aht_ ——_T8u060
Lath. . .. . @259 m
Hnaspan., 19 m
Armor . . Liiaht
Arrmanent

=2 X FPhoton

Cuadros de coordenadas,
donde podra conocer la
posicion de su enemigo.

Graficos de excelente calidad,
7 fases de fantastico campo
visual.

EGROS

Los agujeros negros ofrecen una
union directa con otras fases, lo
que algunas veces es muy
oportuno para escapar de las
dificultades. Pero tenga cuidado al

acercarse: varios peligros lo
acechan.




TINY TOON
Invencibilidad temporal

VALKEN

== Contnuessinfin
- e ] Emplee el password a la izquierda para volverse invencible mientras usa el

FSSAULT SUITS | '‘dash’

FLYING HERO
Opciones secretas

Comience con
0100000 puncs

2D
: OCeTION
los botones LY R y |

simultaneamente, | | Ol AV EQ o0
¥ COoONTINDE SO

R Para comenzar con una
| N increible puntuacion y 21 bolas,
Opnma Selact para entrar en la pantalla utilice este simple password:
~ de opciones. Una vez en ella, oprima el e 55555555,
control 2 y los botones Select y Start
~ (simultdneamente). Asi verd una
e _ § nueva pantalla de opciones que le
e e ~ permitira aumentar el nimero de vidas,
b '_ASI apareaera en luga‘ del numero - créditos y seleccion de fases.
I8 de créditos, el mensaje Free Play;, Cu L &
i 0 Sea, oonhnuas a gusio para termma:
o cljuegp,

Arma secreta

STAGE SELECT

STACE
STACE
STAGE
SBTACE
STADE

Enlapimerafasenoelimnea [T SIS SRS - e S
= jefe, tenga cuidado de tocar los B RPN SL2LEI M Ry A <0

o g%;";,“,f,‘fn';“gg'zfm;s“;‘sm & Enlapantalla de seleccin de caracteres B,B,B,B,A B,ABABAB

L una nueva Napalm-M amés & | oprima los botones Xy Y Sin soltarios, yStart. Con eso, podra comenzar
£ podarasa dol ] Juega | digite la siquiente secuencia: A, A, A, A el juego en la fase que desee.
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Cierre los puios y
ponga en practica,
en cualquier
momento, los golpes
pistas que
'IDEOJUEGOS le
trae. Los enemigos

en la base

ol
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Agarre al adversario y presmne atras,
al frente, atras, al frente, atrasy Y en
ese mlsrm orden

— =T =T, A-

s, B, e, Dl =

= -‘;_a-.-..-u.:--i-.
= ....._.._._....-. et il e
_il-ll:lL-'I'-ﬂ- e
R

ﬂ".__'-l,-_-'l'-h ol e -

YL L

Para ejecutar el torpedo, oprima
A+B+R simultaneamente.

T - e
e i ':l = Ew-f

M‘- L '—i'qqm.-h i Ll . 1 L
h:: R T T, % --L-l-h.:u...hn.-

-
"-4-

Agarre al enemigo y presione arriba,
abajo, al frente +Y
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Agarre a adversz-m y dlglte la
mm amba aba;o al frente atras
y Y

T

— Rl

BT Ry

. i'.--..--!t- L

Para dar una patada voladora,
presione X + B al mismo tiempo.

ﬁamﬁﬂmmmd i

e e e P = [
P R g
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L Y

el v
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Agarre y presione arriba, abajo, atras,
al frente + Y.
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Agarre al adversario y digite la
secuencia arriba, abajo, al frente

|
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entre los fanaticos. En los Estados Unidos,

~ deportistas consagrados en la tiera del tio

Toda una revolucion
en Japon y EE.UU.

La mania que
hara historia

Sam, como en el baloncesto 0 el jockey. cuentas, mientras la figurita trae solo una
Una tarjeta con la figura de una antigua estampa, el card es una especie de banco
E sto no se esperaba. Un esfuerzo estrella de béisbol llegé a ser negociada por  de datos con gran cantidad de informacion,

concentrado de companias de nada mas y nada menos que US$ 100mil.  que puede consultarse en cualquier
mundo hizo viable la produccion de | og cards pueden compararse con las momento. Algunas publicaciones sobre

game cards, una novedad que desde hace  tradicionales figuritas, que eran juegos de video en el mundo han optado _
algtin tiempo es una verdadera mania en coleccionadas para Ylenar dlbumes'. La ~ poresta original forma de coleccionar a sus
paises como Japdn y Estados Unidos. EN  comparacién no procede. El card, hecho de  personajes preferidos. Esta novedad viene
esos lugares son conocidos como trading  yn papel més durable, muy superior al dela  con mucha fuerza, y traé como obsequio
cards, porque la idea original es justamente  figurita, tiene una durabilidad cards con los personajes que son la

que sean coleccionados e intercambiados  jncomparablemente mayor y no necesita atraccion de todo jugador de videojuego,

- 5 AW album. En Estados Unidos las figuritas contrario de o que pasa afuera, donde los
por ejemplo, existen cards con ilustraciones  yvieron siempre una presencia reducida, cards se venden. Una buena idea que se
de aviones, automdviles o figuras de ~ debido a la existencia de los cards. Al finde  espera que llegue a Latinoamenca.
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VIDEOMANIA

por Marcelo Kémikaze '

e

La antena caliente del videojuego trae el estreno de la Capcom

en RPG, muchos lanzamientos y lo ultimo de l_a Nintendo

‘odos conectados a los novedosos
~titulos para SNES y NES. Los
~criticos hacen fila para informar
completamente a su lectores de la forma
mas breve posible. jEsperen!, lo que viene
es sensacional. Breath of Fire — el primer
RPG de la Capcom para SNES. La empresa

..invirti bastante en este cartucho, que
' promete arrasar, Super Bomberman - ese
. juego, éxito en ofras consolas, llega para

~ SNES en una version de primera clase para

 jugar con 4 personas; Dead Dance - otro
- tradicional Kick and Punch. La gran

b ~ novedad y el Repiay Mode, que permite qﬁe L

~ asisla a su propia vicloria (0 derrola)

‘Ultraseven - directo del Japdn, de Bandai,

' |a misma de Ultraman. Para 2 jugadores; = &
. Noigear - RPG de accion, recuerda a Soul
/. 'Blazer. Una historia muy ongmal produmda st
- por la Wolfteam con graficos que
 estremecen a cualquiera; Great Battle m
. '=los super deformes en una nueva gran
- batalla; Fatal Fury 2 - el juego que, como
| Street, se estd volviendo leyenda. Sale aun

este ano para SNES. Y hablando de

- ARCADE, Coca cola Suzuka 8 Hours -

- gran acierto por parte de
esta gran compania del

- FORMA

~ consola, no se -

(VJ 9) se convierte en16
bits de la Nintendo. Un

Vvideojuego.

NES, EN BUENA

Fanaticos por esta ' f_

desesperen. Aun exnsten i
buenos juegos para 8 bits.

: "'_ir. .lI:::.:g:ﬂ.;'i:-.:_. H_I__-.L:.-:{:F._l'._-.:-.1_-_.“. E: ; il i X
i S B il i ol e PN "
VJ les da un adelanto: & -
e : > - ﬂﬁll 3

Mighty Final Fight - el
clasico juego de peleas en

la calle, despues de ganar honores en la
version ARCADE y consolas 16 bits,

 llega finalmente para NES. Los

'PErsonajes aparecen en Version

con RPG.

’ reces desa&

Fatal Fury 2
ahura en SNES

ws iy £ TR G
'|'!||."'|_."" e s i i)
. il _mFa, i e o0
Sy - - gl |‘7:ﬁ:‘:?' ?.'E_f-": i

- e LY

pequena pero con todos Ios golpes |

"~ originales. Duck Tales 2 también uega ki 8 o

con tode. Quien pmbo la pnmera versnon
lo sabe. La nueva trae |ncrt=1b|es

= mnomones

i ] 5 _; Hiedh -:-\.._. dre- L H E::-En,:.:. :.é: T 0 ..::_ -Eii-.' A ..l;. oEt '\-I
. R, i ey R e TR i dy
13 "'ﬂ-ﬂﬂﬂﬂ Ft TIRE 1N
- - - =
- - . = = Al . o - :I
¥ OV R0 f DEQTH
< T

Dead Dance, SNE S graﬁcas que estremeaen y
fa pos:bmdan' de ver sus victorias cuantas -

¥ ' . .: . :..:':..




La novela llego a su fin.

Nintendo cierra un acuerdo
perfecto y desembarca en
la zona franca de Manaos

Mas que confimado. La Nintendo entra hirviendo al
mercado brasilero. La empresa japonesa cerro un
acuerdo inédito con terceros para la fabricacion y
_ distibucion de sus productos. Playtronics, la
‘ @ Jointventure entre las grandiosas Gradiente y Estrella,
Capcom pone fin a las quejas y proclama: gigantes de los sectores electro- electronico y de
“Los destruire a todos" juguetes, respectivamente, intenta, de esa forma,
R R e recuperar el terreno perdido con la irresistible subida de
| lanzamiento &= g o .E  |aTec Toy, que fue impulsada principalmente por el
de Street * N - seaw = | B acuerdo con la Sega para fabncaclon de wdequegos
ol s S L R enmuchos paises e w# L LI 0001
Champion Edition B % ,' : ;..' v *‘” :- 0. oo BB | atinoamerica. En

para ofras consolas || ke r S SN cuanto a la T R,
(@R LR o e e o B producciondelos Bl
~ Drive) hizoque los  Eiets = 5 juegos por la recién = e e e W
U S TR SO e —a - B creada empresa, en Wi i(2)00g01=8
~ sesinbieran decep- mmm 8 ¢ comienzo debera asare
. Uonosdela ) Sl T B reasumir los titulos # .
oo i, e ) i B de la propia o e
© Averiguamos dos LA i Nintendo. Mas tarde s e S0
~ hovecades,una | GEUINEPI R el BRI Mario Kart s o pians COURGAI0 IR SHT. 061 Pl
oo ;_jbuenayatramala M , X e legada de otras de ka Pla}‘tr__aﬂcg.mpramb d!la aneﬂdo.
: :'-f:-fLa peorLavers_u e e WPNGERE B softhouses S : o
Lhampion Ed't'm | ¥ T E R (fabricantes), como Konaml Y Capcom Los rumores
‘ﬁﬁwﬂmﬂ .. | hablan hasta de lanzamientos simultaneos a los
-~ realizados por la Nintendo de los Estados Unidos. GGI
axdwvhhdec dehmva _mfdnm 9455, ~ = para el mercado latinoamericano, en espec:al el
mvfrhm s s 0 Bl brasiler, que cada d:a esta mas ce aaipuntade
b . ebullicion

e - g - = e e oaa

Vega, Sagaty M. ason)"" -
_ﬁlas versmes 3- El .




BATMAN RETURNS

4 Megas Fases: 7 Continue
i Jugadu-r Lucha

B
mnlnllll-

¥R

| Factordversisn | FRIFRII Il |
—nﬂﬂﬂﬂﬂ-ﬂﬂ-

Algunas fases son jugadas
. con el batimovil, en una mezcla
b de direccion y disparo.

-
-‘/'f’ :
. :
it W

odo lo
que un

= fanatico de
la consola de 8 bits
puede pedir es el acceso
a los buenos juegos. Este
lanzamiento de la Konami debe
alegrar a los jugadores, que durante
algun tiempo parecian haber sido
olvidados por los fabncantes. La
adaptacion competente de la version %
para NES en Batman Retums cuenta con
Bat-rangs de largo alcance y Bat-
ganchos para enfrentar a los canallas,
liderados por el Pinguino y Gatubela.
Para la defensa tendra la capa, que
tambien sirve para atacar
poderosamente. Posee ademas seis
fases de accion horizontal, graficos
excepcionales y una increible variedad
de enemigos para combatir. jDiviertase!

- Turtles, de la Konami? e 1 N T Ox
Swafmmmmnegrnenel : e ' —-"B—B“—"-Iﬁ?———_ﬁs—— "
rostro de Leonardo, sustituye a ] . El uso de la capa consume energia. jNo abuse!
Desrrﬂctar por el Pingiino,;
eureka!...Batman Returns. El

mismo. Pero ese pequeno deta-
Bemimpldeqaeeijuego sea jugado por el
que de hecho es: un bulloso. Para todos los
propietarios de NES, se trata de una bella
oportunidad de conseguir un lanzamiento
reafmmte actual. La accion varia todo el
tlempa, las ﬁm traen ﬂvmion de pnmra,
proponen, ﬂ Pie. — WEEEFT O mhe e S
ﬁm m m ’i'; empr QW e; & ! B - c zgggg: ESTROV THIS
delan HE (i

que cuenta conuna gran lﬁgtm de jugadms

El escenario respeta el tema de la pelicula. _ Gatubela: uno de los mas dificiles adversarios.

27




~ regresiva,una
~ aventura electrizante
~un castillo persa.

B aMasaya lanza la tercera version
| deestejueqo, queyafueunéxito
- en PC, SNES g seguramente,no

- decepcionard en NES. Un cartucho para
~ (Qastar neuronas y quemar materia gris
~ hasta que las energias se acaben. Su

- desafio consiste en encontrar, dentro

~ del viejo palacio del sultdn, ala

~ prncesita y salvara. Durantela
~ aventura, usted es hecho prisionero

- por el malvado gran Jaftar. Tendra un
. fiempo determinado para salir del oscuro
~ Yfeocalabozo. Todo el proceso dura 1
~hora. Las 12 fases que debera recomrer
- estan llenas de trampas mortales del
- lipo piso con tablas falsas, escondites
. en el techo, paredes movedizas y
~ pasajes secretos. Esté atento a - G
~ cualquier movimiento, piense bastante PAUSED
~ antes de cada jugada y cumpla con el
~ tempo. Todo esta estratégicamente
~ Ubicado para obstaculizar su paso y
~ demorarlo. Hombres horrendos vestidos

estilo Ali Baba, que usan espadas
capaces de dividir en dos un cabello,
pueden acabar con su alegria en algun
momento. o

.+ © | Juego muy dificil. Es
= - sién sigue la misma
temdtica: carrera contra el
tiempo, enorme desafio e in-
teligencia, en especial. Son 13

fases de intensa reflexion y

determinaciones 4giles. Tenga
cuidado con agotar el tiempo.
Paciencia y concentracion son
Su Unica arma para poder
concluir bien la aventura. La &
emocicn y los excelentes gré- §&
ficos contindan presentes en &
con algunos cambios. LM

VIDEOPISTA

Ultimos passwords del juego
28431648 (Fase 13)
28341648 (Fin del jueqo)

PRINCE OF PERSIA Masaya
4 Megas Fases: 13 Password

1 Jugador Accién

Gréfico
Sonido
Dificuftad

PAUSED

28
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encantara la

nueva version.

La energia del
ratoncito es
inagotable. El

pOSee un ama

de 1.001

utilidades. Con . ; m |

~ elaatacaalos |EFTEER, “ ” cemmﬂsu" ”M@?a

=A

- enemigos, flota, MRSEEP
- ateriza, etc. El juego presenta escenarios extemos
~(con palsajes) e intemos, como el famoso reino de
los dulces. Lo mejor del casete son las historietas

presentadas en el transcurso del camino. Mickey

Mouse Ill, toda una aventura, para no dejar de

MICKEY MOUSE Il Kenco

fll:;-f-"..;;_.- 2 Megas Fases: 6 Password
| 1 Jugador Aventura

1020314]5]6(7]8/8010




Limpiele el polvo a su /S50 e

bumeran y preparese \\7 ) Wi halorRiipmvic
para el ataque de los |\ Lol wigiudin
terribles dinosaurios. g g

: 1ol superarse con este juego,en el cual el factor

Es Por Ia Ilbertaé d"?’ diversion es sensacional. Fue una buena idea
‘ - traducir un original de 8 bits para SNES. Nada

! dS C h 1Cas. excepcional en los graficos y sonido, pero vale

lapena. MB

LS F . -|"I - - '_' rT J_. g - . 4 . N
H 1
"'i .’-1" 0 "i"' \ 1'& ﬁ\ : L 1\.

..:w.-e.,*-‘wn&“w o wz-a.. wﬂ&“ﬂ- :
""*ﬁ mo‘“t Py et Y

FFEFFHFFFFFEM !—;

de piedra’. Pronto seran
necesarias nuevas

0s dos |
personajes

i X ' &, '3
cavemicolas amas, aun mas

creados por la Data poderosas: bumeranes
East no estan (rapidos y con un poder
dispuestos a abandonar medio), flechas

las pantallas que los (poderosas, pero con
consagraron, y surgen reducido alcance) y

ahora para 8 bits. Un ruedas (largo alcance y

grupo rival de los muy potentes). Siempre

ggvn;bnzeai dr:pltaasa - ?ue derrotehr_.-l un jefe de
se, una chica serd

mU]er es de su tribu. “%eraga' Rorrpa todos

Para rescataras, antes que nada debera
elegir entre Joe 0 Mac. Las fases
proporcionan algunos escenanos
prehistoricos como volcanes, cavemas
bosques, entre otros. Los enemigos son
arrasadores: pterodactilos, muchas
plataformas, piedras rodantes, bebes
dinosaurios e increibles jefes de cada
fase, cada uno mas dificil que el anterior. B e i
En el transcurso de la aventura -- SuOen

los huevos y hallara fases secretas para
acumular muchas vidas. No pierda
tiempo y enfrente el mas emocionante
desafio.

| JQE & MAC Data _Easl

3 Megas Fases: 5 Continue

; No se deslumbre con las bellas doncellas Dificultad
encontrara algunas almas que lo prehistéricas. El final del juego reserva ' Factor diversion

ayudaran a abrirse paso, como el ‘martillo una increible sorpresa.
30




VIDEOJUEGOS
descubrio en el fondo
del baul ocho golpes

TERRY BOGARD BIG BEAR

Power Geiser S8 Fire Breath
(9éiser mortal) & | (Incinerador)

| Aoiiy +BC WY
ANDY BOGARD JUBEI YAMADA
Tchoureppadan D. Izuna Otoshi
(Mortal energizado)

(Entierro dinamita)

|12 seg.)\—+BD (2 seq.) fs, # BC

JOE HIGASHI CHENG SHINZAN
Screw Upper Bakurai Hou
(Tifon) (Superpoder)

— |\ +BC 1 (2 seg.) |—+ BC
KIM KAPHWAN MAI SHIRANUI
Hououkyoku T. Nintcho

(secuencia c/halcon) (aguijon ardiente)

i " DA Ly o , 5
s A e s~ H B

OBS.: Use los comandos arriba cuando el “life meter” (barra de energia) esté parpadeando -
esto sucederd cuando quede sdlo 1/3 de su energia.

secretos para
convertirlo en el rey
de la calle.
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DECAP ATTACK

Dificuitad

Factor diversién "

Debera ir fras los monstruos y.

de los subteréneos del  poner la cara. No huya.
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gigantes, son muy peligrosos.
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Chuck D. Head, el persongje

cabeza o dando unas
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Destruya escudos y
armas quimicas con un
superhelicoptero.

T seemcmnaconlos

/disparos, las guerrm las
baic:llus y los helicopteros, le
encantarg Desert Strike - - Quizés el
mejor juego aéreo lanzauo para
una consola hasta hoy. Ei
sublfitule -De regreso al Golfo-
resume el asunto. En el Medio
Orienfe surge un general loco,
dispuesto a acabar con todo. El
futuro del mundo es incierto. El
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gran ursend e mslaluciones
fortificadas, con los cuales piensa
acabar con la vida de todos los
habitantes del planeta. Su mision
consiste en destruirios,

acom de su mejor arma:
un superhelicoptero de guerra,

equipado con misiles,
ametralladoras, radares, efc.
Desert Strike no es un juego facil.
Combina elementos de juegos de
aviacion con otros de estrategia.
No basta con salir disparando.
Para pasar de las cuatro fases,
debera anotar donde estan
escondidos los armamentos y el




También serd indispensable saber
navegar, leer e interpretar mapas
y exterminar gente, mientras se
enfrenta a un intenso fuego
anticéreo. Cualquier descuido
conllevara la caida de su
helicoptero, y posteriormente la
muerte.

En el inicio del juego encontrara
- una bella pantalla de
i "presentuuon. con creditos y todo.
Elﬁaainmcopiloto Cada uno
+fiene crocteristicas diferentes
 (malas o buenas). La teniente Kris
- Tinnarie es la mejor para los

mfplaﬂes.Peroalcg

al teniente C. Valdez.
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Después, tendrd que destruir los
aeropuertos, cenfros de
comando y hallar a su agente

(= T, .
]

F i
.
¥ iy

No ellmme a los soldados de
cinta roja. Es necesario
capturaros para descubrir la
ubicacion de su agente secreto.

f}rﬁ-

,.

Qu:en no logre pasar de la
primera fase debera usar el
siguiente password: BQLEAEQ

En total son cuatro fases de
dificultad que reunen escudos,
amas quimicas y todo lo
necesarno para una violenta
batalla. Al final tendré que
impedir que el general enemigo
destruya los campos de petroleo
Yy provoque un desastre
ecologico. Cualquier semejanza
con la realidad es pura
coincidencia.
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JORDAN VS. BIRD Mega Drive

2 Megas Fases: 4
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Adventure Island 2........... .174.900
Dr. Mario v vsssssnesnsssses 1.026.600
Home Alone 126.080
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NOVEDAD ¢ NOVEDAD ¢« NOVEDAD ¢ NOVEDA
Ahora una

NUEVA REVISTA
CON OLOR .
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con asombrosas aventuras y nuevos personajes:
La ratoncita GADY, el pequeno ZIPPER y el gato
villano DUMPTY. Te divertiran como nadie...

CADA 2 MESES EN LOS PUESTOS DE REVISTAS

NOVEDAD * NOVEDAD * NOVEDAD * NOVED/




L T 'I’\r-! k

L1
Y

.

vt ae ]

,'.I 5 "" ...I

T
II:.E.f.ll:l:'llll""
Y
¥

e

Mucha accion y
vibrantes emociones

te esperan en los - FORMATO GRANDE

puestos de revistas. . CUADRITOS MAS
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