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EDITORIALE 
la ActMs10<1. 'Home Computer Software' recita i sottoùtolo. è una 
11ossa società arnencana che produce progiamrru. fl massima parte 
-.leogiocho, per home e persona! computer d1 successo CO!l nostro 
!1'"de stupore ~ branch inglese de t ActMSIOI\. attm~rso una s.m­
pat~ ragazza dJ nome Meta Gemert. ci 111'/ta una volta ac1a settrnana 
un pacchettino con:enente le u•t1me llO'lttà per C64 Questa settrna­
na è amvato 'Great Trooble in lJttJe China' (sii nostn scher1111 appar­
so come 'Grosso guaio a Chulatown'I flcassetta per C64 MOito cr>­
modo per~ redazione che noo deve passare 1 pome11991 a suppiQ· 
re per telefooo 1 SUOI UOIOO al'Avana per ncevere "anteprvna le no­
'1!à al'esiero lnterpe' ala SII molM ~ t~ premura la s gnoooa Ge­
mert. candidamente ha nsposto 'Beh. se le case non mandano i 
software a:le nv1ste per le recensioni. CO<ne farebbero a vendere Vi­

deogiochi?'. P,:. che log1:a. Cl sarebbe pmrto sentJe ~stessa n­
sposta dal s19n0< Dm Carlos addetto alle pubb'cile relazm dJ una 
software house inglese ~a le poù quotate che .Ca nostra nch esta d· 
campioni ed! demo fl antepnma ha r'Jutato d.;endo ·~ete 1ta!;ar•' 
Nemmeno una cassetta altrvnent ~ un mese i mercato sara invaso 
da:le cop e' Bella sodd stazione 
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NfWS 
PRINTWARE IN ARRIVO: 
f$IRl'l li Ila CtatJY:Ì I SCUOia I 
cas1e11 ll'ioo con laouto del tuo 

OOf!"lJUI•' 
Pl'eamroaab gtl da I~ sernbla 
che sllm Mllrtente per Wlafe li­
sl!Wn dalla Llgo sono ooque p-o­
dotti de8a MELOOY HALL che costJ­
l\JlsccnO la sene 'PRINTWAAE' ()gl'I 
pacchetto cont~ne ~ grafiche 
e simboi, bordJ decoralll'I, Siti dJ 
scnttura e layouts. vediamoli descnttl 
bre>emente uno per lllO 

LET'S MAKE GREETING 
CARDS 
PUOI clsegnare crwe e SW!lpi'e . 
IUO<~g~ttdltJ9111periallllligl~ I 

-o o il SCUOia PUOI anche p<o­
tbre .,.,,1 per leste p<ogranm per 
reci:e IM<llO ecc 

LET'S MAKE CAL & STAT 
l>..esto p<ogT"ll "'~ " per-

lii• Mo(t 

Culcqdur~ 
& Statioqc_~} 

VIMOOIOCHI H ws 
DoAmOM~ -­_,,_ 

"""'-""""'"""TT""" --"""""""' .......,~ ............... 

mer.eciut.azMe l C0f!'4lU!erela 
~te per cisegnate e~ 
caiendan persaiaazat w sellr'~· 
nai che mens.i] e corta da 'ette<e to-
9' per appulll e bollelln 111esra•. 
l>.sais.asi cosa tu p-Olka sara unica 

e personale come la tua finna 

LET'S MAKE SIGNS & 
BANNERS 
Con la p-essooe dt poclw tasb potrar 
d segnare creare e stampare carie~ 
stnSCIOR e ~nere dJ aggooiamento 
per la larnigi~. la scuola ed i lm<o 
Non e ncl>esta aJMa capa~ta di 
p-ogranvnare o di disegnare Canchi 

p1ogramma e sOtmmso a tua 
-~' 

ART LIBRARY 1 
75 splertdldo d<seg> da U'..ltzzare con 
la sene di p-ogrr- PR NTWAAE 
Sono :'dus 001 persore sports a· 
r"llo ogge~ ~ e molto di poi' 

ART LIBRARY 2 
75 e're"' aggv· per dare pou 
,,ano e creat~ ta ai ;J01 Jo'(l( 

Sono •-C us ban<lte'e e s..'llboli n<· 
na.ronail E!'!f!'e deccM'a:. ve ancora 
persooe a.'ll.":lal e sports e "10/to 
moi~o d pru' 
Tutta ~ se"! sara d sponb'e ne 'e 
l'el'S<llll per Commodo<e 64 128 IBM 
PCecompatb 1"4S·OOS eAtanST 
Sono compa: b 1 con la magglOI par· 
te del'e starnpanb grafiche, qua[ ~ 
Commodo<e VJC.1525 e Mf'S.801 o 
ll'.l3 la Star Gem 5610 o 15. la IBM 
Prownter. ecc Comunque per SICV­
rezza potete conlrolare ~~la Sii re­
tro de e con'ezm 

"""""""' IY IYT( •l'IC 
~!J*'ll~ 

Coo>loCll '"'"°"*- 1 20122 MoW'O .. .,...,..,..,. _ ..._.,.,. 
_,,_ . 20124~ · Tel ... , 
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COMMODORE16 
' PER TE' 
pp 285. L<e 3511Xl 

COMMODORE 16 
' SEMPRE DI PIÙ' 
pp 310. Lre 3511Xl 

GUIDA AL COMMODORE 
PLUS 4 
pp 457 · lJte ll.llXl 
dt Rita ~. Looano Pazzuccont. 
f ab<> Racclv 
Gruppo Ed tonale Jackson 
Ooest1 tre l'OilJnl. pubbhcato neilar· 
co d1 lii amo con1Jlftano 11 modo e­
satn!nte tutto I liscorso relal111> Il 
C16elll'lUS4 <Webasflnoagil• 
speltpou~'.diqw:~ 
ter 
I prr.io li>ro ~ p-opone di megnare 
ad usare I COIJ"4000RE 16 e a p<o­
!J1.'MW1o J1 BASIC servendosi dela 
tas:~ del 'ildeo e del r99$1rl'.ore 1 
casse~ 

La casser.a allegata CCI!'~ 1a pre­
~:az<ine deg argomer.i. dli sono 
trr.a' ne cap•ol da 1 a 10 1 eo<'• 
n..• del !Ilio sono l*U'me<'e r~ 
C'!)a~ nela p-esen:uooe su '®. e 
Il~""' nsu>ta ~ •act1ata 
I Capo:Olo O p-esen:a I lb<o e .nse· 
gna ad usare ~ cassetta SegJOOO 10 
Ci?tOI~ ogoooo del QIJlii va letto do­
po a1er segu to I relat111> p<ograrnrna 
d; p1esentarone sul Video 
U CaptlolO 1 nguarda luso del~ ta· 
stiera I CapotolO 2 mostra le caratte· 
nstche del Video. U CapotolO 3 1nse· 
gna a usare d COM"4000RE 16 co­
me calcotatnce Con 1 Capotoll • e 5 ~ 
incoonta a trrj)ll'are a p1ograrr.mare 
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usando ~ ~lruziont più sen'j)ia del 
BASIC Nel Captlolo 6 ~ ~attano ~ 
strutn.re condzionall e 1 acl I Capt­
lolO 7 riguarda la grm ad alta nso­
Wione e 100rtJCOlore i CapclolO 8 
tratta rwnazione e 1 Capitoio 9 1 
suono Nel eapo:oio 10 ~ descffle ru­
so dt U1 buon MlerO ci Struliont del 
BASIC I Capo'olo 11 npd.a oper.i· 
ZlOf'I avwate e temn con la pre­
seollZlOne ci lii p-oprrna per la 
gesoone ci IAl artlw>o ci dati su cas­
setta. 
N..nwose appendo perirenorK> di 
approl<lndl<e Il conoscenza de' cal­
COlatore 11 par1ware · Appendice 
A contletle Il scheda completa del 
BASIC 3.5. e l'Am>dce E lrit1a ~ 
modo approfondito ~ segnalaZlont ci 
enore da parte del StStema. 
I secondo lbro è lii seguito ~etto 
del ~nte ~ p<esuppone nej 

lettore una corK>scenza ele-:are 
del BASIC 3 5 di CIU fa wgo uso 
nei p<ogramm esempoo 
In questo velme ~ approford1sce la 
conoscenza delle peofenche co1ega. 
b6 al COMMOOORE 16 trattando 
anparne11te i software per ~ gestio­
ne dele medeS111e 
Mr argor.'Otl' cer.'ra! di; lilro sono 
rarclli!e111Jra del sis:ema calel).a'.O<e 
e ~ sua p<ogram,.,.,..., " t.ngiag. 
9<> '1llCCIW e Il ASSEMBLEA. V~· 
ne ~a~atJ con mano leggera ma con 
Charezza 11 strut.n tw~ ce 
CllCOlalore menef\do" grado 1 poco 
espert ò com;reode'e l!'E9 o ~ ca· 
ranenstche delo s~to Lo stu-
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NITOR del BASIC. e Viene a!frcotato 
anche I problema del inguaQ910 
macchm dela CPU 7501 e dela sua 
struttura hM<ìNare le spoegazoo 
teooche sono serfllle ac~te 
da esemp1 C001Tlef1tati. e per questo 
j ibro può essere mol1o utile anche 
ar prropiant1 

GIOCHI t 
EDICOLA lii 

Particolare attenzione ""ne dedicata 
al'uso deMe penfenche compresa ~ 
gestione det tie su <*sco la gral~ è 
uno degli argomenti più approlcod1t1. 
collegandora alle possib< tà del pro­
cessore YldeQ 

COMPUTER HARDWARE 
di Angelo Cattaneo 
e Piero TodorOVICh 
Gruppo Ed tonale Jackson 
pp 145 - lre t81XXl 
I wccesso r'5COSSO 11 quesn lt.Jllll 
anro dagi 00rne computers ha Ildo!· 
lo un grande numero d1 Case produt· 
100 dal nome più o meno ceiebre a 
porre sij mercato una nwde di ar­
M1 atti ad Vlter1acaare i calcolaton 
eco ~ vane unità penfenche este~ 
Ch del computer non ne fa SOio 111 e· 

dio del linguagglO macctuna consente secutore <i Vldeogames, si sara ~-
li sfruttare al megio le possib<ità del ramente reso conto che partx:olan 
calcolatore. ma anche di comprende- c.rcu11. non solo nctoedono resborso 
re CO<M. per molte operazioni. sia più li una ~ sonvnetta, ma che ad· 
comodo serw~ del inguagg<> BA· driittura sono ritrOYabll sij mercato 
SIC in quandc dedicab a particolan awi· 
Ampio spazio Viene data an·argornen- eaioo. E~SIO!IO oo~rosr lesb di 
to della gral<:a, al trattamento det ~ software ma, che a nsu1t1. nessooo li 
su disco, e al'U1llzzo della slamp;v>- hardware che possa mettere "grado 
te l'operatore <i autooostrwSI senza 
Il ibro contiene mol11 programm lroWI problem l'llterfacaa necessa· 
corrmentah, sia Il BASIC che " AS. na 
SEMBLEA. che nsuhano molto u!.I. lo scopo clie SI pre~ 1 presente 
dopo attenta ~ttura. per mpaiare a VOIUme e appunto quello dJ colmare 
progranvnare Oues11 llOl:re posso- detta mcuna fornendo una serre d1 
no essere usati dal ~ttore sia nella arcut1J nw>ta ai cinque OOrne compu-
versiooe presentata che apportando ters " questo momento p<i dJffuSt 
alcune modifiche. o adoperando le ovverossa I Commodore ())4 I Sr>-
routine più S>Q~1icatrve per I propri> ciu Spectrum. I VIC 20. a Ct6 e ~' 
~voro MSX. le reaizzazoo sono arnpia-
Nella cassetta alegata sono r portah mente cornrrentate e tutte accornpa-
lutb 1 prograrim abbastanza ~righi. gnate da d'~gro del r~t1vo schema 
quem CIOé per i quai vale m pena li n- e~ttnco e del~ basette stampate ,,_ 
sparrruare i ~o di trascnzrone ste sia dal lato rame ., scala urutana 
l'ult1IT10 r.bro vuo~ essere una guida che dal ~lo ~enti: CIO per ren-
ai~ conoscenza del COMMOOORE dere ~ ~ d1fficolla d• apprcota· 
PLUS-4 e al'apprend!mento della mento de1 cucwh stampai e ~ posse 
progranvnazrone in "1guagg<> BASIC b d di corrmettere erroo cl poS1Z10-
e 111 linguaQ910 ASSEt,tBLER ripe<· ~nto del~ vane parn Ouesto ~ 
correndo i cammino traccato da pr;- bro ~ nvelera QUl1d1 particonnte 
1111 due utile sia come illlJ1o agi spermenla-
Viene presentata l'mplementazlOne 100 e ar d1lettanb che vogliano segui· 

del BASIC 3.5 disporub11e sul COM· re un apprendmento au10110mo. sia 
MOOORE PLUS-4 Inoltre, è lustrato corM complemento ai cor~ llltverse 
i OOS residente siJ'urutà a floppy tan sa sisten> dr controlo e SII ar· 

I JACKSONIANI 
Gruppo Edrtonale Jackson 
Prezzo L 8 IXXl " ed® 
• Xan non e che un asteroide ~ sue 
terre brulle. abnate da.'la prmwa ci­
•tta degli rnoffenSM Ss/KJ, non sono 
ancora state ritaccate dal'a rood ~ 
leb/Jn Ccsma. Oed1t1 a~a pastore 
z~ gh SsiKJ tlanno da poco mparato 
ad estrare dalle loro min~re i 
• Gromnf facendone rudmenlaJJ ar· 
"' utenSil g ng i da vendere a1 poch 
11.nsb galattra che passm li I 
Xansembra essere mmune ala leb­
bra Cosmica. non pero da'~ mire 
del trarrno Nubqur egi ha escog.ta­
to 111 terrble f/aggto della Morte per 
cistruggere g Ssho nbeli che non 
~iooo piegar~ a sudare per k.i nel­
~ min~re ti GrrJmm. • 
Sembra 111 brano <i un racconto dt 
fantas~nza ed lll'l!Ce è Mroduzlo­
ne de a prnna 'a<Mnture' dJ cui so­
no protagonisti i JACKSONIANI 
~ sono costoro? 

'Provenoent, dalla ~ggendana terra 
Ile generazoo d lug ne serbavano 
SOio un nebuloso ncordo). i JackSf>­
""'" ~sMsero s~to per lung1ffil­
rante effìctenu ~a 1 più streoo' drten­
son del Pano Oeffa di Armonia Ci>­
SITllCI e mentre g11 scie~n ed 1 ftlo­
sofi ~ sforzavano a studiare rvneti ~­
~ man~estazoo e aie cause de la 
temi>~ le/Jlxa Ccstwca JackS01114· 
111 ~ opponevano con ~ propaganda 
segreta o con ~lotta aperta. ~~e for· 
ze Oscure al monopoilO del ma.~· 
Siete 1ncunos1I 'iro? 
Neo • resta quindi che correre 1n ed1· 
cola per poter illlJ1are 1 nosln er~ d1 
turno. Jack. Sonny e Ann 

disk 154 t e Viene risegnato l'uso M1 11tegrat1 
comp1eto della stampante grafica le appiicazoo vanano da:te oo ai NOSFERATU 
MPS~ lo studlO del'ASSEMBLER suon. dalla te~'orua ala st~nta· Jackson Sott Cornpi~lron per ())4 
Viene S'liuppaio appoggiandoS< aie ZIOne di supporto ai computer. non- Prezzo L 8 IXXl ~ ed~ora 

r possibili à offerte dal comando MQ. ché, ff\ler1acce. ut1 t~s1ed ~tre Questo stupendo glOCO ~ grafica 

J ~ 2 1f o _. G cJrrJJrJ g J 1 

lnd mens1coa~ ~ ispira ai OITIOflll!IO 

film <i Heriog con ~us Klnsky co­
me vampiro prolagorusla. Amuleti. a­
g!IO. ciOClf~ e pa~ttl sono ti rigore 
per cercare dt sccofiggere i conte 
Dracu!a i più noto varnp•o della sto­
na. I glOCO ~ articola " tre fasi nel 
castello di Dracula 11T1personerete Jo­
nathan Har1<er. 111 ingeooo mpiegato 
di 111·a~ ommob iare. llCar<:ato 
di affittare una casa~ città di W · 
""'" al perfido • succh~sangue' 
Scappati dal castello • n1roverete 
nella Città dt WISmal dove potete as­
sumere tre ruoli d fferentr Jonalhan. 
sua mogi~ lucy e i cognato di lei 
Van Hels.ng. Una VOlta ar.nto Nosfe­
ratu ne a casa di lucy. grazie al fasce 
no che questa eserota sij vamp<o 
nel'ultma fase non • resta che cer· 
care li ehminarto def1ruwarrente a 
suon di paettl n~ cuore 

BLAGGER 
Jacksco Sol! Comp atron per C16 
Preuo l 8.IXXl in ediCOla 
I personagg10 protagorusta di questa 
avventura è Roger. un ~dro che do­
vrete aOJtare ne suo ntorno. a casa 
attraverso ben 20 scherm pieru di drt· 
frcolta d1 ogn tl'O I ~sterna per su· 
perare Cl2SCUOO schermo cons s!e 
nel raccogl~re tutte le chia~ d'oro 
sparse per I percorso e raggungere 
m spec1~ porta ccotrassegnata dalla 
scntta 'sale' A d1ffe•enza di molt. al­
tn games '"CIJ V<llta a ~ta ~trovale 
11 SllUaziOrl di gooco differenti. qw 
tuffo e cionometnca.'llenle preciso e 
altrettanto precisi dovranno essere i 
vostn spostamenti per nuscre a su­
perare tutti i loe!i del g10CO. Questa 
versrone pe• I C16 e prahca~n~e ~ 
dentica a quella per i c 64 tranne per 
i rooor numero dr scherm; inoltre 
per 1 meno esperti ~ne fornrta acide 
nttura una Slratega per superare i 
pMIO schermo' 
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A PROPOSITO 01 RECORD 
TRUCCATI ... 

~ss-a e gerl.l"a redaZIOlle di VG 
News saiutaM'JYOl(~I 
~-· che ~ t"en'.;le per non 
Ulrgare~enormente~gaprOiSSa 
~a presente . A dis!wa o~ 
mesetto ~ SCOYO ancora per aM<Jn­

Clll'll che, sebbene a mal1ncoore ho 
dovuto cedere da fedele vrdeop~ier 
dr consolle Atan quale ero foo a po­
~o tell'j)O fa ho dovuto adattanni ~ 
progresso tecoologco e cedere co~ 
I passo al lenoriero Computer " 
posso asscinre che e stata ....a \Jn. 
ga lo:U coroa~u·a da ent!il!te le 
prl.lino~stre".'Ode~forze ede· 
CISU pt.<l' 

lo che 11111 e poo rra, ~re acq~sta:o 
un CC>m!)Jler deciso lino a fondo a 
~tenere ~lo I orgogtoo de 1e con­
sodes (notare i pltllale con la ·s·1. e 
poi spec~icatamen:e a mantene<e al· 
la la band~ra de!a AT ARI INC ho 
acqwstato un Commodore C12S (Ma· 
gnfco'"J. cosa ne pensate '°'' 
O\.oldr .., SCOYO per anr<JOCliM che 
da ~ " poo t compotenst. romo 
un allea!O preZIOSO e I Consol1M1 per· 
de'3MO un vai.do espooe·•e No 
non clllama!e"1 tradi'.ore' Sebbeoe o 
w le-ce de la,,.~ sce~ non ò:ner» 
tM:l'4<o ma: core che rr ha a<r.ato a 
!!IUCMle I pm: ~ re mondo dei 
'4eogames che r: e stata ci grarde 
COfl'l)agnia ~ tante ore dt goco e dt­
'ltrt"18f'to 'ltrra sempre ncordata 
come •engono ncordat1 gli er~ che 
cadOflO ,n battag ~ Purtroppo è ~ 
legge de~ natura a legge del 11<1 
forte gridamo '.lir •• nseme la COl\­

SOle è mo<1a Vl'li 1 COll'll":er1s1111 

Ma ora bando aie ciance e tor.:IJCli· 

ma corgo I occas<>ne solo ora 
lmanz tutto I erigo a precisare che 
sono un grwide r..,te de IO spott e 
da ser.ve pr~ogo '1deoglOdli che 
tri:tano ter.ir sport-,, 1.W I buon .et· 
Cl'.IO H)per Cilirrl>oc'l. I r.<>:"' per 
cu• SC!lYO e qu n<I un '1deoglOCO 
sport/Il Deca:•ron1 Per r dtstratt. o 
g11 smemora~. ncordo che i record di 
DEC Acto S100 per Atan e d· 13.358 
pi s. ed a queslo propc~to vaMO 1 
m er ptJ) "" compilmenb ad EMCo 
Btrta d Acqui Terme 1All C>p1 

crap' clap' e1ap1 !Applauso) Be'le' 
llranM moJtJ d 'IOO: 'Ma I problema 
dove s:a?· Uri SOiO 1stN1te eo arrma· 
mo 
Ora s'<lo c:hu'(jue noelo cl> J!IC\Je 

a !tate CIO che ha fa~o E orco re l!Jt­
stJ 111e w1Cf't per Ennco slessol 
con un norma w.no e rego<are '1f· 
st c~ Atar1 n dotazlO!ll! a.a "'100ma 
console ai momento de ~sto' 
~ rot. lsperol. ncorderanno 
parecc~ me~ fa I record dl Dacthlon 
s· agg<ava "1torno agi, 11.324-11 672 
(Vedi VG n' 19 & 201 Por rnplOWSi· 

mente e arrMllO Ennco che con la 
sua ecce~ prestaziooe ha su­
scaalo scaipore "" : ... tta r.ai.a 1d· tali 
proporzoo e m~ :a Ji~.wne d 
cocles!a splendòa lll'Sla 

!TIO al'W'OO\'l ga scrno ..-a ~~e!11 Porcllé hontnto~ aopo 
nela qua;e me1e11> n cl.bòlO a buo- sma:e pr0\1! che ...esse adope<ato 
na fede di M:1J1J !10CitOO l.ect VG n un JOYStlek ne!e c:ondrzoo sopra o-
26 'la 'NCCIWli zmt.ma'll') e scn· ta:e ra•ermo C>6 porche COI!'• 'pe· 
1ertdo» !'IJ0\1!!1ente per un motr.o •· to ho provato n ,.,~ modi a 'corre· 
~.nonaspropc~tom1de•misco re· con i JOYSl~k Atan. ottenendo 
IL CONTESTATORE scar~ nsul!at• e IO che scendo tran· 
Pnma d1 <n~deSl!!\an!lj com~eta· qu arnen:e sotto gi a secondi nei 
mente nei compu1er e ne' loro pazzo. 100 m a Hyper Olympoc, non dovrei 
pazzo mondo vogi<l fare un u timo re certo fare molta fatica scusale 'a 
lervnento aia casa vecch~ Videogara modest~ I ho pensato che 'I astuto 
(era parecchJO che >o1e11> SC!1\'eM. ~neo· id ora • .J1t IO cl>•a'!leremo 
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cosi) avesse •sato una maoopoo 
palllCOla•e che fOllllVi prestazoo su­
per' Dopo gom e gom passa· a 
~<We ho corSlde<a:o t l>O'.e~ che 
potesse M< •sa:o i mode!o Ali!' 
A!ora ho comroato a smontare la 
mia 'veccl'la • manopoia e con un po 
~ pazienza e molta anenzlO!ll! i! qu 
g~ 1111magono ~ 11>stre facce wedu­
~J. ho lf11)l!ato a 'correre' dl!etta· 
menle sui contai!• del orC1J1to starn· 
pato contenuto nella ~a In tal 
modo SOflO oosc~o a raggiungere 
unafrequenzad OSCll&Zoo eqund' 
s!RI e 'ltlOcrta vera'1'1ente srraorli­
narie che non a~te1 ma. ragg unto COI 
!OY'i« ":egro IH.'e dee G.;o00 
Ar'9eli 'P!01we per crede·e • Po­
cne ·correre' n ques:o modo e assa. 
d."~ la cosa ~ fa adoc:ura ,~. 
poss ble quandO bosog>a pre0>ere 
F•e per saltare o in.are g OQ!f.t!J, 
e contemporaneamente man:enere a 
.eloola ~ massimo Per nsol>ere tale 
~onve~nle (anche se " modo i e· 
c1:01 è poss•b•~ co!egando opportu· 
na'Tlenle due fll. farsi ~.r.are da un a· 
!TiCO a sarare e ~~ .. e Vorre• con· 
eludere domandando a' 'asMoEnr•· 
co' se per s:aoùe i suo p.o~.:o ha 
1910 ., modo pressoche se:~ a 
questo ()f:llU'e ha a:JC>r~!o r.n L''i 

tecna dalo che i suo ibOorlar.'ento 
se lo sta gOOnlo e che d"n.~!e 
"'1iscall.l!OdalUOflOcheOCClJ!>i 
amJilme<'.e~corv.ereMtarei 

sacco' 
Tan'i.S$1rf'1 salu~1 a tutti voi by 
Maurizio Pt1~ • Nova Mi"'1ese (Mi) 

A nclle nor sarno cunos1 d1 sapere 
'1cosa hai da d •e a tua d scolpa 
caro Enrico' 

A PROPOSITO DI 
HANG-ON ... 

Ca·ss,.,. •edazlO!ll! lt VG Ne.>is 
sono"" 'IOStro ac~to ~ttOo'e che ~ 
porge I ptÙ "" compi.men\ pe• a 
nuova rMsta anche se dovreste au· 
~n!are i numero de le pag~ che 
sono pocl1 ne 
~ sono appena abbona:o a o 11>stra 
rMsta e sono un fexe possessore dl 
uno Specwn ~us 
Avre a.curt OCill*'òe àa pi)"1. 
11 Nel glOCO lloig On IO 'acClo 
32!mOOJ fl\.lll. I buono come re· 
cord? !>.Il' e I record :aiiano' 
21 ESllle w Yl!wne per lo Spec· 
1n.m à queslo gioco' 
31 Pot•es!e ele"ICaf"' ~ UI'~ "°' :a 
per lo Spectf\Jm' 

Gabrielt Santoro • Pescara 

N ente mae come record' 
Pero u manca ancora qua cosa 

per arm•e ~ !iltl d Stefaro Bo.sa· 
sca che come pvo. 'ledere ne~ pa· 
gioe ded<Ci!U ~ gare IW!la l.f1 P"1· 
tegg o $Uperl()!e a 35 mi:Jnl che e • 
mgllO<e prestaz~ concsc..:a 11 I· 
tala 
Se t Cifl''•sse d' S•perwlo r1C01àa: 
~ire ....a foto' 
21 La traspos1zone 'ufficoll!' ~ 
Hang-on Vll9Q~ SOio sulla ~~ 
Sega 
31 Per le no.ti 11 nmand,amo aHa pa· 
gm del Jaci<son Soft Mai Ser'1ce 
potra' ricl>~rie tranqullanlente per 
posla 



SEGA'S FAN CLUB 
Cara redazione di \Ideo GIOChl. SlllO 
a \Ila settinana fa ero posseSS01e o 
oo Cormlodore 64 °'a da qualChe 
Q10rOO m1 sono 'arraffa:o· ~ nuova 
consolle SEGA con ~ sega card 
Hang-on e Ghosthouse di cui sono 
rvras!o 1erar11ente sbalo<dito spe­
aalmente se messe a coo~onto con 1 
g1och1 che il'le\'O per i c&I Ora vole­
'° una nsposta al~ seguenb doman­
de 
11 A quanto comsponde in K Ram un 
megab~e' 
21 ~ 11'.a non mettete ~ prova 
nellO spallO ·a che g()C() glOChlamo' 
I gocf> per i Sega? 
31 Potete dm prù o meno quali g10-
clll per i Sega utwano meghO e 
sue capacita'" 

Nicola Spauìnl !Genovo) 

N B Spero che m1 nsponda!e al poù 
presto"' 

Cominciano ad arrivare sempre 
prù nooierose ~ lettere d1 am­

mora!on de a nuova conSOlle Sega' 
R~poste te~·a'die 
1) 1 Megalljte comsponde a 1024 
Koyte 
21 Su questo nu-nero di VGnews 11 
lllOJamo già accontentato. SUI pross­
mo probabtlnente Q sara uno spallO 
dedica:o al SMS anche tra i 'gocl'i 
del mese' 
31 P ù o me"<l sono que D che haMo 
a d sposlllOie 11'.aggoor mem()(~. non 
11 pare? Se e Sega-Card d spongono 
d. 256 K e ~ cartJJCCe tradaooal 1 o 
2 Mega è abbastanza e\lldente ~dii· 
ferenza 

NEGATI/li POSITllll 

Spett Redwone ~ VG News sono 
t11 vos!ro accanit1ss mo 'ettore sm 
dai pr.m1 numer· del vostro s1mpat1· 
CISS1mo Q()('la~ 
VogliO manz1tutto laM 1 me· C"'"P 1-
mert1 per a vostra r1USC1~ SSl!"'J nvi­
sta che va sempre più fooe V01evo a­
vere un clllar~nto p01 ngua•do un 
argomento co• scottante che ho do­
vuto accendere I vent1~t°'e .(e! ~I 
per esporvelo vole<o sapere se ac­
cettere:e t negatM abbastanza Mc 
nguar~•11 reco<d SU! Ydeogiocll da 
casa Vedete ~ faooo crea tre foto 

acolazOO!."' butto da a rnestra del 
p.an:erreno o coo una 44 ""agron 
lfiega:a a Calaghan) a laCCJO filMta 
coHe~vSO<e' 
Spero che m1 sappate con~.are be· 
ne perche a:tnmentr am..erà i g1()(­
no " CUI. appenderò i JOYS!JCk al 
ch<Xlo per se~pre oppure •S· e è 
una chance1 accetta!e negati\ del 
rec()(d e rru tog n da st 1lP1COO 
Spero che i!unwuale 1'1'"'1 Vii Gra­
z~ per essere s:a~ cos. pazien~ oa 
~e questa lettera e augilfl per ~ 
n~ista 

Alnsandro Nocl1o By Catania. 

Ps. • e piaouto • disegno s.;.a bu­
sta' Spero che IO pubbichia:e )non è 
ncalca!o) e scusale 1 pas!ro SlJla 
~ttera Bye bye 

Caro Alessancl-o comprendia­
mo be111ssmo l tuo prob~'Tli 

anche perché è comune a ooerse ~­
tre lettere N01 • consig ~mo sempre 
~ usare d~ ru~n1 per àapos1tiw o 
dele maccl>ine lotografiche a s•hlp­
po 1slantaneo. entrambe ques!e sohl· 
zioo olfrono nsu11a11 mçioo a oo rro­"°' costo nspetto a det~ fo:o tra~­
ZIOnall 
Comunque se runo ci6 che Y nmane 
~ mano dopo mo!'. sf()(l sono solo 
dei negatM se sono veramen:e 1egg1-
bi i faremo drlentare ·po•!M' non 
siamo p01 co• cartr.\ non ~~o de­
gl orch1-mang a-~deog10caton e in 
a:cu111 cas possamo d .. ntare ma· 
gnanimi (ma che noo dl\enfl un abltu­
~'J 

UN COlECOMANIACO 
STANCO 01 SOLO 
FORMAGGIO 

per og~ rec()(d pero. purtroppo le Spett RedazOO! di V G News sono 
foto non vengono ancl>e se. appunto oo possesSO<e d1 un Commodore 64 
come ho detto prona r negatM sono e ad()(o r ~eogames Questa estate 
~ggbi1ssmevolmente 'eggbli • ~- ad ooa fiera !non de~ estl ho wito. 
co sub to che la mia e una rnacdlina grecando ad ooa IOrter•. ooa conso-
prurtoslo scarsetta pero ~foto che le C 8 S Coleco · V1sion 1mod 'guer-
non nguardano 1 record nescono ra t5 18') del 1982 
se-npre Ora "' chedo : e • chiedo J Nonostante 1 m~1 grandi sforzi com-
cosa facpo' Mi mangio~ macchina prut• al a ncerca d qrtndge sono 
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s?ato costretto a ndUI"' oo topo a 
forza~ giocare a Mouse Trap. g oco 
indotaziooe 
Guardando ~ scatoo de • coosole 
,,., sono ri•ano g 1 occht dato che la 
gra'a di ako~ gK>ChJ e di gran klllga 
super1()(e agh eqUJValent per compu­
ter Ovi~ bando a e ciance. le a 
que:'debosaato'd MouseTraple• 
scong<1ro " g.nocchio su Cartndge 
del ·~saa!o' di fomrm1 lldlnzzl. 
numen di te efono. nonn. gruppo san­
guigno. impronte d1g1tai ed altn seg~ 
part~olan d• negon o case produtt"· 
cr de~ CBS Coleco-V1•on dole po­
ter tare scor1a IT'Jlenw di SlX:CIJ~nt. 
gioci1r. seflllle che ce ne srano anco­
ra 11 comrnerc'O. 

Sarebbe arcoia meg;o se • potes· 
se10 fare ICQl.IS!: trar.o tu Vs nv sta 
ISOsprro1

) 

lno 're nvolgo un appe ()a coto<o che 
<Og'<lno d•'ars d1 quegli scMo• 
(per V01) gK>Ci> da console 
Ora pero e guito i m()(OeOto di con­
gedam penche devo fil'Mle la mia 

327848e•ma par'. :a a Mouse Trap 
IAMARGGH'J. llis1'1L sa!ut 
p s Per COlOIO che \'Olessero ISOSpr­
ro'J~rmr glOclll m10ridr~zo 
e 
Orsini Paolo • Via Bone Novelle, 42 
67100 L'AQUILA · Tet. (0862) 20965. 

C ome resistere ad un appello 
co. accorato' Non potevamo 

certo relegarlo semplicemente" V1-
deobazar 
mo ~tton negoz•nb con qualche 
re~uo di magazz no. da•e una mano 
al povero Paolo. che wrrebbe cam­
b<are hna1men:e i pranzo! 

BOTTA & RISPOSTA 

Purtroppo nessooo sa dare ooa "" 
sposta a quest. m e1 dubbi cosa so­
no~ consolle' Cosa sono te arcade' 
Cosa sono I COllHlP? 

Gianfranco Manzella • T11anto 

I e conso~ sono " piata de 
&..computer a CUI manca a tastiera 
e vengono costn>te " maniera tale 
da permenere ag11 utihzza!on di acce­
dere a oo ~oglOCO ,n tempo reale 
basta insenre una cartucc• lo car­
tndge) accendere la coosole e • 
puo gia roiare a ~ocare senza do­
ver 'sub•e' tempi d• cancarnento più 
o meno kllgh. 
G 1 ascade e 1 c01n-op sono la medes1-
,,., cosa 1 \lldeog«hr da bar 
In Amera 1nfatt1 le sale-g och • 
ch•manc ·arcade ~tioo" mentre i 
termne 'COJn-op' è se.,iicernente 
abbreviazione d· C011-<>0erated. aoe 

'!u'lZIOl'.ante con monete" caraneo-

Per la Rec()(d s G~~ry b<sogna 
mandare anche i tag ~ndo. Oltre al~ 
loto' 

S e non mand ancl>e i tagliando 
come ~mo a sapere su che 

g10CO hai fano I rec°'d dove. quan­
do. come v ch~1. dove VM ecc , 
ecc ' t e.dente che prù è completa 
a docrmentuione del rec()(d prù è 
facile che venga accertato per CUI 

sono be~e anche ertere ac­
cornpagnat01ie con spregallOlll, ma· 
gan comprenSM! (l trucchr e strate­
gie 

7 



Cl si ilmfntl spe$SO dlii l1llOCll> 
11 di sottw11e originalo prodotto d1 
ltlllani, llnto di gridare 11 ll\irlCOlo 
quando comp1o0n0 sul mei..to pro­
dotti come PIPPO, rt16Ulto di una 
coppia di programmatoti milanesi, 
Giovami Zlnettì t PIOio Malnati, e 
pubbliclto dl!ll Mlstertronlc Ingle­
se. Quel videogioco non e11 niente 
dì eccezlollltt, ma 111 e<:mlonalt 
Il tatto che lom rluscito td 1nd111 
sul merttto Inglese. Cl lt motto pia­
cere scoprire qu1lcht nuova rt1ttà 
ltall1n1 che cerea di !orsi llrgo In un 
mondo d11ficil1 come quello del vi­
deogiochi: eccoci quindi td lnttrri­
sllle I soci lond1totl della Arscom, 
venuti 1 trov11ci In redazione d1 Ge­
novL 
VGN Cile ne dte ò presen:ar. l'tl0-

eeinen1e a. nostn •100' O.. Siete 
che cosa late da dM sbuea'e' 

CO IN-OP 

QcAS 

ARS Noi sia~ 1 programmator, ~ 
loodaton del3 Arstem. software 
hou!e ~ " :a;;a nel ca::"l>O dele 
ad'1enlJ"e n :a!lanO to m. chiamo 
Robeflo Tabacco. sono drpOllato" 
reg~ moo•agg~ e ~atin 
ll'<!ltre i moo SOCIO è Hans P., !un 
m sto ò Ceeoslovaeeh~ e Sardegna). 
.aureato in arcMenin e coo stud 
ne carnpo de la gr~'ìca e del maJke­
lllQ Entrambi siamo amva11 a questo 
~voro per caso. commciando coo un 
sempl~e Commodore 64 
VGN Hai deno che SJete un azienda 
~ade! come mai ~lora i IOS!ro no­
me e sconoscruto ai p~' 
ARS Petche hoora abbiamo sempre 
lavo<alo per de o rMste ~ edma 
po'l"a pe1 NEXT STRATEGY del• E<i­
soh poi pe1 EPIC lXXl de o EalZlOtl 
Hobby SOio ora dopo 1J1U d• due ~"" 
cìeSl)eOe"ia~decisoòaie-

molto tlllcttnte, almeno 1 grudlClll 
dllnsW!atiottefMltifinolL 
E propno quHt ultimo che ci rieeft 
e gentilmente ci Il da cicerone In 
queslo mondo per molti misterioso. 
DM I aclo d1 un l'ldeogooi e ornai 

abbastanza s:a'>dardlzzato. peicl>e 
Chi di voi, glOClndo con I coin-op, orma anche 11 questo mondo non 
non si è mao chiesto che COSI ci los- v.ene p<i ~sc~to ~ caso null e pu6 
se 1 monte di quelle mer1'1igllose essere sudd'"so " tre lilSI creazio-
macchlnette, che COSI si nastond1 ne ma"eMg e cOllaodo 
dietro 1 quella gettoniera e 1 quel Queste laSJ SI npetono c<Jicamenle 
video? Sl1mo 1nd1ti t chlederio tilt vengono effettuate una poma vOlta 
GECAS, una delle 11iende le1dtr dalle case cos1runnc1, poi vengono n-
nel campo. M1 le<:elamo Il storia di pe:ute da òtte come ~ nostra che 
questi azienda, Il cui dtnomìnazlo- manda operato.i in tutte ~ mostre 
ne slgnllica 'Giochi Elettron.cl Cl- che si SVOigono nei van paes prata-
panninl S.nzlo'. Fu appunto i Ca- mente knlQO tutto rarco dell amo 
pannlnl che llvoim nel 11ttor1 ri- USA G lppo!ll! lngNterra Fraooa 
ct1t1 e svlluptlo ffll1 Sltmtns, t Gemwla Spagia ecc 
che quJlldi etl ed I un conostttore Ou •ergono ioò\'ldua~ 1 prodotb che 
delte tecnologie pii mnzate In 1 gl.àz'o de nostn espe'll potr!bbe-
questl matene, clit oel 1976 londò ro a-.e<e un buon mca~o coo I gusto 
Il drttL Subilo dopo ti ur*'>no t ki de1 !)Jbbl!co ~ <W'<l .e•gcno 
un suo llTllCO. I Fillnl, un regiOCMll acqu stn dele p.as'.re ca.'t'OO"I! 

clit comrnerc.m Il compononti di che SJbscoro •n P"JllO COfl~Oilo e 
sistemi eiettroNd generali t clit di· IJ\ ll!SI nelt sale giocl> cam;>ore 
,...,. tndlt un ttcNCO tltttrOl'ICO Se 1 nS<J ta• sono SOC!Osfacen~. ~ ac-
e Deniele Matchi, I teno compo- q~stn ~ RO)'llies ciao case co­
""'I' di una trolt1che si I rtvelltl yn.'ttrlO ere ~tyien:e o mMlOano 
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re oo J!'!'lttO cìreno coo I pcJl)lllico. 
ve<dendo ì nostn prodott. pe1 com­
spondenza 
VG~ N!enle IJIU rw:e ., ~' 
ARS No. ibNno anche far.o un ac­
cado coo Il Soltgr.lllh e wrso ta "1e 
d marzo dovrebbe usoce I pmio ru­
~o cl una rw.'1 rMSta. EPIX lXll 
VG~ eor.. mai mte decrso Ci la-e I 
·garioe passo" e pe<cllé a.ete scel­
to questa lomW ò venòla? 
ARS Abbiario !arto fare dele nle.-a­
zm stat stJChe e abb<arno ottenu1o 
de' dal1 IOOllO buon abbiamo un pre­
S!IOOJ\e bacino ò Ulenza ò ll'ù ò 
diecmla ~ttoo Che Cl seguono ledel­
mente da una nv1sta ali all ra Le ad­
venlure sono un genere di Vldeogio­
co partcolare ogN sottware house 
ha un suo stile. che. se è giusto. pe<· 
mette d1 avere un seguito costante da 
parte del pubbl~ 
La vendila per comspondenza è stata 
sc~ta pe1 mo! ~ d1 or9anJZZazooe 
conterunen:o del costi e qlll"ld1 COO'l-­

pe: 1-.ta nspeno • pora' 
VGN In che genere ò ldveo1ure ~ 
Siete specialzzat.. alora' 

solO C1JS!omdelg~eavoi1ean­
che gh stampai' Oltre nalur~mente a 
un master 
A questo punto parte la lase di mon­
laQ9!0 e saldatura. e una VOita as­
semblale. ~ schede •J!fl9ono cootrOl­
~:e da un ufloo ttcntCo apposrto. 
Q<f SI eHertuano ~ eventua modt.• 
che a a1ccn pw1ico1an del gooi ld<f­
licolta. me a dspo$1ZJOOe .ie e1tra 
ecc~ 
Se tutlo e OK. pwle la prOÒJWJt e 
SI passi alla lase cl vendi'.J COO lA 
WO!Jli'o nWi<eting e r espo51Zooe 
ai.-e varie mos!'e di settore 
VGN Ctseotiael't1,ttoc:iòlllaGE· 
CAS sia stato organ112a·o nela ma· 
""" piu raziora pos~ wrso 
Daniele' 
DM S. ~ e.~etl!I GECAS e in so-

"-"""'" 
ARS Abb<a/!'c l>lla'.O coo de~ ad­
>-enMe SOio testua . pc> abbiamo .n­
cootrato dei tecoo mol1o bra>\ che 
o hwlO permesso d• ottnre anche 
una parte grata moto bella adesso 
stiamo cercando d1 lare un salto d 
qualità offrendo dei prodotti coo dei 
supporti cartac~ tipo tumert1 essen­
ZJa11 ~la nsoluzooe ae~ advenlure 
VGN In praia siate cercando di se­
gu re !esempio del~ lnfoeom' 
ARS Esatto' I nostro obiel!Ml Muro 
è ò armare a qu~ genere ò prodott 
pe<Ché pensiamo che sOio CO~ po­
tremo combattere " maniera reale 1 
pira• e am.are add rnin ad otlrre 
nost1 QIOCfll SI.I mercati es!en 

Maurizio Mìccoli 

S!WJ!acapogru!il)O<l~t·elre "\­
prese assooate ~ hamo ciascuna 
una speoaizzaZtOne Cosi ~ Nvova 
Glcls prowede ala npnzooe aele 
schede ed ~ fomJura <I mater-.1 
appos:.a'!llf11e costru u per C!SICJlnze 
pwlicoian de! Cltente La MiCtOe~l­
/ronCI Blidtsal assistenza pe111pa­
razt0111 e modéiclle de ~ schede d 
produzione GECAS e ~ (Jectr(}(I 
!Gecas montaggJOI a I assemlllaggJO 
L'idea che sia t~ base ò una slrut­
lura co~ articolata è m lar ~ che cia­
scuna di queste un là anmn1slran­
do$ da sé poSSJeda ~ d1menSJ011e 
ottimale pe< I coolatto persooale coo 
I ciellte Le vane aziende poi. non 
cìstano malei~te I una da ~tra 
e quindi noo e$Slono d fficll'.:a nei 
uasport1 o nei coolalt1 reoprOCt 
VGN Abb<a'!IO a·,Jto una po.-na dea 
di cosa $ nascorda dietro a ~ 
dei coo-op nela IJ:>SW~ chac­
chela!.I pnremo o come è stnmu­
ra:o I VtdeogJOco come "":a fsca 
eioe cosa c e dlouo a mob4i che ve­
()arno nei i. e~~ sale g«I>. Arn­
Wlde<a al prOS$11110 r.,....01 

DM Seirve a vostra dlsposwone' 
Maurizio Mlccoll 



DRAGON'S LAIR Il: tutte 
le mosse per scappare 
dal castello di Singel 

~ questi o:m tempo sono Q!Ullte " 
redazione mor.1ssme lettere dt lettoo 
d sperali Che mplOrano un a..to per 
nsolltre t due >ldeog«t> dedtc<U al 
più famoso ron-op al taser 
Come po!MlllO Q<lindt rll!Wlefe in­

sensbii P'Oll"O ncx. c•e sa.,-o la 
1>oe111mperson ata' 
t s:a:J i;undi cpento un sorteggio 
11 redalione per òeode'e cr. OMS­

se soddisfare q.JtSte ncl''5:e e e cr. 
da Cl'! 1 sonewo sia s:a10 Sll<Ao­
rai.iie11e trucca:o ma noo ~ ass~u­
namo che tutt. qu .og11ono "" gran 
bene al nos:ro caporedattore ed è 
soto un caso che dal urna s~ uscito 
uno dei 11,t, bog eru con i soo no­
me 
Comunque MaunzlO ~ è prontJrntnte 
ver«ato ~ alla seconoa 
oa1e 1t DRAGON S lAIR froerdola 
che ne d"te dt un pu'l!eggro reeo<d cl 
63037 p.r•, 
ECCCM Qtirò I suor cor,s.g per~ 
rara g otto scntr?r.o di questo gooco 
e per 5caD1We dal castello ~ per'c 
do Snge 

RAPIDE E MULINELLI 
t UllO det QUadn plU ~11111 ~la Vi!rl>O­

ne ong~ 
8 sog<11 St;perire " rapoda S<.Cees· 
SIOl'e 12 rai>ode 9 m~.-.e! ed ancora 
t 2 rapode e 9 mtlrleli. suda.-.g a 
go;ppo elitre 
Pe< Q\lirl!O ngua'da le rapoOe l>SOQ<\I 
"'~nmre w JO!S!JC• nela ò<eziore 
det segiai bmosr Che ~ 
a. u:...mo momer.:o sin stra oestra 
opp..reava~ 

Nl!I quadn det """Wleill "'ece possa· 
ma regolare ardle 1a '81oc1tà della 
barca dr O.X ra entando o acc~eran­
do 

Legendt: S - Start 1PoS1Zione dJ partenza) 
t-3A- Mcm del t. sChema 
t.JB - Mcm del 2' sdlema 
4·18- MomCOl"<Ul\~Mscherl> 

forma tt 'U" 111S89.>!o ca"" eraire snstra per e.:a.-e r~ 
"">DITIO deve q.rO cooere per,,.. ll"Oe~'O per e.'.are rru:egma 
i.re Il mtnre sehlacoato IJoystlCI< .....,, 9 l'Orlei per evl'.a·e I cmo fa. 
verso I basso! cercando cor:empo- ta:o 
raneamen:e dt non far~ '1veslre dal· destra. per e.tare .ncant~ 
le pa '1e che rotowioda un fino~ avant1 /9VOl!el per 1>11a•e I osco fa· 
I ~1ro della stanza sgradevole OO'llta 1a:o 
rispetto al coon-op la presenza cl al· a'/11111. per e.tare r 11eante~ma 
Cllle buche da sa'tare AICOrdate. Con ques1Ui1Jma massa Otri<~ s~ 
che IO spazio u• le è largo ben ooque sul trOOIO e ~ passa a1 quadro sue· 
rettangoli cercate di U' ~ ML. cessoo 
specie q~ dovete sanare un bu­
co e cor'~"tle 5'.l>t'&'• 
•"Il ~.r.a. nel rµl caso caMene 
awcrarcr I pou possilie Il INC-9'0 
Che cr 111segue (,qSIJCJ< " ar:, poo 
sa.la"e la buca rpremendQ I pu,..itel 
ed nf" alon:anar~ .n direrone op­
posta l)Oys:~k "basso! 

Per sapere quando sta per fl\ife 
quadro • COlll'fer\e osserwe I nu­
rr-ero ~ Ci'llb<amer.' del COIOl'I dela 
stanza 
Par.icocn nega•r;o dr q.JtSto ouacl'o 
e Che~ cner9lfl0 pu"' lpoc!'JSS"' 
SOio cor"ille~ t•no quadro 

STANZA DEL TllONO 
Per ~· questo quadro basta 
memonuare queste masse 
~1stra per 1>1tare una mano 
destra per ••tare r ontanteS<TIO Che 
tuooesce dala pal~ d cr~talo 

RE LUCERTOLA 
La spada dr O.li< è conf(tata ~ una 
peotola d 0<0 nascosta a cas6 nei 
sore<ra'll!I di Re Lucertola do>tte 
o~nd1 vagare nele 6 schefma:e colle· 
ga:e tra cl lo<o da armse potte """ 
"°':a travà la ~:la bsogna pren­
derla scl\.aroando I putw.•e e o.m­
dl ~ oe..~ ~::rare I reçaie re:::te pn­
ma Che a dra 11 testa I suo pesar.'e 
sce::ro o che cr morda I suo mle­
noso •lea:o l1J11 IOCO di CUI non ~ sa 
~ provmenza 

CAVALLO VOLANTE 

PAUE ROTANTI ptllsante per el!T'Clll'e la ma'"IO 

O.TI: cavaiCI un ncredbtl! ca..- '°" 
lante con qua.e deve e.lare la colli­
~cl un 11temwb<~ serre cl me· 
teortr e d1 muretti; è SOio una que· 
slione dr rf~s~ e di pazienza •slo 
che questo quadro dura poiJ dr un ITll­
TlJ!o. anche se Mto crò é ben ~ga­
to dal puntegglO che S• ncM (crea 
t51XXlpurr~'I ~ ~ tr~ ' una strana stanza a avanti ~ Mare rar;ei "'IO 

J L:=rffo ~ GcJrrJJrJ ~,H 

PANCA DAVANTI All'USCITA 
O ntrOYianO n una stanza piena dr 
pencolo pereYl!are quM~ 
e•e:tuare delle masse risse 
destra per !!>':ate una ~ 
amn. per "11are una fianvna 
pt.jsante 12 volte i. per ~rrm'! ~ ra· 
dtcrblJ 
destra. per e11tare una f~ma 
pt.jsante. per e!mrwe un ragno 
~1stra. per evitare una fiamma 
!JUsante per e:rmmre un ragno 
ndietro. per e.tare una fiamma 
~stra. per "11are una fiamma 
destra per ~'lare un ragno 
destra per uscre dala botola nasco­
sia da:a parca che è s:a:a brucrala 
da una fia."1!'a 

PAVIMENTO A SCACCHIERA 
nos10 eroe $ trova i n stanza 

dal pawrerto a scactt.a Che 
scomQa'! secondo una ben poosa 
Sl.CteSSr()l)I! composta da 9 fasi 
Mu.ro ha trovato due SClle'll per 
~are questo quadro che però 
d<"enSOOlllO tra d1 IO<o SOio nelle pn­
me masse come potete 'edere nella 
mappi q~ a fanco 
Rc0<date che l'usata g<ista è quella 
ct>evaamstra mentre latra e SOio 
una trappola 
Se U1go I trag ~o • oesse fas!ldro 
l'licceJo pote:e efJmr.'1ar'(J sctroac· 
Qando I pu.w:e 

MOSTlll ot FANGO 
t ul! "'IO ouadro per cu. non YOgl~­
mo log ier. i gJStO dr SCO!Jf<• cosa 
bsog-ra tare perfuto 
"'Ooamo SOO..".E"'.! Che per iWM<e 
ala magica bott9et:a CUStocìU dal 
mastro rn ~•o a destra non blOg<\I 
Siltare I pnmo bl11one 
G \Jl~ w mlQICI borugietta I mo­
stro do guard~ svarora nel nulla e Diii< 
scompanra rapoto da una nu'IOietta 
Una volta frrwto i giocc. se l'Oiete scn­
vere i <OS'.ro nome scl>acoale una 
SOia VOita i ptAsante 11 maniera !aie 
datar compatre ~ ClaSSfca ~ pr1"' 
Cllque 



HE M AN 
THE M STER OF THE 

e ' era 1111 volta 11 111 paese lonano Ionia· 
no. n aleg1 farr>gtia ò ~ Comcs 
Tutto procedeva per I megio 11 quel cli­

ma dfiaoo e papi MIMI Comcs era tanto orgo­
g oso dei sooo figld tutti bra.1 ragazzi ed onest• la· 
l'Olaton come Splderman, Superman, I 11ered.tile 
Hu~ e Captan Amerca tanto da consderarf1 qua~ 
de· f514lefl erOI Un brutto gomlO però ecco pre­
sentar~ • porta di casa Comtcs un ragazzone 
grande e grosso che ~ gndo di 'Per i potere d1 
Matt~· con abole mossa ~ insediò nella p<U belJa 
stanza defl apparlalMnto stanza che da a!ora non 
ha piu abbandonato VI e poaG11Jta ~ st011ella' Beh 
certamente sara quella prefenta di Mr Matte\, che 
con 1111 mossa tanto wdl1a Q<*'tO abile è apptnlo 
OOSCllo ad .nsar<e 111 propro l'<JOYO ~eroe 11 
quel settore oo.t 011N1 serrtrna che ~ IJat\/e a­
vesse I domoo llCOl'J'lStato I Sl4lef eroe è C'Ml­
men:e He ,,..., I SlglOl'e def1.11,erso r~ su­
l*"laM n,zza:o Il casa 8.g .)m, che nelle dOppe 
'8$!; di Fqo [)I Re e proterore e Eternia ora scor­
razza rche nele CPU dei rostr com!):er ~· :r.­
dendo 0!1' b<I c.-. ~ira seo'Vet solo na';'il­
men!e ·Per I potere o G•eys..J" E""" che •oa 
c1r.1 lfr4>C)rtirlte ccm ~Mar~ non puo perme~er· 
~ cl lasellre qJlieu"O r>sodòsla•o ectat qc oo• 
proo!. per uso. e ~tbll con 1 pou verò.' ho­
""cornpu:et ~ ~ 'lefSIOne arcade ~ ~ 5"'* ad­
""'.se che ora pwiamo a receriye 

HE M N THE S PER ADVE TURE 

Nella conunua lotta per conqustare Etern~. Si<ele· goovare cosa cne non può cl\e fare 1NTlef\SO p<a· 
tor, perenne nemeo del nostro boon guemero, ha ceie agh adl~nturo~ :taliaN. 
s•l\Jppalo tu nuova lembole arma f Roc>bonde<, inia ptX muovendoci "' un gran numero di Mua· 
ggan:e5CN creatute mangia-rocca che morso do- ZIOh molto rnwse fra loro non doCboamo mai pa· 
po morso slamo per arnvare ~ dessert rapp<esen· gare lo scotto di OO.·er dedwe ore ed ore aie l.n· 
lato da le fondamer\ta del caste!o di Greysi<.L A le <i" lraduZ<irn di m •.a10se e poetche descnzlOlll 
p<ode Ada'!l i cocnp;lo di e>".a•e questo SCer.1lllO di ~ llog'1! o di 00.er cercare strw ed ~· 
~e di .mi>edre che 1 ~ nelard del pef!lclo Slb ~~ idoorr~!d>e bpoc.he nel loguawo pW~o 
facca dOSSJ ~ trasformno "w ierro~ reai!a Tu7o ""°sto O'Mar.ler.'e percné I p<ogwnma e 
!Msta che pot'81ltlt essere la !rama di UllO dei stato s!Udato e reaimto pensalldo al t1elo ~ 
lanll cartoni wnalJ lrismH5' atlClle 11 haba. è la matale e sema:i:ico <I 111 ragazzo tra 1 10 e 1 15 
siwst.a irnboenlaz>one dela aàterl'c<e Che ci arn. içese però " 
'9dep<ooelli!lnelfa'llasllcomondOOI~ N:)!')SU!:'e QUeS' - Che~~~ I Imi 
oo.~~rnba!:ertlnt1p1Uca" ner.>cco- p-ograrr.ma!ondelaUS Goid l~.saroconiqia· 
~ ,,. P'U ledei we1, l!'a se<np'e con tu ll*lO le Qn}WOO i nostro po:en·e sa."9'-t ~ nesce oo­
S<Aa poler.le spada del pciefe Dole~ mCJ>QUe ad essere ~.oertemer>.'e ~per Ql.'e­
deto stesso prolr""'~ta e faoll "'"·re che v l 'l'e "'~ P'U òspar.lte 5'1uaZ.<n. 
advertc<e e Of!.' ">!I '1Zt ò.Cboo ad "" p.(lb' CO CfOCO '1a llLZJO re!a Stanza del 1rooo del caste!lo 

H2·1fo ~ GcJ rrJJrJ~ ,Jf 

ANO 

NIVERSE 

do Greyskufl dcl-e Re Radnor, stanco e schlaccato 
dale sventute Che !lleombono sul suo regno. ct>e­
dé al suo prode f19110 di par1te ala ncerca di He 
M.n W'llCO Jl0$S'bile oppos.tore dei nemeo di Eter· 
r.11 
Coli Adam per non s~lale la ~ doppia ider.t•a 
Ce.e awenrn~ da solo nel~ spa>tntosa :ena 
de!e ombre ala ncerca oel ~ che acra­
ve<SO ra;gi oplOtQ controfla IMnZata dei >oraos· 
sm c::stnf."31 orrNo a pocllt ore di òstarn dai p<>­
mo morso 1 Greysl<il 
Adam 'a'olllllamen'e può contare sJI aiuto do alar 
"'lmlCI che i1Ca::mì da~ S1nOi COl!'f per e­
sttr.ll'O Orco o tne Sorceress m qual potrà cheoe­
re aamaztlllllASK TO ~ TAU< TOI o che­
dere wto EN.ISTI rra d rn parte deW guwda'.SI 
beni o non~ 11 zone orm:t.e da personag-
111 ccn:e El'il Lri. file Beas:ma1 o da mostro oe1 



lossato dal "* nicdal lentacol 
k1 aggut!J • d verti di C91 buona acMntl.re 
che SI nspetll. sono si.Il ei1bora1J alan comandi 
molo uUi come ad e5en'llO le opz10111 OSAVE e 
OlOAD. che permenono nspenw.nente di 5Mte 
e cancn IN Sltul2lone di gioco cie~ SU O 
da RAM del comput11 cosi che n C91 momento 
dela l*fltJ, quando pensiamo di trw.rci in IN Si­

tuazione di j)ROID. possano rnemonzz;n I tuno 
e in caso di precoce clparbta ntomare &la srtuazio. 
ne salvata senu anneggiare con I registratore e 
sopranuno in tempo reale 
Sr!Wnente esiste I comando BOM lbad< one mo­
'19) che a permeneditonwesu nostnposs1di1N 
mossa. 
Ma ora bnlo • cwa ed nzale Slblo a nscJI. 
- questa acMntl.re COSI da polll ~a 'li> 
e.e con I secondo caploll di quesà saga aoè 
con 

HE M N THE A CADE GA E 

Stanch di concentran1 d emesrno ostacolo da dens la polenhssrna Pietra di lea1h. Gralle a tpe­
Sl.IJl!!l"e con quilche strw sequenza di comandi m pietra, 'facal d'OSSI' acq.osta poten mago che 
o di ~ I verbo p<i adal1o ad essere assocato rj. permenono di ~ del caslel3 di 

a qualche strm oggetto magoco? Niente pan Ht 
Man non a abbnb1I e con scano fec1o eccao 
~·da 1111 meditalJva ad'lent..re ad ll10 scal .. 
naio a-cade del genere • too1 e sopranuno ucai • 
Non M1W110 riatti n:ora fwmalo' ia> del la~o 
OSQIO dela km (questo I~ p-eso a prasu­
to da GUIJl'e Stelatl). che ecco che Skelelor lrov.i 
dentro ad ll10 dei h.mel SCMb dal SUOI AocklJn. 

~ e di 5*'li 111 late JWesdo di Oort 
lor1I ~·ledei soidalL lXia sperwa di ... 
bllllrt te SlluaZlone pero c'è On:o nel tentatJYO di 
~ Slc*tor ha titto1111 ~che come 
di copione ha IMJto re11eno opposto. ~ 
do I pocco1o pasta:ione. ma se tu. !11nde Ht Man. 
llJSCraJ a tKNare e ibefwe On:o. r1111311esrno del­
la Pietra Magica sarà spemto. lnlZla qoodi l'enre­
sma eroica ll'ÌSSIOne, questi YOlta però con 111 PJ· 
sbck ., mano e gli OCCll punlab SLla TV e non SLla 
tisi.era. llopo 11W seleziooato le opzlOl1I desidera· 

le I gioco - con I prode li>eratore che SI 
wa per le lllTe intorno alcastelo di~ 111-

11 nawca della chave per entrare neo sua ex posse­
dimenti Nell pste nfenore delo schermo e se­
~to nspetlnnente lo stalo della SjJlda, me­
lnlllllWe raccoginlo delle 1*XOie forj.e dorale I 
IU!llJO di noma eb1a1J. i ~ flTln!nte per 
~la rTllS!IOlle. le condizm delo scudo .. 
netgebCO di Ht Man ed I tipo e la ""1lrt1 di ogget· 
b magoa raccolb. oggetb ndispensabli per lbne 
On:o dal suo stesso 111131lesrno S14Jera11 questi 
prmi fase fondamentatnente di sen-pce approc· 
ao ~ gioco, nzia la battagia vera e propria al in­
terno del castelo, popolalo nelo stie 'RJcaone 
d est.te' di noma di tune le ram. relgoone e ceto 
sociale A questo pll!tO diverrta fondamenLlle llWI 

~e 111 occho plllfalo dindicatore di en11911 
dello scudo cuporale llllCa difesa. oltre ala poco 
dig'otosa tuga. coo:ro 1a sella di irooetli m.m11-
o c:onlrO senzJ però trasor.ft di~ I goi 
Cl'•!1 oggetb mago. ~ tlnlo pa:oi da pma­
"del tuno mssem11 Se rosate ad uscre se non 
nlern, per lo meno "" da questa s1uazlooe non " 
restera che trtw.e la giusti sequenza del seo "!1 .. 
dient. cosi da generare 1111 magi1 che lberer1 I 
poccolo mago dal111131lesrno 
Ouest'~imo non potrà che contraccamboare I favo­
re trasfonnando la celeberrma Spada del Potere 
addinmn ., 111 demoitore atOflllCO con sommo li­
~di Sl<eletor e COf'1PO!rll bela 

AndmYtlOlll 11 



Nel Ye'WleSll!IO secolo • proWZ>O­
ne do nrgia StJla T em ~ oneoo­
ta esclJSNa'1'oente~:erut::.m­
ZJOne do URANIO 235. 111 mneraie 
ta.'to preroso ~:o raro da trc71a'· 
~ w nostro pianeta Voo soete 111 • 
stronau!J che ha I compio do racco­
glere alibondwl~ QUW'Lta o Umo 
235 dli giacrnenu o SallrnO e de'le 
sue u.e Oosponete o una astronave 
da canco n.nta o raz.i, lrenanb .,~. 
pd e caMOOI to:oroo, e "°'' ro­
bot oogotat1 i~ i Numero Cllque 
del til.'l' COflTO CIRCOOOI. program­
ma: per ~ raccona del Uranio I ralZ1 
frenanù del astronave servramo ad 
atterrare dolçemente Sllle kJne "*" 
tre con i ca"'°" totoroo • ddendele­
te dalle presenze al~ lsateR1u spia 
batterie ~r. robotsl che ostacolanO 
.n vano modo ~ vostra m1ss1Cne I 
g.oco ~ sl'iu!Jpa con la seguente 
procedo.ra sceçille la w che ~ 
vuole eSpiOrare iOcallnare con esat • 

tem t giaor:iec' do Uranio. a~errare 
s<N Sl.l*fc~ e mrdare 111 robot a 
raocogoere I mroe ~e I 
droode a bordo e decollare per ripete· 
re r operlZJOne su uur.ra llna .\111-
r.zo del QIOCO l!l!llfe una mappa a­
strale d VISI n 10 settoo per IO. dove 
vengono 1ndcate ~ IUne non ancora 
•~ta!e lcercll~tti COiol gngo) e ~ 
hme g~ •Male 1cer~tt1 COiol rrar­
rooeJ $ce9<ete ta vosua looa e pre-

mele I tasto F3 per avere la ~ 
dal'alto ~ superfiCle hlnare Cll'/el­
lata do enter\ e con la strurrEntazJo­
ne ef!iaent'5SAI dN vostra rave 
~e i terreno alla ncerca 
de gacrnei1' d'imoo Premendo FS 
• tras!emte neUa sala~ !~traspor­
to per strure un O-ode cnar'o 511-
1 apiios;to modlJo d atterraggio e fa'· 
lo prxe Corre gia detto. siJla su­
perli:ie • soro ardte ba5' nl"'.dle 
c."e \Wno distnme con 1 ~la­
se< ~sa!~' spaerobots 
• vostn ai Qual e opport\llO sor::::.-
1>s:rn I~ trar.a.Tento ~ 
net.re ti.~ che con:engono t'\Jraoo 
soro proteru da a.ue batt~ lasef a­
lene 
~ vede:e la •ta do un astronauta 
addetto ad operazoo muierane non 
e meno tlsa ~ quella d un membro 
del SANXION CORP1 NUClfAR EM­
BARGO è uno strano ntrug o dJ stra­
teg~ ed IZJOne potrete amarlo come 
potrete odiarlo a prvna •st~ peroo 
•sionatele dal VOShO negoZJante pri­
ma do acqu~taro. PkJ che esalXl&nb 
le1s!r\JZJOtll 

Fabio D'ltllla 

T HE EVIL CROWN 
M ·m GA!JES per e 64 
Prezzo L 7 500 

'Ah' Un nuovo gK>CO Be la la confe­
ZIO<ll! come ~ cli.ama? THE EVll 
CROWN la corona maledetta suo-

tes cercamrro <1 trucorre<e rrnw­
rrnbile te<11>0 o ~te tradu­
cendo r .n:wo maoolle allegato In· 
spiegaboimente Q r trovammo ., ~­
no Medo Evo nel anno di grazia 
MCLX 111!i0) mpegnah n un a~po 
sa<>ne ad emanare decreti che i no­
stro coo~ ere scroeva con lnf& Il<· 
~ preci~one Visto questo gK>CO I 
cor\Me che separa la realtà dalla lan­
tas~ non nsutla cosi ben del.rute 
L rnmancabl~ 1mtnagl'llZ1Cne pre­
sente in egri vdeogiocatore permet­
te questo ncredoOolt .aggo nel pas­
sa•o graz~ ad "" Q10CO !orse il'ICO 
nel suo geoere k1 THE E'll CROWN 
non~firlfe~h.ne ucodert 
riecra andare a cacaa di pozlOlll 
oragoc'le. bosoçna set'.plcemente 
iper rrodo cl dte1 ges:re"' pccoto 
'e..do decre:a.'® leggi e wse raJ­
lorzando ~ proona mil<Zll PIQll'dO 
go:.s• iro..· al Re per otl!Oere buon. 
g..adqli c.'le laretoero accresctr1 
~ ncs:ra la::ia di Barone I QIOCO pa· 
ragonabole Q\JISj ad "' aàle<l: ..... 
gra'co è d faate comprensione 11>­
biarno de!'o ~erlSICM'le1' con~ 
mandi se:e~ graz~ ad eone 
che permertera"OO ~ decidere te tas­
se da awicare ~ cortm. ' pedag-• 
g I nume10 de me1cenan, cast da 
sostenete per 1 T °''* e tutte qc.t te 
cose che garant~0<10 ta tonge>1tà 
del leudo Cl vedremo mpegna!i o!· 
tre elle ad emanar decreti a dar la 
caccia alla selvagg<ll ne. boschi elle 
Clfcondano i loro cast~IO 1 gareg­
g111e ne Torne e a sedare lse è I ca· 
sol e nvotte det cO'llaoo o de tr. 
zian1 E • sa aMrsar senza scnipo-
1 • potrebOero COl1VOlgere in ~ 
elle baltaglta che mene•ebbe a tlsa 
prova la stabt:a del nostro dolmO 
Scopo iJtmo del Q10CO è qJeto di IC• 
qusie COSI tar.:a !ami e potere da do· 
vem.re Re def ~·era ~erra 
tpensate Cile COi!IO per Elsabe~~·~ 
RK>osto quro I pystid< e ola:.a la 
vos"1 armatin dJ lamglia cerca•e 
pure ò ~ a PallZZo Reale an­
che se la cosa e tcttattro che lacle 
!!"a~ ·enoo~ampo•rebbe 

esse<e I con!llrlOI "lllltenere e con­
soldare un leudo è ooa grazia che a 
poclli I CllJI destina !vero GUICClaldt­
n') lacendo de'Ja ddflCo!tì · llConve­
nente (non s poò defin.re una pec­
ca) più rilevante del 9IOCO E. se la 
grafca non i ad ~ti lve• e non e~te 
che un solo motrvo museale. po~­
mo aHermare che THE E'l1l CROWN 
è un Q10CO appassionante e. dopo es­
seri! ett. ·1 Pnnc pe' lo trO\'e•ete 
~troppo~"' 

Giuseppe Ponetti 
LUCI llantegaua 

S 1LENT SERVICE 
MICRO ~OSE per Specm."' 4SK 
~tt.ia Atan ST. C<r-odore 
64 A:nstrad 
P.ezzo L t 8 OCO 

5.* soa del sucasso ~:o da 
abn ?'OJWI' o smJazlOne 
cort'l)<lterTZZatJ le case di sol1ware s 
SO<lO senve premn:e d Mie " 
ca!alogo ~ 111 progarr.ma ci 

' _, 

~ 

t~,,·~~ .·~· 
questo genere concentrando a loro 
artenzooe soprartu11o sule Sl!OOla· 
= aeree Siano esse d "1lO<l&n~ 
.l.JITto 747 cl veloci F 15 ~ picco! 
l'!PER o di ag elcoren Oala Mero 
Prose clie poò essere senza <iJbblo 
conSrde!a:a "' poooere ne Cl.'l>O 
1rcor!We per tserJ'jllO Solo F og'ltt 
arma cpr.l! g.JStamenle ~te 51-
lent Secvlce ura lncredbl!'E'lte rea­
btca SllllUtaZlone sottorr.,,,,. Co­
l!le og> srnlialore elle ~ nspet lo 
scopo è q.Jelo di tr.a."Jnre I ~:egn­

!J del meno e del~ ?'O?'ll l'l'.a I Pili 
a Vige possbie INW'IOl"ando oorret­
tarnel:e t.n.1 ~ SPl'""'tosa cl co­
mlr\d su ques11 noziore di base va 



A MERICAN FOOTBALL 
BUG BYTE pe1 C64 
Prezzo LSOOl 

LUNGO caricamento. BASSO prezzo 
ALTO !1ido di l'elòola sono le ca­
rattensllChe salenb ci questa smia-
ZJOOe grafico-lesl\Ja.~ dela Mind G.!- dovete sceg ~re tra una sene ci 
mes llislrbJta dalla Bug Byte come sd>emi che potete nchiamare cig1tan-
'necizlone economoca') 5U loolbal do 1 tasb H e E mlii di HELP L'elen-
americano Questo progririma ~ co compre'lde BOMB. SHOT-GUN 
mette nelle concizJOO ci poler 1~ CENTRE DRAW PUNT. FIELO GO-
s:.re '<! azoo òela iOSt'I sq1.9lh Al POCKET. SCREEN REVERSt 
W"e un W>alore e ci ISSISlere '11 SWEEP e KJCI( ,,.. anche quar.ro 
dre:tJ' al ns.t.ato S puo gioe.e di sd'E'1ll ci'!1Sll1 AUN SHORT PASS 
sollcontrol~t•q>p.xeconlill e BUIZ A::n comard sono TlME-
a'lllCO la secor'da sol.zJ()llf I ceria- OUT IWb; e 01 e STATISTlCS IS e 
mente quell pou en!Usas.'Nrlle I T1 I TIMEOUT è ll'lil pausa che • 
COfT!lU!er ~ offre I oppom...1a ci di- chiede ~ arbdro soo:amen1e verso la 
re I nome che prefer1!e •11 wstra e fVle dela partr.a, qt*1do sembla ot· 
atla squalh del awersano subilo Nt perduta. o..m1e quesla sospen­
dopo ha i'llZJO I gioco CI anche i SIOfl8 radunerele 1 'iOSln giocalon e 
claSSico ~ della monetina - le- cercherete ci 1slrUlrl al ~llO Con 
sta o coree - per decidere eh parte STA TISTICS. invece passerete 11 ras-
con la palla ., mano va1e a dre eh segia gJ· eemenu delta squadra A· 
Sia 11 ATTACCO e cl'o 111 OlfESA J.IERICAN FOOTBAU. I 1111 simola-
Scopo de' gioco è MC•e a rnett•e ZJOOe c:or,>e:eo•e e senza !ronzol, 

app!Qla pero 1a st.uaziore °'un per· corne g stiument ed laSlJ che boso- • palla Mie " TOUCHOOYM ol!re dove le pWOie se'liR>o cor.:.e PII 
!colare periodo stonco 11 """ pn- gna avere cos:r.lemellle sotto con­
coin zore ~ la secorda tr"° IXJ esselldo Qlllfia' come 
~mondiate 1181 lllà'l n r AliSt'I- captn. 1 nos:n ~· a~ e 
laed l G~ itSSboscgnalll· ciWllta11V0111lSSWl>ll!IOlruoloci 
SOl'llTll semplleemenle '1'~- maccl>ruli sonwll. lltJglleri, topo­
,,. .. ~ 11 un captano ci sommergib<le gafi o lane~ sil111. con Il constgUen-
che oli'e al leggero incarico ci co- 1e corsa al tasto che potete senz al-
mandare un mezzo dal~ ben note tro 11T1ma9inare Ouallto l!lP8N detto 
~là dev! anche sobbNcar~ è uno dei gwlci preg ci questa ~roo-
1 corrpto ò af1rontare ed a.~ondare !azione ruan 1XJ trattardo con l.<l-
ona parte dela lm!lenaJe Marna Ml- rjieclstweeconuornezzop111Jco-
1&'8 g~ Se pensava:e che 1 ~·e goffo e ter.to I gioco ns.J. 
progrwna1:ir1 dlii llcro Prose ~ tera serrp-e ~to per lo mt-
smebbe<o irrJL. a SC1UWe SOIO .,. no qi;ar o un b<Jon a'tlde Un U!rno 
~e e opnz;n à lill som- e10g10 IO >Cl'l'ecrno fa-e • mnllle 
rnergble per forru.'111 ci te" ~ sba- che 5elllU bigo e ~ ren-
giale t effetto Sotl'.rnergO!e e com- de abtlistanza pilC8'IOle r ipprenò-
p1e:a10 dal pu>to hsta ~ m da un mento de~ regole che g<Mmano 
uso dela grafica e!tcen1e s:upeta- QUeSlo g10C0 ~azie anche ad una 
cente e soprattuno realsf.(o Le pos- sene ci chJlr ed ~le 91n1 spec-
silil1à d1 g10CO sono come potete chiett1 nassun!M 
ben immaginare qua~ infinite quas< Andrei Veroni 

la lnea awersn Curdo la iOStra delle~ W"e n un war~ 
squaà1 e'" ATTACCO. Mie 16- Seciques1ospott~111eressapoùla­
spos.ZJOOe quattro 1.,talM pe< mn- SjlettO p<RT>enle lecnoco che quelo 
zare e guadagnate 11rneno diea ywd IOlldonsnco. comprare questo gioco 
se a oosole " vengono conce~ al- nsulterà un vero affare. 11'.nment1 do­
tn quattro tentalM. e ~ di seguto i!ete drottare prevedendo di Sjlen­
Nel caso invece che 1 giocaton awer- dere qualcosa ci poù rnagan per i 
san W1terceflr10 la wstra pala o ne- SUPERBOl'Y\. delta OCEAN Per 
scano ad arrestare il wstra amzata maggion rlonnazlOl'I nvolgerg 1 G11-
I g«0 passe111 ioro e'° starete n do Bagatta 1 

OlfESA OIJar1Clo • uimte 11 attacco Flblo Oltllll 



snstr1 seo r:ooe <lJe per rj e!!etb 
""""" Ire per I ~ di 11111 rnpoegabi­'ed IN rawesentne la '°5111 nt­
"ttl per rl'IZIO dele opermn. lkla 
Wlfta selezionala C1Je51.Ul:IM. ....... 

Sfn:o di soppolWe I capnca di <lJe ollertJ SI.I Q la c.1l1i CXJtrl)lela 
eseoatJ stelst 1 cu c:cmtto ltn or- dele 15 zone c:cntrasseg>ale dalcor-
mao da -o m. 111 ~ di nspondente nwnte. pai la Zona di 
dtSSldenb sostemon dell Pace Ga- Cootrolo Scelta IN zona >1 g ap-
lat1JCa !IN SOlla di Greenl'eace del proda e g affrontano i nspettM abt-
:ml) decide dt sabotare I centro n- tanb mutanb con OCJIUIO ""' nspet-
cerche dell SoMoor Ze<o Corpora- tria carattenstica, che esplodono Mb 
ben, che g è scoperto essere fomtn- n gioch protecna di alta spettaoota-
ce di 11111 di entrambi gl scl'lelamen- ntà; per ogr<m a vuole ""' arma 

b. ~te poi la suddetta com­
~ha ~IO IUM ordtg1 
orgRI. I Mutod IAacro-{JenelJCI le 
prrne ltfe arm booiogtcl>e da ~ 
gare n IN guerra. I vostro compto 
è quelo di penem n ~delle 
15 zone n cu sono ~leYat1 1 mutanb 
con la YOStlll astronave, I Ratnbow 
Wamor. e llCalTleflllt I COll'j)Ollente 
di 111 meccar.smo di autodtstllJZIOlle 

I 15 00\1'l)Onen!. de'lono essere dt­
positab poi su 111 piano o monlagglo 

ne 
I nwnb po.r non essendo delilitl con 
IN grata ea:enonaJe offrono sug­
gestM gioch di colore mentre l labo­
nnto tnvece è ben definrto ma ha "'° 
saolrlg lii poco gelatllOSO: l'azione 
è comi.nque assicurata e a vuole 111 
certo grado di abirtà per tndowtare fa 
giusta arma da mpoegare Inoltre a 
sono a11n p;nrr<!ln di cu tenei conto 
nel corso del gtOCO !come 111 segia­
latore dell color.a nwn~I che lo 
rendono ancora pai completo. note­
voli nfne sono '1 e!!et!J sonon. 11111-
tanb .., aspettano 

che ~ trova al' iitemo dela toStddet· • r:;~r;;;;:--;--1 
la zona di controlO . ..na sor1a di ID- l-
nnlO da p«torTl!e con I Aatnbow 
W11!1or Assentlal rj. ~· 
addio ~ CorporalJln s pa$$I 

" secondo stage Af'll'IZIO d9 gioco 
~ "5ulimta la YOStlll metta 
~ l' ~!'lt"q'.ort MaCt'e I ~ ~ -ry•·1 - · · _ _.. 

2·u o ~ G cJrrJ JrJ g, Jf 

S HAO LIN'S ROAD 
1IE EDGE per C&I 
~ Spectnrn. Amstrad 
Prezzo: L 181m 

e è da et.arre "' equi'IOCO qualche 
t~ fa abbiamo recensito quelo 
che do>ma essere i segllto di Y'• IV 
Ktllg-fu e adesso ne spoota tuor 111 
altro che ha la stessa pretesa' 
01e cosa è successo? Motto 5eo1'4>i­
ce Y'• IV K111g-fu 2 eia un rr.giolll· 
mento del.a ~ del knagtne n 
sede casaktga mentre ~to tnvece 
è la trasposwone del 11cade-seg~:o 
del pnmo llcade e I tocco onginale 
delaKOl\llll\9• lnefle~~to 
gooco SOifasla Iota.mente quel pro­
dotto. butto di 111 msero lenla!NO 
dellemagnedtrin..rdre111s!Jcl111 
m o In Shao lit s Rold razione e I 
~sono assc.n' ee I 
'sot.to' Lee che scaiCla SaJ1 vola 
scorrazzando altra>'tl'SO Ire ~su 
Cl.I y,gilllO I 'c:aJtv", l\sOosi catll­
p!Of' dele llb l!lllZali sot'.o gl oechi 
di lii dolll!O 8ht.dda dtlillte le prrne 
~ fasi di gooc:o Ma i nostro noYelo 
Bruce-Lee ha açq1rgto ormai "'°" 
potett, la $IJI conoscenz.i nel campo 
dele arti marnai è lalmente estesa 
che lotta°'""' le sogl~ delle magoa 
lntaltl dlnnte 1 combat~t1. dopo 
al!! messo KO. alcuni awersan ~ 

., n=I -l lU )... ~ 

"i I.. il>: 

' fl Cl . .. 
sente pervadere da una nuow "9""i 
fistca che gli \'lene nfusa propno dal­
la~· che g matenalm sottolor· 
ma di 111 <jOOo d1 ene<gia da assmla· 
re A~stopootolees..laleOOOYe 
ai. tà acqui~te lanaa pale dJ fuoco 
scaglia ordign letai. nsomma è una 
M e propna fin l'efetto "'stJCo 
tb-a per \Il I~ mtalo. alla !ine 
del quale I nostro eioe <Wenta oo po 
pou dotie nonostante oo potennate 
COl1'<nllJI! enorme Pt!r ogn llveilo è 
preserJe oo personaQ!10 che gode cl 
n>g11or1 requistb rispetto ~ solb .,. 
itfSlll di Lee dM essere ~o 
pou YOlte o può essere elmnalo solo 
con i poten ml!1C' acqus.• <Uan!e i 
gioco Sopra le flll!'ll8 IMt..ano aiCU· 
,. oggeltl che possono essere sca­
~ ar nW?o del nemc che su 
tr~ M' da stessa lllllJO. ltf· 
lllMO stemw (Msla s elle e dt­
mos~ cl pottnl1 non que!a 
sensaziore di lllcc:d:lne che Y' ~ IV 
Ktllg-fu 2 spnzma da tu!!• 1 pon1 E 
non è solo potenu è anche \!locl11 
~ezza tutto ciò che carattenzza 
Shao lit s Road l'lllttO aspetto non 
det tutto posttNO è la grafica anche 
se 1 furboo dela 1he Edge hanno 
pensalo cl pubbhcare le loto det gtO­
eo da bar Wla conlezione I che non 



a è piac•uto; però dobbiamo ammet· 
tere che I glOCO a ha propoo soddt­
s<atto 

Paolo Cardino 

K NUCKLE BUSTERS 
MELBOURNE HOUSE per C64 
Prezzo L 18001 

R•nclliuso da poco 111 una scomoda 
cena l'ardito DeKe pensa dì darSI ad'e· 
vasooe e ana fuga da un Mllls~co 
carcere del 2lm e rotti. subito la sua 
assenza viene scoperta e I nostro e· 
roe s1 vece crcondato da nugoi do 
guardie-androidi d1 potenza vana 
quel del T!>O I hanno la stessa po­
tenza d1 Dei<e mentre quei del Tipo 
~ pos~ come prropale carat· 
tenstQ la properiSIOOe a:le azioni ka· 
mkaze 

A '°' scoprire le capaClla delle ~tre 
guardie che conMtqUe I nostro eroe 
può combattere usu1ruendo d~ e so­
le maru nude e de soo 11111 111fenon. 
con cui scafaare au ndinzzo dei ne-

mente l'edflCIO 11 oo SI trovano le 
celle l'eddiao delle guardie I muto 
deDa png<0ne I quartiere sud, la Cli· 
tà, e i perunetro della atta stessa 
Come 1n tutb i g<Ociu del genere un 
posSlb le anslo e offerto da ak:OOI og­
getti repenb~ sulle tre rampe alcun1 
dei qua 1 rivelano l!lslenose parole 
che scopr•ete dì grande utu ta ~te 
ut:enon e altre cosucce ancora Co­
me 111 precedenza lasciamo a '°' sco­
pr<e I resto dei posS1b* effetlJ degi 
oggetll, ncordate comunq"e che 
questi SI trovano 11 alcUOl conteMon 

dJ oio o " scatole contrassegnate da 
oo punto d1 domanda che De<e dovra 
prendere a cala I nostro eroe ha un 
lempo lirrutato per raggiungere i suo 
obiettivo cioè ooa sorta d· santuario 
cio'le poo ~arSI perche IO•mentca· 
varno do Melo) Del<e non ha sem~1-
cemente lf'<lescato u complesso do 

autodistruzooe del carcere. ma del· 
I intera cma' 
I glOCO e tutto SOl!lmalo driertente 
anche se non e granche ong naJe o 
specia.e la graf>ca è accaltriamente 
mentre SI sprecano 1 comp<rnent1 per 
la COioMa sonora ancora ooa volta 
favolosa. d quel mago d1 Rob Hub· 
bard " ne raccomand amo la regi­
strazione su nastro. da ascoltare a 
pieno volume s~ vostro stereo 

Paolo Cardillo 

m1C1 tnunoscenanocbescooeonz- "[Il] 
zootalme.nte e. con tre pian. su CUI 
scooazzare I coragg oso ~aso ' 
s Imbatte net maledett• mrood1 cbe • 
glt ostru1scooo I passaggio verso le • 
uscite le quai lo conducono 1n van , 
poot1 delle sei zone che Deke dovra 

ff'21 ?cf-,0èJ; iYfrj~ 11-· 

B oMB JACK 11 
EUTE per C64 
Compat1b<t1tà Spectrum. Amstrad 
Prezzo. l 18001 

Sono ~ lootar1 1 te~ 111 cui 
Bomb Jaci<. grust~iere mascherato. 
metteva 1 soo poten ~ seMZIO degli 
oppreSSI 
Oggi la lendenza de poiJ amati supe· 
reroo come Superman. Batman e f'\Jo. 
mo Ragno e quel a di preoccupar SI e 
lottare piu per se stessi cbe per g/1 al­
tn. contagat. ~ mperante C1111S1mO 
dei g1om. nostn. Anche Jack non e 
sfugg to a questa spielata rego.a. 
Ben presto ha capito che le buone a· 
z<Olll non beat!icario lo somto tanto 
quanto oo bel mucchietto di soldi, e 
SI è regolato di conseguenza 
Jack ha mfatt1 scoperto dentro ~ 
bocca d1 oo vulCano S!)ento e " oo 
boco nero 1 nascond~ <i favolose 
nccllezze sacchi e penlote poen• d1 
monete doro 
Come I pmlO della sene BOMB 
JACK 2 è un gioco d• piattaforme. su> 
le quaJ• non solo SI lrovano 1 sacchi d1 
monete ma dove scooazzario anche 
ternb16 mostnaattoi trasf0011•sb che 
fanno la guardia ~ tesoro. Jack dovra 
perciò ~tare tra le piattaforme rac· 
cogl~re I denaro ed evtare prefeo­
bilmente lo scootro con •e creatunne 
che cercherebbero suMo d• sp<nto­
narlo verso l'orlo delta balcoNta se 
a nescooo. solo questo basta aff.,. 
ché Jack ""°" polverizzato 
Tutta''i la stessa cosa pote!e !ara 
voo con loro. aiutand°'1 con i pugna~ 
che Jack porta con sé L lfll!llesa di 
Jack ruota attorno a due differenti 
scenan - appooto i vulcarlo e i bu­
co nero - cbe vengooo rep11Cat1 per 
quaranta volte COll I agg•unta d1 mocl· 
fiche e magg on dff~oltà Tutto qui? 
TranqUlli, e e deQ ~tro 
Innanzitutto Jack non può più volare 
hberamente attmerso lo schermo 
come pnma ma può sol:anto saffare 
d•rettamente da una p•attalorma al ~­
tra senza poter ndulgere in acrobazie 

vane 
Le piattaforme SIOOO d sposte 11 mo­
do t~e che Jack deve segwe una po­
sta ben definita per poter raccogl ere 
tutto I denaro 
Quando e«n111ate un mostro, al suo 
posto ne comparra sub to oo ~tro, 

magan 11 posti d fferent• Ess iooltre 
poss<edono I' ab<llla di trasformarSI 111 

essen via ~ poiJ rrequ~t• forti e pe· 
nocolos1. 
Se avrete l'accortezza di prendere la 
pentola d·oro per pnma vedrete che 

~:n sacchi SI lrasformeranno 11 ~­

deroo 
Le pentole S1000 importanbssime 
percbé col ezooame lll gran quanbta 
5191\àca ottenere punti bonus e ~te 

extra 
BOMB JACK 2 non potra certamente 
deludere come fece I pm10 !incluso 
ne! prezzo su• lato B delta cassetta) 
L azione è veloce e n ntrno ~enetico 
una part ta t<a r altra Jack e 1 soo an­
tagonisa S1000 co~ piccol e ben an .. 
mali da sembrare d~le barnbol ne 
S1mpat1C1ss1m1 ' 



C HOPUFTER 
SEGA per Sega Master 5'/S1em 
Prezzo L 69 IOl 

PremetbilT'O Slbto che questo gioco 
e spiefldidol Mlf •SIO r>ente dt ~rùe 
su "'° schefmo CISllngo" Cal!'~ 
caiTla noo lasaanoo sop.-affare dal· 
r emozione e andiamo per gra<i • ~ 
tratta do un uigolare caso di trasposi­
ZJone di una ltaSp0$IZl0ne. dato che 
~ poma verSIOtte fu reallZZata da.la 
Oan Gotllf\ per i glonoso ()6j da qu 
passò aie sale-goooi QflZll Ila Se· 
ga che ne reallZZò un lielJ™"O 
COfHlP ed in.w con · l1'lml$SIOtte stJ 
mercato dela l>JOYl console eccclo 
5'Aa 'IMI' do casa' VI 1SS1CU1amO 
che I nsotlato I we6bole la Ja'1ca 
er.Ua feeierr.nle quela de! gioco da 
baleciessoYllf'll~lazio­
ne la hne~ I mvertimenlo sem­
bra dt Mft I cor>op a casa' ~ de­
SCIM*nO I gooco ~llMlellagt.t­
da do un a!fdable elc:oltero da p· 
ra unHaoì<Z conlcomp1odl11C11-
perare Mnlno 40 del 64 osç che 
""9000 teni.~ ~ dai SOl:. 
·ca::.r per og'lN dele tre fasi dt 
tu~~~· Per!n 

1111 osta191 NUOYO scenano per iter· 
zo stage I nostro Ha•< Z ~ dovra 
addentrare "caverne dal aspetto te· 
lro che celano nuove ns~~ ma an­
che •te umane da salvare I ~to 
è d!ro perché bisogna saper assu· 
mere I controlo del velvoio poma do 
tutto e poo stare attenb ai mezzi bell­
o nelTllCI. nella poma parte a contra· 
stare I fido aerogro o saranno cac· 
ca carn anr.a• rus.i, kalllSCe l"I' 
dota'• do iro.aui nela seconda 
SOIM1ergéli. tooette camoneggaa.~b 
e dt nUOYO cacca. poo nella terza. 
bel!. lasaarno perdere Wlne11L .,, 
spMl1late 
IMto~ln~e !PO"' solfrl­
re esatt.e e dire che 1Ja I pr-.-.o 
Chopi!_. per I ~e ai SUOI 

Il'."? o poaceva da r.a~ ora abba· 
mo ragc)'ll'Jo dawero I !op de' top' I 
Sega Mas'.er Sy$1e<n svela la sua po­
tenu ora noo ue!e ptU bisogno dt 

S .o.s. 
MASTERTRONIC per C64 
Preuo L S!Ol 

Se m:e un ""'1llOO dt conoscenza 
del'ing~se. dalla scarna presentazio­
ne miale potrete capore che questo 
è 'I g«0 senza nome' !forse per· 
ché è lflde'N>de"?J l'!obabtlmente 

"'1>qlle I percorso del tornn:. pos­
sessori do un l'M:Oior. che stentem­
no iq.rllmer.te a~ 1 pencoli 
dag• oggett che po!oolo ~ 
re d!rwlte I percorso . .ncremenOO. 
do prnna I p111!eggoo e poo • possb­
~I dt conclldere IMll'IOknente f r;. 
witin Buona parte delle> schef1llO e 
desooa:a ~ 'garnes·stalus" che n­
portl I contenuto del~ nosue la· 
sette l'energ~ del nostro 'rospo del 
2(0)' I punteggio !sempre bass1SS1-
mo') le •te a nostra d1sposlZIOlle e 1 
QIOll'O W11p1egal1 per trmre la strada 
del ntorno. Ogni quail'olta laremo i 
'grande Sa110' tcioè morurno'"I. 

ti l '1) 1 I' I 
. I I I : • e ~ I 

I I I I • 

••,I, • I 

I btolo sarà sca!.Klo dafunnne n- opp.ie prer<!ererno un oggetto. o 
chesta dt sor:ccrso da parte det le- verri seg>liato 1artrrnenb è dl-:"àe 
1neW1 che lfllraprende>n 111 awen- caprlo) da un rnessagg.o che iar'!-
tura con I sa.1e~te cl'Olde protagO- peggia nela parte intenore de ~ 
nista d• questo gioco Grovagando Se j nostro robot po!reblle ISplfafe 
per 1 vwi schelTI che o vengono of· SlmPll~. i gioco noo è certamente 
!erti I~ tratta a parere del~ 1slnrzio. al alteua di a~n per CBM 64 con un 
~. <i un 3d arcade-adventure) doti. 
biamo cercare dt ntrovare o strada di 
casa, per salvare I nostro progettista 
dale ntorSIOf'I del propoo capo che 
pretende altrvnenb un rvrllorso ci un 
..ardo do dolanll I campo dt azione 
tche noorda quelo dt çlOCh oorne 
Batman e The Great ESCl!ltl ~ fW. 
ceadunsolOquacl'alOV1Sto11pro­
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spe11JYa (per dare f Idea del 3d?J che nlomelo che ~ npete con una ledto­
noo nsU1a corrooque I rrasstno del- sa mooolona una bassa giocabilta 
la chiarezza Se a questo 5 agguige per la (if1ic:olta do momiento del no­
ta $ll1WllOfle del passare dela rp· stro woe e una !Jafica taMllta $ba­
nali con I buo po) COf1)1elo lso- lordtt111 (nega:-te flU1rOIJllO'~· 
pr11Mto '* cto ~ n ~ BisO!JW prendete atto della IOdeYOle 
SIOflt b n) che s verfdlerà nele ore Rllitl\1 da J*le dela Mastlftrcnc. 
not!\lfll ~ potra ..... e I doJllòoo che ci oorntlallere I •i-u• abbassaildo I 
o sa un guasto .,.o'MSO e» iOSlro preui del softwe stJ mercato per 
nmtor Non ce<lo P" age'IOle e oo- rtnderl ~-11' hzla!Na certa· 



mente nuscr.a per quanto nguarda i 
costo dei giochi 1500J ire non sono 
certo 111 capitalell) un po meno (solo 
un po ?) per quanto nguarda la quali­
tà dei p10dott1 offerti 

Giuseppe Porrettl 

L EVIATHAN 
ENGUSH SOFTWARE per C64 
Prezzo L 18.001 

FilO a qua!Che mese fa. solo l'idea di 
dover recel\Slre un Videogame di Iat­
tura 'spaziale' a faceva rabò<Mdrre, 
consa della saflnzlone del settore 
che aveva portalo ad 111 regred men­
to della qua~l 
Furono poma Und1t111 e ~ Sanxion a 
smentira, e solo ora con le fotogra­
fie di l<Mathan a poch cent1111eln dal­
la nostra scnvar>a. a rendwno conto 
che l'era degl 'spatial game' non e 
finii a. 
~ tutto ~ può nassumere con ~ 
parole leV\athan è fantasflco 
I gioco ncorda 1 famosl e tanto 111111ali 
Zauoo e Super Zauoo, sia per k> 
saolrng diagonale ~ per i carattere 
degl OOEtt1' ma questa ver~e ~ 
d fferenzra per una grafica senza pre­
cedenti e per una glOCabl la ben oltre 
!a norma. 
Dopo una bnlfante presentaziorre. a 
lrO'llanlO a dover controllare un'astro­
nave 11 uno dei tre scenan a nostra 
dispoS1Zror.e ddendendo le •le 11 no­
stro possesso con colj> di laser e a­
b4i manovre, d~lncandoo tra ostaco­
i di ogru sorta (vanano a seconda 
dello se~ prescelto) e deane di 

squadngl~ nemdle 
Affasanat1 dalla grafica. non sarà cer· 
lo faale reggere i ntmo lllpoSlo dal 
gioco. e le manovre posSlbii ~ trar· 
ranno spesso 11 l1Q'"OO 
Con il vostro fO)StlCi< a11ete la po~· 
bidà dr variare la vostra allezza lai fi. 
ne dr e'lltare una colts1~con gi o­
stacol lndunenwiai]. d1 l!lOMM 

lungo la diagonale perpendrcolare a 
qud! d1 mownento. (Hl pratica d1 la· 
to. oltre elle avanti e ll<fietro). di va· 
nare la velocrtà dr saollng dr volteg­
giare nelana facendo de~ spetta· 
co<an p<oe~e e llf11e dr variare !a 
'dm1011e01rriarc.a' 

Con i pulsante dr fuoco ut1l•uerete i 
taserindotaziorre 
Noo s1 tratta di un sempice 'spara e 
scappa', ma d1 una prova dì n11e~ 
che vede agg ungers. anche la neces­
srtà dr rifornir~ di fuel prma di nma· 

nere a secco e di eoooudere la pro­
pria mis~ 11 111 tempo imrte 
I sonoro r.spetta la tradizooe dei 
grandi le"' spaziai. e alla g~ decan· 
tata grafica ~ aggllllQOOO tutti queg 1 
etemenli capaa d• rncollaM al ~ 
per ore e ore Se ~ele rilsali a reSle­
stere ala tentazooe dei tanti spaziai 
che furoreggwro 5U mercalo. non 
potrete certo fam stuggrre L<Malhan, 
poiché è veramente 1 ·massrrno der 
massm!' 

Luca Mantegaua 

IIIJ 

S HORT CIRCUIT 
OCEAN per C64 
Compat b ta Spectrum. Amslrad 
Prezzo L 18.001 

Oualcosa di mera~ IOSO e accaduto' 
NUMERO CINQUE un robot semian­
tropomorfo cos!rurto dalla NOVA RO· 
BOTICS per scopi "" fan, si e nbe a­
lo alla programmaZIOne oog1nale ed e 
1Ugg1to dalla fabboca dr aJtorru dopo 
aver preso cosaenza di se e del pro­
prlO 11nato carattere pacifico Nul!'e· 
ro Cnque è VIVO' 
Ora 1 "' rtan gi danno a caocia gi 
saenzrall che ~ hanno crealo voglo­
no fado a pez~ per scopnre I errore 
Errore? Ma Numero Crnque non è 
guasto. è solamente una creatura ,;. 
va ~patica sensibl~. e \IJOle so­
pra~re n pace con g1 al1n come 
non de~rare di illltarto? 
QJesto Q10CO trailo dal film CORTO 
CIRCUITO In 119~se SHORT CIR· 
CUIT) consta di una PARTE PfllMA e 
SECONDA. proprro come n un nor· 
male lmgornetragg10 A 11\1210 Nu· 
mero Cnque c0111 suor angott semo­
venti e le sotti.I anico1a200. si agg.a 
sperdrJto ner <rcau del grande com­
plesso lldustr~ NOVA ROBOTICS 
dal quale deve evadere senza farsi 
notare dalle guardie armate dJ sicu· 

rezza. 
Necessan ala nusc.ta della tuga sono 
degli oggetti che Numero Cnque può 
trovare frugando ovunque kbrene 
cesllnl della carta stracaa, scnvane 
~tt1, dappertutto' Alcm reparn 
sono gelosamente sorveg ob da ro­
bots s1rral a Numero Crrque li RO­
BOT SAINT]. e -. ~ potra accedere 
solo con l'ausi IO dì un tasaapassare 
IPASSCARDI altnmenb gl allaJm en­
treraMO n funzione e le guardie ac· 
COIT'eranno per arrestare defirntrva· 
mente (una sola è ~ vrta a disposizio­
ne) i nostro ncauto drorde. Numero 
Cnque può oobed•e a una sene di 
ord" se~zronabol con ~ barra spa· 
ZJa!nce. può cercare mrruzrosamente 
gi oggelll e~ n vano modo 
ISEARCH e UTIUSE), può saltare 

iJUMP) e sparare raggi laser ILA· 
SER). ~ questi t,jf11n1 due casi. però 
Numero C11que non può awe effettr 
varnente se non ha con sé gu oggetti 
JUMP ROM LASER GUN e LASER 
ROM cheapp.Jntok>ab 1tanoacom-
1>•re 1~1 aron1 Altn oggetti lld1spen· 
sab sono la IGNmON KEY (la eh a· 
ve per accensooe d1 un furgone dr 
CUI i nostro Cnque SI serwà alla fine 
dei ~I e la CONSTllUCTION ROM 
(per costruire un robot soso da 11n­

p>egare come specchietto per le ~<>­
dole) Nella secooda parte Numero 
Cnque sempre 1nsegurto dal~ guar· 
die e dar robot SAINT. deve ragglUll­
gere i suddetto aut011'ezzo percor-

rendo un lungo sentiero carnpagnok> 
irto di os!acoi da evitare nei moor più 
disparati: cespug~ pozzanghere. e 
oomero~ anma1ett1 che scorrazzano 
attorno a hr 
Se volete. po!e!e g10cate questa se­
ZIOOE da sola come •namento pre· 
mendo F3:-. garantiamo che ne avre· 
te bisogno' 
AzlOOE. stra:ega e un po dr adven!u· 
res SI mescolano perfettamente n 
questo gioco pieno d1 sorprese (nalu· 
ralmente non le abbiamo sve~!e tut· 
le), con i quale~ Ocean e finalmente 
nuscrta a nscattar~ dr tutte ~ bufale 
su lcenza aut011ZZata nfilatea negl 
ultllTI me~ del'86 
Orecchro ala musica propostaa da 
Martll1 Galway' 

Fabio D'Italia 
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Ù GAN WARRIOR 
BUG BITT per C16 
Prezzo L 500l 
Oala Bug-Byle dopo ~sere· Ml· 
ovn e S<)lla•< o aspenavamo run 
qualCOSa <i MYO ai oooina'e <I n· 
l'Olulooano Le nostre previSIM non 
~ sono awerate ma lo spaziale Za· 
!liii Wamx ~ d stingue se non per 
la sua ong na tà per un·onuna gioca· 
b<l1à 
V1 trovate Si.I piane1a S.nus 3. e I or~· 
ne rrpat11toYI dal qJart~r generai! 
non tasc;i dubbi soto 11 tota:e d stru­
Zll!le det Tycons aMdat• nella spleo­
dicla foresta cl cnstaJo potra fermare 
r 11\l'aSIOOe orma. il\ a~o e soto '°' 
COI\ •vostra nMr.a ~te 11117ado cl 
'erma1L t tOITIMlcl a vostra cl$llOSI· 
ZJOrt sono seçuen:. mownerio o­
nzzonàle ~e ai fuoco azJ0111-
tort de f1ZZ1 per lo spos-.er­
tcaie La drlr..a non e certo fl""1 
ma lf.•e a cistruggere rj. a.oeni m­
SCl<l. ooo•e Ile prese oon cns!d 
Che= .soono - !Qres:a e I tei· 
care oon og'll meuo ai eYl!Mi non e 
te<lo ~esa da POCO' fo"o qu? No 
cl telto ~ a faM 1mpame 
maggiormente I laser è s'alo rego~-
to in modo da U'Jzzate la pç:enza 

gra'ic:amente pal'.ando. non è ~tro 
Che IN nea') o procedere a basse 
'elOotà f no a mor<e per mano ne'!V­
ta cosa assar prù QSOllOlevOle' 
Ad aggravare ancor prù la vostra 11-
JuazlOne si agguige la Molher Sh p 
I arnm1rag1~ awersana. dotata an­
ch essa ~la capacrta d sparare 
Pensate inoltre di 3'.ere una energ~ 
lmtata ed a.Tele I quadro d un •· 
cleogame cne seòbe<"<! non ~ ~ 
porta·o da tra !J'a.'ita o, pan vakre 
conseM un fascro ~!o ad un olt· 
ma~:az~e Sonoro a Mdiac­
c:enabll 'itlOClla <I sa°"1g pu Che 
boaria Non c:e .a se'll:amo di 0 1>-f'e 
re· 1111 !POCO Che re ebbe MU 1 re<p­
~ per essere "' rop ~ top rra 
sebbene rtgg11"91 ~· ~ SI.~ 
tie.'\ZJ ve lo cons.gia.'Nl oon ~ spe­
ra'\ZJ Che abboa:e un ,oysoo< robusto 
come ~ 11 nostro possesso 

l.UCllbntogam 

f~ !a dai rea~or per ti.\ essendo • C:=:IE:3~=r==::=i 
costretti ad usaro ~te antN! obbì­
ga•, ad a:imentare la ·~a fino a 
valori mas~"" e ~ probablla di 
stontrlM oon 'la foresta' saliraMO 
nolevolf!lente 
V1 trO'lerele qullld1 ad affrontare una 
st~la forzata o sparare e morre • 
sp<accic:al oontro un pa o Il qua~ 

M EGABOLTS 
MASTERTROMC per Ct6 
Prezzo L5 OOl 

Ebbene s ammett- i nostro er­
rore' Non dove,amo fare 1 e• 
menti a nostro fiate!o per quanto ab­
biamo •sto su!o schermo oggi po-

tere d passagglO nelle successr-e co­
me se s1 u!Jmasse una comune 
seacclliera e ClaSCUna d1 esse ha una 
forma propr~ l~<'1!1ca appunto'). 
Lo stenano si r percuote su uno 
stonSOlato piccOlo e tnste (sareste 

FUEL: ~---

"'el19Q~ ma doYl!varno cancela'e 
Slbé.l QIJel nastro 1arga•o l.!as!er.ro­
ooc' Ncs~o fra•elo non sa program· 
mare molto bene ma a quarJo ~­
mo ~St) neardle" '1gll lerra sehel· 
Zarl01 Pensate elle s! amo esage!ill· 
do' Mega~ts è un gioco elle non ~ 
~con sempller fra~ ma ncor· 
rendo a vece~ tnaMI• dello zxeo 
non espanso F0<se non a1~:e nei vo­
stro sthedarlO nessun gioco a ~·~· 
to. forse od~te t lalw'1t1 ma la com· 
ponente fondamenta e do Megabojjs 
è un la~Mlo ~ trova•e a dover af· 
~Ol'lare una 919'1 cl 64 stanze ~­
scuna del'e quale cor,tiene "' ben 
de'Mo runero dr _. da wnen­
tare per meuo cl borrlle 1 ler."j)O fa. 
cendo anel1ZJOl\e a ura seoe <I fa-on 
COS' ". dal 00<' UO "abbassarsi' 
de vos·•n htlo <I c.t>.tar: e dalla 
~ r) lllOOssm mostrcoa:o­
le dagl s·~ MegaOO!s 111 goado <I 
i. deaescere P<017essN&'!ler. e I 
r>.rnero clele ~·e a vos:n clsposizoo­
"" ()gllJ stwa e COl!U-.c.lte oon 
aJmenoa•re clJe "modo da permet· 

tnst ~ '°' se ~ 11seossero " 111 
gioco s.r..le1) razze"o elle vaga,,... 
gu to da decine ~ nemo spargendo 
borlte e cercando o g ..aoagnare 
fa!dc1 bonus Se giocate usa.'ldo la 
tast~a tro.erete molte d fflCOl1a ne1-
rir.iboccare 19~st1 ·cunicoli" pooché 
quando un >'ldeogame non ha pun~ 
pos tM. o si basa stk vetocrta dr e­
secuz10ne e n questo caso ~ supe­
rar10 1 lXI KM 111"'1 Tra ~vane se­
gnalazlOl'O preseot sullo schermo uo­
.a.'!lO WlChe 'ane coordòna!e che ci 

inclcano la nostra posiz10ne e quelie 
.n CUI 1 nemo sono ancora preseo' 
E poss.bl~ ~e f~ uar.t.'e 
apposi• 'nforr.ton astr~ rra non e 
PoSsboie ~'e I gooco a et> ve lo 
ha Yl!l'<!uto Se dopo a.e.' ~r.o que­
ste '9"e ~state aspe!Wido un gi'6 
ZIOsJ~ puo~e 
elle cose o non avete dea e1 cosa 
possa essere 111 gioco bi\. "o rr4 
bl\.1to ai W°) o vostro pa<i'e e c'IO 
cle progamrnaton cl llegabolts fin 
~o caso ~'!lO òsponble a "' 
rcorJro o bc•e'• 



Va bene ~In non sooo lanle.1111 
q11 9 esagera• Oo!ea rett3 piglte 
lllChe 25.lm In per "' goocc ma 
che•~' 

S TAR GAMES ONE 
GREMUNS per SpeciM1 481< 
~ •a Cor"'IOdore 64 ed 
AmsU1d 
Pomo L 181m 

Non avevamo ancora \emw\o di 
spezzare una lancia "'fmre del ve<:­
ch e can progranm di~ qW\a"' 
po da!JI ll'l<i ~ recensi:o 
11 ques!o s'esso ru:iero1 che eccoci 
reapWe ., redazione SIJf Garnes 
Ore una rneiesw.:e compla:oo o 
qua':lo ''9CCI>' besi sele<s regoiW· 
men\e riCCOl!l e .endiJtJ dalla Grem­
ins softwe e ostrilu u 11 Itala dalla 
Mastertrooc 
L '1<Zril1Vi1 purtroppo già ben colau­
data ciao pnt da edicola tia 111ve<:e 
questa >Olla t»Mllto liti O!".a sn 
corre la <>--'"$ che ew0sce IP" 
P"'to nei negoz; con queste due cas­
sette racccl:e 11 "' ....co pacthe~o 
e contenen:. ~ W~ol lhe Tige< cl 
produzione Grenins e 8any Mc G"­
gan WOl'd Chan'4)IOOship boxing Be­
ach Head I e Resaie ol Frac!JkJS n­
prodorJ nsper..._nte su lcwa 
dela Act"'5IOll. della US GolCI e dela 
l.ucasfllm. C>Jesto ~ 6 nzia:w 
nan può che tw gola sa al giocatore 
poJ smaltm\O che per qualche l"igll)­
ne non possiede ~ quest qual· 
uo prograrnnM. sa al noYelo posses­
SO<e di computer. che 11 "'sol colpo 
può gn\1Jr$1 0<e ed ore dr cMllJ­
merJo semi>re vano. t.ta pass r"O 

()(I • descnzJore del srigol pro­
P"'"' 

The Way ol llMI Tlger 
Li suada della \rgre non 6 semploce­
mente I sugges!No trtolo dr questo 
goocc 1111 è per lo mero a dett3 del 
ll1IOOlle 6 IStruzloni, i dl!de per­
C0<$0 che ogt *'° deye percorrt­
re se wole oiventn "' mMStro Nt­
,._ C>Jesto WJCO e mis!enoso "°a 
riduce ad alfron!Jre ,.,,.OSI ffltl· 
san 11 ue dtferena d•~ al n 
IPP"'to d completare la S'1tolca 
strada della llgre e drleotare maestro 

Nnia I goocc. che pre!ellta una gra'i­
ci ben arali e ncca ci deltagll e 
l*SOl\l99 secondall ccmnoa qi.n-
6 con M Wllba"..mento COfPO a CO<· 

po nel "'4ore s:ile knel<a per poo 
prosegcwe con la trad.zooale 10~1 
con I bastrn, che CUl~'\l nel Mio 
fl1ale nel duella all11t<00 sangue con. 
le spade l.11 Oltll110 gioco. l1SOll'l1la 
che neua categooa dee progra:nl!l 
S<lell\J~po'O~te 
lotme per ~ mtgllore poswone 

Barry Ile Qigan World 
Cllompoonstlp Soling. 
l.11 rorie eclatante per "' pr~ 
'"' che 11 real\a non preser11a nessu­
na carattens!Jca che tacca gridare a•· 
'9f'IOYl!a 
I pr~~a .r.'a. 5ell\lll ben 
stn." .n•o e ~· ben e>n· 
to non~dal\aseflloeipro­
garrm simi, che perso!lllme<'e 11>­
boamo sempre tro'lato aia kJ'oQl nooo­
u ~t· 11 anche se ili QUeSIO WO 
I progta"11l'oton della AClMSlOO ce 
I haMc messa propno tutta per ren­
dere I ~sso I P'll ~ 
possbje i'lttrQ!l!lO però 0opo I p!U 

svanat preMwlaro. da la scer.a ~ 
l10l""eaq<.eladett.poòaleria..,..,.to 
da sos:enere nele set:mane pn."'a 
de incontro l10ll a resta cne r.ara 
di pazienu e sperare che a IC>'U di 
5'f>St-dest I nostro 1"9lsano crOli al 
tappeto. cosa che Ol\re:utto w.ene 
ddl~te Nttnte cl \rucendentale 
quoo' w1Che se armeno slh cartJ I 
dil'ertmen'o è WC111to 

Beldl Heod I 
llopo<M!grocl>O!!J011S.aie'l' 
non poteva che ~· per \a 9'°'i 
del prJ ''l'oo' "' Q10CO anCO<a poir 
cnJento eccoci qu nd nele vesti del 

buon SOlda\o lamencano nat~lllln­
te"J che s prod'll llSleme ~ suo 
battag 10ne cl Mo t.Wlles per I belare 
I povero sta•o (ll1lgil1 cer.tro amen­
cano owesso dal~ <1·~·0-
re uba1Jg111con::o1ci'.:YQ1'f­
no uoe~ 11 quar10 fasi. aoe " 
quattro~ schtm COSI ben stM· 
hnb da poter rappresenlare da soli 
giochi lldl!lendent• se aò non ba­
stasse e~ste oltretutto ~ poss lll :a 
cl goocare w1Che Cor.'4 6tta'ore o n 
due gioca•CI'" cor.'~:e 
lNndo a:I ot:ina gocat:t:a una bl.0-
na grm ed "' ~eto sonoro $ 
ote-e ~·o 08glO succeSSO<e 
de °""" -~ Beach Head 1 

Rescue ot FrlClllus 
!Msto g~o I secondo I nostro 

poca dele ba1aglle aeree o de bom­
bardamen:. ~ $UOIO 
Lobtloet:wdecg00>eq.iei0òSO<· 
Yolare I ponta F'lCaluS. onniJ nele 
man. deçl '""~ allo scopo di rt­
cuperare ' nostn compagn. piiob ab­
batt'u d.n•!e 11 stortunaf3 dlesa 
de temtono e;tando e ds\ruggen­
do a lo stesso tempo levar~ t0<n ar· 
ma•e cacaa o pa"~:o oon­
che gli e•'.'lterres ' c·~ Sl.()doja­

"*1'! SI "90flO woo per ca"\tare 
~ nostta OM sentJ COipO '!tre I 
!\tlo"""" corre Oce>amo su di"' 
caccia che va p<lotato atten\amen'e 
~ 1Tl9«Sl~cl SolOF ght 

lnsonvr~ avete Cijl4to se appartene· 
\e a~ ca·egona ci giocaton che se­
guono I mo.io "buona qu..:; tM-.:a 
Quar.:.:a non~ rrna~ che accapar· 
,...,, (IJel:i StJr Games Ore e barn­
Cll" 11 casa con ~ necessarie prov-

ponto di V1Sta 11 momento C!Jr.lNn!e "' r-:-f"" .... 'F-='ff=n 
cl~staottrnaraccolta 

Rof F eF-1" "'° s~arcade 
!ic:asoer~ che ~ 11 se I • 
me<}IO deg ~ '• gentr "''!Ce CIOe 
per ~ ~ suggestlOne del >OiO , 
S1"11l ato a:~ suspense dele esp<ora-
zm spazia~ o ar.a frenetca wone ti· !""""" .,,,..,,. - ""• -· 
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EAGLESOFT I* MSX 641< 
Prezzo L 14~ 

Fl\Unente è ·awom:a· aie tneft'()­

ne deo nostn 64K una ve<sione decen­
te di oo goco d azioru stratega In­
dossare l'IJl1lfonne per ccmpoere oo 
atto erooco qumdl non sari oo esdu­
SMI de< Commodonanl. W< Se nel 
loro "tS42" erano chiamai< dala US 
At Force. j nostro arruolamento nela 
Marna comporta non meno p<olllemc 
A capo d< oo caceia·torpednere dol>­
~ cercare di smemb<are ~ foae 
nemiche '1debolrle per poo colpr1e 
~ loro Ouwt• Gn<alt. -.10 
che segnerebbe Il fine dela guerra e 
foZJO de nostn sagra di Q'Olll U!1 
nemeo non certo sp<O'M<Mo co­
mtrqJe' SenZJ trogp scrl4IOi o >e· 
dremo a:tJca~ da lnlere ftctte cl so­
li'W. mentre dli cielo formaZlOrt d 
botilrielJ menono a don prova I 
rostro tJOa> dt!er.S/'IO Ml se I ~ 
o ali!. $ tacessero troppo per"CO'OSI. 
ruoco ai mossA rena-n 11 C<ill I a.J· 
sào ti di.e rr.a stret:r.« e cole­
ga~ Ira cl loro poss.amo qu:>c1 occu­
pa-o deo nosln ~' 11segu ton 
mentre dale basi rida" preser.ii Slle 
<SOie wne no\Xata • Comando Ne­
mico la nostra powione [) conse­
guenza per renderci I p<osegu men­
to neg~ stretti canal poli age.ole e 
non troppo controllab<le dai radar av­
versan. faccamo uso d1 una boona 
dose d1 sllun terra-terra Ma non cer­
cate di tare gl1 er0<' Cambiare brusca­
mente rotta con un torped,,~e è 
molto po(r complesso o una • cl\lcha· 

,... con 111 cacca E ~ saie:e 
n "511 del Comando. non lasaatl!ll 
prerdere dal panico per la strerua di­
fesa che ~ s!Mà aspernlo perché 
se Siete armo: fino a quel pooto sen­
u lrucd1i, non~ sarà cer.o d.éfo~ 
·spezzare ~ reno • ar llM:lbile oppo­
$t0<e 
Come abowno g~ detto 11 aperturl 
per un COl!llllJler non ilr'OO'a troppo 
cooosell/!o (o meg '° drrtuso). gocl'I 

e0<ne D-OAY ns;>tanode ~ p~t·e rn­
lan reie 'sollwa-e:ecr.· cl !e~ 1 
po$SISSOO ti un MSX !CO<ne $ può 
eh MSX<11?) 
C<ill questo non~ certo esal­
tare 111 gioco che non corm:e iop­
po oè gafica7l!'lte oè per quanto 11-
pda g1 e•e~ sonoo ma cor&de­
~ seinpiocemer: e la .ald'.a ti 111 

IJogar.':!11 U"JCO ~suo genere pe< 
•n ~er f0<se troppo so~ova..i­
:ato 

GJuseppePorretU 

N 1NJA 
EAGLESOFT per MSX 641< 
Preuo.L t4~ 

Le artJ mat2Jdl hanno OOTlll OCC\.1)110 
111 posto fondamenta.le nef~ nostre 
bobfooleche di software e tra i van ka· 
ratekas 1udocas thaJ-boxeurs non 
poteva certo mancare r aHasonan•e 
mordo nonJI S tratta delf ennesm 
trasposaone da bar. preosamenre 
del°"'°"-"'° COdKlp della Jileco. " 
cu un asporante 1W1f3 deve ccmpoere 
una lr.ga m ssione • 6ne cl raggui­
gere I massrno gri(!o dela IJO!lN • 

strtUZJone Vi trovate in una non me· 
g.io defl\ta sene~ piattaforme. pa· 
raie~ tra loro. e I vostro unico scopo 
e quelO di distruggere Mb i nenuc1 
elle 0 1r1festano0 I vostro rerntono 
-stn ninJI ~ton di bombe a 
dealh-stars Ile famose stele \llClll· 
te! e persino ~'iche pa.le cl fuoco 
Per I cooseguimento dela VO$lra 
rusione potete rcorrere aie di.e dl­
sopllle 1r1 c:uo ~ sie:e ttermat1. °""" 
ro le tecnche di saito e ò lanaO delre 
stene con r MJto delle qual fillOUl­
gerete e arm-.azzerete 1 VO$!r. a-· 
SM1 Leò'!icxità ~ MU'.a­
no accentrate po(r ne<j. 11segooien~ 
che re COl!lbattrN!n' pooché "*'" 
tre I nemoa scappano n ogri clrez.o. 
ne una VOita a pona:i o tio "°" 
haMo SQ11lO GI awers.i r.m:. 
dele vostre stesse .m sono 1 pou te-

--........ -nac1 la-cm contemporaneamente 
re stele esse ~ eideranno V<cende· 
~mente fino a favonre chi N! lanCla 
1r1 maggior numero. Caratter stica 
fondamenta.le è c0<ne già detto 
que la di ·npurwe· r van schermi ~k 
altri nin1a ma CO<ne utter(lfe drtfic<ltà 
tr~ 111 cronome~o clle scandi­
sce 1 ·1errpo l1Me" pnvandol1 spes· 
so del'opportinta di raccoghere van 
bonus Esaltorrte' La trama s.cin· 
~re ma tradotta in ~x~s non rie­

sce l dn al Vldeogiocalore r e"etto 
l!llfl\O la graflCI è Slll'p!oce sca'· 

na ed essendo a oomponente fon­
damenta.le. pnva I l'deogarre d1 un 
alto g1ud ZJO S. è però cercato dr ov· 
.are a questo con una certa spetta· 
eolar1tà e una boona >elootà tutta~ 
non suffoerit Al p<euo della cas­
setta è però possb.e comprare un 
cosrume da IWIJI e qualche ste ~ e 
provare la stessa ebbrezza del Video­
gioco su Irate ' e sorele SIClnrl'll> 
te ~ 1M01e1este li "'8001 

luci lbnlegam 



T ERMINUS 
MAO per MSX 
Prezzo L 7 500 

Nel IMO W la pou nota banda 9'°" 
vano1e è quel& del Wangiers che. con 
1a ioro campagna an!l-t®catr;a stan­
no letteralmente mettendo a soqqua· 
dro la quiete dett.ntera Ga:ass.a L·t.1-
IAN IOro blavata e stata quella ci ~­
sa•- I comQIJter sco~oo 11 ceo· 
bnala cl ~ie· ~ *""''i Sta· 
vata che è COS!ata a BTs I IOro ca­
llO la reclusole 11 Ternns r,~oe­
ne!'ab4e P<;<ltll defk:o!>ero Sta 
quro a no., soslrt:iendoci cn a llo­
bod ora a Xn od a qualClle atro 
componen'e della banda entrare nel­
la prigione per Cl)0!1are a casa i no­
s~o leader Nei 512 scherm p0ss bili, 
allb amo la possibilità d 1mpersondi­
caro ne Wanglers po(J adatto sfrut· 
tMido le pa1iCOlar 'à che I COlltra:ldo­
s:r.;uooo e I O~ererlllMlO per poter 
portare a "tmltM! il nostra delica'.a 
O>SSIOO! i>u facile a in che a~ 
~·Cosi CQml 9 scl'e!".: 
sono runecosi ·seconc1n1· dela 
ll<1QIOne et traòocchn sono ret· 
tanto pencolo$ Sarete ~tar. assa • 
oa orde d! a~t~ robot senza scru­
~ e animalett. ndescrl\$1 I tutto 
mentre sotto I vostn piedi s aprono 
voragini o state per venire sc11aet1a1 

da pare~ mob<b Porché solo uno po­
tra introd\.r~ ~le segrete d1 T erm • 

"" esdW4"1er. e ~~ • termi­
nai telec:ftt.o disloca' neo .., <µ· 
<)i, potremo soeguere I metrélro po.i 

odoneo alla MUIZKlne I temnaie del 
centro ci~ ®ve I resto della 
banda sta aspettando ~ mettera co­
stantemente ~ corrente 5U 'IOSUo 
stato d1 efoenza. l'Id candovi inoltre 
I CO!fl)Onente dela banda attualmen­
te guidato e 1 1)111!. tota tZZa! Le 
schermate gra\che se pur non cl 
p!ege.o/e fatti>'! lasaano ~ 

te sodd1s•am pure I piu es91nt1. che 
potranno constatare I ong naita do 
t\Jtll t 512 (e vogliamo sottOl..WOI 
schérru d spootbà Buona Mitre la 
gocab !• 5.a per <µf'IO rguarda t 
p0ssessoo d! ioysttCl< w per t P'-1 
s'Olt.tll" che dovTVl\O wrarqa<SI 
c:lll la liS:.e<a e che nma\'ll non si 
veG'amo cos•·e· a "ll'f5e da fu. 
na::toi. 
Abbastanza buono~ I sonoro ·n­
cord>arno che e un MSX anche se gl 
e•eni spec~ sono irt•ovabli gua· 
sto de nostro monrtor' Un~o dl!et· 
10 ~ 1stnaooi redatte solo in 1ng~· 

se e necessar• per un g oco d1 que­
sto t p0 

~ onore a TEAM NUS. con il 
speranza COf!"U'"qUI che HS0 ~ 
per la p!<>gral"~U>One d! gooct: pu 
dota! solo •1 rtZ>Jf 

Gluseppt Potrt1ti 

M 1LL1PEDE 
ATARI per Console ATARI J!l 2!i00 
Cre-.pa:bJ.ta ATARI VCS 2!iOO 
Prezzo L 9!m lcartUCCtat 

Tre o quattro anro fa quando~ con· 
sole erano 1 nostri trogllOl'l ~gno 
d gtOCO. uno det Videogame che po(J 
o app3SS(lnal1 era Cenupecle Ora 
selle orme del lit'llO$O serperi!elo o 
"8!11 p!eset\laa ~ 'lerSIOne iwor· 
naiaedeculllica'a ~tra".iòtJ.:Jpe­
de Se non mie par>eo per gli nset· 
ti. e ta 'IOS!ra rraggoor asp<aro>e è 
cueJa di g~dnere ~ UM'l't Ile 
p!ese con deCl'le d rag,. puo scor • 
pm. ZWJt'I ap. scara•aggi e • 
piedi •ten• ad anaccare I vostro 
g~<loo del'11 talo da una f.11 z~ I-

nea Scopo del g«o factJ:lente .n· 
tu b le e que'io ~ efu!wre i rraggoor 
nJl!'ero d r.setn senza che il YOs•ro 
ca'lflOne rawese<'a'o dala tes:a di 
:11 serper\'e verga a eco •~o con 
W'OCl~dr(J.Oes!.nerr.c..Lapar· 
te da ·o•n!efe" ~uova nela pwte 
bassa delo sctle!mo ed e deimta'a 
da LI'• rad:ta 01 hJ9li, da la QUH 

ca esp!essoooe • 51*1 • scawa • par 
w 1 cors9i da fOIMI sono ben po­
ch. Coot•~'Ullente al nzio 
~ gooco s ha la d!scesa dal alto del­
lo schefmo del Ol'tagoo~ta pn.'ICp!· 
le de goco i milepoe± La sua (). 
scesa è contrastata dal numerog fun­
'Ì' pos~ su< suo percorso. e ogn 'IOl­
ta che uno d essi verra Lr1ato ~ avrl 
un passaggio vertica.e Oltre a tutte 
le 'schifezze' alate e non p!tsent. nel 
gioco ~ete anche cercare di ab­
tiar.ere I maggior "'f'"t!o possib<~ 
di foorf se-npre destreggiandovi 
nella 'IOStra poccola zona Colp dr 
scer.a dowt aia bollante '8IOCrtà del 
gioco sono <i Sl'1I e con I passare 
oegl scl'em caprete che t"shot em 
up· sono sempre 1 pu appassior.an• 
Postvo l!u"d i QlJd!ZIO S<J QùeSIO 
Videogame tornato recenterr«1te a la 
roal!a che ha tra I suoi pun11 ò forza 
la sua estrema semptcia concenua­
~ La gra! ca e i sonoro ahimé sono 
tra 1 punti nega!M e se p!ovt1ete I o­
rnornmo C0111-op p0trele n.~p<al'gere 
QUeSU due pun~ fonctamer.W. ché 

. - . 

. . . 
.----- .. 

fanno di un gtOCO un t~ Ma se 
non -a'.e g~ acqu s•a•o Cer.!Jpe· 
de vale a pena d1 me•ere mMtO aie 
P<QOl"e l'lWe se non altro per M· 
we la veccha console AT AR 

2600 cosa wo 9 9l> •e per un çio­

co S<Jcarn.:oa' 

part<anno 1 >1n anacch Per mezzo • ~~~~~~g[J de' ioysllCI< potrete 5p0st~ lungo , 
tuno I 'IOSlro temtono. e I elll!ltnazt0-
ne degl· '1sett• è agevotata da un ott1· • 
ma veloe•ta dt sparo. otten<b<le con ~ 
pressone conooua del taslo dt fuoco 
Tomamo ~ g«o vero e P<QPnO la 
d>namica è rawesen:ata dlii ctwi-



THENA 
ISNK 19661 

Dopo IN biga assenza dal 'camp 
dJ gioco' la SNK o propone 111 game 
abbastanza onginale e ben articolato 
nela sua complesSJtà LI nostra "°'" 

llfE' sW snstra del wleo. dotata 
al RZIO ci l) tntà, che poCra Il 5"­

gu10 essere raeml!'lt.a o ~ 
sla!a lncordrw> a !Il propDSl!o che 
ogn colpO nemico et ne logie 1111 o 
anche poi) facerdo sbocaare det lio­
n, che llDYeremo abbastanza spesso 
Ulgo i canmno. e ~ i 
CUOOCill da ess. lllerab, che a daran­
no ogMO 111 'intì ci UFE Dlnnte i 
pe<corso è molto rnportante bucare 
con l'arma nzia.e 1 massi !che ~ tro­
vano 111 po' dappertutto sopra e nel 
sottosuolo che ~ raggooge !1azJe ad 

na ci lllmo bosog'la a:nmetter1o hl apposae lini I* poter prendere le 
111 compio ISSll Officlt da assoll't- vn~· deft~!lnchea 
re a~versn ben sette 'mor6' 11-
lestat1 dal pou roedibil nemia che ~ 
possano llM>ag.na<e Incontreremo 
guernen con la testa di cavallo. mo­
stn panzua, leono atat' e chip~ ne ha 
poù ne metta Per ~ar1a abbia­
mo a dilpoSIZooe rmr.iancab<le Pt 
stick e OUe po.jsan' uno I* sparare 
fallro per ~are che schlacoaio pou renderamo v:a v:a pou potenb. ma 
>Olle tlm a tre l 1U'11tflterà ~ U>- che potremo anche i*dere con m-
ghem del sa•o I booos sono rap- sonataciità lepouvalidesonolapa. 
prHer.!a' pr!qllinente dal sac· la di ferro con Cilena e lo spadone d· 
Clltlll di denaro che cadono dli nein- luoco (motto UlgoJ che qlSlere-
o IXXlSl (Yrl!O da 100 a 3 IXXI pa. mo prenoendo 111 anelo blu che s 
11 secQndo liogo dli mcm lr1lll VDl'I lii po prma de> mos1l1 Imi. 
tct>e ,,,_ modo o conoscere pou Ma aner.zi<n! ogn colpO e•e~o 
avn) che a tllrgmno MlJ 20 !XXI con lite ~1111 a togllera 111 ur>'.a UFE 
pts a perle l prmo 11000: Arr.z.o e peraò 'Ili usata con molla pnmo­
le cose che balzano sut::J al ottho 1111 P\CCOlo ~ non provate 
sono I Imi 5 ~ reil nml con a preodere le pooon con sopra 1 te-
possibtl di immenlarl rq. sCl>e- set.o perth6 ciò .. caiserebbe U'1I 

"" pou a'IWJ!i, ' b1i;li. prenderldO morte -
~ ~ "Il blu \tc'.r<> °"' cl desawe Slatlla-
-. .. ....... setlelnoT'Ò traparen-

cf J' o~ G cJrrJ1rJg .H 

te~ i mostro milt che ~ 
seqlfe ci IN buona dose di colpo): 
foresta laliero dalle radia tentacoia­
n); caverna jguemero di pietra). ma­
re lpoipo); atlo !drago a tre teste): 
llbmto. che ~ può sattn I• na 'Il! 
lo consigliwno l'YlllW\te) non pren­
dendo la chM che IP!*' \Il po 
prma ~ Jd!Yelse teste poste 
su dele cotome che sps... fn­
.. teJ. nerno 11111 speae di """' 
che a Si*l dele rocce) e .-Me ip­
JUllo TIE LAST WORID 11 Cli 'l'Pt­
'°"° llS*l'e M!. I mosti rconll1b i­
noo r.q wti schermi e 11 cordJ. 
SIOIW! 111 ~e SCQrpl)nl rosso 
!JL'!'OO che bn JU1rOllllO non SII· 

1110 rosati ad *""*' non ~ pos­
SlllTIO peltll) lire cosa ac:cadi'a pa. 
anche se insto rmuo al!Ulie. 111 
bel GAME O'IER pr~o da con­
gratliazlcn vn a sta tutto 
Da notare che se r.TtmO Il lortl.N di 
guigere ala me con poù •te. dopo 
essere stab UCCISI Yenerno rqetta~ 
addll111lxa ne t' schermo' Una ven 
perfidia' 

Roberto Pictll 

ICK ANO RUN 
(TAITO t966) 

Ed ecco Mal'nente gullo a not l'litl­
lllO wieogarnes 5U calcio nostrano 
Klcl< And R111dela T.io. che non su­
saterì torse molte ~ nel Nord 
Arnenca. dcNe i Soc:cs non t "'° 
sport tlnl10 mollo 111 consodenzione 
madie i.ila 9Q11 dimotb Vldeoglo­
caton t11qlel; .. MCl:ì ~o 
rool'O gioco a sosttt.n nel nostro 
CllOfl I benllmalo Wortl ~· S 111-
pone CJl.r>di 111 c:crlronto con ~ 
ct>e hl cferto I alora rllOOZJonano 
gioco dela TetQI e de aspettaM 
ct>e oftrt l suo lresc:o sfldr.le 
In l'.Ot'd ~ ab!l8llO apprezzalo la 
Y1S1011t "'1Qe del gioco che a I*· 
mette di conlroln mot:o bene Il dl­
sposow'e dei !10cal0f111 ~· le 
distwe rj. spali Ml , ea:eten. an­
clle se aò può ilTldare a scapto dela 
grata 01!1111 anche la manomll4o1à 
dei giocaton )grazie anche alla ma­
gr"1ca scelta latta dal progranvnaton 
SUI uso del comar'1o a sfe11). com-



ptes i COf!1lll!1' I) squadra se<rp'I 
pionb nefle 1ZJOR offenSNe net con­
tropedt nela ddesa a oomo. net tac· 
ldes richeseallafl'llSllITTll_. 
tabl<nente al'utJ 220 esasperato del 
gioco sdlema~. elle si !Mia r"1tca 
arma se<rp'e efllcace a nostra d spo­
S00!1e soptaJMto nele pWI goo­
ca:e cor.:ro i ~er 8.iot'll 'a 
spe~ con anbo & 1cto 
stop ci petto M~i del nsi>et:M port.e. 
n.manoer.tedo pu 
K.d< Ar>d R.11 SI pll$enta ò;trsa­
rrente a i-iie dal moOole ~ 
111 fac.51.,,,~ del Galllllet con 119-
gtel'ta ci ..., pedale per Ogtll 90Cl'.0-
1e li •SIOl'4 del gioco è n diagonale 
111 par~ pcMll quelo elle $1 .. 

drebbe 11 IN pal1Jta •era da ...,. tr1· 
buna) con OW'J appoatt1mento del­
I 11M1ag1N elle potrebbe dare una 
sensazione dt obliql;1i del campo. 
ma cercheferoo di non lira caso 
I gooc:o è a scommento laterale e-.. 
N•sualizzataun1parte111po1i'Ìn­
dotta del terreno ci gioco nsi>etto al 
suo piedecessore All nzo del g10C0 
abbiamo la possibò!a cl scegtiere la 
squadra di nos~o poatJm111to con le 
sue partJCOIM> cn~enstd>e di gio­
co. QIJai la '91ocd det 9')Clton I !l­
ro pu potel''e fllo9lO< gooco Hreo. 
btlh\J'll 1'41 COO!!lS!I. O I insieme ti 
t•;:e queste cnrenstd'4 abb~ 
poo la possd>rkta ,; decidele se gooca· 
re cor.:ro I caqxrer con:ro 111 ,.. 
.,.,,.., ®e con:ro 1110 o ®e con­
~o~ o 11 ®e cor.:io I ~er 
A '1LZ'Odeliapwt.:a ~lidl®e 
tei:-.p ti 45 5'CorG ti~ efter.r.o 
mreroo ~ squacre 11S01t ~ spo­
giatl) llCOl!Nle dal ~ e dale 
ragazze pon oon ptOl\lJ per I isc:ho 
r!Nie notereroo che aocut11 goa•on 
\'et!anno rocat da "" numeroo. 11<· 
ie<OSSll q:Jt(i cf'8 ~:,wereroo a se· 
conda del l'l..mero rocalo liclno 11 
oostr1 comandi; abb~oo a òspo51· 
zione d solito ioyst(< che potremo u· 

Distribuito in Italia da .AJLAGQ Te!. OJ l -J00174 

tl1uare nel arco ti 'Rf. anche se 
non SI possono fare cambi d< ~!a 
come con I r~• controller con 
pJlsaite posSllmO e~ett"8fe del pas­
saggi cor1J o~ t1n 1 palonetto e 
facoamo eHer.J11e a1 portJere ~ o­
messa con le rra'I mentre con pe­
dale calaamo I palone, facciamo t!· 
let:uare la ll!leSSI al por';ett IM 

questa >'Olla con ' poeo e e.~e1lula'no 
~ taddes Ala Me Otl prrno lempo 
le 'aglZZe pon pon ~ esl01no al 11 s Wi ~ ngon dlM le pa-ate sa· 
cer.:io oel car.-po Meggiando n raMO fr\f.to esctw.o delll •onw 
sq..adra ~ va':aggio, o" caso ci pa- G~ contro I COfllXl!er po~e-
n!à a q..iela che hl Stglllo r1Aroo mo cmre ~ rr.asstn0 1a bellem di 
gol da - cf'8 nel secoOOo tam- tre fllll)\Jfl essendo la seconda pr. 
po le ~e IOI mr.raMo la tao la IN sorti di hl!! dOtliilr'10 pero 
r-r-~.N'O@ si rt""""' S ,..,.,., rt .,_,..cnere I 
deo .... ~tr nr ·-·.,dp-' r·. ~· Ml~ 

1
\,jçllçr:':I 

]( ::;JJ' o~ G cJrr J1 rJ ~Jf 

Via Napoleo11a, 16 - 22100 COMO 

te~ percl'é con tl$J tato stavore· 
vole.laoos:rapar1!aavratemn111-
cht dopo solO I pn.Tll 45 secocò di 
gioco g oca."ldo cor.tro uno o ®e,,. 
Wf5af1 '""'"" la possibli'a di fare 
IN ll'f"la al tern>ne delll QJlle la 
squadra perden:e poua etlt:?uwe 
IN r'l1lClta llSefe!\00 llln aedl!i O 
r11v'C«e Ml q.111 caso la squadra 
m:er>te a!froote-a la fnt contro I 
COfl'IX.~et lJ grafica $1 ptospelll 111 
po pu z.w.cen:e ci QUela di woni 
Q;p men."! 5" pwio oela g'ocabli­
ta abbano dele llZIOl'I ..., po lente 
con!roti.:ar'cia1edalictl>elalici~O­
co spe~ con colp di lesti I 
r""5Clilte 11 r!I! e daresistenza del 

!ali con conseguenti ca a d1 pun<Zo­
,.. e ngon Abbiamo 11 pu alc1111 

scenette d'1rtenti Qll8li I e5'Atanu 
dei goocaton dopo""' seg-,.:.n lii­
"'~ potreroo ~lare I segno del· 
la c•oce) e to sccrwnen•o del portJere 
lrafi!to à>t a ncOtOa a:leta I) Hn>er 
Sports qu100o !a.'lva lnc:he ritJIOO 
lenta.'-.o I ,._. l)$pSIZ10lle ltèca'no 
lli!!esl Il ptemiazione al termine del 
gioco con scene::a fr1l!e negli s:io­
rj<r;r.. In pratica questo ç:oco non a 
~~ del'So IM ner.nllO lrOpPO en! J­

Wtra!a spetterà I >O! le:loti dopo 
Mt!o li'~~ deae!Mlle I succes­
so o"*'° 



Carssrnarnciavwn. t11ona­
n. eccoa d NOYO p..ntuai 
al'lll"flta.'l'e!':ocon la po­

sta 
Questo mese ~ ncew.o vera· 
mente !Ml:iss'1! nches!e d ~uto 
che andiamo 5'.b :o ad anatimre n 
dettagl-o 

TRINITY 
la pnma ~ttera è quella spedr!aci da 
Carlo De Biasio di la!"" che ci ctiie· 
de come !are per nuscte a prendere 
I cocco nela adYenture TRINITY dela 
INFOCOM Bene caro Cat'o mw 
Mto sapra. gia cne t4le oggeno SI 
trova ~ IC(lU3 VICl10 aJ .aiOttO NC· 
ceSSb~. por de\i sapere che boso­
P mandare l delfro per r\lsete ad 
""!>O~ del ta:.aico ·resoro· 

SEABASE DELTA 
Luca CalarN< dt Roma ci chiede ·E 
co~ d HICI~ far funziooare I ascenso­
re ne adventure SEABASE DELTA' 
Quando premo I tasto per saJ<e o 
scendere questo m scatta fuo< e 
non succede noe•le • Calo caro Lu­
ca se :u non blocch I tasto lll!1ll!1t 

!ermo per t.tta • vta n quo( omb<ie 
posto Ma per biocca'e I p!isari•e sa­
ni ~:e rrasticare del chew"IJ 
gum icliie hai a tua ~Sl)Osa«t e 
tssarlO al tasto ~ascensore Fa. 
isstmo 

PILGRIM 
Anuro Benol dr Imola YUOle sapere 
se n tondo ~IO stagno dela a-ltJ­
ra P!l.GR M c è qualcosa da prende­
re 
Vedl Anuro se non prO\'I ad invner· 
gerti non IO potra. mao sapere no• Pet 
farlo è l\d spen~ :asciare gu t.t· 
IO quelo d'e e<!~t~~·e Sial por· 
lando con te per non bagnMloi P<> 
prenci la grossa pttra che ooler~ 
~ tua destra e "'ro ooota sol· 
ta:qua ftn0 a quando non amwa· 
sul fondo dello stagno Li troiera· 
qualcosa dr rroto ut e 

TERRORMOLINOS. 
Franca Garboiò ci Varese è ' cw 
pe<cl'e non nesce a prosegu re nella 
5"l'lll'OSS.~a au-:'.n TERROfl· 
llOLNOS 
C. S<l1)lllca 'Dvan!e IO swçrnen•o 
deta cornda I ~ 11.;gge e dqlo 
nsere entra.lo incoscentemer.•e den­
uo r arena finisce a..~ r0'/1· 
nando cosr e vacanze estive di tutta 
la ramig1~ Come posso tare per fer· 
mare I toro affinché non fensca d dr· 
scoto" 
Cara Franca saro ~anco1 1ah ahi Non 

sanno tutti ma propr~ tut1J che per 
fermare o distrarre un toro basta far· 
gi ledere qualcosa di rosso e che 
cosa posS1edr tu di rosso net corso 
dellaweritura• Sel1'(lice i fazzoletto 
che fa mal)e dellO stupodo baJrbno 
porlJ amodato ""' testa 
Otsta r nodi agta I !azzOE:to e I gio­
co è fatto E-ie-f'len-t.a;e• 

CUT·THROATS 
Emco Gentile dt Tomo YUOle sapere 
corre si C)sa!fNa la rTWla 11 CUT • 
THROATS 
Gen11~ Emco fgenb~ è laggett110I 
dev sapere che la mllla non va <lsat· 
tr;ata. benSI va fatta esplodere 
Per tare CIO attacca la calamta alla 
trn por ~corda aia ca.ar•1't.a e qun­
dl bra la corda AA dimen!icaw la 
cM1.:a la petra, comp<are ne' negi>­
zo ~ lrM<ar ani:e goc:o 

ARROW OF DEATH 
N Pi>·~ '-' 1aro SC111t ·eo­
me posso tare per ooare pngo­
roero in ARROW OF DEA TH pall 2?' 
De-.< fare co~ per Pf'ma cosa attacca 
un capo della corda che poss edJ alla 
grata del !omb"10. por lega loltro ca­
po della corda al mulO Fano questo 
oalpn101fmul0e""""'°\'e'SO 
et !e I pngooien snro !ben e !u 
resln seria pou n!"'e da rr.angia­
re ManeVale>~;~ 

FEASIBILITY 
EXPERIMENT 

d.entare pazzo se noo a nesco. AJJ. 
ta:erro" Caro Rccardo VUOI che b a· 
iuli. ma non rro d(O esattamente do 
qua~ tesorc ~tratta. CIOè non posso 
sapere qJal ha g• trovalo CornJn. 
qoe credo di cap<e che forse L stai 
rterendo a qJllo p<i nascosto degli 
ano e CIOè quello che s trova netlO 
stesso pos:o dM M'iL trovato I col­
telo Tr-a qoelo che cerdl sca· 
mdopucluna>Oltapr~ 

CONSIGLI IN BREVE DAL 
NOSTRO ESPERTO. 

HOLL YWOOOD Hl JINX 
E appena uscita è appena stata re· 
cens.ta è d "oJotta ma ~ 1et1 d' 
cornunaM che~ go n grado do 
~ lfCurM ~''ti ")uardo aJ'tt.'"la 
adltnnn della :~FOCOM 
Stiamo parWldo n~tepopoòwio 
che dt HOU'IWOOO Hf J NX 
Uoo dei prmssm probterr. che ... 
contrere•e sari c:uelo (i amvare fino 
alla spiagg a Le scale sono rotte e 
non Cl sono altri modi dr superare 
questo osla(olO se non quello (i .,. 
dossare un paio di SCI trovali prOV11· 
denz~-nente 1n U'10 sgalluwno 

REO MOON 
Pet Oltrepassare b<J:rone bisogra 
arie.are "car1tes<no dela g'>.arida 
aJa gr.aiim stessa ~ QUle s trartJ­
le<a SUI> W"O "/!I be porte 

DRAGONSWORLD 
Rccardo Cu!>n chiede 'M1 marica Per prendere Q<Jarto peno d1 awoo 
un tesoro per comp1ela!e r adven111e bisogna a.ere c~t~IO curvo 1DAG· 
FEASIBILITY EXPERIMENT e sto per GERI 

"" 1pase che tu In per nQe!YrO IO , 

~rf f o ~ G cJrrJJrJ ~ , J1 

HOLLYWOOD Hl JINX 
Un altra o oegir-. scia gii suco.~·ta 
e deiZIOsa torta che è ~ t'<IM pro­
auzone dela INFOCOM 
laSCla!o da ~e per un •Sirte I fan­
tas!JCO mordo deo rr,ag~ e degl .,. 
cantesm rzORK E'K:HANTER1. do­
rnen:icato i futuro IPLANETFALLJ e 
arcl1Mal1 1 de 1ttuos ca~ poliziesch 
iDEADLINE SIJSPENOED WIT· 
NESSI a prepanamo ad tJla OUO\'ISSI· 
ma ser~ d tncredob<I• awenture pro­
posteci dalla farnoS1SS1ma casa arne­
ncana 
Questa V(j!a ~ r~fOCOM a porta n 
QUe magico mordo dr lt.sl!lrl e pai­
~~es che è Hotywood 
la traTa del gioco e IM1to 5el1llU 
quanto accanoai:e 

noto produttore do f.lms Buddy Bur· 

tiri e morto ed ha faSCla'.J oltre ad 
tJla m'11e'1Sa tor:una 11'4 lette-a ala 
""1f/.< con la quale eg cor.>n:a 
che cotu I quale rmua a uovaie 
dieci oggetti. omeo di allrel!M\~ soo 
ltCcli• !lm nascos~ ~I tnterno 11e·1a 
sua bel' ss ma e vast1s~ma villa dt 
M~11lu entrera automaticamente 11 
possesso di tutti 1 suoo berY 
V0<. 1nlreptd1 protagori1s1 d questa 
stor• panre:e dal giard no dela 1 a 
e p<oseg.iirete ne< w passagg sol· 
:errane. che cooO..cono ala SIMOQQ• 
tino a ragg~"l)ere c~ (91, IOcale • 
nesolora:o Atwa w vo.:a • con­
teoorie del pacche"o ~FOCO!.I è 
sorprenden:e Al tn:emo dt essa tro­
\'13."iO . t.rifacs.r:lile dr1.11anV1staset· 
t.,,a'liie sca'lda stica de epoca 
conteneri!e 1 comf1'en11 ~ fOT\s (i 

BurtanJ<. Tr0Ylarl10 po< una 1enera tn· 
vtatac1 darla mog ~ de produttore 
con ra quale o viene C0'1U1tcato IO 
scopo del gioco ed nf ne w foto­
iµ'ia oello z~ Buddy recante siJ suo 
re:ro w poesa senza Merp<ela· 
Z10t1edella~nonsaranenl'!'ell0 
possble llCO(:'~ r~.re 
I coriiaM ledeli ala tradizione l~FQ. 
COM anche quest adltnt11e è soi­
ta.to testuale ed 1 cornand ~ 
espressi solamerte dtgrtando fra> 
anche ptUttoslo e~borate ~doo,-e la 
descnz~e ~ nch1eda 
Concludendo netl anahSI d111JeSl'uh> 
ma 0011ta INFOCOM va detto c'1e, 
non o stanche<erno mai ti n;ie:erto. 
glOCh d• questo I po st"10iano e dr 



\'ertono come pochi ~tr ; e a nsem­
no ogni \'Olla 11111-1 SO<J)l'ese 
come ad esef!lpio nel caso do questa 
HOli YWOOO Hl JINX quando ~I.I. fl. 
ne trovato l'ultll!10 teSQlo 

I cure di Claudio Blizl 

SPIDER MAN 
AMERICANA SOflWARE per Spec­
tn.m 48K 
~tl>Llì Aton. Conmodo<e 64 
MSX. Ai"~:rad 
Prezzo. L 7.500 

Come ci è capta:o poi <Olle o 111«­
mare IWlene troppo sposso che ~o 
pr<9J."'1ll '""!Il bolato come SY­
perito solo perct>é ha gr1 ~to I 
soo prmo no0 d vta e <enga do 
oonseg.ie'IZI depnlato dli cataiogo 
dela rosua sotleca C<lo:ro questi 
mee.talì est~·e ~ti­
ca ~ 11 nd gioca·on 9 POl't a 
Ame'IClN Sofrne che molto n!ei­
geotei:-.erJe otfre a prezzi ~·e 
buoo propno quel YeCCl\oo caro soft. 
w.n oonsidelato a to<to orma. rnOl!o 
e sepol'o In questa ottca 11 apptrtto 
rtQUadrato l rel'l'la de! a<t.enture 
Spoderman. onimo rappresentante 
deba ser~ Ouestprobe Kleata ~ ce· 
ieberrvno Scon Adams su licenza 
Mariel sene c~ aMO'lell tra ra.tro 
le awtnture d ~tn super81~ come 

The lncreObie Hul< o I Fan:astra • 
Come dicevamo Spiderman non è af· 
fatto un prodotto obsoleto. ma anzJ 
menta secondo I nostro g uclrzio I 
prvnato netta fascra do adventure rela­
!Namente fati e desinate a coloro 
elle I rig~se lo mastcano senza però 
a'811o 111C01a digerto I grande pre­
go 6 ~sto pr~ è infatti 
quello di oontenere delCllZIOl1 di am­
boent ed oggetb srn•etJClle e precise 
senza le suggestYO ma 11<.".rl descn­
ZIOl'I all Hobb<t I per car :a ora non 
M:e can ~tton; Hobbrt è e nmarra 
per mollo teq>o v11 de<~ m.goor. 
adven:in 11 assolJtot Una seconda 
carattensbca da tenere " conSidela· 
w-. per pot81 awemre &"Cora d 

. : :l ...... r 
... 

poi ~sto gioco è che 11 oon'omti 
al personaggio che 11terprela i ruolo 
PfVlC.ll'J• Peter Par!rer alras I Uomo 
Ragno. tutto awiene e ~ nsolve se· 
~ndo sche1111 strettamente logia e 
per co~ dire umaro. WlSOOV!la una 
volta tanto bando alla magia ed ~ po­
ten dei fol~m verdi del sonoblOsco e 
benvenuto al ragionamento ed al po­
tere deia saenn uff~ !non dl­
menbcale cfle Pe:er ha un hobbyper­
tcolare! Co"1I ben sapete doYe ce 
un eroe bwlo ~ da'Vlo sempre ap­
pll'!ameito .~ !} ar1111c can>1 e 
mat<ag. cosi che gt'.laC>elo ~ 

Dati &..9e doYe è an-ben'.ata !*Il do 
questa act.tnnre <Mnta I coYOder pli 
acerrmnemadelno5trosrl'llltrcora· 
gneno ~aoètonoreu!JIOll 
do battera oon per5a11gg1 del ca:lJ<o di 
L!zard. smnan. Hytoman, Mysteno 
o I potente P.ingnaster A questo punto 
è d'uopo però fermaBr poiché un arl­
ventln spoegata <Mnta veranwite u­
n advenllte supetata cosa cfle nvece 
non ~ cfle accada n spoclli 
Jrodo per questo stupenOo progwrmo 
~te~o•giocatonpli 

51!1!1 
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G ·A· R· E 
DoYe e lno1' la YOS1ra coerenu. Clrl 
letton? 
PnmlclllllllClile"'°""9111 dl lettt­
rt Implorandoci di otgafrulll dele 
g11e intemslllli e poi YI lite cogfie­
re d1 un1 lmprol'liSI pignlll e ci 
sptdrte record con I contJvocce? 
O YI siete lmbrocchltl di colpo? Noi 
non cl crediamo e attendiamo fidu­
clcsl un1 val1nga dl nuo~ record. 

r!ar:o • ncorda'TIO 'IOsln due con­
S>gi prtlill'..nan !a'.e "' pacco e) foto­
copie ciel tag ...00 oe la ~oa eµ a 
f~ cos rie a.•e:e ~· ~ 
scor.a e rion rO'f.r:-ere~e la rmsta se 
a1t'e oei prob~- '!1"""° ~lo•:. 
rafie procura·., ,..a .,..acct'.na fo­
togra' :a I o 111 a'l'ICO che ce r lb!l!a) 
con ~ quale s~ poss t>oe regolare I 
tefl'l>O d espos Z1011e che de>e esse­
re per mo11~ tecnc legati al Video 
1 15 o secondo o un te'11po p.u lun· 
gop s I 4ecos ml 
Po1e:e comunq,e •sare a~ ~ so­
te maccl\ire a Slff'•opo s·ar.:i~ 

con accor.em a regolare ~ mass<· 
mo~ lr'"°'"'' e lcor.'liSIO ciel 11l­
s•o 1...,=e 
Rwm·,. r:re d !'dnmre 1 re­
wd a 
VG GAUllTl.ET o SflOA Al CAW'fO. 
~ - VIOEOGIOCHI NEWS - C SO 
P 1 A ROMANA 1 - 20122 "' LANO 

Coin-Op: 
SFIDA Al CAMPIONI 
<>..es10 m;se e scari.!o tt'T""lt e) 

•10 ce- reco<d a"Cle per 'a secooda 
CoW<l d1 COIMP " ga-a e COIN! per 
;a or.ma o sono s!a! dei ns~a' 
compie la-: e opposi: Momol<o e 
sla!o comp~lamen:e ~nora:o """' 
Ire per Bubb~ Bobble ci sono per.e· 
M mo ti pon:egg1 supenoo a 3 rr.ilo-

"' Su questo numero non "M'e I re-
po!'~ s:Jla s!i:la a Solomon s Key 

~ atOtamO dt:lso o ···--

~<>'Jamenle a M .a s.• 8'.tble 
BobOle fi;)C)<;•.:amer.·o e l)Jn<l n· 
manca:o ~ proSStnO 'li.. .,-e-o 
VI ncordor.io ~ l)Jl!S'.I s'ida e s•ata 
penst.a proc~Je Pf' :we la 
pos '.UCll1lp«'ICIU()t,".a •a· 
I~~ tar~ oomgger.ogra: sa ~\.ano 
per conoscere Catnll'OI\' e fars co-

LEGGETE 

f\05Ceft COI\ 11111 bela ill!tl'l'Sla S<I 
VGrie-as per cu carca·e e) ron la· 
sow sl'J991e ocwiore 
Cor.'4 al so;:o Polete vedere oa5SU'l· 
•o I t.~o nel a;l!)O$'l0 spect'l<!~O 
nass1r '° 11 quale~ aggu~ Jl'a 
ClaSsdica per 1 pon•egg gU!Tfr.11 Vi 
ra'!'.mentJarnO poi che lo scopo de :a 

gMa non e sole lare I pc:~ .,. 
pe anz, ~10 non e a'lit:o re· 
cewno e car.llQUe cos· • .nsce so­
lo la pmia pwie de!a sf ca 
lo'a:n cotc<o che ~ p.azztraN10 a 
pn,,. due posu ~ ttrr!lillt aeo due me· 
s1 a dispos~ione nceveranno un ab· 
bonamento aooua e a Videogochl 
News e a«aMO ~ po$S~la di veno­
re a Mwoo osp!J ciel Gruppo E~o­
~ Jaci<SOO per .na 90"":1 per 
conosce<e e sldare I ~ " 
canea oesqia•o di~ 11 ~ dala 
recaz~ 0.UI ~ non rMc~·e a 
oe··onmno e a d!Yer.:tre voo 1.-.n.i 
Cl'rpiolll 

Oundlda'"' da fare una'l'Ol!area11Z· 
za!o I recordo IO 1 record se voff!~e 
gareggiare~ pou .otogoch!'J. com· 

&EGGETE 
·· ·~ · · 

~ 

OGNI MESE 
IN EDICOLA 



pia'e 111 manie<a ctii.a e precisa [11 
ST~PATI:lLOi 1~ Chetro­
va:e ~· Pl'l'"' lll!IOSlll. e alega:e 
a qJeSIO ò.ie foto de re<:ord stesso. 
nele qual SA ~sbole i pun:eggo nel-
11 classifica generale 1con 11 propria 
519 a) ne 11 prima e nelfHl·SCOAE ,,. 
sualiualo duranle una QIJllSl3SI fase 
d1 g oco anche 111 'demo' lse non 
fosse possibile questa foto per 11 
mancanza dell Hl·SCOAE ce<ca!e li 
fare lllO scano l!ll*ll firosce a par­
t1a pr ma Che compa.a la classflca 
gnrale I oela seconda 
0\1> mese vena publ)ical1 ll'OI clas­
slflca pwzia.e insieme a.'le foto det re­
cord e di COioro Che I ha'V>O reama· 
ti ~ro 1111!1da:ec1 ilnCM u'la vostra 
loto. pos~llm'eo:e a com. In ~ li 
purteggJ a 11 pan, sali awanl1~o 
qciello con I 11mbro postale pkl ,..,. 
cho Per ~ controver~a nglWdo 
tagliandi 1ncomp~t1 foto non ch~re 
ecc vi!Tà un.ca'Tl!nle I ~uliz,o ,,_ 

~ndacabde dell1 redazone 

P S PER I GESTORI 
Se la saa g«11. i bar o · ~ro • dove 
ave:e e~enua10 I record e .., liogo 
~·e belo ru è esclt.so 
Che tro. un posllCCIO nela nos:'t ap­
pos1a rOOnci oelica:a alle ~lmste 
d :elO ~vostro gestore' 
A buon •leMIOI poChe parOie' 

do nome del goco e della casa pro­
c>..~--u ongt>ale 100 -~ coii;e" 
Saranno a':1:1ltSSI ala sfida Mli i re­
cord e•e~uat er.:ro 131 ~o 1987 
1la-a lede I ;J:lbro posl1t 1 e wru>­
que peM!fll.l I VG news non Olt'! I 
10 apne 1987, -·~ t:-011 saranro 
ptbbhca'· sJ numero ~ maggio ~ 
VG news mentre 1 parzllio verranno 
comunicai d1 mese 11 mese 
P!f O!rJ ~ dela stda saà S!Jla!a ll­
r.1 dassilca dei tre rnglon p111:199 

T A G 

Ad ess ;e-wno r serva• 

1 'PUNTEGGIO 
1 abbora~:o ann.- a Vg ~ 
1 gooco su cassera LAGO 
1 glOCO su cassena MASTERTROMC 
2' PUNTEGGIO 

L A 

3 PU'ITEGGIO 
1 gooco su casse~a MASTEATROMC 
o LAGO 1rd.'e tra Mt I Jlllllegg 
ClaSS.'ica: • COioro Che YW''.e<a'll'O la 
""99"" 'a.'lZ.ar••a' on assot.10. C>Oé 
quel con I tinbro posta.e P<J •te· 
chlo. nce'r'eraMO 
1 PUmEGGIO PIU VECCHIO 

N o 



1 penoNI compuler EPSON HX 20 
2' P\JNTEGGIO PIU VECCHO 
1 Joyshck 'm 1 • goo' MASTERTRO­
NIC 
3' PUNTEGGIO PIU VECCHIO 
2 ~ su casselli MASTERTRO­
NIC o LAGO 
p 5 Vr r.:o<'*'° llWI che i lermt­
ne per ' IMO eleo recad è SIJIO pro­
rogato 1131 llWZO 1987 e elle Il do­
cunenlazione ~ti ò og> re­
oord deve esS«e COS'!ll'.a da TA· 
GUANO() OUE FOTO del RECORD e 
UNA FOTO VOSTRA 
Sono con 1 !O)'S!Jcl< aio.-a se >Ole!e 
Yedel'li pttlbla~ su VG news' 
ECCOI' qui<d uno schema rossufltrlO 
eleo ~ nteressa! alla sfoda 

RECORD'S GALLERY 
I nostri ~ colaboralon do Vcenza e 
di Torino stanno furoreggiando neua 
nostra ga1ena dei record poSS<b ~ 
che nemno cerchi dr conlrappo<~ al­
loro rrtmo W1Clizanie? Non c è nessu­
no che voglia seguore r esempio di Lo­
renzo. che manda _,, megaoflCOld da 
PaJermo?I 
VI r.:ordiwl che sono anvneSS< Ml• 
1 00eogooc:h, da casa o da blr basta 
che I record SII doclJmentJ!O da v.a 
foto c:n..t e cne magari SII ICCXll!l­
PIQNll da IN .ost'I toto Po'•este 
rdrcmr'e p.ilbhca't enlrar.te IN 
$plel'Oda mne<a per ~ 
C:OOll'OS:rW!llCI 

Compro SOiO da migilOre offerente 
ZX·nterlace 1·2 1n1erlacoa per d•sk 
dr'8 ntertacCll voce hltlo per 
Spectrum. cerco puie tast.ia di< • 
trorol<s ISpectrum) e tast~ lucky 
per lnteilll'lscn I + cart bascl 
An1onio Gusa • V11 "4~t11 50 • 
8501• Cwre !Cli 

Acquisto cartucce per COleco Oeca· 
thion • Ham-d . Congo bongo • 
Rock n rope • AnlMtc • Piral I · 
Bue< Rogers • ~ cob<xowc • 
Tank • WiTS • Bee car race • ~ 
cross forte • Fatil'll • l'I og wv . 
Spectron e a.~e 
Sacco • Va V111orio 76 • Tomo 
le' 10111545611 0..0 pas< 

Vendo Connodole 16 + RegJStra· 
lore + Joyst« + Tast~ ""'so­
caie + Copricomiluter + 65 cas· 
sette con ortre 100 gioch Tutto com­
pleto dr scatola e ~truzm oog1na:1 

Tutto a ire •701XXl tranabl Tee!o­
nare 0<e pasti Occasiooss1ma'"'' 
Oan~le MaMo • V~ V Venelo. 1 • 
Cavale!ll'agg ore iCn) 
te' 101721382325 

Cerco I Compro Coml'lOdO<e C64 
con reg stratore e !O)'S!a con pro-
9'&"'~ 

Gianluca ÙIWllooellO • l'll Paradiso 
73 Vcer.u • 10444 · 911429 1ore 
2Q.21) 
Vendo ~e Ve 2J pet'e~o 
+ Joysta + 1 cartL.Caa + 
casse"e con mo! SSJ!!'• gioclli Ira 
migllO< + l!W...aie + .., s:.: 
+ ca• + "'~:e + ~·r0<1lziore 
a baslC 1-2a SOie L DllXXl tra!3bi-

13 · G<oatena:a 00046 ROIN 
lel 10619.t595221dcpo ore 2J3JI 

Vendo A!Ml-VCS 2600 + 21 cas· 
sene 1Mano b<os.f\tfal l-Oor•IJ· 
koog·~ooecc) + 2!0)'Stk 
+ 1 Joysti< Spectra.ideo Tuno a • 
re 3501XXl 
Oan~~ Mat11no • VII V VentlO. 
1203'.l Caiil ermaggoce ICnJ 
t~ 10172) 38Zl2S (pasti) 

Vendo Ve 2J + cartucc~ (Clown) 
+ corso completo Vldeobasic + 

registratore per commodore + ro 
gochl (CllCI) M1 angina! ltl ròll­
laggio ongonale vendo anche singo­
~r:e 

Edoardo RNlò • VII Ugo Foscolo 12 
ro350 t.tsmo 11.1J1e1 103916982218 

Compio per COleco Tn pjot Tu· 
~'<tiri VC!Ol'f ect Roma t °"'or· 
~ 

Cal1o Ga:'sdl • w Aogus10 Vera 
00142 Roma lei. 106 5'09529 orano 
10-22 

Vendo ecctlJOt'ale Conll>lo'er 5ony 
l.tSX !Il K + AeQ1$:ratore + Soll· 
ware "' cassena crea 200 t'Oli l'I 1 

migloo 11 ~10 a l"e SOOIXXl 
Salva'ore Aledda w Soll>e 1• • No­
va-a • 10321) 22Wl 

Ct1co urgentemen:e Console per VI· 
deogochl tele<tsM Veclrex funzio. 
rian~e poSSlbimen~e cooeda!a iii 
qualche cart\JCCll (es Pote pos oon) 
R Mio per hre 100 IXXl (lranab<i). 
Andrea Ventun • l'll Accan~ 22 • 
44042 Cento lfel 

Acquisto SOiO 1t1 o~ CO<Wiorv 
Truckm • J.lcroSUfgeon • Oracula • 
Beanvider • Worm 'Mlomper • Endo· 
ro • Nçlll Stallar· Ice Trek • 5hall( 
5hMk • Ade ot 5ptwlx. World seoes 
basebal per lnletivlscn 
ROSS< lons V~ 4 ncM'l'bre 105 8 
61(132 Fano .Pesaro 

Cerco possesson à Ca>lputf!I Al.i 
PII sa."100 JJ0!1WI' ed espe'ltll­
ze 
Frate G<JSelll)e • l'll l.l<rtn lu1tlf!I 
K"9 55·70121Banltl talll51~ 
10<e past) 



JACKSON SOFT MAIL SERVICE 

I nostro semno di l'tllCl1a I* comspondenu In 
eollbor..- coa il Llgo snc 
da questo OU111110 diventi computerizuto per po­
teni ollm ... cNlogo COft plU di 350 btoil Ptf rl· 
ct'l!fl comodMl>ente 1 casa wostn basti sce­
gliere tra I giodli In catalogo, compllre rapposl­
to modtAo, spedi1o ... Jacbon, •In pochi gloml 
~ ltTivtra 111 pacchetto dall Llgo, elle pighelete 
ln coatrwegno 

BUONO D'ORDINE - - -!lflllZ'_ ... p,.eelllcOl, • lld.a 

I"""" - ---------

... 
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Noi 128 & 64 per capire e conoscere il tuo computer. Per lavora.re, studiare e giocare. In questo 
numero troverai il foglio elettronico BUSICALC e un magnifico supergioco per prova.re la tua. 
abilità. "BOMBO". Ma non è finita.: potr~coprj>e-~ misteriose e impara.re l'astronomia., 
e non è ancora tutto infatt EOMUSIC suonerai Gloria. 
e tanta tanta. grafica oi progra.mmi colora.ti. 
In 128 & 64 non sol omputer ma. anche 
scuola., giochi, cul a, musica. e tele -
comunicazioni. tto naturalmente 
firmato qruppo ~ji(K50N 
Editoriale Ja.c1ra, • ..i!"ll....._ 

• 

• • 

lavuoi r:nagazine, . 
H21ma~EMJ? o ma~ne? 
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