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CERCHIAMO 
COMPUTER 

STANCHI 
DEL SOLITO 

MENU. 
-----. C64 e C128 è >rad1camb1are1 

I JACKSONIANI 

AOYINTU"I 

v~ G cJrrJJr _ , 

Ecco a vo11jacksomam jack. Sonny e Ann tre 
1I1trep1dJ eroi della galassia di Lug che dJfen· 
dono L'Armorua Cosrruca dalle Forze Qscu. 
re.~ !aclhss1mo entrare nel loro mondo basta 
un "load~ ed eccott protagomsta di una mera­
VIgliosa avvemuza galamca e con un sempli­
ce "Ime· salti con tranqu11l11a da un'avventuxa 
ad un'altra, da un pianeta ad un asteroide. 
Allora che aspem? Dru l'input e 1mmerg111 nel· 
la Galassia, h aspettano 1 tuoi am1c1 Jacksoma­
ru Dal mese d1 Marzo m edicola un appunta· 
mento mozzaf1a10: fasc1colo 
+cassetta con ire 1an1as11· n -JACKSON-.... 
che adventUies V 

NUOVO SAPORE D'AVVENTURA, 
TUTTI I MESI IN EDICOLA. 
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E o1roR1ALE 

Coovnodona1'. Specmmst e Atarlll\, qJesto numero~~ 
nera-.·e perthe ~cre~~sooot.".:l 
d ~ ~li da Oragon s lM I a Legors ol DN!ll. da Aleos I 
~ lg«odo(!Jf!Slor.-esee0..~M.unodetma<J91<l'1SUC· 

ctS5' degli .r .m 1~ n. ti.- e reroe sa1e ~ 

Per I Vldeoll;'l'tno i roOStro Oocioc Ecno alle prese COll ""~SI­
ma a;.entltl nel ca'1!)0 de ton'P"ter Scrr.etec• ~ >estre "'1pres· 
5""" a ~ prllpOSi'O perci'e I magoco E~o. auloce de~ SIO<~ e cu· 
noso d• sapere che cosa ne pensano 1 ~non 
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EXPLORER BY 
ELECTRIC DREAMS 

1.1 'IOSl!l astronM I " pr<1e siete 
costrer. ad atterrn su 111 llldt­
so ponta "~o ad una sf!W'ISSI­
.. jl.ngtl. che pire lo ncqn MIO 
EQUP1gg111Jcon111J11perlOllre e 
COlllllSIStef!laft~tlllO 

à armamento, non a resta che parti­
re in esptorazJOne alla ncerca à una 
sperwa 
Questa, a grandi "1et. I ~ trama de~ 
I'~ Yldeogooco amroato daJta 
Eiectnc Orums. EXJ't.OAER. che do­
we!lbe essere offerto nele "'soo 
per SpeciMI. ~ 64 e Am­
strad 
Ml la pwte pii int~te di questo 
Yldeogooco serrln eswe la grt"ica. 
con ben 40 b<iol'I li locazicn' 
Stimo qooi Mt• Wl()Sj à ..mc.e 
se sn ri gado cl 1r~t-• te pro­
messe 

GLI ULTIMI COIN·OP 
DA FRANCOFORTE E DA 
LONDRA 
I .. se di gtm11C1 rappresenta nor· 

NfWS 
ma::nente 111 penodo G stas> per I 
mondo del~ vereodo su­
bilo dopo ~ leste nataiJZle ma per 
quanto ~ 1 CO!fHlP presenta 
IM ipl)lll!M!lellt che per 9 opera· 
ton a IYeto etJ"fllllO sono ONen:>b 

om111 una trmione 
I prmo e dal t9 al 22 gemaio u 
S'l<lig8 a Londra mentre · secondo e 
1 Francofone dal 29 al 31 gemao 
CNesfmvio te nowa p.-esenta!e non 
erano MOOe e I ~ p.-o:ago. 
rista era .a 'SIJl)er~()C'(Òe' della 

Konam, ~ fmoosa WEC LE MANS 
24 cl w " avMmO pat!alo 11 ...ie­
pmia $IJ l'U!'e<O 40 cl VG news nel 
seMZ10 SlJI >JKJA di Chcago dcM 
era sta!o p.-eseetato I prr.>0 p.-o:o:' 
p e del quale possoni lilalreite 
pi.t>blcare QUllCl>e ,.,.,..., 

, kl ~,...ll?"efJ ;rrne lloCaiJ4I. 
[[J J[ J ~ , 1 

mente 1erso i r.iese di ll'lgg~. ame· 
no secoodo lllC\ff YOO di sol:to ben 
llfon?la'e 
Altro Yldeogooco l!lt"~e e Oa­
r<JS dela T•to che ~ wtlCOla " 28 
zone CllSC\N contrassegr1a!a da 
111uttera delal!abeto e e/le ci ot!Te 
una grafica quasi~ 
111ZJe n:lle ad lii inobie de<lca'O. 
con1110sclle<IT'ospecia.e percu 
à'fcineflte IO lt«~'llO Il ~.m 
Tra gt1 •tn cera n:lle KW IWKAI 
~o sub<to nel nostro paese 
tanto che " o p.-esent.a'110 11 wi:e­
ptl"'.a gia su qoesto numt10 di VG 
news pure di GRVZOA de!la KONA· 

Ml e ~-te IO si.ca nel nostro 
paese per w p.-obabtrnente ne par· 
iererno pou in de!!lgoo 5" p.-oss.mo 
""1'tf0 

P9r i momento " WJCpamO solo 
che s tra!ta cl lii Yldeogooco ala 
'RAMBO', con li S01ta fper <a KO-

NAMI Jalica favolosa. catattl(ISIQ 
oonuie n:lle 1 ROCK N RAGE. C>rl­

gtnallss MO gioco dela stessa casa 
nelqialeaictn~ÒlllOO­
to COO"piesso roc• 1tng0110 rapr. da 
una r!'S!enosa ~ l*I ~dal 
dache i trasoor11 r1 111111radt­
tnenS«e nell qua.e per 5'tll't li 
per~ devono p.-endere 1 'clt:arra:e· 
e 'rrocrotonate· Mio ciò che~~ 
ve e che cerca cl elf:Wri 

V.oeo 
BAZAR 

Vendo AWl IKll Xl. regostratOle Atan 
t010. 13 casser.e goocll DecalNon 
Base bai. Star fi1iter Braccio di ler · 
roec:c + 31t>n8asice !Mtoa 
1100Jl"more 1 Al 550 IXXl tra!taDt­
l Bemccha AleSSIO • va de1 COI> 
bann 20 • 00133 ROMA Te! 
~ 61~ dale Ole 15.ll aie 20.00 

Vendo conSOI~ Alan 2600 con 4 car· 
tucce tra w Ms Pacman. JOYSflC ca· 
"· ailmentat01e, i tutto a L 170 IXXl 
trlttab1I Ctaullo Cobtanco · va Mo­
sé 6'anchl • ~ Cernusco SIN '-'• 
~ Te 0219254237 

Vendo Base tntetMSIOO + 7 car· 
tucce per!etto ancora ~ garanzia L 
~IXX> tranabi• Te! 0411927196 H 
20 IH PI. faboo Dal Fabbro 

Vendo base lnteit.SIOll + 8 ca.1uc· 
ce tTron. Alf.o racrig Tems. s.b 
Iuli 111 p.-ezzo cl L 400 IXXl I tJtto 
pelfettamente !inro'1ar>te • Glanpao­
lo lngeMo ·Via Tagbrrentoln. 32 • 
83100 A\tfino • Te \el5. ll191 Clii· 

no tS-19 

Vendo CSM 64 + regstratOle + 
JOYS!ICI< + 200 wieogarne trl Cli 

Oragon lM The Goones. Foolbal 
Mwger ecc 1 L ;m(XX) rioffre 
vendo a parte caso COfl'l)feto di ,,. 
deoòallC a L 1ll IXX> occasi<nssr 
ma Longf'I DMie ·V~ lrabosch 44 
· Carpo fMO) • T~ dalle 203) ~poi 
059698262 

Vendo COlnmodore 64 completo d1 
reg1strat01e disk dnve. monrtOI a co­
lon. 2 JOYSflCk. oltre 400 glOCh su na· 
stro e 10 d1schetn I tutto a L 
9:x> IXX>. Mon Alessandro · V F Oas· 
son 5· 16A · 16145 Genova • Te! 
010 314592 01ano pasti 

Cerco dlsperatar!'tnte gtOCfli SU CIS· 
setti per Atan IKll Xl. o Atan 133 XE 
Budel Cai1o • V~ Montesanio 22 · 
Varese • T~ 03311nl722 cn pasn 
sn 

Sclmblo goocll su cassetta pe< A!'" 
IKll Xl.· lllXE 
Cerco ~SIC<iive I p.'IZZO ragoone'IO­
~ Vnno Tu'io ·V~ Torbooe 1 ·Va· 
rese· tal 0332. 331485 



Vendo computer Sega SC-3:XX! coo 
32KRAM e 48K ROM, coo 6 car1ucce 
QIOCO e molt1s~rt1 progranm so mu· 
S1Cassette e rMSte. Il tutto a L 
200.IXXJ trattab1i. Giacome I Lu~1 • 
Via Poli\ t/3 • 3t031 Caerano S.M 
(Tre~sol • Te 04231!500l orario 
20.15 

Compro-eamblo programmi grochi e 
ut11ty per Appie llE. Andrea Scrosat1 • 
P Lancellotb 2S · ROMA 

Vendo: 'lJ, Spectrum plus L 2SlllXXJ 
+ fTllCfodnve L 45 IXXJ + lnterlac 
2 e Kempston coo JOYStrck L 50.IXXJ 
+ 400 program1111 comprese ~ ~te 
m1ss1111e ~tà 119lesi L t20.IXXJ Cli· 
ca + 15 manuai d'uso L 601XXJ 
+ stampante AJphacom 32 L 
100 IXXJ F rancesoo lilolentano · V 
Marghenta 3. Terranova da S · Tel 
0961/950178 ·Ore pasti 

Cerco C64 + registratore a poco 
prezzo per lflformazionr chiamare lo 
0543'612t8 !Fori) Andras San~ni 

Vendo videogroco CBS Colecolisoo. 
+ modulo 'Turbo' + modulo 
'Roller controlter" + 28 cas1ucce 
beH ~me (Tarzan. Antarct~ AIMnl) 
a L. 350 IXXJ Pasquai Gabnele • Piaz • 
za Vrt1orl0 Veneto 68 t • Lavagna 
(GE) ·Te 01851:roi66 

Vendo CorrllTlodore 16 + registrat()­
re + JOYSt~k + Alrnentatore + 
17 g<>Ctr1 a soie L 300 IXXJ Affrettale· 
~!A Teramo cap. 64100 Aspetto vo­
stre notaie Mm O'Anlooo ·Via Na­
zano Sauio 42 ·lei OB6t/54389 

Vendo CooSOlle per V1deogl0Chi 
'Leonardo. G~' !Hanimex) nuo'llss1-
ma con tre cas1ucce icalclO. 111\'a· 

ders. revers1) per poche ~liaia di h· 
re Mallo Plen ·Via L Viani t9/B Fr · 
0551711546 Ore cena 

Disponendo (i un Maonthosh plus 
SOllO lllteressato a scambio di 1nfor· 
mazoo1 e prograrn1111 dr quasias1 tipo: 
grafica anmazooe grochi. appia· 
ZIOOI. musai. l1nguaggr. Ut1libes 
ecc 

Vendo base Coleco ~soo + t5 
cassette 10 Bert • Popeye • Oonkey 
Kong· Rocky ecc.). come nuovo a L 
350.IXXJ Bertani Luca • T~ 

045 562394 

Xl0 Concorso 
Internazionale 

di Musica 
per i Giovani 

«Città di Stresa» 
Premio Yamaha 

1° Concorso 
Software 
Musicale 

in collaborazione 
con la rivista 

$Pil 
3-13 Aprile 1987 
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4 • 50032 Borgo S Lorenzo !FII tel 
105518457384 Orano da:~ t8 45 a~ 
20ll 

Vendo Spectrum + Manu~e rt~~­
no. "terlaccia Kempston doppia 910-
chi bpo Rambo. Commando. Pole po· 
srtoo. Tapper. Prezzo tratta~~ 

CO\lsion. quasi flUO'IO + Mudulo 
ttlbo e modula Rol'er contr<iler con 
~ + 28 Favolose cartuCCle Mio a 
L 580.IXXJ" 1tratlab1fil 

Horse racing e altre 11 ' 
Matteo Benass1 V~ Reno Vecchio, 27 
• 44042 Cento Ife) tel 105t) 90t9ll 
Orano t4-15 o 20-2t 

G an Lu g1 Nava Via Lanzi 55 • 20040 
Colnago IM1) teL (039) 6957387 Ora· 
no 15-22 

Gabnere Pasquai Piazza Voltono Ve· 
neto 16033 Llvagna !Gel t~ IOtBS) 
mì66 Orano 14 ll-21 ll 

R spondo a tutti Vendo Atan + 
molte cartucce tra ru asterOidS 
pac-man. combat 

Vendo Cassette per Atan 2600 A· 
tlant1s megamarua, 3-D· TIC. TAC· 
TOE, Oragonlire, Fathom. Mooo Pa­
trol ecc. da L 61XXJ a L 25.IXXJ !con 
scato;e) 

Vendo Coriputer Sefa SC-3:XXl + 
Cassetta ba~ Lev~ lii ed ~troduzlO­
ne, 2 cassette g10C0: CharnplOll ba· 
seball. Exenon ~ prezzo di hre 
350 IXXJ per passaggio a sistema su· 
oenore LtJO?I G1ovann~ V~ f Cunei Super-occasione Ve~ CBS-cote-n 2u o"" G cJrrJ1 rJ ~, JJ 

Vendo ancne Inter ~1s on + casset· 
te t po Roulette Utop a BuigertJlle 

Luca Via Amoere 116 • 20131 Mlano 
tel 1021 2853968 Orar1()-Pomenggio 5 



C84o SMS? 

Canss.m.i redazione d V~ 
sono "' >OStro YeCd'uo enore e non 
è Il prrna YOita che~ SCIJ'IO: qutò 
spero che ques:a '°:a ,,.. pt.bblcnt­
re:e 
lo ho 16 ..,,,. e sono posseSSl)"e di 
IJ'ac:onsoie Coie<:o~S-On, ~quale~' 
ha ..amente sodcislano S110 ali an­
no st0rso quando p.1111oppo a causa 
deg' ele'ab preZZ! dei~ cartucoe e 
de rnodim fes AOAM) USCI di produ· 
lJ()(lO 

, Ora soro su pooto di cambiare s'ste· 
' ma ma sono lldeoso tra Commodo­

" 64 e la OUO'li eo<SOle deia SEGA 
la C1J descnz()(lf che aw:e fa~o S<i 
llJ!lel039m r~ ~o a bocca a 
perii 
Dopo MO QJeSIO QSCQ($() -.o-re 
che m nspoodlate aie segoer.u dc>­
ma'lde 
1) I ColecoV1sion ha t6K RAM e 32K 
ROM oppure 171< RAM e 64K ROM\! 
(questa domanda ve fa pongo perche 
ho ~tto su 111 catatogo francese che 
appunto I Coleco ha 17K RAM e 64K 
ROM l!Wlntre o ciedevo che ne a· 
>esse 16K e 32KI 
21 I ~e 64 quanto l!'el'n()(a 
RAM e ROM ~a? E quanta ne ila ad· 
~perrgioct>? 
31 Potete ch.arrr.: su quar.!1 mer.io­
na I SEGA ha a ijsposzione per ~ 
e.I~' 
4) Oltre 1 gochr che avete fatto >ede· 
re che ne sono attn ed " partlCOlare 
$pact Hamer? 
5) E•ste ~tastiera' fper la console 
SEGAI 
6) In.~ quale dei due e poù potente e 
quale mi cor.s g ~te per "'° come 
me chemtelmassil110? 
71 Nor e che e e I percoioe'le I SE· 
GA tacaa a stessa fine de' Coleco 
per le stesse ca.ise' 
N 8 S!*O che rn nspondlate al plÌI 
1)"8Sto•11 Gruie 

Gabnele Pa.squai · i.Mgna (Gel 

d' costruttrlO ~"non pcss.amo puO­
bilcarli og~ llW!SI soprattutto per· 
che Siete 111 po prolss1) • arrabb~· 
no ancora cl ?ir' 
111 Coiec°'1SIOO ~• '6K d, RAM e 
32Kcl ROM 
211Com~64 ha 6« rf RAM e 
2CKdi ROM 
La me-nona 1 dispoYIOl!e per 1 gio­
e~ fse non soro SCfl1t " Basici ~ 
praia è quella d cllarata mentre per 
I progri!Mll ~ BASIC s, nd~e a 
38911 byles come potete venficare 
accendendo I computei 
3) Noo o sono stai' ancora COITl"11· 
cau dat' preci~ riguardo '• console 
$ SI SOio che le cartucce lraOiW\a.i 
haMo Vll n:.mor~ d 1 '-'!91 
11~4~1 o 2 lo!EGA :204&<l ""'tre ~ 
SEGA CARO~ 'SOio' () 
2561( 

4, LI nsposta • pooi U01we su'..,. 
mero ò feòblaoo ò VG news nel SII· 

'1ZIOWS.llonedegoattolo ono­
•:a compreso Sl'ACE HARRIER. so­
no g1h amvo 
5) No 
6) t una scelta tutta rua caro Gabne· 
le I C64 è gu110 QUaS' ~ ~"':e co­
l!Wl qllll tà llet programm nspettoi:a 
sua memoria ma~• IN scel'~ di gio­
cr. V1S!1W'1:1 !"el''.'e I $11$ e ag I " 
~ prCM~e ~o be"e ,,.. s..o 
f\.wo e"' r'COQ"'.a. 
E poo che ne do de NES - dela 
COl'SOle N NTENDQ? 
E anche la M<a AT ARI 2600 
7J Se fos•mo anche de pre>eggen· 
11. 

CAMBIATE NOME/li 

CanSSllna redaziooe d V!O(OGIO­
CHI sono "' ragazzo et Rorra e m 
c..,,"'O CMnznro G~ sono 111 
>OSttO l'!eziora:o ~tll)"e dal lal:a· 
f'IS5'llO N' 1. non " COMPIL~..,•o 
con voi perche ho ca tw ao.oe !:"· 
~su questa rMSta do>.~ soro t­
~:e le con!Olle? Pe-dié non ne J>W· 
te poi? AT ARI COlECOVISION IN· 

ft isposte brevi. per te Gabnele TEUMSION LEONARDO e cli poi 
l'a;tnmenb nel~ loro prossima ne ha ne l!Wltta soro spante? lo pen· 
tetteia Gualller1o Carrara e Andre.i so di no. però penso che VOI non v 
De' Masto (a proposito s- ero- dovreste chiamare pir Videogiochi 
1enb che ne· YOstro commento su VG perché par1a:e SOio di computei del 

,. ) 40 Ule stai capar-~ qualCOsa no F e deJ C\:l progranm che 

n2·uo~ G CJ ffJJfJ~ ,J1 ------

scllfol Anche se sono un possesso­
re ò tAI CSM 64 e de~ stupeoda e 
teggendana base INTELLMSION tut · 
te ~ coo!Olle I" han'lO serrpre a'fa· 
sooato perche e grazie a loro che 
sono ra:.1 vodeog«h da usa e g<a­
zoe a loro che Siete na: '° perdle se 
non cerano te corSOlte ò che cosa 
parla\1te' O. COJIHll). e sarebbe st.1· 
to IN "' sta da noo.1• Po< è stampata 
con uoppe poche pag'1e ed e Uoppo 
grande e non ha PIÙ ha HIT-GAMES 
e LAIVA SCOREBOAAD dove' 
Saluti da Ca~ I soprannome che 1 
me an>er rro haMo dato) 
P S Se pensa:e che questa lettera 
Sii da po.Wocare bene &lnr>enu 
VOI'!~ ch«llM un !Mre ~ potre­
ste cwe IN nspos:t speoenOOne­
ta' G~ ò t•tr perso 5 mn.~ per 
CIJIS:orooslogo CIAOVG W(}N 

Goorgio Cn'imro • Ror:ia 

Ca•o Goorgo se a>ess.mo nspo­
s:o aie M ~-ner:ele SOio 

qualcte giorno fa. pmra °'' 25' Sa.io­
ne del gi.oattolo sYOlto~ dal 29 gen­
naio a 3 febbraio scorso. 11 al'!errvno 
detto che ala w del fatt, ~tua le!· 
teia era un po tuon dal letfl>O tani e 
Ye<o che abbiamo conuolato PIÙ 1'1)1-

tu sua oa:t et NO 
rlatt. 1.Jtte le corsoAe che IJ Cl1. so­
no orma usc·e d proci.zi.orl!damoi­
to te~po e cosa ~ pru ~:ior­
tante non ci sono ~ù sollwirehouse 

elle le deglWIO d uno sguardo 111 po­
che perOle non o soro nuovi giod1I e 
quei pocr. che ~ • possono 
tt0\'118 111 qualche negozo non sono 
arJo che g~e ò magaruio. 

Ma ora come hai pctuto leggere nel­
lo . speou' del 11Jtne!O SCOtSO le 
coosolle sel:'brro >Olet~ rvendert 
Vll cla,Ml)"QSI 11"rClta SU compu'e! 
sfrutt~'ldo l fano che m<>U ..ig <lllO 

SOio 'giocare· e "°" ~ 111teressaro 
m ni.marnente del opportuMi di im· 

pa'are a programmwe ~•ta "" com· 
PIJ!er Vedremo quondJ nei prossm 
mes' se levar~ ATAAI 2600. SEGA e 
N 'ffiNOO sapranno sloggiare slf" 
oente qua tl e con>en enza per m· 
PCI"• 5" metea'.O e Sia! PII Qel\O 

che "°" 1111*'• e rispettive use 
madr Q torrnmi G materiale St.f • 
Cle'te ne pa"«eno dlfl;sa:nente 
Cor-'-"QJe non S11r.>O d accordo coo 
:e q.;rdc anint1 e"' non dovr8"'mo 
plÌI Cllarlwt1 Vtdecgiocti<. che COSI 
sono 1 goctrr per computeis se non 
•deogi.oc~' 
E ~e fa a sostenere cfie una rM· 
sta su COI\~ sarebbe sl!ta una rM­
sta da nooa' T1 S8J fl)"se d1mentcato 
che 1 v>Cfeogocf1, da casa sono com· 
par• slAla scena percM han'lO 111110 
111 cta't'«oso successo 1 CO<HlP to­
ro drett t"l!ena! ? E se 1 con-op so­
no ~ llOIO$i, percl't prO!Jòma­
IOf1 contnur() Id ol'rrCI 111 gian l'<J­

r.:t!O dr loro Uaspo$Jloor> ò Ml Lp 
di ~ere dr consor~? 
Per quaoto riguarda le HIT GAMES ~ 
.iuazone di mere.ilo anuate è lal­
l!Wln:e lrenet<a che sarebbe assurdo 
pubblicare de'~ clmfiche vecchie di 
qu.151 due me~ (I tempo necessano 
tecnicamente per tare IN rMSta 
'l!Wln~~l perche nsi;terebbero 
zeppe ò Yldeog«r, orma obsolel e 
~larnen'eSO!l!llll''alldalleoo­
'"" cl>e escooo a ge~ cor:r.uo 
[)ejrestola t.ai ndeletreoqua:· 
uo lettere che SI lamentano deta 
~ de9a llT GAMES. per Cl.I 
o pare che I gOOrzio dela maggio­
ranza conwd' con 1 nostro LAIVA 
SCOREBOARD come doCe i nome 
stesso. era 111 lllJZQIM legata al Al· 
VA. per ro dovres11 r.olger11 alla 
sudderta aSSOCl&Z>Otl! e non a V> 
deog ocfi,, per ch~'Vnenl nguardo a 
claSSlfiche ed nz.a~rve va.ne 



U DIASPORA DEI REDArrDRI ... oo e c• e sernto per veWicare certe • b do sparo. lornsce la stessa funz,one RECENSORE OFFRESI! 
dee pii o meno vi!:Jde. n tutt. i fll"le- per tutlJ n pratica se .n un gioco. ad lmanzJ tutto AUGURISSIMI per la 

Gentle RedaZJOne di VG NEWS sono n successoi abbialoo cercato qood1 esempoo s ha a d1spos;211)11e un can- nuova verSlone cl VIDEOGIOCHI E a 
un vostro affeziooato ett0<e che " di cambiare e spenaroo. cl n>gh0<are none e una m1rag..1r.ce con I ITIO dr poro STUPENDA 
segue daD·epoca dei prm '1deog10- qualche ccsa confortat1 n coo dal fai· fOYShCk potrò ottenere solo uno del Accolgo l'nvrto di M MICCOU fatto 
chr apparsi s"1 faccia della terra ma lo che mentre &I ut~IO c'erano state due t1pr do fuoco Per questo sono n- nelo spazio C()n--Op del'uh1mio nu-
che" ha scntto ~ e no due lettere Vi d~rse reaz1on1 polen.che anche masto ut parte delJso mero d1 VG news perche da ~to 
sto scnvendo 0<a la terza per espn- rroto VIOiente. Ol'a g~ngono sempre E dunque necessano. ~·atto deU ac- tempo aspettavo I occasione d• enua-
mere qualche parere su tutti questi più oornerose lettere di consenso qu•sto. precisare questo punto? A re a far parte dela ™sta pii bella ed 
cambiamenb elle ~ sono susseglfb anche per quanto nguarda I tanto cl- me è sempre parso dJ capre che non O~IGINALE del suo sett0<e 
CO~ af "1l'O'MSO. sprezzato. al nzM>. lonrato a sono differenze 1\1\zooah Ira r '"" L onvrto era d• propor a come recen-
Quando ho ncewto la prma copia Per quanto nguarda T"esodod1 redai· ioys!Jc<S Maaklfa? son di glOCho da C>SA e. sempre elle 
del ooovo VG sono rrnasto cc~ con- ton', anche i mondo ed•tona:e non Bene. 0<a" saluto 00<òalmente e" ~ possb le I "'° nservnento. VI 
lranato che ho defilrta ·1 ombra cl sfugge a.ia regola mperante nel mion- porgo ' n>glon ccmplmenb per aver chiedo ccme potreroo mettera n 
se stessa' Scusate tanto. ma corne do del la'10l'o a QIOOIO d'oggi che e saputo creare una ™Sia con un oo- ccnta~o e stabll<e I QIOCO che sem· 
g poteva pretendere d• fare una buo- la mCJbj la MaUllZIO Mcccl ha la..o- mero di pagine non emto. ma vera- pre ipotetamenle dol'lei recenS11e 
na rMSta. mettendo in due pagrie rato per lzap' fno ~ llUlllero do otto- men:e ~netto de la pubblctta1 Augu- Per me sarebbe un onore parteapare 
strm.nzrte qualche OOY11a. due letten- bre !come del resto nsut:a dal elencc roo1 CoollllUate C0~ 1 a:Ja reailzzaZlone della 'ma· rMSla 
ne e. duicls n fundo due recensioot. del redattoo nel 'colophon'I perché Gianluca Bar~-Modena prelenta Ooodl " PREGO ed IM-
War Play !che, a parer vostro era una quel numero s1 era ctwso pnma che PLORO perché questo llllO sogno ~ 
scMeual e Time Trax? MaUllZMl ru~sse a svolgere j suo possa re~1ZZare AH" O>rnen!Jcavo 
lo pensavo che quefta fosse la verSIO- ""°"° ruolo d1 caporedatt0<e d• VG p O'lero 'SEGHIANO' pe~ perché non pubbhcate n una delle 
ne finale cl VG e non una speoe d Se voo mandaci pure i progralllll!la dr proprio che ptKtroppo dOl'lat due pag ne ded.cate ~ furnello !sono 
passaggio. Ho sbag ~to. scusatem cu par1r: lo proveremio e se sarà i rassegiarb non c è molto spazio per ~ grandi) delle cJasséche d tutti I 
tanto: Ol'a vedendo g atn numen do caso ne parleremo n VG St0<y • tuo compuler n haia. re00<d o~ per1,...,.,,g«lv?A 
VG NEWS vedo CC>'Tle siate fll910- UN •sEGHIANO~ 

Ed e un vero peccato. perche 1 >Ideo- n·scnvera· presto YURI !nei >Ideo-
rando. dato che la rMSta e lorna!a ad gioch d1 q"" compu1er erano vera· gilChl"' firmo YURJ 
essere compe!Jtrva. Vorrei tanto sa- AFFRANTO mente ottm !parole do MaunzM>. che Yun fierro • Montecca IAVl 
pere come mai e è staio '"' esodo ci Cara redazooe do VG sono posses- ne ha recen~h un buon runero I e E ccoh la nsposta drettarr~nle aa 
redartoo do VG a Zul'' e ccme mar SO<e cl un compuler SEGA SC-:rol probablmente per la SEGA sono sta- MaUflZIO. che è molto mabb1ato 
Maur~ MICCCI lavora per tutte e d• cu sare1 felctss1mio se non fosse 11 un buon esperrnento per arnvare a con te perché hai osato plagiare j 
M Vi danno per caso degu shpe'ldl per la vera e propna carenza do soh· re~1ZZare que ~ meri'l!Qha che è ~ suo ·oome d1 banag1~· d1 IUR al 
da fame? ware ad esso dedcato sii mercato nooa cooso!e SMS do cui tu pari. Le miondo ce n'è uno solo' Sche121 a 
Un iJIL'lla cosa st • r teressa pos· pcrtroppo i l'llO e stato uno d quel 131UCce della suddetta consol~ pur- parte. appello d Maunzil e flV()tO 
siedo un gioco della Eprx datato computers che non haMo avuto fO<· uoppo non sono OOf1'4)al1bii coo i soprattutto ai camprOl'. aoè a colOl'o 
1962: è un r~e-j)lay scntto parte n che sono molto bra\'l. anche se non a 
ba5lC !pensale che dogitando RUN ivelo di rec0<d assoluto n rno11, v. 
STOP s ferma'). Se vo<ete par1atne n r deogioch. Ma essere '" possesso do 
VG STORY. sarò ·~to di rnandarvelO queste qualtà ptKtroppo non è suffi. 
per posta Amvedera a presto aente bsogna anche essere n gra-

Angelo Spadaro - Vicenza 
l."' 

do dr uanwre ~ propna bram n 
capac ta dr ana11s de' 910CO. natt1al-
mente espressa n un tallano suff· 

c aro A'Q!IO. da.la tua lellera a aentemente ccrretto 111 attre parole 
pare cl capre che tu tace~ "' una rece~one Ou nd1 I nostro 

parte d quel'~ta percentuaie do letto- coosiglM> per te e per turn cooro che 
n che 0<ma1 non s1 aCCOl'ltenta prù d1 aspirano a d~ntare de• recenson cl 
leggere solo una rMSta <iodata ~ VG è questo trartdatec1 una specie 
mondo dei Vldeog1och. c0<ne del re- di ·curoculum •tae' net quale s~o 
sto è nsultato anche dal questiooano segnalab anche Mli ' ~~!OClti. da 
apparso SUI p!lll> Ue runeri cl VG casa o da bar. nei qua11 avete otteno-
news lo del buoni nsuJta! e poi alegate un 
Al QIOOIO d'ogg 1 Jettoo nostn e non. ti.N ameno in 1taia tuo computer tra ctnssa che a Qllil- JlaMl cl recensm cl prO\'a dr gtOCll 
sono poù es.genb e non ~ acconler> E tutto perduto per oo SEGHJANI? cuno non venga~ bella idea ò rea~- che ccnoscete bene 
tano cl • sent"° una sola voce", pro- Proprio per qutSIO vorrei ~ d zare un lflter1a~ che ns<*la la s. Potrete cos ver 1icare g~ cl persona 
pno per sodd•s'are questa mag!POf prestare anche solo un po d atten- luazooe' 1Magan IJ stesso'I Per q..anto ~ d.ffcte ~1ere ma se n-
competenza del pubbhco e per ade· zooenel~r~enelarubr.ca quel che nguarda i ioysld< h d~ su ta~ fossero booo pur di non per· 
guars a1 terrpi e nrnanere comunq'-'! TUTTO NEWS ~programmi 1sopral- unaprcco<atra•inad0<ecct. seoa- dere del possbii va idi colaborat0<1 
a nv sia pre!errta VG ha pensato d1 Mio ai >ldeogiocllt. naturalmente! >es~ dello anche I nome de• ioystd< cercheremmo di nso!Vere mmediata-
nstrutturar9 i camb amento e sia lo per 1 computers meno dirti~ corne ~ e del g«o ·oomnati' memmo po- mente eventuall proble1111 Jog1st1C1 
molto forte. ~ non poteva essere ~- caro SEGA tuto darti UN nsposta p ù preasa Per quanto nguarda 1 rec0<d avra già 
tnment1 se s' voleva offrre q~osa V0<rei pol'1 a~uN qutS111 Pero n generale po~ dirti che constatato che que i che arrwano se 
d1 veramente nuovo ed 0<9flale so- ti Le OOO'le cartucce compatib<I con nonna mente un ioystc< con p<ù put- sono documentai• da foto ~meno 
pra:tutto n un campo come quello i SEGA MASTER SYSTEM. da VOI san11 dol'lebbe disporre d' due fun- eggtblli !anche se non siff>c~te· 
de '1deogl0d'I. nel quale una certa presentato nel ntJ1T1 39. sono ulJIJZZa- ZIOl'1I d.erse se è ulfoalrnen:e d> meo:e "'bde da essere pubbltca!e). 
cris latente è dovuta proprio a,la ca- bil anche con j SEGA SC-:roJ? clliarato compatl>i ~ 100\ con IO trovano posto ne!a Re00<ds Gal ery 7 renza d ongutaita I pomo nt1nero è 21 Riguardo ai ioystd<s Ml ne poSSle· sta•d MSX. I quale pr-evede nfam Ol'i Sta a VOI oiocare fotogralare e 
staio un espenmento anche oer Mli do uno ytte pur avendo J>er 4 pulsar> ~t gioch coo dopp«I putsan: era sped<e' 
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G ·A· R· E 
"vtrame"lte arrabbta!a sembra pro­
poo che I buon vecdloo detto dt De 
Coubei'.Jl cioe ·1 rrportar:e non e 
WUll! ma p;vlfCll3'e • s.a stato 
~no:e ciTentJCato da! no­
stn ler.011 wslo eme st.nno snob­
~la noslra ""°'~ gara sur 11deo­
goot!O da casa ,,..,,tata propno per 
preCl!are non SOio 1 prm. ma a'IC!it 
secooa e I te121' 
Vi ncordraroo 1 nostn due cons1g 1 

preliminan fate un pacco d• lotoco­
poe del tag .arido lnela pag na qu a 
l.anco) casr ne avrete sell1!l<e di 
$C(Jf1a e non r0>1nere1e ta rMsta se 

M:e dee proboerr. ng"°'do 'e 1010-
~ procinll!I' "" rracdull lo­
t(9a~ to un amco cne ce I abb<a1 
con la qJale sia pll5Slbrie regoia•e I 
teripo d espoSIZ!One che d!>e esse· 
re per molf'li tecnlCl legali al video 
1'15 di secondo o un tempo poù \Jn· 
go lt8 ,,, e ca~ ..a) 
Potete com111que usare anche ~ so­
te macchine a sviluppo istantaneo 

con I acconeua dr regolare ~ masSJ­
mo a Jm1nosrta e cont~as~o del vo-

V101!0GtOCHI •--• ..... _.._ --­OOIETTOA< ._,._ 
CAPOA<DArJCAlt -­"'°""""' u-eo.....~Potren. 

..,..=,e=~ 
An:nmV_,,.. l.ucfl MIMegNn 

"""""'""" AATOIRECTOR 
a.-..Clhom 
..,AGl<AZIONE ......... 

stro tele•sore 
AICOldatl' 11' ne dr rdrlzzare 1 re· 
corda 
VG GAUNTlET 10 SFIDA Al CA!JPJO. 
N!i - VIOEOGIOClt hEWS - C SO 
P TA ROMANA 1 - 20122 V lA'IO 

Coin-Op: 
SFIDA Al CAMPIONI 
A su ta: cootraslant per pm due 
videogioc~ ~unb al termne cooces· 
so per I llMO del record nemmeno 
un punlegg o per Rush n Crash men· 
tre la lotta che è l1flllilta 11tomo a 
Soiomon s Key si è nSOi'.a con due 

pJ\tegg sopra I 9 i!.loon1 

Nel pross.mo ~ ~o.ere1e ~.,_ 
ò "'reportage Siia Jln"• 's"da del 
secoJo'I 
Vi ncordiaroo ctit questa s'ida e s:a:a 
pensata pr1nc~te per date ta 
pos~bltà ar CllT'p~ dr tutta I l:a· 
Ira di far~ un i119Q!tto gratis a M lanO 
per cancscere 1 CllT'P<Of' e far~ co­
noscere con "" bella rnteMsta su 
VGnews per cu cercate dt non ~­
scrar. sfuggre r occasione 

.......... 
•vB'f"Tl 

. ·--­~ >Pt.1~1 
.A.12:.IM 
Mlll'MIQ~ 
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Con-e al solto potete ledere nassun· 
to i tutto nel apposto spetehretto 
nassuo:rvo. a qJaie ~ aggulQ! una 
class'caperrj)'1't~gu·mat Vi 
ra':IJne"'ii'10 poi che iO scopo della 
gan non e solo fare I p..nteggio 'l>­

~l(lre ar~ questo non e ~~o cie­
cessni e tam1;~ cas ·~sceso­
lo~ prma p«te deta sfiOa 
lnta~r COIOrO Che S J>UZeratrnO at 
prm due pos~ a termine der due me· 
~ a drspoSIZrone rrce<eranno un ab­
bOllarnento an~~ a Vrdeogrochl 
News e a<raMO ta possrbo ta d ~,... 
re a IJrlano OS!Jlt de' Gruppo Ed1o­
na~ Jackson per u'la gromata per 

vate nella pag na appo~ta e ~~te 
a questo due foto del recOld stesso 
ne'e quai SII YSbie I punteggio oel­
a ~!a~e1contaP'Ol>'ll 
sigla' oeta prn e ...t lf.SCOOE,,. 
su.rzza:o ~e r.N ~ tase 
ci gioco. nhe " 'demo' se '°" 
'osse possble ouesta foto per la 
~za de H-SCOOE cerca:e dt 
tare"'° sca~o appena llrosce la par· 
Ila prMa che COfT'4lW Il Clas~ 
genera e) ne!a seconda 
Ogrn mese ~rrà pubbtata una clas· 
si'a parzra~ rns eme aie loto dei re· 
corde di coloro che i hamo r~zza· 
11 qum "Wlda:eo ~ una voslra 

= -::.- --- --=-- '--=--
1----1----.-----t-----I :.=-.= 

+ -­_..,,._, ··­.. -- : ... .... --
conoscere e s'da•e I car-~ " 
carca desrgna:o <hCl'.a morta ca;a 
redazrone Ch ssl ctre non 11.SCli!'.e a 
detrOllrUaJlo e a d~tare \'Ol I i100IÌ 

CllT'p©' 
OurndJ date~ da fate ""volta realrz· 
zato i record (o 1 record se vo ete 
gareggiare in poù videogod>'I cam­
~late I\ Mar.era chiara e prec sa rn 
STAMPATEU.Oi 1 tao'iando che tro-

,.,,,,._._, •'•".-l:O L flXlO f.._ 900 
~..._l1llX() 

.,..11a.roL M:XO 
• ----~ ..,,.,~. OftUPPO fQftOflaAll JAC..;SQh IP A -
"'*""-t2 .,,.)4w.AJ.i.) 

'*'lltONI I AtrHot!NtlTRAZK>HI 
"'Re 12 2':1124 Mwt.t.IO 
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""'" ... lf '1111110 Pwr- I 20111 MlAlliO 

loto posst> :!ltr.tea cotorr In casi di 
pt.rlegg alta pan. sarl awarrtaggato 
quelrO con I t mbro postale P'J >te· 
chro Per og~ c011trM1S11 r91Wdo 
tagl andr 11eomptet., loto noo chiare 
ecc. varrà urocamente I grudrzio Il\· 
s ndacabrle del~ redazrone 

P.S PER I GESTORI 
Se a sala~ I ti. o ·aao· doYe 

CONSOQATI UTOI 
Ul.A GEJ~°"""~ta -·--~A40CAMJ)1 
.. 415.I~ 
u• GEJ~L14 tt(l'l{forO 
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avete effettuato I re<01d è un kJogo 
particolarmente bello, non è eseluso 
che troo un postono nella nostra ap­
posita rubr.:a dedicata alle 111ter-.ste 
ditelo al vostro gestore' 
A buon 11tendrtor poche par~e' 

A casa: VG GAUNTLET 
Vi ncordoamo I regolamento della sfi­
da sw 'l'deog1och1 da casa, Il cona­
boraz10ne con la Lago e la Mastertro­
nic. 
Coloro che vogliono parteciparvi de· 
YOOO documentare 1 loro record con 
00e foto da aDegare al tag iando che 
s può trovare ne a appoS!ta pagina 
(lo stesso che dovete utJilzzare per la 
'SFlOA Al CAMPIONI' basta appor­
re ooa crocetta ne la caseRina ' CA· 
SA 'J; 11 una foto dovra essere ben~­
s1b1.e I pootegg~. quando è poss1b+· 
e, nel1a classifica genera~ affiancato 
dal nome completo del concorrente 
mentre l'altra deve documentare l'on· 
ginailtà del g~o stesso. presentan­
do nome de g~ e dena casa pro­
duttr<:e ongmle (no alle co~e'I. 
Saranno arnmess alta sMa tutti i re­
cord effettuati entro I 3t marzo 1987 
lfara fede I timblo posta~) e comon­
que perienuh a VG news non ~tre I 
10aprie 1987; 1 nsultat1 f~a/1 saranno 
pubblicali sul numero di magg o d1 
VG news mentre i parz1a11 verra'lllO 
comot\IC3!1 di mese 11'1 mese 
Per ogno g~ della sfida sara stilata 
una cfassif.:a dei tre mig~ punteg­
gi 

Ad ess verranno riservati 

l ' PUNTEGGIO. 
1 abbonamento annuale a Vg news 
1 ~oco su cassetta LAGO 
1 g~ su cassetta MASTERTRONIC 
2'PUNTEGGIO 
1 abbonamento annuale a Vg news 
3'PUNTEGGIO 
1 gioco su cassetta MASTERTRONIC 
o LAGO 
loo1re. tra tutll 1 punteggi ctassrr.:an. 
coloro che vanteranno ~ maggior 
'anzian.tà' " assoluto, aoè que~ 
con j Mtblo postale poù vecchio, n· 
ceveranno· 

a~• f'U>fTt.oo.) I Jo;:M(OIOCATOllll 
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T A G L 
Questi sono i tagliandi per poter parte­
cipare attivamente alla vita della TUA ri· 
vista preferita: puoi ritagliarli o fare un 
mucchio di fotocopie (cosi non rovini 
la rivista), e poi spedirli direttamente a: 
VIDEOGIOCHI NEWS ·Corso di Porta 
Romana, 1 · 20122 MILANO-Ml 
~~é-~·!t.:f..'i:}~ /i~.;f~;;?.:1:=-~~-~~i 

~'PtoEO ~ZAR 00 
~ z~~ 

1' PUNTEGGIO PIÙ VECCHIO i·:- rESromJ•100 '.'<"· 
• t persona/ computer EPSON HX 20 ''' ~ 

;e::'.::~::::RTRO· ~ ~ 
• 2 g«~ su cassetta MASTERTRO- ~l' ·A~ ' 
NIC o LAGO ft; ~:?~ ;~:;~ 
PSViricordiamoancorache1llermJ· " " ·~ u v ,. , 

ne pre nnvlO de recOfd è stato pro- 'ff. TEL (~ 
rogato al 31marzo1987 e che la do- il~·f.i;~'*~..,{ff;_,~1..,;~t~:"i~f;~.i.·~~h~'. 
cumentwore completa d1 og~ re-
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cord deve essere costit•ta da TA· 
GLIANOO, DUE FOTO del RECORD e 
UNA FOTO VOSTRA 
Sotto con 1 JOYStick allora. se volete 
vede"' pubbl.:atl su VG news' 
E~ qu nd1 uno schema nassunt1YO 
dei Q!OChl 11teressat1 ~a sfida 
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RECORD'$ GALLERY 
li nostra 'gW!la de reCQrd' $ sta 
espandendo a 's:a d ocd'JO. tanto 
che abboa"'O deciso o pOOblcare 
semin 09" mese nhe ""'class · 
fica che e~ tut111 record p<rVe· 
nutc1 da quando abbiamo laroato 
questa 11~~1iva anche se non hanno 
trovato subito posto ~ foto che i do­
cumetitano, cercheremo conooque 
di pubblc;arle tune. ancl1e ~ un nu· 
me<o successrvo della rr.1sta come e 
capta'.o questo mese O sencbra .,. 
tam go.sto premiare 1 vostn s'orn Sia 

quet sostm.:, pe< ote'le'e 1 r!Wd 
Sia que6 per f01'91'ar1i " f!QOiera 
lltelllgò~ Vi ncoro~ lt• SO'O 

am~ Mll 1 Yldeogioch. da casa o 
da ~ basta che ~ foto de record 
sia c•a e che magan sia~­
gna:a da U"~ vos:ra ~010 Poles:e n­
tr..n pubbate entra.,.,be ""' 
splenOlda ma•iera pe< pr.onegg~ 
con 1 vostri amici ' 
E se Mio ciò non • soddisfa ancora 
•diamo""' pie~ ant.cipazione su 
un progello per i quale st~mo pren­
dendo 1 dowt conta111 ci sono de le 
r.iste str~re che pubblano delle 
class f che wloghe ala nos:rae non 
e da esclUdere che ~ nesca ad ifll\1· 
re ad ll10 ~ d 1~fOl'OIZ~. 'e 
lcllo cimfdle su VG news e 'e no­
s1e looe , vosm record! sule 'UO 
pa_.,e• 

LEGGETE 

MINllLI DI 11'11UMINTI I INPORMATICA MUSICALI 

OGNI MESE IN EDICOLA 



l 
rante la sabta tenete premuto i tasto OoaMo mi poò d•e 11 che aMO è 3) Andrea f'l.<lcheredov 
·su' per evi:are d1 ricadere. Prendete avvenuta la battaglia d1 Gettysburg' S'11stro e destro al volto a npet1zooe 
la scarpa e ntomate al quadro 7 fin quando noo cade a terra. Molto 
9 prendete la campana andate al difficie evitare la sua testata nlCld~-
quadro 8 e sai.te in Cil1l3 a destra. Po- BRUCE LEE ~. se avete n!les~ pronllss'"' potete 
sate la campana che ~ depoMerà nel (DATASOFT per C&I) provarci buttandovi a destra o a sino-

1' camparnle. Fate lo stesso con la 2' Ult.mamente ho scoperto un trucc-0 stra. oppure rfilandogi 1.11 bel gaooo 
campana che 11 15/20 llllr1trn li permetterà di sula testa. 

10: ora ~ aprTà una botola sotto alla superare supertaalisslllla!IWlnte i re· Tempo: 03304 

R.l.P. del quadro 8 e voo scenderete cord della 11deogara. Basta ' schac- Codice· ALE N161NAA98 

11 . atte!lZIOOe ora: sono tutti quadn ciare' (oweto caderci sopra) gli W<· 4) Tri>al Trouble 
versan. Se scr.aooate Yano. i lotta· destro al oorpo e ~1stro al •so. o SI-

uguali. Cercate i quadro con lo spe-
!ore d1 Sumo. i eteaooe veide msorn- nistro al corpo e destro al •so (a se-

rooe e le manette e saite 11 aho a de· 
ma nella maggior parte dei casi ottet· conda dela poSIZIOOe). Il suo colpo 

stra 
12 liberate 1 prKJ1or>en dale celle 

rete qualche deona di punii; se lll'e· segreto ~ poò faànte e•tare p<e· 
ce cadete sopra al NinJ3 Il uomo ne- mendo i pulsante appena dopo che 1 

ZORRO 
stando attenti ru colpo d1 fucie della ro) net·80% dei ~ otterrete da SUOI occi. diventano feroci 
guard~. Questi, libetati formeraMO &XXl punti m poo Mettendo~ suite ca- Tempo 0.31.lì 

Ecc~ la solurione completa e la una pia e VOI • ser>irete di loro per scale. con un po' di pazienza Cod~e ALE NCAmAG 
mappa di ZORRO da parte di Vin- salire e passare al quadro succeswo Atte!lZIOOe a noo passare troppo ve- 6) Ra.oi Mafiosi 
cenzo D'lsantio: t3· ~•te nel quadro 12. L'uscrta è n locemente da un quadro an·attro, per· con questa tatllCa penso di avergi ro-

basso a snstra che lo schermo potrebbe diventare a wiato la camera destro-Sinistro al 

t4 andate dalla ragazza che• pr0tet· nghlle e bloccar~ tutto. costnr<Jen- corpo; co~ noo la può assolU1arnente 

!età al quadro 9 dovi a ricancare tutto daccapo scampare. U colpo segreto~ poò evi-
Sapete che anch'~ so come ~ fa ad tare appena vedete che li sta ilqua· 
lllCaStrare Bruce 11 un mlXO per sem- drando con le braccia premendo i 
pre? Dovete (ad ese~ nel 3" qua- pulsante 
dro a destra da dove~ ru~ i gioco) Tempo 0.t976 
mettervi su una cascata o su una sca· Codice ALE W71M04f9 
la e sposi~ verso I.Il flllXO Non 
sempre però la cosa nesce. Un attro JAIL BREAK 
modo per WJCe<e a questo gioco è ECCO>i un veloce e prerioso con~lo 
giocare con un amico/a che Q\Jldl Ya· sulla trasposlZooe su C64 del noto 

t. prendete i fazzoletto nella stanza t 15: prendete la rosa al quadro 7 e n-
no e che ~ vostro alleatola COtfKlP della KONAMI. recensito su 
Per iv.re l'ultimo quadro basta corre· 

2 andate alla stanza 7 e con la ch<ave portatevi al quadro t3 dalla ragazza re ooterrottarnente verso destra e 
queste stesse pagile da Luca Dosse· 

nmbalzando sul divano apnte la porta noo premere i bottatne come avete 
na. Se volete andare avana negi STA· 
GE senza problemo, è sufficiente e prendete la bottiglia ZIBALDONE DA ROMA scrrtto01HCn.9apag 46inaltoag- camm11are sempre alla stessa ahez· 

3 andate alla stanza 5 e la~te la ~stra Un'ultima cosa' Anche scluac· 
bottigia ~ al'uomo appogg~to al Una valanga di consigli da Alessan- aare gh avversan è 111 meuo di dite- za " una pos~ooe leggermente più 

bassa nspetto a quella d1 partenza. 111 
muro l'uomo g sdrruetà dro Paice di Roma su di'le!si video- sa provate a schiacciare i Nin~ per maniera tale che i nostro pokziotto 
4 andate al quadro 4. prendete la 

giochi: ne aspettla~ altri, anche UCClderlo sarà sufficiente solo un pu· cotp<sca (sfiorandola) la testa dei de· 
pianta e tornate al quadro 3 Usate gi sugli ultimi giochi usciti, da parte di gno Gh awersan però noo ~ posso- tenuti che compaiono nela zona più 
ascendog " modo che la palla vada 

tutti I lettoril no UCCldere solamente cadendoci so- bassa dello schermo. ma nel contern-
sul 2' ascensore. serve~ della p<a. po noo s~ colpito da loro colpt 
pianta come contrappeso: la porta SKOOL DAZE 
che protegge la coppa g solevetà (MICROSPHERE 4 per C&I) FRAHK BRUHO'S BOXIHG 
5: andate al quadro 6 e seMte• dela AITTNZJONE!! (EL/TE per C&I) 
paooa defl'uomo sdraratocorne tram- Non sedleteli mar sulle scale "' p<e- Eoco alcune tattiche specifiche per potino per sal•e 
6: Aspettate che esca un soldato dal· 

senza dei professoo' Anche questa è massacrare alctJni boxer 
un 'Ulfraziooe che~ oostetà una buo- t) Canadian Crusher 

la 1' porta partendo da ~~tra, com- na dose d1 Ines destro e S1111Stro al '50 e destro al 
battete con k.i e spl'lgetelo giù i ECC<M runche alcune battagl~ con re· corpo. Oppure destro (o gnistro) al 
pacco ~ solleverà e potrete co~ latr.oe date· ~so e destro (o s"'stro) al corpo U E questa una traiettona ~ noo .e-
scendere e prender.i la coppa 

aontare t0t4 colpo segreto è faCllS~ da evita- ne mru U1iizzata dru detenub (nel ca· 
7 tornate al quadro 7 e prendete lo Mast11gs t066 re lo applica dopo essere stato bui· so. raro, che cap<t1. basta colp•e i 
spiedo Andate al quadro X e lasaate Evesham t265 lato a terra Tempo ITli1UllO K.O (per colpevole e spostar~ un altimO per e-
lo spiedo nel camino Saltate sul man- 8aMOcidJun t3tt me) 0.3302 • lare 1 colpi che nesce a sparare pn· 
tice lino a saltare i più 111 atto possb- Bosworth t485 Codice che i computer dà una volta ma dr monre); percu' basta non stra-
te Appena fa la scmlilla nprendetevi Flodden t5t3 battuto ALE OK810N4F7 fare ammazzando solo 1 detenub che 
lo spiedo e marchiate i toro Prende· Lepanto 157t 2) Flrlg LorKJ Chop 111con~ nella nostra zona per a-
te pOt i ferro di cavalo SedgertlOOI t685 destro e 5'11stro al volto. e gaooo vanzare tranquillamente e vedete co-
8 andate al quadro 7 e prendete la LeXl'IC)ton 1775 quando lo g può dare I calcio è i ~ gi STAGE successNi 
trombetta Andate al quadro 6 e posi- YOl1<town 178t suo colpo segreto per e•tarlo Cl Comunque. Maur•IO. autore della 
ZIO!lalevi SOp<a i trampolino. giusto Trafalgar tll05 vuole tempi~ e nfles~ pronti. scoperta d1 questo trucco ha fatto 11 sotto l'asta. ~te la trombetta e Borod1no t8t2 Tempo 0.35.86 runche del~ foto per farvelo compren-
1.11 soldato ~ catapulterà 11 alto Dv· Watertog , t8t5 Codice ALE CECIOB207 dere meglio 
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UT 
(SEGA 1986) 

I Vldeog«lli do ~mulazJOOe di guida sono stati 
tra 1 pnmi a nascere e sostanziaknenle non so­
no cambiai moto per quanto nguarda I wnpo­

staDOM di lordo• abbialno a (isposlzione un \'Olan­
te. un cambio a 2 o I marce un acceleratore e "' 
i..no 1quas. ~e nrtJe). I Mto per g,.idre n 
rraccfw su "' percocso pu o meno acodetlta!o 
lloYe SI potrebbe rrJ9'0'1le Qtll!Cl1, 11 questo gene­
re di wJeog«t>? 
I punto doleflte è sicumen:e la ""odunooe dele 
sensazoo che ~ hanno guidando ooa macchna 
normalmente 11fai11 gk uoo sen~ che ""9000 
COOYQjb dale vane swnutazm poi o ~ nusote 
sono la •sta e margona;mente l'ucito Eri ~ :Jbl. 
'e qt.lldr che~ cercasse Il 5'J!)!llre a queste caren­
ze~ ad oo contano pu 'fisco' conl..cleogo­
co " qoes~ e chi ai•n. se non la SEGA autrce 
del'ormai mios.ss.na 'moto' IHANG ON definii 
come 'i g.oco che supera i concetto stesso <I gio­
co'). poteva apr•e a strada" questi direZIOfle? 
Cosa ha do partJcolare questo OUT RUN? 
Le sue qua ;a g.a SI 11trawedono ne' modello U· 
PRIGHT :1 tradlllOl'llle 'n poeò' YOlanle n!a•1 di· 
-quas;incontrolab<ie~do~oe 

SUSSl.i'.MM!o -·e ie sooorarr<!ll:e1 ~ 
qua.W<U USCllfllO do strada o andial'1o a slla~e<e 
contro qualChe oslacoio 
Ma sictrameflte ' due modeli cabinah lo 'STAN· 
DARD' e I 'DELUXE' (che ""oduce qua51 ritera· 
mente ooa forrntAa I). rendono dele sensazooo che 
farro ll'j)llld'e Q1JllS/lSI a.'tra smJlazione ~ gu<· 
da • senaera do seder-. 11 ooa veri maccln da 
corsa anz n n veri S!l.!*1da F~ che ri M!o 
I mondo fillPl'esenla I Sllllbolo de< aia leioo'.J di 
C1a5Sel 
Mette!l!'ll a '°stro completo agK> prvna d1 pa<tJre 
sceg~te sul autoradio 11 '°stro canale prefe11to. 
che • accompagnerà luf'90 tuna la gara con dei 

UN 

molJl'e!IJ riassanb ''PASSING BREEZE' o 'MAGI· che SI s'lllupfla ri ben qoindlc1 MSI stages con 
CAl SOUND SHOWER' o 'SPIASH WAVE') det COion e ooa profonòtl dr campo ecceziona 
O<e Siete pron•, per l*1fe I semaforo delo corou da"' sonoro ste<eo IVl'Ofgen'e. non s poò 
START$ acceròe ooa I.ce rossa ooa seconda e che manere entuS/ast1 do questo lldeog«o 
poi la klce Wtde e I goJdoce do gara agta Il SUI Acor-pietareques:o 'borl'~too sensazio. 
ba<dera a scacd1o per dara I.,._ r>' "8fle poi la 'tndi'"ellSIOllllrti de!la prosper..-a· 
&amo 11 ~ aixele!uione. >erso :m Kn: h ed nonnuneote miti 11 ~ochl srni. come POl.E PO-
ecco che arma la prvna cum la macchina ~ rnuo- SITION la strada che affron!Jarno e poatta e la SI 'le-

ve' de scompanre sempre " lordo, d'onuonte, rnen-
Si. avete letto bene la parte del rnobie dm S1a1T10 Ire" OUT RUN a sono discese. ma soprattuno sa· 
se<im SI sposta tatera:mente q.rando e•ettLlll!IO l!e mozzafato. alaJne delle qual molto perlCOlose 
ooa ei.m COSI da rendere ooa certa sensazione d ~ nascondono dele Cll'le ""!l'OW!se. magan 
~ cenlTifuga che SI nce1t a"rontando con"' r>JgOlo do vetCOll awersart 
~ Cll'le a 1111 veioaU molto forte A proposrto do quest ur.m 'lldramo con chi a!lbla· 
E ooa sensazme che non • p.iO descrr<e'e a paro- ~ a che fare ànnle Il ~· Che St SYOOge l.ngo 
~ ti.sogna 11<oma1 delle enorm alJ!ostrade 11!119 dale tre aAe se cor· 
E sP1 a questo ~ una grafica j tupenda Sie JJ, rwersan più carattensllCI sono de< 'rnagg'°' 
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lono' WI (Vli<SWagen). spudoratamente lnrccah 
•sta la veioaU a a.i ..agg<ano cosi COl'l'<l I m mo­
de!i di TIR Che rendono per'ettn1n1e • pain che 
~ ha nela reana lµlOO ti.sogna sorpasw.;. a so­
no poi va~ ~ do rnacdwle poi o meno S!IOf1lVe tra 
Cli • ncono5COf10 ancrie dele Porsche Canera 
Anche questo ratto à avete ranb tp do - av· 
versan. con "' drfferenle 'rigombro' t "' fatto 
che drver~fca questo goco dal precedenti ~Mi e 
lo rende SICOlarnente più ddfcie. anche perché 
spesso capota di non d<7lef superare solo "' veco­
lo~ YOltt ma due. tre. o~ quattro. speaa1-
-te neqU1b p1J strett, do sole3cxnie emagai; 
l'lll'llCU"Ya' 
Taoto per w.< "'dea wossrr.i:ria di~ 
a d• queste ~tuazlOOI • dremo che ~""°a 
quelle che SI potevano trovare 11 Endtlo. noto gio-



co da casa del' AcjJ'llSj()f\, quando companvaoo al­
rmprOW1so ben tre macchne cisposi• a scalena 
ed era q<llldi ·qua~' lllpossi>de mare I mparto. 
A propoMo dJ mpaltl I ncstro 'cavallnc rosso' 
(con tanto <i stenwa che~ 'llllbtzzamsce' secon­
do~ ncstra direzione, s~ retro della macdwla) pa· 
re ~a costrurto con partlCOlan matenah igndugl'i: 111-
faltl può captarci qualsia~ bpo di lllCldente, dalla 
se:nplice 'sponta' ci una macchina. agi spettacolan 
testa-coda lino ai pauro~ capottarnent1, con tanto 
di espul~ degi occupanh dela ncstra macclv­
na. ma ncnvedremo mai esplodere i ncstro 'Ferra· 
nnc' I massmi che a può succedere è ci perdere 
qualche secondo. ~· da ferm1 e ncevere una 
solenne stngiata dalla stupenda ragazza bionda 
che a accompagna nela ncstra folle corsa state 
attenti, percl'o\ pctreste ncevere persmc una "!J'f· 
fiata' a diecld•la n facc•' Ma diamo un occhiaia al­
la corsa vera e propria ~ è ormaJ consuetudine 
n questo genere <I goochl. ncn abb•mo a d•spw 
ZIOfle un gto dJ prova e per contooare la gara dob· 
b•mo temwre i primo STAGE, cioé grungere ~ 
'CHECK POINr prvna che scada i tempo a ncstra 
dlSpcSIZIOM. ottenendo CO~ i solrto EXTEND 
PlA Y la corsa temwia cornooque afta fine dello 
STAGE 5. quando~ raggooge I GOAL e I secondi 
nsparm.ah vengono accredrtat1 con la proporzione 
à un lflione ~ secondo! 
OuaJcuno ci '°' ~ sarà chesto "Ma ncn erano 
quroa g1o stages?· 
Il effetti gi stages sonc qurido. ma sonc tlspost1 
a ptramlde, nel senso che dal primo ~ può accede­
re ad aJ1n due stages e ~ via. fonnando in praie 
ca anque live• formato da uno. due tre. quanro 
e ~ve stages a• fine abbiamo qwndr cinque 
GOAL <i•er• e anche questo è un partlCOO/e che 

llfalti come ~ sarebbe pcMo stablire a pnon n­
cordando 1 famigerato ·1nango1o ci Tartaglia' (relTV­
nescenze scolastoche-ma1emallche). c'è solo un 
lragttlo che porta ar GOAL estem. ben set coodu­
conc a quelo cent~ e quanro lenTllOano ~ se­
condo e~ quarto 
Prendiamo qllfldt un pc' dJ confidenza con j g10CO 
vero e propno la prvna p!Sta è la COCONUT 
BEACH, che ~ sncda ~ngo una stupenda spoagg~ 
e ~ offre un pnmo assagg~ d1 curve ncn troppe ITl· 

pegnatrie SlOO a'la prvna ·s·. pesta dopc la QIJlllla 
CIM (Sl1'stra destra e tre volte ~lllStra). che a 
propone una curva e una controcurva piuttosto 
sea:he che dopc un pc di allenamento pcssonc 
essere 'tranqui'-nte' superate~ maSSJOO deHa 
velOClta ClOé 293 Kmh 
Verso la file de!a pc1ta c·è un bMo. che porta alle 
due P<Ste successoe GATFNAY e DEVILS CA· 
NYON che tra l'al1ro daMo anche un differente EX· 
TENO PlA Y ognuno di'°' può qwd stablore qua· 
~siatapoicorrie~ente ba.sandoslstJtert'4l0ad1-
spoS1ZKll10 e sulla IW!coftà lr\conlrate 
Con la GATEWAY farete conoscenza con i prm sa· 

rende sempre""°'° ed ~nalrlo questo gioco, -
perché facendo i calCOlo a tutte ~ pc~ i cornbt-

~ nazoo der van stages ~ scopre che o sonc ben ~ 
~ t6percor~<ifferenb ~ 

- ~ -~-scen<lecon~curve st•eneesea:he,mentrelaJ. 
.._ ~ trapc1taèP'IJ1TVStaencndauna1tlTlOdotregua.111-

cutendo un certo tllTIOfe a causa dele pareti del ca· 
nyon che costeggano qua~ senza 1r1terfUZIOfle la 
pista. 
Con ~ Ire piste succe~. DESERT. ALPS e 
CLOUDY MOUNTAIN. pctrete sb1ZZarriM tra pi.Ile 
sabbiose e curve larghe, secche ed inlennnabol 
nonche ~ solte ·s· tralltoo 
Se s~te amvat1 alo STAGE 4 e pensate ci essere 
ad un passo daila fine • sbagJ.lte <i grosso wn.. 
DERNESS OLD CAPITAL. WHEAT FIELD e SEASf· 
DE TOWN • fomramo ~ ~là che • daranno 
molto filo da torcere quai ad esempio un be issrno 
tramenio che • abbag1iera gi occhi 
Per quanto nguarda 1 cinque GOAL VINEYARD. 
DEATHVALLEY. DESOLATION HlLL. AUTOBAHN e 
LAKEStDE • deremo SOio che aDa fine o offrono 
éM!rse scenene una d•ersa dal ~tra. lasciandovl 
la SoddJSfazione di scopnrfe da soli 
E se a questo punto ncn •è ancora venuta la voglia 
<i andare a cercare una sala giochl che abbia OUT 
RUN per provar'o, i mo!IVO può essere un SOio I 
'Ferranno' ce I avete goa Ma quello '1!!01 

Maria Brigfiadori 
Maurizlo Miccoli 
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S UPER HUEY Il 
COSMl.\J S GOlD per C64 
Prezzo L 181XXl 

COif I pn_'TIO SlfER 11.JEY avete si e 
no ~o a fai gnre appena 1 mo­
tori, decolare COIT'*"' 111 gretto 
attorno ar;sooa10 e anenare Sta be­
ne ma ~ ~ elle ~ mate VERA· 
l.IENTEdafate eperlapirr•votta11 
ISSOIUto ve ne viene Maimen:e ol'er· 
ta oppornn1à In SUPER HUEY I 
lche la Wil proOOttrice bene a ptb­
bloazzMe. coime 'I ~m<Aa!Ole dt IOio 
rt elcottero per eccelenza ·1 • sono 
SEI dffereni ~tuaz© pencoiose 
nele qual ~erete a dota prova le 
>OS1re abolttà dt polota ed eroe dat ner · 
~ saldi A dtspo$lZIOlll avete un mo­
stro creato dalla t~ beltC.I tu­
hxista i l'IUOiO ellCOl!ero UH2X eqo... 
pagg~to coo m trag ~tre> 91,lM "'s· 
~I Ana·Ana ed estmton per 911 tnee!I· 
dt (C021. nordti una SlnJmentazKIOe 
ancora po) COll\jllessa e sofìslocala 
se possibile dt quel a del predeces· 
sore UH1X Rmaooando>i alla ~ttura 

scafo - e qu ~ aiuteramo nattr31-
menle gl strumenb - non raggiunga 
1 lmte massimo. ~~ SntV>O 
guai sen. In Gl.llf OF TERROA 11 
Goto de Terro<e. sorvolate I Mar 
1Jed1errno per controiJare I proce­
dere dt de~:e operaoor1 mercao 
tralenavtde'>ia>OStrallo."ta mait11· 
roosl al sci~o. sono 11 aggua:o' In 
Ol FIRE oetrolto " fr.::rel s.e:e 
WlCOlt dt scena SOOta ~ coste de 
llell:errno dove111 ITICeOllOdolo­
so ha cotp!O Uf1 ll"pll<l!O e; Invela· 

ZIOlle petrolrtera americana domate 
~ fwmie e salvale gl operai In BER· 
MUOA TRIANGLE (I Tnangoio delle 
Bermudel sorvolate~ famigerate co­
ste deta Fionda ne a stagKtOe degi 
11agar> per n1evare dati s~ maltem-

de~ ~lruzm tneluse 111 ~ngua 1ta ~- po e trasmette~ go ai.a stazKtOe ne· 
na grazie ~ cielO) per la coimprenS<>- l!Olologoca ma ., .., poslo coime I 
ne de• comando e I nconoscrnenlo Triangolo IO sapete può succedere 
de 1at1 ~t011 >Ml- lll della· d lutto' lnfiM rt ARCTIC RESCUE 
g1~ i caratt11e dele var~ m1S5'0ll1 In 1001agg10 ne! Art(()! dwele nu-
RENEGAOE (I 1rad1t01el dwete sere a polOlare I el(()ttero nelle osi•· 
svenllre ta minacc~ cl Uf1 pazzo che che cond•zoo Climabclte {lempesle 
rnpadroort~ di 11111Cdtlo Ima non cl nevel de Polo. cercando al CCII· 
per questo meno 1emo.ie1 eleOttero tempo cl savare del ncerca!on soeo-
UHlX. 11'ende lar ~we " n a tto che~ sono~ dotante la bu-
coip d mossle :une le ba~ del ar• tera •sbiota scarsa e sin.lre'1) qua· 
~e sono I >OS~o con:rollo ,...,,_ s '1plZZ1' Q'S(! TISCl'I a noo lirn 
taco~ sara I conflor:o d<etto tra I A meta tra traOztonal smilaton ed 1 
wstro e I aW vellOio ,n BRUSH F~ gooctll d azKtOe 11 sogge!tNa SUPER 
RE '1Ce<ldiol ce<clterete ò ~ !MV I e 111 ni.scto itndo \"3l'l0 

re con ljo es:i-Jor n dO:az<ine "" co.rt\'Oige":e e 'edile ai:a re.J.!.l La 
~ n:eròo SC®a!O ~ cdi ga'ca e la ngllOfe che ilx>amo mao 
ne boscose dela Ca;'oma a~enz,o. \1Sto "CfJIS!O genere ò glOC/li. 
ne 7'1 la tlf1ll'i'• .. esterna dello , , , Fabio D Italia 
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L EGIONS OF DEATH 
LOTllORIEN per C64 
Prezzo L !BIXXl 

Fno al I secoto l,C I rappor!. tra 
Roru Car!a!l'N e<ano stai a.orocne­
YOI., ma 6\tmero osi dopo ~ 
nela IOie cresceole esparlSIOlll • 

······· -~ 
ll!1t: I ~ !lii' ~· 

Uovarorio di ~onte a contenders te- ad arnvare alau:racapet·e male!lta 
~de' bacr1o del l,ll!O;eirno Heptares I vasce1 dool!wto poi es· 
o i<'!le!IO dela sua !*te ocoderure sere rtomt di .., lqll!)aggo rve ne 
lt\VeCf MOadlJeg .... ta IOOS!n sonodlqua!!rOf4ll)ellenSlittdeale 
rapporti con Il' Stra:egy-garres era· per ogr> nave scelta A ques:o ~lo 
no de po) tes fl1clte non o e CljY.a· è f1dlspensaWe op:are per I oo-mo 
to somlnano questo Legw OI De- do aroen. UOIM da sbarco, per I rn-
a:h C'le IWlfltO parla del suddetto piego o meno do vele per i trasporto 
conf ~o tra le d<Je potenze "'31'V\are do una Ce!T1 ~u:a do oro IU1Jizzo 
del epoca ne ~ rvnas!I l!f\tuSll· di 1111 1ooe per rj. araen etc etc 
Sk !Msta dwebbe eSSl!e una CCII· Preparata la llotta bJSOgna posllOlla· 
clu5'0lll quinci e s!orzeremo ci se· re 1e na~ nei propr portJ tram~e ~ 
g,.e ,a prass e nz.are con la descn- can<11 che COlnprende Italia N01d A· 
ZKIOe del gioco: ~ a capo delta tnca e Uf1 altra buona parte del Medl-
lemob ~ flotta canag<tese. la qua~ te"aneo: I tutto grave a 111 cursore 
deve essere ~1est1ta secondo van ca- che può ·spaziare' per Mla ~ cartl-
noro. la pnma operazKtOe da compoe· na e ,nquadoare una zona del~ stes· 
re el'acqo1slo de!e imbarcazoo che sa che poi verra ngrand1ta 111 una 
partono da una semplice b<reme fino zoomata .n .., nqoadro ne a parte 

destra ~tenore dello scl\efmo A 
questo punto deW essere fissato 111 
.:nrar~ per ogD nave la veloo:a e 
alt" parametri COI COlllalldo 'Go' s 
da ""°a~ operaz1M, 1 """ bdc 
seg.JraMO Il rena llssa:a e Il car..na 
g arwneri dt sagOl'n stJZZJ!e n 
mownento prO\e!O!i' da Roma e da 
~ Olrar':elwonuposso-
00 l!'(t()!care ~ CIX e 11rpartre 
""°" doret'lt al propr10 ICMJil990 
<ji SCO'l'' tra nave e nave M!"gOllO 
~esse sono a dtstwa '1'11'0-
nata la sequenza del IOlo l!'patto 
.erTa \'1$10N!a alla base de IO scher· 
'!IO dopo cl che \O!T3l'Vl0 foml Ml I 
da! nguardo r ~10 dellO scontro Vi 
sono vane atre opzoo elle ng1Jarda· 
'IO la poss bha do rj)arare o acq11-
stare na~ e tanle allre cose d che ra 



di Legions Of Dealh un gioco com­
ple:o. lt<e<1ente e coonvolgeflte ~ 
può g«are n due o da soli contro i 
computer. In de'""'"' dawero un 
buon lavoro 

Paolo Cardillo 

H EART OF AFRICA 
ELECTRON1C ARTS per C64 
Prezzo L 18(XX) 

NOYe 1 lnd.na Jones SlaMO stab n­
cancat1 da un non meglio noto Ml 
Prvnm di recuperare un tesoro custo­
d to n una tomba propno " terntooo 
trano In un poccoto schermo. i 
che ncocda roolto I ~sterrl adottato 
n Seven Cdies of Gold noonosc.amo 
la nostra sagoma e o troviamo et· 
condat1 dal nul a desertico, basta pe­
rò una scarpviata per rendera conto 
che a trOYlalTIO n Egtto ecco I Cai­
ro centro che nd epoca n c1.i a tro­
viamo (è J timi nona1M incontra:o 
i fenomeno del urtianizzazione per 
ctJl a sono solo capame ne ie quair s1 
possono oornprare e vendere oggetti 
ut'i a'."3 ncerca 

1'H~. ::::··· , .. 
(:l E! :.:,,, ... 

Una mprowsa zoomata rNeia " 
rr~g'°' dettag oo r ~temo della ca­
panna OYe troveremo un <ldigeno 
che a ottnra U1formazoo o oggetti 
Uldlspensab<li (ad esempoo la canoa 
per poter nsare un fi11ne o I casso­
ne di regai da offrre alle popolazm 
locai in camb~ di u<tenon rtfoonazoo­
niJ. I viaggoo e duro e abb.amo a dl­
sposwooe una quantrta lmtata d' a­
bo e denaro. ma possiamo nfOOllla 
presso alQJl'I vrllaggi se propno non 
a troviamo n zone completamente 
dlsabrtate " partlCOian capanne ~ 
trO'la se~e un lldlgeno disposto a 
roelare 11lonr~m o a offr re ~ce 
propno come ~ Cairo. Aia s~stra 
de~ schermo quattro poss b~ opzoo-
1'1: una ci consente d osservare I 
contenuto delle pag ne ~ nostro 
diano di viaggoo. la seconda consente 
~ ~sualizzare 'n un nquadro la zona 
che stiamo esp!Orando. la terza icona 

consente di contr~ are i nostro stato 
di saMe. !attuale locamne e di ab­
bandonare g11 oggett n nostro pos· 
sesso. la qoarta riguarda I nostro in­

ventano d1 oggeltl e I loro posstiOe 
U!Jizzo 
Durante i gooco ~ veoficano vane ~­
tuazm a, dipendono dal' rnpiego 

n 2 1f 0 -" G cJrrJ1rJ ~ J 1 

deg 1 oggetti suddetti per a nusc1ta 
de a m1~one è importante offr<e re­
ga ai nat'"' aiCU<> de QU~ spesso 
compongono cart11e de vf aggoo che 
conseniono d' scoprrne le ZOO! ne· 
vraig!Che e rulllguere le abrtazoo­
clua•e da.le ~Ire L atmosfera e delle 
più coonvotgent1. a trama fl~sce, e i 
g<>eo assorbe per i suo rea:ismo: è 
spesso frustrante e propno per que­
sto tre"'!Odamente attraente La Ma 
Alnca ert un fìm. la vostra Alnca e 
questo gioco' 

Paolo Cardillo 



30 PROGRAMMI 
PER MSX 
cl Gae:ano Marano 
Gruppo Ecltonaie Jacl<scn 
pp. 86 · l 2000) 
Come nolo. lo standard MSX consen· 
te di Ulmare 1 progranm scnttr su 
un COf1)Ule< anche su IUlll 9 ~:n 
CO<'Ptf.e< che utimno lo stesso 
s!and;rd senza 00.. effe~uare de­
le moclfiche °""1d anche I l) pro­
grammt descnru " questo lllro. e re­
g1strab s<!la cassetta ricklsa con i i­
bro s!essc. possono girare senza d1-
fmlà su un qual~g COfn!l!J1er mo­
delo MSX 
Ne prllg'&'Mll descn1tl " questo 1-
bro vengono UI unte le carattensb­
che p,j 111eiessan' degli MSX ea<ne 
a:a nsoLziooe 111'a a poi co••" 

ed I genera!a<e o sooro a tre VOCI 
Tra g 1 alln potrete trovare un D·se-

PROGRAMMI PER 
COMMODORE 128 
ò Gaela'lO Mar.vio 
Gn.wo EdilOllale Jaci<soo 
pp 78 · ue 2900> 

I Convnodore 118 è ooo der mllJ '°'' 
c00'9Uler attulinen'e St.f mercato ed 
anc:he ooo det mrgiOn tra quei rew­
u:. dalla s!essa Coovnodore spe­
ciaornen:e per r on.'!IO rappono tra ~ 
pres:azoo ed I prezzo 11fe<()l'e a 
quelo .roziale del C64 
I Cl18 nlaltl contJene ~suo 111eino 
Ire CO<Oputer d•erg_ ognuno con i 
suo mcroprocesSO<e che oondMOO­
no ~ last~ a memona e le al!re 
lunzoo de COll'jl<i'.e< e. nonos1an1e 
oo i C118 hlr un prezzo r!e!()l'e a 
quello che 11!\'a j C64 QOandO f1J .,. 
trodot1orn l1ala 
I ue computei conlenUI ne' 118 so­
no. oli'e ad una c:opoa esatta del C64 

che consenle di ui•uare subilo le 
rrogt~ di progranm 9~ e~slenl1 , un 
modo CP M per I quale non manu 
~le soflw3re ed 111 modo 
118 
Ne! modo 118 I COl1JU!e< dspone di 
rune t cara~e11slclle ~~ d ur1 
C64 con " poi un modo ad 80 coion-

gnalore d1 Sprlle ed un Progranwa· ne un procesSO<e poù >eOO! 1181.l 
la<e di SU0111 che consentiranno a co- d1 RAM e scprattutto ur1 BASIC mollo 
loro che vog1iono reamare program- es lese l>erSIOne 7 01 " grado d 
m1 sug; MSX di nsparm~re molto sfrullare f'1all1*11e 11 maniera sem-
le'l"j)O p11ee ~ molle poss«~ det dllp gra· 
Ed ancora U"la re;.: ne che peimette fio e scnor 
cl 115e11re dei lfSI, anche n modo Prop'l(I a ~IO modo 118 per I 
grafico dei prog<al".m ci B~ss ~e schware a ò~ è IJt· 
Gra.'ica. degli effe111 sonori "' Ptano ta<a scarse. è decicalo questo I oro 
f1'Jsrcaie a 4 otta>e. de• progra11m di g possono lr°'11e ben 22 program· 
disegno e der programmr per d se· mr. Che vanno da~ 'BUSllless grafi· 
gnare dei groeho. ecc ca' sino a dei >en e propn dtsegnalo-
Per trrwe c" poss~ anche un n gra'ra. " bassa o ~ aria nSCIUZ10-
C128 potrebbe comprando anche ne o che pe<mettono cl trasformare 
: a.tro .tiro descrno"' ques:e pagt- C118 11 ur1cronot"e~oo" lllCO"ta· 
re 'are "' paragone d<etto tra 1 ci- prezzi o " uo S<l'etrzzata<e 1!1\Jsa.M! 
>erg bp< d prograr'!\IZ~ per q.re- d n noie ed Wtte che consentono 
st coriiuter essendo molt. prog<al'l· ò dM!tl•~ con groCho 111leiessant 
mi '.\SsaJ SIM'41 . ,9U3. a rOUlette J 1 
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SUPER TOTIP 
Jac<sen Sol1 Oro per C64 
Prezzo l tOOOJ 1casse:1a1 

l 1400ltdscot.nedlcoa 

Sapete quando e na!o I Toij>? I l'.I 
magg~ 1!148. scio due ami dopo i 

T otocac~ Questa e m<>:e allre cu­
no~ta su uno det concorg a prono­
stc pr; seg11to fan"(! da r'roduro­
re a q.iesto progra,.,. che ntende 
da'e una mano ai grocaton del Totip 
che slanno ~ventan0o setfl)le OIÌJ 
numero~. grane anche ad una politi-
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ca di marl<elrng che ha portato ad e- nela sezooe appoMa che oltre pa-
sempro ad ab00ament1 con man!fe- recch~ opzm con cu ~ possono 
stazronr popo!an come i festM!J d' sceg 1ere i n11mero d• accopprate se-
Sarvemo e a sponsoozzazm net po· ~1ona!e 1 punt. totali sul e accowa-
gJato. ne1 rati ecc Altre n1Z1at1Ye te. i m"1m0 ed i massimo de tre se-
qua1 i supertot1> haMo fatto ncas- grn. dei segni consecutM de!e ac-
sare ai fortuna~ Wl()ton Cifre intorno copprale monoterm1~ ltl 22 o XXI. 
~ meuo m iardo, per cui anche i ca- de1le accopprate per t po ed 111fine le 
vali stannod•entando popoan come form~e derivate escluse Anche d 
i calciaton. Con Supertol!l ~ posso- menù genera.le finale cont~ne delle 
no scegr~re le accopp~te VlllCenb" opzi011< '1teressanu. quali la stampa 
ma-.era drena oppure ~soando i su ildeo. su tab<Jfato o direttamente 
cornprto ~ computer dando solo de. su sched na nonche la poss~1 !l d' 
poolegg1 Ida o a 9) per OQJ1I cav~IO: vem~re uùventuale ~nota ntro-
M~te po< 'l""d~IOl\ale i ~sllCo ducen<b la co;onna l'lll'..erle 
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SUPERENALOTTO 
Jackson Sol! Oro per C64 
Preuo L lOCOO lcasselta) 
L 14COO !disco) ITT edrco~ 

Il concorso Ena1ono ~ basa su quellO 
che e forse "'° dei prù antdll gioclv 
popolarr I LOTTO Clv non ha mai 
sentrto pailare de ·u SIOOrf1a· i fa­
moso l~ro ne qu~ vengono decodl­
f~t. 1 nostn SOQN. trasformandoli 'n 
oomen da giocare rnmed~tamente ~ 
mag~ botteghro' 
Mroppo la caba~ e la superstlZIOrJe 
non bastano per fare ·12· !vengono 
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RlVISTA. 

ut uau 1 prun1 IO estratti do IO crtta 
di tun aai; prù 1 secondi estraiti d1 
Roma e Naooi). per ru COO\lene uti-
1ZZare anche !aiuto d1 '-" buon pro­
granvTia con un buon computer quale 
i C64 u struttura del programma ri­
calca a grandi lnee quello descnttov1 
per i Tot p. con a~uN adattamenti 
dowl1 al fatto che " questo caso 1 

fatton da con~derare sono !Xl oomen 
e non una qurnd1C111a di cavai 
Mol1o oteressante è la poss,bmta d1 
far~ un arcliMO con le unwne colonne 
wicent,. fono a~. elle devono essere 
salvate su '-" nastro a parte 

11 



e OMPUTER SHOP 
n nostro 111golo delle lnte!Vlste In­
tende ' sondltt' Mti gR aspetti del 
memiglìoso mondo del Yìdtogio­
cH. quindi tra lnnitablie cht prima 
o poi IW!tMIO lltto un girttto In un 
0coqMJltr shof, Wtimo anello cht 
uniste produttori a dìstnbutori al 
consumatore_ 

In una v.a oo po' anonima ao IJ ~'IO. 
posta tra poazza De Angei. e P.azza 
Boonatrot. ~ 'rasconde' oo poccOiO 
negoZIO I COt.!P\ITEA SERVICE 
SHOP Chi ancora non lo conosce lè 
na:o circa oo anno fai non poò rnMa· 
g1nare cosa offra i suo mterno. e con 
una •sta '" "' Raffaello Sanzo 21 
potrà certo venficare quanto espres· 
so nene nglle elle seguono Essendo 
av.ato da poco I negozio offre a1 
soo aoqu•ent1 quanto di pou recente 
offre I mercato d"' computer poù à f. 
fusi fino ai certo .a d1 Amstrad Ep­
son. PC cornpa: U, fino ~ or" recen­
te Amiga Sono tisponibil lll'ct~ mo­
Mor. sta~ti. ~Sl<-dnve e ancne 
OQ"I pou poccolO accessoro harct.Yale 
(SII nclhest1 anche rr«kficllel ~.e­
ne ol'e<to a prezz vera.">en:e rrson 
E Vl'Cef'ZO. i ~!olare ad ICCog'leftl 

poe pirata la ru quant tà c11iene as­
SIC\Jrato. e in raoodo esaunmento 'E· 
ra '1e'11tab1le' cr Sj>ega Vricenzo 
'pooché erano 1 ragazm la maggior 
parte de la mia c1,ente1a e cll1edere 
199ll Ire per un orlQIM!e • 
Purtroppo lo sappamo tutti, i prob~­
ma d~ software cop<ato e estess•­
mo. ·~ segue ~ es9enze 
del Qtnb' proseg.ie Pao<l ·e se non 
a;•sSITIO...-.luloanchepora:a iso­
IO nsur.a:o sarebbe sta!o quel() ti.,. 
cretrtntare le vena.:e del negozi coo­
corre'I'' 

Ma w nostra dolr.a"<la 'Co<re "'' " 
sete esiiress al passato""""""° a 
sapere che ora i negoZJO s basa 
5e'!'!l'• pou sJfa'abe'naz<Y<! de1 
Clenle e se':'!l'e N'lO sJ a rteeSS>· 

ta °' vende!e ce•"raa d CO!" porata 
ce<ca'\j() anche G sens.b .zzare oo 
uso pou razooa de 2 macd\ira con 
r s: !JZ10l'le 01 "' un 'corso d base. 
!radono poù COO'orensb me1'!e i 
e S S cerca d1 ass~:ere i cuen:e dar 
I acq•s:o d un V>deogame lno a' 
completo ut1 :zzo dE IO stesso. assi· 
stel'ldolo con manua1~ ll'lformazlOl'lo e 
dove poss·~~ con•g e 1rucc11, 
Da queslo s poò q~nd• capore la n­
cerca di un nuovo metodo d1 vendila 

al nostro amvo. e a a nchiesta d1 ooa basalo su un rappo110 e en1e-vend1-
nostra ~tef>'sta appare alquanto en- tore elle non te!JT\lli con l'usata dal 
tusiasta e sorpreso Solo per vedere negozo del prlnx> e • ha anclle • 
la sua faccia vaie<a ~ pena <i lare r n- dea de: perclle s bas se~pre or" 
1-ta' s~a veoo :a di onginai • sinonimo d 
e viene presentato anche PaOiO ..., garanza 51 uatta Cl1 ..., metodo nuo-
OOndo ed .. :ante tioassenenne cl>e vo inc!.bbamen!e 1;.ido da pc<lto a 
•sta la sua QIOl1~ eta tnon cl>e IO vs:a ddarJCO rrac- se reri-
S<a poù 1tcehiOI è t1 grado Cl1 placare da anche comwoa.~!!':e VtlCe!'· 
°'1'' rchiesta per ~Jo riguarda i zo e c:or.lnto cl>e I Cienle ntoma •· 
sd:>ae Ed e IPPJ":O I sollware i Cltall'le'l!e dopo aver =~o da 
P'Jl'IO torte del CSS fQUeS!a e la M edeque'locl>eancnero~a-
sua 511~1 mo conso ae "WtM'.za de .a M· 
V~ Mam cassette e tisdlett ., l\i:azione de sot:ware "'9'""-~ Pao-
09" arqoo lispost conordoe f"° ocieenca!l')gl ~·~1ill™eomo-

r j ad llfnwe • fa:«o casseno 01 cr>- ~'" e\e!'<o de ,sc;-w>:• o S!'°"b'e 
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presso ICS S una quan!Jlà davvero 
n~vante '" rapporta al perlOdo d1 a· 
pertura' Passamo Il') nel retro del 
negozio e anziché vedere tanti poccol 
iJ"il1 intenti a smon:are un laborato· 
no I.po 'spro1eg9 e duplica' c1 ac· 
corg~no de la gra'lde quan~tà d1 
prodotti si pala n ogni ~OiO del 
magazz~o 'Po:endo sodd1sfNe og~ 
rdi~sta al istante. i Cile<lte esce poù 
SOdd sfa:to. pooclle ev:a e t'l' ~ del· 
~ vane ortinazoo' proseg.ie v11-
cenzo ' E da questo ~to e e I tn10 
poccoiOlaboratoro' 

Scll!Jf """'° qund c•e i e S S ese­
gue ancne °'1'' tipo e1 ~~ (ma 
"rea.:a la.evamo gia le:to nelt1Se­
gna'l 'I J>"MO te~p s:a-o.., riegollO 
a'ld'e tJ"a la nore oei sodOs'Me le 
va'l!l ncbes:e ora I a.oro ~ é me­
g10 orgaoizu:o per fortuna•' 
Nela 19.ira del blolare ~ nasc~ 
un ~rte ~atore' Non Mandoc1 
de a sua pro'essiona!ta tnon e s'~u· 
N me e per non pagare i soo •10-
n1) IO abbiamo 1ncancato delle npa-a· 
zion necessane a van modelli che I 
buon Porren1 ha provveduto a d1· 
struggere fl nsultato e I preuo sa· 
ranno comunicati attento Vincenzo'(. 
Cli~d amo Il') qual s~ 1 progetll 
fulun de! negozio ed otte"'"10 co'Re 
nsposta 'Spero à1 inquadrare a m• 
atlm!a verso u~ amb to pu profeSSIO­
naie basandorr se~pre ~ p<iJ 5"' 
~:biti IBM e sJI ass stl!'za tee· 
nica rra non penso cl allbandonao'e 
le poccOie >tndrte ct>e hO attualmer· 
te' 
Sca~.a.'110 Q""° ~ loto necessn al 
como1eumeo:o der•nt-ta 1Paolo 
e~ l:>COfso a pe::-nrsi') e~ con­
geoia."'IOda. C SS c'llssaselpros· 
s"'IOoegoZ10cl>eC1CID<1eradl••t1· 
re sara ~:rettl'l:O va.Ilda' 

LUCI Mant191U1 

CENTIPEDE 

Confendendo i pr.mato a Oe'ender 
del~ w iam E~uon1CS. Centipede e 
senz a1tro Ira 1 "'9"" glOCh de 
1981 e rappresenta a tutt'oggi uno 
d~ più grandi succes~ arcade dell'A· 
tan Enterta1nment 
Lanc•to '" lugho neg~ Stati Unin e 
sbarca:o in Europa ~a fW'j! dell amo. 
Ceni pede è entrato ~ din!to ne~ 
top·ten de, d ec1 giocni or" gettona!, 
del~ stona del l'deogames e ancr>­
r oggi ~ ""l aa d' rracchine " crrco­
lazione tlCaSsa'lO pÙ d DJ M IOlll 
Usei:Jl'aoa 
I lema de gioco se!fil<a a <".atena.~· 
zazione d 1ncub det'2 Cli ta ~ con­
!-"' roomo t1 coo' rw lotta con e­
norrn "'5et:I. fcrse fn.!to ti rr:r.azO'll 
gnliche dav.rte a radalJO<'I o irq.i­
na.~en:o ci.es ~a onda· 
re r.arrestab6 e che cercano d rag­
g~ngeie la tem per \JCClde'e g uo­
m..~ 

~non e ..., gioco per perso­
ne tranquile L obboe~NO e q.Jelto di 
d1s:ruggere con oo caMOnclno !1J1t 1 
segrienL d IMl mliepoeO 141 ing~se 
·ceniipedel ~quale seguono a.:ri e 
Il') a In ancora per mettere a~ pro­
va I sangue freddo e 'a potenza d1 
fuoco dei gocaton Le distrwon e 
9i ostacoli sonc nurreros: ragr. poi.l­
ei scorpion1. I ragni cercano d1 ~.,... 
naie i nostro cannoncll\O ~ pulQ 
nerr;>iono lo scilernxi di fung~ elle 
ostacciaoo 1 oostr, proienw, e gi 
SCOfPIOl'1 1!1fettaoo liqt>dc ve1enoso 
nei h.ngl'i per lare rrpame i mie· 
"'"() 
Ogr 1200J pun~. ~ ottiene un tMl­

nonc..'IO bonlJs 
I ~·egg a C....:ipede non sono mao 
ecc.a!M'~ Se avete ragg U'llo rJ 
~IXl)pi.r•, COOSldera.l ... deca'!l­
poon. 
Serrbta che ~ .., q~slo g«0 
del A!Jn come " t.4 ss ~ Cof":iand <i'• g 8 100 IXll pun' 'a M3CC!w 
<Gntll a.ieotrerr.llep<en,coo-



te!'lpo1wameme st.to sdlerlro 111· 
sett. che liSClill10 sij teneno 1ener1 1 
""""'orwece d hrlghl.11QIH SCOI· 
pion defomia~ e ail.llgau 
E pia'.QT1e!lte ~ pioseg> 
1e e b sogna neorwiein con 111 a :ra 
~la 

A. I mllltpledl 1'0 P-1'' per 09"' 
segreuo abban.~o 100 pull. per Il 
leSta I Ha pl'()l1ta aslQtJ1l COllll ber· 
sagloO Ne rcompn "'° """° ... 
~d<m".:O ldepiecl $ (lwle se 
Vle<'t COlpto i.n seg'ne!''O cte'llle I 
O!Jll pormne "l!l'Jll da SOia ... so 
tera LamlegiaVonCe<'eèQJeladi 
non soarart l!'M nei irezzo °" a·ac· 

ca'IO data IH!a Se •~ segmeolO I" 

111 • fOf\do delO sdlerlro ~ ""°" 
pia e d<ver:.i .ncon~olablt 

B l iagllO IDl 600 !mp.;••1se­
OOl"da dela cblw.a' I '1'l"" ar.ac· 
ca~:.i~te I~ sem 
i'dJ90 la "90'! Sl'll"'11 oue0a 
di coprlo ~ e mo.~o w:t>O a 
~per~iml""' 
Se non s nesce a COjlC'O Slb:o è 
,,. ~ perdere per non ò­
st'n dala cacc. a milleooett 

e u pulce 1200 poo• La sua M· 
""""pmcopaie è quela di •~P<• lo 
SCl1em'O d' t.righ1, che S0110 danno$ 
n QUallto fanno deviale in continua· 
ziooe d mi 1epec11 rendendoil 111 dtff1· 
cie belsagloo Le pula compaiooo 

CJ.2'lo o sono meno di 5 1ll"9'> $..!-

DEDICATO AL TUO COMMODORE 

Per te che hai un Commodore 64 o 128 è pos.\ibile imparare con facilità a lavo-

rare, studiare e, perchè no?, giocare. O.mie? Ma è ..cmplice! Con Videobasic 

per carpire tutti i S<.1,>retÌ della prq,>rammazione e cono\Cere meglio il tuo 

computer; con il "Corso di Grafica", per 

colorare di immagini il tuo video; 

con "A &'Uola di Scacchi" per 

giocare entusiasmami partite. 

Allora cos.1 aspetti? O.mi in l'tlicob. 

PER GIOCARE, DIVER rRSI, IMPARARE. 

D. lo ICOlplont f l()l) pun• J lo 
scorpoone è I rnigloO!e a-.Uto del rrJI. 
.e!)«I e ç<o per IO SCl'e'-IO awee­
IWldo f,"'11' a t.no sp;&'IO Se I ll'J. 
iel*ll 11C011''I 111 fJ'lllO IMienllO 
~ sce e P'~.J a bOtTta 'te!SO 
I foròo ~ sdlerlro IJce>deie ve­
iocJsslnalnr.'e lo scorpoone prn 
che"'*" qualche '•"90 

g«0 aueli sem.na' da:~ pUci e 
QM "5Cll' s.J CimOO da seg'l'el'' 
:I 'I'~ che 1.-.gono COipo: ~­
gono 5 pu•• '1prJl ten:>."t3(9l. 
•!a 

choo I stfl>"&'>O fur'ç• I tc~O spia­

ll031~"trllSIQ'lllf''òelrn.lt­
poed mnroo 1111 tn:.i ~ ll'Odo da 
coltlrt I mlWO' """"'° POssòle 
con 1111 SOll ra!'.JCa ' I F•e a~eozo­
ne a 'l'l"' e ~·~ al cen:ro 
dello schel'llO Slb:o dopO a~ 
CO!p:O 11\0 perché 111 IW<O l1glO 
apprra lfll!VCM'SO eri.•111do rff> 
SCt4<ll'O da snstra o da~ .. 

~ !d't<-o ~~n S<b'oe WI E. I bighi 5 pu-• Sorc <He r.t> 

RllSS<l"eodo 'e strateg.e war· 
sono ccmo 11F•~111 .. co a cof. 
po () cwore fra I hsvj: per Slll"a't 

~ rn.'lepoeà ~Jll'<lo e ancora ~ ~10 
Ser'l0tl03 ~per aooa·~ "'""' 
go 2 Ucodere I r.lllJ!lO' "-'Ot'O 

~ d puo. cn '1'gOoO p11ec· 
19 
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P!esen•are ;na "'°" >fl'SIOlle delle 
OOllll dasSIChe o.~ non e ceno 
111 oo Of<lonale ma ques1a ""SIOlle con I SOle'/ame!'Jo ~. vera.'!'t'le 
della Tritsoll {dr w presentiamo 111 ben fa~o. e" c.. è necessana • SOll 
~tro prodotlo ~ queste s1esse pag•- forza d< due d ta Pef coloro che an-
ne) ha I nlevame pregio do essere cora non fosse-o sodd.sfar,1, basta 
stata prodotla per I C16 Certo. es" aggoogere Che è prevoto I utlozzo 
muazioo, sportive hanno muo I anche del JOYS1lCk Che i cancamento 
mercato del software g~ da pateW>I dr CllSC\11 evento e automatico e ve-
anr>, ma I piccelo CSM avM ~so- IOce e nfine che è pre>islo lo scon-
"10 del suo 'punto di forza· e " Eu· tro tra qua tiro goocaton. pennetlerdo 
ropean Games la mancanza d or•gi- co~ rurrnioaZlone d• ire contendenb 
lii! là è soppiantala da un on.ma pre- Aila fine di ogno seziooe <I gioco ven-
pa'UIOOf lJ 'compii' on" {se~ gono agg~: 1 van puntegg ed e 

~puoclllWnareie~tadaeti­
que S!l'Qaltl spoMt. ada~s~me 
~~ pou sanguoose sfide con g a..,,. 
ci na.~namoie SltlgOlarmente 

prevista r opzione I) o'aor.iento di 
ciascuna gara hJia togie"do alla l'a· 

hO•a del gooco. sono da sottOioneNe 
aoCU1> pu•b nega!M: pomo Ira IU!t. i 
sonoro ima se e a c)scapto della gra­
ta posSoamO sorvolale) seguono la 
mancanza dr \Ila preml3ZIOne {anche 
moSeta ma Che desse un senso alla 
slida)elllacertadrffiootad mm­
m denast• che fata la fe11cd del vo-
s:ro ~s!ente tecnoco {ne senso 
e~ spaccate Mto per la gabboa1. 
I gooco è valodo primo n~ suo gene­
re ed e ce<to da an""e<are tra 1 n>· 
rjql dr quesl~"llO 
G-Tyoesoll 

Luca llantegam 

I laooo del martelo e I promo degli e­
venb propos~: Wtll'tnlate la veiocl­
ti o rolazoont fono~ lancio. tnmedoa· 
ta:nente dopo I qUlle oo.<e:e se~­
zoonare la gradazoont del& parabola 
Buono graficamente pre~ta sia la 
•sta ~onlile sia quella dal alto Se­
gue lo sw mmng nel quale • calate 
nei panno d• un novello I.lari< Sp<tz e 
Oltre al mantenomen:o di una certJ ve­
w.i dovrete far atlll1ZJOl'e al ro­
ca: ore del! ana orde lii' are la morte 
per sd!ocamen!O ljela terza prM 
non po:eva marocare 111 clmlCO co-

rne I !ilto~U>go.conlaSOll<r.'t-·m re'\Zi che ~ raggo.ngooo record ""· • 
bgoos. :npossbi ntla r~:J I ca- , - . 
not'.JIDO è forse i l!'lel'IO esa.:arre e • 
poudlflCledel~g«h SOIOUO 
nooso e C0"9QIO •llZZO d <µI· 
tro ;ast La~ s.· chuje r.itie ~ ...... _...,. ,_,. _ 
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J AIL BREAK 
KONAMI per C64 
P!euo L tBOOJ 

Toh. et.• n1·ede ~ KONAMI una del· 
le maggoon produtlnc• d eor1-<ip <I 
tuno I mondo' 
Visto i cansma dr questo nome e n­
cordardo ~ versione da bar stupen· 
da quanto d tteòssoma (per usare un 
eute<nsmoJ. nela quale i sottoscntlo 
•anta 111 record cl o.'re 'l>IZZO "*>­
ne è nevotabde ~ C'1<l•:J nuscn 
a ""5'0r4 per I C64 a ncrm la 
stessa <:mosfer> del m ospra'ore' 
lJ nsposia dica!1olo Slb!O. e no• 
A dn i ""o questo Q10CO non e pro­
pno malacclO rr.a ~.a fll'OCO elleno 
ll'Oll'IC nel volersi paragonare al o­"'°"'"° con-op se a.tSSt m.n:a 
"' wo nome e • tosse pres.llalo 
come ll'IO del la<' g1octu11a ' AA'J· 
so· cl moria oW ll"ebbe trovato 
~e"" pos:~oo SUiia n­
bèl'.i del mondo de- goocompute< lJ 
~oc:a non e ~ "'9'0't ~ C<COlalo-

ne ma menta pou dela sul!oern 
speclllr11tllte ocn I ll'lflWe dei -
« rne<tre I sonoro non Sl.j)tll lo 
stadio o ·contorno' 
L 1ZJOne appa"e frenetica a prn ~­
s:J r'.lldopounrr. :ino<1pra·ocao 
• re"<le cor.io che e allbas:wa len-
11 e P'evedbie r oe:en..:.. che 000-
bano SlertMa'e per 111'1\1TI a lèe­
rare I Oler.<Ye dela Pf'l~ Ida QUI 

I nome del go0eo1. catturtto dal rrvol­
IOS<. attrmrsano lo schemo con \Ila 

traietlona onzzontate da destra verso 
sinostra e S• fermaoo quando sono al­
i a :ezza del nostro poloZIOtlo {sia ver­
ticalmente che onzzontamenteJ spa· 
randog 1 contro \Ila raffica <I tre col­
po 
A1SIÌ!a quindo solo \Ila questione di 
pazienza avanzare nello !CMrmo 
perché Oltre a mancare I mownenlo 
.n dagollale del contenderli. anche 1 
prooebi ~ nostn sooo<I tre~ drler· 
• come net COl!l-<lj)I non assunono 
"3e"one a'>QClal• tra'N " aoaiCt'I 
$llG'ldCO cw 1come nel 3' scher· 
ll'l con 1 cecctwi. dal frlestllf'IJ e 
queSIJ \Ila b1UIOl'f note.otoSSll'.a 
Cl!t s"Mige cor.-~tarnente i gooco 
orçrale net quale oe< a iw.e e so­
g'iM~ del "'1 e IJlllll sa­
IQn 11 mezzo ad ingn dr COI!> do­
retll" t1..~e ieetezicni 
In questo cw l'veCe basta tar soa­
rare un de:enJto " n di•ezione e 
pooa"..-oca'1or111111traperl!l'TM· 

io senza percOIO tomunq\Jt anche 
se ~ .i..iazoone e 5em111e meno ·.i­
lolita • nspetto a QUella del COIHlO 
rvnn semi>re •~ probleira mante­
nere Sal'll la pellCCll anche perche 
soesso I prooe • non nsper.xoo mot­
:o la pres..nta :r1me"S<l!là :a de' 
gioco e o coopscono q.Jardo f'O'l oo­
"8bbero e per tor-"~ >:>:a 
succede anche I cor•rariol 



Tutto sonvr;!o ~tratta 6 un buon,,. 
deogoco anct.. se ha sbag1~10 

nome' 
l.w Dossena 

- viale decresce ogr> ~a c"t ~ 
swma:e con unalle!IO l.J ~'a e 
>tn"llflle buona I sonoro e de!lca:o 
maefficacemaa'nctFutl.re 
S"«l< !ora Sil)ele I pe!Ché del no-

~ ....... ~~"'". - • .::::.. ~1111wleogarueril!'enle~ 

F UTURE SHOCK 
TYNESOFT per C16 
Preuo L 1800J 

rable e I ongina;.:a ~ non pr0'>1· 
re I ~ezza do ~11e la ram UIT'.a­
na' lml)O~bole e questo 1 program­
ma:Of. della Tyne#. kl w.no bene 
e llaMO saputo ben suppo'1are I az. 
zecc:ata Idea del gioco I controlO del 

Sono passai mloooi d' an,,.. e la ~la Gioii (questo e I nome deg 1 uman. 
sula terra si è modficata corrpela· "andrO<ZZal1"I si s'IOige attraverso 
mente l.J struttlli f1S1Ca delrUOIOO è due 1as11per1 nspenM mcr11nen1. o-
stata regredita da alcuno al~n1 coo I nuoot~~ e per le posizoo1 WlllCaN 
ctoaro ~lento <i donwre la terra e sono pr~sle lega citale cOfrenll a-
sfruttare la raua umana fino a'ia fOf· scenS10Nl1 e I l'Ostro alJfWllo 6 pe-
ira d1 un oovo che ha però la caratte- so i che lanlas~'I dato dal raccog · 
nstica 6 "aleggiare' neCw Ce u- mento 6 quattro ·pew d puzzle" 
n uooi 111 d uSClla a questa ~IJIZJO- Attent quindi a non sbag .are o arn· 

- ~..:-c;,-=:;:;,~-<::J 
.:;;~:;;c::;.c:.;c;;;.').::.;;~~c:::>. 

i? :::c:. :::e;:, :::e;:, c.:;:><::::. c.:;:> 

ne edequeja6ncosll\llrela~ 
def~u-a ttspersadagli 
ailelll 11111 lortuoso lllbnnto Se ram­
bientazione non fosse cosi truce 
prollabirnenle I gioco perderebbe I 
suo laser.o. ma l'espiOra2JOCte del la­
bimlo pnma e la ncoslruZ!one qua~ 
a puzzle po< rendono Future Shoci< 
veramente degno de~a sua copertN 
Naluialmenle i lab~nlo è ben guar· 

o 

va' al apoce del labmto non pot•e:e 
po1 dlscendere lkl.I vor.a coeezioNt 
tutti I peu del ncostrultOfe dc<rete 
ncomporto e la vostra m1SS<One potra 
dit~ conc:IJsa Un gran gioco indlb­
~te. da cons1ghare a tutto VOI 

commodorsedoclst1" 
Lue1 Mantegam 

dalo da ogn1 sorta do ooe<ibil cm· • .--.,,.,--=,..-....... == 
Iure, e la vostra cond~IOM di regre· 
d 11 ~ consente quale t111Ca drtesa la 
tuga al n 6 non dover restare sem­
pre nela condizJone d1 non poter rm· 
boccar~ le coperte Girando per 1 
·cu•coli' troverete van bM ma la 6-
rezioM da prendere ! sell'pre decisa 
da roro C011en' ascensora e SOio " = :'g~~bòe resistere Lo B LOOD'N GUTS 
~filea~e~teoricoso­
pra atalo. e necessa"O raccog~e 
van pezzi del ncostruttOfe WMIO. e 
t11a VOIU esaun1.. flCOl'1)00 C01ne se 

AMERICAN ACTION per C64 
Preuo L 18 OOJ I cassetta ' 
l 2S 00J 1 disco I 

tessero 111 puzzle Tutto ebbe nzio l nevoso doceelOre 
Ma. a.~enzione I Mio deve ~ del 83. mese ~ cu la g.a noia Ac!M­
~ roerto ler'po. e la \'0511> ~91 ~ pl")ffltO SU J"<!IC'j O/f' prode!· 

n21to~ GcJ rrJ JrJ ~ , H 

lo nvol\JZJOf\allO che s cha'llava De­
Clthlon I ongria. ta dela sua '"?O' 
slaZJone. COfne molu sapra--oo. der1· 
va11 dala rea.. nc:Msta 6 slouo f>­
co che I gioco coq>Ortava e kl sles· 
so sfouo fisico era I soggetto de 
prog~ tratta'ldo~ do attlca 
L nlerazione era lotaJe Da alora ne è 
passato 6 te~ e s sono SliSSeQI< -
" r'8I OOfSO deg artl'I runerose 11!11· 
tazm. de CIAI~">! de'l~'i1SIOl1 
s..r.o~er Ga'nes 1 e 2 Hes Games 
Hyper °'YTl>C ma gur.o do non a­
verne mai •sta 111a cos sadica e 

cruenta COfne que a 6 Blood n Guts 
che o appresl~mo a descnvere In 
questo pr0gt1JTl'!ll sarebbero infatt 
concentran 1 dieo giocl1l po1 popolari 
tra o barbw1 ~n:e "'° poi 

cruento de attro. con frequen) ·­
den~· po1 o meno mortali l.J pri.'lla 
pr0'>1 a CU due c.vtla'i :IO'>'Tllo SOi· 

topors1 e 1.11 classico. I Ilio ala fin 
con un partmare a delmtare I 
~ de due aM!fSlfl non e una 
se..~ lne4 dll'sona be"• ll'l lu­
r.utuoso ruscelo rei quale I perdeln­
te liwa SIC\lir.:er:'.e per caoere ed e­
....,tl.lillmente affogare spooto !>U dal­
a fOfZa traente appioeata ~~ corda 
da a tro La seconda prM lf1l)la 
una note'1>1e propens~ a1a pau~ 
1 nostro ·eonan· de1e tanc111s1 da 
una torre d1 aineno 15 metn per al· 
!errare I po11 klnlano posSlbole lo me· 
gho per spialletlars1 al suolol Terza 
prova bisogna usare~ proprie ener· 
g e per far rotolare un masso fm sulle 
pendQ d1 un cotte e faro rowiare su' 
proprio aMrsano che ~ sta11 o· 
mentando nelo stesso tenta!l'IO su' 
versante opposto Divertente I part • 
COiare de e~etto a rullo compresso­
re del masso che tra;Oge I po>ero 
barbaro nducendolo a ...a sogllOla 
l.J quarta prova non rd>eOe dona· 
zmclsar<Jcre ~tratta~· 
men:e d scolare 111 boccale COl:no d 
bm prma del proprio lrM!l5arlO l.J 

.qoota e focse la pou sadica un pogio­
r>ero rieatenato deve essere !belato 
centrando con dlelie poet•e ' P111t "' 
cu e tenuto da.e ca•ene se ~ sba· 
QI~ mn l.J sesta prova e degroa del 
repertOf\O do cor.tar.iren• moua•~-

IO d Ja'neS Bond sedull SU lii lrOI\· 
co 1 c;u. es:renll poggiano su due colh 
dal ar.eua piuttosto elevata due 
barbar ~ SCOf\tra'lO d Menaf\do gtOS· 
~ tronch• da usare per ~ Al>­
<:"'il sett~ prM non sl'9Q! a 
ques:o Nor-4 6 sad smo iracibro 
trattali O. iariao del gatto 11 perletto 
s:Je lt lanoo oel '111telo rolaZJOf>e 
~do 19oola e op.a I 9\1· 
ro rr.oo g va a sp•r.ta.e a SJOIO 
Qnava prCNI richiede dc~ do eq..i­
brsmo li deve -~ ..nare SJ una 
corda sospesa su "" P"QlllZlO arr" 

vare ala sua meta e quo dare "'° 
scrolone a• anra ~ta che rnpegna· 
va I al'versano NOl\I pr0'>1 lanoo 
del ascia "" confrOI\) del proprio .. 
vale ~ pi.à Sllwe e abbassar~ per 
""'are I arma nerna Ut:.rna prM 
tracoo d' !erro. bqirt. e tnc~ 11 a­
Z>One per .,.. Il resistenza dei 
mJSCOll 0\1'1. I fNie !I go0eo e tra 1 

po1 sadc lo sconft.to fche 11 reaoa 
se SOIO ..,_perso ...a~ sareb­
be 91 morlOl ""'9 decapi:.alo tra ~ 
sgliig'lazn:e de' •"1'WIO I QoOCO 

prevede la pos~b1 rtà di sceghere Ira 
quallro guemer1 d1 d~ersa età e gio­
care in due o da sol i goco non e 
nula do eccezionale ~ sua gra'a 
menta la sufficienza ma non se ne 
possono tessere "1eoon lodo se e 
"' goomo piovoso ~ TV non e e la f1· 
na~ d Coppa de> Ca"'PIO"' e non do­
.e:e npetere ad ~ta voce r a:om s"10 
!I Oemoccto COfne me alora potete 
anche gioc&'e a Blood n Guts 

Paolo Catdilo 
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C oNauEsr 
MASTEATllONIC per C64 
Prezzo l 7fi:/J 

CONOUEST è IN iwent<n lftJJ­

scliermo ~""' t..-.ebroso 
e.stelo Ila ~ di KNIGHT LO­
AE eSABllEl'Mf re.iaqi:llle I gio­
catore de~err.w certe mosse del 
protagcnsta lacel"do uso di icone 1.1 
!!il'1a Osca'.1111111ionarto poccoteno 
<I statura. 111 po asociM ha appena 
ocqo.aslito 111 11tero e.stelo 11 stile 
medlmte ove potra tmcorrere 11 
beata sc*tudlne I resto det SUOI g«· 

ni. ma Vllrle nottell'O'!JO svegiato 
dal IJ!l!Jl'lZlOOI d< IN rN1 !udile di 
QllOSI mem ectopla$"llllCI - " 
pocllepa<ole lln:.sn-ellesme!­
tono a scorrazzJ1e f'e'le'.aner.te 
per le nimrose s:we tue del edl-

tera u !usare l'oggetto). 111 occhio 
che scruta iesamriart l'oggetto). IN 
mano nehtto di butlate qualcosa Ila· 
sciare l'oggetto) ed 111 aara nel ano 
di prenderla lracccgbere I oggetto I 
Ps sc.giere 111 icona $ """"' 111 
c.nore elle pu0 ~ I snstta 
(PM"! tisto SHIFTI e a des:n tir 
sto Z1 G~ oggettJ racccr. ""9000,,. 
SUllm:. ~ In> S!JIZIO 50pfJ 
quelo dele eone e anche 11 ~to 
wo Jr'!JO\'erete un CllSOl'e ltisto A 
per spostarlo I sru~ !iStO $ per la 
destri) per detemwiare l'oggetto elle 
volete usare Come già detto CON· 
OUEST nc:«da I veWllo gioco per 

Spectnrn KNIGHT LOAE e po.r!lop­
po SII la gna elle r; elfem sonon 
elle Mera dNJ'1ICa tengono tede al­
la parentela datJ:. COl'1I! "IJllllOl'IO' 

Flbo 0'11111 

flao osr.cmioo cosi r agogra:a pn-
vacy di Osca' Ed e COSI elle Ili fin>. • 
so Osca' le qu " tocchera "lJ1911· 
re i JOYS!JCl(I patte al espknzlone 
dele stanze del asteno alla rarca d• 
armo. f>OZlOOI magoche e di 111n ogget· 
11 che gk possano seiwe per lberar~ 
degì ntru~ Unico lm!e '"'90510 so­
no le nsorse energetdle di Osca' 
contenute" 111~ sotto torma 
di "' lqJdo verdastro llAl't ~'*'l 
elle scerdert a con:Jtto con tn ,.,_ 
!asma Le .are ' ala raccar. .. 
I es.ne ra-MOOa10 e ail'1'SO degl og­
get:J sono YiS;Jai,mt nella pre tJas. 
SI de~ schermo e ra!'igt.nno ~le!-

D oueLETAKE 
OCEAHperC64 
F"ezzo L •81XXl 1assena 
L2SIXXlr~ 

Do>ttemw~han­
Z'() OOUBLE TAKE' In questo inctedl­
b<e e colorinssrno gioco prendlwl 
I COl!lllldJ di un glO'l3rle SCJer1ZlatO 
elle ~ segu to a straordtnan espen­
ment. dt ~sa oodeare coodotb nel 
proprio laboratono. e 'lUSOto a loca 
.u.e' 'VISSO dt IN ooova drnen-

0 ,~ "' UNJ'1!\SO PARALLELO 

1 e-ffo ~ GcJ rrJJ rJ ~ ,Jf 

r esa.~o opposto del nostro oooe I 
Male e iegge <I .. 11 e fAale dorT'N 
..oiento e 11COO:rastali.te saAa Natu­
ri Oli "'e SUI.' ~K. ai'Jo scienziato 
n questo wo m1Mgi0 elle mnde 
JJSUfnMe dt quel passaggio. 1111.rigo 
comdoio chiamato CYCt.OTllON per 
rMdere e corqJIStare anche I no­
stro lffl8rSO 1.1 ~ l!kSSIOOe sa­
rà peroò que1a dt respr<Je1e I 11V1-
S10ne rnen!arldo i Perfido neta sua 
St1$$1 clmensoone !Msto awerra 
pero al - del gooo non pnna 
ooe dt Ml ninesso a1 loro go.sio po­
sto I cMrsi ogge• elle I di.e llWelSI 

s sono scr.biab medor. e ~ brecca 
del Cjdolron, e di Ml .r.ronr.to le 
molt tuclni di Mose creanre pr0\~­
nient1 dal'<merso opposto. elle o­
sli<xlleramo energicamente I nostro 
compito fortunalarnerlte S111T10 ar­
mab dt senile elettnclle e abbiamo 
rabòtà li iOlare ri ql*lto I confitto 
tra 1 di.e trwers ha causato t WV>Aa­
meoto dela forza cl 11awt 

OOU8lE TAKE e "' gioco di espora­
rore ~"4ml spesso per po­
ter a·:rr~e detr.rat settor 
SMerno eostre~ ad usa-e ~ 
rnelZl cl teletrasporto come ad e­
sempio. le trombe daria n~b 
elle ~ trovano ai marg'"' li certJ 
scher"'. oppure la nuvoletta tempo­
ralesca elle se toccali ha l'esclJSIVI 
propnetà dt por!a'o nef trwerso op­
poSlo 11 que8o n cu- a trovrcl '1 
.11 ban• d OCCho 

COlre P"'IO di n'ernnlO ~ 
IN scfstcali stnl!WllJZione elle a 
dorma del nostro sr.10. de8e stwe 
elle st~ espienndo a awerte di 
llMllr'erlb sballi $plllO!emporai elle 
possono cambiare la nos~ posizo­
ne e l'l5UalJm su 111 monitor gli og­
get!I rac001 e la loro esatta coloca­
ZIOM nei nspeltM trwer~ I belo li 
OOUBLE TAKE non sta nella dnarrt­
ci del gooo peraotro po.mosto bar~ 
le e sconr.ta ma nela meli degl 
scr.m. le llllllaZIOrlJ. ~ Mler>b 
trovale di certJ congeg'I e Il rawe­
seriwxwie !11licl degl - .. 
rii. SC'OillCISSm. 

Falilo 0'11111 

D RAGON'S LAIR Il 
Escape ~om $1>ge s cast~ I 

SOfTWAAE PAo..ECTS per C64 
Prezzo L 18 IXXl )wsenal 
L 25 IXXl ldtsco) 
Sono passab solo ~ me~ da 
quando M ha salvato la prropessa 
Oat*'1e e I nostro eroe s trova ora 
alle prese con ~ seconda parte d• 
quella iwent<n UO'IVI IN pento­
la dt morele doro elle s dice SII na-



scosta nei sor.emnei de caste 10 
Cosa può spngere I lemerar<> ad al· 
lror>We ~ pe.'C(ll, a nschoare ~ 
•a se non r amore per Il beàss.'N 
~' Llsaalo da !*le 09"' sen­
trnenta. s'OO I prolagoosa • :anca 
con una blrca con un reroo net fiume 
sone"aneo che attraversa 1 .allmU 
del caste IO ~ sib10 I ns.d~ delle 

oorreot e dele wc:ate ad al1lgger'o 
ma Il SUI all4:ìdlr.,,.lore""""' a 
s<.1>9r;n 1'JIS'l prima fase N~ote d 
<15ale1 Ftno ad ora oo ma la versio­
ne horne non , dt.1erenz~ da quelia 
da ba.' per I tano di adonare • sles· 
sa lecnoca d mowneolo una freooa 
~1MOsa ~ ndicherl q1..ndo la dire· 

cxt.a ootevcmr•e SJpenore au f!'t­
da E•ando ogr. n'er.""'110 con I o­
~.a YerSIOOl da t. cecasono­
nare ' es•·ema ncerca:ezn o pa<tr 
co.ar e una ceru m>glOlll dela 9'1.'>­
ca nsper.o liii prt'N 1*1• do~ che 
taroo di Dragon s Ur Pan I tma i 
ctago. i g~ alle Hawa? IO non I ho•· 
sto') un Y1deogooco Cl non dimeni•· 
care di acquistare con~lo sopra!· 
tutto ai mainiaa che possooo ianlare 
~ nSOiuZIOOe dela prima perte So­
prmveme a tutto questo? 

LUCI Mantegam 

D ANTE'S INFERNO 
BEYOND per C64 
P-ezzo L 1800) 

I 'uoco 'e iame ci.i.ii· ltde­
ro i fm'emo' I Y1deogooco ~ IS?'I 
al poema dantesco e raJCl gra'a­
menle 11 fantastica a•\tnlura •ssuta 
dal poela f<><enl.no In sene goorr> d 
wedobi supp1a1 'llgherete per 1un, 
i g rOlll dell '1ft!f00. f "° ~ riQ'l ung.­
rl'efl!O del 'padlone di casa· 'Il tro-
1a1e prooenat nela sel'4 o.a.ra ed i 
s.b to la paon ad ~ssar~ del-

ZIOl'4 !IUSfa da seg~re ed è solo una 
q.iesbor.e cl decm ò sew1do ad 
~·~,_te 1 vostn nlieSSI 
e I vostro icysX( Dai percolC dnco 
~ tt0\1le poi ad al"OO:.e 111 ~:..,,.. 
rlDle comdooo n cu ~ e i.ae 
cerchn'W'O !) i. accresce<e i para· 
doso de< ca-,1'erl Per I f~'ll· che 
lnendo i sew1do quadro non sooo 
ill1COla no.intem lnesS!.<1 nlenrren· 
to l sonoscrrttol la stanza del trooo 
sarà un sicuro ~uto ~ tatodoco ·game 
a.er· e se non baslasse ne11o sche­
ma sw:essrio troo.ere:e i uemendo 
Re LucertOla. nel cu rq.o t.fete a 
possblla Cl ~"""' del'a vostra 
spada e dela per\IOia cl ~:ed oro 
!elle 111>tct di por11re all pr<q)IS· 

sa potres·e sperde!e n "' i-et~ ai.e 
Hro11l nza qundl la prec~·osa fu. 
gaclle •d pro~:i.e dopo 
a.':11 ue scllerm che sooo I rr.ssnno 
de~ pau~ fatta progranvNlore [Cl· 
1a1i statUi'l ictOerg mas~. patie fu • 
monant1) flnaiTieole '"sa.va I•• verrà 
chiesto p!llqltSSI O Ha...,?) Oue· 
sto è solo I ~troduzlOOe ad un g oco 
veramente CCO'llleto tanw.oso (e 
-~ vedPf•'I e doU!O di 'na <ìft'· n ~::-fJ' o ~ G CJ[[] J[] ~,li 

~ YOSt'll anrna i llSOta di tN sorta 
d• .abmlo ce Ca-oo:e I tragtoenalo­
re de e nr<? Eg ~ coM.rTahl­
tra sponda del Acheroole ma boso-
11" pagai1o' Certo ma con QIJll SOi­
do' I g«0 • basa cornplet;rnenle 
5'.la ncerca d ogger.i da utikmre 
lr'90 I fT'll'l\10 le caldo') 111Q91D. la· 
saando coml.l>QUI a ooo ta possbllà 
do ~ I ~'°' prof no possélie 
Molli saranno 1 problelTI che r.con­
treremo sii ooslro carnmro e moll~· 
i.iv 1 ner"ict dalo scarne d 195pe 

Sara I caso d aspe:tare o.i1e s Pa­
rldlse' N<> Poven Peccaton aspet­
tiamo 

LUCI Mlntegam 
Giuseppt Po"tttl 

del Llrbo aruragano dala Medusa . i::---.--,--~-. 
.. denxln ti Malebolge 
Q rTUll'ere<:io ~ne "°" gr<n. 
cercaiW di çie per • nostrt sal­
vezza e p11:m>t1o ogn PoSsOle u­
!Jlno deg ogger- reper~ dl.rante li 
straaa 
Tutto SO!l'MalO I gtOCO CO~ presen­
talo non se!Tlbfa essere parlcoiar-
mente ddf(()/!OSO ma atlenzione 
non a e permesso alcun eoore lab- C HAMELEON 
biamo ~latll ooa sola •la l r<islra do- ELECTRIC DREAMS per C64 
sposa IOiie e non 'lediamo come pos- Preuo L 18 Oll 
sa essere I contraro'I ~J1men~ 11!1-

re'!'<l darvlll 11 elemo 
t pres...ppos~ per un 11oco ~teres­
sarite o scno ti.; ... arictiesei.noclel 
p..11:. negn e rappreser.•a·o dala 
non certo esa.1M'te 17a'a Una pre­
seritazione WIW!te....,.,. sU>lo nc>­
mensooata da un g«0 "°" ceno 
ncco ò effetll speoait, n c~ SOIO r~ 
del do rperwrere I cainmno do Dttl­
le sembra essere l'unico motM> per 
on evenluae atquoslo Degno cena­
mente cl nota è i supporto che ci ..e­
ne otteno da 111 mouvo azzeca:1s51-
mo per un posto quale nrferoo ma 
non basta ce<to a ~lare I at:oo­
sfera che sarebbe staia necessn 
f>acera SICll3rlll'l:e agi ~· òe!I 
~'.'1!tnlper5()'liJ~ 

le 1Ye'ena1:10 ben i.:ro 

Errjledocleo"segnlchedlqulltrO 
e<erner.l. pr om è cos~t~lo I mcnlo 
Fuoco T em A:u Acqua la Cl.I me­
!COIWJ e grwemaa dal pmcp foll. 
dame"1ai di Amore e Ooscordia Il E· 
leclrc llren; o megna. prenderldo 
sp;.nto ca.le t~ del fllosofo agn­
genll10, che associau ai qua11ro ete­
menh esislooo anche del rew Wl­

canlah 
Propoo n quesb ~ a-11111 l'indo­
mi10 Chameleon. col comp.10 di osll· 
bUe I' O!ddle sU r<lSUO poantla '1 
1'Jl'llO 'FiillaSIX:o Quattro' per 111 
"'!l'°"SO moto do nbeloone hatW'o 
ca.sa:o gru soagtTe 5'.la nos1ra a­
maa Terra 
Ne sedlo regri che espiO'l'I Ola­
~ scoprra oscure flg.le di de­
moni <1ten1 a 11terroropere I corso 
delta sua m~ione. e" ~s10 i goo­
co non offre grandi spon' o or1g>na1" 
1a poiche ~ r"1uce a poco P<I di un 
Ctass>Cll shool-em-up C è Chame!e· 
on che avanza offrendo~ ad uno 
scro&ng verticale ce un pae~io 
~ rra consuelo e i res10 e lt ba· 
nit.la p.; ISSOO'.a. I clemoni schoua· 
r<i fu1miner. dll!)O una cena attesa 
ltfSO I oos10 eroe I o;ate I :lSda 
CO<'ge'.L~1 mael.~oc~ 

roct:re ccmrqJe 
Cerctuw> a...,...-,o Cl "''ra-.tdere rj 
IS!)ettJchewebbelo~IO nele111-
1enziono, essere .ndlCI di orog ~là 
ad esempio e~ste ~ possobollà per 
Chame!eon di emanare get11 di uno 
dei qualUo drler~ elemenlt pnmor­
dlll se ~tenete che I Acqua possa 
~contrastare 1 ma~ demo!> 
potete oplare pe• essa ar.rrnen~ po-
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A LIENS 
ACTMSION per C64 
Cor'patl>i' :a 5!)ectnf'\ A.~strad 
Prezzo L t800i 

tete ~1oere ""° deg l!n eteme~· 
I gullO è elle dopo 111 po' O• ICCOI· 
ge elle non suss.s:e alC1.N cW'erenu 
tra I "'1 **i. ~sto elle ~SWoO 
.-ode pou 08I ar.ro 1'41 ano del can­
ba~.imento I conce~o doYm mare 
~'I meg10 ~O lii.mie l\9'Y I rll'ca socnwtS· 

prMdere ""va-oe111hf!etlJ per o- soli lSo. e una dOMa' dela ..,. 
11" SdigoiO llemeOIO rnpegato e non SlllZia'< ' t1ostromo • weroQall da 
oftrle QoJtS1a monocorde l\!erptlll· 1111 ~ molto sce::a Rr 
ZlOl'e dito shoot-r.H.11> pley racwtll 11 SUI tre'."e!IOa M'e!l-

l 'il>ca noll ò n-ec!O U buoni lb· l\n Ci!Jrdo "3 la me<a-.-g.a 'e I r>-
6!1 di ll10l"ll8nlO ~nel tnm)geroeroe s:Tllesserielleu­
per$0l\IQ90 ò Owne1eon, I quale s.IO I capo w:iro per la loro ;o.-
5*11 • clwla e crmna con 111 mzin Ma eone stil c:aptròo a 
buon e•etto reMs:co '°'- l'leS$<l10 e crede L itcale ~~ 
.oot:re l m:ooela~l!Wl!Jpou ~o con orrtJe Ciie I !'Inti! 

•••~••••• dOIU l'lltt>f.o rrorocon~ A· Ieri, eri ab<til'O da una cor:i'1'1'.a ò 

defta suffoCllllll JU~ I ~ !onda 
aweuabi, delle l'CCIOO$Cbi saoo­
me di OSCltl nemei e co• ~ 
Tutto questo per6 non basta per lare 
IA buon g«O. i quale r«eSlJll di 
trM<e 0<çonal e non ò uame strH· 
dotta'• come ,... nostro cuo 
~ meru rµ"O t.ra WMl­
•e bocoa:i.n 

PIOio Cardilo 

terTtSln Ciie da QUllCte tqx> non 
davapouseg>d •:a 
la SUI !remerda IM!"\l!ll e ~ 
""' con 111 pugno di "°""'· ala re 
conqu~ta dela co<onia perduta e con 
la speranza di sall'are e pooien malea· 
pita I 
La nostra nat11t di SU!)!f-e<0t llfal· 
I) o permette ò slale ala larga da 
mostruo~ ~mio. contro 1 quali dob-

1*no scaglol.'e :emerwi dei nost-o 
~o Ila po:enu del 1adO I I 
~ da Cli Gngom> le Opl!IZIOf1, 
o da ~ possib4Jti di com1J1oCate con 
tutto 1 'IM!mbri e i nostro potere o 
permette di 1f"llll1Jle 0<dono inappela· 
bl 
C possiamo CO~ mettere ili contatto 
con "" quaiw• elemeoto dell equi­
pagg<> ISI Q'ASlO. trO'llSSI Il per>­
COio 1 111tandolo con aboli COIP ò 
S"'llt GU11 adllSC<e ~ ~tJ&lloni 
pou rttncate Se la l!'oiSSlone SttSSI 

per ~"' ' non" ~ ser.!J!t cl s.bre 
Ol'.!a ~ scorWt1 o peggoo la mt­

tamorbl I\ bno po:rtlt se~ 
O!)tnper --~ CaM­
que a'trOl'Ja:o I aitr<l potresti sai­
.are arcora New! l'ur.a ~'!tma 
~Il. e nslallUt cosl la >o­
sta tçn " J'at rnegmro 
I gioco q~ rt ~hl "JllUO Sir 
1>10' ·:.<·o pe< essere :erra-1«'1 e 
r.iZJR a !*Ile t iim: UIJ w:1$i1jJ 
A.ie<'~e I IMCoi Olle cl'.a a far 
gror<We ~ tsserl ~I 
pr0tet:li dela .ostra Smwt G.11. ma 
non esagente poocloé sono conta­
b •t Evt!a!t s·'ane chazZe per terra 
sono falli' Il meglo per I deboi ~ 
stO<naCO non sapere a elle cosa sono 
dovute') Infine. te~te d occhoO tutu 1 

membn clell equipaggio potrebbe es­
se<e perlCOloso per~ anClle ""° 
solo 
Non .ete conw1u dala trama? N:in ~ 

resta awncl che ~e lilli g'l· 
fica soclclslacente IA sonoro che .,.. 
far:trdos, aie IMIC"8 del m. esa. :a 
li polenu dela 'I05:ra llllCcl'ft ed 
in az.ooe mozzt;a•o I tJtto per rer>­
de:t CJ;et'O gioco~ nela 
~teca del com.'OOdonsb amati!. 
del~dazo)rf Ese 1119'>"!0 
c.'.nn:e u-~ pr. i.. "'7ete ..sete 
dal >es:ro or.ordtJ 111 ~ persa•e 
anoi masoloprJ\t'lt ~ 
consiglato' 

I MPOSSABALL 
HEWSON P« 5!)ectr"11 
eoiroa· Il Ams:J1d 
Pleuo L '800! 

Spesso SI usa d re 'g.i i norru tut· 
101Apr~'edt~su 
questa dea elle probablmen'I I blr 
'° proganrna:0<e dlii Hewson '8 
sceao I Ido per la sua lbna aer 

lnfa"llplll~~ 
bai) e Il\ rq,ie che r!Me g<15:.Za 
Id "' gioco corceprto a e 6e 



goocab<e Ma andiamo C011 ordine lo 
scopo oe1 gioc:o e quelo cl percorre­
re lN detemwta d~twa l!1UCMf> 

do5I su 111 campo tn6meosl0flale da 
sir.stra verso destra evitando nel 
frattempo d1 entrare Il col sione COl1 
le Y3l1e 111 !à nemche ed avendo 
buona cura cl catt<nre Ml· 1 ~ 
presenb in campo 
I nemoa sono fondamentarrente d• 
ti.le l'IJI quei rr.rrd)i, del qual tan­
no parte le me forl!'t cl stalat·t e 
s:a~grc • e le dne<se m111 e "'91 
mobll cioe quegl aneli crie a secon­
da det casi stnsaano 5lJ pav menio o 
SI.I sol'. no Per ~lo ngo.oa 1 o-

INr< essi sono cl forma uguale " 
r.iTu !l' ono sdlef" corne del resto 
non vara ass<*r.ame11te I toodo COI 
ll"ale bosog~ catturarlo. cioe n'!lbal­
undogl SO!lfi C011 la pr0\)(1.1 palla 
Al prropoo d• ogni nuovo sdlema 
nela parte infe001e !lll1stra del ildto. 
poss- vedere • numero ò '*'<tr1 
che dobb-catturare e schiacciate 
pnma ò armare ~ traguardo che 
cornsponde poo ~ numero d• cdindr1 
presen:i ne' litio mentre alla destra 
del punteggio ~~I timer pronto 
ad nz,are I COlllO ~la rO\~SCla. 
A questo punto I gioco e pou che e­
sairtrte~e ills~ato ma qu r>· 
z.ano 1 probie<'ll llta~ come allboa­
mo derto al' ".ZIO I gooco Il fedn 
suo ~tolO ò !*la rnpos5'èie da:e ' 

es~e<ne ~cotl l'Contra:e anche 
nel COl!'plelarner1to dei prmo Mio di 
goco l!rj)ratctw~ con 1 comandi la 
proposito j progwnma è strutturato 
per rGonoscere e selezionare auto­
maticamente r ~terlaceia per ioystd< 
usata! e prender con!Jdenza con g~ 
sir~ ba!z, dela pala non è in'am ,._ 
presa da poco. SO!llattutto per quan­
to riguarda I raggilllQ me'to di alctn 
cilncfrl post in po~oo strategiche 
S<e:e quM< poenamen•e goJs:•ca: 
per le prme doea terrili partt.e so­
pra"urto se non avete la possbf.tà o 
90Cl'I con \Il JOYSI<>< 
~.VOl'fem<"()Qrechem­

possabal è ..., program::\i ben nuso-
10 PII """ essenoo ~-:ite 
ltll poetra ~ dela stona de 11-
~ è ..., Pf(9WN onesto. 
abbls:wa ben curato ed ~.aie 
Compwnen!i q.'llci ala Hewson soll­
wn che lf cor:rar-c cl mct.e ~·e 
pocCOie case ingies. Ili I preg-o o 
presen:are un buon prodor.o con 1.<1 
lltlrerto o s•ruzior che u~ voi".J lin· 
10 non cerca cl corvncer1J che la tua 
pala è ru • ma sperwa nmasta ~ 
mordo ocodentaie 

Andro Vtrona 

OBOT KNIGHTS 
REO RAT SOFTWARE per A'.at 
(X) 8JJ XLXE 
Pwo L 2500l l~SCO 

La stona e la SO''.J !I!"'° cart io Ili 
r (!JI$ 'J)"'pleta:o a ~f 1ilala qJa:e 

H 2 11 o~ ;.:; cJ rrJJ r J ~ - l1 

scagloela a~.acco alla terra e ru pro­
de eroe se ·uroco che p'J6 nter.er»­
'? per IJ'!)l:lte a prer.-~m scorn­
PI"" del nos~o ama:o poreta ie<· 
de-WJTO Caf!'b<ando alcir. partl­
colon e sceneggiando I Mto la tra· 
ma cm. a pemelo ad t11 ceo• ...o 
di goocr ma Rooot Knqlls ~ ai:te-
1!.".lil ta t~~· peroo~­
re e br.-o I gioco non solo e bn· 
e ir.a e ancne ie'"Jo. mal ~o 
rooso. ~t 'M> e eh pu "" ha pou 
ne irerta. 
Se da quanto det!o avete dedctto 
che I prog'ar.m non Ili r= 1 
nostncoosens 1 sbaga:e poche n 
re~:a I gioco o ha fatto propno scllt­
to 'Quan•o accati -to'" direte '°' 
'PIÌJ che !l'JS' 1cato1" nspond­
no perche nten- che sa una >e· 

ra ~esa elle s.ano o~ertJ Ileo pro­
gT.l!" da:al ge'lNIO 1987 che non 
SG"O r~ lon:ana.Tente r. gra­
do dt regge"? I comon:o con gioe• 
de IO stesso genere data~ 1960 82 
lo scopo oe1 goco. per Clii IOlesse 
arian saper'o e que1o cl S<.1)81are 
ndenni otto stanze dee abitazione cl 
()a~ Otto. i ca~ vo de'Ja stUiZJOfle 
per ragg'llrgere e d struggere I labo­
ralono ~ternale Per far CIÒ dobbia­
mo guidare SIR BOLO j potente Se­
r<I lntegrated Robot - Binary Otto 
lqndalor OrOld destregg•andoc1 a· 
b<'11en:e attraverso te palle di luoco 
anciate dai temblli SSS 1Scheleln 
Senza-Scn.!>ol1!. pena la per~a <I~­
cune ootà di energ• f'"'ta quest u t• 
ma i nostro robot e kaputt' Per poter 
Ol'Jepassare a porta che ci conO.JCe 
nel.a s:anu succe~'a b~ rac­
cog oe-e tutte ~ "'ta energetc!le ed 
1 bonus pur• ed etmnare 1 per<olOS 
sss 
Non essendo nmtod armi. ma lOiO 
ci ""° scudo r .n:o modo per ell!f­
nare 1 S<.òle:t ne'OO e QIJelO o tar 
rr:'bi:z;re addosso ag awessoo ~ 
polle <1 fuoco 1nia·e d19i stess 
q_.esto 1'.'elodo pe<O ~ '1\U l!IOllO 
!.-l.s:rr•e 1 sta ~ scarsa aub>oml 
dYOIOdetreOlle 

Ques:e Il"~~ vorrem!OO S!l9fl" 
det1eperi~IW1CO'iltll>Ol1a 
del tutto 11\ideg<.a:o ~sl1 la SO\'fab­
bordWa et ..,:i e stupide troo.a:e 
degne cl ""° sceneggiatore di dub­
bio gusto. che ;anno a scapto della 

,.,J. __ J:: ~-::_ 
. _ _,,l['llMn .. _-­
---~~--· 

1:__ ;_ ' - __ .f. 
·1- - - -. -. : -~· 
e~ .~ -~ 

cl> arezza e legg bilia 
Insomma conctudendo non rvnane 
che u1 l.it.ma ccsa da d re questa 
YOl!a al.a Topo Rosso Sc"ll1re al:>bli· 
mo far.o vede·e Soro Verò perdo­
nate~ br.taceia NdR 

AndmVtrona 
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e ome 09" ll'ese arM pon­
tUll s~ma ~ nAlru nser· 
vatug• HElP e come ogr> 

mese 11ite sooo le le~e·e go.n'.e " 
redalooe Ile qua noo atld<lmo m­
l'led~l1"T'llllle a nst>Ondere 

ADVS' 
H •E•L• P 

ERIK THE VIKING 
Ga"'"' A.rea d Cl-!· chiede COMe 
IMI per blocae la >alpe ~ ER K 
TIE Vi<lNG 
Bere caro e;...., oeo.i uve I nas"o 
~o e gioco è ta•o 

EMERALO ISLE 
AM ba. M«W> cl Bergamo Mie 
r.tee la soozooe al cllemma clela 
rrotosega " EMERAlD ISU 
Ot< e mo.to sempta 1per noi che lo 
sapevamo! de>i indossare ~ !ascia 
s~ bracCIO e pCM passare I ponto o­
stco 
Non avrai pòJ licoo pioblema fCIO a 
quando non te la togher11 (ma pCM eh 
t1clced11og~?) 

RETURN TO EDEN 

caslf10 Come taec10 a guadagnaie 111 
po dl lia?' 
Devi sapere. caro VllCenlo che ~ 
roolette., questione è truccata Per· 
ciò~ agg•are rostacoto" questo 
IOOdo poota tutto w COiore che pie· 
tense per 111 mas~MO ti se vol!e 
VCICe<~ lelTll't perche h taramo 
wa<e5e1T1l'e~111lcoto­
re da te sceltO llol)O la ses:i goocatt 
r•ra•1 OK' 

THE PAWN 
Aldo GralJOi cl PaYa Mie sapere 
cor>e ta.<e per o~nre I piotrbo r-. 
~ :llllle'a " THE PANN R~.a 

SNOWBALL FEASIBILITY EXPERIMENT 
Come OOolO per non ironre " Uu12.o Groppe E~ '° Ross cl Mt-
SNO\\'BAU. ~ "'1QO CQll>'O iro o scmor<> 
dal 'i'J'llO laser'' o chiede e~ che- ·s.r..o ~":'!".'.! cls"".r. Soro p<1 
de Pawa Belocctl cl Jl.tn cl se< r.-e~ che o mbatta.-o "se-
IM'qJt se possieti 1 vass<llO de>i "" per tenute ti nsolle<e 1 aà'ler'.11-
f!lppofre qASt ~"'l tn te ed a- re dal •·oio FEASIBtUTY EXPERJ. 
ser l!d gioco è tr J.tENT Ml _ _, 'flS!~'e '""'" 
3"1l'o ~ GcJrrJJrJ ~ , ll 

i.sa la cazzUOll con I 5eglle'l!e co­
,,.,"do "PICK RIXX wrTH TRML' 
Ila concl1'Cll't che IJle gioco e al cl 
SO(Ya dela nos!Tl ,,_. por~:. Do 
ben dleo g.on po non~~­
~o che tenlao'e e ri:en•re ad (;f"J cn 

de!a seral1 !Mito da iruclira"e sa la 
nostra perwna 1non ~"X> e non 
OOt1llamO ~ pio che le nos"e 
mogi\ che a >tdorlO inYecchare cl 
eleo am. 09" .olla che accerdlirlo 
i COl!'l>Uter 
Caro ClacdlO w che sa e che ~ 
lu:to daa:i U"l a..'.o clca ad e5e'!'-

poo COMe fare per trovare lo stoppino 
" rr<>do da accendere la cande a du­
rante i goco 
E P'OP''° o•JClle o w""'° noi ,, po 
~,. 

Ca• $501' -110 m cM>ie drve O. ma 
dell) p!Op!lO consta:aie che I >OSti 
C*Wln non i..aio certo d geriai-
•a 
E~chenonv111·eacco11J 
che soog;erdo a "M >U10 a.a ca· 
'9!!11 ~e p-opno logge:W da 
YCI agogtialo? 

Vergogna' 

CIRCUS 
A'redo V'ii ti NapohJOio la be'lz· 
,,. ne ad>tr':xe CflCUS 
Bene per trovare quelo che cercale 
dovrete andale ., pioss.~ta del ge­
neratore o COIT"':' e dg tare i co­
mando SYMPHON PETROL. l.J ben­
!•N era prop<~ I dentro 

SUGGERIMENTI 
IN BREVE 
DAL NOSTRO 
ESPERTO ... 

WISHBRINGER 
l.J gar.a ctie t•o.tte nel cas!~IO non 
• seM 1 noeme 'bi pona!e~ coe 
IO 

BUCKAROO BANZAI 
Con ~ ton:oa aoda'e oono ., can'"' 
e po esr<>a!e ~ scale trol'eret! 
~O"'O'O"'.~ 

PLANmALL 
l.J t:.ra di ""° ~~•a ferro d cavai­
~ N'I i ~roche LN comic1ss~.a 



calan'lta con la quae potrete prende- ~sco " cu '"1e!e chiatna: a far 
re la eh.a\~' ~su"'° strano SU( jio 

HAMPSTEAD 
E tneredibole ma vero per t•nire 
HAMPSTEAD b•sogna 1omare con la 
ragazza nel luogo dolt mvamo ~· 
serate la biclc~tta ed riger~ (dopo a· 
vere ~dossato la tuta) .erso i quar· 
l1ere d1 HAMPSTEAD 

THE PAWN 
Rwdate• che i lj\Jt\J l'IJOle I acqua 
percoò quando eg1 • consegnera la 
coppa d, nso '°' dowete vuofarla an· 
dare 5W mon•agna ner,>ore la cop­
pa di neve e tarla soogore darldo po 
I acqua al gwu 

SORCERER OF 
CLAYMOURGE CASTlE 
Usate rncan:es.mo de ~ 
'.a contro atlero 

E':lrere:e ~ al ~terno d. esso e 
SC091lete che è qet;sto I posto clolt 
lascare le ste!e per ottenere • pun­
teggio 

I gooi ~ apre con a schermata de 
cada>e<e steso 5'.I pa1 iiento e con 
'°'che d<Mete totogra'are tutt par· 
t(Oian che~ • ~uteranno ad 00'>"· 
duare ' presunto assassino li VERA 
CRUZ i.Ili nota prosMU1a rrancese 
Per rrezzo d, appos t1 comand 11u­
strat• sul manuale d11slruz1oro potete 
anche contattare 1 temMah l'Ideo cot­
•egat1 con 1 van d strem d1 polizia con­
sultando co~ 1 dos~er di tutt go oo> 
Zia.li 
I grosso e non inco pregio d que· 
stad>ef1t"'e è soprattutto quello di 
po:er tare awcnare a q:.esto genere 
di gooc/l tutti COIO<O che ntengono ~ 
awenl\Je \111 qiJaleosa di df.tere ed 
ncor.i;re".stt=I 
La seconca ldle'lltle propos:aa 
di.la ntogrr.es è THE ,'IHEJUTAff. 
CE 
Peter. • prctagonsta di questa vcen­
da non puo ne~'IO usore cl casa 
asslla:o com e dal credl:o1., che re· 
c:lllra'IO IOrOSOid' ma\IObelgtOllllO 
ecco arn11re \111 teegra~~• che an-
rl\ll1Cll la 'llOl!e cl \ll1a sua vecchia 

HITCHHIKERS GUIDE TO zia ta qua e 9 ase< \111 eriorme ere-
THE GALAXY litaapattocheeg supenur<pre>a 
Rwdat"1 che non e ~nte in­

sem la spina ne la 9fOSsa presa per 
Vllggrare 
Fate pruttosto PftJ avanti questa ape· 
razione quando • sarà senz ~tro prù 
ut~. 

Peter 00.ra per ottenere ia tantasl!Ca 
ered :à recar~ al cas no 01 Las Vegas 
e riusere a l'IOCere \111 INlione di dol· 
a" come am pnma fece la zia 
I goco ~ artcola ~tre parli per prr 
ma cosa dovrete autare i profagon1· 
sta ad uscre Q casa senza lar~ nota· 

NEWS DALLA INFOGRA· re daJ creci1on. ~ dowete prendere 
MES aereo superando non poche ddf(of. 
Oues:o mese che rrancameoie non ti ed 11'~ g>Jnt• al cas'10 di Las Ve· 
s segrala ceno per ~ prolfutl di gas potrete ten:are la fort.rll go-
proga."Vrl per 1 nostr, COll'!>U1e<S o cando Il var gioch lrouelte dadll '1 

nserva COOUlqlJ! o.e pace'IOI "'°"" IOOdo da superare la prova rdi.esta 
ta prover>e11b ent'lmbe dala soltwa· Alla fl!le di og~ parte di prog:rma 
re ho!& INFOGRAMES nce.e•e:e ""coda da dg tare sJ 
i; tr1tta datt• di due _.ss~ ad- ~er n modo da accedere a 
>ait"'es che con I IO<o n!IOYO mec· q.Je(la nuova 
Ci1'SmO di 'lf#>. ponaoo 5" r.'<!Ci· Ouest aMrl:se e la vera no.ta del 
lo nazionale 111 rv>OI~ per ge<lere ~ da scnvere e tarlo aa 
quanto ng..arda Mt 1 gu11 d l'M'> vedere ~quanto tutte le operazm ~ 
tira lirlora prodor• possono e~ett.iare per ~o del 
Ma "6amole poi n dettaglio ~ prr /OjS!c~ e cl un accatt•~te graxa 
? J'VER.11CRUZ ""na~?,caSO , 1cur1dl~Balzi 

H21f o~ e; cJrrJJrJ ~ , l1 

La Arscom so~emouse geno.ese 
speaalru:a essenzm111:e " Ad· 
.enti.re Gal"~s ha reallZZato per pro­
prio cooto UM nuova A:l-lentu•e Gra· 
fìca in due grandi parti 
et. conosce 1 la~ cl questa casa 
che ha realillato tra I ~ro la pr111a n· 
•sta per act.enture in edeola nen or· 
mai lontano Marzo 1984 non ha ceno 
bisogno cl essere mogtrato a gioca· 
re questo nuovo g•oco 
Coo i passare degh am la Arseom 
ha m•g 101ato sempre prù i propri pro­
dott ~ ilal punlo cl •sta della pro­
grammazione che da quello della gra· 
f(a 
io ques~o goco poi 1.a grafca e tu~ta 
tesa a creare ~ parteolare a•riosfera 
che ~ soggetto Horror ncl>ede irl· 
far ~ tra!fa ò un sogge~o par.oeo-

MOTEL 

lam'Eo:e ci.ra:o che passa dat:a pura 
ricerca nel mg IOI sh~ AdvenMe a 
moment. OI suspense aawero coon­
\'olgerù ai·erna~ a dment Muazio. 
ro. 
\\ampyr Mot~ è stato prodotto per 
cassetta ed e offerto al preuo .era· 
mente basso d we 7 oo:l 
Questa votta la Arscom non d•stnbu•· 
rà i prodotto in edcola o 11 negozio 
ma per corrspondenza 
I pacchetto cont~ne anche un prcco­
lo e smpa1co manuale d uso la Ar· 
seom ha sempre ded•ca:o mor~ cura 
ala parte cartacea ed anche questa 
volta ~ giocatore non ne sara deluso 
Per fU1t, q~ giocator• che Mssero 
~sogno d u~enon nformaz>00 dia· 
rro 1 Ml!IO d• telefono de~ Ar· 
SCO"I 010 504752 



F IRETRAP 
!DATA EAST 191l6i 
Fra lanl; 'usual game· • senwa la 
marcanza d' qualcosa cì nuovo nel 
campo del Videogiochi . .-.che a cau· 
sa della cn• del uttore per lde)men· 
lo det corsan d' programm1. coo que· 
slo 'Fire lrap' s1 risollevano parz ~­
menle ~ soru. n quanlo s1 !ratta di 
un prodotto abbaslanza ongm 
malgrado richlami uppur n nnna 
parte lii vecChlo goco della Ncilllll1· 
su • !ratta de I ultma "°"Il dela 
DATA EAST amerana presel'lala 
al AMOA d' Chicago VerQlllO ~Jl\­
que al gooco ~ !ratta di ~sonm­
care lii coraggooso ~· che ha 
i ~IO d ~belare liii doiClssma 
donzela che s UM n pencolo n o­
"'"od lii grat.JCieto n r~ I 
qua<l'o cOITW1Ct e =pos:o da e.e 
JO!Stel< che l*"'f~OOO al llOSUO e­
roe cl mUCMr$ con rapòia nel a· 
scesa al grattacoe<l Cor.'t po:ru 

biamo 1a possblità di sparare eslin­
guendo i f~ che dr/an\pano dalle 
finestre Duranle !ascesa bisogna 
slare attenb agi oggeltl che cadono 
dal pamo. I po mattoo, Imi. pol­
~one ni.lefti scarpe. ed lii COOOSIS· 
sm> maggooro Mto ... ~o che fa· 
ramo li Mto per rendero ~ "1a pou 
déficie Sa.endo tr"""'10 nascos~ 
d<etro ~ fnes'.re o.e to ò es:.itore 
rosso o azzurro. Wl t11 d~erente Jt · 
lzzo quelo rosso o pe'!Tlette ò spa· 
ra-e 11uedrwn.1erso r~. a de­
s!ra e a snstra. mer.tr! quelO aznr. 
roporte<a lllicerta .,...neraòil:a al 
imipoere p<.rlroppo con lii e~etto i · 
"'ta:o"' te"1po Inoltre s p00 UM· 
re liii heroa 1erticaJZZala che ura 
\'Oola colta permette cì percorrere 11 

bre11ss.mo te~ runero• p.ano. O 
sonorotredome UOOlil1ecar11che 
• agofano cercando di attrare I al· 
lenmne del pompoere per salvarl. 
liii l<llta raggiunti i nostro eroe i 
ll'IJnirà o paracadute e '' farà Wiciare 
verso terra prouguendo pot nel suo 
nlento che e quello dJ salvare la fa· 
mosa ragazza Una l<llla nlrill'sla la 
nostra bella bisogna fare attenzione 

no:are slA 1ideo a ~n stra compare pooché una g~tesca pala do fuoco 
un poecolO rqualio che spoega n mo- • scagi,era alhJltlTIO momen:o con-
do umplocissm> l'uso del due 'f!t· tro d' neo cercando'' ren&re vana la 
stlCI< lroO\endol n senso a~erna10 nos:ra sai fa Fna.men:e guiga'OO a 
su e gou permettooo cl scalare i pa· des:.nazooe e abbracca'.o I nostro 
lazzo. spos:andol <M!ce con:~ amore pot•e<no ca.are' hno a terra 
r..-nente 't'ef'SO destra (o srn stral per !'!lezzo di poter!I re~rcnzz.; po-
i pompoer! • spostera par•lelamen- sandoo cor.e ll1I P'J""a su u-.a au-
le nel pow nel• o trCMar.10. nel· topompa acdar".a'. a gran YOCe dla!la 
la drezooe l<ll\.li ponMldol W<SO I IOila !Uan:e • ascesa e e la possi-
basso possim> crdle~egga'e ...,_ btta cl es:ogcere a.111 fooola;. au-
lando 1 ""'*~ lli!>OCChel!J Cl'e o rroeo1ando ~ I bonus frae T•1to 
-pedlscooo una Siiia lrarqjla ed oò ~ essere fa~o n •n ie<ll>O 
"'i porw.00 l/'O • .,so 1 •••o ab- ')'esi.Jbj :o dal 'l'JC? maggior le<ll>O 

3·uo~ GcJrrJJ rJg ,ll 

sfnrtteremo. romre sara I booos 
cordJsNo 
Oqio quelO che abbla'llO detto pen­
S«ete si trM>i cl hoo:e od lii go­
co complcalo """' non e affano 
Yer01 ~ r- Fte Trap e lii eoo<>p 
J)IU11osto 5'nlplce e "' dare:e ra~o­
ne non Jllpena lo prMfeie 

Luca SlntOlsoll 

I medioevo giapponeu è i periodo 
d1 amò<enlarone d' queslo coin-op 
abbaslanza ong nae coo una grahca 
discreta. i g'ocatore SI immedesima 
~ un .mpat~ giapponeSlno i quale 
dovrà salvare utte classlCI persooag· 
g1 del Giappone che fu liii geisha 
un samttai 3 personag~ del popolo 
fprobabolmente ncchl commerciant,), 
lii vecChlo saggio 1mo110 nspettato 
alora) e un mir•Wo. rutti rapo~. coo 
liii st•ana nave da 4 UO'll.'l forzut 
men!re i protagonasta I stJ ~ct­
men:e salut.-.do lnlZll cosi ~ fatco­
sa avevn:in per liberare uno od "'° 
tuttu rap• IQIJOÒ n loia~ 7 sche."'1) 
ICOfllilrlÒ sono U'l 'f1tS!d<a8po51-
Wll e 2 p.llsant., uno per usa<e i 
~· !a;:ro per spne del~ 
bel1 pou e•icao I sono dele pergame­
ne i che possono esS«e attnenta'.1 t> 
.n:e11S :à ed e•.caoa raccogòendo 
delle pergamene nascoste nele,.,.. 
pagodl1e t.mna:e ar 11:emo che 
sono disioca:e lungo I percorso u 
le pergamene sono b<anche truneran· 
no un booos o llXXl ptMb u rosse 
uno sparo d' fuoco. se 9'~1e I COipo 
diventerà più grosso Ma u SI troverà 
lii C1JneO lungo i percorso I COipo 
acquis:erà maggior veloc11A coo una 
perla g~ o bianca otterremo llXXl 
punti ed ~fine SI può lrovare un ven­
tag10 che attobwa una "la extra 
(tutto questo• avra anche colpendo 
de e strane goccioline marroni che 
Compilr!OOO improw1sarnente ...io 
schermo) G sche"' d goco sono 
aMb<enta1 ha sentl8(1 di ~.corso 
d acqua e mtt di poe:ra Mio questo 
raccti<uso f'l dole mtt ~ a• 9' 
sche!'l.sonodl\S1J15'ttOOde!'-"'la' 
111 lller.'ra:a Ira diJe mun che si a­
prono e SI ncl1'\IClor'o dopo a.1<11 o!· 
ttepassa~ logiendoo ~ pos!bi:a t> 
1ornarelllie:o dopo1pr.r.l.<M1<t· 
100 00.. avremo uow:o det lan!a· 
sr.llll hooieggeiemo dei poccoi a< • 
rra tOll lii occ~o che ter.'eran.'lO di 

awapparsi aie ~ rendendo piÙ 
>ento e Vllne<abl~ i prolagORsfa Su­
pe<at al1n 2 unoo troYerer"O lii 
pon:e dove ~emo tt.a cha\'e 
cbe o serm per aprre la cela de! 
prmo ll"ll""""· passato CIJlldo lii 
pouo da ru escono dele Y!loclssl­
rrt Zl.Ccile verdi e attraversato uno 
dei ue passagg posslboi. n:ontrere­
mo u-a grossa pagoda cli cu stare­
mo ~ lllga pooché allrlnenb com­
~a lii serpente !con tesla d• don­
na) alquanto veloce Fnmente me­
mo ragg,unto la pr.gooe sor'ieg ~!a 
da lii bruttissimo mostro coo lii e­
norme testa elle lancera 3 colpo a for· 
ma <I palliro; mentre • colpirà i mo­
stro si 1,bererà a poco a poco la cet~ 
coperta da 4 pame~ e qwld1 i per­
sonaggo I beralo a satUlerà leslosa­
menle e enireremo subito nel secon­
do sche ... attraverso lii varco aper­
tos' sotto d neo I percorso è reso 
più arduo da attmersamenb su cors 
d acqua pou11osto •lrelll avendo co­
rre a"ersan rapide farfale 1 sotb 

rantasmni e PoCCOte paline g.alie che 
lanceranno lii colpo d IJOCO supe­
rati infine ll1a spec~ d1 la~mto. dove 
avremo tr011to un altra chiave. Q tro­
veremo da1·ant1 al S<Coodo mosuo 
lii temb1te d~ posto su ll1a nu· 
vOla che o lancerà cootro saette lun· 
ghe che ~sceranno attzzaf, det fuo­
ctto slA 1erreno ottre a motte saette 
poccOle 
I resto aehwenlura spena a "" 
scopnt1a d<emo soto che u starete 
troppo "' un quals~s IU''.O delO 
se~ ~'IO degi scheletr 
che r'suSClteraMo o' conbnuo e degf 
uccet sa11ei.i· ConcWendo un ,,. 
deogooco mot:o <M<ten:e e g10calJI. 
~ motlo ada~o a pou goovan che llb­
b<wno ~~·e no:a:o scopore 
"' un baner d occhio 1 IMCh ~ QJe· 
sto non tacle '1deoçloco 

Luca Douena 
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Noi 128 & 64per capire e conoscere il tuo computer. Per lavorare, studiare e giocare. In questo 
numero troverai il foglio elettronico BUSICALC e un magnifico supergioco per provare la tua 
abilità "BOMBO". Ma non è finita: potrai scoprire memorie misteriose e imparare l'astronomia, 
e non è ancora tutto infatti EOMUSIC suonerai Gloria 
e tanta tanta grafica oi programmi colorati. 
In 128 & 64 non solo omputer ma anche 
scuola, giochi, cui a, musica e tele-
comunicazioni. I\ tto naturalmente 
firmato ~rupp ~iiè'KSON 
Editoriale Jac1

·--·-.,..,,,,,-

• 

la vuoi r:nagazine, . ? 
ne1J'~~Qe o maW21ne. 
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