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E orroRIALE 

La 'feot>re de' sabato se<a' pe1 un klito ~ ò hac•ers 111~ I 
da un po d· te!!'j)O M\JO 1CMt1t11e mtm~.-a che g•a sul CllCO<l'.o­
re de I Ulloltl~ta d Essei ili Gran B•etagna a e~ ~ accede 1ram te 
mode'll. 
BastJ disporre di un quais~~ computer, d' un modem o un accop­
p~tore acuslco. e o un software per telecomtncazooe 
Attra>e•so la rete telema:a nazoOnale ltJpac ~ poo raggounge<e di­
rttta"*''e I cor.-.pJter di Essei e artendefe i p<Opr'C turno per tra· 
scooere poacMI ore barta~~ contro !l'lOml 'er' e Mersar ili 
CMl'e e ossa n "1UD come 11 tu~ 9' ad..e•'.re mu" ,·er.·e ~ gio­
ca 11 ta<' ti;· cxir.:ro t.~ L-!laOdo con sp«1e e rcac·esa. ••· 
\t<SWI colega: ~ telefcn> dal (l.iippone ~ ~ oaJJ Olir>­
da 
Un solo 111CCX'W>e<'e per ~pe<We a ncerca•on e ag s:iider~ tn­
,..!Ml dt goocare nele ore aoiora:ve t.!UOèapet10S010dalle211e 
7 del man rio Caffé caldo e coperte pe• tutt.. e buon d •ert mento' 

P S non ho piesentato · gicch di questo numero 
Sono tant , come ~ ~·to con parecthte "°"'ta 

DltgO Biasl 

~:>ti perde:e. • dlue g«l1 del f"ese Xe.oos per SpectM' e Ng>t 
Stoc•tr P" bar' A pm:o , , 
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AAKOSOFT PER MSX 
La cm crese AAKOSOFT ~ SIJ 
a~ ta1 !Fi'ce veemenza i-. 
ir«ca'.o eo•oiieo ed rict>e " bloa 
graDe alla LAGO e staio prm'l\J'l­
cialo I arr•~ G unaseneò ~toiper l 
traswalo MSX. cne dal OO"lt pro­
mettooo granci cose DOWN PA­
TROL POUCE ACAOEMY STAR 
FIGHTER CITY CONNECTION NIN 
JA 1 Nl~A 2 (}DAY, ed al1n il'(()­
ra pare cne la maggior parte cl qoe­
su ~ s.ano de e ttasi>OSt' 
zoo ò ~ Oianto ledei lo dn 
solo i te"100aiepr~rre·~ 

r"' 1 ardJ1 ser:ern 

NfWS 

FRANCIS LEE 
ALLA ARIOLASOFT 
Frane s Lee rex P R dela Beyond e 
passato al ARIOLASOfT per la qua­
le ~ OCC'4"!rà del~ costituzione ò 
una noova 'Labe" cne r>tende lan· 
ciare una se.,. <I nuovi progranm ò 
rn "'31ta per i Convoodo<e 64 I 
progetto do'lrebbe decNe entro I 
pross mo apnle 
illM''O la LAGO ha ..-n..roa!O Ciie 
mponeraorabcame<'.ett.'."•prodotli 
oelaroziosa so~e !ICuSe com­
inso 'orma attesssr!'O MARBtE 
MAONESS 

ATARI ' SBANCA' 
IL C.E.S. DI LAS VEGAS 

c~:ible e una nvoluz1onar a sta'!I· 
panie 1aser a basso costo. ATARJ ha 
mao.wpato I W nter Consuw Elec· 
uoocs Show cne ~ s..,ige a Las Ve­
gas ogn .-oo IW 8 alrn Qe"NIO 
Esposi. nel p>de s!M'od ATARl let· 
tera.rner'e preso o assa.10 dal vs.a­
ton. I Ml' prodo~ segnar<> U'lil tap­
pa ~:e nela stona de~ ATARJ. 
da molU osservalon s:atuno:e~ dei­
n !a 'I azienda ~ù M011tria del set· 
tore degna <I essere seg~ta ta1 at­
tenzione nel corso del 1987' 
I ""°" computer ST s;g at. Mega ST 
1.2e4 prendooo oomedaooriero 
<I Megabyte ò Ra.11 rwporata So­
no 11.:1 cosi 11.lb da "1:ta cen1111e 
ta1 <l"-.t a r.tcolloppy da 3 5 • e la· 
s:.ra e<gonorDCa separa:a e P" 
CMSIO ~te ci""s oai proce­
lle<' cornp..ter ST. coc 1 Q_.. .,,.,. 
tet9000 ~ mass r.'ll COl!lpa'.llia A· 
1r.ie<i·a:ore memo pc..1e t'!)Che de­
gl ST IRS-232 senale patallea ttop­
py es:emo Video. can1A;Ce 1nte!fac· 
c~ M O!. mouse e JOYst1clc) e lioWf 
d1s~ sono COll'pres ne 'uma ce1tra· 
le 

Con lile Cal'llUler profeSSIONI della Commentando la presentaz-0<10 a 
sene ST un persona! computer 18"1· sorpresa dela IWl2 linea <I procioni 

SPEEDY COMPUTER 
G'\WO Edotona!e Jad<Son 
L 1000lud~a 

SPEEDY COMPUTER "j regalo ~tel­
igente · e I utolo d' una noova 11"1>­
bilCazlOl\e de GEJ cne ha lo scopo di 
o'frre ~ l\'Ù goora un 'pacco' do 
~ater~~ che 11 11troduca drvert!Mo­
i, nel monclo de ~formaloca e de' 
persoral conpJ!er JETSET WILLY Il 

JACXSON SOFT COIJPlATlON per 
MSX 
L 8 OOl n eòcola 

S. Ua"la r>lal: e ira con'ezooe Ciie 
con:~ uno del i01 deoa ~ orro­
,..-ra cl'O non sono alt'll cne *<lo e 
sernpoc rnonog'i.'le "' var asper. 
oel .nlorma:oca "' no.m!rO dela ,,,,_ Dopo MM presentato la prrna pui-

s:a SUPER COVMOOORE ta1 ~ re· tata ~ awent"e <i Wt, ~ parr> 
laM cassetta e ben otto oo'ner. del· de nccone ne! """"o p<ecedente 
la nvsta settrwa.e PAPER SOFT ~ JSC" propone questa Yl>ta i se-
con programm' per APPLE. COMMO· gu to. che U11 zzaalmeg ole poSS>bl-
OORE 64 SINCLAIR SPECTRUM ità del computer MSX. slruttando IU1· 
VIC 2() e 11·99 4A un or.ma opportu- I 1 64K ~ memor:a d spond>I. offren· 
Mi Q<!<ld' rict>e per g uren'• d· que· docl quro un g oco completamente 
si• corrputer f!lJlOl1 nOOYO nel quale le starie da "~tare 

n ~rff 0 -' G CJ[[JJrJ ~ , J-1 

I r>g Guerra. Al1V1' n stratore Delega· 
IO deta ATARI ttu Spa ha d>Cl\ara-
10 ·1 nlJOVI prodott coofe<TM'lll a 
decisione ò ATARJ d pe'letrare i 
merca:o prote5S()Nle " modo nro­
.at'IO Pere.O I fattura') ò ATARJ.:a­
ha u pia:) net per odo ottwe-c• 
cewe 1986 rlS!)e:to 11 p'lll ""' 
l"tS< Otll anoo e oest 'lil:o a cresce­
re secoodo ~ s:essa l!lea e tender· 
za' 
STAMPANTE LASER A BASSO CO­
STO PER LA SERIE ST 
Esposta ~ >ersooe piotot ~ ~ 
CES. sarà d sponil e nela seconda 
meta del 1967 e 11ra negli Slat un,t 
un preuo di larcio eccez onate I 
cor:wnen10 oei cosi! e stato otte­
nJto anctie graz• ala r<l:el'Oie q.iar-
1111 ~ RAM cl'e ~s:e !Ji a ~·erro 
llelrlJOVl~terMegaST .r'a~ a 
c..~mnza de modelJ attJll. la Laser 
I'<: ter ATARJ non avra mef"lON n­
terna ma trmera quella de compu­
ter per tune le operazocv ci wica­

mento dal' attm·erso la porta DI.li 
ID rect Mernory Access). Saranno d1· 
spon1blli !001 Ioni e aus1 per I 1ifll3· 
g1oazione eiettronca. oltre a pacche:­
b d deS<top P<lblsf' rig cne trJizze-

11 

s ta1tm ormai su tre cére au'"'er· 
:a"do QU rd la dMJC~'.a e i :i\ert· 
"""todelç«O 

DRAGON'S LAIR 
JACKSON SOFT COVPlATIO~ per 
C64 
L 8 OOl IN EDICOLA 

&. avete leno bene anche ~ tt~ 
~zione su C64 de p1u fa'llOSO roeo­
gooco a laser e ora disponb e " ed!· 
cola ad un preuo verarnen:e "'150-
rio una >!<! occas-0<10 per eh ha 

mio r.~.eGE\I 
Cai Xl) ct;i. g1fa in a'!1 nsolz!O. 
ne e ~ con r:'er!acce 
GE\111~--.a~elas«ATA· 

R ur..a a 111 set.in ci ""°'• con­
cezaie pem'"..eri 0 Mli liii Sta· 
zione Ò lal'OIO CC\r.ll)le1l per desl<top 
pJlllsl'oig che costera quan:o una 
~ stamparlte laser anua~ 
ATARI PC LIB"'.COMPATIBILE 
Con 512 K d1 Ra'!\ Mcop<ocessore 
~.un lioWf dosi da 5'H tas!Jera 
ergo"OITIJCI separata clOCk a 4 n 
Mhz posaionabole a 8 Mrz 1ne1nona 
'1deo ci 256 K SCllede ç'l'ic.11 r>C(I(· 

pora:e e 11111" llOSS'bittJ do e~ 
sione ATARI PC la i suo .vesso 
ne monc1o J.tS-OOS Fra le pe"'e& 
Clleopl()l1a unlwddS<da2'JMb 
s n IN e un lioWf osi< esterno da 
3.5' compa:c 1e con la sene ST e con 
i for111to 181.1 Vent1q,iatlr ore Sarà 
facile cancaie su nuO'IO computer 
JU11o i software. sono MS-OOS " 
forrna:o ndono La grafca del'ATARI 
PC 640 x 350 a color U1 iua una 
scheda grtica ecceZlOllaie compa'• 
bie tal 11.:te le scl'tde a:tUlllrer·e 
SJJ merca10 HeJ'etjes. CGA EGA. 
bnro'IOCIOl!\a'.ICa 
A P'OP0$11o del• P'ossc:'a partec.pa­
zione òATARI ltaiU StOA d 800-
9"" ctie s Mlge<I presso i q.rar.ie­
re t~rnco dal 1 a 5 apr.e '987, 
Marco Verones D renore Commer· 
ciale de!a ATARI ttalla ha coofermato 
cne 'ATAAI ha11 sta facendo 11 poss1· 
b ~ per presentare " tale occasooe i 
ooov prodotti a la re:e di vendi1a e a: 
grande pcllbl<CO. 

sempre des.ae<a:o .estte pamr di 
"' rtreç.co ca\'16e'e 1 Oor< tre Oa· 
r ngl cne cerca di salvare "'a bel ss • 
"11 principessa I Dapllre1 
Se vole:e r.nhescarr la mernona sul~ 
trarra " bastera dare una npassata 
ala recensione su VG news 39 

MANIC MINER 
JACKSON SOFT COMPILA TlON per 
C16 
L8 OOl 11 edcola 

~nollelP<JCllSSIC~tta1 
migior "):iartoon ç.ne' MANIC IAf. 
NER i flnaJmen òsponble anche 
per I llalelino IT>l'Ole Cela famtgia 
CO"'l,400QRE scopore:e i •asc no 
d '~'ere inger• fortune IOC\J· 

lll'Jate " una mniera abbandonata 
grazie a lavoro cl un esercito 01 ro­
bot che cercller~no i00t!L'ntnte d 
clfndere • risur.ato del loro lavoro 
~ vostra cupod'g a 



SUPER PROGRAMMI 
PER MSX 
di MaunzK> Galklzzo e Teresa Feh~ 
GruP!lO Edr.onale Ja<:kson 
pp. 314 - lie 35.0CO 

Questo lbro V\JO~ essere una raccol­
ta d Klee e programmo per un u1>zzo 
semore prù cosciente ed ailtonomo 
dei compuler MSX BASIC compat1b•-

Per una maggiore ch~reua formaJe 
programmo sono stati ~~ 111 quattro 
cap tol1. contenenu craSCllno d~ 
programmo. desMati ad un pubbloco 
estremamente e:erogeneo. con n:e­
res~ alfferent1. con conoscenze ,._ 
formatiche prù o meno approfondile 
Una sezooe tratta programmo di t"'3 
app0catNO (tra cui un Word Proces­
sor Mag~ Pentl. Statist~J. un'atra 
programmi d• grafica e soono !Gene­
ratore di Spnte lllguaggK> Grafico 
S1rutturato, MuSJC Co"'4'0ser e Mus~ 
Master! Il ibro cont1ooa con giocr. e 
anmaziono JSubmame f\nbal. M.s­
SIOlle Extraveicolare 3D LASER warJ 
e ut~ty e rou111e (Hard Copy, Start. 
Riord no Vwb• rtyJ. 
I prropwlh troveranoo un u1le baga-
g Kl di espenenze nei hs!at1 e nei~ 
spiegazoo alegate. t'utllll3tore poù 
esperto potra usare ~ rou1ine lllsen!e 
n programmo p~ arnpo, per mmetter-
~ nene propne creazooi 
Lo standard MSX è i pomo tentatrro 
di unrticare i .nguaggK> BASIC con 
tutti 1 vantaggi che da questa opera­
ZtOOe se ne possono ncavare 
I SOFTWARE prodotto potra avere 
cos carattensldle dì generalità co­
pleteua d1 documentazK>ne, preuo 
cor<ooenme che solo un mst1-
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PROGRAMMI PER 
AMSTRAD 
diGaet~ Marano 

GruP!l() Ed1tonale Jackson 
pp 86- L. 290::0 
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mento co~ arnpoo potrà dare M<>itJ per~ compulerhamo 111 ot-

8 M con i "P!l()rto p;ù favorevole 
Otre alla loro convenienza gi Am­
stra<! offrono anche del e prestallOll 
molto nteressant1. e questo è anche 
dovulo al fajo che. essendo arnvat1 
5U mercato da non motto. hanno po­
tuto naSSOO'lere gran parte di quanto 
d1 megho era stato fatto ed anche e11-
tare alcuri degi erron commesSI dai 
pnrN produtton dJ home compuler 
PartJcolarmente interessante è sen­
z'altro i Locomotive BASIC del van 

CPC 464 CPC 664 e CPC 6128. che. 
oltre ad essere tra i pJI) completi. di· 
spone ancte dJ atcooe caranenstlche 
lrVIO'lative come ~ IStruzroo AFTER 
ed EVERY che consentono d1 offrire 
all'utente alcune forme a m~t1:a­
sloog le molte carattenstlche avan­
zate dJ questa macchrna vengono 
sfruttate nei programmJ presentab 11 
questo lilro, che vanarKl dalla grafica 
(anche n 301. alìe utllJty, filo~ 910-
cto. 

Alla fine dei prograrn01 sono state t11110 prezzo n "P!l()rto alle presta-
agg 111te sette appendici cne trait~ ZlDlll (che poo è la condJZJOne prlOO-
diver~ argomenti monografico n ma- pale per la loro d.ffUSJOOel ma gli Am-
n1era succnta ma completa stra<! sono in assOOto 1 f0f"P"1er a<! 

neif o -- G CJf [JJIJ ~ Jj 
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LE GARE TRUCCATE 

Cn redaz'°"' cl vdeogooch • se­
guo da sempre e wrre1 ~ 
tarm per i vostro WlEOGIOCHI ooo­
\IO lorrnato 
Da poco ho f11 to à apprendere i 
'vangelo' chiamato 'inguaggto mat· 
c!Wli' ed ho scoperto quanto s~ UIJ· 
le e quanto possa serwe 
E rooho facje. conoscendo i f m 
moMicare la tabella del HIGH SCO­
RE e COSI mi choedo se qualcuno che 
partet1p al~ Vgn s Gare non us. que· 
sto stratagemma. DAlli MIE PARTI 
SI DICE FIDARSI E BENE NOO A· 
DARSI E MEGLIO Spero che Jllbbit­
chelete Il mia b<eve ~nera e c'le la 
vostra IMSta abbol 111 Muro pJ ro­
seo dela precederle eciz'°"' 

F'tllppoB 
Crotone (Cl) 

e aroF 'lll>O latuab<Mle:tm 
5elill'.f srnte!ICI al massir.'(). 

ha centrato 11 poeno i probteml 11-
pdiwl:e le gare ~ 'nstrultll'IZIO­
ne· di questa selJOlll 6 VG è sta~ 
detlsa anche per le nwlP o reco«! 
fasul'I o su 90t" oopatJ. 11 edocola e 
non. cheorrn11~ 1111 meta 
abbondante dela posta che go.mgeva 
., redanone logicamente PII es· 
sendo degli espert. era ed è mater~ 
mente rnpossrb~ cootrol~re tum i 
punteggi I\ tutte le tentl\ala WI OI· 
ma< mog1wa. di g<lchl 111 crcolazione 
perché ogoono di questi nth~ 
gomo e giom, se non me~. d aSSI· 
duo a lenarnento Abbiamo quiM de­
aso d< restrllgere • campo a sol 
q"'ndltl l'deogrotlll. dando ~ con­
tempo qualche pre11WJ in fl") anche a 
quel che non r~ a fare sempre 
i 'record assotu1o' premare t pnmo 
tre à og~ Q10tO sq1fita pren...e Il 
~etllJll'O'll (I\ memoria OI De 

COME ABBONARSI? 

Spett Aedanone ci Vtdeog«ll' 
News. i l1Wl none è AAIOlllO Cobto e 
• scrM> questa ~nera perché se· 
condo me quel poccolo sondagg'° 
tra 1 ~noo. non è suffic>ente per de· 
scnvere le mie sensazoo sul nmo­
l'lmento della n'llsta lmanzrtutto de· 
11> !are 111 appunto la n'llsta è troppo 
119ro'11branle non perché è ""1 ~ 
111\Zl è la rmg/lcre rMsla che IO cono· 
sca ma perché è troppo lmga Che 
ne direste di OO!euar1a parlo sem· 
predella lungheua e non delle page 
ne che a l1Wl il'MSO do>l'ebbero es· 
sere aumentate con r<J<MO nJbnche? 
N« saAJlarli • porgo questa c!Olnan­
da ridi speranza ò essere pOOblca­
to e q<Jl'd •1<1e "'' nspos:a eotre 
posso allbonatm • VideoGooch 
News e non r.'J nspoMete che de'IO 
fare 111 1e1~to sii tt rf' 
11666203 di Ire 18 Ol) pe!Ctle OJe­

SIO Qll lo SO lo >orre saper! cosa 
de'IO rdcare slA t t per fart tapC! 

che YOQIO acbotlaM1 a questa Slcr 
penda "'sta basta S010 'Abbona· 
-10 a VG News'. o de'IO scr>-.re 
quaJcos a.tro Ah. ci!!'l!ntavo posso 
lllditare SI.i t t da quale '°""o de­
ve nziare labbondamenlo' 

Grazie per raver letto questa letteta. 
specie la mia domanda che certo A· 
lessandro 8onZJ & Aordlr G•iclo defi· 
n<amo Sltltarnente 0<nb<le Vergo­
gnate. cari Bonzt.Roocll per aver o­
sato scnvere quela lettera' 

Antonio Cobio 
TPlf!oia(CEJ 

CouOeninJ otre che Il bravlJll 06 / a tua le~era non è a.'!ano ombie 
non toglie che a questo rNll'rdo ~ t...c.o AlltOf''° e pone 1111 qtie$10 
può semprt moglin ma c:r. a 11- COl"IJ'1f a <Mrse ler.ere per ru et· 
mette<ebbe non s.&c'!IO Cll1o noi. ma oot 111 rrr<dla:a nspos:a. Nef• cau-
c:l'o ..,b<oga ...,, mette!e la sodi!- ~del ~:o de'li ~e 
s'aza>e "" wure perche sei I po1 • AbbOl\amen:o arooo a \'deogloc:l't 
imo a goocare mete à esse!t i .,.. News ooo nzio dal riese 1L · seg,.-
ghote a l>Ware' 10 da cognome nome e l\dllzzO 
Ps, Nonal>W.TrOta!)1oltuoPS' , CXJ!'1lllet , , 

2·u o .... G cJrrJ JrJ g, J1 

CERCASI "$ED/CISTI" 

Cn Redazione di VG News dM au­
gumi 111buonannoede'IOfw 1 
rroeo eotrpilnenll per la ooova cope<· 
t11a Sooo 111 felice possessore ci 111 
CBM 16 e mo ad ora s'ete la tMSta 
poù ~teressante che IO abbia maJ iet· 
to 
Sooo un commodoos1a awassooa· 
to. SCfflO progr&'IV1'1 Ddatt~. l\it1mo 
è slato 111 prograrima di matem.it<:a 
e l'ho chamato 'Matematcs'. questo 
programma conse1lte d1 s11>lge<e o­
Qfll problema matematco come e· 
q<JaZJOrld' t· e 2'grado. espresSIOl'i 
ecc N~ 11>stro se~0<e eotrpro spes· 
so ardle a rMSta di progra""" • a.r 
Vorrei cootar.are ailn sedost 1 SOio 
Genova ' per scamb<att Idee e pro-
ip-
MI poacoono molto anche 1 90t" e 
nguardo a quest vorrei poi' lltllfle 

doo'.ande rse ""~te· 

ra--

Come possono cootattarti. se non " 
mancl IJlro che nome e cnta caro 
sbadato? 
Comunque comphmenll per~ tue ta· 
pat1tà di programma10<e Perthe non 
ti mandi qtJalthe tuo prodotto da •· 
SIOl'\a'e' 
Vista la pocheua di progranm per i 
·~atellno '"'"°'e' dela Coml'lOdore 
potresti anche avere 111 buon SJC· 
cesso' 
Gru~ per 1 eotrplrr"'11l e per ~ au­
guo lche ncarboanol e~ al­
te doma'lde 
Oet ~che a• per I mar<nto per 
i Ct6 esiste soto la l!<S~ dr Gro­
sts s Goblrls che non è ua le poi e­
Siilillt 
In W"'.'le!CoO Jll.O trovare anche 
l'iri:er Events dela lw:;o. g«0 sula 
falsariga d l'i "'"' Ga."leS r.-ent-e 
proSSINIT'rente tr• eh~ q..iandol 
dowebbero USCl!t 5'n1mer Events e 
Mlas:ers ol The lmers 

~ Per q<mitO riguarda I idol r. 9 00 
PoSS1a100 consq~ hl>iazer. K<· 
start Aardvall< Ur Punrverse e I gia 
CJ'ato \\Inie< Events Per tod<l d 

, Fran< Bruno s Bomg t011fessiamo 
che non è proprlO ,1 nostro favonio 
speriamo nel'aruto di qualche lettore 

........ , 
t) Vorr~ sapere 1 Moli de1 mogl<>n 
groch< per C-16 
21 V0<r~ sapere se 1 segoent1 g<lchl 
es stOllO per C-16 Sa'Ml!r Garnes t 
e 2. Hyper·Sport. Ghosts n Goòlns 
M l\le Gr d R.rner e Master o! lhe U· 
rM!fS 

31 Vorr~ che mi p!lbbicaste 1 oockl 
per battere i lor.at:lf a Frar• Bn.oo s 
Box ng ma non per W ma per C-
16 
4> Desòerer~ che p!lbblcas:e la le:· 
tera lsdlerlo'J 

U n appe o 111ere-te ma a 
cu nanca ll'ldlnllo1 

po1 pugnace li no 

CERCASI SOFTWARE 

Canssm ~ VG vogl~ man21tutto 
compi mentarm1 con Va per ~ stu­
pendo ia-IOIO che SlOigete e per g I 
eece<tent nwtab che ne t011seguo­
no I 11WJ prrqia.e prob~.a e che 
nela zona 11 w rs.edo lllesermo 
de1 GMda • Bresaal pratureote 
non USIOllO negozi speaailua'r nel­
la venrita ci software rguardant p<o­
Jir..'11 alt.lii di OOeogames COO'lll­
tiltl coo i rrJO~ercl'tp..res· 
sendo tra I po'.i~~ 'li. 5cec:n."1 
Sl'<CIAJR 481<1 spesso e 11l«i.Ef, 

wene trasc\nto - ecltot e da.I u­
roco ntgoZJO ~ ~er de<• zona. 



La mia nchesta è q\JIClCi 6 poter ve· 
rwe a conoscenza ò eventual centn 
speailllià Mi d s:rbuzlone 6 go­
c:h atrua. che. cor.-e sopra Citato. 
nella muon1 sonc veramen:e ntro­
vaboi 
Soro flOltre 111teressato alt acqu sto 
dei Vldeogames da Voo proposi ogni 
mese SOio che non so propno come 
tare a procurarmel ed a cht rl\'Olgemt1 
per i mo~ che Ilo detto ed anche 
perché i ~ de1 progrL'Ml dispoo­
boi o è >e<:choo d1 2 anni. oppure è 
CC<l1pa!btleoon C81.164 W6ed 
StSterr~MSX 

Q uesta e l.fll le~era ca.°l'j)'OOe 
ua le tante che redamano IMll 

posSÌll rtà di acqt>stare software per 
I proprio cOOl>Uler , che abbia'!IO 
scello perché è strano che lo Spec­
uum venga cos· dimenticato nspetto 
anche ad un Ct6 e al MSX ~lo che 
è cons<le!ato l'antagonista pnnetpale 
de C64 
Con.rtQLe ora poo nsolme i IUOO 
pi'ob«n se.~~e acql.IS~ 
do dre~'.e tutt ~ 
che "'°' CC<r(Jtse le ~ "°' ta 
recenst.e e non. at:raverso Il nostra 
r .. sta ieW le ~lnJZIOC'll '1 tordo ai.a 
rr-.ista 

ARRABBIATISSIMI .•. 

ccn un po· di clsegtft e qualche re­
cens.ooe lpochel che nccrdlm 1 r" 
bfe:tl d ~tn.zooc de!a Cooeoo I solo 
I~ ' I d""1.fltt!ll0 dela sco­
perta') 
Potl\1te l\1tale meno ~ fotografia 
del Caro G~~ Alberor> Ima o sape­
te che potevate uccodere qualcuno'): 
volete per caso aboire 1 VideoGIOClll 
dal mercato ( i gel"ltor1 non i compre­
rebbero a nessll'O se ndurono cc­
s 1)? 

Non comprendiamo perché a1tte a­
bolito la ~Ila del re<:ord (anche 
senza prerv la gente •e I avrebbe 
manda: anche SOIO per 1edefe i pro­
pno no<"<! so Il una "'stai 
P.ele"\1..,-0 'REAOY'' a ~IO SCI.'· 
so ·tir.o Olds' 1se da'e le caranlfl­
st~ ò ~ ~ter. non pote:e o­
mertaM lrrP1 
Q ~ mor.o a dote che rQ!vett 
'P.odest PC128' hl COO'I mP i 
6809?1 
La • ns-posta" è 111 po cort na UCllCI 
ccsa bella le str.sce del 'TBBSFC', 
una vergogna la lettera la proposto. 
i tilolo non ha senso) ò quel povero 
·tesse· e samo poeto~ che ~ vanti 
a !'lere haiigione b~oCCIO 
forse IJMliOO non sa Il al'e<e uno 
Spectru"1 ccn g., sootes senza so­
rooro e che cosa COl"e 111 PC- BI.I 
c:oeipatbtle'' 
La •ecensiooe cl Solomon s Key o 
permette I.fil cosa cl saperne quan· 

Crnssrna NUOYa Redazooe ò Video- to pnma 
Gocl'tl N...s StaJllO rvnasu 1tramen- Se dooiete re<:ens re gooclv per com-
te sorpre~ quando abb- ~sto 111 pu1er cercate d1 stare al passo ro 
edtc().1 quel'll'l!11ll foglo tonnato tempi. i11ece d recensire gioclll stra· 
rregaposte• loon es sie un tonnato vecm o poe:o~ I~ Mas•erTronc) 
UNI co~ grosso). perché et samo e se propno oon ce~ late acqu1s!ln· 
doma.'ldat 'Possble che siano sce- doi 111 ltàa 1sappiamo c~ 1 templ e· 
~cc~ ~basse?' Cttora1 sono quelo che sonc\ ta:eve-
Ebberte soetesce~dav.ecoflbassc. lmarnJa.oedalit'<J'-:erra• 
,,.a oon COSI~ basso d poi' Un vero ,,..raco'O I All'<S He1> ll1Clle 
Certo VG e vtramel'te ca.-t.ato. rN se 111 po ~oppo nstretto se pa1ago-
i1 pewoi nato al vecchio 'L awen:n e I !'I· 
I nu'1'ero cl pagrie et ha COl!)to vera- >ent.ra· 
mente. non doltvate essere cos e- Da l\'llare Elnlf Bende! e i suo ver· 
sagerau. e 1 caratteri. IJ() sonc uop- gognoso d.segno 
po piccolo. abbiamo comprato una In de'~1trva o cambiate o perderete 
lente di .ng<andimento apposta per altn letton. NOI ~ cornprecemo anche 
roccasoooe• solo per mandaM le letteracce. rN 

Avete abOt to rutto CIO che era rrna- non pecche et UO<a'!IO gusto. sempi1· 
sto ancora ò buono nel veccl>o VG cemente pecche non tate altro che 
per ndurre ~ r.is!i a due-tre foghOO peggiorare d numeco ii ~o 

n=·if o ~ G cJII]JrJ~jj 

Cambiate o Morrete ls ~tende co­
me ,,.,..sta· ,,.edl',.legt'lte' 

Andrta Dtl llasto 
Gualbelto Carr111 

PS V~ete le nspos:ea VG story 
t)LAtanBar 
2J JALECO - Japan t.eisixe Com­
pany • DECO - Data East Corp 
3) La domanda 3 non è assolUtamen· 
te sensata cosa fllendele per cam­
po dJ g10CO ccntil!UO? 
4) Astron Belt de!la SEGA. npo<tato 
ccme aser anc~ su coripu1er dela 
Pionee< n s!M'dard MSX. 
5i Grazie a voo non lo sappoarro d 
ceoo t!ocse · Esh s Al.rlr~.:Ja?J 
$pena"110 n domwlde pù COl'ent 
;AOOtOJ. 

N on motto caro Go.a berlo. non 
molto caro Andtea. n un prvno 

tempo avevamo pensato di pubbica· 
re la vostra lettera senza cornment' 
per laSClaJ1a gOJdocare hberamente a1 
nostn ~tton. rN pot abb~mo deCtso 
cl 'permettero' qualche poccola Il"'· 
tJaÌiZZaZlOCll 
P.,::iad IUltoetdtSpoace~siaten­
rnas• ta;:rec:e .n w.-a dopo la lett11-
rade ~38da-ci~l1 
ettera •soto' dopo IXI PllO di mesi 
dopo che era gia uSCtlo I 39 COCTU> 
que ICCOI' qo.atctte rJCCOll 1nforrN· 
zoone 

A es.sie I tonnato UNI AO. le CUI rr.­
sure sono 1189 x 841 cm per non 
parlare del BO elle sale a 
t414 X 100J. 
Bi è 111 vero peccato che ·TUTTO 
OLOS" del nlltll!o d ottobre tosse 
deoicato rtereat"el1'.e a due mos'.•e 

Stll e PCWS: che 9 eraro s'IOl'.e a 
Il"!" di se~e'Tàe ,,,. torse voo 11-e­
te del 'C<V"•l' pr,1· che~ fomsco­
no ~ ut~ novità che non a sono 
nemmeno aie fiere dt settore 
E CCflle potete vedere n questo nu­
mero. se non cuono vere novità cer­
chiamo dJ non ' ~deM ~tando di 
present~ prodotto che forse non 
~mai sii mercato1taf.ano 
CJ goocl'i straveat e piet~? 
forse vo ~ertete ad 111 altro 

mondo. allAwerso del ~rat ove è 
noto ~ trOWl'O soo IUlte le LIWwl­
me 00\lti. be:llssre pe<'ettissrne e 
COMIJ'!flSllljOSS."'I ccn tanto d, 1-
!Yett 6 ~tnmon ' 
DI non abbiamo capto che genere di 
re<:ensm desodena:e. ~sto che non 
~ sodd sfa nemfl'eno quella dt Soto­
nnon s Key forse e ne<:essar~ 111·en· 

acq>eòa a fasetCOI per ciasa.n OtO­
cc? 
E I e<:cc ~ nsooste a VG S1ory lii· 
che se qi.e.e !'Jr() SOio dorrnle 
pialonoche per 'lC\llOSIVI 

1J E nata cnna fa TAITO (1953) pot 
e KONAM. (1969) e per ~llN ATA· 
Al (1972) 
21 Risposta esatta 
3: Per • CMT!po dt glOCO ccnlooo · ~ 
r1tende elle n qual~~ direzooe ~ 
vada i carrpo di gioco contnoa al 11-
!Mo. c<l! ad esempoo se ~ va sem­
pre verso destra dopo un ceno tem­
po o r1tr0Yeremo nel mede~mo f>U'I" 
to CO<!'e se a1~~"'° fatto i gro del 
~ E "' ccncetto nlrodoho per 
la pr~~ voo!a. "' r-.i sersa!i", 
r1 BOSCOMAH l'deogooco del no­
l!"lb<e 198t dela NAMCO 
4) R sposta esatta. 
5) Se non leggete bene VIDEOGIO· 
CHI non potete saperlo di certo altn· 
menti non avresle fatto quel nome n­
cordando che sul numero 32. a pagt· 
na 'li (SIMZIO SUI ENADAJ veniva Ci­
tato ROAD BI.ASTER de ta DATA 
EAST 
Comunque ora stiamo aspettMldo 
FREE()()l.I F1G>ITTR a'IC'iraato sul 
Nre'O 40 nel repor1agl si >J.IOA 
d Oocacc o forse'°' !Mli gh· 
s~o" 
Per qJanto ng.iaroa gl atri COIM'«IU 
o lm :-ad ossemre che ~ cr.b· 
che dtstruttNe sono capaa d1 farle 
tutti Janz per fonuna questo non è 
vero non IU1tl1). mentre i dtftc1~ è 
Mntare qualccsa cl nuove. rNgar 

sba~ e corr~. come 
c11clliamo o fare oo elle non a re· 
pu1~òce<tope~etti 



G ·A· R· E 
~ ques!l 'llllli mie ·qas.• ra-
900' purtroppo I M*O O (!uni. 

b-e per n !«li! o dSQl.d è uscto 
con 111 tor.e nurdo per Cli è 9'15~ 
clbie che sim 111va• ~ lagMMl­
ci ut per questo IV!ll'O che è SU· 
tO c:hlJso poco do()O Q\JISl1 IJSClf1 
darldoYic()!jsolounasenl1lllllci 
lel!'po V1 ncord amo I nosln due con­
s~~ pre lllWll: fate 111 pacco di folo­
copoe del tagl<ar<lo lnela pagona qu1 a 
fianco). c()!j ne a>rete sempre' do 
scorta e non rO'llllefete la ,,..,su se 
a.ele det proCtem nguardo ~ loto­
!11f~ prOCU"al8'1 una macchina fo­
tografa lo un amoco che ce l'abbia) 
con la quq 51.1 poSSlbile regolale i 
iempo d'espo$lZIC)ne che de>t esse­
re per mot"' tecno lega! a" -.dio 
1 5 o secondo o "' te'l!pO P'J Uigo 
l1814eCOS<'lla 
Rwda:e; "'"e d lt>d-r-e I re­
corda 
VG GAUNTlET I o SFIOA IJ CAl.f'\0-

- VIOEOGIOCH NEW$ - C SO 
P TA ROMANA 1 - 20122 llUNO 
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COIN-OP: 
SADA IJ CAMPIOHI 

Povera Capcor-1 seom propno che 
a sua tlf'Òll riacctnr.a , R•sh & 
Ctasl'i Sia snobbala dal ca."'ll'O'l. ,.. 
sto che nessll!lO se ne ~leressa 

A Solomon s Key invece la lona ~ fa 
durissima e I nostro Maunz10 conwi­

c~ a sudare' 
Al:ro g«e che promene bene e 
Bubb~ Bobb~ che 5'CUramen1e rag­
g1111gerà del 11111tew stratosteno. 
rren~e Mornoko è ancora ~ naflallla 
y, ncordlamo che questa sfida è stata 
pensata pnnc palmente per dare la 
possb!;ta ai campooono d tutta lta.ia 
di far; un •agger.o gratis a Mii3llO 
per coooSU1e 1 rnigflol'l campoo111 e 
fats1 conoscere con una bela ll!eM­

sta SIJ VGoews per cu cerca-e d 
non asciarv s" .iggre I occasiore 

~al SOido ootele ·'!!Clere nass111-
to I Mto N!lawosto speccl>etto 
fllSS<I'~. a QUale s "9'1""9" 1111 
ClaSS{c;a per I fl'.l''.19!1 gia arMt. V 

_........,... 
-POIS 9 :Z0'2'~ · Ttil lt&lt 
T-ll31t213RE"'41 33.&JIOEJfTI 

COHCUSOWlllA OI "OMA 
f~ "'--V'-llON MEDIA $•l 
- o • ....,,.,. ,, 001• ltOMA 
'91 iOlllUtml-4 Tet.i5JQ:kleilNONI 

umCIOAHOtWOOm 
V. AoMwl. 12 21)124 li&.AHO ..... _., 
PfVlO _..-.... L 2000 · f<"I 300 
pr.uo .,_. I Mtero L «XIO 
-..-.tol «IOO F"llOO 

2 '1f CJ -' s=-- -cJ-r~rJ J rJg,11 

rammenl4m0 poo che lo scopo de la 
gara non è solo fa-e I 111111eggio rni­
rjae wi. queslo non è a'!a~o ne­
cessano e O>mlllQ'Je cosléJ sce so­
k> la poma pane dela sfida 
lr1att coloro che ~ piazztn'VlO • 
pmv due pos; Il temne dei due me-
' a ~spos.zione llCM<M'ro "' ab­
bona."'4fllo - I Vdeogoch 
News e rnmo ~ possb!U do - · 
•e a ~·i:ni osp· del Gnq>O Ed ·o­
,_ JacKSOn per i.na 910Ml:i per 
conoscere e sf>dare I ca~ " 
c.c:a. desogrla'.OO'llllli n>Olladalla 
redanone Cllssl che non n~le a 
~Of\azano e I dtlenln >00 OJOI" 

CllTP'Of\' 
O\Jro oat8'1 da fare n iOfta reaJ~­
za:o i record to 1 record. se VOiete 
garegg111e " P'J -.deog1ocMJ, corn­
P<late 1n maniera cll~ra e 111ec1sa i1n 
STAMPATEllOl 1 taglando. che ~o­
vaie nella ~na appo~ta e allegate 
a questo due foto del record stesso. 
nele qual sa •~ble i puntegg10 nel· 
la Classifica gener~e (con la propr~ 
Sigla! nela prvna e ne!a seconda 

~~l.11000 
perrt.~1-l. 311000 

• --~ ..-.u.11. QA\JPPO 
(Qn'ORW..l JA~ IP' A .,. 
"°9e.,_. 12·2011' "'""""'° 
~ .. .,.._...llM9QJ"IO..,_ 
.:;:.ow;-,~ ..... - •. 

OMIDOHl:I~ 
-AoMll I. ~·24 MlAHO ... ~,2"' 
.... S»&JtQlJm 
IEOE U_, 
... o '9uOl'llt t J0•1'1 MlLN«> 

ne1·11-SCORE •suahnato dtlante 
una QUI!~ fase di gioco. ancne 11 
'demo' 1se non tosse possble que­
sta fo10 per Il mancanza dellf.SCO. 
RE cercate <I fare uno scatto appe­
na lrJSce la parti:a prvna che corn­
Pl'l ~ CiaSSlfica gnriJe . 
Ogrt mese ltlTl pubbicata 1111 ctas· 
~'a l*ZJaie ll'S4ll't aie folO dei re­
cord e o COIOro che I twino rea im­

b, Q006 rnrdatea r<tie .r11 ~h 
foto. possb..~ e a COior. 
In cas. ci puilegg ala PII\ sara rl· 
~10 quelo con i "1lbro po­
sta.~ piiJ \'tcd'oo. Per ogi. contn7M· 
sa ngi.wdo 1 tagiand ncomple'l. fo­
to non ct..e ecc , va.'!J llllCl..-enie 
I g<J<tZIO l'lSltldaca/)ll de ;a reaano­
ne 

P.S. PER I GESTORI 
Se la saa g!OCN. i bar, o ·~uo' dove 
avele effettuato i record è un kJOgO 
patt~olarrnente belo. non è escluso 
che tro• un pos!JOOO nella nostra ap­
pow rubnca dedicala aie 11ter.1s1e 
d1:ek> ~vostro geslore' 
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A CASA: YG GAUNllET 
VI rwciamo regolamento dela sfi. 
da SU' Vldeog«hl da ~ Il coli· 
borazione con ta lJgo e ~ '-Wtertro­
noc Inoltre tra lutll 1 ponleggJ classmcan. 

coloro che vanteramo ta maggior 
'WllOlll' 11 assoluto. cioè quell 
con I timbro posta~ poù vecchi. <a­
veranno 

1 PUNTEGGIO PIJ VECCHIO 

ctr:'e'11lllone~:ad<091re­
co<d deve essere costl1' :a da TA· 
GUANOO. DUE FOTO det RECO!lO e 
UNA FOTO VOSTRA. 
Sotto con 1 ioystd< ailOla se volete 
l!deM pobòlca~ su VG news1 

RECORDS' GALLERY 
lJ nostra 'ga:1ena de' record' ~ sta 
gradatamente ampliando tanto che 
abbcamc deciso cl abblfWla con una 
class;'ica che e'enchi tutt. 1 record 

perYel'lflc ~se nor haMo tro­
vato posto n.ne le foto che I docu­
rren:ano neo qual duenano Ste!rc 
Brusa5ca cl Tomo nostro""°'° re· 
dattore e Roberto Plcef cl Vcenza. 
VI ncordlarr'Q che sono amrnes~ lutt' 
1 V>deogioclll, da casa o da bar basta 
che la foto del record w eh~ e che 
magan w accompagnala da 111a foto 
vostre potreste ntrOYW pobbicate 
entrambe 
Una spltOO~ maniera per pavoneg­
giaM coo i vostn arne' 

Coloro che '°9IOOO partecipaM de· 
vono docoo>entare 1 lolo record con 
due foto da a ~e al tagiando che 
~ può trovare ne la apposrta pagina 
Ilo stesso che dovete utu1ZZare per la 
'SFIDA Al CAIJPIONI' basll ippor· 
re una crocetta ,,. caseina 'CA· 
SA'!; 11111a toto dovrà essere beli,.. 
~ I pun!eggo QJilldo • possò­
~ neaa ctassllc.1 9f!*1'I ar~·o 
dal nome completo del conco:mnte 
rrenue a:n deve doarnen!Ne r on­
pia de' goeco simo. p<tser!Ml­
:jo nome ~ g<ico e deta casa pro-
11. ~ °'9"llt ìllO M CXlPf 1 
Sarinno a-rness< ala slida lct:J I rt­
co<d e~et'.Uall en:ro 131 rr.ano 1987 
l'ira feàe tll'tllo pos!UI I COIT\A­

que petYe!lUli I VG news non Ol'JI I 
10 apne 1987 

· I petsonl computer EPSON HX 20 
2' PUNTEGGIO PIU VECCHO 
• 1 JOYSl.O< ·111-GUN. MASTERTRO­

NIC 

~~e::~---+----... 
~~o==''---+-----~~~ 

I nsutat fina. snmo pt.Wica' w 
runero d> naggoo d< VG news men­
tre i parZiil verramo convocab d 
tne5e 11 mese 
Per Oi1" g~o deta sfida sara stiata 
111a class,fica det tre mg oo punteg· 
QI 

Ad essi verraroo nserva!I 

3' PUNTEGGIO PIU VECCHO 
. 2 !,IOCll su cassena MASTERTRO-

NIC o LAGO 
PS V•nc«~arwacne tern­

ne per '"'° de record e stato p<o­
rogato i 31 nwzo !987 e che ~ do-

T A G 

~ ....... 

Questi sono i tag11and1 per poter parte­
cipare attivamente alla Vita della TUA n· 
vista preferrta puoi rrtagharfi o fare un 
mucchio di fotocopie Jcosl non rov1m 
la nv1sta). e poi spedirti direttamen1e a. 
VIDEOGIOCHI NEWS ·Corso d1 Porta 
Romana. 1 • 20122 MILANO-Ml 

I' PUNTEGGIO ~,,,_.,;;_.,, ., ""'I'' .• ""·"'1 :;s-r-,J':.•;o,·~---
1 abbonan'enlo annuaie a Vg news ·""' "'~.,~...._,,, r.1',.\>,J .. .,,.y;,-;;...'ti 
1 g~ su cassetta LAGO ~I~ I ~ ~J 
1 goeco su cassetta MASTERTRO- '~ ~. (/IDEO OAZAR ~ 
~ ~ ~ 
2'PUNTEGGIO fo- 'lS'O"'-''°" ~: 
t abbonamerlo rAJlle a Vg news ~~ ~ 
3'PUNTEGGIO ""-' ;:;!!! 
1 gooco su cassetta ... ASTERTRO- .'~~ Wi 
NIC o LAGO '~ if. 
~e Rhe per VG GAUN· ~~: ,., 
Till per ()91 conlro\'er!ll nguwdo I l'i O(JJE ~r 
lag8ld ~~. folo""" clliw9 ;,:; -.iio ,.-, 
ecc Vltl'à~:elgiuclzlon- ~,!; 'll.I 1 "h 
~ndacab>e dela redazJooe ' :,., ..... 
ECCO'i1 QOOJ tro schema nassuM~ ~'t:~$?,~1/$if~~:<..-:t(f-:~!b~ ~.}j~:r;:J 
de gioch "ieressan• ala sMa , , 1 

neuo~ G cJrrJJrJ ~, H 
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~ 
a L 35000D 336192OrarJO1300-1500 VENDO Atan IKXl Xl + lloppy dSCJ< 
Ma11aio f'.eren V~ T og atti. 68 - + reg mt0<e + van goctw su ~-
51018 Pieve a Noewle (Pistoia! Te! VENDO Comnodore 128 con penlen-

sco e casset!J a SOie SOO OOD re 
1osn1 m2 0rano pooierwo T~ oresera11011~ 

che ;FJom' stan-pante plotteil ed Gat DMle 
VENDO l'lli.ips VG ~10 (MSXl + acceSSOll (rr<>dem. speedoos pòJS 

BAZAR ~stratore + 2 JOYS!id< + 105 1'deodt9:aim:0<e ecc J poù 400 cl· CAMBIO Cl6 con C54 + ••tra· 
Yldeogiocl> + marW I\ lla:.ano• schetll ed altro tore Oltre ~ Ct6 do 1e9Stra:0<e a-
rutto "' ott..-.e coocmn Prezzo L Giuseppe~ Va Geior. 39 • 96100 ca 120good> tra CUI~ polepo-
25000D S.racusa Tel 109311 62127 Orano $:ion, roler koog e p.-og I 

VEllDO Baie nlt:eo.'SIOll + 8 Cli· FalcioR Giom Va l.1...-.a 1 -67051 ~22 Maroo CastelO V. f>IM 26 . !iall 
tucce L 150 000 e base COieco + Al'eZ2anO iAO'le tll!63t 27625 Ora- Cocconato ASTI Tei tD141J 485267 
mociJO 1llbo e 4 canucce L 150 OOD no~ VENDO Cornrr<idore6'+2l!lniil Orano615-915 
Tun ecl.Jeal 25000D base+ ""arw! per rappiocaZIOne 
fabnl!o Feo Va A Romano. 11 - VENDO Comnodore 16 con ~tra- deia mate-allea siJ 6' .noltrt wndo COMPRO GOO. per la ,,.. base Co-
00196 RO"ll Te ~I 393l50 Orano tore C-1531, atertaccia JOYStd< l) gooct> belissm tuno Ql.l!SIO ad 1ea>V1SJOn nella zona SV-GE e acq1. -

Pasn 16 cassette rros.: master Tutto a L 1J1portZZofavoiosoAchJ~a sto n coo~assegno solo da ~ 
150 000 Mto perten~~l!f'te 111\z>O- questa~ ottena sarà tano un bel- weterreo pagart "' conio COl'enle 

VENDO Spectrum 48K plus + reg,. nante ;ssmo regalo dopo 1 ncewnento mad-e I stnol 
s1rat0<e + Joystck + 200 pro- Dino Cattaneo V~ Del Commercio Ivan Barbiero v~ Abano 48 -00179 Rmcci Andrea V~ De!e Fornaci 12 -
granllll + 3 lbn + COili' tast·era 136 - 16167 GenM (GEI Te! 10101 ROMA Te! 057894598 Orario 2000 17011 Alb<sola Capo :SVJ 

INTERVISTA A UN PIRATA 
Tutti noi sappiamo cosa slgnltlchl DNS No perché non e è una legge po per Mli. non ''°"' 
esseie un ·p;raa• di software t , Il- lM Ma ~~ tua eli non aspiri a qual- lM A eh. nvendi I sottware che co-
traver10 le m sigle (rtperibil nel- =clP<Jcos:rut!M)? pi? 
le sdiennltt dtgR "lllld-g1111t1 ONS Ma s:amo matt? Con quelO ONS In genero pn..1: ma abbiamo 
S1f1P<M110 cter nlstenza di questi che • guadag\a I conii:!. anctie con clstobl.'.O<· e ne-
•tmrt n>s1enoli'. Ila quanti cl ... LM Per<:N non u~ a tua aMta per gcz1 
sanno ptrcM ~ clvtnla pirata, co- p.-~e' LM E penso s1mJ!le clloeder1 ~la-
me si •11vo<a• t cosa si pro.a ad n- ONS ~avuoletroppotelli1)0e re ncm' Come t ll'Oc..<1 1 p.-ograrn-
lflt consldt!ati "lJori legge •7 Sco- ~ guadagna cl ll'f'IO "'·? lM ()Jltldo 1 ter.'a"' del'a llas'.ertro-
pNmolo Insieme In questi Interri- lM V.sto ere per te e SOio LIII que- ONS Ore~.a::~'l!e àaf~Iel'1 E nicd ~eorgraliai;tezz non 
sta. realiuall grazie alla colabota- S!iooeclSOill.seuot!nsserolastes- rll>CO ~sterna valido piu proibh\ • pomno cor~e 
rlont del samprt vafido GluS'l'fll sa cdra per p.-~'lll!We' LM 11casoc1aw°'1ZJ00ed-0011- Ylicl? 
Porrllti. ONS 'lon credo. perct>e e po; ci!:-a- >enluaie legge sU CCl9Y"9h1 deM- ONS Certo rri<ZJa:Na e .a5da. ma oa 

le e poo con I pnn 11 acolaziooe'' ceresu i tUO< ~ per denMo. ,,. que!o che l'o vsto fncn è a scapi!o 
Ore 15 l'oappenaf!Mod pnrett- lM Cos è per le LII vdeogioco? sto che sembn abbastanu _, deAa qual:a Oumo potranno clm 
lefonicamente con ON S 22 am. 11- ONS Un buon criquan:amila1 !rde'I ONS Tengo a p.-ecisare che per mt I 1'09'"""" come World ~'!le! 
sponen:e de!!· orma celeberMlo 2703 lM Ma IO tr°'1 i te~oo per giocare' wleog«hi rawesentano un !avolo CN,.onshp Wrestcc>g e ai:n a 
Gr M è pwso lrwlqlJllo. SQKO di sé ONS MOl1o raramente E mi ~sp<ace le quir6 LII guadagno! ma non am- p.-ezzi 11'enon alle 5000 bre. alOla po-
e lellce di p.-esws ad una l\tef"sta lM AchecosaedCNIJ1aatuasig~' vere nw a lillto uerno~ 
che clo\Tebbe tare scopin tun1 DNS Al! ~e de! moo nome e dr lM Vorrei sapere cosa pen$I de le LM Un ~bma domanda leggerai rin-
SUOI segret' (ne ha <Asc~ta ooa i quelo del"'° SOCIO. seg~to da soft casserte-programm che mdono le tef"sta sofe pagine d VG news' 
mese scorso ad una rMsla francese) LM. AllO!a e de\1 d~e quanti campo- edicole ONS Scuramen:e Peiché non me 
Dove incontrara? La sua p.-oposta nenu a sono nena tua '0<gamzzaz>0- DNS Non posso tare ahro elle panar- ne mandi una copia' 
non "" rerde entus~ta ma un bar ne· ne bene. ••sto ché cost1tu scono la LM Volent~n ma do.e? 
del centro è \Il posto CO<ne un ahro ONS Beh. oltre a no due a sono parte prropaie de nostro lavoro'' ONS Ha! ragione Dammi I tuo indi-
(ma eh paga~ conSllnlZIOne?J componenu degli ann gruppi. con w lM Come nselveresu i prob-erna del nzzo 
Ore 18 sono seduto ad 1J1 tavolino abbiamo fiequenu contaltJ. software copiato? lM E perché non 1111 dal i tuo? 
da circa e~ ml\lJ1, e anc0<a non lM Ma non• fate concorrenza? ONS Un metodo Cl sarebbe bistt- ONS Guarda ché oon e e serino 
• '9de nessuno AA. eccOlo' t saM• ONS Certo. 1ra non e nw fatta con rebbe che ie cassette costasseio ·giocondo"" lindca la fioote e nde 
le p.-esenl1Zionl e dopo LIII p.-eme- cattiveM meno . ., modo da togoere • porat come un ma::o1 
cl1a!i birtU!i su ·come mai non 11- lM Ccedevo che awest1 nspos:o che queirnarg~diplag11ochelst>I\" l.M Come non de1o G'llt det ri-

do$$0 un cappuccio nero SIJa testa". nspet1J i 4'/0IO ~:ni Andlil!'() avan- gor<>a lavorare tllM'.UIOl11 
~la nostra rteMS!i VG rws u Cosa U$ e qua.'lto te'"l'O ~ LM Ma non• fa prcMa ad elMRe 1 0"5 Fig.n~ Cllo ragazzi A p.-es:o 
s'da1r1pn11' a soro:eggere \Il p.-ogranvra' pn~? 1S. atza e se ne vai 
LM Come se- ~lito p<ata e per- ONS In genere$ usano van moootor ONS ~ già piu c1•oie parOia Mli' GP Non abbiar.>o d.lren!ato noen-
ere' o cartucce ~ cor:~ao. I t~ 'li· lM Come spoeg. cne a wno anca- 11' 
ONS Per l'dlby e per guadagro' na tra 'le"' e! tre11:a ITWllrt. ra ragazzi che~ OStflanO I con-vn l.M t.on credo percne' 
LM E quanto OUadlgni' LM Se u dolessero restare wre SOio Of9" sevo I ottrnea rr«10' GP Ptrclle I cor:o da.remo Pl!l'-"<> 

~ 
Dt>S Non rn, -:o E~ ~ltfe b cl'enderest? ONS E>'der.'emer.·e è gente che ha 'l0!1 (nsata~ .. 
U!lO S'.,endJO fsso ONS Non rn pongo ques:a M11'.:lai- solCi e cne prefeosce una garwa Graz~ ONS 
l.M Ma non u Sef'D "luorlegge'? ta e poo sare!Jlle rwia perdr.a di tem- che noo non~ ctf1o dl•e Luca Mantegaua 
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Tranqljli ligall , SOCIO~ 
io. aot.ent.res - n-.aco del 
cir!>Jle< e anche ~to mese 

porto con me uointna d< llOl'tJ e o 
lettere piene et domande di turu l'OI a­
mar·, de' IY1VOO e de t rrpr1V1S10 
Vi ncocdo ancor.i LN VOILI 6 non a­
.ere aJCLN re'10<3 o iJl'lOle ~ 
SClll'ere ler.e<e llld cando qual~ !1-
po d• ~bbio w un de:emnato g.o­
co. nessuno è perfe~o e soprattutto 
le r.certezze che avete l'OI posSOCIO 
averle ane~ molli atm 'amoc1 del'av· 
ventura· !Mn<I scrivete a pù non 
posso. Ma oca basta con le chiac­
chiere e veniamo a not 
Seppure ira alo da poch<s~mo • 
1987 ha g~ portato aicune nuove av­
venture da r•SOIVefe 
La tnfocom le eh se no'I c• propone 
la nuova MOON11 ST, gioco a quattro 
ive i d• oo faSCllO wedòie Sem­
pre dalla rfocom ecco fini ll*l!e 
BAll YHOO amunoata da tempo e 
solo ora" CfCOiazlOne. oo ldvent.re 
a:rberta:a ne mondo del crtO 
TASS TIMES de ACTMStON am­
bten!ata ne mondo P1J11c tr·asoer.:i­
flco et uno s~m ~ne:a 
m BP.tl.ISTOt.E deU BROOER­
BU~O. awenttn test.IMI 11 tre 0-
sci. Il ~l!ITl)O reale che ~ arrbten!J 
ne' 'NgCO mondo delle prl'QlleSse 
edeg '1Callt~rr 

ERIK THE VIKING 
Veniamo cn ala prma ~ttenna di 
uno del nostr letton che nguarda 
ladventure ERIK THE Vl!(ING Cano 
Ambroso4 li Cooeo vuote sapere co­
me superare !ostacolo deg~ IJOOljN 

car<! ldogmen) 
Bene per prima cosa de'll assoluta· 
mente trovare lo specchio e portarlo 
con te fino a che non 10C011lrer~ 1 te­
m bi dogmen 
Olll<il mostra loro lo specchio e I 
gioco è tar.o 
Adesso però non OOri che non ~ 
dovi Mua:o !oggetto dela tua sal­
veu.a cercalo con a1~enrone e w· 
mo S1C11r che lo t·overa senu troppa 
fa'.ICa Buona l<Jt\;na' 

Senone Pattoccil d· V1gmno che a 
eh ede come ~ fa ad entrare neta 
spaccatura del muro 
La cosa caro Stnone e effett vamen­
te a quaoto d fflClie ma per de ve1 

awentur~ come "°' non ess:ono 
pr~ cne tengano 
Com SlbtO I prlll'defe la ~jJbe 
bag e ag:a.a IWAVE BAG. o prossi­
ma de ~ feSS<n Essa ~ a!.Jrgllell 
e tu potrai passare IOsturba:o 

THE HITCHHIKER'S 
GUIDE TO THE GALAXY 
LUCllOO Mazzucchel di M Jano Cl 
screie Corre faccio a r1t91:are I uo­
mo che deve dwo I numero per a­
prne ~porta? La nspos!a è semplee 
De• fai eooncidere I accenSlOlle de~ 
lua sul brace~~ che Indo~ con 
quelle sul soff•tto del comdoio Non 
era po; cosi complcato no? 

RETURN TO EDEN 
Chi ha da poco cornnc~to a de<lcar· 
~ alle larnose ad'ientures dela LE· 
VEL 9 seguendo nostn consigl• a­
vrà certamente notato che non si ve­
rifica mao I caso ci LN dfficol!J o 
soluZooe òpendente da delle 'ass.t· 
d'i' del pr09'illmlllOC• Ma anche 
noto mg.0-1 fa'!\'Q • possono capta­
'" dele pecora oere e co~ anche ala 
LEVEL 9 9 è lricato I caso ~ tr 
n awen:.n la or ~ilZIOne rappre­
ser.•a un prolllefN pou per LN UO\'I· 
a .rJetice del deatoce che per uo 
relle osllcolo 
~ ~sto I caso dr RETURN TO E­
DEN 111 ~t11e Pe<iltro molto 
bela ma ·~nata· da questo so­
prac.ta:o pancoiate spoacevole 
CoSICClié Paolo Auten cl Mantova ci 
scroe 'Sono desola:o. ho provato 11 
mite mcd• ad usare ruovo ~ argilla 
che ho ncevuto dal'uccellO dela fel•· 
cota ma non nesco proprio a capire 
cosa devo farne A•u1ate1Tll. ~tnrnenh 
dovento pazzo • 
Caro Paolo non ~ tutti 1 torti ecco 
1nfatt1 i !•poco esempoo ~ prob~ma r­
nsolvt• e con 1·.ngegno Sapp che 
dovra prer<lere :·uovo e portarlo ne1-
1e ~onanze d uno scoglio qu ndl 
p:antano Il tena I~ proprio~ se 
fosse 111 se~I con I comando 
PLANT EGG S:i.!>'do vero? 

LEATHER GODDESSES 
OF PHOBOS 
La prOSSN ettera che prer<l.a:no ri 

VOODOO CASTLE COllSderazooe è anua.1 ...... e a.,. 
A qunto pare ci ancoo ~ nva da Fabnzo Schcc1i cl PtstOll 

mencw ~focom) 
Per prma cosa Il que ad rez<ine de· 
•••ere con te le fog ~. a grata e un 
po· d ingegno Amrmsn che tu ab­
ba ~ pnrie due cose I ingegno lo 
metto o: prenct ~ g-ata e appoggiala 
sopra I buco che trOI" .n tena po fio 

cqin I t.rtto con e foeft Il modo da 
creare oo vero e prO!JCO traoocd>e1· 
to A QJeSIO p!J'!O fa~ .nseg•e dai­
~ p:ante camll'Ole cne ooa l'Ol:a 
gunle"' ·z~· precoprteri"JIO net 
buco 

SEA BASE DELTA 
MaUl'lZIO Covatr• cl Lugano vuote sa­
pere COMe fale ad atzare 1 tan'IOne 

ne I ad>ierllre SEA BASE OELT A 
Come ~ solito de~ possedere a~in 
oggeth per nsolvere i van ca~ che h 
S• presentano e questi oggetti sono 
i marte"c. 1 chiodi I asse d legno ed 
d barile 
A questo punto d1g1ta le parole MAKE 
SEESAW otterrai una specie d1 atta­
ena con la quale atzer~ i camone 

I CONSIGLI 
DELL'ESPERTO 
Ecco anche ~:o Mese alCIJ'il ~ 
'velOO' per tutt. gio a"'IO lf!lafl:ldele 
~'\l.ies 

SORCERER OF 
CLAYMOURGE CASTLE 
Un rapodo consiglo non entra:e nel 
castelo eco t •'Ui:es MO del seme 
beri~ anda:e nei fossato trattene:e I 
respro con ~100 HOLO BRE· 
ATH ed ,,,...,.,gete. ne acqua raio­
!Jllldo :SI\ !A OOWI~ f no l ouaroo 
non trM>'ete oo ISCllQl~~ 
A ques•o punto c19fate ancora SWill 
DOWN e poo S\\111 EAS7 e sorpre­
sa' 

MASQUERADE 
Pef trO\'lfe la parola d OCdlle da dare 
a 1en01ore d pop cocn nei parco do­
vete tr0>11e la cab na telefonca e fio 

spondere L~ eh amala che ncevere­
te CCII la parola ZILCH 

FARENHEIT 451 
Se non nuseote ad entrare nel nego­
zoo d1 maschere provate a nscaldare i 
lucchetto CCII I accend no 
POI per camb~ro la lacca sUi1a carfa 
d ident:a 11sente quest ~lima nel ou­
co acca'\lo a '°' e po; me~ete I \Q­

stro VISO nella maschera appesa a 
NO 

I CUll cl ClludJO 8.izJ 

OGNI MESE 
IN EDICOLA 

fLEGGETE 

che non sa COf!'e far nvovere conte che Cl cnoede ~ $ puo ~'e a MINSILI DI STllUMINT1 I INPOllMAnCA MUSICALI 
Cllsto ne~ i!C'10!J aoM<IMe d t:Mst nela ~ d LEATHER GOO- ~1 
SconAda'.'lsVOOOOOCASTLETaJe DESSESDFPHOOOSILNdelepoi OGNI MESE IN EDICOLA f t 
'<ICOf"pet•pte' r~ a· oome cl receotJl'OOJZIOll• ~f'\l!J casa a- .._ ___ __. n 2 11' o~ G cJ rrJJrJ ~ - J'f 



' "Eo<a Hl.I~ Hogan a prendere lru.atva con 
111a le.o al groocdlio ma reagisce Ur X 
con IN tes:ata aio stomaco e un cacio 

nei~ paro basse Ten:atMI ~~lo di i-· 
te de ~:e texano ma con due Cl!l neg ocelli 
awe<sano ~ i>e'a lo prende per 1 capeli, ~a­

te al YOl1o. gioco di corde aggancio, YOIO d angelO 
e uno. due tre' Schienato'' No. non state assi· 
stendo ala telecronaca d1 un l'j;ontro d1 wiesttor.;i 
ma avete lopport\Jnltà d1 essere'°' ' protagoosti. E 
non abb ate paura ci prendel1e, po.ché i combatti· 
mento al"llene solo a co1po d1 JOYSlck' E se un po­
meriggio decideste d· W>traprendere VOI ~ ~ra 
Il cror s!l spor1NO? Pe•che non..,.,, di questo 
campionato di o:ta' La Epyx non cessa mao ci siu­
p<e e la sua~·"" o'ferta nel settore Yldeoga."'fS è 
d ott."lil la~ura I nome?Se non ave:e iW1COll no­
ta:o neiia parte a.:a de'o schetmo è Cl\a'l'()lonsl\ip 
l'rest>ng Noo la!t'IT assai-e anzitempo del e"lO­
zooe ~ sagra di R00< n Wrestie conlroera ma 
attenwie Q1i s par1a de a EP'fX' Dopo la presen­
tazone. come d consl>!lo sempre ben cutata e ac· 
compagnata da 111 opport\l10 molil'C musa!e i 
pomo menù offre l opportunnà d1 sceg11ere tra Ire 
opzioo la pralca. i vero e propno 'champoonst.p s 
wor1d' e la •sualazazione de! lop l.,fatn ad ogro 
'mossa' ,,.ne assegnato un po.n:eggol. A questo 
ponto enlrll n goco la particolanta che rende ancor 
poù ll\ICO questo Videogame la caplCltJ ò ges~re 
111 'lelO e propno campoonato Se trcmte otto a"'ICI 
~; a OC()O'pra1>11 JOYStlci<S !non che w ne· 
~ s.,,.,,.ttare ma le scoo ~es r!)elqwto­
no soo su Cl ~'J nscllla:ldo OOltre un reale spargi· 
mento ci 5angl>l nel vostro salono quaiora qualcu­
no conmenesse quaJcM scorrettezza. mtateh' tn­
fatn ognooo ci k>'o pub o meglio deve sceg1~re un 
awersano fra g1 ono d1spon1boi Ice ne sooo per 
lutll 1 gusti. parola nostra•) G11 oncontn saranno sia· 
bi t1 casualmente dal computer e anenb areltml· 
nazione diletta' A queslo ponto amva torse la parte 
pou esaltante de g~ ldal ponlo ci •sta graflco­
soooroJ che~ la ~sa del nostn benow­
"' n•e.:i, su un sottofondo mus.ca personalm· 
10. a fare~ e tacae 'bestau' aven· l'IJsorlO 
scopo ci ntr<dazlone rr.a che assuMOOO SOiO va· 
k>'e spettacolare E mitre possbie analm<e la 
scheda di C1asCt11 Wfestatoie I"" con g ta:iar<z· 
zamenli'J che comprende~ caranenslche struttu­
rali e geol1sdie I publlflco lfla? Ma come è poss1· 
ble? Het ma quello mo nsulta' Cosa centra mia 
madre? Lo slupore ruiaJe ~ tramula., un compia· 
c..rto somso c·è anche i pubblico che• esa~a e~ 
IOClla al 'mace IO' Iota~' Mentre salite slJ nng con 
i preciso W>tento di batteM • accorgele che non 
sajlele CO'llllattere Come sfruttare al meg io le 
venlcrique mosse dosooobll' A queslo ponto e· 
sce luon 111 •lrll importante cmttenstca del goo-

co le mosse non vengono esegu :e COl'1e " un 
qJalsllSl~tro goco di art marz.ùe vedremo come 
possa essere I contrano Le ven:~ mosse (i 
rLmt<o è sta:o rpe11.to per Maggior ctioarezza 
vengono eseg~te ILrte con .o SOio JOYS'.ICI< e que· 
sto grazie allatto cne. ad est111DIO un SOleva."1tnlO 
per1cape mponalasommad tre~s d1er· 
g Pra!Jeamente una buona mossa va ·segJta' con 
• JOYSl(k Prmte ad esempio ad a~wicare i vo­
stro awersarlO afferrarlo per I co o I rarlo su con i 
JOYSI~< e sempre mantenendolO <erso I a 10 pre· 
mete~ 'lve' Cne medb e volo luor1 d~ mg' Lo 
studio e I apprendimento di quesD mownent1 COI'>· 
porterarvoo ref• pr me parti: e rO'IV\Ose e ridicole 
scon! ne come e successo al J)O\tro Luca ~ c~ 
prima espenenz.a s e traganen:e concluSa dopo 
~ second Uapresa~ l!'.anoè lacJe lareqi;.a· 
ccsa o buorio anche a flt io spertacoia'e E da 
nolare che q.a'ldo ~ parla cl spenacolar1:i non s 
sta ~·ano sche!zar00. n quamo g~ IO ·spon· ed 

natura affascmante, ma con questa 11Credlt:i11e 11er· 
sone compuler è pos~b ~ fare tutll 1 numeri d1 
H~k Hogan e SOCI con una c~sse e IN prec1s1~ 
veramente 1Mdoab41 ?(I VOite abbiamo sott0hne41o 
I acant SSllTla grafca che r~uarda Oltre che 1 no­
stn temerai con ~ k>'O ~ e I r "9 anche un 
P1Jbò1oco delmo ~ og~ IMll'O parx:oiWe prooto 
ad nnar~ a seconda ci quelo che 5"CCede 5'.I 

HAMPIONSHIP 
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"'9 MenteiOle d nota e di lutto r spetto è sono­
ro che accooipag-a ~ Sf'90IO goocalore esa~ 
doN! nollre a stessa figo..ra llSCOia:e Ua'IS.ayer1 
A offe<e'lLI mitre o am goocll basa" w contar.o 
is.co e C'le r<:hiedono •n ~a nspos:a da parte de 
JOYStJcl< lcu 1llllante I pou dele .or.e con la distru· 
zooe ce IO stesso1. ~sogna r.~e in Cha"'OO!l­
shp Wresll ng 111a comspondenza n lenpo rea.e 
fra azoone<eazione che permette d1 far esegu re a' 
nostro combattente tutti 1 mo>'1len11 volu11 senza n· 
metter~ dita mane. braccio e JOYSt~k li più costo­
so) Questo comunq1Jt non YUOI certo d•e che sara 
i co-npu:er a fare e mosse per vot ma con 111 po 
di al enamen:o :e un ~zzco d fortlJ'\I cot•e:e cer· 
tamente ottenere deg on"' nsUta' e perche no 
d .ertare anche '°' ~ de Mondo o Wre· 
st 119 Fao~ e no<tre la ·~nura' ~ l!deo o gtate 
con 1 fa:.d.co ~e l!'A: [~tenrll'llbl se n 11.'taggoo 
~ pun; cercate cl scappare dal awersar-01 11()'!1 

dei dl>! s'idar• e ~ nspettr.-e energ e rmas1e E 
rroto mportanle tenere d'oceho la 'str1SCla rossa' 
de a potenza per ei :Me alcune spiacevo! sorprese 
m caso d1 fatM!oc1 sch enament1. Dovendo dare un 
g1ud1zio glOb~ al g~ raccornand amo a tutti d1 
d menlcare le precedenti due verSIOO dela IOtta a· 
rrencana n quanto ql>lslo ooovo Wrest ng ~ ha 
g.a rese obsoiele Grande glOCabiJlà e IN certa 
d• cor.a riZ.ae ·suppib~ con un po ~ alenarren-
101 oost lli>SCO'IO e bag de lldeoga-,e rr.a non 
sooo da Oi"li?ntieare gatica e re&ISl!'O Uri l'llanle 
de a ior.a non puo certo non essere al'asona:o da 

111 ~ogioco s mi.e. che entrerà presto ne~ 'sott· 
wareleche' ~ motti Ou1nd1, riladendo i voto che 
ottenne dl>! mes. fa !sempre in ql>lste pagine! 
Wor.l Games. nconosciarno i gusto a Champoon· 
~ Wrest ll9 annbl>!ndogl consl>!to 10 Ma aJ. 
k>'a e un w-o deua Epyx? 

lllCI Mantegazza 
GAlseppe Porrettl 

RESTllNG 



1
1 papero l'el'<Jlo dato lplZIO e ormai 1111 star 
!>"il~ a111 sua ~"'pa111 ili suo grande sgaro A· 
1w e a.la presenza nei mogroon Ctt"'4 tatan A 

:aie propos·o e stato cl>a."1ilo "ca.isa m;a N:.­
YISQI 1 nsollt•e 111 att•o ~.:ncato caso che e n 
~~ con I or.m.'!IO fi::i attJlllT'E"!e n proie­
zione I t :'*l compieto di questa awent.ra e Ho­
ward lite Ouc~·Aàvetl11J11 on VOicallo l~and Tun, 
voo • s:arete alora cl\edendo 'Cosa a fa 111 pape­
ro su 111 SOia desem " compag"8 (non ceno poa· 
cevole1) d1 un l1Jica!lO sputafuoco? Howard è staio 
eh amato per ~e e nportare a casa due sfortu­
na! ll1liCl :Beverty e Pltl) cattura!1 e tenui ~'°' 
n.en da un certo Dar'< CM!lord in un l1Jica!lO Para· 
cadutalo q.111d1 suf~ I nostro eroe oo.Ta a•­
kontn t; ~o SOio I peocci re non sono poti> che 
'1COl1lre<a ne! rJero percorso cl>e porta ala sa 1ez· 
u del nost1 cfue &'!JC/ ~-· a~e"i:. Sll'f ISOia e 
dollo a1W C1Mo I par~e et llllj)egler"1'0.,. 
narmMto l'4la ncerca di uro Z<lle~o ·mnco1oso· 
corilnnle n.r.e •cose no.soensat>i per ,a boona 
nusc1!1 dela ncstra awtntlll Tra.,-eremo manz . 
rutto un piccolo ret ad energa SOiare che o permei· 
te'1 d1 atua1Wsare1 cor~ d·acqLJa un Utraight per 
raggiungere la 1etta del vu cano: un o.s,ntegratore 
Portai• def~ !o C011M1Q1Je ne le stesse 1st1U200 
1111 'pccota cosa' un~ per fare aMcz.a l"l con I 
Dar'< CM!lord Preso 'n soa a I ncs~o ~enss !l'O 
za no o tr0>1remo a segcre sent~' 111 po na~ 
st e ad a"ravtrsare var' cors d aa1.2 fYeSt':' 
ie'rosola La PC!lt1ZI del nos!'o et e a.meo::a'.a a 
soon di 'Ire· che dol .. essere pre-u:o 11 cor:'­
r~ se non vogta':IO essere soo<a"a::. dai.a 
con~:e Olsser.wb in tc~o I pe<corsc o sono 
de!~ taie d1 t~ Ma cosa si a'!IO diceodo' Sono 
le tane dei Mu!aits terr b<I omuncoli proni, a farvr 
le pennt senza trQW scrupolr. Non d sperale per6 
perché con 1111 ser4 di caicl e pugni che SOio voi 
sapete nfiate • I bererele dalle s tuazoo pù d fb. 
çjj e in?nca!e Attenzione comurque fiberaM deg 
awersar1 non è a4fa~o facile QJl"ld1 evita~e di tare 
eroe e quando e necessano da!t1ea a Q1'11be 

Dopo un !onJOSO percorso v ~overete 11 pross.,,_ 
ta del Poc•e che per COioro che haono scelto i 1-
wlo 'N~· s.ga Il fine delaprr:11 ~e de'~>o­
s:ra Meri: n terrena Ma non fa!ev- preode-e cal­
r ~4'l!I à 1!!ra<ersar10 polCN! 1o scor.:ro con 
qualche mwo ilOl~'l:e Migo i ponte s:esso1 ~­
g~ebbe la fine di uoa dele vom 256 •te In caso 
~ vostra sce :a w caduta su uno de nmanent' M· 
I. dato z~nttto dovrete estrarre. Oltre a1 U tr~ight 
F~er un bel po dr fortuna pod1é i prosegu,mento 
dehWtntura 1mp1rcheri un e'lldente a.imenio cl 
d~eoltl Non sart llllaltl facile sfruttare 1 ven~ a­
r-azzooo p<esert· s<J rsota e che. dO>raMO por­
we sua ..e:u de VUica'l01 Ouesto non lata certo 

1S:=r1fo~ GcJrrJJrJ~,H 
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poacere a Dar'< C>/er'(ird che potrebbe crede!e g~ 
apllll la s:ag'°"" pe1 ~caccia~~ papere 11p1Z.ai1 
o ro. la ;os:ra "ò!.n non cambia 1 Non pensiate 
conu>que che SOi peocoi ne \IAcarlo w.o rap­
prese•ta: da Oler1ord pooéle sia.a- · cade<' re le 
YO<l9" da esse prOYOa.e1 • ndt.rrebbe<o sfruttl· 
bli SOio pe11111 :'l<>'boo c..sooo di pour:-e 1 n pra:ica 
crepate') Se siete am.a' fino a questo punto non 
avtle W1CO<I idea di cosa• aspetta' E LU\ I nero e 
mtMorme CM!lord1 Ora non a1e:e p!Ì a1ema1,e 
lo scortro è d retto e ~ 5'0ige a col~ di disintegra· 
tore Tre~ nSU'teranno mortai per l nemico 
~ nostro poaneta e saNal 1 vostri due al'lo non 
• resta che rasciare r .sola ~IO sconf no. e atten· 
dere 1 menta~onor:1 NOI I fim non latbtamono­
ra •slo ma se e come I ~«0 I criema ~ 
~ d lldeogoocaton accr.i.. cl-e soeraro 
cl sapere come s conc!JOe awerm Ouai:t't 
coos.glo' Usale QùiW'òolle(eSS:a i tasto cl Plll5a 
poòctté I g«0se"lbra11t=nabie '-on IM'cda· 
19'1 f'4I 1~'1vt<Sarne!ll0 dei corsi d 1COU1 ctlCa'.e 
pouttos10 ~ segwe ~ cooen~ con ~ maggior velOo 
e •a possble Cerca:e ro:re dr e1J1:are attacchi si· 
roo~aneo di due o p;, Mutants podié a.reste ra 
meglio solo n 111 combattll!leoto 'oneon one' Non 
siete ancora sodO s•att1' La trama non• ha affasc1· 
nalo abbaslwa' A queslo aggungete allOra 1111 
graflCI sempre al altezza della ~:.iaz'°"" uo sono­
ro nspeltab4i~!l'O e a"ele I (1Jadro di "'° ua 
pou 1CC1r.~· ~fino ad ogg prodolL E 
se per caso l'COl'.tras'.e a. 5'.pelT!lercato o dal par· 
rocche<e 1111 paoera coo s.garo sapre:e serza om­
ll'l cl ÒJlltllO che s l'1~.a cl HCWAAD I sal\'atore 
ONterrr 

LUCI Mantegazza 
Giuseppe Pon1ttl 
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Dg~al lnlegra1ion per C64 
Compa!I> la Alil 
Preuo L 19g)J 
TOMAHAl\X e la 5'lUaZione d YOlo 
cl oo AM~ A Advwlced Ar.aclc He1> 
copie<. megloO CXlOOSCIUlo come A· 
PAClff: I e ICOtlero da combaM'tfl-
10 pu sol s1ca:o e aggreWIO n do-
1.aziooe ai Eseraio deg Sia! ln' 
la~Uelela~èga· 
oobla dal la~o che la s:essa casa 
coslnlttrce dehlcott•o la Mc!lon­
r>el Doog.as Helcop1ers ha colabo­
ra:o al clsegno dela s1nmn1aZJOne 
su' \1deo e che van pìol• ~ pro­
valo I prodotto coof~ la va· 
ld1ti A1'1naio de gioco po1e:e sce· 
goere tra ....a >aneta do m1SS© IVOI 
<I addestramento o 11<• 11pi cl com­
battiment1I. cl condiz«o metereolo· 
giche (nuvoloso, losch. tefl'llOlli e 
•s1bil11i ch~I. <I <ltficoltà gener~1 
/polenza de~ forze nemiche! e se o­
perare do giorno oppure d1 notte La 
stnrnentazione comprende indcato­
n <I potenu de· motoo. al11metro. ve· 
~ita con1ag10, ptl\leggio roonaoo 
a OSl)OSIZ>One "~ teleguida:., mtS· 
SII He "4! e mttrag ~:rei. cond.zoo 
dei molon e defrJero aiipareccho e 
st""*'~ di pcntameroo f W11W'Ò 
usale I JOYSIJCl( per ware a destra e a 
snstli per Rii>' n YOlo (JOYS!JCI< n 
basso! e P"" scendere cl llJQla (fOY· 

st~• n a~ol: tra 11ar lasb ve ne so­
no alcurn che swa ntendoono ala se­
lezione delle ann;, al'1odcazione de 
prOSS'1lO oboettM> eia coip.re e1l a la 
'suWzaoooe cl Il'~ maiipa su cc 
contr()j are a proona poSIZ>One e 
quela del be<sagi nemc. La gra"ca 
"ertOI aie IN non ben cfe'lll!a CO­
CTU'IQJe se ~ l.N sm.daoone arr.te 
soprar.utto l re.llls':'<> deJe sr.-..azio­
ru. ~to non potrellèe essere ac· 
cpsto n>gllOfe p.,. che ~· ie 
>lruzm, benche scr ne n ngiese 

Fabio D'Italia 

X -29 FIGHTER 
MISSI ON 
M DAS per C64 
Preuo L. t9!n'.l 
laS1muiazionedoYOloèooadelepiù 
ant~he forme del'arle l'ldeoOOstca 
l'abbiamo conoSC1uta attraverso le 
pnme reaJ1Uaziori per 11 81. ne ab­
biamo osservalo I progresso e nel 
COISO del~ sua evoltJZJone a Slan10 

cmentib ~ verSIOf'j nuSClte e non. 
oppure n ·preStllte • >erSIOf'j 
Oueua che e apprestia'OO a recenm 
appar. ene PIJ!roppo afi.l~IN ca:e­
gona menzionati secondo 1 ve:us1. 
cancn de~ St!IUlazione do YOlo. s.a­
mo a bOldo do un cacc a da gue"l 
un X-29 attra-.'e!SO l cu pannelo 
SCOIQ.r.() l paesaggio che si.amo 
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sorvolando. un immensa d stesa >er· 
de con a OOUOOle I profilo dele 
n'OO!agne a mownentare un cielO az. 
MO ~non scewo cl n.m­
~ 

I tutto ha un aspeno paclico senon­
che wdoarno s:ag1oa<~ al oouoo·e la 
sagona \ondep'.e di un Oldogr>o 
ntWzato contro i nostro cacca e 
Slbto dopo d>s:tçJlllllO ne~-le 
1 reanoo pos!eoor Cl ul'I mezzo ~ 
~ole nerrJCO: a ~SIO P<l''O flS!.r. 'O 
a~ do sca:er.are I fuoco Fn 

.IQD I (~~:~1 ~IL .. I 
' l Till/l'\IL 
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'lU' tutto OK. IN sJb to g S(;Op<OOO I 
difetti. MWIMlo una Slm!J:az""' do 
YOlo come questa 00.tellèe avere 
d.ie requts u londamenla• che sono 
r effcaca deta ocnzione gra."ca e la 
ledel\J de!3 stnmen\azione Se la 
fY<N caranenslca n X-29 "l!lra la 
suf'oenn la seconda e llle$Stente 
•faltJ I pmelo comard nsuta es­
sere solo ""° stnren\o accessono 
un n. t,le addobbo che rnagal1 I pro­
gT.rr~!Oll pensavaoo po:esse fare 
di un ser.-poce t.ro al bersag io un 
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gioco de cawllro di At:A d At:As 
Una bussola g<oscopca seM a ben 
poco se non ~ ha ooa ir.ta da rag­
guigere con eventuale ndcazJone 
SU cal1lna topografica. CO~ con. I tre 
stupd rocaton del effcenza del 
computer di bordo che occupano • 
nutimente fin troppo spazio. saretr 
bero tranqul'-nte sost1tubii con 
~ tradizional rappresentazoo st111Z· 
za:e de~ ·~te' d spon ti.I. 
L'inco aspeno che merita la sul!• 
cienza è q.ielo iµrco con le buone 

u,.....-..P"°• o.c-.....a111• -­"'~" '"'"" L..t.M O< 11 -­·-k• ltOOO 
enrkM••}4.00CS 

fll'odlmon di ciJe dll'e!SI ~ di cac· 
aa di lii e0cottero MOdelo Coln 
l~hAt<ro partJcolarrrente nusa­
to~ d1 racidan. che sono 110 ol>e'.IM 
pmian da cistruggere dopoòché ap­
parra la base nemea anch essa da 
tempestare ci raffiche 
In defir>tm FIGHTER MISSION ~ può 
defiMe un lro al bersagio 'camuffa· 
to • dumulaz~ dt volo e lascu 
desiderare anche con. 11ro ~ bersa· 
go 

Paolo Cardillo 
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R UPERT ANO THE ICE 
CASTLE 
BUG-BYTE per Specirum 
Prezzo L 9!m 

.lJrreno una l'Olla ne la Vila og'IOOO di 
no ha IW1o Il sfortuna ci lltaner~ 
flunaSQrelinadi"1a!T'llCOeneha 
doiuto sopportare stoocamente la ~­
vace lll\IWI fonunatarnente però 
nessooo Mo ad ora aYM IW1o a 
che tare con Jenny Frost lleW Jenny 
Gelo). la terno.~ sorella d1 Jack. che 
per svagar~ ha la pe~ma Ili tucine 
d congelare ~ arnc1 del ~atele> Ec· 
co qu.nd' che Jack ~ ,. costretto 
a clloamare in wto I l'llOl'Oso RIJ4)8rt ,...... 

elle WN'.O d' dellfT!'l'llZO'ie CO­

raggoO e cappello ci la'\l ru~ la sua 
awent.ra nel castelo gllaooato Lo 
scopo del gioco è quello do scoogeta­
re con "' caldo abbracoo glJ a1T11C1 
che ~ '1lCOOtrano nei 'an schermi, 
stando contemporaneamente ben at· 
tent' a non rimanere a propria l'Olla 
congeiat da gelido tocro dei >1f1 ne· 
rrdCl JtMy flfaltl, non contenta ~ 

onde ev :ire di perdere una dei~ pi­
IOie antgeio Ida 3 a 8 a seconda de 
~I l.l'llCa ti.Tera che IO preseM 

dal Òl'elltare 111 meruzzo dee.a rn­
gloo tradlZlOnt Flldus RL!)ert Wld 
lhek:eCast1eè111~giococin­
sailta fa qood parte di quela cate­
gooa di programrro mugura:a dal or· 
ITllJ antico Oonkey Kong dove i sue· 
cesso e rappresentato da1 ragg1oogt­
mento dJ "' oggetto posto nella parte 
supenore deliO schermo. seguendo 
"' percorso p.; o 11Jeno fa~le da ca­
~re ed e~tando con precis. saitl ~ 
nne .,~d~ che Q separano dal sud­
detto oggetto Anche inserendolo n 
(!Jesta precisa tasoo Rupe11 and lhe 
I e non e "' goco che esaiu ro10 
soprattUt!o per C!JW!IO riguarda 1 mo­
vmeo• de' flOStto eroe troWO poco 
preosi, cosa clle soesso ca.sa la 
prematin llefl'aZlOne dello S'le'll'J­
ra'o A scusare (!Jesto S'.ato di cose 
..e I la:o ere probabi..'!'<'1'.e que­
sto pr~ è s:a:o scr~o con 
VII par1l:Olare a.~enziorie .e<so ""1 
lasca di ,:er• molto govare come 
S'.nio ~·e a d-ros:rare e 
51"'1'1:.:he lrase"e " rr.a poS'e oei­
la ZO'\l suoe'IOl'e delo scN!r\'no 
'Rupert SCl'IOla "'' non de.e cadere 
se B~go lte•o vuooe vedere· 

Andrea Voron1 

sua opera ha pensato bene do disse- S 
rr.mare pec le stanze del cas:e!o var, UPERMAN 
ogge~ apparerler.>e<'e MOQIJI ma 
che ha'V'O la ~<i CMattW!.Q di 
corgetare lltlo C1J1io clle toccano 
cosi tra "' stlo e I L'trO R'4*1 dM 

Frst Star Sorl\1fe per Spectnn 
~tll< •a C64 ed Amstrad 
Prezzo L t9!m 

ben pdar~ dai non 11'11 tocca:o ·ru ha VIS:o i fim. e~o 1 t.""~ ora 
dli~ molfali pale lau:e da un pu- dner:~conlgioco" Cc~ esordosu 
pazzore ci neve rWe staia"• a la caleidosc(lQIC3 coper-,;na cne :ra 
~ clle caoooo dal sol'..tto dli r Po premer.e regoie "''"'" e 
pa::n e dagi stttiri clle ~~ecaro "llSS>"ll g«abo 'a SiJOrlO e Q'l'ca 
SIA pav "'tf''.O o da p!.!)IUe" clle sbalor!I', COl'trolo di"'~ 
S.'fla'>Olra n sr.oa e a1ra t."o ~te W-"ll'3 ~3 da tas:l8'l Che 

H 2·u o ~ G cJrrJJrJ g, J'1 

da ioys!JC<e ~ >ia Tutto QJtS1o. u­
mo al fatto che Il casse:u porla I 
,,.~ dela Frst S:. Sotlware e 
sopra"..to le l.'l!Je ò M tn1 pro­
ganirnaton ro'.:le Fernando Herera 
e J m Nangano llSCla•• ben sperare 
per .., gioco ere a flOS~o .,"11o0 S1 
e "«t! !Mia'O "'° sgad ·o bi.'! 
~'Ido da::. sopra * ta~o ere ia 
17afca ed I SiJOrlO sono t.r.t i~o elle 
Sbak>rd:~ .al fmte puòSOlo Sbak>r· 
dlreilanochelSiJOr10nonCl5'1 
propnoJ o clle del'uso del 1oystic~ 
non se ne parta nemmeno. certo non 
si può soprassedere s~ tatto clle ate 
poche regooe male e troppo barocca· 
mente sp>egate non la nscontro af­
fatto la mass ma gtOCab~tà tanto de· 
cantata Lo scopo del gioco è quello 
d 'mpedire a Oari<se d. ecerr'110 ne· 
rroco del nostro eroe In ca'zamag:la 
rossa e blu do ùiientare la popola· 
rone del suo nascente regio con 1 
terronzza!1 quanto frastornai' Qttad ni 

o Metropolis ctie " preda ad arrre­
sa colet va vagn> Ila rcerta di 
~cllela<f.lelg<l'ltm In 
questo senso Superman de>t presta· 
re la sua opera per porre nmedio a 
~:a rwoior.taria fuga det SUOI con­
o:tnrl&. La cr.-.a fl CIJ I g.oco I WO• 
ber.:a•o è come .,a deto la fa"10SI 
MetropoiS per r oceuo0ne ltMl ., 
SII ~ iooè 41 SII sd'iem'IJ 0-
!1l-f10 _.:o dal altro da"" zona 

d comoattJmento ~ Qlllll! I nostro 
wno volante dM affrontare e YllCe­

re I confronto con ~ ., ooa 
specie di battaglll aerea ~ rrn­
poetoso ntorno nel C!JWllele d proYe­
roenzJ In teona o ~ secondo 
quel<> che e senno nele struzioo, 1 
perJCOI e le ~tuazoo doYrebbero es­
Slle ancora tanb e drief~. llllat1i l'u­
so det ragoo omega del def'etton. de· 
gl oggeltl misteoosi, delle paile di 
llKlco o dela klypton1te doYrebbero a 
questo pooto dare una scossa dJ ~ta 
e di dwert.merito a:la fin troppo lrall­
Q0.14 ncerca cl uomn da par1e di Su­
perman, cosa che pu11tualmente non 
a"Mene Watti le SO'l!arota:e gtua· 
Z1Ct11 non sono ai.tro che altrettan:;. 
per usare 111 temn orrnao fam9iare 
al gioco ~ Conckxlendo o nmane 
solo '"' cosa da dre con Q!JeSIO t.. 
PO O progra""1'i la vogia O giocare 
ove,,. pul'eiOcedelal.lJce 

Andrea Verona 

:[fil_ -. . - . 

. . 
..... ...-q•• -·· ~· 

YPABALL 
OOIN per C64 
Prezzo L 19!m 

In quesl'tit:rno penodo è nato "' 
""''°genere di ~s che sta 
occupando una buona fetta d merca­
to del software g ·sport del flJl110· 
A tale propos.to. Sl>'le OO"e d Roc· 
ketba.I e Xeno. la~ ha presentato 
r~~ sua creaz!ON! HypabaD. ~ 
~ c.-ato i gioco~ trMre!e m­
llWSI f1191 ~'.OI dela Hypa·:lo­
me la~wndo'le"*"'°l.o­
gc ques~ hJ'.J'lSllo rcor.:r Ver.a'!lO 
~· C!J'fC a seteMnare i~­
ton che dcvramo mfendere I buon 
nome degl ~ cor.:ro r arrogan­
za oeo loro sempre pou IncfJcòi av­
versan, 1 Vl?!fS per Il corq>s:a del 
premo pù .,-bt) Il OOn • 
C<4I Dai so~enwo. preoe<IJ'. oel a-



rena da u~ ~ d Poo-Pon Grls 
Cl trCMnmO preslo a coniano con i 
poilbltC<> accorso " massa pei I 
!1JOOe MnlO I campo ci gioco e .. 
•so al centro di "' poastro c!le reg­
ge a porta mobolu cu ~ doYra se­
pe Questa polla. con IO s:esso 
mownenlo det vostro ascensore a' 
casa andra su e go:. per r tnlero 
schermo ~fine dr rendere ptÙ ddfic<;­
losa ~ segnalura I nosln tre g«alo­
n saranno chiamai' a lar ~ parte de 

~LEsCWSIVITÀ. 
le tariffe di abbonamento Jackson 86-87 

leoni !almeno~ spera') nel~ zona dt 
campo ad ogoono dl lo<o desltnata I 
dieci nunu11 do partila non permenono 
tu1ta111 alla squadra tn van1a1190 dt o­
perare ~sol.la e snervarle ·mettna', 
~ r.r.tea regola def'll\lero gioco 

e q-Jela appllllo do non poi• manle­
rwe I possesso dell pala pei PIÙ d­
M secoro e mezzo "caso con:rr 
nomebòeba'.llto111~ano­
s:ro slavcre E pimOe ~e • 
oor.re del:opport\J\t1i a i. mtatza. 
re ~ pala contro ~ parel. sfruttando 
la p<ICISIOllt det nmbalz, Non d men-
1a1e po<, c!le 1 paro:olart sulla partt· 

i privilegi riservati agli abbonati Jackson 

. " . 
• • .. .. . 1- • : 

' . - ":. 

. ,. ~':' . 

' ... 
. - .. , 

. :· ' ~ 

Ag<r><b 
monognfica 
Jack.on r__.,,llrilliwt..,,.,..... 
~-)10llt ..... mwoti-.•-............ 
n li"* ..,. • •"*'• 
..... '1tlpDu ........... 
·~~•Ao.lo­
-or.Qwrt.rtr 11o1u 
•tlftOftl>Cl*atl!fl"tc!'.. 
atM1t~t-.1 

Il 
."-!.. 

.~ 
,..,. ...... ""WIOiNUW ,,,,_,r.....__ 
~~~..-··· rifto•tt-~ 
....c.r~m.a 

-. --~------.,..,,., ......... .,, ... _ ....,.,..\GlllD ... i'DI 
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coi1•''°"""1e_.....­
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41 • • Oll I ~<'~fpOl'flt~fl'O 
DOlhi..-.ch. W :f. • •t' • 
~ doWt -

Jackson Magninc 
..... ~·..-di •>l ,...~ .. .. ~ '" 

ta wamo ~l su 'The Echo' I da rNitlll'e Mo sor.'J!lllO I gioco S PORTS 4 
ANCO Per c·s 
P.ezzo L •99)) 

d:~'ltsport"8 lcatoo ~be•e 
!Nia.'ldese e oJe corse a peicono 
ns;>elllva.-:-enle con mc1osca!o e ca­
noa Certo ~ po::ia ~ e 
c/le$1rallJOit!olprometler1 er>­
che ~ corJez~ nca1ea Q'Jl!S'.I pre­
roga'!V3 Ne la~ a scaden!e ~a 
det progrim~ e ~ poca accura:em 
o preparaziOOe che I~ slo dt 
questa presll\la 'comp<a:ion· è cer­
io"' canvo affare Non siamo asse­
tai' dt software sempre ~ massrn, i­
'811. ma abbia.mo consla!alo 6 pei­
sona che I Ct6 qualChe cosa ~ buo­
no è " graoo ò fa'1a e non capiamo 

giornale spol1M> pos:ero del a~-.aie .n sé non e lnff &'lC;lle se or:ia I 
Gazze~a delo Spott Cosi com e I so~.a-e an<Jalmenle SU' 'lltlcalo :a. 
gioco non po:re!l!le ceno soddisfare reòbe dt'veo:Ne ~ nos:ri llllll boa<l-
1 pa:a·1 po;~· .n ~·o sews ca rossa ò 'll'gog" 
r Idea e "1.~e buCN non e LUCI llanlf91UJ 
a ''tttanlo supporWa di "' buon .,_ G"'seppo Porretti 

deogooi u !11fa dopo 1cr.oquei- "Clia lo a cu• tt ra lbrlua:o I nostro C8M . 
641ascraadeStderare ealc111efinez- • --
ze come ~ Pon-Pon G"1s e ~ sce"a • 
del propri g«alon non possono cer- • 
to brllncoare Llll scarsa CUili nena 
farlln del groco u goocabi t.ìè ab- • 
bastw.a b-pna con~' faca. -"· -··· - j· -.. 

1S e·1f0 ~ G cJrrJJrJ ~ , lf 

'Spor:s !ors - QUa'.l!O gotl'J Uoa 
casse~• con QUar•o giocli -
'99)) re Oundl'"' CQr.ilerle" Se 
~ pcMl'O .ncoscerJe Ira '°' N 
g.a a\lrto ~ ma~ugurata Idea d: tare 
queslo rag>onwnenlo. non può che 
~avare un certo conforto e dividere~ 
propr~ detuSlOne con i sottoscntto 
nele nghe c!le seguono I 'lldeoga"8 
e largato ~ e ncalCa 10 ce<ca d< 
farlo' " marueri m<1Jo vaga quattro 

• 
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clllilr.are que4a Clt fra!elO maggiore 
C61?Alcomint011 ardoasen'enu' 

LllCl~tegam 

·m----. 
. . 

-<• "r.:a11 ....._"• -·· 

S PACE2 
I.I OAS per Cl6 

questl ostooione ad offrn glOChl Prezzo L 19!00 
rreOOcn- Se pdando ~foto rspe· 
Clllmente del caicloi ll'tte il p<J poc· Prese·tare 1110 spallale è oonai IN 
cola rJenzione à ~"9fttm, 15petta· preroga'.'/I dl 0!1' software house e 
le lnCO<I poche ng-t La corsa con I se cor.:nsassero ll!'.iglOlllSI Ila lo-
motoscalo è lnctedtlCnente sempì- ro ifJOSIO sare!Jbe 51Clm1e'11e 111 
ce dcM'.e rtalt passare attrMrso capotaYOro' La casset1111 può cors. 
un CITClllO à boe unenlando e b derare come 11 of'e1a M!e pr.­
M!ldo il veiOclll I seconda dei Cl· le I ~Clll?f poche pOl!a!e .... 
s La COISI con le caooe hl torse ru- àJe ·no11:a • e ne paga'.e IN soa 
ooi ~eno 1* s.a ~:a ed è lad"' prezzo pe< noo seqire trcwc> 
~el~~detl a.101 Ilo~~ la 'clo!ll>a 
casset11 Oo$corso 1 pwte men:a Il 
'ceppi Nopea" A !*le una pre­
sentaziMe che non COT\Wl'.e o Ca11-

C1T1 i 90C0 *O I propno \forse dt­
leno solo dell rru Yel!IOlle"I. la 
1J1o'a è Slf.aentemen:e Cl.ratl ma 
I cfoom USITI un solo goor;alore men­
tre ~ a11n sono lp<lOIJZm ne!o 
schermo non 1111 pare onor!'IO!e' E 
poi se lasc~te che I computer facci1 
I suo g•oco. lo '9drele correre da 
1111 parte ab'tsa del campo (procu-
rand<M npetU1l cala d'angolo'). colpo· 
re f1)elutamerite 1 pei, scartate I pro­
pno portiere. e pelf.oo segnare auto­
reti' Ho <tSto cose simi solo quando 

••••••• 
"' ~-~.,... .. ..,p -

' ' ' ' 
~ 

t -... o:-'""" ~l;Jlil!U .. 

moo frateto hl llrato 1 prm cala. ma compo.a!()tl" non è 111 errore .specal-
qu 11 tSIQl'I' Forse sono ma.9\1). men:e I secondo g«ol ma qual.:he 
ma non sete tentlt ar1Che '° di 111 poceo1a IMOilZIOlle ~ conteruto del· 
CllC10 grticarnerile dolato e di 1111 la casse111 è I pnt!'(I requsno percre 
boxe thairode$e che dowetlbe n- pos51 sperare n "" buona 1en0ta e 

11 111 buon gradimento da parte no­
stra Nel prvno del àJe vdeogame " 
trova:e Jllfar. ad ~e leYesb à 
IN gol'a IS:rtlf'alt che del'e di­
struggere orde o ailt'1 raedW­
~e brut: rongnaie non e vero?J 
prtslal'do a~"1Zl0ne al carWa!1:e e 
ad1111nche""""' :er1aclopçla 

2·1f o ~ G cJrr11r1 g ,11 

'bocca o fuoco' pe! aci.n secondo 
l 'unico pocCOio prego è che 1 >astn 
'awer51n' canba'IO. ma non basta 
certo' Ben p<\I giocabile i seçorldo 
'spalial game· con IN astrona'lt 1 
ue stao onzzootal che de<e awentu­
rarsi ri mis!eoose ca'ftmt fno a 
compoere un non megio delvllto sco­
po I runo con il possb~l o stace1· 
re 1 tre stadi ~Me o pasSITe 11 nse· 
natile troppe strene senza 111 latlle 
scoot•o a~ la grafica o quest iJ. 
tino ma ahimè debdente 11 QIOClb>· 
~:. e te emozJOnL Se non aie:e uno 
si>aZllle !Il casa alor1 potrffte con 
Vl gral1de sforzo cominre ~o 
SPACE 2 ma .n C1;10 contrn t 
suont non sono ct110 i Tl1IS$>'!10 rl· 
terio dalla macdw. e nepp.ie ron­
g<taloU O la giocaM:a decreiarlo 111 
p.llto 1 tz.ore del 'Oli goor;a·o· Se 
il\!SSlllO 19!00 Ire di spe'ldert Cl 
COl!'.ll"ertmmO certo qullCOSI li me­
gll) anche se I g.oco non è ct110 da 
ciass6Clre tra 1 'bad-!Mnty" Mali 
nprcroo MJdas r>or>do può som­
derl. lnCO<I' 

X EVIOUS 
u s GOlO per Spectnin '8K 
~:i>OU C6I ed Arlstrad 
Prezzo L 19!00 

Quando 111 g.oco da ti. ~ I 
suo pnno amo o •ta IM<>Ja gn­
~~:e 111 l'tCd>o g.oco e """ 
presto sos· •~!o da 1111 TlJOYI prcW­
~ a ~ che non l>OSSl99l 
~doli QUISI magiche che lo ell­
WlO al TallgO <I ClasSC COf\-ql 

)(M);JS e senz a110 TllSCt.Oa fregiar· 
~ di ifJ05tO aloro. merlando COSI 
IN \'Ila p<J U-ga come arcade e IN 
seconda !10\Toezza nela Cl'U dello 
~ lascordo da 1*1• ~ "'°' 
M.ZIOTI Ua"9ftte irarmne de­
sa1tte nela suggesllVI presentaro­
ne. lo scopo del gMlCO è qoellO di a· 
vanzare slA suolo nel!llCO con ~ no­
stra potente n.t11Cella Solvalu nel ten· 
tltr>O d1 ragg1111gere e d struggere ~ 
nave madre an<lonana 
Come in ogni gMlCO o fantascienza 
Che si nspettJ 1 nemici sono numero-

Il 

. I 
-{'J 7 it . 

- ' l •lf l/* -

$. 1har1011)1) ed rista!IClbo Ma Xe­
l-IOOS presentl 1111 pectjarrta che 
l1Sle!l't ad IN ~ICI me<al'9<>Sa 
che poi I* forza che per amore Y>e­

ne "*'° nella \'!TSIOO! per Spec· 
trum. hl conlIOO!o al suo SiJCCesso 
come COfl-ql lnfaltl diversamente da 
arcade attrenanto beli e !amo~ co­
me Oelender e Plloeoo:. alo schermo 
d1 per sé oog nale per I suo T!IO'll­

mento '91tcale 11 sostituzione del 
p<\I traollOTllle onzzoo:are ~ awoo­
ge anche ~ doppia liff.:oltà o dover 
distruggere 111 meZ21 volanti con T!IJS· 
sii per COSI dn ana·ana. sa postl· 
zoo 5U suolo con bombe ana-terra 
I pnno !11.llPO o ner::o e qood1 
C0f!'90Sl0 di astrON\i, driene trl lo­
ro non SOiO per fatllla rra anche per 
-IO, da tmzioraì e quasi 

piCl(IO lisch >OlarllJ li1o Il temòi 
C1CC11 spwf. ment•e I seccodo 
q...:!o twes:•e per ••:!'\Clero amo­
Wl fra le sue l4e 111 !11.W o pos!a· 
ZIOTI tocl!anl. che ~SS<M 
squadre di mem motti li terra e o 



mare T lll'«'<lo conio de~ dt!JC011a 
sqnc:o•a·e ~~di riaver.e 
al RZ10 del gtOCO e Sl1!a potta!a dal­
~ 3s:arda'da5 millOl'llS:a,1e~ 
sta sombboròwa e probable che 
pe< "1 buon OO'l'e'O di ~te non 
swete in ~ d1 a.ware d molto. 
COOS!defando che SOYe11te ~ porra 
fra voi e la tanto agognata ~la ~n 
nelTllCO co~ temibile che non avova­
mo anc«a 8'\Jto i coraggio di citare 
IO specchoo assassino Ouest u ltmo 
ha la ca'.llia ab tudme d """~ " 
brm1 che travolgono e dls:ruggono 
IJ!to CIO che <IC0'1111oo sJ IOro cam­
IT1l10 concedendo oo'.re tc~o spa21 
nnno per li f..ga C<m di no1ma. 
~ ti\ XEVIOUS ce la possbl:a dn 
sceglet'e C00'4 clr<Jl!fe I propno 
~no 1•as:t111 Kempston Sncia.r o 
CIKSOOJ est goocare da s-Oi o con oo 
amoco a ternando>\ Wlo schermo Se 
'a Nanico ha prodotto un ottrno pro­
gramma la U S l)ojd non è stata da 
meno arncchendo la con'ezlOl'te con 
due ~te regal "1 poslei e 1r.1 

sp.la due alegrie perfette pe< 1r.1 

buonossma t~ 
Andrea Veiona 

F OOTBALLERS 
OF THE YEAR 
Addictt.t PII C64 
Preuo L t99ll 

Eccooogiocoche oeoi:.s.asmera o 
sn sp!tto a p>de pubbloco di 
OOfT!lU'.erofl ~ ~atta ~fatti d 1r.1 51-
rnu azione del campionato cl caJOO 

1nglest con una carattensttca tanto o­
ng nate quanto anardata non siete 
né i presidente né l'a'tenatoce de~a 
squadfa bensì s~te propno i gooca­
t01e e non avrete I do'iere cl giocare 
pei ~ vom squadla mi dowe:e 
teoi:are in tutt 1 mocl o venire e etto i 
caaatore del anno da oo apposta 
gu~clell*t-

C>Jl1cl IO lCC!lO del gioco swa q.Jelo 
dl~etwilllltr' goal Sta in~ 
poonato che ne>le vane eq>pe a cu la 

LA FORTUNA. 
cento e uno prerru 

1 premio 
;;;-paho, fra tutti gh abbonati, ~ 
una scattante, elegante. ruggent 
Alfa 33 4x4 g1ard1netta 
(1500 cc.) 
nella 
versione 
più 
prestigiosa 
e super 
accessoriata, 
perfettamente a suo agio 1n ogni 
s1tuaz1one, potente e nello stesso tempo 
parca nei consumi, protagonista instancabile d1 mille awenture. 

:.Gmeof 
l1Tl'em1iicli 

°"'"'- -- -

Il fantastico orologio Time of Gree11W1ch 
modello 120321 Uno strumento d1 altissima 

perfezione ed esclusMtà, in edizione hmrtata 
e personahzzata, reahzzata apposrtamente 

per 1 fortunati v1nc1toro abbonati Jackson, 
dalla prest1g1osa Time of Gree11W1ch. 

D1stnbu1to in Italia da LED IT AL Y 
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LATuARMSTA 

vostra squadfi paltfCllll'J cl YOl!a 11 
l'Olla Potrei ed sporre cl schede goal 
e-e~ essere da'° acqu~:a­
te dllante arco del ta."lpoonato pei 
poter g«are M!e le ~e non re­
stando cosi ma eseluso e po!rete 1-

notre disporre ~ atMe carte!e d1 
impr!'nst1 che potrarvio esseie piace­

voli luna Y100ta alta lottenaJ o sgra~t1 
luna mula. un infortunio! 
FOOTBALLERS Of TlfE YEAR è 
prettamen:e 111 ~o~ ~mu~ooe 
"li cortene ~ ura poccOla pane 

del 10Y5ttci< clrar.•e Il quale '° po­
trete llrale t11 potta ce1CNtdo cl se­
gwe al port~ amiwo 
Focse non al a.1eua del p<J fMroso 
Footbal Manage< FOOTBALLER Of 

THE YEAR m-.n se~ "1 vatòs· 
~/1'0 eSll"()o() d s.""""°'1e spolt"ll 

e piace sopra::uno per la grW1de 
COfTlllensbl.1a ci M!e e sue parti 

Claudio Bllzl 

J /!TI[J~9:7Jr~o 



S KY RUNNER 
Cascade per C64 
~:!>O LI Atan Spectrum 
l'!euo L t9!m 

giuola la somma (i pur1tegg()I <) 

56 IXXl S potre:e portire S<Ja super· 
ftc~ la pnma del~ tre Si<Y Bfi<ERS 
1moto 1 Cli!Uletto d ana: che la..,. 
s•11 nM COll.'lene ne~ na. <>so 
proseg..-e:e fa ca:cll O'~ I 
"100!1 fole ·ma rego.abie1 1 motOC>-

Olslruggere rj ~ che rits'.m 
lll"NSO stJ dr.~!rodo "' COl\"l)o:O 
~ P<J ~o es:erwite 
percoioso trus:rar·e insomma "'° 
spo1co la>oro1 Tantè che 11 questo 
9IOCO -erre:e pagak per tarlo Non 
per noef\te rnpersonerete i COMan· 
dante del~ RUNNER SOUAD. una él" 
te <) mercenari dello spaz() d1spost1 a 
tu~o pur d trame un sostanz~ 

àS:i 1We<SM>" hJ9l Fate a'.!!".ZJO- ~~ $ adder.lla"<> riele cere so:· 
ne agli at>eo 1 non trii spe<ona.'e t~ 11 CtJt $ sono stabl.: 1 M4:e­
da1 nemio e 1 non coipore I i0s~1 ~- fio Sfonunatamen•e "" awerso .n­
iu' 1eo1ora1 d< g.a.Jo eone vo) che cantes.oo I~ erra COo'"~ 64 

essere elr..tnal o 'sparando' loro o 
~...,corpo a corpo Ideale 
per I pres!Ml:e ThorJ. foche non ~ 
1ro.1 r•sct.a che por.a li Mio sue· 
cewio o Id un t.ellO trdtealo Fort.1-
ra:11:1e!':e alf n:erno dele S19'ete ~ 
reoer.scono oggi" ut:J pcZJOO rra· 
goche che dOlldono ruova e"<!•ga 
che eor.'eoseono ~ eapao:à del pié 
veloce Aetufte o una ternporwa in· 

wlnerab ta tesori passaggi segreb. 
en.a~ etc 5, rutto questo è Ga111t~t 
è aztOl\e ~eMs a pa1n e~tazone 
e aderenza al gooi da bar 1se e­
sdu:t.amo i perbc:Oiare che non s 
puo g«are "' 1 la gri'iea è bOOtla 
I r>Jllllo et stwe notfiOJe In de'. 
"'"va ~ ptU ~~ i\""1:..ra dtna'XI 

da '"""' dt IU'geors & Olagor~ 

tail'Olla mre:e correre 11 coppia con e ha solo due pone per I JO!Sbc:ksl ha 

·· ·-· 
"'° S><y Ruooer Sempre n corsa VOiuto ene ~ massimo due espoMnt1 
con la moto dovre:e 111 M d1Sf"'Jge· del dynam( quarte! potessero fare 
re * enormi calaste <) droga $1(\' "911SSO ,..ne ce!e segre:e = St 
MA!M::STERS1 con o tre"""33 e- del1 opwe per i.no o~ mas~"'° 

-·· :=: 
~e 

prctr.l acad'a COSI ~ 9' oggi" 

eoi;lot! non m.~ ·" '1b'e in 
P\M1 beo~ "' DOUAR non ce 
male eh' la ~!la~ sa-a I) 
f1llU'r1 I pon:a b:lseoso NA BUO­
LOC·VEGA 3 da ur~ banda organ~­
za:a di tra'Xan~ di $1('(. una poteo· 
bsstlJ\I droga ncavata dag ~ben 
per questo 'l!ngorK> eh1a/T'~t Si<Y 
RUNNERS1 Alrru() del gooi cispo­
nete I) una sorn.<na di SOIXXl s da,,. 

nergi.i dei iOStr PIA.SE BLASTER 
Va de~o che lt W>S'•e nsorse ~·~ 
td'oe tfue( laser e P<Jse b.as'I', sono 

t:a'e e che per "'orr.rn oastn 
~ !ia'lllJll'l'.lM!len:O Ila iOStraa· 
s:ronr.1 Buono I concetto oel g~ 
eo det;dente la sua conere:mzier 
ne t.rtta>ia dateg un OCC'lala dal 
iOStrO negol~le 

AUNTLET 
U S GOlO P« C6.t 

Flbio O'tlaU1 

Campa: bi ti Arls:rarl Spectturi. 
Am1ga IBM MSX Atan 
Preuo. l t9!m 

'lts!Jfe I* I e11.-- dei tra':iea'>- I Bene e I ~ doe conce" re n· 
~ e dei loro ma•enai. l lm()lesa s a•· I et.i avano appai e nr ss mo ri 

fll:Qlera 11 •e fasr. eon C::l lve di GM!iet da ""' pre (l:Jll!ro rnpa-
J)'X()'tì THREA T l.E'IEl.I 0awVna Vdl mosdlet::!n deb l::JerLI n IJ! a· 
SCMlerete 1 bosd'I o Naior.'doe con maig.na n a.i sono concei:·-a:e oc· 
llSltO'llVI l'LANSARY $1(/t.fl.IER come !orza scal!reZZI e rrag.a O.· 
u ricerca di "' ce!lo ""11'0 et torr. l'ln un a!r.lOSftra densa et orrore 
d MISlimerlO """tdle da riSlllJ9- r.:rod.ce Ila eonosewa () npu-
gere. l'lltit'tdo le pa'~ d fuoco non· ~'\IJ ent ta i CUI ef!lw>o e otnso I) 
ché natinlr>en:e la c:olistone con es· un cupo lfflSO I) trapasso spir1ttwe 
se la veduta delo seeoano e .n ~· sono loro. , rappresentan~ de' Ma~ f 
gett111 con lastror>a'le a centro del· nostn quattro 11or nspondono ~ no-
lo seherroo che o W>na le spa'ie ed 1 rro d· Thor i guemero Thjrl ~ v11-
Pltsa99() boscoso che ·er viene etw. '-'enro. · mago. e ()Jestor. 
cor·ro· eco un o~'"<> serohng Rag- , eiG e SOl'O ~!'\ de1err-inal$!11 

2·1ra ~ G cJrrJJrJ ~, J1 

PIOio c.dilo 

S PACE HARRIER 
ctA 11potfSe<l:;tJ del Bene o qm E ·e per C64 
poi $ ~ "" r.-u"<ii del Qnia:co •a c•s Soec:n."' 
wteto .::'esirc dale er11· .re Ri- k"sm 
~ Le segre•e constano e •ia':l- l'!euo L 19\m 
boen'aztOlle flPO AW'at COI\ ve!iJ:a 
ria! L'O. ~esse I prescet:. ~ vedran· Se wte g oca:oo rott. a Q.11$ tutte~ 
no assa,!are da orde d1 van bp I) esper*1ze e 11e1e eomòattJ!o eon­
'presenze • emergeol da a eu~ ~- tro le ptU strane forme ò ':a a ~M 
raton elle però. se centrati ad esem- SJ poanet1 poù rospta1 del a galas$1 
pro dal asa1 do Thor o dala spada ri e con te anra pu sof1sf(lfe "manca 
Tllyra "°" par.onranno ptU neT.tO s. solo di gioe.e a SPACE HARR ER 
parano oa.~" ~ oostn eror Far:a· per pot11 dtle dt 1'1111 >eramert:e.,,. 
sm.. che :er:'nn."() di dal'~ s:o e fa~o tu"G neia 'lita' A'1C/le I 
eco li loro COl154ter.za ee'.Cl>IS':llb- pro''90"<SLI e •~ 1IOC Ciie IXM 3 
ca I GM!s dOta~ Cl mc.)al mazze t rieme VTSte di Il.~ 1 COior dt.nr:'u 
Oemrn che iOC!'.WO rJob d< 'uoeo. I sue soitar e scorrtarlde neto S01ZJO 
LobClls che seagiano mass :i.:a rr C&'CI () iliOro quale sooa•o ci 
~ preoSlSSrna 1 Magt: ci'e ver.va Cosl ~ g11 fu olfetto dt 
appa ono Id 11termonenza a>ll1do I npoilre I poaneta DRAGON da 1J11 as· 
dono defr• $b :a u~'ll li\ se ne son11a mam<ag a d1 ~ e"l lseopo del 
aW9!te la presenza e e un bf'\1do su- g()COI "" ea'Tlb>o di un mtS110 eent" 
Maneo e un OSCUio sentore e a nai0 di crediti, accettò senza nserve 
'-'orte è alla ne11ea ri 'IMle a cui scherzandor:t sopra 'Vado. dtS11te­
sottrm energia 11:aie solo o Maga go e f(l(N)'" Po>tro toso aneoo 
può llOl\tarin I ~ possono non SllllYI con Qlllll COSE l'l"eàbe 



Mio a che tare ques11 VOita " quale 
INCUBO stesse per rM*ger~' Ca· 
tapJ~alo a ~~t fole nel mondo 
mera11Q!-oso e &SW'do di DRAGON 
ne avreòCe p«eerW per ts!eso tir.te 
e provncie MOOT, GEEZA AMAR 
COOEL llA. REVT J.t.NEA. e decrie 
o ~e n:on e prtslo Meebe 00. 
•Jto rtor:n ~' esseri elle e r'!· 
stmno e o cu r.rebbe dowto ,,,,_ 
tate :e VlOleile mar>1es+.u'°"' o'fen$· 
~ le ASTRONAVI 1 TRIO DI TRIFO. 
GLI le MASCHERE di PIETRA 1 R(). 
BOT GUERRIERI. FUNGHI SALTEL· 
LANTI. DRAGHI a DUE TESTE glJ 
ELEFANTI act.OPt. nOO'&r0$ os!a· 
COI ~ sarebbe<o ~awos11 tra v e io. 
ro tben. cespogi lofem "lOOOI;!., 
torri enorn'I macig> e ligure geot"e­
Udle soide sospese a 111 puno ca 
te<Tt Nor sarebbe stilo ~ a 
QlJlla l'llOCt.a ,.~e 1111 cotslOOe 
se non ~ fosse poruio dfrde-e e 
spowre la slradl! con a SWJIT 
GUN che te'IM ~e con sé a tra· 
cola Avrebbe M!o ben dltC> •te a 
d15pos~'°"' · llll g! sarebbero basta· 
te? Presto, IT'jllJC)nate i JOYS!lCK e u· 
~te• a lii nel'mpresa pr.ma che a 
~ bu1tl da solo ne il'i b<sogno' 

Flblo D'llllla 

T ERRA CRESTA 
mag ne per C64 
Compalib< ~i Spectium, Amstrad 
Prtzzo L 19!00 

L dea Ciie 111 iSll)llM per ~ 
Cl.'! ii proin potenza distnr:n. 
po?esse ltWS; ~~e con 
111 vecoio M'1te ~ stHse - cooce::o d propna Atriiort ps a-
e I coocer.o elle~ Nichll\ltsu per Il degt.aròo$ 11 gus~ ocln per quel 
~ d eh nutllVi COO'IP'ISS di w.. elle rw;uarda I None ' spuiale' Ne i 
nonta net con~ont. deg' ~"" netrita quVldJ nSIMUto 111 gooco elle esteno<· 
che erano se~e " magg101 nume­
ro introdusse per pnma ~o sei 
anni fa net gioco da bar MOON CRE· 
STA. A questo modello. $ sono 1sp· 
ralu're d re tra w la Namco con o 
celebri GALAGA e GAPLUS Con 
questo rAJOl'O TERRA CRESTA. Il 

Yr ~]{~ ~Gt0

cJ r rJ J rJ ~, l1 

l':Wlte $ pttSfllla come 111111 d8'e 
w•e ~·.uicn cl XEV!OUS I fa>'OO· 
to ne' suo ~· ma è dolato anche 
à LN certa peisona ili Soopo del 
gioco e d struggere cor laser delll >0-
stra astronM le V1stallazoon1 b~ 
1terrestn e sottomameJ e g~ oggett. 
volanb che stanno siA vostro percor· 
so e ~ bersag iano con 11etssann e 
prea~ atlacch a colp d tO<pedo Lo 
scenario - ~to dala~o - ~ mcr 
Stfl!ra l"M\ ~ elle prosegi>re!e 

tores•e .agie~ deser'~ C11:en e o­
woo oonclle g acca-j)llnell:i. g 
acquedott., g ill!oport e rfi enorm: 
corrpies~ ndustnali deg• Al m La 
lsta deo ne1111C1 i molto ltrlga e com· 
prende tra I altro dinosaur lancoa· 
~amme che avanzano pesantemen:e 
ira ~ radure klnghl nuss I teleguida~ 
S00111pOObll e dele croa sbalza!e 
s~ terreno~ ~scooo a· :aser 
o 11!1\'ire s-'e torrette cl contraerea 
lln'l!e I iragrto come pr!M'llU!> 



wo E un bPQ ala Han Solo per .,. 
teodero ai'® ma alla fine coo un 
cuore doro Nel nos:ro g«o I caro 
mercenatlO gode!'do del sud<le::. •e-
q.JSO, sonda aner.~·e la $:.;a-
rone sceçle una n:ISSIOne lrl cc s 
possaro n:arnerare verdoo, corsa· 
pe'IOle c1' doverne SllOrSale q.arcuino 
per eq~P19Q11menlo Non per !lferl­

le I paMe!lo cOMW del;a sua astro­
na.e è ccs d sposto la meli supe· 
nore coosen!e di osservare lo spazio 
es teme cos1~·a10 d as111 e p!atlet ta 
mela 1n'enore e rwece I l'!lo e pro-

de spesso I SO!l'Mtr~O sU ld.oo­
SO g.oca•ore la gra'.ca raggiunge la 
su'foenu r:-a i sonoro non ecce e 
E I CiaS>CO g.oco che p<ometle bene 
e~ a '"' p<ovoca lll acCld~ pseudo­
petrarchesca 

PIOio C11dillo 

t>a!O. a11ete modo a polenziare I 
fuoco e I raggio di liro del as:rona1~ 
reaJperal\do e agganciando uno per 
~!a allr1 quattro componenL che si 
trovano chlu~ denlro bunker COO· 
tra™9113' Ida rue a ClllQtJe per 
I !WJnlOI Spara:e SlJI r<Jmer• ·n:lca· 
b QUMldo ru~ a .ampeggoare 
11'fOStliprOS$ :a lcoc-·eu­
sc.ra alo scope<to Ad ~ ""' 
sc.:o - ma s.a dn - po-'re!e G-
51>We I 'COl'l~oo· oe1la speciale 
•onnazione d '"'acco prer.>endo Il 
ba-a spazatxe Pcl•e!e COSI splfi­

re bamere di fuoco. raggi cm>d<e· 
ZJona ed allre cose del ~re Mel· 
!endo in~eme 1 ooque ·pew' M· 
ce aslrOMe subra una spettacela· 
re mulwooe che a portera .nfine a 
drlen:ate la TERRA CRESTA' E se lvi 
q11 non ~:e ..:o<a arda' " coca 
fltel*l'eY rr.me l1Sldle e '""' 
-~ ~ a~ntono' 

pno ccrr.pu•er che prepone~ CISlSI· • 1~1311111 ca del cetr.pen$ rapportat a ciO ere 
$ v.()lf spende-e per ~ arrn. o"'e la 
POS$ 'I di nv>re la prOQl'HCA 
:I w:te a !lllr<l nseM :I energa 
e·c Lapr.maccsadalreeqJdat· 
<na'SI 11 5e9'lO $ OM scegie<e la 
""5SIOl1I selezlcraido oçroN 
'compu:er· A qoesto pun?o ogn Sfl> 

goio poanela che appare ne IO scher· 
mo ~a to può essere esammto pun­
tandolo coo un 111nno· 1e sue caratte· 
nstcl\e 1coordina!e tJpo ~ m15SlOOI 

In defn:.~ TERRA CRESTA e un 
g«o attoasiwa '1Qfe~·e e 
datN~!e ~oego.a:,"° La con­
~da artade a ~ere 
per!ettamen•e n.so•.a 

Fabio Olt.llla 

lII 
da a~oo:are su do esso e cc> Yl3 
1engooc '1\med>a!amefl!e e1ide<1Zlate 
5U d sp1ay F11 qu< I 9«0 non dletta 
d• O<lgfli ti ma purtroppo una vo<la 
seiezoralo un p!atleta ~ > atte"a e 
lo scena.«> rr.;la e a queslo punto 
r orçtia: ·a scade • profJla a soi.1a 
trama Ida Rambo Com.'llando fl<a.o 
Warrors etc ~ a. SOIJo I nostro 
e<oe e c •CQl"4'0 da una mc>"..do!'e 
.t r.moci ·•ec· a 're fuor; ~~·e 

I percorso s lll'Cia"<e in oçge~ " 
come credi' scuo· prole~"' r.seM 
ctlf\ef9aeCOS1\'13 Lom:-opuofar 
uso ci grariate •S!>IOS ,, elle abbar.o­
no dene mura che ~ "oolrano lungo 
I percorso bombe " p<a:ca tutto 

Atteno da bramosia di denaro uno oo che era stato se1ez1onato per lt 
star soldier è p<onlo ad t'rootare o- sua cintura ma la soslanza non cam· 
g-. sor1a a rr ss.ore C'1\ef'!ar> coo bia I 9«0 nca~ schern • cu ado-
09'' tJ!)O d nemeo purcl>é o flCOM· zione ~ perde nefta oor.e de lefll!ll 
persa l!)Oa9" e 51.'e asce~!~ ò l'l()t•e IZ(N e ~:a e • roa pre.,. 

ef f o _. G cJrrJ1rJ ~J1 

C AMELOT WARRIORS 
AAIOl.ASOFT per C64 
Corr4>1! b ta Speclrum Amstrad 
Prezzo L 19~ 

Camelot O"c:,caòmoradireAt!J che 
OSQllal~ a•omo allo Taiola Act<YCa r 
SU01P'Jf0~1>acnpa1orr.o 
un "JO'IO eroe ~ 11 ~:rone 
coo piu ICClarN' La-olo"oe Pars· 
I~ re ~e ard'e 11?1p<ese 11 c;u; 
poter far sfoggo del P'OJl'IO valore e 
magari p<ocacoar> !tenore beMVO­
ler\Za p<esso i -ano Eccolo I no­
<elO armato solo ò una ~da e nve· 
st1:0 d' lamiera ~ awenlura" quat· 
tro zooe che ne menooo a dura pro.a 
~ re~stern ~$Cl tra~as. di una fo­
res:a •~la90 ijejlecaltlll!edein:· 
bCC marwro raie I cas•e lo d Ca· 
melOt Ca.JSI l<ll .rnprmsa d>stor· 
SIOT'4 SPillO't~ sono reper­
t>li nele Qualtro z<N ar.·e::a.-· og­
ge• che ~··o non sooo che s.~ 
de/a ~!a qvotàw del '!J' secclO e 
a cu sono stat t' b~·1 llOITll p~ore· 
schi l·~.bfuca la"'PI· 
dina I, IO specchio dela saggezza 
1moni1or). l'ehsr de lt 'la i att111 m 
Coca-Colai e ~-voce-dall ~lro;non· 
do ilelefoool 1n letre ambterl'.lllOl\1 i 
nos:ro eroe erge • sua arma per la· 
oe<are te rnent.-a ci malero '°"' 

.. • 
1·, 

4t ~~ . -
I • 

i 'i 
.. '"'. ... 

rapaci m~teno~ esser stero O!IPJ· 
re . trasformalo " uno zomper.ante 
batrace satella per superare ~sidios 
peso e meduse 0t91 ab1ss de ago 
A mutarne te sembianze è slato Az· 
oaht d!Uldo de!a foresla doçc che 1 
ca11Pefe si è inpossessato del fuo. 
co-cre-noo.bfuc~ e questa e Solo 
una dele ~·e sorprese oe1 g.oco 
pooché og'll ogge•o portato ~· 
ad "" ospet:M> ~ 
prOduCe •we'ledlìli e."e" che mu­
:a"° le cordln:lli ò 9occ e sono 
MVI pari.cclarl C'l9 pero non l'Ogl~ 
"'° nvelaM per non tog 11<\1 I 9us!o 
delta sooperta P>unoslo e doveroso 
un commento CaMeiot l'/atrl()IS è un 
ClasSICo coo un protagon sia ~· 11-
cerca d• oggett da '1Cl.'!1erale che 
gnrar>O OUO\UtJIZOO la dora'"· 
ca e m essa IJQoCa coo una sor'.a 
ti fl;sione h success.one ci schef'1ll 
e scr°""l La 9"15ca è iJl po scar · 
:a ma e"act re senso cne 09" 
~ 1 r.r.«1a1arneo·e f>O· 
vòJaboe Camelot \\ arriors non e pe­
ro banale t-.veriSM' Òllf'llliola 
o e piat>Jlo I fa~o che I ~mo do­
<esse combar.ere ccn un arma ben 
sada nelle mani e non dovesse sca· 
91~e i >01to ordigno cootunderle 
le 1n pecche sono forse nsccntra· 
bil ~ bass.i ò•cor.i e ne numero 
non eccesscvo di sctiern: per ~ IO 
~ ftl1SCe 00po pocll! parule e un 
progetlO 11JSC'Oa 'lieti la :rama cio­
ll'eobe essere r.~:1 e I Mllo a 
~·<ot:awto Soio~o esarel>­
be lii Ot:.mo g«o 

PIOio Canlilo 



LA FINE DI SOLOMON'S 
KEY 
f.lancavano li\ paio di g00> a Nata e 
e ne la redaz one do VGnews i nostro 
Mall\ZIO Mccol se ne stava tranqu~­
lamente adag~to sula sua comoda 
poltrona quando amvO la posta glOI· 
nal~ra dopo qualche 1s!ante un Ilio 
dlw'l11TlO squarciò lana e i nostro 
caporedaltore ~ accascol per terra 
~le!1do frasi llCOfr!l'to~bi, .n 
mezzo aie qt.111 ~ cap:a1~ solo un 
·non e poSSlble • 
~o ~s!o ·ten!a!o ta'l!PIO­
nodio' eranotrefotoeun~ 

eolpendoio con la bacdlelta '"J9lCa 
del nos!ro omno. ottenendo co~ M· 
11 IN sene di borlls ~ pote!e 
vedere da IN dele foto che o ha 11-
\iato pubbltcalt qw accanto 
or.re a SOO!o 'REST B<mS" 11 base 
L bonus r.,..sto. c·e li\ 111<S:eoo10 
'ClfAR BONUS' che vara da 
D)Ol) ~ 50000) p.l\b li><J qt.aiche 
'spcciolo', 3 o 4 pu:ll.M) e che d­
pende da li\ fa~ore che non e .-cora 
s:ato bn "°"°"11o 1~ da 
Mino. che abbtamo se".!.lO per 'ele­
for>oj, un bonus lt 1000ll P<Jl!. per 
egri 0-:1 :io rvnasto tnel caso del.a fo. 
IO 10') li'\ bll\us et 100 iXXl punL per 
og> Quadro supptel"tfl:are ~to 

nomero masscno pare ~a 7) ed 111-

hne un bonus di 10 Oll pu!lb per og~ 
ang.o etto catturalo (lldca11 con FAI· 
RY: 
I tutto fa. nel caso del record d1 Ma· 
no. qllllcosa come 2 700 Oll punii. o 
poco meno' 
Probabdmenle. a ~ggere queste cifre 
quakuno cl '°' mrnrà slrab a!o. co­
me dei resto è caprtato al pur bra"s· 
- Robello Piceti I~ 'a rubnca 
declcata a record: che Cl ha de~o 
che ar-.:M a Vcl!!'za l1Mlllo fi.'>:o 
gioco ma sono a quote rroto piu 
basse (llllomo a 5 mòoo). 

w quale campeggava 111 bella e<1- Vid•amoq~ndlqualcheullenoreno11-
denza un puoteggio apoa1ltco zm w ques!o gioco i quadn wpple· 
9 115 734 punl• a Solomon s Key' menlan comspondono alle ROOM 
SclierzJ a parte la sorpiesa di Maoo- J.( S-7 &-7 7-3. 8-7, 9-7 e 10-1 eso 
oo e s!alt veramen:e grande per~ ottengono 111 lo ncordwml 0

'1call-
r.m smesso ò giocare a~s lando' con un eolpo cl bacchelta ~ 
Key dar prur di dicembre quando gli cha1t det quadn che I pcecedono 
era C11>tal1 la dlsaweriillll natra11 Jcioe J.3 ~ ecc I 
r<I """"'° scorso cl VGoews lfu- to C sono ne: •re 4 EXTRA UFE urio,,. 
4 ROU~D 44 con li\ trucco ~tra n- 5'b4e lai ROU~O 371 e ~e rasc<>st. 
p<ese<ltalo' '"~"'° QUlliOI e~- li\ bonus da 1Ol)Ol)1ROU~O 43: 
lori. con""' onli quasi por1e1ta a· àJe da 500 Oll. se~e da 2:Xl Oll e 
-1ol1azato 'solo' 660000) PII'- otto di 1000ll p111L. per 1.111011.~ 
Dcrta. gtacl42:Xl()l)p..".:.. 
I falto e c'le I bravss'."() Mino Ao$· V1""" lqiolna n bocca a legge-
~O• l'Isa è IL~O l letmtnl'e I goo- re cl~: Plll'' 
co n n-ar>era normale wr'l'lndo ~ AllOrl roo • res:a che conlt<ille 
•'bo ce-it111e de •'"'O •ovnd e conla'.'}Calalesor, ,, 
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ASTEROIDS, QUANDO 
CONTA LA RESISTENZA 
Successo <tsaurib e per Ili' g>oco 
che dopo an~ di do".'. no 111 saoa gio­

ch e 1W1Cora " graoo di ncnoar-.-e le 
more: ne dei pu ''>Cll.lr giocatori ò 
Pape1loy o Soioo1on s Key Ch pen­
sa-.-a che AsterOIOS fosse°""" mor-
1o ~sbaglia '"411i"clt~so­
no.-.:o-a ncreolaZione SO!>fl~-~o 
nei.e sale gioe" di prM'Cla e fan.-o 
la f~o• ~ pa:' di rocce spazllil 
I !J«O IO corcscooo :c'.t rmeiso 
1 pu sa-.:i s pilata 1.1\a navce :a soa­
zille :naog<>are che Ce>! d sto.-ggere 
piotOTll a ll'e!eot' che s1'ecClano 
tutto'11omo 
Astrona< ~~ fanno la loro per!Od<· 
ca COIT'.parsa ptCCOle e grand•. ed e 
bene d struggerle subito perché • loro 
colpr sooo mo<la.1 
Gi aneddoti sul'e ieggendane part•te 
dei camPIOfll slatimlen~ sono molti 
rraratone d1 50 ore consecu!Ne di 
gtOCO punteggi astronomie•, part le 
eolleltl>e a squadie I seg•e:o d A· 
ster0ods è a slraleg~ 
Un Yolta acqu1s ta la tee~ e solO 
una questione do re~s!eoza dafan~ ~ 
l'Ideo 
le stra:eg~ cl gioco concordano SJ 

li\ 'atto è '!'e9 o a~ende·e i pas­
saggo de'e astrw1• per allbatt~ 
pr.~osto che dar5' da fate per d · 
st'Ugge'e quadi1 w quadri cl as!e•oi­
d< Ssogia iasoare sJ campo lii pa­
io ò as:erOld pocco1. dopO a.ei di· 
Slnr.:O I biocch gross 
A questo P\l\tO e cì'.lCle a~eroere i 
passaggo dele as:rooa~ serza n­
scn..re o essere eolpt' ca.le rocce 

ga~nche 

O.iando un UFO fa Il wa CO'llpafsa 
b sogoa sparare r..r.iediatar:iente u.. 
sai>'adleolpt 
le as~rooa'f1 non spara".O sue :o a 
sper..no li\ paio cl secondt Con una 
ratr;ca ben .rdnzzalt 9 abbatte Ql.lai­
wsi bPO cl astrona.t 0gr-, 1rox: 
pur• 9 cr.leN! UI\ Cil"ll:ioono come 
borlJs e alJlllcil"do la lecnrca ce 
rintosca:a agii UFO e facie acet.· 
r.>Jare deOOe cl IS!'ona• or.iaggo 
A questo PIJl'IO e sooo 1111 questione 
diresrs!trn 
1.1 tecr.ca do fuoco del·~· 
a:lottata per la prma ..a:a daJ cam­
ptOTll l'lle'CI" e senza ~o la prJ a· 
oa111 ~lo sene,.,,.. di gtOCO () Aste· 
roods 
Si tratta d• usare cooro nandol1 , 1as11 
d rotazione e di fuoco 111 modo da 
ruo:are 'astrona'ft mentre viene spa· 
raia la raffica dicolpr 
In questo modo aumenta I raggio 
dazione del cannone con una mag­
g101e probabtl la di eolptle 1 bersagi 
mobt e qu nel una maggoore eff ca· 
Cl.I 
Se po ~ usa ancM I ix;sante d• 
llvusl 111 coordinar.lento con 1 pcece­
dent. dr.Ja"'te le az«11 di tvoco SJ 
po6 s!ugg •e "'4gl0 ~ COipo spi•a: 
dale astronl'i' 
I ltvllst e •'-' a'ICl>e per realZZare a 
1ecro:a del "passaggio cor.:ruo' r a· 
st'ona~e V4f"t ta~a corere or1.ZZon­
ta.~1e 11 ~ usuro:> 
~IO sdlermo da des:ra per roe<.'rate 
da s-rs:ra 
È"~ llUCCO ecce<ier:e per stugg re a 
COl\)'le~.o. 



N IGHT STOCKER 
!Bally Sente 19861 

Tant. ce ne sooo stati di l'ldeog«~ 
11 cti bisognava essere det ven e 
propo as~ della gu~ su percor~ 
che andavano dal~ lonnuta uno a 
semp1oc1 tragitti acclden!a11. non d 
meno l'ldeogOO. per trai on sce 11 
con ruso d1 postOle !Id e pers.no 
balestre ma lwa Mswno a.e11 

maJ pensato cl abbinare 1 ®e genen 
Ecco pero che la Bally Se<>te Ila rme-
mto a questa marcwa pectrdo 
pe•oqueslavolla 111ponet1a!1if· 
ca rlalt 1 ccmandi ~ NIGKT STOC­
KER sono ~!e 111 >eiante 
fsenza nwce M acceiera:ore1 e IN 
p<StO'a 5'Ao scheml 11 1110 COl'l­
paiono 11" da!J .r. a giocatore n­
z~ da SM>stra abbiamo I pu11eg-

e a:tmuscono 10 copo se bi! ICOl"­
paiono da. oliavo sdler"101 [i() co<p< 
e se rossi ci ndaran~ 1 energ&a Mn­
luamenle persa dala nostra macchi­
na Attenzooe però se I congegno 
verra colp<lo. per tutto que~o sdler· 
mo non potremo p<ù raccog ~re nes­
wn cnsta.~. nsuttando cos. p<il d ff1-
C1~ arrivare sino ~~ base f<11~ 
Giunti poi ~ 1' fortino compamnno 
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go a mstwa dal forte fiNle Le- da esso det robot da. e se,,.l><anze va-
nerga de la macci'<ra 1shields! e 1 gamen!e 1111ane 1 QtJa.J. se sal3MO 

c()lpO a d<spo$1Z>001. elle doYremo u- UCCISI senza che a nostra maCC!Wla 
sare con mol:a pa!SllllOllla, venga c()lpta. Q daranno 111 booJs 
Scopo dtt giooo è clstrugger11 nostn vanab•~ da 10 IXXl a ~llXXl ponb Il 
antagor.st che ~ incootrano durante rnrnero deg OOllf\1 aU!T'<!nta di 111a u-
1 percorso scansare o eimnare con n tl dopo ogni sdlermo 1ruziando da 
un colpo appropoato ~ 1TI1ne vaganti. nove!. GI sdlerrro seguenti sono sr 
raccogliere 1 'an cr~tai molto ut11 mli ~ prvno. logicamente con ~-
anzi llléspensab1~. per continuare a che clfficoltà 11 p<ù e con astrooa• 
g«are e lar saltaru ana la base fi- sempre p<ù agguerme T erm'11amo 
na~ Spoeghlamo comunque tutto con re~ncc dei nostn awersan I· 
abb•mo una macchna g afta fcompa- OORS lde~ specie di 111settll. 
re SOl'.anto I cruscotto e a parte an- DYAOS MARK llS SMARTES DRO-
tenorel elle '~gg a a 111a ;e~~à SIANS MARK VII S ZARK e NU\ES 
s:ab esu 111 teneno per la venti non lastr~). SPEDEERS e BOUN-
molto ICCldentato. sa'° quaJClle era- GERS (pii~ nmbalzant) e GAZERS 
rere ~e la che ricorda paesaggi Il- locch). e come abbiamo derto prrna 
,.,., mmrew>llrr..e 
Appena r.za Il parila ~ Teoncamente questo COO<lP s.eb-
sJ> 10 abile astroor. cl S\Wle be da giocare da soli anche se come 
lonru $UI terrenotroYere"10 sparse aliblalnov$10W t.ewYOfkGar-e s 
"punt cfUCllll mol'.e nwie che tOlgo- tende a farlo " ®e slalsando cos 
no energia ala l"acc!iona e per lortu- record e e•ett,1 abi rta del l'Ideo-
na arene 1wi cnslalll, che $ posso- goc:a:ore d 111 certo Il~ lo capace 
no catt\nre SOio con uo IPPC$ lO d gocaru m'ender~ senza aarto a.-
congegno ~?JCO posto davan' cuno 
llP1"acclw.Se1,.,sta. sono1erd , , 1 LucaOosnna 
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A RM WRESTLING 
1N<'.endo 19861 

Ed ecco que lo che polre~!l"O de~ 
re segt110 d1 Punch Out 'ARM 
WRESTLING' ne quale I ragazzo da. 
capefl l'erd ~ ome1la in W'(()ntn per 
a ver la non mcilo regolamenlan. d1 
braccio d1 ferro. I nostro primo awer­
saril i baffU1o Texas Mac ci •ene 
aM<n:olo a .oce e sullo schermo 
super<>re con una scheda presen\at1· 
'a a proposito. anche qui corne " 
Punch Out g 1 sdlernu sono due 111 

quelo supenore abbiamo aQJne 11-
lormazioro. qual( i nostro pt11teggo 
i \op deMa giornata i \empo di gira I 
record di abbattimento del noslro a.­
versano. ta ~ citata scheda cl pre­
senlazooe ~ 'slat~ power' e 111 e­
r.gma:oco omrio. 111 ~to a S1n<str1 
Ciie sa<a I elemerllo clt<11'E! de boM 
slages Una delz<>SI ragazza boorda 
da I •• ahicontro aM!l1endoc1 li 
non ll'OOl'e!tl prrr~ del -. pen1 Il 
•ttooa atrtomatc.1 del! awersaino do­
po I secondo antopo Una vor.a n­
z.:o r .ncontro dobbta:ro muovere 
veloce,..,,:e ~ IM verso sin stra per 
piegare I b<acoo del Texano. 11 cert. 
moment 1fci'erro poi I nostro awer­
sano al contrattacco ne' quae caso 
dovremo essere ~st a mUO'llfe ta ~ 
va verso des1ra bloccandoM raz Qtle 

ollenSMI vedremo ~1ola compar1e 
aan poo\1 esciamalM. che dovremo 
canee '.Ile non tanto sc/liacQando i 
polsante come da ~truzioro che 
compaiooo ru l'Ideo [Tap button1), 
cosa poco efficace. ma, alzando npe­
tutarnente e l'elocemente i JO)'S11c~ 
faremo co~ "'rronare ~ ~ttere de'~ 
senna POWER e quando la paioli sa­
ra completamente illlTllnata potremo 
usufruire di aktn secoricl per elle!· 
tuare una martelan:e azooe offensi­
va l1d spensabie per la •ttooa • 
Nel caso non los5'00 nUSCll1 ad effet­
tuare l'E!IOcemen\e I ~ ti1ans'VO 
dovremo contrastare i llJOlle awer-

- -~ 

A 
sana con "' "'°'inenlo s ~stra-de­
stra dobbiamo ~tr~ ricordarci cl 
non perdere tempo preZJOso dato 
che I W'(()nlro poò 00-are ~ mas5'00 
111 mlOOlo. a lernunt del qua e subi­
remo llleV1lab*11enle ta sconfitta Una 
volta nu~11 ad el irmare Texas Mac 
dovremo affrontare Kabukt un ciccio­
ne onenta~ che nchiederl un po' più 
ci impegno Successivamente avre­
mo d1 lron:e l'uomo masdlerato. che 
cercherl cl mettere ur.enormente m 
d~oco là dar100o det~ lestale che 
però potremo netrtra.azare con un 
preciso mowne'lto a mstra. dopodt­
che potremo inmedia:ariente U$U-

1r~·e del Power Una volla arrva: a 
uri pelo dala -.t.or• e a.er sctwa:o 
111 erines.ma crni:a doYremo m­
re la nasd'«a al•- schc· 
Clillldo npe!l.lamerlfe I plisante e ve­
cterno 111 VOito ben noto 11 fans N n­
tendo 
Attron:ereo-o poi Alce e Ape I, a 
CO!l!l'l formala da 1111 ragazza e da 
suo robot 11?) che cercnera o e "'' 
narQ usarido ancl>e I b<aCClo 541 -
stro. cosa elle doYremo .ir;iedte utr 
limndo I sol lo copo a destra an­
che QUI gunb ~~a i111te de at­
terrarMnto dOYrerro prendere una 
~la con un preciso colpo a de· 
stra abb amo due tentatM a d1spo~­
zione. la! b 1 quai 1' robot la ut~llerà 
per lar ero! are i nostro braccio. Al 
ternune d1 questo incontro affrontere­
mo l'ultimo e p~ lembi~ awersano 
Fran<11 Jr i cuo llOIM è tutto un pro­
granuna. occorre la massima velocità 
nej contraccolpo e quando saremo wi 

vanlagg.o Fran(~ blOCchera l'aLooe 
del gioco iw~tl per a.lc\JI ~tani e a 
sua diserezione decodera se e"ettJa· 
re I conlraccoopo o spu'.are luon 1J1a 

~:a che ci abbnis1otra se non 
s.emo ~ a !CMw a es.sie co­
nu>que 111 ~:erna per sapere " an­
IJClpO quaie sara la mossa decisa daf 
mos:ro SC01>11=etc' Dopo q.resto 
~dro vertemo " awerSMI ~e­
~tars con d'8rso ord M e rr.aggio­
re po:enza d anone 

St.W.0 BNsasca 



JACKSON SOFT MAIL SERVICE 

a nostro sentlio di venditi per colrispondtnz• in 
collabollliont con Il Llgo snc sii !lpldameote 
de(ollando: questo meu potete sctglitrt tn più 
di 200 titol con tutte le Wlilnt llO'llti, che potrete 

-· . ""' W.•11•Hc,.•:.• ...... """" ......... """""'''" "'""' --~ 
...... "'""' - ,,,_ -- Il) Cl AM .. - ·- . ""' .. ricevtft COOlOdlmente 1 CISI vostra. Comt ltrt 1 

81111 ~e tn I g>Odll In citalogo, complltt 
r lppOSito modulo, l9fdlrto lii Jlctson, • in po-
chi giorni ~ rimi un piCchetto dlla Llgo, cht 

...... ... """' "'"'='_., -- "'""' - .,. IOCltf.> 

.::::....'"Pof"SlG.J IUihl)J.• Il) Q e>• 
CJi!"S"llearul ..... """' .-.. ·- """' .. ... ..,... -- "'""' paghe!ete In contmseg'IO ...,,......, """' "'""' "'"" ....... . ""' .. ..... ,,. - "'""" ., DOllMl~M...U~ll()llil· "'" .. 

"" """"""' """""""' . ' """ .. _ ..... 
""" llOCI-~~ .. ...,, .... ..-.--~ llOCl-)l,IJ.tl 

"""'' , .. ...... - • es"' 

.. ...,,, .... .,....,..,,. """' --- llllnllf.~llO:SOM 

"' ~:llM ... llJCI 11$11M .. '"""" 
.,.... 'es- ,..,.._ -- ->Cl Cl<W'>U• - """"°"" 
.,.... . ,, .... - ....-. ''""'""' . """ - c-oJTILWI• ......,_ ..-;! Q ... .. ..... - "°Cl.W:l'lo4 .. .... '.)o,ial """""""' .. es .. - ......., 

"""' ll)CSeai. ... - """' ...... "'es"' .. ''""' 
_,,.,. !w) Q C'!ICM .. ...... ....... "'es"' .. , ... (Xlri .. 111Cll ....... "'es .. .. .... .......,... -- . ""' "' .. ...... ...,.,,_ "'es"' ..... """' '-''Cl~ .... .. """''"''"'" ....... .. es .. . ............ ..... . .. .. .. - ~ .. : .,es .. - lii~ .......... ••• 
...,,_, • ,. .. .. ...... ....... .,es .. .. ·- "" "'""" - "Nt• ....... "'es"' --· .... "°Cl•ClolS-- .....,... .... ,....., "'°Cl .lllC't(lol .. lfl~•Jt .... flr;lCIC'JIC..i.. - lol"\.IQ.lllit.<li .... ,....., JICICS.a•iflW~ - .., .. ,.. ,..,. 

"'""" .. ... ..-_•!"(""°°' ..... ._ ...:ia ...,,.,.. - """"'"""" ""-" "'""" - ...... .... .. CIC.-.., 
"' ....... •es .. - ""' ....... .. es .. ... ..... "'~~ """' ~:;s -'* .. .. .... - ..... . """ .. -- ...,......, "'es"' .. ....... ....,..,. .... """" .. ...... ..,,..,, """"""" "'es"' .. •C-JCOfli<l'Ol!'IWGK ")CICIAS. .. Jlll'!!t'llllOTMIQ ....... I CIC.• .. .._.,, .,_. "."' """ .. ....... -- "'" .. "" .... ....... "'., .. .. ,,_ ..... .._ "'." 

.. ...,._ 
""'" ., .... ... ,.....,.., . ... .... _ - ,J1t,,"tll9::#IO ..... "'""' ,.__., .. ..... """""""' "'. " .. - _,...,,,. 11'.!CI _ _,,, .. 

......,... ,..., -· .. ......... -- ., ....... ,. UGDIOO'I .... - ""'" - """ ....... • .. -irotldOFtl.I.,. """""' "'""' ... .. ...,..""" -- """' .. -..ttJ•".l.M:: ...., • • - ..... - . .. .... ""'" .. - -·- ., .. ... -7- '""' " .. .. ..,.,. ........ . "' .. ......... »il - • "' .. ... - - . .. -..-,7.,. """""' . ... .. Ml(ll'fi.11lPD .. "' ... - """'"'" -- . _,.,. .. ...... ,. ........ • .. - .,,. ...... .... • "' - ML.., ......... . .. .. -=- ....... " .. 
"" - _...,. • .. '"' ..... ... • _ .. 
"' 

... _ -..... ., .. .. '"''°'~----
., _,. .. ... .......... --- ., .. -... ....... .._ _, .... ., .. -_.,. .... "' "''" .. '-"'"""' ... " ... . , - """"' . .. .. """'-

_ _..... 
" .. .. llCO"#'IV..I -- " .. .. '"''"""""' --- ., .. .., ._,.,,., 

"""' • .. .. MIO.,..M::> - . ·-· "" t'OIS--ftl:P _,,, . "" .. ........... --- ""'" -"""....,. ..,..,.. . ... - ........... .fùJCJI...., .. "' .. - .,. ., 
"'"''" - .... ....... - " .. ....... """"" I Cl MC:;llM .. _,. 

"""" • .... .. - """"" 'es-... "" l<ICJl'IW# ,.,, 
" -.. - ........ . ""' ... --- ,..., ..CCl-s-.. -- ..... ""'" -··- """" '"' .. "" .-.. 

.. _ 
""'" .. .... _. ... lOCl-~W - """' .... .,es .. ... 

""""" 
.,,.,.,, "" .. "" ... ""' -- ""'" .. ---~-
...... ., .... .. S" ...... .....,.W::.ANIOLll::FI . ""' - ...... """ OO=:ISCllClol - ~i;-carCJll..-_f,...,..,. """' - - •a~ .. ,,. PIA.Ul~Sf --- "''Cl. 

.. l'l.l.Clll-OIM """ . "'" .. . ., ....... IO..De. ~;;i..~ . ""' - r"''""' ..,,.,,, • """ - .... """ -~ 
., .... .. lll..!WU1 ..... ,,., . ""' "" '""' ... ..,.. . ""' '"' ... """' """ ""1<SCIO,_ .. ... - -~Jf#I . es '""ca.i. - ralll9«fl~ """' .. ...,,..., -.. """' u1• 

.. :-.""IUto~Q 
..,..,. • "'" ... """""' ... ~. "''"• ....... Al>JJ[,,"r . ' .. ... '"""' 

.. ~~(lll>,Jii2l!r...: ..--.. .,..,....~-.ll("M .... 
.. l'f: .. •0',...1'«11 .... 
- lOIOll.~ ..,.,.,,, 
~ ~ ......... 
- '17CP ca-
m IMl.a.A.'111 •-• - ----· ~ 9"'°'4111TI ~ 
ii.1 ~ll.!W.,.SICU -- ..... ., UICUl.WOCO oOn 

- ..-.:.ti cu ..-.:•:..: ,a..., ...,._, .ou...., J..., 
.. mio . ... ~ -..... ..... ....... a....lOO UJ:Ull 
- .. li> • .-;o'U -.;;M 
.. " ...... 11,i ....... - .... ....... 
• , .liolO.C~Olilrill UCl;'ICIJ' 

~ '.!~ ~ _, 
A ... ~ 
1131' ~Ol'S1 lr'IOC ._..,.-a lilSOO.O 

~ ~;-·~ ~ 
Cl7 "-"C'Ol .w::uO' 
.- 4..'"!IC K'IOC 
.W: .. Tl.,l.(>rl~IVJOl).D 
llO •l'OllC•OJ111Ca11 IGCt.CI _,, 
IZ~ k«t ~ llU'l'I t.lilll!lllCMiacrttl 
~~ $.QCl.O ....... 
G1' D':M"'l~1'1\.IC(A)lllDM, 

•" turur loa.J ,_ llC"MU loa.J 
Ol6I ..,..,.;iT1o4fl,O. a........:. 
e« •flTlll"t'I SOCI.O = ~=-~.., ~ 
9f'.& LkolliCCllUGI ~ .. --·~ ,..., 
~ Wl'Qalt lf!QICI 

.. 1lll!llL. llllllllllO ""_,... .... .. - .,_ u sr..::1..-0 .._., 
M r.•nJP llJQAJ11f11 
.. SI~ Mll9JICI 
M '&fUOQ.f IDJ 

Tlll'Mll .. ,..•-.cMCOI 
•• n.rn::u•-...OO In:! 
tt1I TM:l.!11 .......,., 
.. _,.~ SICLD .. ~,.. ,..., 
r.ot llflQ.& ,..., 

"' - ....,,. .., r.1 ... oil!'llT sm.o 
Mii~ SIQ.I 

LIGlllJA 

.t«1 - A'l~kC.~ 

'* - 4\ISTPJJCPC4' 
oUI -tt~R(AP,iCA 

"5' - A'lAIST 
C16 - CCWIXORE '6.J\.1.$ & 
ca • WN:1'DE 1a 
C6I - CCMOXXlAE ~ 
lilSX - l.ISUMSJ:2 
~ - SPEC~•1t 

M - tJ.&.~..Al..EllrilrT•UA'IO 
S • SlA'IOO' O 
CS - CASSETTi. 
O ,: DISCO 

i..:_•~ 

i.:l :I ~IQ 
.. U •~ 

''"'"' ""­"°Cl·-:. ........ ., .... ., ... ., ... 
""'* "'"'* • Cl ... 

"'" .. ""' ., .... 
• Cl -:11• 
llllCIC..1.11 
.:ia-~• 

"""' .:ICI •=*'Ml . " ... 
"" .. "'""' 
• Cl -

"'""' ..OCllCli:t.I .,, .. . ' .. "' .. .. "' ., '" ., "' 
"'I <> ., . '" .,, .. ., ... ., , ... ., .. ., .. ., .... ., , .. ., .... ., .... 
I I '* ., . "' . .... 
" ... ., .... 
o I '* 
"'""' .,, ... 
"'" ...... 
"'""' "" .. ...... 
"' .. .. ... ...... 
"' ... 

J -.... - .,~. 11)Q .e 
, ... .. ..,.,. - • Cl*Clillolt .. ' .. ....... 'es-.. ...... ..., ..... .. "' 

BUONO D'ORDINE -
~~l ...... ll't!COI - - -x ,,_,, 

11.et~lollO..IOT 

"' ., -- -- eJ>XW!o~IM:l..Cll"f 

, .. ..... 
- "ioO:'lll .... .,,.. .. .... 
:.· W•CMU 

,,,. """" 
- ...S-•A' • ~s~ 
M ..._,--.i .. ~ 

• Cl .. 

"' .. . " .. 
ll)Cl_:lil .. .,es .. 
ll)CICllM 
li!'CIC-G 
li!'CIQ&M 
..:csaa 
~Cl-:lil 
• Cl .. ...... .. 

~ICOotM'El'I 

I 
I I 

I 
I 

I 
o....-...,l1l:Jlll ----~~Ili. 11111. 'l:IOll I 

n2uo~ G cJ rrJ1rJ ~ J-f 

111.a_..._.ll.lllClla\• 

"'"""'""" ...uo -
... 

Sf'UEl'OS'o\J ~ 
rc-i..t .. -

"-··---................ 
25 ~ ............ _ ................. .. 

.... ........... .mi ............... ,,91JI .. .. 



SALONE 
INTERNAZIONALE 
DEL GIOCA TI O LO 
CIFRE 
E COMMENTI 

P
oco poù di !m espoMoo 1559 d<e111 e 343 
rawese,ta!,1 su 39 OCll metn quadran m 
aur.de straniere !~a esposr.oo d<ett. e 

rappresentant prnven1enb da 25 paesi l'artJcolar • 
mente forte la presenza. ~ ~ mprese estere di te· 
deschi spagnol e ~ ll'<!ltre la 1'4)111ill00e 
geogi.'ica de e aziende naziona.i ltde pov egiata 
la l.Ol"llMàa 48· t. I ~e-.e:o i12iJ e ~ Toscn 
11'. Oues~ llill do Sfl:!!SI dela 2Sa eàzJone del 

SalOl1e ~:emazionale de G«ar.Olo la seconda 
rissegna riond:a!e de se~..-e che ~ e SVOita dal 
29 gennalO • 3 febb<iio prmo I ~oere fieost.co 
<Hl.ano 
I sen..-e de giocaltolo. t.n altro che trascini> le 
neilec:onol"Ja nazionale f<tttn mullr'tnte crea 
1200 11111.ardi oo lire coo Lllil forte COO'p)l1t!lte di 
export fCfca I 50'li de· totaie1 ed oo saklo convnet· 
cae trad>.zionaimente " ar.M>. nonostante le peno­
dlche 'inf :razm • d' mercato pro.enient, sop<al· 
Mto ~ ~~ de SOO·Est asiatco 
I quad.-o del~ s.tuazione produtllva e comnerciate 
e le prospe1111'e dei produttoo naz~ sono stab 
fatb ~ Presdente del SaOOe. Claudio Cecchem. 
nel corso defta consueta cooferenza·stampa di pre· 
sentazione del m~toa fiens1ca I Pre!.<iente ha 
ncorda!o i man 'enderlllG1' d' cu soffre I settore 
stagooaJi1a esasperata. marcanza ~ Lllil realmente 
e"cace regoiame,tazione ~ dlesa del~ qua ta e 
~ SIC\J!ezza del gocattolo calO demogral.co fe 
Q1>00 restmgmnto 'nat<Kafe' del mercato( 
I produttoo nazionai ed I com1ato orgaoautore 
:le' ~ :utlal'lil non sono MllS' a guardare 
Cecche~ ha an"'-oato tn ~ro. che dal eòzJO­
ne sa a.a mes:aziooe mianese non sa.'iMO 
a-:i'lleSSI 1 prod.moo e gli mporlatoo che non Sllt'() 

disposn a proporre eSCài.-'alfeO:e giocattoli nst.f. 
ta~ ·SC\11· 11 base a11e •· norTN! o r.r:eta 

de oonsJl"•tore O'Ja: le proSPett,,. del 
gioca~olo :aa>o? limo pr011'.0 a UlC· 

a;ole esper1J e rreno espe<t. dllo 
sam..-e Nllltas SGl.lggio che 

~a l\l'Ota!O oo rJorno a pro. 
doni 'crea: 11· che stlll'()ll1() 

" fan:a~ de' bamt>ono 
a1oo ~Mano 

Elertoiorv tche ha ncor· 
dato come 'oggett~ 

Sii 11d1spensab1le ali armon.co 
SWuppo del bambroo). al Con~· 

gtoere del Salone Glincatlo M..-gant' 
e al Ooren..-e dellAssog.ocattoi. Umber· 

to Maltaghab che haMo fornito 11f1>"rnalJ()(lj 
su le 'cifre' e sug11 indcatoo d1 questo cornpar· 

to 11dustna.le Interessano. ~ gi atri, i dat de' 
11'ercato de giocattolo m Elropa e~ come sono 
stat. etabora~ da ·e.,.opean monitor'. da es~ nsul· 
ta che g 'ta.aro .al cootrano d' quanto comtr1t­
men:e l'oeflt rr.ellllot ~ mmno all'u • roo pos:o 11 
f<ttod'spesa ~perfarrogl•f111l0Clllre1Muel, 
~per ba"lb<lo '"""°cl 100 OCll Ire annuet. 
C>Jil e aSPetta: .. deg orgarizza:oo a propo~1o 
é L11i1 l"Jlléestawle I cur anda-:-.ento r.lluenzera 
" .arga parte la """l""tura 87? Le ha siotetm:e 
IO s:esso Presante de Salone 'Pottebl>e tn~.n 
ò oo anno 'buono' se trO\'eramO corlerma alMe 

A CUll di tendenze e-oerse gia regi u.:m rrtg deD anno 
lllunzlo lllCCOll q.tando """ certa "'30'.a cl me<cato ha conser:.to 

, e O..J90 Bllsi "'~o sqi4ica'.ll'O o 111 ar.'IO t1mle<' opa· 

3 ·11 o~ G c:JrrJJrJ ~ - H 

CO 
l settore del giocattolo ita..ario sta ....000 una fass 
di buona aut"1i. coo rdeazlone di rievan~ 1101'11a 
di prodotto e COll I raggot.ngll1'tnto di ottm stan­
cWd produttM' 
Grazie alo slorzo del produttOI\ QJmd - ha co<> 
Q.so I giorna ~ta Eio Sparano modera:..-e del d!­
bar. ·o - • I amo appeni comroato po'Jebl>e a 
buon dir ~o dare soddislizJCn lljo opera:on del 
settore e perdlt no anche ~ pubblico ~ consu­
ma:oo. 

IN VISITA ••• 

D 1arro Q1Jr4 ure rapida so..-sa a que sa· 
lane doYe sono pareocl>e te ""' asso­
lte '"" sopiamr.o tan:~~ n­

>ers.on di prodor. già ~err'4! SIJ l!'t o 
Due grandi fj(Q che sel"èrano dotrnr e ot'erte 
o QUHlanno I 'rrodemo-spazaie' quelO ~ 
·pupazz,• 



u.~ ................ .a,..... 
...tl•••N •-TaAUJl. 

Una curoOSlta d' n1ievo 1 mega-pupazlJ mot>• della 
Pup\'.Slyl con 1 personaggi di Walt Dlsney destinat 
ahlest.mento P<Wtto-vendr.a non mancheranno di 
incantare p<:eolr passart 
Su WaJ Dlsney ha p.lltato molto andle la Bontem­
P'· con Il inea Micl<ey Bar>d che perfeZJOna 1 aa:or­
do di esOOsrl3 mondiait con Il Wa.1 Oisney amen­
cn. Concott moYa'•i: ergonoiroa pedagogia 
desg'l La Bonter.ipo ino.tre lavora mollo con le 
rrenone che Ila l\Strllo ne1·~ eremnco 
1.1155 e nel MRS52 un W<O rretodo ~legato per 
~etarM!Ca 
La m Base. 4'Ji>e. declcaia ~~ SCUOie e stata 
aggiornata con I ltauto rretodco e i melodico elet· 
tronco 
tnteressanu anche 1 suggernno COl"merciai Ateo 
Fa<: dale rooye confezioni 'superre~sten~· la 
secchlelo e a tracola: delle costruzoo 'Super 
Blocl<S Tyco' ~la garnma dt p.ste Turllo Train e 
Gravità Zero sono solO due Ira g11 aflasc~anu per­
cor~ che ~ s'1klppano lino a 12 metn per la g!Ola 
der bamb" di tutte le età 
Tra i gWll dr socoetà spoccano 1 puzzle, soprattutto 
quelr di grande drmenSIOne ma anche a1cune noYI· 
tà 11 scatoia ~Tappeto Votante al TeS«o degl 
lrx:as (Ravensburger). ~ 'Mordi Vampito' con pu-

pazzen,-t.ntwo che tan:a 1ortuna stanno riscuoten­
do po-esso 1 ptÌr prccoi. aie Pr!MSIOlll del Tempo o 
~ R~ko Pii! •ersrone più 'ma'.ln' de. gooco cl'e 
Ila contrllu :o 11 ttr"p receno a. e 1ortune de a Ed!· 

lnCtG«h l!tlii:ll~lìii 
Nel~ de' pt4)aZZJ non e è che Imbarazzo del-
la scelta mano CMJnqUe pe!uches con ooa e-.i­

dente ncerca 6 ~ soggera Anche per le ba.'!1-
bole ~ ganvra e assai vas:a. 
I crassco non seotn aW< soggezione 11 ques:o 
ser.ore basi osservare la an de e far<lse bom-

.U.IMATCHll .... vi ... Mli - _..._ _._... 
•lCDI 

bole dt Ila.o Ctemona. o quele da coleZlone - Jr· 
mate e runerate - dt Bore~ cne agg lllgO ancne 
Il casa ~"IOO!ab&le '"morbido tessuto. di Mane Co­
rot'e 
il a.1esa li sostanzia/i noYta amn:ate per iug«> 
M.g Ga' ~opone le sue ba~boie $pJ:!'OOe che 
liroo boole ci sapone ~otre F11ga 'spara' una 
~--a n'el'an'.e di p.-opos:e oa 'Cuore a Cuore' 
[~ balte i cuore 11 peno ac:caremndota:, a ' Mo­
Ua' fdalie fanezze da'l'lero 11rane . a 'GI e Gel" 
cu 5, possono 1r9ere 1 cape e cne s può pen111-
re alla sene ·Ripet~a·. che rrerroom e ru IJd,. 
te e puo npeterie anche a lis!anza dt tempo 
Per i resto. ~ nvede Topo G gro Ctccto Belo e n­
p.-oposto 111ersiooe rock con microfono e ampLfi· 
Ci!ore per far cantare i suo poccolo am.:o 
N 'Munti.le' vede la Lego I~ suo ven11C1rxiueMa1e 
con una prornozooe sti soo farnog mattonc111 che 
par!trà a mano) p.-opo11e un treno su monorotaia a 
cremag ~" con motore a 9 volts complemento i· 
dea e dt una atta.sanante conà spai;~ 
Infine buona ~ p.-esenza cli g«ll• d<ian1C1, general­
mente basat stJ conceno def• trasformabf ta de. 
modeli · rn questo senore sembra esserg molto im­

pegia!a • POI s'.d, ad ese'1poo con a posta A&.en­
ture arrbtentata "' un safan. e con una vastiss'ma 
~di~ttrmtonaie·spaz:a:r')Sl"()lltabl­
ieseg"lll'!Jbt. 
Nel modtkSmo tr-~ nota 11 boora po5iZIOOf 

1 treon eiett'lCl ~ no'<la - non pocne - vengono 
sopranir.:o aa..a Ln e dalia RNaross 

t.. _ .... HOA MA.Jn• t Ttn.M 
- M - IPOlrTI PA.D. 

E I COMPUTER ••• 

D 
ramo ora un occha!a aie r>0>1:a che a han­
no cop:o di più ed in partocotar modo a 
quel! poi a~,,,.nt •rostro carrpo dt ~:e­

reSSt croe~e~er 
Pma dt tutto vedtamo rutrno gioco partooto da~ 
gen~~ mente d' Erno Rubrk ' '"'°"tore de famo­
s ssrmo ·cubo· g cl>ama 'RUBIKS MAGIC'. ed è 
un rompocapo formato da otto 1al'Oiette quadrate 
collegale tra loro da fii di nailon che permenono 
una certa man polalione m detenrunate d•ezonr 
Scopo del g oco è ncompone una l9ura con 1 tre a­
neru incroc~t1 togro 1avo1ena ne ha disegnato oo 
pezzo sopra sia sul cfftno che stJ r01tscio1; sem­
bra poi facile del cubo ma n effett' anche questo è 
un gioco trdmen$tonale e ~ illtCIJ\amO che ~ da­
ra mollo filo da torcere IPi<ola del sottoscrrtto che 
311!\1 un record .nfeoore a IM rrl1U1 noia n~­
ZIOOI del cubo') 
Se i Rtb< s magc era ~111euante per I awa· 
zione di ~ logoco-matematlCI ~ Ctea:.t ~­
addrt11ura eaborato u• p.-ogramma con r ~1110 de 
cor:1p11:er per p.-ogettare un ~tema cl cos:ruzioo 
lctia"Oato TIWJXi COl"pieSSISStno ma basato su 
tre sempiQ pezz base da U'lO snodo I SII .e eia 
q..Jlie possono partre ben t2 pelll ICI IM 14' dt· 
ver~ 61.1tgog ~e6lngo~Oagora Conp.o­
ch attn pezzi g possortC> elaborare cosrruzonr !il 
da •are conoonenza pers no a quele de la sof S'.ca-



SALONE 
INTERNAZIONALE 
DEL GIOCATTOLO 

tJssrnaLEGO 
Pwi piano a aw.cn.no a. COll'jlllter ver e prop11 
alo s:..d della OJJJENTONI erano esposb 11.ie 
prodotL mo<to ~·eressant FO~UO SUONAPAR· 
LA va ad n:egrare ~serie Il goc!> educa' li pw· 
à EOUCLEl.4-TEXAS INSTRU'-'ENTS ed ot're t•t· 
ta una sene di opziono per avvicinare gradatamente 1 

bamb<> aia ~su me11tre AN IAATOR $ a'l\'IOOI 
mono al concetto di '1deog10CO a LCD 
ln'atb ANllAATOR sembrt a prma ~sta una nonna· 
~lavagna magca ma n eretti oM U110 sdler.!lo a 
c:ns'.òl. aqud su q.ae ~ poo diseg'We e ca."Cei­
lare: QU11W$ cosa. con I Clj)p0rtllt1la Il IN!<ronZ· 
zare ben 12 àisegri, se a questo si 199'"9! che 1 
q11est osegii s' possono n1-edere 11 soccesSIOOe • 

Le_ ........ ATAIU 
11 ...... ........... 

P<JOtr<!l'Orilj)lda. etaoteapre~si poocreare 
~"vero e prO!lflO e.Ione nrna•o Passro ~..o 
ailo s!Mld de.i.a l'l'ONOER!ANO do\e potemio 
imn>rare TEOOY RUXPIN al Ylftocedefte>eoo:e 11 
USA tra 1 gooittoi ar.ma• e parant a qu;e •ace· 
vano b\Jooa compagna 1 "'°"'pupazzi di MOTHEA 
GOOSE e SNOOPY (con j suo rrog <l!e IMICO WO­
OOSTOCl(J: ma ~ noYllà per noo po;, nteressaob e-
111lO la LAZEA TAG e INES 
La nea lAZER TAG porta fi'lllmente ano1te I Ila.a 
111 UOYO r.'Odo di gooca.'e ché f\roreggia già da 

tempo ~ USA i concetto base e che n fondo se e 
tanto divertente giocare a combattere contro gij •· 
hen ~ var Vldeogoc~ perché non dovrebbe es· 
serto llttc,111:0 contro de' ragazzi n carne ed os· 
sa? Basta avere a osposmne per agra gWJore 
una ps!Oia a luCe "1ralossa e "' serlWe ice ne 
soro m mode'i di ll'dossare a ino di ~~o o 
di caçpelol che seg'olil q,a.'ldo ve<"a::io co1p· e 
si possono organ.zzaie d>l't<teo:~"'! ·g.:erre 
spaZJa:. · dal mo' Ed KCOCt go.n» a una de~ 'OOY>· 

tà-bon>ba • ~ questo salone 1 NES non e artro ché 
i N NTENOO ENTEATAINMENT SYSTEM cioè~ fa· 
mosa conSOI~ d' e11 si senwa dtre un gran bene n 
USA e n Giawone chu presenta con 1111 CO-

·-· 
" -- ~ =-·• : 

tnNTtJl.00 IN'TtRTAJMMIWT ITITIM1 -......... ~ ............... 
lez«e d' ben 'li casserte Non si sa ancora nlila r .. 
guardo 11 prew perché " fiera era presente "' 
protot'po e • dlstriluziooe dovrebbe ~a,are verso 
la fq di lll!•. ma poss.aroo daM qualche caratte· 
nsxa di questo S1Ste"'3 I Un li d Controlo 111 pra· 
tJCa Il conSOle, con!l!'l! òJe speclli "''°ochps 
che tra I aitro offrorio Il'• S!l.!>'fl:la !P'a!ca a 52 co­
i0r1 condele ~r-.oaitonora."..N' ed"'o:t.N 
profondila di Cll1llO e ct>e permenorio cl <m1111-
dare A O B un Video robot senza fi che partecipa 
al g~ con ro. con 60 poSltOOI ~1rse e 100 
mosse programmabli !per I monento sono dtspo-
00! due OfOCll interanM con i A.O B J 
Agglll'lglll!IO a questo che tutte ~ h.rizm di gio­
co r.ormaie o con I R O B soro contrOllabi con 
11.ie se<:1CJ'IO controli "'° per C11S1M gooi:ore. 
con VII specie o JOjS!JC.I a ·croce· P<J c'tea 111 
JO!S!IC< 5001~11 al 'àsoo' dellNTELLMSKlN e 
quattro polsanr mentre per gooch d• 110 ~ bersa· 
g110 tin pratca quell del s'stema VS NIHTENOO da 
bari e è un ~troaccessono ZAPPEA. una Vldeo-pr· 
stOil 1 sensor' ~m1nos che Cl haMo ISSIC\n!o Sta 
do:a•a o 1111 precsione ISSOiu1a ano1te a 7 IN!!n ò 
ds:wa dal Video' 
Vooe:e q...aiche uo1o delle casse::e? 00\Kff 
KONG OONKff KONG JR POPEYE MARIO 
BROS OONKEY KONG 3 SUPER MARIO BROS 
EXCITEB KE 10 YAAO AGllT. SOCCER TEN~IS 
GOLF HOGAN S ALLEY. OUCK HUNT. e ~ con­
feSStamo ct>e i.mo ans.o~ cl prOl'atli. perché dal~ 
,mmagiro eleo depliant likJstralM ~ non ~ nota la 
differenza nsperto a coo~ ooginai' 
Se I NEH ancoru1 fase di rodaggio f Sl.IS aoe I 
SEGA t.IASTER SYSTEM pare defn:~:e de­
cola!o con 1111 serie di "'°"' lldeoglocll nspetto a 
QIJelÒ che ~ 1'11\'lmo preSeflta!O nel 111t!P'"la 5'J 
VG news 39 AAllBO FlRST BLOOO PART 1. GHQ. 
STBUSTERS AOCKY e ALEX KIOO IN MIRACLE 



WOllLD '«1C'le e 1mOos0n di coo-op ~ 
OOAATET THE N 'ilA PllO \\'RESTllUNG WO~­
DER BOY e. so c.lucce òa 00. MEGA (~ SPACE 
HAARIER e pross -te ENDURO RACER Per 
fr>re u"" tlltr~a ser~ d1 gooctv sponM GREA T 
BASEBALL GREA T BASKETBALL GREAT VOl..­
LEYBALL. GREAT GOl..f SUPER TENNIS nonché 
GREAT ICE HOCKEY e GREAT FOOTBALL per 
()lii! è still st.A~to 111comardo1!>Ma1SPORTS 
PAOi. di~ mitre"' CXlllWldo con JOYSt<:< 
IOOZ101111e 1CONTROI.. STICK). 
C>Jcis111\rldo nonpctevamaraelel ~cngio­
rosa console ATAAI 200) ai.:nce di V1 Cia':lO<OSO 
ne<ltro1 
R~tata per I 91\nes ma >Olla \"9ne offerta il\ una 
~SIOne pci CO<rjlatta e dal des90 p-0 sofistcato 
Id"' prezzo rcredOie 99 IXXl Ire ('1 llClusal. È 
pe<'er.ameo:e W>oa:ble con t.r.:o I soti.-are per 
Il >ecchll cor~ e presema liii s.<e cl fliJi' tr 
tol. da colluda!. success òa bar come Jr Pac-1.!an 
del.a Naroco. I classlCi gioe.• cl av.tr:Ufe COMI 
AIMnced Otllgeons and Oragons dela TSR o suc:­
ces~ òa COO'puter come M.dnoght Magie dela Bro­
dert>und 
S prWl'UllCllr() QIJllà lotte tra l'ar>: eh ~ncerà 
tra ATARl ~ 'lmOO e SEGA? 
Forse .-etra I cor-~er'? 

Nolan 
e i suoi pupazzi 
lni telefonata del'u'fco s~ NBC " redazJoo't 
~• ge.a:o t.ru: NOla.1 Bus"1el e Il Salone del G~ 
ca~olo e swebbe leto a. concedere a Videog«h 
news un 1nt~sta coo tioccl'I Splendido ..,·occa­
~ da non perderei Peccato che la noi~ co col­
ga mentre Olf\tr-da.JI Fléla 00.e abbiamo tra­
scorso una tal~ ~:a cl peltis:razoone can­
ch di ~:s cane le s:arooa broclues L aves­
sero der-o i ~ prrra Richirnr.o llssando 

•erOC(;. Pcco - 19""') Vaie'lO Gudet, 1110-
:are dela NBC cl MJano. ere ..,corta 11 esdusva 
Sega e AxlOtl. o ~ clsplaouto per I COlll'i!­
te<T'IX> ci pror.11~e m prM liii consolle Sega tM • 
mo li"' e a a'tiòa a~ oiaetta de ~di NOlan 
Bushnel ~ Europa Robert Kecsi<emen I nostro 
anf:none o raccont1 tutto della AxlOtl. ~ socetà 
che Buslrd ha loodato 11 Caifoma nel 1984 dopo 
I tar.merJo dela catena cl pazere-arcade PluJ T, 
rne L N'Tes!Jboll N*1 $ e ge~.a:o a capot~o '* 
bu5'!eSS oei ~ meccaoo comoole! m: 
mnndo successi 11 11.'.:o i mordo I primo pro­
dotto dela n!IO'll sooet.a un orsacctloltto di pet,­
che alto SO ce<il'1etr, il\ apparenz.a non serOO!a <1-
ve•so òag~ ~In. Ma se g $ par1a ad atta voce. 1 or­
setto nsponde botordllando e borbottando. con 
un e"etto esarante I trucco è '1Celvùso in una 
sca!Oletta di pjaSIJCI nen c~ con: e.,. "" CtCtJ •o 
o ncoooscrnen·o e srJ1$ >OCli! al..'tlerlt.atoa bat· 
tena OJll'do i llllClofono ~ orSICC'loor.o prece­
psce u"" voce 1rNna ~ paroie veogono rnemoriz­
zn clst0<1e 11 un borbottoo. e norodotte con ~ 
slessa cadenza Stupore e wedulita 

Con lo ste 
peluc:tle Noono 
1'<!'11 detto borbott 
presa auooo nelll schin de 
ifVesso lll'ltlsale e perme~e cl we 11 t.on­
no BlontOlone """ radoo V1 ~sdl ~. '50-
re Per ew.ipo su COilega ITV dor'es:co ~ 
IUche <1..w.:e I teleglOmale sara i Pll>WO con 1 
suo bronl011 ben r.woa• a leggerci ~ 11!"1e not1z~ 
con un effetto decisamente d11ertente 
Oopo aver esplorato ~ sri!es 'IOJClle Bushnel e t 
soo~.annoaffronlatoiprobie"la"""1meoto reaa­
zando una ~di pe'l.JClle robotom~ che $ rnuo­
'°"° Sl.i pav-menlO ~:ar-oo ostacoi, SWl mai 
terrr.n A.ari, care I 'O!IO crcr. ,so nela sfera 
cl P'!•igilSS sono s: .. "' 11osso s..<ce$SO ccm­
mer~ it'ldendo 0<:re 2 1"..iior> di pezz. rieg11 St.a-
11 Ur\lt 
Tutti programmabtl d•ettamente per mezzo do tast 
1 pelJche semo.ti sono gradmi d aspetto e ~m· 
pato da vedere e alcuN possono essere po10tat1 
tram.1e conSOlle da l'deogoocc do:a:a di u1 ~·eriac­
oa radoo 

unl!lll<l't.ameo1oper e 11 oetgoo<rodopoma.a- TECHFORCE 
mara sorpresa. liii m. ne lo stnl al Salone No-
lirl ha gol preso"' WI per I a«oporto. segu to. o UI' 'NI "°"ti Ileo~ Axlor\, presentala per la pnma 
~- da yno se ame di goocatt~ goappones y- >e<:a n tta,, qtopno ~ SalOOe del G<>eanolo ! un 

1 { e-11' o ~ G cJrrJJrJ g, li 

~t per g~e a wargames con squado-oo di piccol 
carr ~"!lit robo:am Od a;-ezu ò etca 2'J cm. 
Con q.ESIO gioco BushWi ~ proporie cl fa'I CJOl. 
ilte rt.1t. .... barnera che r~s:e net Cll1'ClO dele 
bat!.19t spaziali sm.ta:e qoelt dela terza d"'911-
~ 

TecMorce. questo i none del gooco. comprende 
u"" coppa~ consolle CllSMI delle quali è dotata 
dei tasti (j comando per otto personagg I dee 
scluera.~· ov.wner~e cont'lllPOO!j(IOO 1 blm a 
dei mos:r spaza'i la bt:a 1'<!111 coroor.a a oop do 
raggi laser aii"mcsso e ~ uoo dei perso­
•l!l'l V'e"e ~:o nmn ,,..mobWJ:o per aca 
vi nn:o rest&rdo C0$ r. baia deg mersan I 
comar.o1 vengono~ lii raoo. sono ut1ZZa:e 
16 drerenb frequenze. per garantire~ massma 
mobl ti 11 tutte le ~rezoo a protagonost• de!a IOi­
ia E per chl non do•esse a1tre a portata ~ rrano 
un CO"IJlag>O do gooci'i, non o sono prob~'!'I ~ 
consolle possono essere PT0!11'"~•te per ba~a· 
11~ seove n"°'1! N:-e :ra ~ ter'IJO sa> 
no ~bi aocre delle Vldeocassm con •rn­
mor.ala'. • rUCM schenl d• gioco a ca1oo w:ia:1 

che dal VJdeO lanCeraMo degli ~ a mostn 
spazia.I. òando •ta ad una ltfl e propria ba~a!jlll 
pilotata da una parte del televisore. e dai artra dal 
bi!'lblno arumatore ua~ te la sua tas!~'ll e ettro­
na dei robot boor. 
TECHFORCE sara cl$pOO tie " ~ dal pross mo 
~ I set c:or.lP'f!Od llllconl~=;ireo­
de 4 un.:a r.-©I 2 consolle ed aa:esson per i gio­
o qui! 2 barnere I> ba~.Jil a e 2 cr•staJli cl energia 

I :lnche 1. I prezzo • pybbaco ~ agg rera 
ntomo a~ 300.IXXJ ~re 







DEDICATO AL Tuo COMMODORE 

(-64 

Per te che hai un Commodore 64o128 è possibile imparare con facilità a lavo-

rare, studiare e, perchè no?, giocare. Come? Ma è semplice! Con Videobasic 

per carpire rutti i segreti della programmazione e conoscere meglio il ruo 

grarica.._:. ;:P 

n. 5 Qw.aoN 

computer; con il "Corso di Grafica", per 

colorare di immagini il ruo video; ~ 

con "A Scuola di Scacchi" per ~; À 
giocare enrusiasmanti partite. ~ 

1isiifo_, GclrrJJrJcl H 
Allora cosa aspeto? Com midi cola. 

--
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