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IL VIDEOFUMETTO: Doctor Echo

EDITOHIALE

La "febbre del sabato sera” per un folto gruppo di hackers europei @
da un pa’ di tempo MUD, adventure interattiva che gira sul calcolato-
re dell'Universita di Essex. in Gran Bretagna. a cui si accede tramite
modem.
Basta disporre di un qualsiasi computer, di un modem o un accop-
piatore acustico, e di un software per telecomunicazione
Attraverso la rete telematica nazionale tapac, si pu raggiungere di
rettiamente i computer di Essex ¢ attendere il proprio furno per fra-
scorrere piacevoli ore battagliando contro gw*- veri & awversar in
carne & ossa. In MUD, come in tuth
2 in tanti
versari collegat
da
Un solo inconveniente: per impedire ai ricercaton e a;! student) uni-
versitari di giocare nelle ore lavorative, MUD & aperto solo dalle 2 alle
7 del mattino. Caffé caldo & coperte per tutti, e buon divertimento!
Diego Biasi

P:S.: non ho presentato i giochi di questo numero

Sono tanti, come al solito, con parecchie novita

Non perdetevi | due giochi del mese, Xevious per Spectrum, & Night
Stocker per Il bar! A presto
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AAKOSOFT PER MSX

La casa danese AAKOSOFT sl sta
lanciando con grande veemenza nel
mercato europeo ed anche in Malia.
graze alla LAGO, & stato preannun-
cialo I'arivo di una senie i titof per i
trascurato MSX, che dal nome pro-
mettono grandi cose: DOWN PA-
TROL, POLICE ACADEMY, STAR
FIGHTER, CITY CONNECTION, NIN-
JA 1, NINJA 2, D-DAY, ed altri anco-
ra: pare che |2 maggior parte di que-
sti videogiochi siano delle trasposi-
zioni di coin-op. Quanto fedeli lo dird
solo il tempo: alie prossime recensio-
ni l'ardua sentenza!

FRANCIS LEE

ALLA ARIOLASOFT

Francis Lee, 'ex P.A. della Beyond &
passato all ARIOLASOFT, per la qua-
le si occupera della costituzione di
una nuova *Label’, che intende lan-
ciare una serie di nuovi programmi di
afta qualita per il Commodore 64; i
progetto dovrebbe decollare entro |
prossmo aprile.

Intanto iz LAGO ha annunciato che
importer3 praticamente futfi i prodotti
del'ambiziosa sofiware house, com-
preso lormai atfesissimo MARBLE
MADNESS.

ATARI “SBANCA”

IL C.E.S. DI LAS VEGAS
Con due computer professionall defla
serie ST, un personal computer [BM-

tutto

NEWS

compatitile e una nvoluzionana stam-
pante laser a basso costo, ATARI ha
inaugurato i Winter Consumer Elec-
tronics Show che si svolge a Las Ve-
gas ogni anno dail8 alf 11 gennaio
Esposti nel grande stand ATAR let-
teraimente preso d'assalto dai visita-
torl, i nuovi prodotfi segnana una tap-
pa importante nelfa storia dell ATAR],
da molti osservatori statunitensi defi-
nita ‘I'azienda pi innovativa del set-
tore, degna di essere sequita con at-
tenzione nel corso del 1987

| nuovi computer ST, siglati Mega ST
1,2 e 4, prendona Il nome dal numero
di Megabyte di Ram incorporata. So-
no futti costituiti da unita centrale
con drive a microfioppy da 35" e fa-

denti computer ST, con i quali man-
fangono la massima compatibiiia. A-
imentatore interno, et tipiche de-
oll ST {RS-232, seriale, paraliela, flop-
Py esterno, video, cartucce, interfac-
cia MIDI, mouse e joystick) e floppy
disk sono compresi nell unita centra-
le.

Commertando & presentazione a
sorpresa delfa nuova linea di prodotti

Iing. Guerra, Amministratore Delega-
to della ATARI Italia Spa ha dichiara-
to; *I nuovi prodotti conlermano fa
decisione di ATARI di penetrare il
mercato professionale in moda inne-
vativo. Percid | fatturato di ATARI iz-
s, triphicato nel periodo ottobre-d-
cembre 1386 rispetio ai primi nove
mest dellanno, & destinato a cresce-
re secondo la stessa linea i tenden-

o)

STAMPANTE LASER A BASSO CO-
ST0 PER LA SERIE ST

Esposta in versione prototipaie al
CES, sara disponibile nella seconda
metd del 1987 e avra negli Stafi Uniti
un prezzo di lancio eccezionale. |l
contenimento dei costi & stato offe-
nuto anche grazie alla notevole quan-
fita &f RAM che esiste g allinferno
dai nuovi computer Mega ST. Infatti, a
diferenza det modell attual, f2 Laser
Prifter ATARI non avra memoria in-
terna. ma ufiizzera quella del compu-
ter per futte le operazioni di carica-
mento dati attraverso 2 porta DMI
(Direct Memory Access). Saranno di-
sponicili molti font ¢ ausili per limpa-
qinazicne elettronica, olfre a pacchet-
i di desktop publishing che utiizze-

fanno | ambiente GEM

Con 300 dpt. grafica in alta risoluzio-
ne & compatibith con lmterfaccia
GEM. la hutva stampanta laser ATA-
Ri unita 2 un software di nuova con-
cezione permetierd o avere una ste-
zione di lavoro completa per deskiop
publishing che costerd quanto una
sola s e laser atfuale.

ATARI PC: L IBM-COMPATIBILE
Con 512 K di Ram, microprocessore
BOBB, un floppy disk da 5°1/4, tastiera
ergonomica separata, clock a 477
Mhz posizionabile 2 & Mhz, memoria
video di 256 K_ schede grafiche incor-
paorate & ampie possibilita di espan-
sione, I'ATARI PC fa i suo ingresse
nel mondo MS-DOS. Fra le pertleri-
che opzionali, un hard disk da 20 Mb
siim line e un floppy disk esterno dz
35" compatibile con la serie ST e con
il formata IBM Ventiquattr'ore. Sara
facile caricare sul nuovo computer
futo il sotware, sotto MS-DOS in
formato ridotto. La grafica delf ATARI
PC, 640 x 350 2 colori, utilizza una
scheda grafica eccezionale, compati-
bile con tutte le schede attualmente
sul mercato: Hercuies, CGA. EGA,
Iom monocromatica.

A proposito defa prossima partecipa-
2ione di ATARI ltakia &l SIOA i Bolo-
gna, che si svolgerd presso il quartie-
re fieristico dall'1 al 5 aprie 1987,
Marco Verones|, Direttore Commer-
ciale della ATARI Italia ha confermato
che “ATARI Italia sta tacando Il possi-
bile per presentare In fale occasione |
niiovi prodotti ala rete di vendita e al
grande pubblico®

SPEEDY COMPUTER
Gruppo Editoriale Jackson
L 10.000 in edicola

SPEEDY COMPUTER. “il regalo intel-
ligente”, & il itolo di una nuova pub-
blicazione del GEJ che ha lo scope di
offrire ai pil giovani un “pacco” di
materiale che i infroduca, divertendo-
i, nel mondo dellinformatica e del
personal computer.

Si tratta infatti di una confezione che
contiene uno dei libi delia serie omo-
nima. che non sono altro che veloci e
semplici monografie sul van aspetti
delfinformatica. un numero della rivi-
sla SUPER COMMODORE, con la re-
lativa cassetta, e ben otto numen del-
la rivista sefimanale PAPER SOFT,
con programmi per APPLE, COMMO-
DORE 64, SINCLAR SPECTRUM,
VIC 20 & T-99/4A: un'ottima opportu-
nita quingi anche per gii utenti di que-
st computer mmm

GIOCHI

(]

EDICOLA

JETSET WILLY Il
M“sxcxsou SOFT COMPILATION per

L 8,000 in edicola

Dopa averv presentato la prima pun-
\ata celle awenture di Willy nel panni
del riccone nel numero precedente,
la JSC vi propone questa vaita il se-
guito, che utiizza al megllo le possibi-
lité del computer MSX, sfruttando tut-
i | 64K di memoria disponibili, offren-
doci quindi un gioce completamente
nww nel quaie le stanze da visitare

clrninc), it

si contano ormai su fre cifre, aumen-
tando quindi la dificoita e il diverti-
mento del gioca,

DRAGON'S LAIR
JACKSON SOFT COMPILATION per

84
L 8000 IN EDICOLA

Si, avete letto bene! anche fa traspo-
sizione su C64 del pil famoso video-
giceo al laser & ora dispanibile in edi-
cola, ad un prezzo veramente imiso-
io: una vera occasione per chi ha

sempre desiderato vestre | panni di
unintrepido cavaliere (Dirk the Da-
ring) che cerca di salvara una bellissi-
ma principessa (Daphne).

Se volete rinfrescarvi la memoria sulla
frama vi bastera dare una ripassata
alla recensione su VG news 39,

MANIC MINER

JACKSON SOFT COMPILATION per
C16

L 8,000 in edicola

Uno dei pili classic: videogioch, tra i
migliori *platform game”, MANIC M1-
NER ¢ fingimente disponibile anche
per il fratelling minore defla famigha
COMMODORE: scoprirete |l fascino
di raccogliere ingenti fortune, accu-
mulate in una miniera abbandonata
grazie al lavoro di un esercilo di ro-
bot, che cercheranno inutiimente di
difendere |l risultato del loro lavoro
dalla vostra cupidigia



SUPER PROGRAMMI
PER MSX

di Mavrizio Galluzzo e Teresa Felisi
Gruppo Editoriale Jackson

pp. 314 - Lire 35.000

Questo libro vuole essere una raccol-
ta di idee e programmi per

sempre il cosciente ed autonomo
dei computer
i

Per una maggiore chiarezza formale |
programmi sono stati divisi in quattro
capitoli, contenenti

MSX BASIC compatibi-

Clascuno  diec

ressi differenti, con conoscenze in-
formatiche pilh o meno approfondite.
Una sezione tratta programmi di tipo
applicativo (tra cul un Word Proces-
sor, Magic Pencil, Statistica), un‘aitra
programmi di grafica e suono (Gene-
ratore di Sprite, Linguaggio Grafico
irutturato, Music Camposer & Music
Master]. Il libro continua con giochi e
animazioni (Submarine, Pinball, Mis-
slone Extraveicolare, 3D LASER war)
e utility e routine {Hard Copy, Start
Riording Variabilty)
| principianti froveranng un utile baga-
glo di esperienze nei listati & nelle
spiegazioni allegate; I'utilizzatore pil
esperto potra usare le routine inserite
in programmi pils ampi, per immetter-
le nelle proprie creazioni
Lo standard MSX & il primo tentativo
di unificare il linguaggio BASIC con
tuttl | vantaggl che da questa opera-
zione $& ne possono ricavare.
Il SOFTWARE prodotto potra avers
cosi carafteristiche di generalita, co-
pletezza di documentazione, prezzo
concorrenziale che solo un investi-
mento cosi ampic potra dare
Alla fine dei programmi sono state
aggiunte sette appendici che tratlano
diversi argomenti monografici in ma-
mera sucuria ma cﬂmpieta
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PROGRAMMI PER
AMSTRAD

di Gaetano Marano
Gruppo Editoriale Jackson
pp. 86 - L. 29.000

Moiti personal computer hanno un of-
timo prezzo in rapporto alle presta-
zioni {che poi & la condizione princi-
pale per la loro diffusione) ma gli Am-
sirad sona in assoluto |c0[npuler ad

clrrlng).lr

8 bit con |l rapporto pii favorevale.

Oftre alla loro convenienza gl Am-
strad offrono anche delle prestazioni
molto interessanti, e questo & anche
dovuto al fatto che, essendo arrivali
sul mercato da non molto, hanno po-
futo riassumere gran parte di quanto
di meglio era stato fatto ed anche evi-
tare alcuni degli errori commess| dal
primi produttori di home computer.

Particolarmente inferessante & sen-
Zaltro il Locomotive BASIC dei vari

CPC 464, CPC 64 & CPC 6128, che,
oltre ad essere tra | pil completi, di-
spane anche di alcune caratteristiche =
innovative, come le istruzioni AFTER % Mimmy
ed EVERY che consentono di offrire - =
all'utente alcune forme di multita-
sking. Le molte caratteristiche avan-
zate di questa macchina vengono
sfruttate nel programmi presentati in
questo libro, che variano dalia grafica
(anche in 30), alle utiity, fino ai gio- @
chi.




LE GARE TRUCCATE

Cara redazione di videogiochi vi se-
guo da sempre @ vorrei complimen-
tarmi per il vostro VIDEOGIOCH! nuo-
vo formato.
Da poco ho finito di apprendere il
‘vangelo” chiamato “linguaggio mac-
china" ed ho scoperto quanto sia uti-
le & quanto possa servire.
E molto facile, conoscendo il Im,,
modificare 1a tabella dellHIGH SCO-
RE e cosl mi chiedo se qualcuno che
partecipi alle Vgn's Gare non usi que-
sto stratagemma. DALLE MIE PARTI
S1 DICE: FIDARSI E BENE NON Fl-
DARSI E MEGLIC. Spero che pubbii-
cherete la mia breve lettera e che la
vostra rivista abbia un futuro pil ro-
seo defla precedente edizione
Filippo B.
Crotone (CZ)

aro Fiippo, k2 tua breve lettera,
C seppur sinfelica & massimo,
ha centrato in pieno il problema n-
quardante le gare: la “ristrutturazio-
ne’ di questa sezione di VG & stata
decisa anche per le miniad! di record
fasulfl 0 su giochi copiati, in edicola &
non, che ofmai 0CCUPavano Una metd
abbondante della posta che giungeva
in redazione. Logicamente, pur es-
senda degli esperti, era ed & materia-
mente impossiblle controllare tutti i
punteggi in futte le centinaia, anzl or-
mal migliaia, i giochi in circolazione,
perché ognuno di questi richiede
glorni e giomni, e non mesi, di assi-
duo allenamento. Abbiamo quindi de-
ciso di restringere |l campo a soli
quindici videogiochi, dando nel con-
tempo qualche premio in pit anche a
quell che non riescono a fare sempre
I *record assoluto™ premiare | primi
tre di ogni gloco significa pramiare la
partecipazione (in memoria di De
Coubertin), oftre che la bravura. Cio
non toghe che a questo mondo si
pud sempre imbrogliare, ma chi ci ri-
metterebbe non siamo certo nol, ma
chi imbroglia: vuol mettere la sodd-
slazione nel vincere perché sel il pil
bravo a giocare invece di essere il mi-
gliore a barare?

S; Non abbiamo cagito il tuo PS!

210-Carnlrg). It

COME ABBONARSI?

Spett. Redazione di Videogiochi
News, il mio nome & Antonio Cobio e
Vi scrivo questa lettera perché, se-
condo me, quel piccolo sondaggio
tra | lettori, non & sufficiente per de-
scrivere le mie sensazioni sul rinno-
vamento della rivista. Innanzifutto de-
vo fare un appunto: la rivista & troppo
ingrombrante, non perche & inutile,
anzi é la miglore rivista che o cono-
sca, ma perché & troppo lunga. Che
ne direste di dimezzarla, parlo sem-
pre della lunghezza e non delle pagi-
ne, che a mio awiso dovrebbero es-
sere aumentate con nuove rubriche?
Nel salutarvi vi porgo questa doman-
da, nella speranza di essere pubblica-
10 & quindi avere una rispasta: come
possc abbonarmi & VideoGiochi
News, & non mi rispondete che devo
fare un versamento sul cfc o’
11665203 di fire 18.000, perché que-
sto g lo so. lo vorrei sapere cosa
devo indicare sul ¢/c per fani capire
che vogio abbonarmi a questa stu-
penda rivista. basta solo: “Abbonz-
mento a VG News', o devo scrvere
qualcos alfro, Ah, dimenticavo: posso
indicare sul ¢/c da quale numero de-
ve iniziare I'abbondamento?

Grazie per |'aver letto questa lettera,
specie la mia domanda, che certo A-
lessandro Bonzi & Ronchi Gildo defi-
niranno sicuramente: orribile. Vergo-
gnatevi cari Bonzi-Ronchi per aver c-
sato scrivere quelia lettera!

Antonio Cobia

Teverola (CE)

2 tua lettera non @ affatto omible
Lr.am Antonio, & pone un quesito
comune a diverse lettere, per cui ec-
coti unimmediata rispostz. Nefia cau-
sale del versamento devi indicare
“Abbonamento annuo a Videogiochi
News, con inizio dal mese di.. " sequi-
to da cognome, nome & indirzzo
, Completi

<

CERCAS! “SEDICISTI"

Cara Redazione di VG News devo au-
gurervi un buon 2nno e devo fanv |
miei complimenti per la nuova coper-
tina. Sono un felice possessore di un
CBM 16 e fino ad ora siefe a rivista
il interessante che io abbia mai let-
to,

Sono un commodorista appassiona-
1o, scrivo programmi didatticl, |'ultimo
& stato un programma di matematica
&1"ho chiamato *Matematics; questo
programma consente di svolgere o-
oni problema matematico come: e-
quazioni di 1° e 2° grado, espressioni
ecc. Nel vostro settore compro $pes-
s0 anche la rivista di programmi *Bit”
Vorrel contattare altri sedicisti (solo
Genova) per scambiare idee e pro-

grammi
Mi piacciono molto anche | giochi &
riguardo a questi vorrel porvi alcune
domande (se mi pubblicate)
M L

e, | rerete—
b e

MDD GIOCH] 5
EPORTA=ROM ANY
NAMILANG
i

1) Vorrei sapere | titoli del migliori
giochi per C-18

2) Vorrei sapere se | seguenti giochi
esistono per C-16: Sammer Games 1
e 2, Hyper-Sport, Ghosts'n Goblins,
Mikie, Grid Runner @ Master of the U-
NIVers.

3} Vorrei che mi pubblicaste i codici
per battere i lottatori a Frank Bruno's
Boxing, ma non per C-64 ma per C-
16.

4} Desidererei che pubbicaste la let-

tera (scherzo')
Maurizio Marzullo
Comigfiana (GE)

n appeflo nteressante, ma 2
cui manca lindirizzo!

Come possono contattarti, se non ci
mand: altro che nome e citta, caro
shadato?

Comunque complimenti per le tue ca-
pacita di programmatore. Perché non
¢i mandi quaiche tuo prodotto da vi-
sionare?

Vista la pochezza di programmi per il
“fratellino minore” defla Commodore
potresti anche avere un buon suc-
cessol

Grazie per | complimenti e per gl au-
guri (che ricambiamo) e passiamo a-
le domande

Dei giochi che citi per i momento per
il C16 esiste solc la versione di Gro-
sts's Gobiins, che non & ra e pill &-
saltant

In commercio puol frovare anche
Winter Events della Anco, gioco sulia
falsariga df Winter Games, mentr
prossimamente (ma chissa quando]
dovrebbero uscire Summer Events e
Masters of The Univers.

Per quanto niguarda i titoli migiiori
possiamo consighart Trailblazer, Kik-
stant, Aardvark, Mr. Puniverse e il gia
citato Winter Events. Per | codici di
Frank Bruno’s Bexing, confessiamo
che non & proprio il nostro favorito:
spariamo nell‘aiuto di quaiche letiore
pill pugnace di nol.

CERCAS! SOFTWARE

Carissimi di VG, voglio innanzitutto
complimentarmi con Voi per lo stu-
pendo lavoro che svolgete, e per gi
eccellenti fisulfati che ne conseguo-
no. Il mio principale problema & che
nelia zona in cu risiedo (Desenzano
del Garda - Brescia) praticamente
non esistono negazi specializzati nel-
la vendila di software riguardant pro-
grammi attual di videogames compa-
tibili con il mio compater che, pur es-
sendo tra i piu diffusi, (ZX Spectrum
SINCLAIR 48K) spesso e volentieri
viene frascurato dalle edicoe e dall'u-
nico negozio di computer della zona



La mia richiesta & quindi di poter ve-
nire a conoscenza di eventuali centri
specializzati nella distribuzione di gio-
chi attuali che, come sopra. cifato,
nelia mia 2ona, 5000 veramente infro-
vabill

Sono Inoltre interessato all'acquisto
de! videogames da Vel proposti ogni
mese, soio che non o proprio come
fare a procurarmeli ed a chi rivolgermi
per | motivi che ho detto ed anche
perché il 80% dei programmi disponi-
bili o & vecchio di 2 anni, oppure &
compatibile con il CBM 84, I C16 ed il
sistema MSX.
Simone Cagliari
Desenzano d/G (Brescia)
uesta & una lettera campione,
tra Je tante che reclamano una
possibllita di acquistare software per
il proprio computer, che abbiamo
scelto perché & strano che lo Spec-
trum venga cosi dimenticato rispetto
anche ad un C16 e al’MSX, visto che
& considerato I'antagonista principale
del C64
Comunque ora puoi risolvere i tuoi
problemi semplicemente, acquistan-
do direttamente futfi | videogiochi
che vuoi. comprese le ultme novita
recensite e non, atiraverso la nosira
rivista: leggl le istruzion in fondo alla
rista.

43D s
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ARRABBIATISSIML...

Carissima Nuova Redaziane di Video-
Giochi News, siamo rimasti veramen-
te sorpresi quando abbiamo visto in
edicola quell'enorme foglio formato
megaposter (non esiste un formato
UNI cosi grosso), perché ci siamo
domandati: “Possibile che siano sce-
si cosl in basso?”

Ebbene, siete scesi davvero in basso,
ma non cosi in basso: di piu!

Certo, V@ & veramente cambito, ma
in peggic!

Il numera di pagine ci ha colpito vera-
mente, non dovevale essere cosi e-
sagerali; e | caratler, pol, sono trop-
po piccoli, abbiamo comprate una
lente di ingrandimento apposta per
I'occasione!

Avete abolito tutto ¢id che era rima-
sto ancora di buono nel vecchio VG.
per ridurre la rvista a due-tre foglion

con un po’ di disegnini e quaiche re-
censione (poche) che ricordano i ii-
bretfi di istruzioni delia Coleco (solo
I'taliano... il divertimenio defla sco-
perta’).

Potevate evitare aimeno la fotografia
del Caro Giulio Atberoni (ma lo sape-
{e che potevate uccidere gualcuno!);
volete per caso abolire | VideoGiochi
dal mercato ( i genitori non li compre-
rebtﬂ;erc 2 nessuno se fiducono co-
sll)

Non comprendiama perché avete a-
bolito Ja tabella dei record (anche
senza premi la gente ve i avrebbe
mandati anche salo per vedere il pro-
prio nome su di una rivista)
Prefervamo “READY!" a questo scar-
50 ‘Tutto Oids’ (se date e caratteri-
stiche di un computer, non potete di-
menticarvi il mP!

Ci voleva molto a dire che IOfivetti
‘Prodest PC128° ha come mP il
58087),

La ‘ris-posta” & un po’ corting: unica
cosa bella le strisce del “TBBSFC,
una vergogna la lattera [a proposito,
il titolo non ha senso) di quel povero
“fessa’, e siama pietosi, che si vanta
di avere il valigions bianchiccio,
Forse il poverno non sa di avere uno
Spectrum con g sprites, senza sc-
noro e che costa come un PC-BM
compatibie!!!

La recensione di Solomon's Key ¢i
permette una cosa: di sapeme quan-
to prima.

Se dovete recensire giochi per com-
puter, cercate di stare al passo coi
templ, invece di recensire giochi stra-
vecchi o pietos! (leggl MasterTronic);
2 5€ proprio non ce la fate acquistan-
doli in Italia (sappiamo che | fempi e-
ditoriali sono quello che sono) fateve-
i mandare dallinghilterra!

Un vero miracolo FADVS' Help. anche
se un po’ troppo nsiretto se parage-
nato a vecchio “L'awentura & lav-
ventura”

Da evitare Elmer Bender € il suo ver-
gogneso disegno.

In cefintiva: 0 cambiate o perderete
alfri lettori. Noi vi compreremo anche
sola per mandarvi le leteracce, ma
non perché cf troviama gusto, sempl-
cemente perché non fate altro che
peggiorare di numero in numero

Ratro-Gdrring.i

Cambiate o Morirete (si intende co-

me rivista)... meditate gente!
Andrea Del Mastio
Gualberto Carrara

PS: Volete le risposte a VG story

1) L'Atari Bar;

2) JALECO = Japan Leisure Com-
pany - DECO = Data East Corp,
3) La domanda 3 nan & assolutamen-
18 sensata: cosa intendete per cam-
po di gioco continuo?

4) Astron Belt della SEGA, riportato
come laser anche sul compuler delia
Picneer in standard MSX.

5) Grazie 2 voi non lo sappiamo di
certo (forse [Esh’s Aurunmila?)
Speriamo n domande pili coerent
(ADDIO)

on molto caro Gualberto, non
N molto caro Andrea, in un primo
{empo avevamo pensato di pubblica-
re 1a vostra lettera senza commenti,
per lasciarla giudicare fiberamente ai
nostri lettorl, ma pol abbiamo deciso
di “permetterci” qualche piccola pun-
tualizzazione
Prima d: tutto ci dispiace che siate ri-
masti taimente in coma dopo la leftu-
ra del numero 38 da mandarci questa
lettera “solo” dopo un paio di mesi,
dopo che era gi uscite I 39, comun-
que eccovi quaiche piccola informa-
zione

A) esiste Il formato UNI AQ, le cul mi-
sure sono 1189 x B41 em, per non

parlare del BO, che sale a
1414 x 1000.

B} & un vero peccato che Il ‘TUTTO
OLDS" def numero di ottobre fosse
dedicalo intereamente a due mostre
(il SIM & PCWS) che i erano svolte ai
primi di setiembre... ma forse voi ave-
fe dei “canali” privati che i fornisco-
no le ultime novita che non ¢i sono
nemmeno alle fiere di settore...

E come potete vedere in questo nu-
mero, S& non ¢ Sono vere novita, cer-
chiamo di non iluden, evilando di
presentarvi prodotti che forse non
giungeranno mal sul mercato italiano.
C) giochi stravecchi e pietosi?
Forse voi appartenete ad un altro

mondo, &lUniverso dei Pirall, ove &
noto si trovano solo tutte le ultimissi-
me novita, belissime, perfettissime e
comprensibilissime. con tanto di k-
bretti di istruzion!!

D} non abbiamo capito che genere di
recensioni desideriate, visto che non
vi soddisfa nemmeno quelia di Solo-
mon's Key: forse & necessaria un'en-

ciclopedia a fascicoll per clascun gio-
co?

E) ecco le risposte a VG Story, an-
che se quelie erano solo domande

platoniche, per incuriosin:

1) E nata prima la TATTO (1853, poi
e KONAMI {1969) & per ultima I'ATA-
RI(1672)

2] Risposta esatta.

3) Per “campo di gioco continuo” i
intende che in qualsiasi direzione si
vada il campo di gioco continua allin-
finito, ciog, ad esempio. s si va sem-
pre verso destra dopo un certo tem-
po ci ritroveremo nel medesimo pun-
1o, come se avessimo fatto il giro del
mondo. £ un concetto introdotto per
la prima volta. “in maniera sensata”,
in BOSCONIAN, videogioce del no-
vembre 1981 della NAMCO.

4) Risposta esatta.

5} Se non leggete bene VIDEOGIO-
CHI, non potete saperlo di certo, altri-
menti non avreste fatto quel nome, -
cordando che sul numera 32, & pagi-
na 27 (servizio sul ENADA) veniva ci-
fato ROAD BLASTER defla DATA
EAST

Comungue ora stiamo aspeftando
FREEDOM FIGHTER, annunciato sul
numero 40 nel reportage Sul'AMOA
di Chicaco... o forse voi lavele gid vi-
sto?

Per quanto iguarda gli alfri commenti
¢l limittamo ad osservare che le criti-
che distruttive sono capaci di farle
tuttl (anzi, per fortuna questo non &
vero: non tutti!), mentre il difficile &
inventare qualcosa di nuove, magar
sbagliande e correggendosi, come
cerchiamo di fare noi, che non ci re-
putiamo di certo perfetti




Bene, questa “quasi’ e
gione: purtroppo il numero di dicem-
bre, par una serie di disquidi, & us
con un forte ritardo, per cul é giustifi-
cabile che siano armvati pochi taglian-
di utili per questo numero, che & sta-
fo chiuso poco dopo questa uscila,
dandovi cosl solo una settimana di
tempo. Vi ricordiamo i nostri due con-
sigil preliminan: fate un pacco di fofo-
copie del tagliando (nella pagina qui a
fianco), cosi ne awrete sempre di
scorta @ non rovinerete la rivista; se
avete dei problemi riguardo le foto-
grafie. procuratevi una macchina fo-
tografica (o un amico che ce |'abbia)
con la quale sia possiblle regolare il
tempo d'esposizione, che deve esse-
re, per motivi tecnici legati al video
15di ecvsc" un tempo pil lungo

{1/8, 1/4 e co

icordatevi infine di indirizzare | re-
cord a
VG GAUNTLET {0 SFIDA Al CAMPIO-

Ni) - VIDEQGIOCHI NEWS - CSO
P.TA ROMANA 1- 20122 MILANO

VIDEOGIOCHI naws
DIRETTORE RESPONSABILE
Faalo Aena

DIRETTORE
Deego Bias

CAPOREDATTORE
Maurzio Miccok
AEDAZIONE
Luca Dossena, 51 58808,
Gassoppe Porreni, Fabo D itaka

Giovanra Ghez
DAPAGNAZIONE
Anva Sirton

FOTOGRAFIE
a0 Mool

COIN-OP:
SFIDA Al CAMPIONI

om: sembra propfia che
2 sug fembile macchinetta (Rush &
Crash) sia snobbata dal campioni, vi
510 che nessuno se ne inferessa.
A Solomon's Key inveca ka lofta si fa
durissima & il nostro Maurizio comin-
tla a sudare!
Altro gioco che promette bene &
Bubble Bobble, che sicuramente rag-
glungera dei puntegg stralosterici
mentre Momoko & ancora in naftalina.
Vi ricordiamo che questa sfida & stata
pensata principaimente per dare la
possibilita ai campioncini di tutta ltalis
di farsi un .'agge"o g a Milano
per canc=cere

Come al solita potete veders rassun-
to il tutto nell'apposite specchietio
riassuntivo, &l quale S aggiunge una

classifica per | punteggs g arrivat. VI
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rammentiamo poi che la scopo della
ara non & sa's fare ll 'Jr:acgr mi-

e Chissa :He non il
onizzario & & diventare voi | nuov
campioni!
Quindi datevi da fare: una volta realiz-
zato il record (o i record, se volete
gareggiare in pil videogiochil), com-

pilate in maniera chiara e precisa (in
STAMPATELLO) il tagliando, che tro-
vate nella pagina apposita, e allegate
a questo due foto del record stesso
nelle quali sia visibile il punteggio nel-
la classifica generale {con la propria
sigla) nella prima. e nella seconda

DIREZIONE E AMMINISTRAZIONE
by 4 MILANO

e
aaan

LY

nell H-SCORE visualizzato durante
una qualsias! fase di gioco, anche in
“demo’ {se non fosse possidile que-
sta foto per la mancanza dellHI-SCO-

Ogni mese verra pul
parziale insieme alle foto dei re-
he i hanno reaizza-

1\. non C'W iare, ecc., vama | HCa”“‘"IE

il gludizio insindacabile delta redazio-

P.S, PER | GESTORI

Se la sala glochi, il bar, o “altro” dove
avete effettuato il record & un luogo
particolarmente bello, non & escluso
che trovi un posticino nefia nostra ap-
posita rubrica dedicata alle interviste
ditelo al vostro gestore!

CONSOCIATE ESTERE
@ Group Inc. 125

Hispania 5.2
Rag
28016 MAD
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A CASA: VG GAUNTLET

Vi ricordiamo il regolamento defla sfi-
da sui videogiochi da casa, in colla-
borazione con la Lago e la Mastertro-
Nic.

Coloro che vogliono partecipard de-
vono documentare i lora record con
due foto da allegare al tagliando che
§i pud trovare nella apposita pagina
(I stessa che dovete utilizzare per la
“SFIDA Al CAMPIONI": basta appor-
re una crocetta nella caselling ‘CA-
SA"); in una foto dovra essere ben -
sibile il punieggio, quando & possibi-
e, nella classifica generale affiancato
dal nome completo del concarrente,
mentre {altra deve documentare I'on-
ginalita del gioco stesso, presentan-
don & della casa pro-
duttrice onginale (no alie copie!)
Saranno ammessi alla sfida tutt | re-
cord effettuati entro i 31 marzo 1987
(fara fede il timbro postale) e comun-
que pervenuti a VG news non oltre i
10 aprile 1987

| risultati finafi saranno pubblicati sul
numero di maggio di VG news, men-
tre i parzigh verranno comunicati di
mese in mese

Per ogni gloco delia sfida sar stilata
una classifica dei tre mighori punteg-
gl

Ad essi verranno riservati:

12 PUNTEGGIO
1 abbonamento annuale a Vg news
1 gloco su cassetta LAGO
1 gioco su cassetta MASTERTRO-
NIC
2*PUNTEGGIO:
1 abbonamento annuale a Vg news
FPUNTEGGIO
1 gioco su cassetta MASTERTRO-
NIC o LAGO
Logicamente, anche per VG GAUN-
TLET per ogni controversia riguardo i
tagliandi incomplet, foto non chiare
ecc., vari unicamente | giudizio in-
sindacabiie della redarione.

CCOVi QUINdi ung Schema riassuntivo
dei gmcm inferessanti alla shﬂa

=2ro-G

O GROANTE gy oara
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Inoltre, tra tutti | punteggi classificati,
coloro che vanteranno la maggior
“anzianita” in assoluto, ciogé quell
con fl timbro postale pid vecchi, rice-
veranno

1° PUNTEGGIO PIU VECCHIO
- 1 personal computer EPSON HX 20
2 PUNTEGGIO PIU VECCHIO
1 joystick "M1-GUN" MASTERTRO-
NIC

¥ PUNTEGGIO PIU VECCHIO:

- 2 glochi su cassetta MASTERTRO-
NIC 0 LAGO

P.S. Vi ricordamo ancora che il termi-

ne per [invo dei record é stato pro-

rogato & 31 marzo 1367 e che la do-

T A G

cumentazione completa di ogni re-
cord deve essere costituta da: TA-
GLIANDO, DUE FOTO del RECORD &
UNA FOTO VOSTRA.

Sotta con i joystick. allora, se volete
vedervi pubblicati su VG news!

RECORDS' GALLERY

La nostra “galleria dei record” si sta
gradatamente ampliando, tanto che
abbiamo deciso di abbinarla con una
classifica che elenchi tutti | record

pervenuticl, anche s& non hanno tro-
vato posto futte le foto che i docu-
mentano nel quali duettano Stefano
Brusasca di Torino, nostro nuovo re-
dattore, @ Roberto Picall di Vicenza
Vi ricordiamo che sono ammessi tutti
i videogiochi, da casa o da bar: basta
che la foto del record sia chiara & che
magari sia accompagnata da una foto
vostra, potreste ritrovarle pubblicate
entrambe.

Una splendida maniera per pavoneg-
giarvi con | vostri amici!

L I A

Questi sono i tagliandi per poter parte-

cipare attivamente alla vita defla TUAfi-  2000©0000000000000000 03
vista preferita: puoi ritagliarli o fare un gg 30
mucchio di fotocopie (cosi non rovini ¢ = @ 20
la rivista), e poi spedirli direttamente a: gg gn svare gg
VIDEOGIOCHI NEWS - Corso di Porta 8o 22
Romna, 1- 20122 MUNO g CASADFUCRIDO 38
o 08 (MPORTANTE: INCOLLATE LE FOTO DEL RECORD D0
‘,—t OF AL TAGLIANDO CON DELLO SCOTCH! 25
2 90 82
W g G o8 voueaoro 38
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VENDO Base Inteflevision + 8 car-
tucce L 150.000 e base Coleco +
modulo furbo e 4 cartucce L. 150.000.
Tutti & due a L. 250.000

Fabrizio Feci Via A. Romano, 11 -
00186 Roma Tel. (06) 393050 Qrario
Pasti

VENDO Spectrum 48K plus + reg-
stratore + Joystick + 200 pro-
grammi + 3 libri + corpi tastiera

IMHWSMA

Tutti nol sappiamo cosa significhi
essere un “pirata” di software e, at-
traverso le varie sigle (reperibili nel-

Ore 15: ho appena finito di partare te-
lefonicamente con DN.S., 22 anni, e-
sponente dell ormal celebermimo 2703
Gr. Mi & parso tranquillo, sicuro di sé.
¢ felice di prestarsi ad una intervista
che dovrebbe farci scoprire tutti
suoi segreli (ne ha- rilasciata una il
mese scorso ad una rivista francese).
Dove incontrarci? La sua proposta
non mi rende entusiasta, ma un bar
del centro & un posto come un altro
|ma chi paga la consumazione?).
Ore 18: sono seduto ad un tavolino
da circa cinque minuti, @ ancora non
sl vede nessuno. A, eccolo! | saluti,
le presentazioni, e dopo una preme-
ditata battuta su “come mai non in-
d0sSt UN cappuccio nero sulla testa’,
Iniziamo la nostra intervista. VG news
sfida un pirata!

LM: Come sei diventato pirata e per-
ché?

DNS: Per hobby... e per guadagno!
LM: E quanto guadagni?

DNS: Non mi lamento. E come avere
uno stipendio fisso

LM: Ma non ti senti fuodegga"

=1 ClrT]

a L. 350,000

Maurizio Pieretti Via Toglatti, 68 -
51018 Pieve a Nievole (Pistoial Tel.
(0572) 83642 QOrario pomeriggio

VENDO Philips VG 8010 (MSX) +

Faicioni Gionni Via Lucania 1 - 57051
Avezzano (AQ] Tel. (0863) 27625 Ora-
rio pomeriggio

VENDO Commodore 16 con registra-
fore C=1531, interfaccia joystick,
16 cassette, music master. Tutioa L.
150&11 futto perfettamente funzio-

Dme ‘Cattaneo Via De! Commercio
136 - 16167 Genova (GE) Tel. (010)

UN PIRATA

DNS: Na, perché non c'2 una legge.
LM: Maailaruuﬁmnasomaqw
casa di pil costruttivo?

DNS: Ma siamo matti? Con quelio
che si guadagna!

LM: Perché non usi la tua abilita per
programmare?

DNS: Perché ci vuole froppo tempo e
si guadagna di meno.

LM: Visto che per te & solo Una que-
stione di soldi, se § offrissero fa stes-
5 cifra per programmare?

DNS: Non credo, perché & pil diffici-
le, & poi, con i pirati in circolazione!!
LM: Cos'8 per e un videogioco?
DNS: Un buon cinquantamila! (nde)
LM: Ma lo trovi il tempo per giacare?
DNS: Molto raramente. E mi dispiace.
LM: A che cosa & dovuta la tua sigla?
DNS: Allinzizle del mio nome e di
quello del mio socio, seguito da soft.
LM: Alora ci devi dire quanti compo-
nenti ¢i sono nella tua “organizzazio-
ne'.

DNS: Beh, oltre a noi due ci sono |
componenti degh aftri gruppi, con cui
abbiamo frequenti contatti.

LM: Ma non vi fate concorrenza?
DNS: Certo, ma non & mai fatta con
cattiveria

LM: Credevo che avresi risposto che
rispett 1 tavoro altrui. Andiamo avan-
ti. Cosa usi  quanto tempo impieghi
4 sproteggere un programma’?
DNS: In genere si usana vari monitor
o carfucce in commercio, i tempa va-
i@ fra | venti @ | trenta minuti

LM: Se ti dovessero arestare, come
i difenderest?

DNS: Non mi pongo questa eventali-
mepusarebbelmperdmdtem-

liric). it

336162 Orario 13.00-15.00

VENDO Commadore 128 con periferi-

modogmzzam er.clmumd»-
schetti ed altro.

Giuseppe Aloi Via Gelone 39 - 96100
Siracusa Tel. (0931) 62127 Orano
0z

Wt‘mmodueﬁl+2md|

30 giochi bellissimi tutto questo ad
un prezzo favoloso. A chi comprera
questa super offerta sar fatto un bel-
lissimo regalo.

Ivan Barbiero Via Albano 44 - 00179
ROMA Tel. 06/7694598 Orario 20.00

po per tuttl, non trowi?

LM: A chi rivendi il software che co-
pi?

DNS: In genere ai privati, ma abbiamo
contatti anche con distributori @ ne-

gozi
LM: E penso sia inutile chiederti di fa-
r!nuﬂ‘cmmbprw.mprw

LM: In caso di approvazione di un'e-
ventuale legge sul copyright, denun-
cerest i tuoi compagni per denaro, vi-
sto che sembri abbastanza venale?
DNS: Tengo a precisare che per me |
videogiochi rappresentano un lavoro
(e quindi un guadagno) ma non ari-
verei mal a tanto

LM: Vorre! sapere cosa pensi delle
cassefte-programmi che invadono le
edicole.

DNS: Non posso fare altro che pariar-
ne bene, visto che cosfituiscono la
parte principale del nostro lavoro!!
LM: Come risolveresti il problema del
software copiato?

DNS: Un metoda cf sarebbe: baste:
rebbe che le casselle costassero
menc, in modo da togliere & pirati
quei margini di quadagno che il spin-

gono a lavorare,
LM: Ma non si fa prima ad eliminare i
(4

DNS: E gia pil difficie, parola ma!
LM: Come spieghi che ci siano anco-
ra ragazzi che i 0sfinano a comprare
solo originall, se voi l offrite a meno?
DNS: Ewdentemente & gente che ha
sk, e che prefenisce una paranza
che noi non possiamo certo dare.

VENDO Atari B00 XL + foppy disck
+ registratore -+ vari glochi su di-
560 @ cassetta a sole 500,000 lire.
Tel. ore serali 011-889632

Gatti Davide

CAMBIO C16 con CB4 + registra-
fore, oltre al C16 do registratore, cir-
ca 120 giochi, tra cui olimpia. pole po-
sition, rofler kong (e prog.)

Marco Castello Via Piave 26 - 14023
Cocconato ASTI Tel (0141) 485267
Orario 6.15-9.15

COMPRO Giochi per la mia base Co-
lecoVision nella 20na SV-GE, e acqui-
s10 in contrassegno sclo da negozi
(preferirei pagare in conto corente
dopo il ncevimento madre fistino).
Rimicci Andrea Via Delle Fornact 12 -
17011 Albisola Capo {SV)

LM: Quindi | tentativi defla Mastertro-
nic di importare oniginali a prezz: non
pits proibit, si possong considerare
validi?

DNS: Certo, l'niziativa & valida, ma da
quello che ha visto finora & 2 scapite
delia qualita. Quando potranno offrire
programmi come World Games
Championship Wrestiing e altr, 2
prezzi inferiori alle 5000 fire, allora po-
fremo ripariarne

LM: Un'ultima domanda: leggerai ['in-
tenvista sulle pagine di VG news?
DNS: Sicuramente, Perché non me
ne mandi una copia?

LM: Volentier,, ma dove?

DNS: Hai ragione. Dammi il tuo indi-
fizzo,

LM: E perché non mi dai il tuo?
DNS: Guarda che non ¢ scritto
“giocando’!! (indica la fronte e ride
come un matto)

LM: Come non defto. Grazie dell'in-
tervista allora!

DNS: Figurati, Ciao ragazzi. A presto.
(Si alza & se ne vaj

GP: Non abbiamo dimenticato nien-
te?

LM: Non credo, perché?

GP: Perché Il conto dovrema pagario
noi! (risata generale).

Grazie DNS!
Luca Mantegazza



ranquilli ragazzi, sono sempre

0. I'adventures — maniaco de!

computer ¢ anche questo mese
porto con me un'infinita di novita e di
lettere piene di domande di tutti voi 8-
manti del brivido e dell imprevisto
Vi ricordo ancora una volta di non &
vere aicuna remora 0 timore nello
scrivere lettere indicando qualsiasi t-
po di dubbio su un determinato gio-
€o; nessuno & perfetto @ soprattutto
le incertezze che avete voi possono
averle anche moltl altr “amici dell'av-
ventura”. Quindi scrivete a pill non
posso. Ma ora basta con | chiac-
chiere e veniamo a nal.
Seppure iniziato da pochissimo, il
1887 ha gia portato alcune nuove ay-
venture da risolvere.
La Infocom (e chi se no?) ¢i propone
la nuova MOONMIST, gioco 2 quattro
livelli di un fascino incredibile. Sem-
pre dalla Infocom ecco finaimente
BALLYHOO annunciata da tempo &
solo ora in circolazione, un'adventure
ambientata nel mondo del circo.
TASS TIMES dellACTIVISION am-
bientala net mondo punk fantascienti-
fico di uno sirano pianeta.
Infine BRIMSTONE della BRODER-
BUND, awentura testuale in tre di-
schi in tempo reale che si ambienta
ne! magico mondo delle principesse
e degli incantesimi

ERIK THE VIKING

Veniamo ora alla prima lefterina di
uno dei nostri lettori che riguarda
I'agventure ERIK THE VIKING. Carlo
Ambrosoli di Cuneo vuole sapere co-
me superare |'ostacolo degll uomini
cane (dogmen).

Bene, per prima cosa devi assoluta-
mente trovare lo specchio e portario
con te fino a che non inconirerai | te-
miblli dogmen

Quindi mostra loro lo specchio e il
gioco & fatto.

Adesso perb non dirmi che non sal
dov'e sifuato |'oggetto delia tua sal-
vezza; cercalo con attenzione e sia-
mo sicun che lo troveral senza froppa
fatica. Buona fortuna!

VOODOO CASTLE

A quanto pare ¢'& ancora qualcuno
che non sa come far rivivere il conte
Cristo nella arcinota adventure di
Scatt Adams VOODOO CASTLE. Tale
‘incompetepte” risponde al nome di

Simone Pattocchi i Vigevano che ci
chiede come si fa ad entrare nella
spaccatura del muro

La cosa, caro Simone, & effettvamen-
te alquanto difficile, ma per dei ven
awenfurien come noi non esistono
problemi che tengano

Com subito a prendere k& jubsjube
bag e agitala (WAVE BAG) in prossi-
mita della fessura. Essa si allarghera
© tu potrai passare ndisturbato

THE HITCHHIKER'S

GUIDE TO THE GALAXY
Luciano Mazzucchelli di Milano ci
scrive: Come faccio a svegliare |'uo-
mo che deve darmi if numero per &
prire la porta? La risposta & semplice.
Devi far coincidete I'accensione delle
luci sul bracciale che indossi con
quelle sul soffitto del comidoio. Non
&ra pol cosi complicato, na?

RETURN TO EDEN

Chi ha da poco cominciato a dedicar-
sl alle famose adventures della LE-
VEL 9. seguendo | nostri consigli, 2
vra cerlamente nolalo che non si ve-
rifica mal i caso di una dificolta di
soluzione dipendente da delle “assur-
dita" del programmatore. Ma anche
nelle miglior: famigiie possono capita-
re delle pecore nere & cosi anche alla
LEVEL 9 si & verificalo il caso di u-
navventura la cul soluzione rappre-
senta un problema pil per una frova-
1a infelice dellideatore che per un
reale ostacolo.

E questo  caso di RETURN TO E-
DEN, un‘adventure peratro moito
bella, ma “inquinata” da questo so-
pracitato particolare spiacevole
Cosicché Palo Auten di Mantova ci
scrive: *Sona desolato, ho provato in
mille modi ad usare [uovo di argilla
che ho ricevuto dall'uccello della feli-
cita, ma non riesco propric a capire
cosa devo farne. Alutatemi, alriment
divento pazzo.”

Caro Paolo non hai tutt i torti: ecco
nfatti il tipico esempio di problema ir-
risolvibile con Iingegno. Sappl che
dovral prendere |'uovo e portaria nel-
le vicinanze di uno scoglio, quindi
piantario in terra (si, proprio come se
fosse un seme] con il comando
PLANT EGG. Stupido vero?

LEATHER GODDESSES
OF PHOBOS

La prossima lettera che prendiama in
considerazione & attualissima e ci ar-
rva da Fabrizio Schicchi di Pistoia
che ol chiede come si pud andare a
Ovest nella jungla di LEATHER GOD-
DESSES OF PHOBOS (una delle pil
recent produzioni della, nota casa 3

n21o9-Gdrrlrg.lt

mericana Infocom)

Per prima cosa in quella direzione de-
vi avere con te le foglie, la grata e un
po’ di ingegno. Ammesso che tu ab-
bia le prime due cose, lingegno lo
metto io: prendi k2 grata e appoggiala
sopra i buco che trovi in tema poi ri-
copri il tutto con le foglie in modo da
Creare un vero e proprio frabocchet-
fo. A questo punto fatti insequire dal-
le pante camivore che una volta
giunte In “zona" precipiteranno nel
buco.

SEA BASE DELTA

Maurizic Covarri di Lugano vuole 53-
pere come fare ad alzare il cannone
nelladventure SEA BASE DELTA.
Come al solito devi possedere alcuni
oggett per risolvere i var casi che ti
s presentanc e questi oggetti sono
it martello, i chiod, I'asse di legno ed
il barile.

A questo punto digita le parole MAKE
SEESAW: otterral una specle di alta-
lena con fa quale alzerai il cannone.

| CONSIGLI
DELL'ESPERTO

Ecco anche questo mese alcuni help
“veloci” per tutti gli amici amanti delle
adventures.

SORCERER OF
CLAYMOURGE CASTLE

Un rapido consiglio: nen entrate nel
castello con l'ncantesimo del seme,
bensi andate nel fossato, rattenete i
respiro con il comando HOLD BRE-
ATH ed immergetevi nellacqua nuo-
tando (SWIM DOWN) fino 2 quando
non troverete un asciugamano.

A questo punto digitate ancora SWIM
DOWN e poi SWIM EAST ¢... sorpre-
sa!

MASQUERADE
Per frovare la parola d'ordine da dare
al venditore di pop com nel parco do-
vele trovare la cabina telefonica e ri-
spondere alla chiamala che ricevera-
te con la parola ZILCH.

FARENHEIT 451

Se non riuscite ad entrare nel nego-
zio di maschere provate a riscaldare i
lucchetto con accendino

Poi per cambiare la faccia sulla carta
d'identita inserite quest'ultima nel bu-
co accanto a vol e poi mettete il vo-
siro viso nella maschera appesa al

miro.
& cura di Claudio Balzi

OGNI MESE
IN EDICOLA

LEGGETE

|
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una leva al ginocchio, ma reagisce MrX

con una testata allo stomaco & un calcio
nelle parti basse. Tentativo si schienamento da par-
te del gigante texano, ma con due dita negfi occhi
I'awersario st libera, lo prende per | capell, unghia-
te al volto, gioco di corde, aggancio, volo d'angelo
2. uno, due, tre! Schienato!” No, non state assi-
stendo alla telecronaca di un incontro di wrestling,
ma avete I'opportunita di essere vol i protagonisti. E
non abbiate paura di prenderle, poiché il combatti-
mento awiene solo a colpi di joystick! E se un po-
meriggio decideste di intraprendere voi la camera
di cronista sportivo? Perché non iniziare da questo
campionate di lotta? La Epyx non cessa mai di stu-
pire & la 5ua uitima offerta el seftore videogames &
di ottima fattura. |l nome?Se non |'avete ancora no-
tato nelia parte aita deflo scherma & Championship
Wresting. Non fatevi assalire anzitempo deif emo-
zione: la sagra di Rock'n'Wrestle continuera, ma
aftenzione, qui si parla defla Epyx! Dopo la presen-
tazione, come df consueto sempre ben curata e ac-
compagnata da un cpportuno motive musicale, i
primo mend offre I'opportunita di scegliere tra tre
opzioni: la pratica, il vero e proprio ‘championship’s
world" e la visualizzazione del top (infatti ad ogni
‘mossa” viene assegnato un punieggio). A questo
punto entra in gioco la particolarita che rende ancor
pit unico questo videogame: la capacita di gestire
un vera e proprio campionato. Se trovate otio amici
disposti a ricomprarvi i joysticks (non che sia ne-
cessario smaneftare, ma fe sconfitte s nperquoto-
no solo su di luil) rischiando inoffre un reale spargi-
mento di sangue nel vostro salotto qualora qualcy-
ne commetfesse qualche scorretlezza, invitateli! In-
fatti ognuna di lro pud, o meglio deve. scegliere un
awersario fra gli otto disponibili (ce ne sonc per
tuttl | gustl, parola nostra'). Gli incontri saranno sta-
biliti casualmente dal computer, e... attenti all'elimi-
nazione diretta! A questo punio armva forse a parte
pil esaltante del gioco (dal punto di vista grafico-
sonoro) che implica a comparsa dei nostri beniami-
ni intenti, su un sottofondo musicale personalizza-
10, 2 fare smorfie e faccie “bestial” aventi lliusorio
scopo di intimidazione, ma che assumono solo va-
lore spettacolare. E inoltre possiblle analizzare fa
scheda di ciascun wrestiatore (vai con gl itakianiz-
zamenti!) che comprende le caratteristiche struttu-
rali e geofisiche. Il pubblico urla? Ma come & poss-
bile? Hei, ma quello mi insultal Cosa c'entra mia
madre? Lo stupore iniziale si framuta in un compia-
cluto sorriso, C'2 anche il pubblico che vi esalta e vi
incita al *macello” totale! Mentre salite sul ing con
il preciso intento di battervi vi accorgete che... non
sapete combattere! Come sfruttare al meglio le
venticingue mosse disponibii? A questo punto e-
sce fuori un'altra imporiante caratienistica del gio-

1
“Eura Hulk Hogan a prendere I'iniziativa con
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c0. Le mosse non vengono eseguite come in un
qualsiasi aitro goco di arti marziali e vedremo come
possa essere il contranio. Le venticingue mosse (il
numero & stato ripefuto per maggior chiarezza),
vengono eseguite futte con un solo joystick e que-
sto grazie al fatto che, ad esempio, un sollevamento
per | capelli comporta la somma di fre impulst diver-
5. Praticamente una buona mossa va ‘seguita’ con
il joystick. Provate ad esempio ad affiancare Il vo-
stro awersario, afferrario per il collo, tirarlo su con il
[oystick e, sempre mantenendolo verso Iallo pre-
mete il “fire”. Che incredibile volo fuori dal ring! Lo
studio e l'apprendimento di questi movimenti com-
porteranno, nelle prime parfite, rovinose e ndicole
sconfitte, come & successo al povero Luca, fa cul
prima esperienza si & tragicamente conclusa dopo
pochi secondi. Ma presa la mano & facie fare qual-
cosa di buono, anche a ivello spetfacolare. E da
notare che quando si paria di spettacolarita non s
sta affatto scherzanda, in quanto, gia lo “sport” & di
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ring. Meritevole di nota e di tutlo rispetio & il sono-
ro, the accompagna ogni singolo giocatore esaitan-
done inoltre la stessa figura (ascolate Mansizyer!)
A differenza inoftre i altri giochi basati sul contatte
fisico e che nichiedono un'alta risposta da parte del
joystick (culminante il piU delle voite con la distru-
zione dello stesso), bisogna rilevare in Champion-
ship Wrestling una corrispondenza in tempo reale
fra azione-reazione, che permette di far eseguire al
nostro combattente futti | movimenti volutl senza ri-
metterci dita, mano, braccio e joystick (il pil costo-
50). Questo comungue non wol certo dire che sara
il computer a fare le mosse per voi, ma con un po
di allenamento (e un pizzico di fortuna) potrete cer-
tamente ottenere degli ottimi risultati & perché no,
dwentare anche voi Campioni del Mondo di Wre-
stiing. Facile & inoltre la “lettura’ del video digitale
con i fatidici tre minuti (interminabili e, in vantaggia
& punt cercate di scappare dall'awersario), | nomi
dei due sfidanti e le rispettive energle rimaste. £
molto importante tenere d'occhio fa “striscia rossa’
della potenza per evitare alcune spiacevoll sorprese
in caso di fatidici schienamenti, Dovendo dare un
gludizio globale al gioco, raccomandiama a tutti di
dimenticare le precedenti due versioni della lotta a-
mericana in guanto queste nuovo Wrestling le ha
gia rese obsolete. Grande giocabilita e una cerfa
difficolta iniziale (supplibile con un po’ di allenamen-
1o), costituiscono le basi de! videogame. ma non
son0 da dimenticare grafica e reaismo. Un amante
gelia lotta non pud certo non essere affascinato da

natura affascinante, ma con questa incredibile ver-
sione computer & possibile fare futti | numeri di
Hulk Hogan e soci con una classe e una precisione
veramente invidiabili. il volte abbiama sottolineato
Iaccuratissima grafica che riguarda, oltre che i no-
stri temerari con le loro smorfie e il ring, anche un
pubblico definito in ogni minimo particolare pronio
ad animarsi a seconda di quello che succede sul

{US. GOLD per C64)

un videogioco simile, che entrera presto nelle *soft-
wareteche” di molti. Quindi, ribadendo il voto che
oftenne due mesi fa (sempre in queste pagine)
World Games, riconosciamo il giusto a Champion-
ship Wrestiing, attribuendogli Il consueto 10. Ma a-

lora & un vizio defla Epyx?
Luca Mantegazza
Giuseppe Porretti

HAMPIONSHIP { /A /RESTLNG



OWARD

| papero venulo dallo spazio & ormai una star,

grazie alla sua simpalia, al suo grande sigarg A-

vana @ alla presenza nei migiior cinema itakiani. A
1ale proposito & stato chiamalo in causa dalla Acti-
vision a risolvere un alfro intricato caso che & in
combutta con l'omonimo fim attuaimente in proie-
zione. |l titolo completo di questa awentura & Ho-
ward the Duck-Adventure on Volcano Isiand. Tutt
vol vi starete allora chiedendo: “Cosa ci fa un pape-
05U Un'isola deserta in compagnia (non cerfo pia-
cevole!) di un vulcano sputafuoce? Howard & stato
chiamato per salvare e riportare & casa due sfortu-
natt amici (Beverly e Phil) catturati e tenuti prigio-
nieri da un certo Dark Overlord in un vulcano. Para-
cadutato quindi sullisola, il nostro eroe dovra af-
frontare futto solo i pericoli (e non sono pochi) che
incontrera nellintero percorso che porta alla salvez-
22 dei nostri due amicl. Appena atterrsti sullisola e
dopo aver chiusa il paracadute, ¢ impegnereme in-
nanzitutto nella ricerca di uno zainetto “miracolose”
contenente futte le cose indispensabi per i buona
nuscita defla nostra avventura. Troveremo innanzi-
tutto un piccolo jet ad energia solare che ci permet-
tera ol attraversare | corsl d'acqua; un Ultralight per
raggiungere la vetta del vulcano; un Disintegratore
Portatile definito comunque nelle stesse istruzioni
una “piccola cosa” utile per fare amicizia (!!) con |l
Dark Qerlord. Preso in spalla i nostro leggerissimo
2aing, Ci troveremo a seguire sentien un pa’ nasco-
sh e ad affraversare i vari corsi d'acqua presenti
nellisolz. La potanza del nostro et & almentata 2
suon d “fire" che dovrd essere premuto in conti-
nuazione s& non vogliamo essere sopraffatti dala
corrente. Disseminali in futta il percorso i sono
delle tane di talpa... Ma cosa stiamo dicendo! Sono
le tane dei Mutants, terribili omuncoli pronti a farvi
le penne senza troppl scrupoli. Non disperate pero,
perché con una serie di calci e pugni che solo voi
sapete rifilare, vi libererete dalle situazioni pil diffi-
cill & intricate, Attenzione comunque, liberarvi degli
awersari non @ affatto facile. quindi evitate di fare
Ieroe €, quanda & necessano, datevela a gambe
Dopo un tortuoso percorse vi troverete in prossimi-
14 del Ponte che, per coloro che hanno scelto il -
vello “Novice” sigia ia fine deia prima parte della vo-
sira awentura ferrena. Ma non fatevi prendere dak-
limpazienza d affraversario, poiché lo scantre con
qualche masso (rofolante lungo i pante stesso) s-
glerabbe la fine di una delle vostre 255 vite. In caso
la vostra scelta sia caduta su uno dei imanenti livel-
li, dallo zainetto dovrete estrarre, oitre all'Utralight
Fiyer un bel po’ di fortuna poiché il proseguimento
dell'awentura implicherd un evidente aumento di
dificolta. Non sara infatti facile sfruttare i venti 2-
mazzonici prasenti sull isola e che vi dovranno por-
tare sulla vetta del vuicano! Questo non fara certo
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piacere al Dark Overlord che potrebbe credere gia
aperta la stagione per |2 caccia alle papere (spaziali
0 no, la vostra natura non cambia'). Non pensiate
comunque che i soli pericoli nel vulcano siang rap-
presentati da Overlord, poiché stalattiti cadenti (e le
voragini da esse provocate) vi ridurrebbero sfrutta-
bili 50l per un morbido cuscino di piume (in pratica
crapate!). Se siete amvati fino a questo punto, non
avete ancora idea di cosa vi aspettal E Lui, il nero e
muititorme Overlord! Ora non avete pili aiternative
lo scontro & diratto  si svolge a colpt di disintegra-
tore. Tra scariche risulteranna mortali per il nemico
del nostro pianeta, e, salvati i vostri dus amici, non
vi resta che lasciare |scla dello sconfitto, e atten-
dere | meritati onori! Noi il film non I'abbiamo anco-
ra visto, ma se & come il wideogioco. | cinema si
riempiranno di videogiocatori accaniti, che sperano
di sapere come s conclude |'awentura. Quaiche
consigio? Usate quando necessita i tasto i pausa,
poiché il gioco sembra interminabile. Non divincola-
tevi nell'attraversamenta dei corsi d'acqua, cercafe
piuttosto di sequire le comenti con la maggior velo-
cita possibile. Cercate inoltre di evitare attacchi si-
multanel di due o pill Mutants, poiché avreste la
meglio sola in un combattimento “one on one’. Non
siete ancora soddisfatti? La trama non vi ha affasci-
nato abbastanza? A questo aggiungete aliora una
grafica sempre all'altezza della situazione, un sono-
0 rispettabilissimo, e avrete il quadro di uno tra |
pil: accattivanti videogame fino ad oggi prodotti. E
se per caso incontraste 2f supermercato o dal par-
rucchiere una papera col sigaro, saprete senza om-
bra di dubbio che si fratta di HOWARD, i savatore
deila terra!

Luca Mantegazza

Giuseppe Porretti




T OMAHAWK

Digital Integration per C84
Compatibilita: Atari

Prezzo: L. 19.900

TOMAHAWK & fa simulazione di volo
di un AM-64 A Advanced Attack Hefi-
copler, megio conoscivio come A-
PACHE, l'ebicottero da combattimen-
to pils sofisticato e aggressiva in do-
tazione all Esercito deghi Stati Uniti
La veridicita della simulazione & ga-
rantita dal fatto che fa stessa casa
costruttrice dell'elicottero, la McDon-
nel Douglas Helicopters, ha collabo-
ralo al disegno della strumentazione

stick in alto); tra i vari tasti ve ne so-
no alcuni che sovraintendono el se-
lezione delle armi, allindicazione del
prossimo obiettivo da colpire ed alla
visualizzazione di una mappa su cul
controllare | propria posizione e
ji nemici. La grafica
& vetonale ma non ben definta, co-
munque se in una simulazions
soprattutto i real
ni, questo non
quisto mighiore. Pil che 2saun
istruzioni, benché scritte in

sul video, & che van piloti hanne pro-

valo il prodotto confermandene la va- x'29 FIGHTER
liita. Allinzio del gioco patete sce-  MISSION

gliere fra una varieta di missioni (volii  MIDAS per C84

di addestramento o van fipi di com-
battimenti), di condizioni metereolo-
giche {nuvolosa, foschia, temporall e
visibilita chiara), di difficolta generali
(potenza delle forze nemiche) e se o-
perare di giorno oppure di notte. La
strumentazione comprende; indicato-
fi di potenza dei motori, aitimetro, ve-
locita, contagiri, punteggio, munizioni
2 disposizione (razzi teleguidall, mis-
sill Heiifire e mitragliatrici), condizioni
dei motori e dellintero apparecchio &
strumenti di puntamento. | comandi
usate i joystick per virare a destrae a
sinistra, per alzavi in volo (joystick in
basso) e per scendere di quota (joy-

Prezzo: L 19.900

La simulazione di volo & una delle pil
antiche forme dell arte videoludistica
|'abblamo conosciuta attraverso le
prime realizzazioni per ZX B1, ne ab-
biamo osservalo il progresso e nel
carso della sua evoluzione ci siamo
cimentali in versioni riuscite e non,
oppure in “presunte” versioni

Quella che ¢l apprestiamo a recensire
appartiene purtroppa all'ultima cate-
gona menzionata: secondo | vetusti
canoni della simulazione di volo, sia-
mo a bordo di un caccia da guerra
un X-29, attraverso il cui pannelio
scorgiamo i paesaggio che stamo

umen
§  lire 20.000

w | UFFICIO

ABBONAME
V1A ROSELLINI
20126 MILANG

=1 0-

Selrnlnd.

It

sorvolande, un‘immensa distesa ver-
de con allorizzonte il profilo delie
montagne a movimentare un cielo az-
ZUITO, COMUNGUE NON SCEVTD di NUVO-
le

i tutto ha un aspetio pacifico senon-
ché vediamo stagliarsi all orizzonte 2
sagoma tondeggiante di un ordigno
ndirizzato c nostro cacca
subita dopo d

un mezzo vo-
lante nemico; a questo punto [istinto
¢ comanda di scatenare il fuoco. Fin

qui tutto OK, ma subito si scoprong i
difetti: innanzitutto una simulazione di
volo come questa dovrebbe avere
due requisiti fondamentali che sono:
l'efficacia defla definizione grafica e la
fedeita della strumentazione. Se fa
prima caratteristica in X-29 menta la
sufficienza. la seconda & inesistente,
infatti I pannelio comandi risulta es-
sere solo uno strumento accessoro
un inutile addobbo che magari i pro-
grammatori pensavano potesse fare
di un semplice tiro al bersagio un
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VIDEOGIOCHI NEWS

Vidoegleat!

gioco de! calibro di Ace of Aces riproduzioni di due diversi tipi di cac-

Una bussoia giroscopica serve a ben
poca se non si ha una meta da rag-
giungere con eventuale indicazione
su cartina fopografica, cosi come | tre
stupidi indicatori dell'efficienza del
computer di bordo che occupano -
nutimente fin troppo spazio, sareb-
bero tranquilamente sostituibili con
le tradizionali rappresentazioni stiliz-
zate dell " disponibill

L'unico aspettc che merita fa suffi-
cienza & quello grafico con le buone

cia. di un eficottero modello Cobra
(quest ultimo particolarmente riusci-
o}, di radiofari, che sono | 10 oblettivi
primari da distruggere dopodiché ap-
parira la base nemica anch'essa da
tempestare di raffiche

In definitiva FIGHTER MISSION si pud
definire un tiro al bersaglio “camuffa-
to" da simulazicne di volo, e lascia a
desiderare anche come firo al bersa-
glio

Paclo Cardilio
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IR UPERT AND THE ICE

CASTLE
BUG-BYTE per Spectrum
Prezzo: L 3300

Almeno una volta nelta vita ognuno di
noi ha avuto la stortuna di imbattersi
in una sorellina di un amico @ ne ha
dovuto sopportare stoicamente la vi-
vace imuenza; fortunatamente perd
nessuno fino ad ora aveva awulo a
che fare con Jenny Frost (leggi Jenny
Gelo), la terribile sorelia di Jack, che
per svagarsi ha fa pessima abitudine
di congelare gli amici del fratello. Ec-
co quindi che Jack si vede costretto
a chiamare in aiuto if valoroso Rupert

che, armalo i deiammzme co-
raggio e cappello di lana, inizia la sua
awentura nel castello ghiacciato. Lo
scopo del gioco & quello di scongela-
re con un caldo abbraccio gh amici
che si incontrano nei vari schermi,
stando contemporaneamente ben at-

tenti a non rimanere & propria volta
congelati dal gelido tocco del vari ne-
mici. Jenny infatti, non contenta della
sug opera, ha pensato bene di disse-
minare per le stanze del castello vari
oggetti apparentemente innoqui, ma
che hanno la sgradita caratteristica di
congelare tutto quelio che toccano;
cosi fra un salto e [altro Rupert deve
ben guardarsi dal non venir toccato
dalle mortaii palle lanciate da un pu-
pazzone Gi meve, dafle stalattiti di
ghiaccio che cadono dal soffitto, dai
pattini e dagil siittini che sfrecciano
sul pavimento 0 da pupazzetti che
saifgllano fra una smh ¢ altra, tutto

2o~

onde evitare d perdere una delle pi-
lole antigelo (d2 32 8 & seconda del
fivello) unica barriera che o presenva
dal dventare un meruzzo defla mi-
gliore tradizione Findus. Rupert and
the lce Castle & un tipico gioco di ri-
salite: fa quindi parte di quella cate-
goria di programmi inaugurata dall or-
mal antico Donkey Kong, dove il suc-
cesso & rappresentato dal raggiungl-
menito di un oggetto posto nella parte
superiore deflo schermo, seguendo
un percorso pil o mena facile da ca-
pire ed evitando con precisi salti le
varig insidie che ¢i separano dal sud-
delto oggetto. Anche inserendoio in
questa precisa fascia Rupert and the
1.C. non & un gioco che esalti moito,
sopratiutto per quanto riguarda i mo-
vimenti del nostro eroe, troppo poco
precisi, cosa che Spesso causa la

sio programma € stato scritto con
una parficolare attenzione verso una
fascia di ulenti molto giovane, come
stanno chiaramente 2 dimostrare le
simpatiche frasette in rima poste nel-
la 20n2 superiore defio schermo:
*Rupert scivola ma non deve cadere
s Bingo ibero vuole vedere”.
Andrea Verona

S upERMAN

First Star Software per Specirum
Compatibilita: C64 ed Amstrad
Prezzo: L. 19.900

“Tu hai visto il film, lefto i fumetti, ora
divertiti con i gioco!”. Cosl esordisce
la caleidoscopica copertina che ira
(atro promette: regole minime
massima giocabilita, suono e grafica
shalorditivi, controlio di un Superman

piganfe, animaly §a da tastiera che

Selrning.if

il 1o3sa) fossan, i
- fomoa- foasan i

da joystick e cosi via. Tutto questo, u-
nito ol fatto che la cassetta porta i
marchio della First Star Software e
soprattutto le firme di due bravi pro-
grammatori come Ferando Herera
e Jim Nangan, lasciava ben sperare
per un gioco che a nostro giudzio si
& invece rivelato uno sgradito biuff
Passando infatti sopra al fatto che la
grafica ed 1 suono sono futt altro che
shalorditiv (al limite pud solo sbalor-
dire 1 fatto che il suono non ¢i sia
propric) o the dell'uso del joystick
non se ne paria nemmena, certo non
si pud soprassedere sul fatto che alle
poche regole, male e troppo barocca-
mente spiegate, non fa riscontro af-
fatto la massima giocabilita tanto de-
cantata. Lo scopo del gioco & quello
di impedire & Darkseid, acerrimo ne-
mico del nostro eroe in caizamaglia
rossa @ blu, di slimentare fa popola-
Zione del suo nascente regno con |
terrorizzati quanto frastornati cittadini
di Metropolis che, in preda ad amne-
sia collettiva, vagano alla ricerca di
qualcune che b aiuti e ki governi. In
questo senso Superman deve presta-
re la sua opera per parre rimedio &
questa involontaria fuga dei suoi con-
cittadini. La cittd in cui il gioco & am-
bientato & come gid defto fa famosa
Metropolis, per 'occasione divisa in
sel quartieri (cioé in sei schemi) o-
gnuno separato dalfaltro da una zona

di combattimento nel quale il nostro
uomo volante deve affrontare e vince-
re il confronto con Darkseid in una
specie di battagia aerea, pena I'm-
pietoso ritoma nel quartiere: di prove-
nienza. In teoria o aimeno secondo
quello che & scritto nelle istruzioni, |
pericoli e le situazioni dovrebbero es-
sere ancora tanti e diversi, infatti ['u-
50 de! ragqi omega, dei defietior], de-
ol oggetti misteriosi, defle palle di
fuoco o delia kryptonite dovrebbero &
questo punto dare una scossa di vita
& d divertimento alfa fin troppo tran-
quilla ricerca di uomini da parte di Su-
perman, cosa che puntuaimente non
awiene. Infatti lo sovraccitate situa-
zion) non sono altro che alfretianti,
per usare un terming ormai famigliare
a gloco, biufl. Concludendo ci rimane
solo Una cosa da dire: con questo fi-
po di programmi la vogia di giocare
ci va via, pil veloce della Luce.
Andrea Verona

T ———

HiveasaLL
ODIN per C84
Prezo; L. 19.900

In questultimo perodo & nato un
nuovo genere di videogames che sta
occupando una buona fetta di merca-
o def software; gli “sport del futuro’
A tale propaslo, sulle orme di Roc-
ketball & Xeno, la Odin ha presentato
['uitima sua creazione; Hypaball. Ap-
pena caricato il gioco vi froverate im-
mersi negii spogkatoi della Hypa-do-
me, [a superba arena dove hanno luo-
go questi futunistici incontri. Veniamo
chiamati quindi a selezionare | gioca-
fori che dovranno difendere il buon
nome degli Hawks, contro Famogan-
2a del loro sempre pil imducibil av-
versari, i Vipers, per la conquista del
premio pil ambito: la Odin Super
Cup. Dai sotterranei. preceduti nefl'a-



renz da un gruppa di Pon-Pon Girls
ci froverema presto & contatto con il
pubblico, accorso in massa per 1
grande evento. Il campo di gioco @ di-
viso al centro da un pilastro che reg-
e la porta mobile in cui si dovra se-
gnare. Questa porta, con lo stesso
movimento del vostro ascensore di
casa, andra su e gil per [infero
schermo al fine di rendere pill difficol-
tosa la segnatura. | nostri tre giocato-
1l saranno chiamai a far Iz parte dei

leoni {almena si spera!) nella zona di
campo ad ognuno di loro destinata. |
dieci minuti di partita non permetiono
tuttavia alla squadra in vantaggio di o-
perare la solita e snervante “melina”
poiché I'unica regola dellintero gioco
& quella appunto di non poter manie-
nere il possesso della palia per pid d
due secondi e mezz0: in caso contra-
o verrebbe battuto un penalty a n

stro sfavore. £ possibie usulruire -
noltre dell‘opportunita i far rimbalza-
re [a pafla contro le pareti, sfruttando
a precisione dei rimbalzi. Non dimen-
ticate poi, che | particolari sulla parti-

glomale sportiva, postero dellattuale

lidea & indubbiamente buona
altrettanto supportata da un b
deogioco, La grafica, dopo tutto quel-
0 cui ¢i ha abituato il nostro CBM
64 lascia a desiderare, e alcune finez-
2e come le Pon-Pon Girls e la scelta
del propri giocatori nan possono cer-
to bilanciare una scarsa cura nella
fattura del gioco. La giocabilita & ab-
DHSIEHZE C‘icﬂa con movimenti facili
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incoscente fra voi ha
gia avuto la malaugurata idea di fare
questo ragionamento, non pud che
trovare un certo conforto e dividere la
propria: delusione con il sottoscritte
nelle righe che seguono. |l videogame
& targato Anco, e ricaica (o cerca di
farle!) in maniera molto vaga quattro
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discipline spof
thallandese

e 2 scaden
rammi e I3 poca accur:
di preparazione, che lacquisto di
questa presunta “compilation” & cer-
to un cattivo affare. Non slamo asse-
1ali di software sempre a massimi [i-
velli, ma abbiama constatato di per-
sona che il C?G qualche cosa di buo-
no & in di farla e non capamo




questa ostinazione ad offrire giochi
mediocri. Se guardando le foto (spe-
cialmente del calcio) avete la pil pic-
cola intenzione di smentirmi, aspetta-
{e ancora poche righe. La corsa con il
motoscafo & incradibiimente sempl-
ce: dovete infalti passare atfraverso
un circuito di boe aumentando e dimi-
nuendo fa velocitd 2 seconda dei ca-
si. La corsa con le canoe ha forse I'u-
nico difetto nella sua semplicita, ed &
probabiimente il miglior gioco deffa
cassetta. Discorso a parfe menta la
‘coppa europea’. A parte una pre-
sentazione che non consente di car-
care il gioco vero e proprio (forse di-
fefio solo della mia versione?!), la
grafica & sufficientemente curata. ma
il dover usare un solo giocatore men-
tre gbi altri sono Ipnotizzati nello
schermo non mi pare onarevole! E
pol, se fasciate che il computer faccia
Il suo gioco, lo vedrete correre da
una parte allaltra del campo (procu-
randowi ripetuti calci d'angolo!), colpi-
re ripatutamente i pall, scartare il pro-
pria portiere, e perfino segnare auto-
reti! Mo visto cose simili solo quando
mio fratelio ha tirata i primi caici, ma
qui si esagera! Forse sono maligno
ma non siete tentati anche voi da un
calcio graficamente dotato e da una
boxe thalandese che dowrebbe ri-

’
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chiamare quelia del fratelio maggiore
C647 Al compratori I'ardua sentenza’

DITEMTA  CRERANA COMARINA

s

Srace?
MIDAS per C16
Prezzo: L. 19.900

Presentare uno spaziale & ormai una
prerogativa di ogni software house, &
3¢ continuassero a mighorarst ira lo-
10, questo sarebbe sicuramente un
capolavora! La cassettz si pud consi-
derare come in offerta (avete presen-
te | supermercati?) poiché portate via
due... “novita” e ne pagate una sola
(ad un prezzo per noi sempre troppo
alto). No, nelinsieme la ‘doppa

compilation” non & un errore {special-
mente il secondo gioca) ma quaiche
piccola innovazione al contenuto dei-
la cassetta & il primo requisito perché
possa sperare in una buona vendita &
in un buon gradimento da parte no-
stra. Nel primo dei due videogame v
trovate infatti ad indossare le vesti di
una golfa astronave che deve d-

fruggere orde di alieni incredibi-
mente brutfi (originale, non & vero?)
prestando attenzione al carburante e
ad un time che vi inabilitera la doppia
I

r1c).it

“bocea di fuoca” per alcuni secondi
L'unico piceolo pregio & che | vostri
“awersari” cambiano, ma non basta
certol Ben piv giocabile |l secondo
“spatial game’, con una astronave a
tre stadi orizzontali che deve awentu-
rarsl in misteriose caverne fino a
compiere un non meglio definito sco-
po. Il tutto con fa possibilita di stacca-
re | tre stadi al fine di passare in inse-
nature troppe strette senza un fatale
scontro. Buona la grafica di quest u-
timo ma, ahimé, deludente la giocabi-
Iitd  le emazioni. Se non avete Lno
spaziale In casa allora potreste, con
un grande sforzo, comprare questo
SPACE 2, ma in caso contrario... |
suoni non sono certo il massimo of-
ferto dalla macchina, e neppure f'ori-
gnaiita o la giocabiita decretano un
punto a favore del “gid giocato”. Se
avessimo 13900 e da spendere ci
compreremma cerfo qualcosa di me-
glio, anche se il gioco non & certo da
classificare tra | "bad-twenty’. Mah
riprovaci Midas, il mondo pud sorm-
derti ancora!

Luca Mantegazza

Giuseppe Porretti

RACA | DATCATA  GERAITA CWENER

XK evious
US. GOLD per Spectrum 48K
Compatibilita: C64 ed Amstrad
Prezzo: L 19.900

Quando un gloco da bar compee il
suo primo anno di vita diventz gene-
raimente un vecchio gioco & viene
presto sostituito da una nuova produ-
zione, @ meno che non possegga
quelle doti, quasi magiche, che lo eie-
vin0 8l rango Gi classic coin-op

Xevious & senz aftro riuscito a fregiar-
i di quesio alloro, meritando cosi
una vita pil lunga come arcads e una
seconda giovinezza nella CPU dello
Spectrum. Lasciando da parte le mo-
tivazioni atamente umanitarie de-
scritte nella suggestiva presentazio-
ne, lo scapo del gioco & quelio di a-
vanzare sul suolo nemico con la no-
stra potente navicella Soivalu nel ten-
tativo di raggiungere e distruggere la
nave madre andoriana

Come in ogni gioco di fantascienza
che si rispetti | nemici sona numerc-

si, di vario tipo ed instancabii Ma Xe-
vious presenta una peculiarita che,
insieme ad una grafica meravigliosa
che piu per forza che per amore vie-
ne meno nella versione per Spec-
frum, ha contribuito &l suo successo
come coin-op. Infatti diversamente da
arcade altrettanto belli e famosi, co-
me Defender e Phoenix, allo schermo
di per sé originale per il suo movi-
mento verticale, in sostituzione del
pils tradizionale orizontale, si aggiun-
ge anche la doppia difficolta di dover
distruggere sia mezzi volanti con mis-
sili per cosi dire aria-aria, sia posta-
Zioni sul suolo con bombe ana-terra
Il primo gruppo di nemici @ quindi
composto da astronavi, diverse tra lo-
10 non solo per fattura ma anche per
movimento, dai fradizionali e quasi
pacifici dischi volanti fino ai temibil
caccia spaziai. mentre i secondo,
quello terrestre per infenderci, anno-
vera fra le sue file sia gruppi di posta-
zioni contragrea, che pencolosissime
squadre di meza mobili 4 terma e di



mare. Tenendo
pracciiate.

robabre che

per un buon nu ¢i partite non
sarete in grado di avanzare di mollo
considerando che sovente si porra
fra voi e la lanto agognata meta un
nemico cosl femibile che non aveva-
mo ancora avuto il coraggio di citare
lo specchio assassino. Quest'ultimo
ha la cattiva abitudine di riunirsi in

ancha in X
scegliere
mezzo (tastiera, Ke"‘::l:'
sori) e se giocare da sol
amico alternandovi sullo schermo. Se
la Namca ha prodatto un oftimo pro-
gramma, la U.S. Gold non & stata da
meno arricchendo fa confezione con
due simpatici regall, un poster e una
spilla, due ciliegine perfette per una
buonissima torta

Andrea Verona
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FooteaLLers
OF THE VEAR

Addictive
Prezzo

Ecco un gioco che, 0 entusiasmera. 0
sara sgradito al grande pubblico di
computerofili; si tratta infatti di una si-
mulazione del campionalo di calcio
inglese con una caratteristica fanto o-
rginale quanto azzardata: non siete
ne il presidente, né lallenatore della
squadra, bensi siete proprio il gioca-
tore @ non avrete il dovere di giocare
per la vostra squadra, ma dowrete
tare in tutti | j venire eletto

iciatore dellanno da un'app
giuria di espert
Quindi lo scopo del gioco sara quello

i segnare tantiss
plonato che ne

goal s in cam-
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LA FORTUNA.

cento € uno prcmj

1 premio

In palio, fra tutti gli abbonati,

una scattante, elegante, ruggente
Alfa33 4x4 giardinetta
(1500 cc.)
nella
versione
pil
prestigiosa
e super
accessoriata,
perfettamente a suo agio in ogni
situazione, potente e nello stesso tempo

parca nei consumi, protagonista instancabile di mille avventure,

100 premi

Il fantastico orologio Time of Greenwich
modello 120321. Uno strumento di altissima
perfezione ed esclusivita, in edizione limitata

Tmeof
l,n f'u.t’u fz

dalla prestigiosa Time of Greenwich
Distribuito in ltalia da LED ITALY

! GG s LATUA RIVISTA.

ira squadra partecipera divoltain gl ck, durante la quale voi po-  THE YEAR rimane sempre un validis-
e disporre di schede goa n porta cercando di se- i
che dovranng essere da voi acqu: gnare al portiere awersano
del campionato per  Forse non aif'aitezza del pil famoso

g tte le partite non re-  Football Manager, FOOTBALLER OF Claudio Balzi
stando cosi mel escuso & p -
noltre disporre di alcune ¢
mprevisti che potranno essere piace-
voli (una vincita alla lotteria) o sgraditi
(una multa, un infortunio)

FOOTBALLERS OF THE YEAR ¢
preltamente un gloco di simul
ma contiene anche una piccola parte

{ AT RE

[mTRp—

s

seeaTa

e personalizzata, realizzata appositamente
per i fortunati vincitori abbonati Jackson,



SSKY RUNNER
Cascade per C64
Compatibiita. Atari, Spectrum
Prezzo: L 19900

Distruggera gii Alieni che infestano
I'universo sta diventando un compita
sempre i) complicato, estenuante
pericoloso, frustrante, insomma: uno
sporca lavoro! Tant'® che in questo
gloco verrete pagati per farlo. Non
per niente impersonerete il coman-
dante delia AUNNER SQUAD, una éli-
te di mercenari dello spazio disposti a
tutto pur di trarme un sostanzioso

profitto; accadra cosi che gil oggett

colpitl non frutieranno un valore in
PUNTI bensi in DOLLAR!: non c'é
male, eh? La vostra missione sara d
ripulire if pianeta boscoss NAIBMO-
LOC-VEGA 3 da una banda organiz-
2ata di trafficanti di SKY, una poten-
lissima droga ricavata dagli alberi;
per questo vengono chiamati SKY
RUNNERS! Alfinizio del gioco dispo-
nete di una somma di 50.000 § da in-
vestire per l'eliminazione del traffican-
1i & def loro materiali. L'impresa si ar-
ticolerd in tre fasi, con otto livelli di
difficolta (THREAT LEVEL). Dapprima
sorvolerele | boschi di Naibmoloc con
I'astronave PLANETARY SKIMMER
alia ricerca di un certo numero di forri
dawislamenio nemiche da distrug-
gere, evitando e palie di fuoco, non-
ché naturalmente la collisione con es-
se. La veduta dello scenario & in sog-
gettiva, con ['astronave al centro del-
lo schermo che ci vota le spalle ed i
paasaggiu boscoso che “ci viene
contro® con un offima scrmhng Rag-

210-

gunta la somma (il punteggio) di
56.000 §, potrete portare sula super-
ficie '8 prima delle tre SKY BIKERS
(moto a cuscinetto d'aria) che la vo-
sira nave contiene nella stiva. Quindi
proseguirete la caccia inseguendo a
velocita folle (ma regolabile) | motoci-
clisti avwersari in fuga. Fate attenzio-
ne agh alben, a non fanvi speronare
dai nemici e a non colpire i vostri al-
leati (calorati di giallo come voi) che
talvolta vedrete comere in coppia con
uno Sky Runner. Sempre in corsa
con la moto, dowrete infine distrugge-
re le enom cataste di droga (SKY
MARVESTERS) con fa tremenda e-
nergia def vostri PULSE BLASTER
Va detto che le vostre risorse energe-
tiche (fuel. laser e putse biaster) sono
limitate @ che per nlomind bastera
che diate appuntamento alla vosira 8-
stronave. Buono l concetto def gio-
co, deludente la sua concretizzazio-
ne; luttavia dategh un occhiata dal
vostro negaziante.

Fabio D'ltalia

THTTT

LTI T —

G AuNTLET

US, GOLD per C¢

Compatibilita: Amstrad, Spectrum,
Amiga, IBM, MSX, Atari

Prezzo. L. 19.300

Ii Bene e i Male: due concetti refativi
Il cul divano appare nettissimo in
Gauntiet; da una parte quatiro impa-
widi moschettien della fiberts in un'a-
malgama in cul sono concentrate doti
come forza, scalfrezza e magia. Dak-
laltra, un‘atmosfera densa di ormore
infroduce alla conoscenza di ripu-
gnanti entita Il cui effiuvio & intriso di
un cupo senso di trapasso spirituale
sono loro, | rappresentant de! Male. |
nostri quattro erol rispondono ai no-
mi df Thor, il guemero, Thyra, la val-
chiria, Meriina, il mago, & Questor,
Jelfo ¢ sono ‘ym determinatissimi

Galrnlngl. i

quando si addentrano nelle celle sof-
termanea in cui si sono stabiliti | Male-
fici. Sfortunatamente, un awerso in-
cantesima (s chiama Commodore 64
e ha solo due porte per | joysticks) ha
voluto che al massima due esponenti
del dynamic quartet potessero fare
ingresso nelle celle segrete, cosi si
deve optare per uno o &l massimo

due rappresentati del Bene, i qual
poi §i insinueranno nei meandri del
castelio infestato dafle creature mali-
gne. Le segrete conslano di un'am-
bientazione tipo Apshai con veduta
dall'alto. In esse | presceiti si vedran-
no assaltare da orde di vari tipi di
*presenze” emergenti da alcuni gene-
ratori che perd, se centrati ad esem-
pio dall'ascia di Thor o dalla spada di
Thyra, non partoriranng pils nemici. Si
parano davanti al nostri erol | Fanta-
smi, che tenteranno di danneggiari
©on ke loro consistenza ectopiasmati-
©a. | Grunts dotati di micidiall mazze, |
Demoni che vomitano globi di fuoca, |
Lobbers che scagfianc massi dalla
parabola precisissima, i Maghi che
appaiono ad intermittenza avendo I
dono dellinvisibilita e infine Lei, se ne
avverle la presenza, ¢'& un brivido su-
bitaneo & un oscuro sentore: & &
Morte, & alla ricerca di vittime 2 cui
soltrarre energia vitale, solo la Magia
put allontanarta. | Maligni pessono

essere elminati o “sparando” loro o
ingaggiando un corpo a corpo (ideale
per i prestante Thor), finché non si
trova 'uscita che porta al livello suc-
cessivo 0 ad un ivello indicato. Fortu-
ratamente all'nterma delle segrete si
reperiscono oggettl util: pozioni ma-
giche che infondono nuova energa.
che conferiscono la capacita del pié
veloce Achille o una temporanea in-
vuinerabilita, tesori, passaggi segreti
chiawi etc. S, tutto questo & Gauntiet
&azione, frenesia, paura, esaltazione,
&.. aderenza al gioco da bar (se e-
scludiamo il particolare che non s
pud giocare in 4), La grafica & buona,
i numero di stanze notevole; in defi-
nifiva 2 pi befla awentura dinamica

BATs  MTCRIA RANA R

S PACE HARRIER
Eiite per CB4
Compatibiita:
Amstrad

Prezzo: L 19900

C16, Spectrum

Se siete giocatori rotti a quasi tutte le
esperienze & avete combattuto con-
tro le pil strane forme di vita aliene
sul pianeti pil inospitali della galassia
e con le ammi pid sofisticate. vi manca
solo di giocare a SPACE HARRIER
per poter dire di avere veramente vi-
sio e fatio tutto nella vita! Anche il
protagonista & un fipo che diceva di
averne viste df tutti  colorl durante le
sue solitarie scombande nello spazio
in cerca di lavoro quale soldato di
ventura. Cosl. quando gl fu offerto di
ripulire il pianeta DRAGON da una as-
sortita marmagha di alienl (scopa del
gioco} in cambio di un misero cent-
nalo di crediti, accettd senza riserve
scherzandoci sopra: “Vado, disinte-
gro & toma!" Povero illuso; ancora
non sapeva con quali COSE avrebbe



e per immergersi! Ca-

lle nel mondo

L] e manite NSk
ve: le ASTRONAVL, Il TRIO DI TRIFQ-
GLI, l2 MASCHERE i PIETRA, | RO-
BOT GUERRIERI, | FUNGHI SALTEL-
LANTI, | DRAGHI a DUE TESTE, gli
ELEFANTI GICLOPL.. -

ebbero frap

Presto, impugnate Il joy
nell'mpresa, prima che ci

L DISTRIBUITO IN ITALIA DA
T ERRA CRESTA

ELAGO

Via Buonarroti 9 Milane
Tel.(02)46.36.59
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) unga e com-
prende, tra auri fancia
he avanzano pesantemente
, lunghi missili teleguidati

cui la Nameo con | r sar shalzate
\ & GAPLUS. Con al laser
o TERRA CRESTA ka

Che erano sempre In maggior nume
10, infrodusse per prima, cinque o
anni fa, nel gioco da bar MOON CRE-
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cialo, awrete modo di potenziare il
fuoco e il raggio di tiro dell'astronave
recuperando e agganciando, uno per
volta, aliri guattre componenti che i
trovano chiusi dentro bunker con-
trassegnati (da due a cinque, per
I'appunto). Sparate sui numen indica-
ti quando nizieranno & lampeggiare
in vostra prossimit2: i componente u-
sciri allo scoperto. Ad aggancio fiu-
scito — ma sard dura! — polrete di-
spore i “convogiic” nella speciale

a spaziatrice, Potrele cost spara-
re barnere di fuoco, raggi omnidire-
zionali ed altre cose del genere. Met-
tendo insieme | cinque “pezzi’, inve-
ce, | astronave subira una spettacola-
re mutazione che la porteré infine 2
diventare la TERRA CRESTA! E se fin
qui non siete ancora andafi in coma.
preparatevi: nuove insidie e nuovi
scenari vi attendono!

In definitva, TERRA CRESTA & un
goco abbastanza impressionante e
danntamente impegnativa. La con-
versione da arcade a giocomputer &
perfettamente riuscita

Fabio D'ftalia
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STAR SOLDIER
Quicksilva per C84
Prezzo: L 13.900

Affetto da bramosia di denaro uno
star soldier & pronto ad atfrontare o-
gni sorta di missione, cimentarsi con
ogni tipo di nemico, purché fa ricom-
pensa appaghl ke sue espeftative d

luero. £ un tipo alla Han Solo per in-
tenderci. avido, ma alla fine con un
cuore d'oro. Nel nostro gioco il caro
mercenario, godendo dei suddetti re-
quisiti, sonda aftentamente la situa-
ione: sceghe UNa MISsione in cul S
POSSaNo incamerare verck

pevole di doverne shorsare qualcuno
per I'squipaggiamento. Non per nien-
te il pannelio comandi della sua astro-
nave e cosi disposto: la meta supe-
riore consente di osservare lo spazio
asterno costellato di astri e pianeti. la

meta inferiore & invece il vero e pro-
prio computer che propone la casisti-
ca dei compensi rapportati a Cid che
offrela

si vuole spendere per ke armi
ssbiita & munire k2 p
be a mano, riserve di
La prima cosa da fare & quindi ar-
marsi, in seguito si deve sceghere |
missione  selezionando oprione
“computer’. A questo punto ogni sin-
golo pianeta che appare nello scher-
ma in alto pud essere esaminato pun-
fandolo con un mirino: le sue caratte-
nistiche (coordinate, tipo di missione

s
T

da affrontare su ¢l esso e cosi via
vengona immediatamente evidenziate
sul display. Fin qui il gloco non difetta
di originalita, ma purtroppo, una volta
selezionato un planeta, vi sl atterra e
lo scanario muta 2 a questo punto
I'originalita scade: si profila la solita
trama alla Rambo, Commando, lkari
Warrioes ele. Come al sofito i nostro
eroe & circondato da una moltitudine
di nemici intenti 3 fario fuofi, d "ar‘e

percorso s imbatte
come credifi, scudi prof
di energia e cosi via. L'omino pud far
uso di granate, esplosivi che abbatio-
no defle mura che si incontrano lungo
| percorso, bombe, In pratica tutto
©i0 che era stato selezionato per 8
sua cintura, ma fa sostanza non cam-
bia. Il gioco ricalca schemi la cul ado-
zione si perde nalla notte dei tempi
Inoitre [azione & | Lena & la o pren-

=10~ Cclrning).r

de spesso Il sopravvento sul fiducio-
so giocatore, la grafica raggiunge ia
sufficienza, ma il sonoro non eccelle
E il classico gioco che promette bene
& alla fine provoca un'accidia pseudo-
petrarchesca

Paolo Cardillo
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(C AMELOT WARRIORS
ARIOLASOFT per C64

Compatibilita: Spectrum, Amstrad
Prezzo: L 19900

Camelot. mitica d rﬂofa:l re Mu che
ospitava attomo alk
suot pil fid car

fal nel compie
poter far sfoggio
magari procacciarsi uteriore benevo-
lenza presso il sovrano. Eccolo il no-
vello, armato solo di una spada e rive-
stito i lamiera; si awentura in quat-
1ro zone che ne mettona a dura prova
la resistenza fisica, trattasi di una fo-
resta, un fago. delle caverne e del mi-
fico r"nmefc rea:e il cast

bili nelle quattro zone
getti che altro non sono che si

della vita quotidiana del 20° secolo &

cul sone statl affibatl nomi pittore-
schi; i-fuoco-che-non-brucia (lampa-
dina), lo specchio della saggezza
(manitor), I'elisir della wita (iattina di
Caca-Cola) & la-voce-dallaltro-mon-
4o telefono). In tetre ambientazioni i
Nostro eroe erge ia sua arma per fa-
cerare le membra di malefici volatili

rapaci, misteriosi essen sferic oppu-
re, trasformato in uno zompettante
batrace saltella per superare insidiosi
pesci e meduse negli abissi del lago.
A mutame le sembianze & stato Az-
naht, druido della foresta, dopo che il
cavaliere si & impossessalo del fuo-

co-che-non-brucia; e questa & solo
una delle tante sorprese del gioco

poiché ogni oggetto portato davanti
& un nsoe'n“ personaggio-chiave

nuov particolari che pero non !Dgl‘i
o rivélani per non toglienvi il gusto
della scoperta. Pluttosto & doveroso
un commento: Camelot Warriors & un
classico, con un profagonista alla i
cerca di oggefti da incamerare che
generano nuove situazioni. La dinami-
ca & anch'essa tipica, con una sorfa
di fusione tra successione di schermi
e scroling. La grafica & un po’ scar-
na, ma efficace. nel senso che ogni
ggio & immediatamente ingi-
viduabde: Camefot Warriors non & pe-
ro banale, ha veri spunti di originaiita
¢i & piaciuto 1l fatto che l'omino do-
vesse combattere con un‘arma ben
salda nelle mani & non dovesse sca-
gliare il sofitc ordigno contundente
Le vere pecche sono forse riscontra-
bill nelta bassa difficolta & nel numero
non eccessivo di scharmi, per cui lo
st finisce dopo poche partile: e un
progetto riuscito a metd, la trama do-
wrebbe essere ampliata & i Ivelio di
difficoita alzato. Soio questo, e sared-
be un oftimo gioco

Paolo Cardillo
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LA FINE DI SOLOMON'S
KEY
Mancavano un paio di giomni a Natale
& nella redazione di VGnews il nostro
Maurizio Miccoli se ne stava tranquil-
lamente adagiato sulla sua comoda
poltrona quando arrivd la posta gior-
naliera; dopo qualche istante un urlo
disumano squarcid laria e il nostro
caporedatiore si accascio per ferra
ripetendo frasi incomprensibil, In
mezzo alle quali si caplava solo un
“non & possibile..”
Colpevoli di questo “tenlato campio-
nicidio” erana tre foto @ un tagliando

colpendolo con la bacchelta magica
del nostro omino, ottenendo cosi tut-
ta una serie di bonus, come polete
vedere da una delie foto che ci ha in-

viato, pubblicata qui accanto.

Qitre al soiito “REST BONUS” in base
al bonus nmasto, c'@ un misteroso
‘CLEAR BONUS®
300000

cthe varia da
a.fmm punti uuaua-*v

stato bene indwiduato (nemmeno da
Mario, che abbiamo senfito per tele-
fon}, un bonus di 100 D‘G e_n. :e'

1L NP‘WO massima pare sia 7} ed in-
fine un bonus di punti per ogni
angloletto catturato {indicati con FAI-
RY)

I tutto fa, nel caso del record di Ma-
rio, qualcosa come 2.700.000 punti, o
paco meno!

Probabilmente, a leggere queste cifre
qualcuno di vol rimarra strabiliat
me del resto & :apnatr al pur bravis-
simo Roberto Pi
dedicata ai re
che anche a
0K 4 5000 3 §
basse (intorno ai § milioni)

VGsion

ASTEROIDS, QUANDO
CONTA LA RESISTENZA

nesauribie per un Qiaco

che dopo anni di dominio in sala gio-

chi e ancora in g’aﬁ ) di richiamare le
tine dei pil 'rcall‘lq'ca‘“ﬁ d

spettand un paio di seco
a ben indinzzata st abbal

Oani

SRR W W R ke
Ve brought pesss bask 16 the suig
and
For finding SOLOMON'S KEV you wifl b
od for ever as THE GREATEST Sogpx

€ lear Bouwrus SBBBRN ;.
voue Dest Botws Ieasz)y .y

o
Faily

sul quale campeggiava in bella evi-
denza un punfeggio apocalittico
§.115.734 punti a Solomon’s Key!

Scherzi a parte, la sorpresa di Maun-
20 & stala veramente grande perché
aveva smesso di giocare a Solomon’s
Key dal primi di dicembre, quando gl
era capitata la disawentura narrala
nel numero scorso di VGnews (finito

ti circa
i fatto & che il bravissimo Mario Ros-

si di Pisa & riuscito a lerminare il gio-
C0 in maniera normeale, arrivando Sind
a \uc ceqirale dell w"rr round ¢

nafo-G

"

Vi diamo quindi quaiche ulteriare noti-
2ia su questo gioco: i quadri supple-
mentari corrispondono alle ROOM
34,57, 67,73, 87, :‘emes.

‘.ce1
Cisa 1o ing e 4 EXTRA LIFE, un
2 ire nascost
0 (ROUND 43

~e"a da ?‘ﬂ}’\ e

due da 500.000
otto da 100.000 p
oia di 4.200
Vi viene 'acquolina in bocca a legge-

MO" non i resta che continuare
con la gacc & teson ,, |

clrnlrc).ir

he sirecc _":
aloro p
cIe e grandi eu ]
bene distruggerie ' subito perché i loro
colpi sono mortal
Gli aneddoti sulle leggendarie partite
del camploni statunitensi sono molti
maratone di 50 ore consecutive di
gioco, punteggi astronomici, partite
collettive a squadre. |l segreto di A-
sterids & la strategia
Un volta acquisifa la tecnica, & solo
una questione di resistenza davanti al
video.
strategie di g

-\p\rnrjanc sU

e’:d ::::w :,oc': aver d

datta &llo schema di g
roids

Si frafta di usare coordinandoli | fast
di rotazione e di fuoco in modo da
ruotare |'astranave mentre viene spa-
rata la raffica di colpi

In questo modo aumenta il raggic
d'azione dal cannone, con una mag-
giore probabilita di colpire | bersagli
mobili e quindi una maggiore effica-
tia

Se poi si usa anche Il pulsante d
thrust in coordinamenta con { prece-
denti durante le azioni di fuoco. si
pud sfuggire megfio ai colpi sparati
dalle astronav

Il thrust & utile anche per realizzare la
et

ta del “passaggio continuo ' -

Diego Biasi
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INliGHT STOCKER
|Bally Sente 1986)

Tanti ce ne sono stati di videogiochi
in cul bisognava essere dei veri e
propri ass| della guida, su percorsi
che andavano dalla formula uno a
semplici tragitti accidentati: non di
meno, videogiochi per tiratorl scelti,
con I'uso di pistole, fucili e persino
balestre; ma finora nessuno aveva
mai pensato di abbinare | due generi
Ecco perd che la Bally Sente ha rime-
dialo a questa mancanza, paccando
perd questa volta, un po’ nelia grafi-
ca: infalti | comandi di NIGHT STOC-
KER song semplicemente un volante
(senza marce né acceleratore| e una
pistola. Sullo schermo. in alto, com-
paiono vari dati utili al giocatore: ini-
ziando da sinistra abbiamo i punteg-
go, la distanzz dal forte finale. L'e-
nerga della macchina (shields) e |
colpi & dispasizione, che dovremo u-
sare con molta parsimonia
Scopo del gioco & distruggere | nostri
antagonisti che st incantrana durante
il percorso, scansare o eliminare con
un colpo appropriata le mine vaganti,
raccogliere | vari cristalll mofto uti
anzl indispensabil, per continuare a
glocare e far saitare in aria la base fi-
nale. Spieghiama comunque tutto:
abbiamo una macchina gialla (compa-
re sottanto |l cruscotto e la parte an-
feriore) che viaggia a una velocita
stabile su un terrenc per la verita non
metto accidentato, savo qualche cra-
tere qua e la che ricorda paesaggl lu-
nari
Appena inizia la partita. compariranno
subito alcune astronavi di svariate
forme e sul terrenc froveremo sparse
in punti cruciali molte mine che tolgo-
no energia alla macchina e, per fortu-
na, anche vari cristalll. che si posso-
no catturare solo con un apposito
cnngegm energetico posto davanti
macchina. Se | rnstalh sono verdi

-‘J‘fJ~

¢i attribuiscono 10 coipi, se biu (com-
paiono dall'ottava schermo) 50 colpi
€ 58 rossi ¢l ridarannc I'energia even-
tuaimente persa dalla nosira macchi-
na Aftenzione perd: se il congegno
verra colpito, per tutto quelio scher-
ma non potrema pid raccogfiere nes-
sun cristallo, risultando cosi piu diffi-
cile arrivare sino alla base finale.
Giunti poi al 1° fortino compariranno

2 es50 dei robot dafle sembianze va-

gamente umane, | quali, se saranno
uccisi senza che la nostra macchina
venga colpita, ¢i daranno un bonus
variabile da 10.000 a 80.000 punti (i
numero degli omini aumenta di una u-
nita dopo ogni scherma, iniziando da
nove). Gli schermi seguenti sona si-
mill al primo, logicamente con qual-
che difficalta in pil e con astronavi
sempre piu agguerrite. Terminiamo
con l'elenco dei nostri awersari: |-
DORS (delle specie di insetti),
DYADS MARK III'S, SMARTES, DRO-
SIANS, MARK VII'S, ZARK e NUKES
(astronavi), SPEDEERS e BOUN-
GERS (palle rimbaizanti) & GAZERS
[occhi), e come abbiamo detfo prima
innumerevoli mine.
Teoricamente questo coin-op sareb-
be da giocare da sof. anche se come
abbiamo visto afia New York Game, 51
tende 2 farlo in due sfalsando cosi |
record e effetthva abiita del video-
glocatore di un certo lvello, capace
di giocare e difendersi senza aiuto al-
cuno.

Luca Dossena

clrriing).it
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A\ RM WRESTLING
(Nintendo 1986)

Ed ecco quello che potremmo defini-
re il seguito di Punch Out: "ARM
WRESTLING', nel quale il ragazzo dai
capelli verdi si cimenta in incantri, per
Ia veritd non molto regolamentan, di
braccio di ferre. Il nostro primo avver-
sario, |l baffuto Texas Mac, ¢ viene
annunciato @ voce e sullo schermo
superiore con una scheda presentati-
va; a proposito, anche qul come in
Punch Out gli schermi sono due: in
quello superiore abbiamo alcune in-
formazioni, quall il nostra punteggio,
il fop della giornata. il tempo di gara, il
record di abbattimento del nostro av-
versario, la gl citate scheda di pre-
sentaziong, lo *status power” e un -
nigmafico omino, in alto & sinistra,
che sara I'elemento chiave del bonus
stages. Una deiiziosa ragazza bionda
da il via ailincontro awertendoci di
non muoverci prima del via, pena la
vittoria automatica dellawersario do-
po il secondo anticipo. Una volfa ini-
ziato [incontro dobbiamo muovere
velocemente ia leva verso sinistra per
piegare il braccio del Texano; in certi
momenti vedremo pol il nostro awer-
sano al contrattacco, nel quale caso
dovremo essere lest a muovers la le-
va verso destra, bloccandone ‘azione
offensiva; vedremo allora comparire
alcuni punti esclamativi, che dovremo
cancellare non tanto schiacciando i
pulsante, come da istruzioni che
compaiono sul video (Tap button!),
cosa poco efficace, ma, alzanda ripe-
tutamente e velocemente il joystick:
faremo cos! iluminare le lettere della
scritta POWER e quando la parola sa-
r4 completamente iluminata potremo
usufruire di alcuni secondi per effet-
tuare una marteliante aziong offensi-
va, indispensabile per la vittoria finale
Nel caso non fossimo riusciti ad effet-
tuare velocemente il colpo ddensivo
dowremo contrastare I'azione awer-

safia con un movimento Sinistra-de-
sira dobbamo altresi ncordarci di
non perdere tempo prezioso, dato
che lincontro put durare al massimo
un minuta, &l termine del quale subi-
temo inevitabilmente la sconfitta. Una

volta iusciti ad eliminare Texas Mac,
davremo affrontare Kabuki, un ciccio-
ne orientale che richiedera un po’ pil
di impegno. Successivamente avre-
mo di frante [uomo mascherato, che
cerchera di metterci ulteriormente in
difficolta dandoci delle testate, che
perd potremo neutralizzare con un
preciso movimento a sinistra, dopodi-
ché potremo immediatamente usu-
fruire del Power. Una volta arrivati a
un pelo dalia vittoria & aver schivato
un'ennesima craniala, dovremo leva-
re la maschera all'awersanio, schiac-
ciando npetutamente il pulsante e ve-
drema un volto ben noto ai fans Nin-
tendo
Affronteremo pol Alice e Ape Ill, la
coppia formata da una ragazza e dal
5u0 robot (!7) che cerchera di elimi-
narci usando anche il braccio sini-
siro, cosa che dovremo impedire uti-
lizzando il solito colpo a destra; an-
che qui, glunti quasi al limite dellat-
terramento dovremo prendere una
calamita con un preciso colpo a de-
stra; abbiamo due fentativi a disposi-
zione, fallt i quali il robot [a utifizzera
per far crollare il nostro braccio. Al
termine di questa incontra affrontere-
mo |'ultimo e piti temibile avversario:
Frankie Jr. il cul nome & tutto un pro-
gramma; occorre la massima velocita
nel contraccolpo e quando saremo in
vantaggio Frankie blocchera l'azione
del gioco (Walt) per alcuni istanti, ¢ 2
sua discrezione decidera se effettua-
e il contraccoipo © sputare fuori una
fiammata che i abbrustolira se non
saremo veloci a schivaria; esiste co-
munque un sistema per sapere in an-
ticipo quale sara la mossa decisa dal
mostro: scopritelo! Dopo questo
gquadro vedremo g awersan ripre-
sentarsi con diverso ordine e maggio-
re potenza d'azione

Stefano Brusasca
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oco pil di 900 espositori (559 diretti e 343
rappresentati) su 39.000 melri quadrati; 278
aziende straniere (fra espositori diretti e
rappresentanti) provenienti da 25 paesi. Particolar-
mente forte la presenza, fra le imprese estere, di te-
deschi, spagnoii e francesi. mentre la ripartizione
geografica delie aziende nazionall vede priviegiata
la Lombardia (48%), 1 Veneto (12%) & la Toscana
(11%). Questi | dati di sintesi delia 252 edizione del
Salone Intemazionale del Giocattolo, la seconda
rassegna mondiale del seftore, che si & svolta dal
28 gennaio al 3 febbralo presso il quartiere fieristico
di Milana
I settore de! giocattolo, tutt'altra che trascurabile
nell'economia nazionale, fattura annuaimente circa
1200 miiardi di fire, con una forte componente di
export (circa il 50% del totale] ed un saido commer-
clale fradizionaimente in attivo, nanostante le perio-
diche “infitrazion” di mercato provenienti soprat-
tutto dai paesi del Sud-Est asiatico
Il quadro della situazione produttiva e commerciale
@ le prospettive dei produttori nazionali sono stati
fatti dal Presidente del Salone, Claudio Cecchetti,
nel corso della consueta conferenza-stampa di pre-
sentazione delliniziativa fieristica. Il Presidente ha
ricordato | mali “endemici” di cui soffre il settore:
stagionalifa esasperata, mancanza dl una reaimente
efficace regolamentazione in difesa della qualita e
della sicurezza de! giocattoio, calo demografico (e
quindi restringimento ‘naturale” del mercato)
| produttori nazionali ed il comitato organizzatore
del Salone, tuttavia. non sono rimasti & guardare
Cecchetii ha annunciato, ira ['aitro, che dall'edizio-
ne ‘88 2ka menifestazione milanese non saranno
ammessi i produttori e g importator che non siano
disposti a propore esclusivamente giocattoli risul-
tati “sicuni” in base alle vigenti norme di tutela
de! consumatore. Quali le prospetive del
glocattolo itafiano? Hanno provato a trac-
ciarle esperfi e meno esperti: dalio
scriftore Nantas Salvalaggio, che
ha invocato un ritomo a pro-
dotti “creativi’ che stimolino
la fantasia del bambing,
dlo psicologo Mano
Bertoiini (che ha ricor-
dato come ['oggetto-gioco
sia indispensabile all armonico
sviluppo del bambino), al Consi-
gliere del Salone, Giancarlo Morganti
e al Direttore dell'Assogiocattoli, Umber-
10 Maltagliati, che hanno farnite informazioni
sulle “cifre” e sugli indicatori di queste compar-
fo industriale. Interessanti, fra g altri, | dati def
mercato del giocatiolo in Europa, cosi come sono
stati elaborati da *European monitor': da essi risul-
ta che gii italiani (af contrario di quanto comune-
mente viene ritenuto) si trovano all'ultimo posto in
fatto di spesa: sia per famiglia (180,000 lire annue),
sia per bambing (meno di 100.000 fire annue)
Quali le aspettative degl organizzatori 2 proposito
di una mandestazione i cui andamento influenzera
in larga parte la congiuntura 877 Le ha sintetizzate
lo stessa Presidente del Salone: *Potrebbe trattarsi
di un anno “buona’, se troveranna conferma aicune
fendenze emerse gia negh ultimi mesi dellanno
quando una certa vivacita di mercalo ha consentilo
un fecupero significativo di un anno aftiment opa-
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A cura di
Maurizio Miccoli

€0
Il settore del giocattolo itafiano sta vivendo una fass
di buona creativita, con 'deazione di rilevanti novita
di prodotto e con il raggiungimento i otfimi stan-
dard produtivi’

Grazie allo sforzo def produtton, quindi — ha con-
tluso il giomalista Elio Sparano, moderatore del di-
battito —, anno appena cominciato poirebbe a
buon diritto dare soddisfazioni agli operatori del
settore e, perché no, anche al pubblico dei consu-
matori

RUBIK'S MAGIC: un gloco “bestiale”!

IN VISITA...

lamo quindi una rapida scorsa a g

D lone, dave sono parecchis le novitd asso-
lute, ma soprattutto tantissime |

versioni di prodotti gié affermat! sul ment

*pupazz’



Un colassale esample di cosn 3l possa
realizzare com TRALIX.

Una curiosita di rilievo: | mega-pupazzi mobili della
Pupy-Styl con i personaggi di Walt Disney: destinati
all’alleshimento punto-vendita non mancheranno di
incantare | piccoll passanti

Su Walt Disney ha puntato molto anche la Bontem-
pi, con la finea Mickey Band, che perfeziona I'accor-
do di esclusiva mondiaie con la Walt Disney ameri-
cana Concetti innovativi: ergonomia. pedagogia
design. La Bontempi, inoltre, lavora molto con le
memorie che ha inserito nellorgano eletironico
M185 e nel MRS52, un vero metodo integrato per
imparare fa musica

La finea Basic, infine, dedicata alle scuoie, & stata
aggiomata con il fiauto melodico e il melodico elet-
fronico.

Interessanti anche | suggerimenti commercial Arco
Falc: dalle nuove confezioni “superresistenti’ (a
secchiello @ 2 tracolla) delle costruzioni *Super
Blocks Tyco", alla gamma di piste. Turbo Train &
Gravita Zero sono solo due fra gl affascinanti per-
corsi che si sviluppano fino a 12 metri per la gioia
dei bambini di tutte le eta

Tra | giochi di societa spiccana i puzzle, soprattutte
quelli di grande dimensione, ma anche alcune novi-
ta in scatola: dal Tappeto Volante, al Tesoro degli
Incas (Ravensburger), al “Mordi Vampiro® con | pu-

pazzetti-timbro che tanta forfuna stanno riscuoten-
do presso i pils picoofi, alle Previsioni del Tempo o
a Risiko Pi. versione pil "matura” de! gioco che
ha contribuita in tempi recenti alle fortune della Edi-
frice Giochi

Nel campo dei pupazzi non ¢'é che limbarazzo dei-
la scelta: trionfano ovunque | peluches, con una evi-
dente ricerca di nuovi soggetti. Anche per le bam-
bole 2 gamma & assal vasia

Il classico non sembra aver S0ggezione in questo
settore: bast osservare la cura defle famose bam-

ANIMATOR: fatevi da soli un carfone animate
@ Lep!

bole di ltalo Cremona, o quelie da collezione — fir-
mate e numerate — di Borela, che aggiunge anche
la casa smontabile, in morbido tessuto, di Mane Co-
rolie.

In attesa di sostanziahi novitd annunciate per luglio
Migiiorati ipropane le sue bambole Spumone che
fanno bolle di sapone, mentre Furga “spara’ una
gamma rilevante di proposte: da *Cuore a Cuore’
{le batte il cuore in petto accarezzandola), 2 “Mio-
Mia" (dalle fattezze dawvero umane), 2 "Gil e Gel’
cui st possono fingere | capedli e che si pud pettina-
re, alla sene “Ripetella”, che memornzza le frasi ud:-
te @ pud ripeterie anche a distanza di tempo

Per il resto, i rivede Topo Gigio, Ciccio Beflo & ri-
proposto in versione rock, con microfono e amplifi-
catore per far cantare il sua piccola amico

II *futuribile” vede la Lego (al suo venticinguennale,
€ON Una promozione sui suoi famosi mattoncini che
partira a marzo) proporre un treno su monorotaia a
cremagliera con motore a 9 volts, complemento i
deale di una affascinante citta spaziale.

Infine, buona la presenza di giochi didattici, general-
mente basati sul concetto defia trasformabilita dei
modelll: in questo settore sembra essersi molto im-
pegnata la Polistil, ad esempio con la pista Adven-
ture, ambientata in un safari, & con una vastissima
gamma di veicoli {tradizionaii e *spaziall”) smontabi-
It & segmentabif

Nel modellismo troviama ancora in buona posizione
| trenini eletirici (le nowita — non poche — vengono
soprattutto dalla Lima e dalia Rivarossi)

iamo ora un‘occhiata alle novita che ¢i han-
Dnu colpito di pil, ed, in particolar modo &

quelle pil attinenti al nostro campo di inte-
ressi, cioé videogiochi @ compuler.
Prima di tutto vediamo I'uftimo gioco partorito dalla
geniale mente di Emo Rubik, Iinventore del famo-
sissimo “cubo’: si chiama "RUBIK'S MAGIC®, ed &
un rompicapo formato da otto tavoletie quadrate
collegate tra lora da fili i nailon che permettono
una certa manipolazione in determinate direzioni
Scopo del gioco & ricomporre una figura con | tre a-
nelli incrociati (ogni tavoletta ne ha disegnato un
pezza sopra, sia sul diritto che sul rovescio); sem-
bra pid facile del cubo, ma in effetti anche questo &
un gioco tridimensionale e vi assicuriamo che vi da-
ra molta filo da torcere (parola del sottoscritto, che
aveva un record inferiore &l due minuti nelia risolu-
2ione def cubo).
Se il Rubik's magic era inferessante per l'applica-
zione df principi logico-matematici, fa Creative ha
addirittura elaborato un programma con laiuto de!
computer per progetiare un sistema di costruzion!
(chiamato TRALIX) complessissimo, ma basato su
fre semplici pezzi base: da uno snodo & sei vie dal
quale possono partire ben 12 pezzi |di due fipi d-
versi) 6 lungo gi assi @ 6 lungo le diaganall. Con po-
chi 2ltri pezzi si possono elaborare costruzioni tal
da fare concorrenza persino a quelle della sofistica-
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tissima LEGO

Pian piana ¢i aviciniamo al computer ver & propri
o stand della CLEMENTONI e ou
molto interessanti: FON
LA va ad integrare 1a sere d
fanti EDUCLEM-TEXAS INSTRUM
ta una serie di opzioni per awicinare gr i
bambini alla musica, mentre ANIMATOR § awic
r“fn a' concetto d w-:eaa 0C0 & L

e

parianti, al quale face-
vano buona compagnia | nuovi pupazzi di MOTHER
GOOSE & SNOOPY (con il suo migliore amico WO-
K). ma le novita per noi pil interessanti e
LAZER TAG e il NES
LAZER TAG

mada o

MINTINDO ENTERTAINMENT SYSTEM: un
sistema dalle grandi praspettive.

leziona di ben 27 cassette. Non si sa ancora nulla -
perche in Tiera era presente un
e dovrebbe iniziare verso

incame ed cs- | fine di aprile, ma possiamo darvi qualche caratte-

serlo alirettanto contro del ragazz:
sa’ Basta avere a d sposwzme per ogni giocatore  fistica di questo sistema: I'Unita di Controllo (in pra-
una pistola 2 n sensore {ce ne  tica la consolie) contiene due spe hips,

orme

dare ROB robot senza fil PH pa' jacipi

& gioco con nol, con 60 posizioni diverse & 100

mosse programmabili \:er ‘wcment-, sono dispo-
i nilROB)

funzion, di gio-

ontroliadili con

ba” di questo salone: i \ES
ENDO '{TERTA\IWENTS»‘STEM cioé

" dell \NTEL VISION
, menre per i giochi di tiro al bersa-
giio (in pratica quell del sistema VS. NINTENDO da
bar} ¢'& un altra accessorio: ZAPPER, una video-pi-

sensori luminosi, che ci hanno assicurato sia

ONKEY '(uN.: JR. POPEYE, MARID
an‘": DONKEY KONG 3, SUPER MARIO BROS,
EXCITEBIKE, 10 YARD FIGHT, SOCCER TENNIS,
GOLF. HOGAN'S ALLEY, DUCK HUNT... & vi con-
fessiamo che siamo ansiosi di provarli, perché dalie
immagini del depliant illustrativi quasi non si nota la

diro

(

che vi avevamo presentato

quell
VG news 35: RAMBO FIRST BLOOD J&R 3HO-
STBUSTERS, ROCKY e ALEX KIDD IN MIRACLE



WORLD, nanché fe trasposizioni di coin-op qual
QUARTET, THE NINJA, PRO WRESTRLING. WON-
DER BOY e, su cartucce da due MEGA (1), SPACE
HARRIER e, prossimamente. ENDURO RACER. Per
finite, una nutrita serie di giochi sportivi: GREAT
BASEBALL, GREAT BASKETBALL, GREAT VOL-
LEYBALL. GREAT GOLF, SUPER TENNIS, nonché
GREAT ICE HOCKEY e GREAT FOOTBALL, per |
qual & stafo studiato un comando 2 palla (SPORTS
PAD); disponibile inolfre un comando con joystick
tradzionale (CONTROL STICK).

Dulcis In fundo, non poteva mancare lei: ia cara glo-
riosa consolle ATARI 2600, autrice di un clamoroso
fientro!

Rivisitata per /ennesima volta, viene offerta in una
versione pil compatta e dal design pil sofisticalo
&d un prezzo incredibile: 93.000 fire (va inclusa). £
perfettamente compatibile con futto il software per
la vecchia consolle e presenta una sene di nuowi ti-
foll, da collaudati successi da bar come Jr. Pac-Man
della Namco, a classicl giochi di awenture come
Advanced Dungeans and Dragons della TSR o suc-
cessi da computer come Midnight Magic defla Bro-
derbund

Sl preannunciano quindi fotte tra titani: chi vincerd
tra ATARI, NINTENDQ & SEGA?

Forse ancora | computer?

e i svoi pupazzi

Una telefonata dell'ufficio stampa NBC in redazione
ha getato tutti: Noian Bushnell & al Salone de! Gio-
cattolo e sarebbe lieto di concedere a Videogiochi
news un'intervista coi fiocchi. Splendido, un‘occa-
slone da non perdere! Peccato che la notizia ¢ col-
ga mentre rientriamo dalla Fiera, dove abbiamo tra-
scorso una faticosa giomata di perlustrazione, cark-
chi di depiiants, cartelle stampa, beochures, L 'aves-
sero detto i giomo prima... Richiamiamo fissando
un appuntamento per ie 11 del giomo dopo ma, a-
mara sorpresa, una volta neflo stand al Salone, No-
fan ha gia preso un taxi per I'aeroporto, seguito, ¢i
dicono, da {no sciame di glocanolai gappones! in-

Ra2ro-6

ferociti. Poco male (grm): Valerio Ghirarded, tito-
lare della NBC di Mitano, che importa in esclusiva
Sega e Adon, ci accoghe dispiaciuto per il contrat-
fempo, ¢i promette in prova una consolie Sega ulti-
ma tipo & cl affida alla dialettica del vice di Nolan
Bushnell in Europa, Robert Kecskemerl. Il nostro
anfitrione ¢ racconta tutto della Axlon, la societa
che Bushnell ha fondato in Caifornia nel 1984 dopo
i falimento della catena di pizzenie-arcade Pizza Th
me. L'marrestabie Nolan st & gettao a capofitio nel
business del pupazzi meccanici computerizzati
migtenda successi in futto I mondo. Il primo pro-
datto della nuova societd, un orsacchiotto di peks-
che alto 50 centimetr, in apparenza non sembra di-
verso dagl altri. Ma se gii si parla ad alta voce, [or-
setto risponde, bofonchiando e borbottando, con
un effetto esiarante. Il trucco & racchiuso in una
scaloletta di plastica nera, che contiena un circuito
di iconoscimento e sintesi vocale alimentato a bat-
teria. Quando il microfono dell'orsacchiotio prece-
DISCE UNa VOCE Umana, le parole vengano memoriz-
zafe, distorte In un borbottio, @ riprodotte con [
stessa cadenza. Stupore & incredulita.

no Brontolone una radio, un
re. Per esempio, s si collega i Wdomsbcu ).
luche durante il telegiomale, sard i pupazzo, con |
suol brontolil ben mimati a leggerci le ultime notizie,
con un effetto decisamente divertente

Dopo aver esplorato la sintesi vocale, Bushnell e |
suol hanno affrontato il problema movimento, realiz-
zando una serie di peluche robottizzati che i muo-
vono sul pavimenio evitando ostacoll, senza mal
fermarsi. Alcuni, come il topo rinchiuso nella sfera
di plexiglass, sono stati un grosso Successo com-
merciale, vendendo oftre 2 mifioni di pezzi negli Sta-
ti Uniti

Tutti programmabili direttamente per mezzo di tasti,
| peluche semovibill sono gradeveli d'aspetto e sim-
patici da vedere, e alcuni possono essere pilotali
framite consolle da videogloco dotata df un'interfac-
Cia radio.

L'utima novita defla Axlon, presentata per la prima
volta in Ila\g qropﬁo &l Salone del Giocattolo, & un

elrrllrige)ls

TECHFORCE: “guerre stollari” a casa vostra.

kit per giocare a wargames con squadroni di piccoli
carri armati robotizzati dell altezza di circa 20 om
Con questo gioco Bushnell si propone i fare crol-
lare l'uitima bariera che resiste nel campo defle
battaghe spaziall simulate, quelie della lerza dimen-
sione.
Techforce, questo il nome del gioco, comprende
una coppia di consolle, ciascuna delle quali & dotata
del tasti di comando per ofto personaggl. | due
schieramenti, owiamente contrappongona i buoni a
dei mostri spaziali: la lotta viene condotta a colpi di
ragg laser allinfrarcsso e quando uno dei perso-
naggi viene colpito rimane immobiizzato per circa
un minuto, restando cosi in balla degh awersari. |
comandi vengeno impartiti via radio: sono utilizzate
16 differenti frequenze, per garantire la massima
mobilita in tutte le direzioni i protagonisti della lot-
ta E per chi non dovesse avere a portata di mano
un compagne di glochi, non ¢f sono problemi le
consolle possono essere programmate per batta-
ghe sempre nuove. Inoltre fra quaiche tempo saran-
no disponibili anche delle videocassette con “im-
mortaiati® nuowi schemi di gioco a cartoni animati
che dal video tanceranno degli impulsi ai mostri
spaziall, dand vita ad una vera e propria battaglia
pilotata da una parte del televisore, ¢ dall'alra dal
‘bambino, animatore, tramite la sua tastiera elettro-
nica, dei robot buoni
TECHFORCE sara disponibile in ltalia dal prossimo
Aprile. Il set compieto di una confenzione compren-
de: 4 unita mobill, 2 consolle ed accessor per il gio-
0. quali 2 barriere di bataglia e 2 cristall di energia
galiedriche). Il prezzo al pubblico si aggirera
inforno alle 380.000 lire.
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DEDICATO AL TUO COMMODORE

A SCUOLA DI

computer; con il “Corso di Grafica”, per o BA%
\SCACE ﬂl

colorare di immagini il tuo video;
con “A Scuola di Scacchi” per

glocare entusnasmmn p1mte
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