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Laboratorio di Elettronica è la prima grande 
opera teorico-pratica di Elettronica del Gruppo 
Editoriale Jackson: una vera e propria 
enciclopedia-laboratorio, in cui il lettore troverà 
sia le nozioni teoriche per impadronirsi 
perfettamente della materia, sia ampie 
sperimentazioni pratiche. 
Laboratorio d i Elettronica è uno strumento 
utilissimo sia per il principiante, sia per 
l 'hobbista esperto, per comprendere a fondo il 
mondo dell'Elettronica e dei microcircuiti. 
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In questo o.rero ancora u'll l'Oi1a abbta"'Oba~,10 I record del>e re· 
cers on. :ra gocr di cas.i e di tir C64 Atar Specwn MSX e 
Cl6 fafloola ~·del ieo<'4 anc!le se lll::iamtn:e roele """'°"' ~ 
·edaz~ "'° s~m brusio~ w ~ cìs~"9JOnO ~:Jn:o e paroie 
' Prodesl' e 'CPC61' u fa~o Sll1'tl<t P•J1>S1s:el\le Na:iie è gia • 
e~ 1 dl'J ~'lt>O coo!erma•o u"ll IJl)l'esa t'fl se•ore ·~ 

me· e l10ll ecfllolaw ci ~gare I nos10 campo ci ~·eresse >erso 
~!er ""°'"e già abbas:vza °'"~ Per 1-.:0 'acco•'eo­
:a'e1 • o 14 ~ giod'I per crque ~ler or.re a T 1)5 per Solo­
mons Key • gochi ca bai • VG ~--·•· ea Videofo""t~o e~ 
"q~:o r:111ero presen:i 111 roovo pe<sonaggio 'tor.'p..~e·.m:o · 
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SOMMERGIBILE 
A POPPA 
GratidinO'<taW.per pa!' clgoo­
ch <l ~mOOiooe la M.croProse. fa· 
mosa produttr~ d1 ~rnutazoo 11 
arrl>ente guerresco ha la'\ClafO da 
poct.e settrn&'ll siJ mercato euro­
peo uo nuovo~ destnl!o a 
btssMe I successo cl f. • 5 Stri<e Ea­
rje besi * lnCNI 11 aro.r·e 
MS-OOS I MW p<odotto dela Mr 
croProse ' ch~'!ll Sient Seria e 
ncorda a grind linee r arcmto Gato 
del'a Speotrum Holobyte DI ~r­
gtbii anche questa VOl'.a ~ tratta ma 
a ben &'!IO Mio' !Mpon~ anche 
per Commodore 61 AIMI mQ 
~ '040$T, Apgte le PC 1SM i>te'l1 
Seria mostra nei der.agll Oltre ailo 
sceca~ dele me ba:JJg~ con.~o 1 
Giappore~ ancre "ritemo dela ~ 
corrando de sommerg bile, con lar!· 
to cl capitano iml)e91ato nele mano­
vre dei sottomar1fl0 

FLIGHT SIMULATOR 
PER ATARI ST 
Rea.s"10 ne St.or' e ,.. a 111o'ca so­
ro 1 pr~o do un ~lrv Ci'/llo cl bat· 
!agla fra ~ 11rT1ulaz>O~ a comp..ter 
per 1 patii• dt Atan ST, ~ Sublagtc tia 
1mrresso stJ merca10 1n questi g10t1> 
I FligM S.muiator l ver!IOOe 'atw­
za:.' de arC110to sw per t.CS-OOS e 
Maoolosi. I FSD per Alar "°" ra "'* d :tverso di QUelo per ~ 
t.faontos.'1, dai""" ~ende I m~ 
P<A-<lowi e la 'lftac •a cl esecuzione 

TUTII IN ORBITER! 
A propo~lo cl l.lac ''Osh. restando n 
tema di s ~•.iJ.ZIOl'l l l"IOt'I si puO l'ICN'l n­
cordare a cloi ne fosse &icora spro.­
vs:o I ~·e Ot'tller Oella Soec· 
:rum Hoiob)1e c.'lt passa dal =· 
,,..rgbi aie m~~e spaz~ con 
grarde dl~nvolt\111 Se a'ldle la <lna­
mica della ~mutazooe ron tosse ~ 
sOl to i'iellO Halobyte O!biter ~ fa­
rebbe ricordare nella si~ dei vileo­
gaTEs per Macintosf\ graz~ ~ dta<>­
g" ~n:e:1Z2a' Le COClltJl>CIZJOll ra­
do :ra Hous'on e gl astrona,· de'io 
Sçace s.-.~ sono tut:e pattar· 
grazie ail olbmo sot:ware che ' tZza 
I ~te!IZlatore voue buol1-tn del 
Mac. 0tt'11a la grifoca dt base. un po 
rnacchoos 1 comandi ut1hssrna I op­
zione do ptlota autornatco per ll'para­
re a 'guidare' 

U.S. GOLD BULLETIN 

sto avara dt ~toi questa vota tanto 
cne si~ contare su~ dita deé 
!e mani 
Unico fatto "teressante è r annuooo 
cl ver5'00I per App<e 191.1 e M>ga 
ctl$$I se arrMrarro anche 11 Itala' 
Ecco;11111oi 
Gtlt.su~GER per C6I A!illl. Speo­
IMI e Apcle 
TENTH FRAME per C6I .A..,,strad e 
Soecf11J'11 
BLACK MAGtC per C6I Alari, Speo­
trum. Amstrad e App~ 
MASTER OF THE U'il'IERSE per 
19M. 
Sl'IORO OF THE SAMURAI pe• 191,1 
GAUNTLET per 1BM e Ar:-ga 

NEWS FROM LAGO 
G arrr. d1 genna.o 

1987 sarà 1 anno de~ Atan' A g ,d1-
ca•e dal irnpeg.10 de113 consorella Ifa. 
lana e dala r1pOsta dele case pro­
ò..~xo <I sol:ware • premesse ci 
~tt..,e 

A1che la cabà o mene io zampono 
• Lago ha preainuncia:o arrivo d 
ben 't3' nO'<ta per 1 can veccru ll:Xl 
Xl e tll XE prodotti d~a Pr1sm l~­
S(J(e e commercia.lZZa! ad un preuo 
strac~·o 9 900 •e 
ECCO\'! ' !i!ol Atrn t.1~,r.:a.1 Slto­
Ol Tneasurt OJ1St L!.<ial Land<ig 
Star F e E~e Gatac:.c fle>?­
.~.on. Galac:c Trader Ga.actcE!!lt:>­
re Escape kom Traarn E~:x Star· 
fis~ e Da'!lbus:ers 
Come d!e' 
Ne avete c0!1!a' solo 12• 
E vero ne m&'lCI u-io 
Per accx•er•w alora ~ propoo~· 
mo la it'SIOOe di Supe-:ron def'a 
F st Star per I A~i. nonche per 
SpeotrJlll C6I ed Amstrad pero a 
19 900 re Ar(ora ad un prezzo 
·1>uc1ger fo so te 99001 re: sara"'ll 
.nvece clsponibt 5 t1tol per MSX pro­
dotto daAa Mr Mao Majhem. HUM· 
prey. Z.kl Wood Ctazy Golf e Pun· 
rirt Poi dovre!ICero uSCte ~ ver11on1 
perCBU61<1Veracnae :i.>erc!Ml­
ce prodc::J dlJia lr.'rOJ3.'!'EI l'OO-

Llese cl ger'l1llO mese cl ca, dopo Cile cl ~ t.laradooa dela 
• luna de~ feste Nl4'ZE o U S Gra'IO Slam di CUI trova!e g~ una re· 
GOi.O. ne suo 'bollettoo • che pre- cen!IOOe n anteprtma dela ver!IOOe 
wµnc~ le pross""' u.ic1te e p~o- , per Spectrum 5u ~uesto stesso nu· 
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!!'«O di VGre.s. tutte dle<te I 
19 900 !tre Data per imrn.nente ~ 
commercializzazione de lit,,,. lata 
de!a OutCksilva. Star ~d er un go­
ca con ~n COl'"ollo a ocone cne ~ 
prear.'\Uncoa crt'de ed appas~ 
1e ~ t~ s•esso. COI'\ mo.i:~ 

~' ~ta ò goocc graz.ea~ sceJ. 
11 ~a ben tOO m>Sm' 
Allro tt~ cne promette bere e The 
Three l,jJSi<e:eers' de~ AmeoQn 
Act~s. un misto d• advent"'e e ar· 
cade game elle nproduce 1e gesta 
dei ieggeodar1 spadacoo d Alessan· 
dio Oumas att'3\erso llJ a'»er.' 
con una gtoea " at'.a ~ 
M Ve!SIOCI. peri C8'J 61 e I CSM 
128 saTOO ve'ldl:e a 19900 lire 
mentre sono gia state t11'1tt'Oite Wl­
Che~ per lkniga e per IAtar 
ST 

TOMilt1da al" Alar l!!'llllfe per ST 
sono s'a~ ln!>unc.a· due g«ll su 
disco TeeU!>det.aA'IC0'390CClrel 
e Mereenary dela N0>-agen 59 900 i­
re1 
~.!ne due gt»otte "°'"'a per coloro 
che possoedono BM o,en. e com­
pat b b, CtOt quei computer che u!Jll· 
za'IO I s sterna ~ra'w MSOos ~ 
Frs1 Star s'a per wrmerctlJzzare la 
versione sud sco ~ BouiOe' Oasi\ e 
f!o<.1def Oash l d"8 tra I r.1lgl(>'l 
~·er game " assot.to. a SOie 
3100'.I •e· 

PARTNER 128 
Un a'lltCO a tempo p.eno per I tuo 
Ct28 
Oltre che d \'ldeagiocn. espressa­
mer.·e declca' per 1 !rat~IOl'4 ,,,.g­
g<re del Conr.iodore 61 I calilogo 
Lago~ sta"' Y'.l ~ W\Cte 
d! v :oes e ges»'Jll ru ·mo na:o e 
questo PARTNER 128 una CM1ucc.a 
multi-funzione. con ono U1il1ss mo 'ac· 
cesson da tal'OIO' res1dent11n memo-

na elle !1'òl>O coo!ern~·e 
ad 111.1 progrr"" per C<mnodo<e 
128' 
lit.a'." PARTNER sospende i pro­
gramma cne s:a adoperando og~ 
volta che l'UO< usare uno deg111et11s· 
son di PARTNER quando hai tam'· 
na:e prl!flll ~n laSIO e PARThER ~ n· 
PQo'lera a ~.c.·o il Cli IV!'/' sospeso 
I programma r. •-se 
ACCESSORI !HSPOMBIU 
AGENDA rrerror zza gi; apporla· 
ment e ~ scadenze Premendo un 
tasto. v•sual ua gi appunta-nenti e ~ 
impegrn re1a1-,, ad un gio.'00. setti,,.•· 
na o mese spec!.co I me~ possono 
e55e'e ~·erarnente vlsiJalm: roel 
1:ir.nl'CfraOIZ~•a~ 
~s:a:-pa: 

BLOCCO PER APPUNTI memonzza 
• no:e e •cose r.wun• da ncor­
dare pUO< stampare o SllVare su <I­
seo cK> che hai sonno 
AGENDA INOIRIUI rnemonzza norru 
e tldinzz. O sporit>!e •Stac!aneamef\· 
te. '" a.JaiS2S momento '1 e, •s I 
COO'l)l.ter 
CALOOATRICE tf'lll caicota'nce 
ru:.-.'uiz.are con ~wie e s:a.,,. 
pa-e 1 calCOi trar.t:e stampaote 
MACCH NA DA SCRM:RE I COl!lll<J· 
ter e~ sta~pan:e drier~ una fra­
d~~e rnacctw da scrrvere 
BUSTE ED ETICHETTE con I tuo e­
lenco <I norn. ed ndt1Z2 l>JOt stam­
pa-e 'e buste o et.dle::e per r.8'g 
c.rcaw ecc 11 mnera 1t1acis$.N 
senZJ doYer ~'!'l'Cf!'l)e<e I tuo •tt>­
ro con arJo software 
AGENDA TELEFON CA e AUTO. 
COMPOSIZIONE NUMERI TELEFO­
NICI rnernonzza 1 """eri d1 telefono 
Ad IJll !uo cw.anda I tor:lP«ler ce•· 
chera tra e~nco I flUl!lero nctllesto 
I sehai."'ll0de'111t.!~ IOtor:l· 
POraa..tr...a~~e 

STAMPA DEL VIDEO premendo un 
tas:o.1:~00Cl'4111P11'esd~­

deo 
ALTRE FUNZIONI SWIFTOOS per· 
mette d• a<:cedere ~ tor:llnd1 ae1 
dli< dnve .., qualStal• rnor.ier.to 
SMffiOCK puot mme~ere un cocl­
ee segre:o pr :oa cl ~e I com­
Wer la tas:.«a rima,-a b6occata ':'IO 

a Cile ron dlg:era Cl-* Codice 
CONTROLLO ESTESO DELLA 
STAMPANTE penne ne di '"''I.Ire •· 
struzm alla Sl""1>1"fe 11 qua s ~ 
momento. 
SWlffiOAO rende i dtSll drive Coo­
modore 1541 vetoce nel carcaie 
Qta'l!O I CtS>< ci"l\'9 COO'.modore 
1571 
PARThER è "' prodc:lo TI'AE· 
l'IORKS per Car.i.'11odore 128 { 12SK 
llJ coiO'Vlel e sarà d<spon1bile a 
prezzo di we 119 00'.I 



I TUOI AMICI 
COMMODORE 16 E 
PLUS 4 

GIOCHI 
lt Brian UOyd 
Gr.wo E~on;ie JacksOl1 
~ 156 • L't 1600> EDICOLA 11 

I FONDAMENTI 
DELL'INFORMATICA 
et Osvaldo Car'<:n 
G'l.l'PO E~·..-:aie .laoo(:n 

~ 731 • ln 6000) 

Lo scopo prrooale del i(ro i fonda­
l:'en!J del rfw.~ICI' U'\ blolo .r.i­

pegnal'iO adatto a un tomo parec· 
cho >OiumlllOso è d1 spiegare a 
c....,nq.ie con parole sempilc• ~ 
struttura I hl\ziona:ilento e I ut uo 
di un caicolalore Pe! dare al testo 
una struttura orga'llCi s i "enu1o 
oppor1ll'O '3CC09 ere ' captloli in 
quar.ro oalf Ideali pur non essendoci 
SOiuZIOOe di COllhoola ne' discorso 
La P<C'lli pa~e è dee ~T!l1'e prooe­
deU! ca ed 11t 111lrlsr.le"..eni 1 c:on­
cer.pm'.111 ~t:.!à.~ 
~Te sof:'ne ar~ca born ec· 
ce: ara' 1r.r...ic> con un Cll~o t­
SOf!'OIO d! ç~:'l'N Jl lingJl~ 

BASIC La secooda parte a:içrof~· 
sce I discorso sJ sctwt-. S?lgW'· 
doCOSISll ~O sistema opera·~ UN 
barici c:ai e eµ. sn le elatxn­
ZlOll prtq)tj w QUH:I ~ vengo­
no sottC!)OSb cor1 ~n calcoQ•ora La 
te-n parte è Mia deQcalJ 11 corr.pu­
te• 

Lagtlda<IBT.Lklydeui.a.odo 
Sl'U-ne<'O pe! Cl'I oeSldera ttOr' '1-
twe a prilg'W!11re" BASIC con OBIETTIVO 13 
Cor.'<nodore 16 o l'us' senn esse­
re a~a1o w st'1loo d!da~ico o "' 
1es1o sul BASIC hr.ore '1e<Utro­
do~o passo dopo passo nela pro­

Jac•son So• Oro per C64 
Prezzo. L 'JOCO 1cassettJ1 
l 1'00) ldSCOl '1 edoCOa 

g'llM'.allOl'e l~•a>-mo tsel1'pi ct a· CMslo prog'alf.ma e i prmo di u-. 
n ed esai.re.• che ~:ario tnlde dedicata ar COl'COI$ a prorio­
un sagg o sulfuso del cor:lp..ter stio po; popolar in l:W prossma­
Ouesto ssttt:'~ SP<nge a pr011re co- rrerle use 'il'l10 tl!an. lllChe ·su. 
se sempre nuo.e. unendo I ut ~~di- PER TOTIP. e 'SUPER ENALOTIO' 
lenevole e 'acendo del propi10 com- Fare 13 al TOTOCALCIO sogno d1 
puter uno strumento operatlVO dai e tutt• g11 :allat>. ora rearmbo~ graz~ 
poss;b tà qU1$ :n::a:e I 1ettore al aiuto del cor'lpUter H prog•amma 
scoprira le capacità grald>e ed ari'· considera r1nanz1tutto due parametri 
stche del Ct6 Plus 4 r1soerne a~ ca· re~t ~a valore" assohr.o delle due 
paclà matemat•che da le operaz1001 I squadre di un '1COlltro e al~ d reren­
P u semp1~1 a e funzoo PIU a1anza· za ci poo:eggt0 n class fica tra le 
le t pn'lC ~··e ha a r.ia e SOOS<Zll)- stesse ~ possono poi lntrodwe 
l'!INS~IOOlldet:aglia!Jdihf.!1 (!Jl11TO~~ •elatrle •puntide!e 

d:Jt SQUaCre le loro conOz:orj di lor· 

I 

IN ~ nspet!M ..rtore. ;lll'fW e 
SCOO:::te e n:.do de tre S8Qll nele 

~~·••D:tal I 'lSptrJ\t casele A "'95'.e qua!lro 
• vwbtli >"ene poo assegna:a ur.a pel· 

08'1tl.laledl~"'1ZllilSOl!''llide­
'if oa:e ·001 e cu:?'é 11 r.içosu Il 
~COrvre'Odltpe "1Xltlt 

I 
assdt.:e ~ Wld!zu.e e li$­
se n vo.:a stàloi sstema s p..o 
l!'OOfar'o Il qtas.aSI SUI pa1e sen­
Zl 'lCOl" ro.1.'e da cac>O 

STRIKE FORCE COBRA 
Jac•son So" Co~!'()" per C64 
Preuo L 8 OCO ' ecoeoa 

'The E"""Y' emesrno pauoode 
coo I pao cl dor,.,•we I mondo 
ir. oaccianoo rur:iarJ!J con lo soettro 
et ~n u".mi delt ll'IO olocausto oo· 
cieare 
Per rw1uare I m progetto. ha ob­
blgato 1 miç ror SC1enz1at e 1ecnic1.,. 
formai ci a ~iorare per perlez~nare 
un s sterna COl:lp<Jlenzzato per arma­
re al cootrollo del centn d '1formazo­
ne d1 citesa Otl pr1~~ 1 Sta: 
Il nostro ccrnp.10 I qi;<tò' q<iel~ di 
scegl~re q..attro tra gi otto ir. g00n 
componen1i del Cobra' per •armare 
"' Commando elle dM penetrare 
'ltla lorlem di 'Tl'I Enemy" elr.'I­
.,... guardie ,,,_ e robotm'e 
trappole t1erJooche, sabotll'e ter· 
mnldel "l>tf~"e< rrrracoa· 
•e tu" 9 sotnl~) pnçonen oer­
cllé ClaSQl!IO di tsSl conosce ..-a 
pW del coclee segreto per accede­
re ala strn b'e de cor.ip..~ 
prl'q)lie L't ~ it azorie es:rr 
leganetQ\.1111•-sab<t~".lo­
r Ulle I moWnen) ÒI IU'.: I quatto 
COl"W-'' de nos•ro COl""llnÒO 

JET SET WILLY CAVE FIGHTER 

comaod! l!'.t0're cl'• e g~ esperto. 
può far nfer-·o a de e Appendici 
sm~et1che ma esaunenl!!. 
I liblo ~ compone dt 12 cap<toll e 
mer.tre 1 pr ~ servono a cre•e i.ria 

coooscenza tra i COll'P'Jler e I 'no­
velo· programa•:ire queffi succes· 
sM IPfl!O'onclSCO<tO ~ mo1:ep1~1 e 
pr.1 ir:eresSMib capac ti del harilwa· 
re sllOOlarldo nel ie~ore I desoderc 

Se ne descr iii an:Me:va ha·dwa· d apprer'tdel'e e concrei uare rut.iz· 
re e software g lll!ll'eccilo die ~ zo ~ ·mact~n· die presto d!-
oossono colegNe le applcazoo ed vt".lera ulll meparat>;e 1Mna 
I modo°' usar ~ r..cma parte WN I g1os1No0 ins«ito tra 'e ~ 
dopo a1tr fa:o I por.·o SIJo stato penl)CI 11 w sono racccl!i t te~• 
oel IOle oei cornp.rter po; recerli. che flfY\O parte ~ ling..aggoo del 
prosper~ ros. ci so deblll anende<e corr.ix.:er e che perciò "°" sono d 
da! dorn'.ata '* pross.r:: .,... w uso COl!eo'e 
CMI po; mnedla che ~Je piu E Q<.'ll<l con$l\l1lllf:lt uo ~'N! al· 
ior'M. I le".ore e COSI oordotto pas· :er.·o ed acan:o del Marnale per-
so-passo g<az"t ~ a lreouer. e- Cl'é te PII'• sono lit di loro conca·e-
Sl"'I' espiai.,. Id Wl"'iare w- rate t dMv'o Wll COl"j)ietJ pa.'10'3· 
cen lllse °F' ·fornia:a !"<I de argOl'1el'to 
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ACkson Soft Co"P al~ pe• MSX Jacltsor ~ Coripotallon PI! C16 
Preuo L 800> nedlco.a Preuo L 8(1,, oedtCOla 

Rioorda:e Manie "'""'? I prolagofll· 
sta Wlly è oosc1:0 a sfruttare quella 
sua a~otu'll 1ncar'erando una piu 
che discreta fortuna ora oostro ex­
mNtore è proçne:ar<> ò1 una st.r 
penda villa che og~ sera ~ a"llma tr 
no a taro1 con dei pranzi 1Ueuf'ia11 11 

tem'1t dei quali a sbronza e M1ta· 
~ e COll che coore qndt Mw la 
g01emarle :a lana o r.:ima dt •asse!· 
tl.'e t.rtta la casa se vog;r..o andare 
a òorm ·e' 0"re t.1lo ta sli<Ol'za la 
~ e•erJ stral' 00'1 e semO!tvl 
p<Ollf<> che ~ ~ avesse pru di 50 
strie' E cne d re di :.Jf.l Mgi stra· 
111 ogge:i e pe!soriaggt ;i;ant? A:· 
ll"'O a QJe a la.-•::a da bllba Se 
~ •sore ~ QUtSlo ro-to 
IM sono ~ a t=:M o cercare o 
tOO'Qle sot• o speg'.le'e I ~~er 
ma forse e megltO ~ ll"1l1I che ne di­
te? 

Vi p~ce•ebbe fare e~•alore? Ec· 
co per vllf .na sluoenda awero1u•a 
per i C'6 C'ie S SVOige *1 n!erno ÒI 

un ~sterna di Cl\1fnt che ~ s.;uppa 
"ben 8 ò~erer~ !ve ciascll'O co-
1: !J to da 6 òi1erent grone Ma I e· 
Sl)loraz.one non sarl onva di pencoli, 
a"Z•, ~lr~t c'ie a.-.entura sareb· 
be' 0011tle cerca•e ò1•tltzza•e1 pe­
ci. sosteg" a dlsposzorie l'l'atnl)l­
CM>i 51.dte lu'll. sa1tt·e o lddl'lr.•'ll 
gefJ'V ne >llOtO o•eslll'ldo a~en­
zt0nt a non l11art con:ro le pareL 
dei. 9rone o a non ll'IC&l>lll'e nela 
moi: t.iòneao aJler'j a.tor.iatio gJ'Cl· 
uda un perfloo tOll'tx-ter cer.rale 
che VJOj! ii '°5!rl mor.e 
tie!o S'.esso ~.ne-o cl Q\JeSIO gioco 
DOiete trovn 111 lllertsw.:e pro­
grarr.ma ~ Biiie oer rewzare seher· 
"late irafidle coo n tecoa tutta 
l)I01leolare 5 



YSNEWS Al RAGGI X 

S"'Pate& Aedlzl(N di VG'>eWS so­
ro 111 possessore d' "'° Soectru'll 
481( llN!l!e Cli tompJt1< e YldeOglO­
cr., e ~• dire " tutta ha"diezza 
qu sono~ mancanze e anche 1 pre­
~ (o soro non preoccupatt1'1) d• 
questa car1ss1'T'll nvsta 
Prendendo " conslderazo00e I Son'· 
111m def n 1 posso dre quai sono 
le rullnche che iO e mOI) IT'lt• IMICI 
del~~"° be111s5"nt e al' re superflue 
TUTTO NEWS be6s~ma I ldspen­
sabl~ per r rformazo00e nguwdo I 
mondo def son.are e de! Nl:lwire 
2 oagine sono suf!ICltrl!l ma una ter­
za roo d s!Jrebbe maie 

LA RISPOSTA "be<ISS<ll'4 CQSI co­
me 
LO SPAZ'O OEllE GAAE e wote 
;""non swa pre<r. I 
L ITTEAVISTA OEL IJESE per lm'e 
tascia~e si.e 1

" Srebbe r.•etessr\te 
sole> se le ~· .... s·1 fossero 'at!e a 
~ pl'09T.\'!lllor. J9ilS'. Ma 
penso rm w poW>je per IOl 

A CHE GIOCO GIOCHtAMO NSUf­
FIOEITTE riel modo piu assoll.:o 
~·e pnn:lO I successo~ 
""' rMSla def sec011Ibasatopr10-
~~:e S<je '"*'SIOO. e l!Je sono 
poct.mne sol.IMnente I ~a su­
pera'IO Mll Il qu~docll'l per CU' ~ 
consig1io dr aumentane (capisco chia­
ramente che ai prW!IO ru'ntro non ~ 
pu6 subrto esigere i meg ()) E se in­
tendete fare ~ cosa pol go.ista cioe 
auirentare i nu'ntfo d pagine fa:eio 
per aOOllr\IJre I n"'*o dele recen­
SIOl'l 

Un lllro consigio sarebbe pi) ~te!r· 
genie ndutle I~ Cimen5'00.) t cara•­
ter. Ot slamlll 
Ai. BAR come n.b'ICa .. bene CO~ 
come 
IL GIOCO OEL MESE " bene ma 
perche non ne mer.ete uno anc:>e 
per (IJarlO f9Wda ~ lbne Com­
Pl;!tr? 
NON SOLO GIOC!i: pu6 ''*e ma 
roo vate piu di ""' pagina 
Tl'S e TOPS e piu che :ltCtSSll'10 
\'IDEO BAZAR seM IO! ei.ma:e-
10' 
VIOEO LETrulE ·•eressa poco 1 'IUI 

•O:eressal 
MAPPE se le Pl9"'I tessero 2 'IOI' 

m 6spiacerellbe 
MJVS 91MJV n1pia.:c()!l().mar~ 
"' lll()ISSIOOl'IO però è go.sto cne 
abb.a10 111 p«OIO spaZiO Mto loro 
I TAGLIANO!. se non servorio IOIO?'' 
VIDEO FUMETTO non so cosa ck11 a 
proposto 
Per quanto riguarda I giorna e 1n se 
stesso è OK. ma e e un partJcolale le 
pag ne s staccano coo es~ema facfi­
tl 1necess ta di ooa m~IO!e n~atu­
ra con piu spl'iette o sem come 
VG e Cl Von'11 ora dare"' <it.rio 
cons.g io ~ recension. fate e onz­
zorl!a!rrEi:e e non a colOl>'ll' con 
c:ara~e" •<lo::.~ YOOA COVPIJ­
TEA 
GrazE per la sra:ra a't!.'\Z>OOI! e A> 
g-.100 

OD V.~ 
1DaooE~·CMWoaiCal 

PS · Clcren"ICllO ta cosa po; !:W­

tarc'e " COOSlgieret li 11sem una 
ouova n:bra con la descnz one o 
<fiO o pu toq).'.er appe<'• !JSCf.I 10-
9"' ""se ElltfClllnon znco 
deS..'Thtrm al me; o I nAtO S ~· 
CLAIR SPfCTAliM + 2' 

Mo ·oowa o· nood>t ·t.:i-c PO· C• pare c1'e tu abb~ 111-
zi.a~o a scr:verci con r.-::en­

zo00e o mancarci 1111 letteracc~ pie­
na d cntdle e al a file tr Set n~ovato 

coo tre pagrie 01 consenso trarN 
quathe ~cooto dubbio 
Il po) e>iden:e e quello che ha ncevu­
to la IT'i9 IO!e nsposta lll A CHE GIO­
GIO GIOCHIAMO '1f siamo passa:1 
OIJ 6 gioe~ lp!U tre "gioct>ngara I 
del numero39~ 12 P'U2goct.def 

ne·if o _, G cJrrJJrJ g, li 

mese P<J uro S08Cllle su Tral>mr 
con e i!<WlO po< C<IQJe wrciuter 
da ~'nero.O Sl'Olll 14 'P<I ~e·~ 
eOcola l d questo ~o 
Il rapporlo OOAUTA PREZZO iSOIO 
2 CXXl •e non ooieo:icr-o'I s e 
qul\d1 note~cte 1ncre11eotato e 
"°' cr stiamo attrezzando per vedere 
se so poss bie ottenere I medes 'TIO 
nsultato lcon'e rrwnol anche ndu­
cendo la penodlc '.i d uscita ~ edco­
la (QUC1d~e anztChé menstel 
Questo d perde da d ver~ fattor. ca· 
la vostra nspos:a d retta !*let•pa'l­
oo ab v :a de/a "'sia con lettere. re· 
CO<d 1sa ret ~da casa sia 
'1 qwli da bar. per I 1µ1 lllbla.'!10 

COl\Cel]lto dele gare ~ta'llente 
~V<tj CO.'lllgl. 11\JCdlj, C:llOS;!J. 
~ SOWl!!ll dutlt 1 òches!e do 
.. per <jl Evtr'...n rtglSÒO CJlt­
sto = w'4!a: Cb ltStrl n­
spos•e Il rostro pcte1o !JJl!s!!Onm 
cte hanno SU!)eratO og11 piu rosu 
prev Sllfll IT a.:ro far.ore f9..a<dl I 
mercato cfle ""' Ofl w.· ~ 
ar.chsso ca .et, cai ietton se e> 
mosh'ete con .,,. buoni nspos:i 
che 1 rlJIN $Ster:t la'Q!J ala fini del 
•986 c oe 1 "" Spec·rJ11 + 2 :~ 
C<: o c'l«lo v11 ·pro.a su s~a:!a"I 
0!~1· PC 12! Sega Mas'.11< S.s•e.,, 
ecc sono 1·~ d e se d conseçuen­
za e sc!tware ho<JSt se ne ompe· 
ranno sfornando ""'°" prodotti ~cu· 
rarnerte ne par~emo ancl1e oo. an­
eti! se maga" non og~ mese :a me· 
no coo lo spazio a drsposrzoOOt Il· 
tull'lleotel 
Coo'urque 9~ s" romero scorso e I 
stato urio spazio dedicato a NIM· 
re ed è r prog'ii".i:ii il'" pross r.>0 

'•I.IO <ll\l P'M se PfS'.CI< ~J d" J­
~ ,n •a!Ja 
Le NEWS a.~err.i. Cile dlle pagtie 
vanno bere ma t•e sarebbe•o me­
glio. ma p.ttroppo questo non ~­
de da "°' ma ca e rot z~ stesse 
NO< cerctnmo d, pa11aM di ciò Che 
nt1<essa i mercato ,talrano perche e 
nJt e (j.,..; che " lrifolterra sono u­
scit 100 Q'ocllo. quanoo magar 60 
fW'O scl'llto a pmia Vista e deg 1 ~tn 
40. che vergone pol1lt I trr 10 :IOl1 

SCJ>m'IO ~ sutflc>erza è "' prooie­
ma et men:atita come OicM ne rki­

mero scorso Joh Holder bcss cela 
MvterJOBC r...r ·.a ., q:ian:o ' ~·­
b Wtm per ~:er non e an­
an !Il ~di C011M10 ed" tn del 
con QIJSl. degl< .:i\ar spesso non 
CO«Jdoo'IO cor. oueli deg llges o 
degli-o<lltg~ 

L 'ITEAV~TA "°' Pt'llim> SII~­
s•o !ire w paiomn:ca I.A= -
lliano a '<Yto poco corcsoc10 ma 
"°"e t!C'JSO che e là".'o., :a"'o o 
SClll!I Il"" ~<-'li sa~: ~·re Mao" 
~ a"Clt se grlZE 11 'sç."°" pra· ' 
rj. •alill'. sono g.aroa• con un certo 
sospetto dal pr~a:nmalon ~ 
IL GIOCO DEL VESE Con'e hat potu­
to >edere negi u '<rr due no..men, 
possono anctie essere dlM! sra da 
bar ere da casa non Cl sono proble-

""' GLI AOVENTUAE sono un poccOIO 
problema perche .n pra:ica noo han­
no 1.n1 dls:rbuz!Ooe •ffc~ e rra so­
no a~: ala "buona ~O"la" a. 
Q.ialctie negoziante che I 1CQ11sta O•­
rettarnen•e al ester~ per C<: o spa­
zio toro dedlca:o m.an nel e deb :e 
proporzlOl'I f.ncrt la ~ :J1Zo00e noo 
mi: era 
ll~'.in1 
Cl ser.iora •n P'otlema cm-.. r so.•o 
':Il se cos noo tosse sc-veteceto ar­
cora percllé P.t'JOPPO I 'IOi"e e p•o­
ve chi s lrr.o 11 .ega:O'll oor reo­
O::ino nsJtlbc ncertaria~ .. --a1eu­
SU't nel mant;;.o't \r'a rMSta 
Y()(JR COllP\/TER' 
Non o on s:J seno eia;~ 
:e e piace d pu oeb :iost'l '1'/IS"a 



che o•efensci ~ recersoo a 'oox' 
magar. con fclo 11 boarco e nero o a 
<M colon 1cioe boarco e nero pou '.r 
colore base:. messe :c~e o s:~. 

con oer pw o sd1erlro ligliat ' 
Gr~. ~'10 e ala pross~a •a 
sefT'll(e pece1e rceveie i.roa ~:era 
COS• app1ofon<l1:a 

QUALCHE CONSIGLIO 
SULL'ATARI 

Cortese redazlOOe d· VG News e ~ 
pnrN ~ta che 11 scr1VO dopo beo 
ooe 111n o ~enz>OSa ·ettura Forse 
non 11 ho ma scn!to prlll'Q percne 
non ce oe e mai stato bisogno ades· 
so$ pero 
OUllldo 5U nume!O o ser~e di­
ctSte che I ~ l\!ltlOe a .•.:i 
111 ""°'° tormr.o ncn ~.o ad 
i.o Clll'bor>erJO ccsi rad>Cale VG 
come era pr·~a r:t andM 1 geooo 
p-~ "' rocl~·e S<J mondo de g«o 
etettrooco e MOS :l che ta vo :a e· 
wan.avano da quel argomeillo ma 
era.a corooll<l'e molto s mpatche 

e 110 Oar.t~'lO b MQl'ilial!IO 
per alt' 171: 5a10 r<iS)• 

sforz d r.-.igicr&.,..,-Jo che 
~.ai ncta:o r..i i>.'ll8'o 39 e che soe­
r &T10 no:n~e. 11t\Jtti1ni..men 

a "'""e VG come era s!'lJttJl'alo u'll 
>Olla è staio a ~'l90 IN S\)lendtda 
rea;a ria purtroppo 1 tem~ catrb~· 
no e ~ 1iwecch~ ttSOlabi.mente per 
c~ è inev1tabie catrbiare 
Riguardo ~ rubnche di cui senL ~ 
mancanza n d remo che nel Q!.'!Stio­
naoo strana~le sole uno $ è la· 
'!lentato de!a scor.iparsi dele Class-­
~dei p.ù l'<lta:. e ge1~ qc> 
W>O oocllssmJ per la mrca'\ZJI 
c1et ~ta1 me<11e moo ~ 
ll'CCli delle gare 1anche senn pre­
m?. arche se coocorda.w con I e­
~.11\aZ<l!le O q.Rle ..ecdl• led lieg· 

g<b11i) Per ql)ll1!0 riguarda I At111 g à 
dal rMi1'ltlO 40 hai trovato quatcosa 
per l tuo compu:e•. e cercheremo 
sempre d• mantenerg un p.ccOIO 
spazio dedoeato. ~ propcrzlOOe a~ 
sJa dolfuSIOOe per j ioor.ienlo ceri· 
men:e m1:101e nspetto ad artr COOJIJ'J· 
le• 
Per I prngratr"'. se lr:mli ~ gt­
S:xinaJi per l ~!».TlllCCO'I­
!e•'.rll de A!MI U.. men:re per 
0Ja1110 r>g<:aroa 1 ~ s s:a 
ISSISlef\Clo ad t.r1 nsveg;o d ~:eres­
se da pa~e de e sctwire hOuse che 
noonaimeri:e però offrono sole prir 
don· su cassetta 

Adesso 11 s•ete lar.1 un po troppo AUGURI ... 
for!W o meg io norma! cooe come 
una dele taite rMste che $ trovano Spett Redaz~ o VideoGoocrJ so-
nele edicole h 38 non m è pcac u- oo '" ie"'ore cl'e ~uegJ :o le vicen· 
lo a'la"o "' renoo cor•o cN! "°" de della vost·an..-s•a dal remoto r 2 
po•evano pou esserci ~ gal e e <g- e ~la e ~ ~ >Olla c."ot ""° 
gOfi ctasstiche che 1 me pcace;w ,,. e:e<a IO'Se Ql.'!Sli dea$O<le 

tan!o nier.'.e p.,j ista• e CiaSStdie sca:.ora dal fa~o Che 099 "' sono 
del Video gar.>es pou vcta• o ger.ooa: :r0<11to o ~oo·e ad "' raclcale cam· 
da neo iettoo I tt 39 è g~ mono me- bla-to rispetto a 11.10 lo s1iluppo 
~IO. ho appe!ll fiMo d· leggeno e che ha s.bto ~ tes:ata sl'O ad am· 
spero SI al'\IC..itrà semp•e poi ~ suo va-e ~ n. 36 
predecessore. Resta cO<rMinque I.fil Dopo a'er 1er.o t vostro 'pnmo' nu· 
sp.endda rMsta Bene. adesso che v mero. j 38 ho ~to uno sguardo a~ 
ho detto CIO àe penso '°"~ por11 rroa coleziooe ~ V•deoG«hi e da 
a1e1111 domande a propo$IO del t:100 essa ho estra~o i ' rit!JOo' rsecoodo 
A!M1 lll XE 11'4!1 n 11, ow cera i complea'VlO 
11 O sono prog'llT'.m. soec.llo per I della nvs:a eliOn veoere .11w:ie 
trio ~:ema' •a pane oue prooo· 1."A mista poeN o en:..siasmo e di 
su osco del' Alan Italia buoo proposi!I per illuo ,n 111 e 
21 ~on pot'este •ecer.sore .,, po pou ""' a'!ra nela qciafe pratanen:e ~ o-
di P'og-anr.: per 1 C0<1'4'"ters Atan' COO'.roa da zero In. 381 ir. ha fa~o 
Non sono abbastwa o~s forse' dilto>re molto :Nlnconco forse SI 
31 Av<~ ntenzione di acq. stare I potra'YlO ~re pag~ e pag ~ 
dr.e !'li i moo negoz~·:e me lo ha per trO'iare mctM che haMo con-
sooosig.~to dicendo che non avre dotto 1a ™sta ala forma attuale. pero 
trovato dei soft su disco è vero' que lo che spero e cne noo $spenga 
E con questo ho f,.to • mando •n m~ ~ pass~e che :a "'s:a ha a,u:o 
grosso cac Scusate ~I erroo d• bai· per i mondo del videog«o e~ pas· 
llin ~che le~OO iwino a11J!O per~ 

, 0a~aroMo~ n11s:a v;~ ~ ,,.~~ V•òeo-

J~ 2 -f f C) ~ G CJ[[]J[] '.;) ,J'f 

~ocl\ ce re sono s~ rr.e'.'.e forse 
trocoe non ~'"°"' u-. di po; 
Ed e per cJeSto cne ~.10 ~:a vo­
stra redazlOne o r.rMYare eç.:ag ~­
•e e soero perSllC> S1.1>trate •as· 01 
q..ie'IO precedecte 
PS Aug1J1111lche1Ma..r110t.4ccolt 
che. a qi.anto"' nSl.lla è passato a 
Capo Redattore nel a nthla recazio­
ne Ciao 

Andrea R mcci 
A bi~ CaPC !SVI 

G
'lle deg a•g111 e.o A't­
d'li. ave ca pane o MaJ· 
rro ere t rCO'dl ouor. re­

coor~ l:alli'10 a PE~G. N·KtN 
WARS 
I niJllerO '1 vede\1 1 rnondO del "' 
deog«r ,.1 SJO poeno 'u'gcre. e coo 
s1 ~:e.a logocamente anche sllll 
rrv sta prM a guardare quar.:e page 
ne d• pubbl~1ta c~teneva quel nJ· 
mero' 
Ora a nos:ra ~ forza Soele YO<. per 
°'se c fosse un aura ·~tt.ma· sara 
Alpra:icai.nsuiceol 

COME RISOLVERE IL 
PROBLEMA OEL 
SOFTWARE COPIATO? 

~or~ orO!)O"e a soc~ta W"<' Lia· 
stertr<Y>C e l.Jgo di~ 'prir 
gr;.-.m or~ su icern delle case 
prorut:nc COO'll'lted< ~truz<ll'IJI > 
1ala'IO Per ~ dill'JSIOOe proporr~ 
canali de ed1tona perioda cioè eO­
roe e g\OINlal in genere coo un 
prezzo •rfenore a qceno di fis!'10 
Anche se SI tratta di un Yldeogame 
pttbhclzzato coo i nome or'g1~ 
sara credo cosa molto conve-.te 
1tide~o possti -:e ad "' prezzo 
"11eo<n ~~ tO!OO e J1 q;esto 
modo gli •·.:rct1 Slli'YlO SICt1r.le!llt 
sir.~ ca g.c'S!ncame I cos:o cir 
sitasso Esa~creooi.roa1trta· 
ta Il ossigni pe- neo "" al sud doYe 
111 Vldeclgar.le 0<1Qd'lll non IO ~ \tde 
neanche coo I camocct1oa1e lnfal1. 
CO'lle 111 edoeota lllche ~ appreuat 
negozi speciainat1 come Melchoorll o 
GBC non ~ vedono altro cne copie 
pirata 
Cordiali sai•~ ed aug"1 per! gorna1e 

B<aochi G ar!'lr'CO 
Ga.a! 'li ileccel 

Q
i.atccsa ~ sta !1à IT:UO\tf\· 

dou-oG~ •m 
:te l tuo cor&g ~ non n­

tra"i riasro'lr.o e presto tre•••• 
01JliClle sor)YeSl s'oç'iando le pag­
rie dela nos~a n11S!a 

W LE CONSOLLE/ 

Ca•ssrr>oVG crrsc,...e.nac· 
CIMO ~:tcre dela vostra rMS'.a 
E aa molto che la seguo e rie sono 
.,,eramente soddls'ano1 
Comp mertill 
Sooo un felu posseSSOle del Com· 
modo<e 64 uno si~ Cor.'pvler 
elle oero •so ouaso esc11;~n1e 
pe! g.ocare N~ n..r.'MO 39 deta VO­
St'O rmsta ~iele presentato 1111 Sl\;· 

perioa conso!oe SEGA MASTER SY· 
STEl.tel!'Je-taSOO<:ol~ 
.-. nbocta1 

Cosi discit.enoo con rr.e ge'llor no 
oeciso d1 coinpra.,. V\I cortsole so. 
o per goocare Va.\'O c:lloedeM: 
11 Use ramo a tr1 g ochJ per qi.esta 
corsoie' 
21 O sono delle artre console con la 
s:essi mel'.IO<la 10 ~\. e 17a'ica' 
Se si qJll? 
Ve oe sono verasneo:e ;-ate 

Massmc Cllab'11 
Abano Tne 1P01 

C
a.'O l.lassrno lrlChe a noi e 
venula I acq.ioll.ia .11 bocca a 
\tdere certi ~och d ques:a 

nuova conSOlle delta Sega. per °' li 
nspond•amo sub<to " breve 
1) Altn g octv sooc pr811st1, ma non 
s1 sa ancora quai e quando usetan­
no probab< Men!e iur.o dipendera 
dai S<JCcesso COrm'oefciale dei prm. 
A pi'O()O$IO d ""'5~ poss.aTO da1 I 
prem coo po; preo~ e canùCCe 
da 11.!ega ccstanc 69 !00 ire le ·s.. 
ga-CMd' 59 !00 ~ cor.soOe 319 !00 
•e e la p.s:ola 'UGHT' • 59 !00 I con 

cn QIOCC OO'iQQOI. 
21 In Itala non a sono art•e console 
paragonabi a q;esta 
ili Gappone e~ USA pare che ci 
s~ 1111 cooso~ del a N ntendo IMra 
famosa casa pro<futtr(e d coon-QPI 
che sta spopo;ando se qualcuno de· 
cidera di ~port111a Ye rie par«emc 
.mmeda:arier:te 7 



G ·A·R·E 
Can ragazzi s ele propno "cootenta· 
bil1 Abbtaloo ncev.Jto " redazlOl\e 
una v*1ga di tee'onale di pro:esla 
ct>e asselll'ano cne Vldeog«lu ~ 

gara erno troppo "'°"' sopra~J'.to 
~dabal e.niltGln!zonenon~ 

era.'lO a.r'ICC'n: ,. s~ ' 
Tuno CIO o ser!l!ila "' tar·no esage­
'll'o e ~a'"° sicut1 e-e la s!t.aziooe 
~ sa'll ga agg<istata anche se a <l­
s:r1b<.zlone roona mente e <lferente 
secondo ~ 1ar e zo'M! della nostra 
penisola Comunque per non essere 
accusati d1 '1sens~ ta abbiamo de· 
e so d1 daM "' mese .n più d tel"po 
a"dleper1~deogloc!1!dabared1 
nor mettere 111 gara a~ gtOCh• ma 
per I prOSS<lll() ~ese prepara'""· e e 
OUT RIJN che IOCO<'.'be' 
l"I t.'tin'IO ~ rt:Ol'OO.r:'JO I nos•" dJe 
COl\sçl pretr.: oar. fa:e. i pacco cl 
tot:x:ope del ~a"èo 1f'ela i:aG'N 
qui a fianco!. cosr "" a.rete ~e 
d1 5CO'ta e non rowiere:e la rr~ s:a 
se "ete de prob~ riguardo ~ fo­
tograf~ procurateli una macchm 
fotografa lo un am co che ce lab· 
bral con la QJale •a possibile regola· 
re j tel'lpo d esposa ooe che deve 

essere per molM tecoo ~11 a ,,. 
deo. 1 5 d secondo o •n tel!'po o u 
.<1g0118 14ecoswil. 
Ricorda:"" ·•"" di '10(1ZWe 1 re· 
corda 
VG GAUNT\.ET lo SFIDA AJ CAVPI0-
1() - VIOEOGOCll NEWS - C SO 
P TA ROUANA 1 - 2012211 LANO 

Coln·Op: 
SFIDA Al CAMPIONI 
NOl\Oslanle QJeslo lliJ'llero d1 
VGoews sia stato eh uso 11 aotc po 
!causa problemr nata lii. sono am1a· 
t '1 redalooe ga de pJ11:egg1 dt le!· 
10 r~no per Sotomon s Key. Per a se-e prm. Ql'!s:o mese coi 60.0'.XJ 
pes •era macctnr.a dela Capwn Olllt e magari solo second i ll'ese 
ness..'lO N av.Jto I coraggo d pro- prossmo COI\ !llCXX> qurd .-. 
MCa'~ q.ralclm e ha ches'.o cne roo ~e ~ OCa5IC1'I 

senso a1m l!'.a"èare "" rewd di Mro fll'll':>ve<O per 1 pr Q'OC re-
60 CXX> pr) adesso QOando tra un co.-d rlll'lb IOr4 G\8~ t~ di u..a-
mese ne potra ~:mo~ !ll(.'00 no mentre r;uesta sfida e sta•a pen-
IX-' ~oo nspond- ere ness.no sa:a pr~te per da'e ra poss • 
~..eta di l!'in1Wc1 "'°o piu record 111.ta ~ ~ cl tutta 'l!alra d 
al mese ed è kig co che • m.g oo lars1 un V1aggetto gratis a M lane per 
l!'ran mano che passa I tempo. ma è COl\Oscere campioni e far• cooo-
se"1pre megliO premcrurs1 • puo es- scere. con una bel a 1nteMsta su 

VG'M!ws1 
Forse non ~ l!':eressa Mo CIO' 
Cotm.r~Je come a SOito po:ete ve­
oe•e nassr.r·o I :cno rei·awosto 
specd>etto 'llSSU"'OO ~ q.a > 
a!l9U'9'! .,. CilSsl1ca PI' I p..l':egg 
g<a arroa:i. \li r&1ll'llln!Jan'() p<) cN 
to scopo dela ~ noo e solo lare I 
puitegg~ .,e arz, questo non 
e affatto necessano e coorunque co­
st1tu1sce soro la prl!'ra pane dena sfi. 
da 
Infatti coloro che ~ prazzeranno ai 

prirro due posti al ternn de due me· 
~ a d spoS1Zooe riceveranno "' ab­
bonarreoto annJale a V deogioch. 

News e avranno ~ pos~bllta di """" 
re a MJa'lO ospt de' Gr-wo Eclto­
nale Jacl<500 per Il'& goornila. per 
conoscere e s' ~e I Cll!'plOOe n 
Ci'lCi oesiwr~·o e 'o:a" ~a :la. 
•edaz;ont Chssi ctre 'lOll l'llSCli'e a 
deVoriazarlO e a ~e '°' ~-~ 
ca-IJIOlll 
O\>nd1 da:e• da la't una VOita reakz· 
zato i record 10 1 record. se VOiete 
gareggiare in pou ~eogiocMJ. corn­
~late in maniera eh ara e precisa I~ 
STA~PATELLOI tagliando. che tro­
.a:e neoa pagr11 apposJta e alegate 
a QJesto dJe foto del record stesso 
nel~ qual w ~sbe 1),1\:ewo ne­
ta Ci.tSSi!rca gene<aie ICOI\ ~ PIOP'11 
5'9~' ne; pm11 e neflf.SCORE ... 
5'JI zz.ato ctn·e u·a eµ s~ fase 
di gtOCO ll1tM ;i 'deoo· ;se noo 
•osse posstOtle questa fo:o per ~ 
mancanza de HISCORE. cercate <i 
•are uno scatto appena f osce la par· 
t ta pnl!'ra che compaia la crasstca 
generale! ne'la seconda 
Ogro mese •errà pubblata una clas· 
sifrca parzrale m~ a~ foto dei re· 
corde <i eooro elle i /\anno reaaza· 



ti.qoodimanda!eaardleuna.vostra 
foto, posH!ente a colon 
~casidip111!eggiallapartsaràl'I· 
mtaggiatoqueloconltl!b'opo­
stalepiUYeedlo.Pel'CJ911ton!rOYer· 
sianguardo~ncompleufoto 
ooncfllireecc vmincamente 
gujzlorisn:lacabiecl!llaredazlone 

P.S. PER I GESTORI 
Selillsalageoctl.lbaro·wo·dove 
aveteeflematoirecordèll'lklogo 
partr;darmentebelo.oonèescklso 
chetr<Mll'lpostalClnellrostra~ 
?0511anbndedicataalenteMSte 
liteloa!l'Ostrogestore1 
Ab'Jon111eniitor_pocheparolel 

ginalitàdelQ!OCOS1e$SO,presen1ari­
doncwnedelgiocoeOelacasapro­
OOttnce~(noalleo:ipie'I 
Saramoammess.alaslidatut:lire­
C«del!enuatrentroi28febbral0 
19671fariledeitmbropos:alele 
am.rqueperMJ!JaVGnewsoon 
ottrei10marzo1967:1nsii'.anfrlal 
snm~nsU:IUl'!el'Odlap'l­
lediVGnewsmentre1pamallver· 
l'WIO~dimesenmese 
Peft9"11gioco0elasfldasnstia1a 
IN dwifica dei tre /nlgm pw:eg. 

• 
Ades511'e!'!llMOnse!'l1U 

I' PUNTEGGIO 
1abbonamentomualeaVgnews 
lgiocosucassettalAGO 
l 111COS11cassettaMASTERTRONIC 
2"PUNTEGGIO 
1abt>onamentoilMll8'1!aVGnews 
3"PUNTEGGIO 
1goocosucassettaW.STERTRO· 
NIColAGO 
Eccovi(j(lll'ldlimsd\emanassun!rvo 
deigioct'1111teressatialasfida 

~-;~ 

Il . 

. . . . . 

' . 
~·· ~ 
lnoltre.tratutt11p!11t~classdicat1 
colofo che vanteranno~ magga 
•anzian1tf n assoh.110. CIOè quei 
conitl!l1bropostalepNveccl1Kl.ri-

1'PUNTEGGIOPIUVECCHIO 
A casa: VG GAUNTLET · 1 persona! computer EPSON HX 
Vincoo:l~iregotal"lentodellasfi. 20 
daSlirideoglocrldacasancola· 2"PUNTEGGIO~Vf:CCHIO 
borazlooeconlilllagoelaMastertro- · 1.cystlCk 'Ml-OUN' MASTER· 
rMC TRONIC 
Cobochevogbiol*teQPaMde· J"PUNTEGGIOFtJVECCltO 
vonodocunentare1lororecordcon ·lgioct'ilsucassemJ.IASTERTRO-
duelotodaallegareallagllmoche NIColAGO 
sipOOtro'lalenela~tapagirllPSVinconfmriol!ICa'acheiter· 
(lostessochedowteutma<eperll 11W1eperr11MOdeirecord!i28feb-
•SfDAAICAMPIONI' bastaappcJ· braio 1967 e che li docunenlaZIOl'le 
reuia uocemnellcasetria "CA· completadit9"11recordde...eessere 
SA'l:mnalotoi»«ies.serebei\-... ccstt~da TAGLl.\NDO.OUEFO-
st.ieipoo1ewo.qunloèP'JS5b- TOdelRECOADel.INAfOTOVO. 
le nellda.sstagenerale alfiarcato STRA 
dalncwnecotl1lletodelconcooeme Sottoconi.cyst.w:k.aba.sevole:e 
mentreraltrj:devedocooiemareron- l'edervlp.bbhca~st1Vlj1'f#5' 

1\21r o" G cJrrJJrJ :=J, Jf 

RECORDS' GALLERY 
Comepromesso.neccoloSjlaZIOde· 
dicatoaivostnrecordnei~ 
oon~esitraqldingara,tnl· 
menteconqualdiebellafolor.hedir 
o.mentasQnmeliteeperennemen· 
telnstJtatodel\IOstnslom 
Vinccrd:amochesonoammessiMU 

• LIAs.tlllillill ..... IMlll-11 
ainmL 



COlllUSl'ONOO con Awtt11.se-· 
possesson ò "' C64 per ~ 
COl'!lg< ed Idee In pa!1Jcola.'e per 
Hobbil H,'ik Greatns LUClfer s re· 
alm Andrea M111 V• FIZIOI 18 · 
60123 Ancona /Ani I~ 1071) 200241 
O<"anOpast 

VENDO Console Ai.i 28)) + rn. 
balaggo e ~struzionl °'9-'111 + 2 
Joystç< + 4 C.rtJCtt - I :it.:o o 
ottJmo s:ato a L. 250 tnl Cela Mass.· 
""iano Va N t.4achr.eli 31 • 95047 
Patemò (Cri tel 10951842027 

VENOO Console lr:ellis<ln + 
casse~e dr Sotcer Space P!ada 
T~ ac'.on Basi<et. l.b.se Uap IL 
550 tnl traltabii. Stato gene'lie 011> 
roo Pennestr Andrea V<a Manfrd 
112 · 29t00 P<acenza te/ 105231 
764103 O!V<> 1300-1500 

VEHOO A~ CX 2rol + 2 CatJC· 
ce :Tenr4 - Space iMde'I' + 
Ma'Yle ~1'l<Or> + Joys'.lc< a l 
lXltnl I MIO ~ ni.ovo e beo 
ftlwonante Mardo Al>ooett. I~ 
10711 916023 

VENDO Base Ma!tel nl"""""" + 
5 gtXt- tutto '\ confez~ CJ9f\lle 
con 411llW' ~ mocllcO preuo dr 
150tnl Ire Ul".abli' Muo Poionj 
Va V~predona 2~ Cenate sopra 
Be•~"IO lei 0351 956416 òooo ~ 
20 

CEllCO Ome 164t per convnodore 
64 ~ buone cooo2<0r>. G.,.. Maz· 

p ROGRAMMERS: 
Adventures made in ltaly. 

Ne runero 38 d1 VG news è stata 
publlica•a ~ recniooe di '21lll Ra· 
dio Kler' "'adl'enl11e per Aoo 1ll 
e 800 u.i,aoo I ;«o sa 1.-
10 a hew Yont e I soo b!OIO suor> 111 
po esotco. esso estato corcep•o e 
reaiazato da ò.Je .:alani ed è prodot· 
to e clslnbuito da'la Lago software· 
hOuse aneli essa 1*>I ctie noo ~a 
pù blsoglo cl preserwoo lv 11\ler­
VlS',i ne n. 38 dr VG news 
TrMre oo ~ nos:rano tra 
/1'.lle strane e oosa pcmosto rara 
dag IJS.\ dala Gran Bretag\a c1a:;a 

Ger.r.ana ogi. IT'45e amvano carrel­
tale cl a<Mnt\Ke g«~ ~ ~l11IÀZIO­
ne ecc mentre a casa nostra sem­
bra lllSSll10 ab04I pensalo cl pri>­
!1amtnarM "'° Natlllillerlte nes­
!RJno !lwrie ò.Je awoo cl '2Qll fla. 
00 Klle<' Donano Benagia e Dare­
te Gi.wrlO 
Oonano ha 34 am, I sposato cor 
prooe Yl'll a Monu e laYor1" 1111 
banca. Onle. mece. è pù gtll'IWle. 
ha 24 an~ ed ì laureando " scienze 
eoonofllChe barane presso l"Urr 
verSlla Catt<*CI cl M.ano 

disegia'o I m Q\Jldr lo ho ~utato 
ne reaimre I S<.Wlf10 tea.co cl 
~~ rootoeclcara· 
mer.•o r.'ertacoa 1...-er.·e 
Donano ·E -.e<o Che ho scntto la sti>­
ra e rNl&mto le Pl9 ~ Q'i-'dle ma 
senza rait;to o O.. - Che è"' 
bra•ss mo programmatCJe - sarei 
roscrto a file ben poco 
VG in gnre Quasi Mli g adwn!J. 
res sono wrben!at 11 dm!nSIOOI 
~:astiehe "more f'Ca."tall P<lllO' 
lati cl roos•r strqe e mq.. bel! 
I~ da lllvare e teson I~ 
da recuoerare AJ contrano la va<'· 
da cl '20ll Raclo Kiler' ~ s'IQlge a 
New Y0<1< "111 futuro neanche Uop­
po I0'1~ T1 seo fCJse nsprato ~ 
sogge~o cl QUllChe libro o film per 
crearetal.rasln' 
Doriloo · No dr• Che e M'.a fa"'ll 
del 11'.JO sai:cc Pero mnetto cl es­
sere "' r.00 ltOCJe o M'etti cl i>­
gr• gnre. casa .. ne ! poeoa Tra I 
~b pref80SCQ le aweriture di Flash 
Gordoo e mi poacoono ~to 1 perso­
naggi della Mar/lii Comics DM. 1 

Fantas!Xl 4 !"Uomo Ragno 
O.stndr '20llRacloKller'vcr· 

VG · Petdonate Il cwos.u ma a reo addrr<l!tn Ime IO spillo per 
senna che le -.os.~e 111.'fta e mm ~ "' ltllo. ma I lavcro noo ,,., 
berl poco con 1 VICleogiod: Come ~ lasCla f!'<llto tll!1lO ibero 
è """10 n menle di rlliZZane "'°' YG · A.e•e ._.:rato motte drfficolll 
Donlele · In "*'J. I Idea non è mia nel realllare '20ll Raclo Killer" 

,. ma~Oonano: lurhascnttolas:ne ,O•Ntle · Sol)raJUl11o àffJCOlti tecr;-

w;a.i;;.:..:....,;;,;il J ~rff o ~ G c1rrJ1rJ ~ , J'1 

m Via c.ia 329 • '3l!O s Stefano 
RMrvll lei I~ 573529 Oriio 
17-21 

VENDO CQ!ezione 'V<de090t~· dal 
1' nu~o - 1nol1re grandi racco :e 
dele p<iJ druse rMste d ht.·V>deo. 
COl!l!>'it• e l!'IJSJCal a preu modlC 
Roberto ~..,.. Va CtClllO 40 • 
65100 Pesari le 1~1 24100 ere 
pasr 

CEllCO Possessoc modem per 
rsa..,boo esperienze ed eve<:IJll. 
mente prog•amm. se possedete lii\ 

compuler Atan. Barozz LUQ Va Del 
Casa~r.o 521 00151 Rom.i te! .061 
5370l31 OriOO 15 21 

CEllCO Sof'.Re md per Soectn.11 
481< e Sof1ware per MSX (Ya'Nl'a 
CX51 
Dl1>ele Zambrr> V<a T. Tasso 400261· 
mola iBOJ te/ 10542134332 

c!".e Non W"10 Cer'.O prograrm>a~ 
protessms• e neSS<;oo dr llOI r:ue 
pensa certo d1 V'lere faceodo ildeo­
g ochr 
'20ll Raclo K.ller' e senno 11 BASIC 
non c ! a-..~~ e. n5!l1no a certe 
ICM<'J11es Slrar>ere f olerfacc11 U· 

reriie e mollo sewu eon.inrt 
reailzare '2Qll Radio Kler' t stall 
111 ~.za utJe e o serwa certo 
per lfuluro 
VG • A'1!te ga QU.1.a>sa ne< casseno 
o pensate ad una nuova re~ase cl 
'20ll Rad<> Kller" 
Oortlno • Non abbiamo roeote o 
pronto. ma stll"'<l ~ ntomo 

dea o un l'!ro acMnt..re Po!» 
nimerre s·o precaròo la Jafu e 
rin:erfacca ,:er-:e pi'"' progat""ll 
e1 scacchi per r Aran 800 e 1 llxt e 
Ni ontenzione ci prlll'll'e 1 sa.vere 
dei programllll Cl grafica sempre per 
Atar1. 
A 1111 lt<SOOI 11l1910!ita cl •20lJ 
Radio Kller' non a avemio pensa­
to !orse~~poi-· 
YG ·~ taN.di91"leccmeV01cl'!SI 
c:nn:i nela ~~cl Vldeo­
g.o&..1 un cer10 'llocenepochs· 
Sl!N Non vr seni te delle rnoSCl'ie 
b~"Che' 

A.A.A. a.ue Cor.l.'llOOO'e Callbra 
cerca M".ZZ e """*" 1t111000 per 
COlllUllCazJOnl >'8 moderi per ma"da­
re Mn~ la nostra idea A.!!engas 
gente poco sene svogl ata graz~ 
G~loJCa Morte'orte Va Cttà 2000 
Pace 87100 Cosenza ICS) te/ 37353 
O!V<> past 

VEHOO Coo:p.rter Pl''4)S MSX lll20 
IKll< rn C01:11>1to dr regosua:CJe 
ca•att. maooali e 111 cent:1110 (crea 
cl V>deo games I C-Omputer ! nlJO'llS­
sroo. acxµsta:o f\11 /lll9'0 85 usa· 
to !Ilo a dicerrère teruto 5e1!'1l'e 
nelf'rrbaiaggio Of9'llle g "'eres· 
sat pessoro !eleforae alo 
0583 !Il6248 Chedere dr N(O oppure 
SCf'l!l'ea 
Cerr N(O 
V<a ~ Corte BertoOJCCI n 3 
55012 CapannCJ1 (LU) 

Danrtit • Creare oo Vldeogoco non l 
r' ~fl'cle come SI pensa. 0. 
,..._ !On la capaata 1ecroca e~ 
laol3$ia necessane sicuramente ce 
r:e sono molle anche nel ~ pae. 
se ESlSblO al!tì prOCliemi mollo poi 
grossr per esempro i lenomeno dell 
pn:era Non è oo 11'4lero Che Qll 11 
ltà poic!"eales:ero da~e­
sce un ruooo prodctto noo passa 
'!10ito tempo Che tutt. ne hanno una 
C01J11 d corseguenza I negoz~t' 
corr.pril!\O pochlSMllO e i merca:o 
non decolla. Cl> e " grado cl la•e un 
ildeoguo cl onrn. QUlllU a nron­
ca percl>é sa n !*lenza cl non~ 
dqa'or>er:'e 
VG • Ma'°' I vost•o lldeogioco , M­
te reaillato e a.ete ~cm:o cll· ,. lo 
COf\''lerC~IZZI 

Doriano · Cor quel dela Lago Cl sa· 
roo ntesi siAl :o S• sono d'1'.ostraD 
cl~SS<~ e a hanno drSl)ensa· 
:o SUQ9I' r.<n' prl!ZIOSl Per klro 
prod..ne 111 ~ IJ1to :mtio 

su:o u~ ~·o 't.Je come 
per 00 fa1o 
Danrele • In ~ la noslru puo 
considerare 111 esperienza pjOta 
s- anche mpegral1 in altn ~orti 
Donano ed <> s- soa ~ lii A~ 
Clu con sede a Monu. I.: cortrano 
cl molto a.tr1 cU>. ven e proprl c:cM cl 
·pn~· del software oel nos~o IO 
scarroo di progrw:ii ! limtato a 
~~ realimt. dagl stess. SOC\ mer\­

tre SI CJQ6'11Z211'0 i" >'Ì O~cl 
c1ar.ico oorie nurooni CCJSI ecc 

Giorgio Golia 



P
tJ:'Jalcomesempre neccoo 
ail !l'P"~'O ~O l~eso 
di M!I ~ ADVENTVRE -

MANIAO O'l\tfossa I rogclo deg 1 

tnPS 
A.'ldle questo mese la'lte e ~ite dt­
clloeste ci 111111 su quele che sono te 
a<Mn:i.res del 111011't!\lo \'aie a dire 
QIJl!lie dela l~FOCOM tla'lto per 
carrbare1 e quel~ grt.ca."*1te piu 
apparscent 

TERRORMOLINOS 
Roberto Nunz, cl Bresoa o scrrve 
'Ho parecchi problem nei nscMre 
TERRORMOUNOS. date111 qualclle 
suggerroento' 
Bene. caro I~ la per (ke1 Roberto la 
tua ncl'oesta i troppo 98'*'Q Cosa 
d<wral fare darti la s00zione? M, 

sembra esagerato oo' ComllCla lii· 
tanto col Cil)ore se già non f hada1o 
tira Cledo do oo I che per Mfl Mia 
la tngoa •completo dei! chamare 
wie la ligia e aoè CAl1. OOREEN 
I.I. seirora di MltJ aititato parecxt>o 
Ora prosegi.. h-o ' pross "'O ~ 

SPELLBREAKER 
Enore Mare" di ~ et a co­
~ fare per sue ua C()(JN 111 
SPHlBREAKER ()I( w r ..,.., ... 
mo che ferma I tempo f sassi ~ 'er· 
mano e tu passi 
A q.iesto pv110 volendo fare i crude­
le non b d<11 piu niente le me111-
de!e come tam~ ad a.lrare nela ba· 
racca, , ma come certo ~ sono 
molto generoso. quando non ~ tratta 
dl SOld" e ù etarg sco oo at'.ro p1e110-
so consoglto usa I ncantmno PER· 
FECTION coolro la baracca e prendi 
soo1to i C1Jbo ali interno Contento 
detlomagg10? 

WISHBRINGER 
R«ardo Brus a l'!saro WOle un 
wto per WISHBRINGER 
Ooo>anda 'Come lacc.o ad 1111ra.-e 
ne1a t01re'" 
Rispos:.. • hrarqa" 
Oeiliso' A'"dl io da te' Ma Che ram 
di awent.11110 set• Non capsci che 
~'Ido i~. pei'alO o:terra. 
da la parola noaga per alillassare 
lpor.:eleva:ooo•~nonhai 
propno Mt torù Era dl.llOte 

IMIJ ci choe<le ·Sono nello slanza 
dele luc> 111 REO MOON e non so co­
sa fa.-e per nonnmanere abbagl aio· 
Facie getta la palla nera nella stanza 
e te luc ~ speg>era'ltlO 
Consig!o b<s sempre Su REO 
MOON per Vr!Pi<> CanOObo do Lilla­
no che non ..sce lid ùCCldere li 
lrl1!ml nela s:..rza dei sarcdaq 
Sono SICllO. caro Vrgiflo che hai 
pro.a•o coo la SOlda N..r.•e do pu 
sb19\i'O 1111 P':Ml'O COO la parota 
~, Come' Oou Il parola rra­
gica?~ esulltlrochehai~o­
va:o nela IOl't Cosa? Non I hai an­
cora l!Mio• Beh lliOli da::. da fare 
o srnetll coo le ad'len:.ires 
E dQ!lO ques• HELPS .agllalOO ~ 
un poccolo consiglio SiAa prossma 
actia.t.te da acQU1stare che ro ab­
bolmo ncewto da ~ gOOll cloret· 
tameote da"'9"1erra 

LEATHER GODDESSES 
OF PHOBOS 
Cl\1 d1 voi ha awto la fortooa ti pro.a· 
re a ooentars1 coo oo adventure del­
la INFOCOM Mà senza dubbio no-
1110 che lah giochi posseggono 00 ta· 
1e tasso do 'Classe· da osante q..-. 
Ns1 ~o prodotto concOlr!"'.e no­
nostante che nessuna i!MnMe ~­
tocom possegga la pù mma tracaa 
do grata 1per altro seove nt le 
La QU111t!1i cl vocaboi usa:.. le de­
SC/lZIO<li rlll'UZ~ 'ne.• però a co­
noscere • i'1gua "9•se I I sense of 
l!l.ITIOI le dffflcotta ben congegria:e e 
~ mensa•e ~I perctie w 
ild'lenMes sono oggi considera!e i 
'non pluS u1ra· nel set10'e 
Uso11 da pochwno t~ e gii !'1-

R ED MOON :ri:a ne1e top io del~ classf1CM del 
A~ Feri (I Cerrusco ~~~o settor-, sp!Cllizza:o J"'ll USA i 

l ì eff o ~ G c:JrrJJrJ g, J1 

LEATHER GOOOESSES OF PHO· 
BOS Jna 11UM llW!fltsa che am· 
bienta ~ sua trama a ca~IO tra i no­
s:•o pcane:a e Marte 
Ow 11!'4l1!rsonerete oo g~ che. 
entrato .n un pub per bere ooa b n 
~ ntrM poco dQ!lO pogoonie<O lii 
ooa cela di 111 pianeta a IJi scono­
sooto 

~ da q.a cne 1...i«aMO ~vostre pe­
npez;e per saMle la terra dal M· 
SIOne alena ~ dee I\ pele del pia· 

11tta PHOBOS 

La parbcclar 11 pu cr.eren:e di q.ie­
sto gioco e che pe- la prrna volta la 
NFOCOll permm a voo do scegiere 
i~ di lr9;aggio di uwe ~te 
I ;rvveo•111 e ooe pullo. coloolo o 
00 po poccarltl COSI dal O che ~I\· 
contrere:e coo dele splel'òde 'ar> 
Mllt11hnmdlOOSU.!MlO l lllO 

conSlgllO è 1se avete• gius11 eta ti 
optare per la terza SOIUZ()ll! 

I pacchetto li LEA THER GODOES­
SES OF PHOBOS contoene Oltre a dt­
scller.o. anche un àWer1ent ~mo fu. 
mer.o di leggere ccn gl appo~t1 oc· 
chialn1 acell~ per gostame eccrtat1 
la favolosa tndimensional 11 

Come se non bastasse avrete a dt­
spos,zione una ' tavolom' con otto 
cerchi 1 quali. una volta grattali con 
una moneta rrveieranno 1 C01r1spon­
denfi otto odon ~ 1a.-1 !oogll 111 cur j 
lesto del a<Mnhte. cn•a di far· 
lo 

INomrN ()lem voo se questo non e 

-·~"'O' 1 turi di Claudio Bllzl 

LEGGETE 

MINSILI DI STllUMINTI I INPO•MAnCA MUSICALI 

OGNI MESE IN EDICO~ 

OGNI MESE 
IN EDICOLA 



N
CllCt"""1tedalare ~~Tk'.oassie­
r:-e ale famos:SSJme CÀpCQlll. 8#f li.d­
ay Sega. Kona11, Sl1 prcpor41'do nov:t 

ecteWllll ne ~de<~ Cenamenle 
nco<derete I COll-ql che ha fa1o pat1we mollo di 
sé trat!Mldosl cl 111 'ntomo ala g•ande' Ret\Jlll ol 
lhe lrvaders' CMsto gioco ha awto 111 grosso 
soccesso Sia per !a sua gra!ca ·met~ ca' Sia per 
la sua d<vefsrtà d1 veloc1ta e a ITIOl'meoto nspetto 
ag- antenati• ~ro gioco che ncord1amo con poace· 
re è il versme del gioco del filone a Xevlous W1· 
vem F-0. che ut~i i meg;io di t;1e le verSIO<ll 
dele a~re case YIS!e sro ali aDora ~ qu !'di 
&ile'*-""..,... .. cl qvest a-110 con ~.ba.\.M e 
fOllllll rot~oo B.tlble Bobble E di qves:o clie 
sentiamo I biSOglO a occ~ci 11 qves:o runero 
proponerdolo eoo.q> de! mese I giocQ "se stes­
so roo nchede ~ a'.tltiM da par.e de! •· 
deoai.11 soprattutto per ~to nguarda la mecca· 
nca del g>OCO ma con IMnWe dei quadr è ne· 
cessana una certa dose di bra11.<a " partlCOiare cl 
capacità stra:egiche I krt del gioco è dei filone di 
Mano & Lu1g. vale a dire che ~ ha ~ pos~bl1tà cl 
gLOCare da sol o " due contemporaneamente I 
personaggi sono due grazo~ draghett1 uno rosso e 
'~tro azz11ro noo abbian'o a clspo$1ZJO<lt per ma· 
OO\"iJ1J 111 JOYStcL< e due li'JLSa"' uno~~ la two­
ne di prodim bole con le qua! potremo lt:lprlglO­
nare 1 ne<:'.C e ~ cat.rani. mer.'•e con I ~10 
po?rtmo sat111e qua e la ne quaào per Oleg.a-o o 
prendere tu:co CIO che e .t le per mier.:Ne l no­
stro ponteggo ,,.~ sopratnt:o per orenece I recu­
pero d1 ogge!tl ct>e verranno u::Lm~ dal nostro 
per~ Lo scqio de! goco è cl IOerare due 
bambt>e che sono state ompng1onate con grosse 
catene nette •scere della !erra preSld~te da 111 ve· 
ro e propno eseroto. J Quale fari cl tutto per lene<· 
~ pngonoere Per accedere a.la stwa fm d<Me· 
mo passa-e bell 100 quadl-1 qves' hanno forme 
geometrche bell defJtLte sotto torna di labrn' In 
ogl qul(ÌO O sono M pu·~ issi. nel prmo llWI· 
iono deg ogge::. dal Qual ot:mno solo punto 
:so::o lonN cl trut:a. to1ne ~ mele uva op­
pore ogge7 vr cor.e ilocct'Jtll~ ~re t0<1e1 
nel secondlo pu•1o n'aQLCO avremo anr. u· per 1 
nostn dragher ... per ~endefo dagl attacct dei ne­
mo. In questo p!llto magieo appaiono SO'Ve<!te tre 
oggetto ut1f~sm. una scarpa e dJe ~ di caramel e 
una rossa ed una azzurra La scarpa ha !effetto d1 
lar canvmnare pru velocemente , nostri draghett1, 
che possono quind raggiungere g oggett e I ne­
mo" minor tell'po Joosa ~to utJe dato che an­
che se roo '1ene segnaialo ce un temoo lmae 11 
w oo<".,.,,. f..'lfe I quadro ar.rmer.· COl?1lla'1rl 
una speoe <I baleno~era DLanca ~ che 
'9ITi 'leloce1ne<'e ala nostra cacca Le cararne!le 

,,.. ,, .. 

(TAITO 1986) 
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llrJ10 tr d'lefso e"etlo secondo I OOlore quella 
rossa 5e!W per prod..rre baie fl'J rapdame~te 
mer.tre Qliella azr.m da ~ possol.:a di rom un 
raggo do azione PRJ k.ngo net ~ delle s:esse 
Se =pare una specie dr wr.pola cerca•e dr rac· 
ooglef1a perche " fwa COllClldere i q.Jadro tra· 
sforma.'ldolo " fio<, oantele ecc . che se nusot.e 
a cogf ere tU1e entro i tempo prestab<lto " daran· 
no un booos d' t!XXOl pts., ~ contrano, roo term· 
nandolo. ottenele solo. per ogni flore (o quasias1 
a.tra cosa apparsa i 500 pts oasctJno Oltre a~ 
scarpone e alle caramele appaJOnO aJln oggett qual 

ane< eoo-ooe colane 111 ~ bastor~ cro­
o e SCf'9" oerca:e cl prendere " parteoiale gt 
ogget:> con a\Jal s ottengooo de1 bcrus ut! per 
11.m!nta.'e i PL'teggo . più facdi da prendere sono 
1 bastoo clie hanno svana~ 00ior1. bianco azzurro 
marroce rosso. arancione tutti. una VOL'!a pre~. of· 
lnranno al termine del quadro gigantescl'o oggetto 
come torte panettoo etc e a seconda del ogget· 
to da:o tutte le bole che saranno presen~ " qt;e 
~nto s uaslortr«ano ner oggetto cornSjlon­
deo:e rra "mc1.a:n Stesso procedimento hanno 
gli SCftg'I. I O.al • oonl'lWLO olfrCllO ~e <lei 
~-·I cu valore vana dlo5".XXXlii IOmp:s 
Per auar•o ng.;arda te we extra~ '1a ~ poss.bl.ta 
dr gJadagrla<ne ~ :a =a EXTE~D 
cM le ~~ere che Otlet>a1!0 ònnte I giocQ otre a 
vLl'LCeM a 51'.XXXl e 250lll pts ed a 09"' m&ooe 
raggunto Spenamo di MM 'stuzzicalo' abta· 
stanza s~rarneote aY!erno I occasoooe d, parare 
ancora deg~ altn oggetti e de1 numerosi trucchi che 
questo splendido gioco nasconde Non " 1J1tc1p.a· 
mo nu!a per qua11to riguarda i f nate perché atri· 
-t " rOV1nere'M\O ~ sorpresa " doarno SOio 
un poccolO accorgimer.•o per con:roare ~ partrt.t 
dal pon'o " cu siete arm1 baSta llllOOU~e a.tn 
ge~oo pn:·a ~ ll'IJOll rl!"JmO OIM) 

lllel Santorsola 



EGENDARY 

A
nche 11 occaS10111 <l questllt roo l'ldeogoo­
co Il CAPCOM ~ e cor'tm".m gra.'ica et· 
t*l:e e <l!flcolU superue I :,"!lo con­

globa'o 111 una ...ace srtuazxre tt ~· reQUoSr.J 
che a restio parere sono '-'.lai per IMI'· 
lrSI e drrostra:e le propne apaoa 
e.sogna anche aggiungere ~notevole~ w­
ta I* pr~a:'l'lmallo trO\'la/TlO uno. W1 ttJe UOllli.'11 
alab 1~ può 90CMe al1dle 11 due cont~· 
rreo!el che contanono contro astrona•\ basr ter· 
restn ultramoderne stran1ssm animai, staM di un 
passato ornw rerooto e ctir poi ne ra poi ne metta 
Teatro cl lotto qJtsto. spiendd scenatt di sb~ m • 
tolOglco ha rO'llllt ci cMlta "'sierose montagne 
scoglert a pocco sd ~are per fnre 11 OSClle ca­
>eme insomma una ctt..'111 lu5'one ha passato e 
M.ro PnTll ci ~o ne '"-o oe! geco spoe­
rfA/00 mato brMmenle - oltre a SOl!lo 
)O!'S1l:l< a otto IJOSIW'. che pe<:Nlle <l r:'IJOielO 
per t.to IO sctwmo ~ 2 pi. sn. 1110 cor I 
~:o esclus.w chpnre rne'1!re la:tro seM a 
taroare le bombe a terra o per saltare secondo 
che o tr~ 11 uno schema a ~to ..ne 
ca~ od onuontale I ttJe essere u- che si d~e· 
renziat10 per i diverso colOre delo loco tunica lver· 
de o blu) MllOO la ICM'o avventura ha scog ere 
con dele poote a forma ci terr.bjj teste che m­
prOWISll!*'te ~ animano ossecvandoo con r/M· 
!110 famelco 1non famo CO'llillQUO nulla ~OY· 
~ l*O ammo de/e tortnalJOll ~ or.o•· 
s~m le~ se cb:M!e 11.te o dRVlO o un 
"°""5 <l 500 p.r.11 oppure ll'a ~r.era P che se oP­
pornrwnenle presa o <In uno sparo il" ltlOCe e 
po1 poterJe fil successione sparo po1 vetoce spa­
ro doppio. spa10 laser tnplo sparo laser Silgolo ma 
potenbSSll!IOI. quKldl dopo aver trovato van ~ 
terrestn che COlp<eroo con colp a terra amvereroo 
a tu per tu con un enonne e brulbs- faccia che 
spalancherà le fauo, tentando d1 .ngt.onro; se IO 
farà roente ma>e o trovereroo sonotern IDAN· 
GERr una caverna 1 tre J)la" con una mol~tudile 
ci stra~ cava:.llca mam """' di un corno. che se 
non ucodeteroo Slbto o ~eramo un CO'llO ci 
~JOCO e dele spece di poipod dio COC1I e 'l!loo 
•enlJCOI e dal robusto~ che ha.'YIO i c:on:pto 

roo'ch J1 ICM'o possenH11acoa per foctu'a <l­
st~ COl"t ~ ioro tes:e qim amvera una a· 
strOl1i'le crcondata da altre che ~ mUOYOnO 11 Cl· 
colO "ton'<l 1 questa~ che Hunica wne· 
raDie questo è forse I oucto più db dei goco 
specie~ l\eli ailflla' perct>e saremo bersagl~~ 
da un nugoto .mpresS1onante ò colp 
S tr~ poo tre sfr9 ere celano. sotto una a 
caso, unquaò'obcr'us.nelQUlle saremo~· 
• ~ fa .a:. preceden·e i txn;s coos.s•e nel 
prerdere t..t:11 forze< son relta 1or.a tche <Wl­
no 200 pi.·· ha enorm sta:a:t: e staiag':l;~ nel 
troo~ad<spo~ZJOne 'L~er1m1 ~sognera 

o cist.rt.a fino ad ,.,,,.., dMn:. a un roostro , 
s~ do!>OtssertClliltdalpa"lt:-erJodella 
cave<T't che rnpr~e ra cedrto quest. o 
sparerl ~ eo1p faoilnente scansabll. e non e un 
gran problema piazzare IN raffica e! colpi per di· 
struggerlo Attenzione però perché questo schema 
è 1 tempo {11mer 600. segnato 11 alto a S1111stra nelo 
schem'<ll R1tan>ereroo. poo, nellO sche~.a mille 
t>.~.a: lette<almerle fuon da.la bocca de' roos!ro 
che o ave.1 nsucmato. _.:rando Slbto una se­
ne cl statue • a: delo schermo che llrceCIMO 1 

1S :=rif0 ~ GcJ rrJJrJ ~ ,JJ 

INGS 

però fare a~enzooe percflé lo scherno ha uno 
scrcl eutoma•co " ...,,. e • nschia perciò cl r· 
mnre sd'.iacoa: wJro e parete dela cave<'ll 
L~llt'.l!IO ~·o $llRlOO con:ro le pnt $ poo 
t'I trovre o fa lete-a P ooo.<e dele as:·W'1 che 
Sl)l."eraMO ~ ~:ame<i:e 

Toma) per~ seconda IQlta" supetfC<e dopo a.1• 
superato un passaggio ablbaslanza dl'!ae fra sta· 
tue oora:e a IC>m'a o uccelo llcislruntOi e astro­
"" vulneriboi per poctir attimi, trOYereroo prima 2 
rooscon g1ganL ed ~fine 2 enorm uccellaccl immo­
~ cl colOc manone che verraMO d1sm.111 con 
quattro COlp a terra sii~ testa d· oasci.no 2(n1 
pt 

F~:e 1 nos:n oue protagonJSt en!•eramo nel 
, .::zo òel roostro fr.ale BOSS1 ~ wso 
I "Vesso Al '11erno de pa.auo tncon.."mmO n 
IPIClt di POipo da dlstrugge<e Slb!o COON !>I ~ 
11!'11 ere troveremo <11.m:e i percorso perché a 
lallCll corno un CO'llO lliflJocato con W'll traoerone 
a panbola motto 11sdoosa ~ aprva qum IN poo • 
ta che scoprra un pa.auo ar~:emo ~tra.':lOdemo 
cisposi o su tre !>'lri S< troveranno o tre ar potp fa· 
sci ci kJce non faoi da passare e comunque da non 
oopte !*ché ~ ingrossermo sempre ci piu dei 
m~Sli, che 1"1!110'Msarne1\le partono dar sof!1t111 
piccol robot a fC>m'a ~ sospesi nel ana che 
lniano imprOY'll~ colpi laser superato tur.o que­
sto "'1ve<emo o froote al roostro una specie cl ro­
tot l'lCISSllO t'I di.<! colcr.~ d<St'.':0 i quale 1-
iftroo tee::mlo .a 1' na COIOOl!e rifa" una 
SC1111a elle o dora ere rraicano quatt-o ne per • · 
nvwe al ~o e proprio capo Il temt><le DARKJ ~ 
2' area ncalca JOSSO modo~ ~:uaz'°" dela pre 
ma anche se carnboa I paesaggio e quathe astro­
na<t e IOgQmenle sara pu dé:o~ comooque le 
sp~ seppur brevemente lo stondo sarl un 
mare con delle rO'll!le sommer!e. quinci dele pra· 
midi rostruttbi. una facoa enorme un po' doersa 
da quela precedente ancora I mare tJtto questo 
"farCllo' da as~ona" sempre po1 pencoiOse a sa· 
rmo " seglllo dei coll!a. " perfetto eqUiblio su 
dele iSole~e ere taro.io tre cop rnstenosr 11111-
veremo ~ quaò'o bortls celalo questa IOiia sono "'° ~ tre ucx:el .ercl dopo IN scogiera a sn 
un CÌll'OIO .erde ròstrur.òo~ che o genera con:ro 
dele astrona>1 1 sot.b ttJe mosconi e 1 u i.cce.!lc· 
c• {questa IQlla di coloc verde1 a guardol do un se­
condo palaUo ben pii òtfcie del primo da oltre­
passare ~ 3' 4' e 5' area le lascereroo scoprre 11 
nostn letton poi bla• e testardo. dtemo soo che 
cll te passera avra satll!O i mondo dal temble 
DARK che " rea/la non è per n<t"le Mptgnat'l'O 
da distruggere al'!'erlO gooca'ldo n COJlPll 

luci Dossene 



J OHNNYREB Il 
LOTHLORIEN per C64 
Preuo L 19!1Xl 

21kJgilo1861 ~ eserat1 oooo•ta e 
confederalo ruiano a spa"are I' lllO 

contro l'altro: è appena RZJata ~ 
Guerra li SeceSSIOOe, COl\Slderata i 
pm10 ~o conlltto modtfno. che 
oppone per ~ pnma YOl1a due schie­
ramenb i cui effettM toccano o supe­
rano i ...rooe Volendo nmanere fe­
dele alla realtà ~ Lothlooen. a offre 
~ poss1bil ta di controflare tllO illf 
lllO 12 milloo e passa di nord1st1 e gi 
8500Xl e rotti sudisti Scllerzia parte 
'" qutSIO slralegy game 1spra10 ap­
punto allo scontro mii1tare che durò 
foo al 1865, ci~ deve poiJ sempl~e­
mente occupare della zona di g.un­
sdlZIOne d1 una compagr.a !come gi 
detto UOO'l<Sla o confederala a se­
conda deOa scelta) attaccata da una 
SO'lerChlanle tena nemica lfl attesa 
di mfom Nena zola di terra in C\J' 1 

'nostn' ~ sono 11Sedial1 ~ possono 
IOCOOlrare cor~ di fftJmi, montagne 
case e ponb. ma i particolare poiJ 1n-
1eressan1e è che m dal lfl!ZIO ogni 
parametro di gioco può essere ndefi­
rwto. con una grande vasbta cl opllO­
"' d1spon~1 oppure potete lasciare 
Mio 1mmu1a10. Si ru~ a giocare a 
occupare crea 314 de!o schermo è 
!'riquadratura e! una sellOlle del 
campo di battaglia. i quale può esse­
re '1Sooab " 09"' suo recond lo an­
golo. polCllé muovendo i cursore ap­
posito I UlQuadratura muta ecco che 
r1travediam0 le nostre forze schierale 
e dM~bti 111 quattro Ufll'.à fantena 
artig ~r a cava11ena e nfomrnenl, 

!che non possono combattere per 
<1M molM) rappreserta:e da ~O!le 
quadrale O~et cl darci da fare subtlo. 
le truppe nemiche inca,zano: inqua­
dnamo col cursore lii reparto a sc~­
la e prem~mo I ptJsanle subito ci 
vengono fornite le sue caranensb­
che qlW d sponbirta di IMIZI04'il. 
forza. fT\Orale effic>enza. A questo 
punto deClciamo di ropartre 1 co­
mandi poss.mo on:iriare al plOIO!le 
di lrvicerar~ avanzare !sparando o 
meno). cancare. sparare oon sapen­
do che non tutte queste azoo valgo­
no per Mie le 1nta 1~ è mai ~sto"' 
cavallO trvicerar~ in un fossato'!. ir.. 
z~ cosi una pa11osa e fuoosa bana­
g ~ " CUI saranno sacnfate mot:e 
~:e umane. nonostante questo biso­
gna attener~~ proprio Idea.e e per­
Sf'ierare foo aJ'UllJmo per consegli­
re~ •ttona che è a cosa poù ~­
tante Dovrete cornpoere scelte n· 
schiose e deila mas~ma gwta ma 
11 defiMiva poter comandare un e­
seralo e appagante e la lolhlollen lo 
rende ancora più stmolanle per la 
compreos1b<ità e ~ variela che a of. 
he I gooo non e officis~ !so­
prattutto se giocalo ne· a veMOe a 
un giocatore). richiede comunque n­
te genza e senso tan~ e llfonde 1a 
necessana gmla per poter urlare 
'Ragall1. a I anaccooo111· 

Paolo CardiDo 

T HE CHESS GAME 
EAGLESOFT per MSX 64K 
Prezzo. L 19 !IX) 

Ne ta PI>' ncca e vana blbloleca d1 
software per i s.stema MSX non po­
li!\~ certo mancare "' ctas= come 
i glOCO degk scaccho !sempre che dJ 
gooi ~ possa parlare). 
Ouanb di l'O\ esper11 scacchisl1. han­
no provalo personalmente i confron­
to con una macctw 11te~genle. sa­
pranno come questo ~ dlffic;e se 

~WALL.82 • I 
3 ... 

• • 

;~5~o~
6 

WALLS 

R JU.:>tOUt. 

F Y.XIT 

PR.t:SS OR.DER TO PUT WAl.LS OH MAP 

non rnpos•b1le vncere e questo 
CHESS GAME non fa che CO!lfermate 
~regola. 
CIO che rende questa versooe degna 
cl essere recensrta è la lac<la d'uso 
e~ varieladi opZIOO 
Esarn1Mmole 10S1eme 
Dopo cancamenlo è possibile una 
1r1J1a sce,ta anak~. ruio d' una ooo­
va parola o caricamento d' una g a 1-
~la 
L anal• ~sie nel modficare ~ 
poSlZJOOe del pezz nel~ scacch~ra a 
ptaeere. potendo quindi creare pro-

.... ---­u.-
... 11000 
_.,llCMIHtl 

blemo 11 grado d' venfare a potenza 
de programma o semplicemente e­
m~are le s11Uazoo, ~ ai • sono tro­
vali 1 graJ1d1 maesln (f questo ant1· 
chss.mo gioco 
k1aJando una parola è poss bie la 
scelta de colore dei propri pezz e j 
'tempo di rJSPOSla • de compu1er 
I lllOl'llllenll det van pezz' avvengono 
CO!l r au• io della lasl~ra. 11wendo 
~ coord1na'.e 1nìz al e fmh del pezzo 
che ~ des dera muovere 
E <lOltre possbde l'arrocco e la npeli­
zooe d1 una mossa errata 

"'' .. --
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Tra ~ opziorJ sono da segna:are ~ stera Il u\JI uo d un JOYSf(~ sa-ebbe 
poss oi.ta ci ncevere suggerrner.1 s!Jto p•uweuatol 
St.la mossa oiù cooetta da l*fe del a.ma rotre la codeziort e ~ s:ru-
vos··o awersaro elettrOl>CO la pos· zioc ~ rta ~ fom:e da.la sempre 
sblta di stampa dn scacc'le<i o ef!loer•e lago 
delle mosse rfet:uate e rJ::-e I Nef nsieme q;esto CHESS GAllE 
·,...~· SJ r.ast•o cfeflll!era pMt.:a puo essee ada~o a n.fl cofclo che 
'oer po:era pot !Mdere 11111 secon- to11 g11 scacci> hi...-.o uoa ceiu farn-
dO rrorren:o1. ~11 ma se"°" S>ete *' pa:.:i dr.i­
la prattCrta ci o..esto prQ!1i.-:>na e ~ e nuscrete ad a-.re la sooo.. 
data da.la ve«tta cl esecuztone e nzior.e d· wicere I vos:ro elabora· 
dal.a ctuazem dela scacdJe<t rne'1- tore 
tre non sono rno.10 COOW>Cent fa 
gra'ca e 1 rnetocl 11 !Mro con la I•· Luca Mantegazza 
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Flas/l Gordoo. I rmco e<oe del fu· 
met:J do Alex RayrnoNl ed· u'li mol•· 
tudone do <e<sioro ciiema:~a'icne 
teie.sr.1! e animate è la star d ~ 
sta nuova br~te produzooe a bas­
so costo ed ~ta cooven enza del~ 
Mastertrooc la trama ctassiea de te 
stooe disegnate <ede 1a Terra sono 
r.ncombente mmacCli del temfieanh 
MISSILI Pl.ANETAAI che I lrrperatOle 
M ng I 1rnduc1btle awersario d1 Flash. 
ntende far decolare da le ra~ d 

.ar>CIO de SUO ptaMla Morgo alo 
scadere do 24 Ole da r"Omenlo .n Cli' 
ha llllO I gioco. Flash dosporra d 

. · · ~· 

-~-.. ··-- ,, ..... 

ques:o 1111te di tempo per nntraccoa­
re e distruggere i Pelf~o. rmpresa 
che si articOlelà 11 tre fasi ben diffe­
renti tra loro per d!namiea. doffic~tà e 
amb1entazl()(le All'1r11ZJO del gioco. 
Flash si trova sperduto nel coore del­
la 9"1ngta do Arbooa la distante kJna 
di Mongo e tra mdle sentien e b1wo­
~. nel "tnco tl!Nbloso de a !lor~ 
vegetazooe de\·e nJscte a trovare 
I ingresso del riluglO del Prrope &­
nn i* q.Jaie spera do trovare ra.rto 
Cile rj1 seM per raggiungere I mon­
do d IJ"l 
Dtnri:e I ca-:mro Flasll ~ ~tte­
ra nele btzurre creat..re na'r.t del 
tiogo tscrimon. antropofag S3\l1 

Sflll'.aluoco scheletn d• gJemell 
scomponbl e nconl!lO"bi Il OCCOI • 

rel\Za e 111 'temflCirodo' I ~ Cli' 

assai!· po:ra r~econ ~ ~stotl 

.. 
.. .. -.... ~ -_._. .... ri -,,,, 
ncab le con ~ muru oni che potrà 
trovare c~use dentro casse disse· 
minate un po· ownque per i senDen 
de a g ungla L eventuale contano 
con questi essen nsultara ne la dmr­
noz1one. p u o meno considerevole 
dene Ole che rimangono per nusc"8 
a sal<are a Terra N~la seconda fase 
Flash. rouso nelJa cawrna solo con 
Bann. dov<à wcer1o" uo '-ngo com­
batt """'o corpo a COlpO con pugn, 
caki YO!ant e mosse prOO te pe• 
conqlJlStare a SJa ~Tlpatia e qurd I 
suo Moto L llt"1a fase re goco <e-
171 Flash Gordon condttre •oa rro•~ 
WMlle - regalo I) Bar '1 - per le 111-
l!n~e r!Is'ese lastrica:• del pnia 
M~ a.rseguomento di M.-.g a 
u >dia 11 tuga s.ta sua 'bo<e' a 
reazoorE Ma prrr~ lllCtn do\11 ci­
s•ruggeie con 1 laser d rellONboi ~ 
re~og.;ar!llidl U..,,11 Aouila~ ,.,,,_ 
ZIO di Ming che dal ~to DcYrbartlano 
con modoal sae~e subr.o doplO di 
loro ~ <elOCJ!a de ~ moto auirentera 
pa.orosa-ner:e 11 te'fllO per cercare 
d superare Zl()Zagando wie det 
f01sennat , li\ l!lpressionante sbarra· 
Mento di mine a mezz arli dietro I 
quae ~ nasconde l'od~ta, agognata 
preda M ng' 
FLASH GORDON e una 11lsc1ta COln· 
P<~loo dei genen P'Ù arnab dallo 
·spara e fuggi' al 'pestaduro' ala 
battagtli aerea m soggettoa c e n è 
dawero per tufJ gusti 
Se aroate ~ e"IOz,oni fOID e e •sua!• 
mozzai ato FLASH GORDON e I <O­
stro gioco: peccato perderlo per sole 
9!0ll•e' 

Fll>io D'ltalia 

~ I dodici colpi 1 dotazione nta- ~ -~· ...-vy I _.. ---
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X ENO 
OUICKSILVA per Speçtnln 
Compa'.ib ta C64 
l'Tezzo t99l> 

Anno 2386 I Rolerball è stato bando· 
to da la Corpofizooe lnterstel are. e 
~ e awta la necessità d mventare un 
OOO'IO gioco che non nch~esse co­
~ a11 1nbu11 di sangue. Co~ dala 
mente pet'letsa cl ll\O det grandi 
camplO'l del sang•l1MIO <Mli~ 
to. nacque' idea di Xeno In uno sta· 
dio grerrwto cl fola erJUSlista ~ 

~ " ') 

...._,... • . ., 
1, . ' ~ . 

. V -~M(".'.l··i·>< . ,i~ 
scontrano due temerari in 1111 tona 
che al perdente non chiederà la mOI· 
te. ma solo l'onta della scon' tta la 
vostra 'partita' si s\'Olge sii g~JO. 
e con rausiho d1 due rischi prM di al· 
tnto. tu e I tuo awersano li c01npu· 
ter o i tuo pAJ perfido amico) • s·~­
te a segrare i magg OI ~ro <J 
ps possm I vostro scopo è ~·a:­
t ouelo d• mandare 1<11a ·pala· di gas 
metano ~esso. n$ rete Mtl· 
sa"'1 Per rerdele pAJ drfl1C;e la '°' 
st-a prM I mownento del !Iseo e 
reso d<!!lcor.oso la pala verra colptJ 
da og-•no det due amrwi gr~ 
ad"" t:'.11001•'11 specie di disco Cile 
s muo.e a sca~ .erso ta posiz,one 
ncllesta' Come la maggior pr.e oe. 
Ylleogooch I\ COlm1e<QO . .-.che Xe­
no nsllti a scomnento onzzonta~ e 

le due pOCe " CIJ d!Mete segnare ~ 
:•01ano alie due esuemta del ca.-,,po 
U'li carattl>'.s:a bisWe del gioco e 
ere I >QSlro .pc tetico palOne <"1ba • 
za SU' borri pecne~end<M COS ofr 
nite '3lllZIOI'• del tema d g10CO lche 
a nostro goo~ potrebbe nco<dare 
qoelo del biardoL Ow.imente non 
11 è consenuto on perletto poswona· 
mento. cOSICChé se non premete i 
tasto 'fire • entro ~ second I d -
sco partirà d1 sua 1ru1atova con effetto 
non certo desiderai Dopo consue· 
to cancamento. appare 111 ncco me­
nù <I opz1orn, che 11 consente la scel­
ta del numero di giocatOI\ dell'uso d1 
Il\ Jo'js!~< o dela tast~ra. e de~ 
possbl1ta <I r*bOlazme oet tast. 
d'uso lagraficanonècenode ep<u 
esatant tutta1\i è ben 11sen:a ne· 
conteS'.o del gioco. e sia IO stadio 
lCO!nple'O di ocllb'><O sia labelooo 
w.oso(~ pt;nleggioel 
~ Cl IJOCOI e I procagort!j de 
~ sono s!d'.:aeo emer.·e de~ 
la <elocl!a e u"i dele cara~enstcl>e 
P<J ~·r.t mer:ree da blasonale la 
totale !TW'U'IU cl e'fett; son01· ere 
lfl'(JMrsce non indrererre-oeite 
la·~eradela~ Nlefrsll!ll'e~ 
potrebbe ~·e che Xeno sa 111 
gioco ~ ma e'flQCe mentre 
pu- consermdo un certo faSCllO. e 
d• .na discreta dil!ICOltà ll'edrete r ..... 
pa:cio dele pnrie palt te'I Cosa ag­
g.ingere Xeno e Xeno' 

Z oor 

Luca Mantegazza 
G~seppe Porretti 

BUG BYTE ~ MSX 64K 
l'Tezzo L 6 600 

roedobie' Non p.,() essere vero• 
Ouese sono sin ~ nostre pme pa­
rOle quattdO abboamo COf19!llOS3· 
~e t:a'ICato I l'<JO'IO la-loro dela 
casa rigtese ZOOT Con g1 ocdt an-



cera !Issi SlAo scllelmo. non MOVa­

mo a cistngoere ~tro elle una massa 
nonne cl Pilei, e fontie effetto de> 
prm istant. non è clminwlo con I 
completo u:mzzo del QIOCO. Se \'Olete 
perdere oo lllTICO, lategi provare 
questo l1deogame e veciete' Volete ~EESCWSIVITÀ. 

. . . . le tariffe di abbonamento Jackson 86-87 
-:: ·ZWT=--::..o: 

~-
~ .. F T W Q R fC ~ "' 

511lere I perché' P.esto de~o ~ tro­
vate'* pa.'lnl a oo "paloodale" tenta· 
~ OOWlO elle con I ausAo de pro­
pri M'l dm co-pre Ull nume<o ll­
del~to cl onendl roostn lonencl è 
oo compllll'ento'J E questo è quello 
che~ aspetta ne! pomo schema per· 
ché g 1 alln sono me peggio' V1 
rtlUO'lete '*vari pcan1 d• una 'caver· 
na • grazie a dele p<attafonne cl>e 
~ da asce11sore e. con r lllJlo 
cl ~~ nMlo 5'J!)eleroe dMte rac­
cogliefe dogi ogge:!i non meglo ~ 
der.:ITTca I tutto cood :o con 1 giaci­
tah mostri Noo d menticat~ cl>e ~ 
~te m vostro possesso sono sola· 
mente quattro Da queste poche n­
gt>e potres•e g~ de'inre I gioco co­
me una vera sct.'ezza N!te è an­
cl>e l)e9!10 I SWll sono I ~r.'O 
deh>:a'lt!lsmo e qua"tdo ser.tr9te 
cleg s~an '11a::ct. 'ncndatelacol­
pa li lele>isole. percne è i pegglll< 
tentativo d• ~ote!JZZazone voca'e 

i privilegi riservati agli abbonati Jackson 
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dela stor~ umana I mov meot1 sono cassetta per reg strare dela buona P APERBOY 
EUTE per C64 

~ C1Jr dtffiOOta ! s!ata a"lplificata dal­
! Alar neU 84 ~ oo suo splendido 
c0<1-op E che oos è un Video game 
se ncn la 5'1111)a!ica esasperaziooe ci 
CIÒ che aWtene nela rellta' Ecco~­
ba Che oome ne!I' arcade de la casa 
clTra~.COS<ll'Ctle nqo..es:atra­
SllOSIZIOOe dela E le i oostro goya­
ne tornitore cl quotoar> a.'lroota ooo 
dopo al1ro mrnn penco! che non 
sono altro~ rea !à che arclltt1p1 deòl 
~la QUOl•d~na auto. Cali. ubnacoro. 

abbastanza ra1><d• gi ettetn speclll muSICa jsara l'uf1l1ZZ0 migl1C<e'J. Gra-
~QIJ&nto deludenti. e per quanto C• z~. Bug Byte• 
s'orz~ ncn riusciamo a trovare LUCI ll1otegam 

poon ~I~ da abbf\are con i por • • var:aggooso prezzo pe<the coni,. 
roa>o a tentare ~ strada ~ta Q<alfi· • 
ta wche dela ~? Uo poxoiO • -
cons.gJO pereoiolo cl>e oon ~fidano • 
del goudlzJO del sottoscntto • acqUtsta- · 
te ZOOT. giocatea, navvotgete i na- ' 

ftè]}
1

~erGsa~j r~jj[jj Jr-

Compalibt!J!à C16 BBC Amstrad. 
Spectn.m 
Prezzo L 19!m 

E un mesttre mar.o do!!l.so nele Cli· 
tacine a'!1e<>cane d pr0111lCla Se'Y0-
00 una b1C1C~na oo paQ;O di giorna­
i , un paio cl scarpe da tem1s e. tan­
ta attenziooe t i ~voro à paperooy 11 



l!f'9000 içl l!Còona' coloro ooe 
cte I nostro p<Mr.o CICI sta deve'" 
font•e di Q101N a:-re no Questi de· 
WJ<\O essere lrQat ~ volo dala blO 
con estrema prtclSlone nelle caselie 
postai degi lbbona!1 o davan!. a'e 
porte e ~e òverler.' mno. I 
papelbOy e stato actonzzato dai ·ca· 
po· a ve'ldtcar~ d1 coloro che non 
hanno sattoscntto abbonamento 
scaglando gi ordog~ cartac~ contro 
~ loro hnestre .,ftangendtole Ma ec· 
coo ata sezione ostacoh !amma11 e 
noni QUM'ldo peda~te per ~ strada 
atttent1 a 1mpr~se appwoo r; 
motoc~lette tipo Easy·R~. auto· 
mob1I li ~ssa cm idrofobi. grate e 
ci. p~ ne ha poi ne metta Sono Mli 
nconosc1bl1s~rro grazie ad \.N ap­
prellabie aem1rone gra'ica. s~a· 
mente da sattoiineare e che vate an­
che per ;~ ostacOll S<: ma•ciap ede 
OJivido•Sl'e eques!oe~!e 
salo neo traltJ un Ctl essa ~ ~terrom­
pe n l!'ll$W-ta d box o~- guar· 

dalm be~ dMn' a naso, pctres'.e 
_.. crneroo .n slalom per "'1a· 
re le tra.enone a' falclatno ~te 
a;t~ teiecorNodale da un 
bimbr10 dispettoso. ouando dei-
0!'1'.e tilr'M:OOi bileola'lll e 40n ~ 
fuga For1Unata'Tl!rJe ai tanto ~ tan­
to tLflgo i trag<tto c·e anche un pacco 
di quotid•'> da raccog1~·e prOVYl­
de<lz•~ rrtommento di muraoo Al· 
~ontata con successo la sezlOf\E! c I· 
tadina I capo o riserva un percorsa 
d allenamento. con trampol1111 e be•· 
sagi da colprre (con 1 giornali logica· 
mente): anche s!avolta la defrulOl\E! 
17af.ca è sadd1s'acente A ta fine dt o­
gn g001ata !sette in tutto) I reso­
conto se non ~ e azzeccata nemme· 
no una casella " ..ene r~enziat1 ~ 
tronco' L'1 def111 tm qoesto gioco ha 
lutt reQ~s • per d ventare un SJC· 

cessa la 17a'.ca è note'lole non " 
amne per nulla I asse"n ò aic.r e· 
lement del arcaae ed e bc;c11a •'ICte 
ll~deln>..~.o.,,..,.... 

le COll1p!atelo 
Peolo Cardilo 

S cooevooo 
EUTE per C64 
Compahb1 tà Ct6. Amstrad. BBC 
Spectrum 
Prezzo L 19 900 

Eccolo qua ~ lal1to attesa gioco d• 
Scooby-Ooo. arcinoto cagnolOllE! ae · 
~ Haw & Barbera serve mpe­
gnato :n imprese oc!e de p<U fitto ~ • 
stero eterna'1ente 11 pericoo a. 
•on'.e a forze rratig~ llSle'Tl! con g 1 

~i Veina. 0aprrt F•ed e 
$.'aggy I piu fedele a Scooby. Atte-

~ 
~ s:re'.larre'te a l!i.".Je gia 

li sceneggiate oe> 'amosl 'cartooos' 

J 
I ectoio ae prese ne' g oco de' a E.i-

f'V' hh\J. te coro \.N Stile o lll$le'10SI esse<1 

Il j1 . ecroplasr'a'.<' fugaci presenze cne 
: fl • "'ts'.'"10 Castle M s!eiy 1l Cas!elo 

)J stero1 '"Cli , o1a•ro corT4)aQllJ di 

.H e·u o -- GcJrrlJrlg,Jf 

,., 
-- -
t"l~ ,.. ..~ .. , . di 

d òstu1>0 da pwie del sol:. sper.n 
che SIJ<l'Wla da dietro le porte do al-
1n 'pollerge1sf ~ r-.il ;ria o 
che 'IOlwlo a! a '.ezza del pa..nento 
atteni.ido alle mipe postenon di 
Scooby Ne ~o l'lellO ~ cmeote­
rete con falacl cl>Mere di monao 
gobbi pipstre i 1 consuei fantasm 
dtslllbaton etc In tutti e quattro i­
ve gli swes sono splenòdamente 
ae•1n1t1: questo pcteva essere un gio­
co bana e dato i mecca>smo d1 g~· 

Scooby mo le001J P"90"ftl. sue· co tra 1 J1U cor.sue rra ~ ~.:a ~ene­
Cl:t di ma1eflcl 11Can:eSm. Solo U.1 sia e l!'llOStert che lo peri1de IO 
proae ~ llU6 w.n ea mm" reroono un~ 5"pefM)(e a.la me-
adden.>ra nela 1eneò<Qsa cos:~ dli A gooc-1o o" dtWl!e da'Mro e 
per esplorare le q:a~Ja StZIOf\ n o- dtf.de ma o estrema ~ensbi-
"'""' de'le ~ s uovw"O del 5U04 ta v~·on ooof eroo n<>'l 
ne AttraversandO var p.at1' che potete perder o 
scorrono a pnlasse con "'° scroi- Peolo Catdi'lo 
"l ~ rt*ta un po gea:inoso. ecco­

lo a•rontare oe:ia pr.ma zona M lllf 
ò fantasmi, tJnO che scorrazza r.cap­
PIJCCl3lo per 1 van piaridellivelo. !al­
tro che fa la sua comparsa .f"prow sa 
da ()etro una porta un pr MO consi­
g'IO 'tue è q,lf\d · 'non sostare net 
pressi de le porte· Per e m nari ba· 
sta una zampata altenvooe però. de· ••<• ....... ,. ·-"· ~· 
ve essere un tocco ben assestato e 
con una perfena scelta d1 tempo. lm· H ANDBALL 
portant1s~ma •sta~ henes a con CIA 
le ·p·esenze· s scagliano contro I MARADONA! 
cagnotone da a'nbo i lati Vi sono an- GRANO SLAM per SoeclM 
cne tescll1 ca sanare e scatole mai" ~I b la C64 
che da locamerare ~slo c~ regola· Prezzo L t9900 
no •te ~~e'IO<\. Nel ~onda !Ne IO ~ 
os!ic/le presenze sono per11S1 da un E I f!lisadto piu nolo del MJrda ·es 
rr~IOI f\.rore sa •ano so molle e e secondo terrpo ò A·gent na4n-
har1:>0 I aspetto di r.iE..,.. con tarlo i;t:erra quat1J di finale e Slal1'0 ar1-

d• llllennt. awu·e esordtSlcono a cara si.lo 0-0 """al\rga'.o "' pai-
17oss bui so paloneioJ elas!IO e Ione -.eBO area br t~ca. ~ Mor:a­
stavoi1a pcssooo U$!.fru •e dele sca· no so li essa Petet Sl'o!ton, estremo 
'e e a.w.•ar~ sJI ig-.aro quadruoe- dllenwe de!i naziooale inglese e 
de ~ <I sopra Al tetZo tr.-elo llCOf'- Diego Armaido Maraoona r assa de-
tn;mo peso·far>tasma che fl.ttuioo gl ISSI e succede I i'V:Jeòble 'el pi-
con le filJCI spalar.cale nel te!ltat.o be de oro· scaral'eflta I palone "re-
~ "9>0tlle I nostro eroe con azlO' te con ll!1 tocco ri ~ el'!dentssi-



LA FORTUNA. 
cento e uno prerru 

1._premio 
In palio, fra tutti gli abbonati, ~ 
una scattante, elegante, ruggente 
Atta 33 4x4 g1ard1netta 
(1500 cc.) 
nella 
versione 
PIÙ 
prest1g1osa 
e super 
accesso nata, 

mo. ma né arbitro né guardaJ11ee ra,. 
vedono alcuna rregolanta nehziOM 
dehrgentino: "Pete• Sl>ltoo ll1a 
'Handbal Maradona'" (lalo di mano 
Maradooa"I. ma non c è niente da fa­
re. i gol \'lene COOV3'tdato la nazio­
nale di !>;ardo è Il vantaggoo W1Cela 

pcx 2-t Ancora oggi Pete non ha di­
menticato e me dimostrare a l)e­
gurto come SI può svolgere i propno 
JUOiO senza oommettere alcuna tre· 
golantà ha prestato cos; I suo nome 
a 111a so'tware-hoose esord«ite 
che ha creato un g«:0 Il CLI I vostro 
llbCO oomprto sara que!IO. dopo a'er 
indossato guantoni. maglietta e cal· 

zoocn. dJ difendere la po<ta dela YO· 
stra squadra E un coocetto de: !utto 
""°'°· pooché i destino di 111a paruta 
e ITljlerrw.!IO tutto siJe parate di un 
poruere non po'.i su azJont e manovre 
anraverso I Catr!>O· de:ta:e da un 
JOYSI ck sapiente 1n "Handbal. Mara· 
dooa" \'lene inquadrala SOitanto una 
parte dela prOfllli metà ~· que • 
la che oomprende owiarrente la por· 
la. con 111a •soone lndlmen5'003Je '" 
po Exotllg Soccer (noto \'ldeogtOCO 
da bari. cooè dal lato corto del cam· 
po. E in questa zooa che g~ awersan 
tessono tra'lle offensive s.anate ne' 
tentattYO d1 tnf we la po<ta ma Pete 
~ !oro I r. sa come nspondere clspo­
nendo di un repertooo degno di un a­
crobata de' Baioom. può tuffarsi a tre 
•quote• diverse per parare palont ali 
a mezza altezza e rasoterra elevarsi 
per abbrancare palloni centrai e a­
vanzare ~no al limr.e de area poccola 

perfettamente a suo agio 1n ogni 
situazione, potente e nello stesso tempo 
parca nei consumi, protagonista 1nstancab1le d1 mille awenture. 

:Hmec?f(i 
l,reemL~c 1 ---

Il fantastico orologio Time of Greenwich 
modello 120321. Uno strumento d1 alt1ss1ma 

perfezione ed esclus1v1tà, 1n ed1z1one limitata 
e personalizzata. realizzata appositamente 

per 1 fortunati vmc1ton abbonati Jackson, 
dalla prestigiosa Time of Greenwich. 

D1stnbu1to 1n Italia da LED IT AL Y 

Regolamento del concorso I ll)ftmveTfMVIOmtUl•dtsoosillo­
~dqti •~hdit•ttotmro 601l(>mlo.t­
ll d.tt• del'n.truoant 

1 IG 4>0(4 I01•1 P. il' 1PA. 
PfO!Tll.O'o'I lt( 1fWIPf!ml• 
,,..,~ ~ Ùl!'papl ~ 

2Pft' PMit'CCl«tt~ltstlt> su'°"''· entro 11131l191:0. un iabboN 
fl'll!"!llv • 111'11 dellf 2111~\tt .b.Ji'i(lft. 
3 Sonc- prew.111+100 Pl'tn'll da sor 

t,pgrrarr Ira t.iff, p abtloN! 
4 l pteml() 

U!iio•I ~ Alb 33 414 ll'lldnttt<l 
U~ ~a11!1IOOprrmiconstJono 
in .. t•et:LI '' two!oei Tme ol c;,....,,.,.dt 

per chrudere IO spe«hoo dela po<ta po1~re d· sua rraes?a bl1tarriica E 
I ruolo speo'ico ncl>ede nela reata possib<~ goocare con tasb (ndefinob i 
11tu1zoone e senso di posuoie btso- dall'utente) o JOjStCk n due o da so-
gna capire in antlClpo cl'o tirerà e as· i, sceg ~re 111a squadra de le dMSIO-
sumere la posuoone adeguata per la ru inglesi etc etc la grafica non rag· 
respinta e tn 'HandbaD Maradona'' ~ giunge !"Ve~ di ecce I enza ma d1 que· 
è un'aderenza al reale che è strepito- sta lacooa non Cl SI acccrge neanche. 
sa Vengono addrlltlJ'a battuti dif'o- tanto è tnlngan?e. OOOYO. coinvolgen· 
hssm1 cala do P\J\IZIOOe ad effetto e te I QIOCO. E renneSlma prova che da 
C3ICI d ango<>. su CU' gì awersan n· soggetti che SI n1engono troppo 
ter.engono sovente dJ testa 'e non sfrutta?• cor un p!ZZICO 6 fantaSla SI 
di mano vero ~o?· si ad ra i può sempre ricavare qual::osa <i mol-

j (2 J J' o .., G c:J rrJ JrJ~ Jj 

5 Gli..,,,.,,._,!, I CMI :1 UNt'Vl .t 
.JVf• .iv1tt· IJ'l!'l'"lt'!ltr .· _- airim 
t.mtrlo dtl propoc> ~rvo 1*11 
v<*t ~"'"sono I@ !t':wf.ttf' S(ittOSUillt 

6 l°ts'IUZIOl'lfdf'll+IOOprtmill"IP' 

9 Le~m11"TWNt1ieo..lJOl'lt~ 
Nf•33A14p-11'S.f.lnnQltitoCO 

V''•. !')rf 
10 ~t1.1l.tr'l!ll.aJ1COl.l~• 
IOl'I .1upoo(dl•lfYk>J.l();'>On1QnO 

llo•...wrr•orn.solaStdeddthit• n 
tfl!fOll 3051987 

f'IC-..•da1 roncorw 
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7 l"tlftlcodf!vw1<1ti>r1.ldn1r11t0flf 
1..wr\\Jta.w•out:IOtùtosuilfTll'IOJO 
aelt llYKll! ..lacl<.'>00 
Laomcrta..oltrt.sar.iCOR'l.llllUl.1 11'1 
lrtltHraccoma'11Ut1ac1Hcu~df'I )I' ,. ...... LA TuA RlvISTA. 

Paolo CardiUo 
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T ARZAN 
MAATECH per C64 
Corrpd> rta Spectrum, Amstrad 
Prezzo: L 19.!m 

In 0119ine. Edgar Ree Bunoughs 
crealore (nel 1911) de' persooaggio. 
VOiie che Tarzan dopo ,., e awentu­
re ~a a.i~ appendesse i pen­
ZOl!la a cooto e consucesse una ,,. 
la po'.i serena tn ottà accanto a!a sua 19 



.lt'le Manelnon-eoelbertempdo­
roche furono le sue 11'1)1ese suglll· 
b' e fumet:J, ~ CL'.'e""H In Tv la L'.M· 
ledl ha lila!me< e o·!'ll!o con ~ 
tocl ficenza ilt.CYm'.1 S1' df:lll 
dll.llore che eroe"' pensione 

smettesse per "' a-'llO gacca e 
pr.:aJoni e ~ desse lllll bela oscha· 
11111 aie por:e<:ose corde Vota.I per 
ll'l'ul:ima graroe awen:n 9111'a 
(!A~ - "Ooooooooooo-Al'ooooo A· 
ho·Ahoooooooooooou'll' - TAR· 
Z»I SIGNORE DEUA GIUNGLA' I 
gioco ha come oboett•~ ~I berazlO<lt 
de'."i'l1lta .lane che e stata rapt.a da 
Uw.go Cij)O oella trtù ~de· 
gi Warnabo. Ols • la .._~ 

.. 
r f.·~ . 
(. ~ . ~ -

•' ~ 

lar'Jo se Tarza.1 n<.-so111 a ware e n-

volo le ~"' M"le ca"111'110. Tar· 
ZJn po•111 rot:re UO'la'e ~ ~ 
I scrnmreJ e do9l oggel!i rt.ro. ton:e 
scuo. poe-1e soi.i..J ~ oen:ro 
sci'.llle che b POt'illr>O a.,",Me ot.~ 
Sl1\JIZlCltli ~ m:raoi. Per lllCCo­
?• gi ogge1!i bsog'la ct-e Tamii 
11pongacllron:eldtsS1 ~atn· 
te i JOYS!1Ck e premete i pt4san:e 
contemporaronente. I oggeno ip­

panrl n tordo ~ angolo SU>S!rO oel· 
IO seheMlO Per serwsene. ripetere 
aperazione IMI zanna d elefante 

potrà essere spostata per lndare 
lta tan:i ogçe"o da de~tare a 
terra par ruso TA!IZAN è un gioco 
ltillls:arn s.~ d ::1:nedla'.J 
ccniirensèru ltencllé é l1f.ale e­
secu:ione ma sop11!t.'fo pl:lore­
sco ID rappr?Se!l!azl:N ;tifa 
deta rptp_ dei io:e.- oei dagg. 
fldigeni. del te.'!lli ma.ledet:J. ll;h' 
Uijh'Uçt> 

Fabto Dltllia 

portn t.cietro le sete p.et·e prez.o- y 
se oote come gli OccrJCien Arcooa!e- IE AR KUNG FU 2 
oo cne sono s:te rubate da terrp.o OCEAN rer C64 
sacro Wa:nabo che e cus!O<M Per Pr1uc L 19 !I, 
ta· ciò. Tman d1spcyra d1 tre !JIOrn 6 
tempo Altwnt. aila me del terzo La Ocu1 è la sol!ware 00.se piu 
giorno~ povera .In sn data rn pa· strw elle es.sta og·H~B acca· 
Ilo a Slleeta la Pa.1:era e ciò che 6 Pl:!I drC delle sene !e~·~ oel 
lei ml*Tl a Sl<a f Al\'Odolo' La ncet· momento dei ~ oal maggior n­
ca Oe!e pietre s mige ~ gi casso Cl groct> da bararono~ e ogii 
sdltr:> - torse tro:ioo oot• - e te volta riesce a deU!erc nele bro ~ra· 
scei:ogihe. ~ je1 g1oc:11 di espio- sposaxn n Videogame da casa E 
razione~ PITFAU Tamn può In- successo per t:oli ccm l&ar.:: Va 
1at!J cwere per 1 se.:ier del sottol» ~t Hal\t KOIQ'll R<ler cee fateb-
sco 1 destra e a sns:ra. <1 scherrr~· l:ero gota a clll<.rq.ie q.iali garw~ 
ta 11 sche<"1ata cninw o molar d successo. ma la Ocean nesce ogr1 
M" per scopo ~ O(esa I contro g 1 ~11 trame gtOChl che fanno ~ bire 
rogen che gi vengono addosso o 1 per la poctieua di conteooto La 1111· 
cacciaton bianchi che sparaoo con 1 <*z,ooe con!Jnua adesso. questa a'll· 
f\JCll, ad ~I: mboocare ~ .n- boglJI software-hocise ,ng~se ha,,. 
gies~ che por.anc a ""°" percors cafl'erato nmag oe per po:er cosi n· 
nonclle SQICCl.'e "' sa~o ""'"* per portare sulo schemio casaltlgc I se-

,. vr.n~satDe<""' oa.f!~~ ,7-'0deh<Ct".}'"1Y~ArKc19Fu I 
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penoso 'IWtato a appres'.a'llO a de­
scmtl1o 111 on tn Yie Ar King-Fu 2 
eroe del gioco or~ Lee 

Y01J.og esperto dela S()ecifa arte 
ma"Zite sr CIM CìWl!are ., com· 
bat:menll con 11"11rsan ogr.!llO con 
cmrens!dle ~m · P..ma ii 
~l~t:Jr.!•ollelleas· 
11.':r.l> m Olde o nnr.i elle tl'!lua­
no nerana ad ll!me cmose oel 
tenta~ ti~ con~ vc!a.-' 
Ebtene q;es!I sntbe la pmia ot · 
lererza col çioco or.g:nm "'~ se la 
pclf'IW ll"Che nspa.._e ~s:o ere 
quesl 'tappett orientai' sono :a · 
:nenie tacir da e'1lafe !basta ~fatti 

" sa!'o "' ()agooa~I o da efun~a·e 
con IWOSI~ cotp1 che a cfl;ediarno 
se r realtZZa:on o questo obbrobno ci 
aoboaro U1leno g«a:o ur~ 11>:. do­
po rmb progi'llllt.o' Una >Olla 5'1-
perall I ire:le!ld na"ol. che r. !Jll'efe 
:erqono ~lo lee-YMg per ~e 
sche<1!'i, $1 passa a'O SWWO con 111 
cçr.•endet•e ~ote oai nor:'<! 
tlllt!l~ come Yen·Pet l.Ml-f ..-g 
Po-Owl e I rtsto b lasciaMO sco­
prire a VOI ~nmenti vi ar.noiereste a 
morte con un gioco cosn Lo svofg• 
:nento del comba1t1mento non ha nul· 
la di rjverso da quello d Y~ Al Kung 
Fu I eccetto che per un oggetto 'ala­
lo che raccotto rende rnv.hrabo~ 
Lee Y0<r9 per qualcoe secondo. I 
oostro eroe può ellett.we >i'll r.ics-

fesa o dr postZ()fll'lleflto e òfesa 
1come' sa11 owero ca'.cul rò'lzzo 
oel"1!o deipie'1.delve'lt-eeicor· 
nspondel'.:t ~ o '1llllO F•ToO M:i 
pr.e cl 111 rtj)l!10fo che non ~ è 
per nJla alar;;i!J llSlltttO urma La 
J)O$$b.i:à cl giocare ,, 4.te "°" ag-
9'.llQI certo~ n fa'm del gooco 
a'lClle se può apparre CNtl!ente po­
ter rrnpe.'$Clll'I un l'tflllCO ~ Lee­
Young Se conlJ.'llO poi IMI g•abca 
scadente. Ciie ccmp·enoe fl'.J11Ct:;ne 
rappresertazlOl'll onenta li stoo~o 
abbia'llO OQR bùOn motr10 per consr· 
glatv' di nsparmrare r soldi per cµt. 
che ~o prodotto 11 gro c è sern 
ablro m megao 

OBRA 
OCEAN t" · i.: -1C1M ~ 
Pouzo • '9:).0 

'Crine u tlsease rM ll't et.re· Il 
cmn è in 1!'4'al'.;a. IO sonc la cu· 
raJ cosl esOld~ S.l'l!se~ S:alore 
"lerpretando nel l''" Cob<a ;no dei 

SlJOi t0<1W'.al1 Pl'SO!ll99 della 181~ 
'lacero !Ulto. b fatclO be'1I e b tac· 
coda SOio', u'!o stesso lllOdOecco 
elle esordsce I llJO'llssimo greco 
del.a Ocm ilpn:l apç1lllo al ft!m 
ancora adesso n P>'N YISoOl"e croe­
'lll'~.ca I ;roco prerrle thn· 
~ sp.l'l:O da~ ICIN fl:llie ""' 
- Coè111 ar.:tro e sgoo::na la ter· 
rtie t>arlda cl lillOnSll asse'~'• 0t 
511'9"' tacendo affldarnenlo m 
s~ perfette del• at~IC-4 e stJta sua 
grm abiita r.l"ut•m11 qca w~ 
I PO (j, arma lo scopo del QIOCO e .,. 
taltJ quello dt alfrontare 1 numero~~­
"' ner:>c1 con tlt.le le '"" d~ bt 
e d ncongt111Qe<~ con ~ OOICe ama· 
ta Fanno da stordo Il gooeo atrbten~ 
C()'l}Ole!~cl\'tl$lhlorOdai 
INglZrnO cl ronarn. ala roenie 
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campagna che però ns~tano ~m•, a 
causa dena d1sposiziooe a slral onz. 
zonlal. che permette al noslro pers<>­
naggt0 d1 spostar~ ol1re che ne~ 
coosueta d rezJOOe ~n1slra-oostra 
anche dal basso ar alto e V!Ce\'ersa 
Al'mio de ~ partrta i nostro povero 
Cobra s1 tro'a tutto solo e a mani nu· 
de ad affrontare temb1i nemic armati 
di colte IO e bazooka senza citare poi 
e veloc ss me carrozzine che tentano 
assiduamente d co<pue g 1 st nchl del 
malcap;tato per nduno a :mmob ~à. 
fortunatamente solo momentanea 
Anche .n s1tuazoo del genere, però 
i baldo S1t;ester non si perde d an · 
mo e seguendo i suggenmento dato­
~' d~ a mamma tani• an~ pnrna l"n· 
cordall fi~l()lo. da grande usa la le· 
sta'), eccolo partife per farsi argo 
con dene mlCld•:i capocciate Per a 
fe ICllà del già f)ICCOlo ce<vello. Coora 
ha però quasi subno l'opponuMà cl 
trovare dentro ad 111 succulento 
Hamburgher un af ~to col1elo coo i 
qua~ può coot111uare la sua nob e 
mis~one 

Dal coltello s1 passa poi alla p stola 
per cootmuare coo m1traglatore e 
mire COI\ lo scudo energet~o sfor· 
lunatamente questi armarnent hanno 
una durata lll!Vtata precisamente 11 

tempo nel Ql)ae svan sce una pape· 
rela d se9114ta rel!a parte mfenore 
dellO schermo I gioco 1sporato a ooa 
cosi famoso personaggio e destnato 
a dJVentare i cavallo d1 baltagl a della 
Ocean nei pross1rr1 me~ ha un po' 
dekJso comunque le nostre aspettati· 
ve non sotto i pooto di vsta gral1co 
ma per 1e dff(oi1a troppo grandi in· 
contrate nel completare la propna 
mlSSlOOe soprattutto per quanto n· 
guarda I saM!laggao della ragazza 
Beh, che d re, forse per Cobra è poù 
facile combattere 111 goerra che ., a-

AARDVARK 
BUG BYTE per C16 
Prezzo: L 6.600 

Se possedendo un C16 ~sete stu· 
fati dei soliU spaz1ru1 o d arcade del 
tutto prM d1 fantas•. a'lora queste 
poche nghe sono la miglior occaSIO­
ne per conoscere AAADVARK. La di­
nam~ del gioco è sempl~e ma av· 
~enle interpretando i ruolo d1 un 
formichiere, do'ete nutrlM (grazie al· 
la vcstra app<X>Cos1~ma lingua) d• 
uova, vermi brucl'o form~. e d1 o­
gn altra spec ed• 1"1sett1 presenti sol· 
loterra Il tutto non sarebbe po1 cos 
compl~to se i vostro 'fngonfero na· 
lurale • non fosse a lab1r.nto e se g. 
.nsett1 non opponessero res slenza' 
Cerchiamo d nassumere. Con i vo­
stro tedele JOYSl~k guidate a lingua 
de fomilChrere in 1110 de m~le ab1· 
Mli che compongono le relat,. d re· 
zoo. i tasto 'f•e • serve ad un veloce 
recupero del a stessa. Le formlClhe 
vaMO 'catturate'~ con estrerri· 
tà de la vcstra 'protuberanza" men· 
tre 1 vermi solo nt1rando•. S perde 
q~nd1 una oene cinque ~te a d1Spo~· 
zione quarioo non vengoro nspettate 
queste due regole fondamentali. Lo 
schema termina coo l'esaurinento 

• m•:= e· ET' 

de e uova da raccog ere ne sotto· 
suolO. Non mancano nel gioco parti· 
cotari che lo rendono p<u a"'1ncente 
al ca are del soe appare n'alt1 un fa· 
stidKlSISSl'OO ragno. da cti e possibt· 
le I berar~ sok> ·catturando' una del· 
~ due formiche g gant1 present• nel i· 
ve o p ù profondo dellO schema cos 
facendo verranno elmnat anc~ tutti 
gi 11se1t1 presenti nellO schermo 111 
quei istante La veloc tà è ott.ma. la 
d namica a"'1ncente sono solo da 
biasimare 1 SUOIW e la pur suff~.ente 

more 
Andrea Verona gra'ica (ma qtJesta serrbra essere 

una prerogotrva del p<eeolo Commo· 
dore1J Una terza nota do demento va 
1111ata a programmatore 01 AAA· 
DVAAK per non aver insento l'uso "[I] deUa tastiera forse 11 questa occa· 
sono se fosse stato prevsto 1 uso d 

' cinque tast, SI sarebbe ottenuta ooa 
• gMJcab 1ta migl~e Se a questo pun· 
• to i p<iJ scMi10SI e 1 PIÙ debol' d sto· 
, maco tra vco SI aspettano che g1udi· 

eh.mo qtoesto Videogame co<me ~ 

. He'll o~ c ·cJ [[]jJ] .,~~ ft 0 
". 

credersi i drvert1mento e ass~urato 
e slurp' 
Oale• da fare' 

Luca Mantegaua 

F uzzeALL 
EAGU:SOFT per MSX 64K 
Prezzo. L 19 900 

In una m1Stenosa con•ezione che 
sembra nascondere un fantast~o 

•space gome ·, SI nasconde uo Vldeo­
g oco caro a molt d1 voo. che teir;io 
fa na spopo ato nelle sae gioc/'i de~ 
~ pernso'a O-BEAT Per qtoe i che 
non conoscoro o non ncordano di 
cosa SI traiti. basta e encare quattro 
nomo per avere 111 ntralto del gioco 
un O-BEAT, una piramide, un salto e 
uo colore Tutto chiaro' No' Mora r1· 
co'TilnC amo Vi trovate ne pano. d1 
un non meg1t0 definrto mostooattolo 
e partendo dalla coma d' una piram • 
de, dovete saltelare su tutto gi sca'on1 
che la compongono Co~ facendo 
essa cambierà colore pezzo per pez· 
zo. e 11 terr11Jne di uno schema come -
de coo la colOrazione corrpeta di tul· 
ta la p~amioe A cercare di 1mped re i 
vostro fVl troppo facole scopo (ma s<>­
lo apparentemente') ecco companre 
fast1oioS1ssm serpenteli. mostnc1at· 
t~ terr bi meri te sad~1 f'edrete 
quando ~ rllCorreranno per tutto k> 
schermo'! che hanno 1a carattenst~ 
di 01sfare I vostro lavoro. e palle l'a· 
gant1 Alcuni di questi ~anno deUe 
partiCOlanta ad esempio facendo lo 
stesso percorso d1 una paJ a blu (sok> 
qtJera blu I otterrete de' ·tempo magi-

co • che IT immunizzerà dag I ~tr, fa· 
st1dt0s1ss mi ·avversan' Oovertente' 
Non è f1Ma 1 AJ at1 de a p<rarr.de tro· 
vate 111fatti quattro d1sch1 in rotazione 
coni nua Rappresentart0 deg 1 a· 
scenson, e grazie a loro. eviterete m· 
segwnent1 morta. tornando co~ 1n 
e.ma al a vcslra costnmone A1guar· 
do a programma 11 se stesso sono 
da sottolineare un cancamento lun· 

gliSSITIO e una fantast~ smlet1zza­
ziooe v~ finalmente SI nesce a 
tradurre quello che i computer ~e 
d neo' R 1guardo alia. grafica e ~ sJon1 
g ud~1 nsu~ano opposti gh sche"" 

sono lnean e sempJICI Ima è la sem· 
p1~1tà la dote mig ~e'] mentre pur· 
troppo 1 suono SI riducono~ S011!1 mo­
noloo bip bip. Nell'insieme FUZZ· 
BALL SI puo defin re 111 buon gioco, 
forse non appassionante come altn 
del suo genere, ma sicuramente .n 
grado d1 ottr1M ore e ore d1 allegro 
coloramento' 

LucaMantegam 

S wAT 
MASTEATAONIC per Atan 800 
Prezzo. L 9.900 

Los Ange es. anno 1999 1a cotta e ca· 
dor.a ne le mam d' terronst armati e 

pencolo~ e tu se l'ultima sperarza 
che resta per berare gk ostaggi an­
cora VM La s1tuaz one e l'amb<enta· 
ZJOOe del gioco. alquanto s'rultate e 
banali. fanno da degno sfondo ad un 
programma non certo tra 1 p<Ù ongo­
nali ed a"'1ncent1, dove 1'111~ no11tà 
e rappresentata da fatto che i vecchi 
crimmal vengono ora chiamati terro­
nst1 La deluSlOOe diventa doert1men­
to solo quando pensiamo che in teo­
na n~ do11emmo rappresentare gil 
S WAT .. Special Weapons Arid Tac· 
tics. cioè uo man p<olo d1 UOOlif'j adde· 
strati per taltdle ed armamenti spe· 
eia.I, mentre ne gtOCO co ritroviamo a 
cammlllare nel centro d1 una strada 
uccodendo brutalmente COI\ un nor· 
rra ss mo fuc e-mrtraghalore dotato 
oltretutto d1 Lin ragg<i di fuoco r00to 
corto. Per chi ancora avesse clet dul>­
b\ ve evamo precisare che a parte 
alcuni e etti armati d1 granate e Mn. 
un paio per M!llo. ~ tett. del e case 
che sparano " 111 punto fisso, 1 pen· 
coloSI terronsb sono " realta goffi fi­
gun armati m bas:one Il comp<to de; 



oostrowtoSWAT eou!dque!O 
d avw.wea mo cl Slalom lri 1 so:!­
detll rerronsb uccderdor>e I pio pos­
Sbf sern trewo tarsi coridllOlll· 
re dale ....,,ate et.e ir~··o cadono 
ed espjOdOnO sempre a c;s:anza d' 
s-weru ed e.i:a'ldo ~ drlger$ a 
mo d' Kimt<aZe contro 1 prooet:Jll dei 
cecchonr s~ teno Superab questr 1er­
nb1i awersa~ polremo cosi armare 
~ 'croce'lla maledetlo' dove i boss 
del gruppo tiene png oniero oo po.t· 
ro cMle rierme 

Sara suf'cienle eimnare uno dei 
due. perché lberare I ostagg10 dà so­
lo pochi punii extra. per accedere ~ 
secondo IYelo. et.e in re;Mta non si 
dtscosla quasi per 01ente dal lri!llO 
preceder'e In caso di prema11n 
~sa I oostro baldo S W A T 
sara sobt.o sost'~lo da "" suo de­
~ colega pe<SI tre uorM I gioco 
lerr!'JN I Pò''89QIO ...,,. annw·o 
" base n clstanza perccrsa • ~ r.u­
mero ò terronsb UCCISI 1•00 P<T.~ ca­
da.ml mentre e boona nonna Ma· 
reo ucadre I ov'le c11uostn1 a 
percooe•e dal allo " blSSo I Clf!1>0 
di comlla~..f!ler''O. pw la perdita O 
llXXJ p.r.t !>.into gioco come o 
semb<a traspaia chanmerlle dale 
oostre pwole appwl.ene 1 quela ca­
tegoria o progra'Mll et.e SI basa'IO 
su tern trewo usati PfM di qua!Slasi 
orçf'ò. ta propria IN! strunando ol· 
tretutto n rase di reaizuzione 1e ca­
pacità o computers molto '~idi co­
fl"j! r Alar, appunto 

strlda!i z.ere 1t1 mezzo !dstn.~J>­
le " grado di In ~go tra sp11te e 
sa"J neo pio cornpatt i!'QO'Qil Per cv­
,,. ragioo mo<ai\ rr.aleoal e go"1dl­
cne questo ll>O d fa'llasla m-.aoe la· 
te nella re.la detle s~ade rr• non 
nelle meriL dabod'.e soprattJtto n 
q..elte dei progra-nma:on dela U S 
GOld. et.e per sodd sfare le nost•e 
bfòfl"j! d s1runnc1 hanno tradotto per 
i nostro poccolo Spectrum i famoso 
coo~ Brea<tllru il'Mamente lo 
scopo del g oco non e qu~lo poco e­
d f.:ante cl etmwre aulomol> sii e 
ped:lfll per armare p.111uau ~ la.oro 
ma è QJello molto pii nob te di rars. 
strada ne1 terreno ne"'co per 1og1ie­
re dalle "'~ dei cattM I prezlOSO 
cacoabombWtlere rg us~le ru­
ba'o n nostro scfis'.calo "colo è 
Q\tnli! cos!rer.o ad a.'fron~e le ll'IS • 

oe del nemico rappresentate da tc~o 
~ ctie cna 'f't"!e dlabcica po'e-

--. .. 

ilal 
tra · 

.a concep.re ~re uoc " ar:-at e 
"' trag ~lor pos:azm ll':Jtarro 
car--•t e cctter un;:a mob1~ ~'l­
ciam ssil, caMIOfl e ieep armai e 
pront a suc>dlO pur di dostruggera 
Visto ct>t IU11o q"8sto non sodd1sfa-

Andr11 V11ona 11 la sua fl"j!nle d abolca I ll'IOfl.mo 

programmatore ha pensato bene di 
dMdlere i percorso " quattro zone 
gec<Jrafc~ ncche di aspentà natura­
l. Co~ 11aiando d& zona monta­
gnosa i nostro baldo pilota de.e 
g.rardarsr dal non rO'<nare contro 1 
berò della montagna o dentro I w­

~ -ca·~ _ ... __... rooadiacen!.,semprebenintesoche 

B REAKTHRU 
U S GOi.O per 5pect'l1!1 
Cor-pat tin C&I 
P.ezzo L 19 cm 

non~ sclilll'" prvNconlrO~'lO~ 
.n."c'1ereYOI pezzo Il montagna lri­
na:i et.e ostruscono ~ s:'ida An­
rresso e non cor<:esso et.e • S-l)e' 
~~a zoria ci s r.trova Stbto dcoo 
asa•mtra rest1dloo :rgopoo­
le :ra te JlSldle di ura pralera tra-

Un sogr>o p.u o meno ncorrer.·e ac- sfor.na:i n Q'Jilerl e le shde di •ria 

ta"eru a ~ I> ogn. automobri- or.a i;stnr.ta. Solo dopo ~.t< ~ 
sla o passeggero. sopran.110 n de- rato quest u ""'IO os!acclo • 9'""'J'! 
lef'J'Nle MuazlOfll cittidt'>e o a.rto- , al agogo-ato ae_ieqporto. dove tr~-

J 2·u o ~ G cJrrJJrJ g, Jf 

mo sa<10e sal'lo l t-nalo aereo Ad"' 
prograrmoa tanto ben congen~lo . .e­
loce e !Mrten:e non comsponde 
purtrewo uno sfrutlamento mteli­
genle ~ comandi mfa1t1 nonosta,le 
I OOMerOSISS1tn1 ed abbaS!a'lZa scon­
fortanb tenlalM. Slal!IO nusc1l1 ad ot· 
tekere una ~~ d1 dieci blOCCh< ~ 
prograf'1ma per og~ .oita ci'<! r op­
ZOO! Ke.,.pston ha funzooalo. se 
questo non bastasse quando "' pre­
da ad ~ter smo cole~oo ci s~-:io 

ra5Se9"•' ad •sare 1 liSt abtia-:io 
do>\to cors•ata·e et.e te cose non 
anQa\T() poo 111''0 ~I() ~ 
dopo a.e< d sposto le fili" pe• tash 
e.m onan e per 1 tuoco rinco "'°" 
doperprernere l w::>deosa.:iera 
Q.;elo i:iusn I naso 

Anditi VtrOlll 

C HICKEN CHASE 
BUG-BYTE per Atar1 800 
Prezzo L 6600 

Motto spesso per citare una MuazlO­
ne d1 con! "O motto aoceso tra due 
persone si r-e al paraQOM dei 
due ga~ 1n un po.'laio Ben. credetec. 
~casodiC!l~klo~11••ao­
ne clmterellbe ll.ece perterJ ..s:e 
le estenua!'l pretese di lldy Gallna I 
!POCO è a:nb•en!alo n oo li'TW1050 ed 
ord nato pOlaiO con lllnto I> quatt-o 
en''1'e inclpendenti, arJ '9l"I per lt 
UCM e ben prote,o da oca. l'ldi­
scre• I ooa d awe di Mr Gallo e 
laay Gilir• ()Jeslc a'Ttoe<lte ll'­
"'1'a ben presto oo terrble ca"TIOC 
di ba:tagia pt' I OOSUO poYerO ga'o 
dopo alc1l'I seconcl 0i awaren:e 
~.ae:e na~ a preseolar• la pr1111 

.......... ..... __ 

._ ... _..,_ 
l ~ ~ 11 
mr~ rappre5e!llata da un '.!'to 
porcosproo n cerca di UOl'3 fresclie 
podie cortempora'leamente lady 
Ga woa ha deposto i pnmo ucvo con­
cep to con Mr Ga IO Da buon padre 
i nostro eroe peMUlo ~e qund1 
scaccia•e a COlp di becco gi inlrus 
(porcospt~. top, , rod lori e serpenti. 
che vogliono papparsi 1mpune~erle 
I 6g io F111q~ 1t cose sembrare fac1-
l, ma 111 quaoto padre Mr Gaio è an­
cre mano e quind or.re ala sa.m­
za ~ 6g io delt anche ba'.lare a 
SO(!c;slare I deSldeno procreai '° 
dela arN!a consorte ~ 
COSI per timi period net lranr;Uilo n · 
do d amore con r.sctr Cile ne con­
sqiono per le UCM Otm!e ta pan· 
ta. I gaio e anct.e sc~oposto ad ui 
corisu""° d alone 'lCle'IOil, et.e deve 
nir•egrare becchen.ido de gr&'lO 
pos:o ai bo<D oelo sc.'le'lllO o ca::i.­
rinoo de preloa'.1 1-errr.celi. e~ 
sbJCaro di tanlo in Irto ~ le~eno 
lady Galna da ll'JOna madre e con­
sorte 6 molto ~:rt'\Slge'1!e e pin, • 

sce SMra'Tltflle a cotp é mattare o 
i mM~O Quando per neg igenza "8'\e 
mang a!o un ucvo o quando non 11!'!­

gono soddis'ani in tempo 1 suoo aes1-
den procreai-. Dopo Ire pura10ri. 
con I conseguenti traum cranoc1 che 
ne der"lno. i galO •ene posto a for­
za "' pensione. per essere soslrtooo 
da un COiiega più ba do e giovane il 
programma è basalo su u~ ·dea o'g • 
naie e le dof.colta sono n.rnerose e 
ben assorute anche se a \.l\go anda­
re I gioco d1wta oo po troppo nooo­
so e npet :r.o 

Andrei Verona 



FINAL PRISONI 

Sta per g ungere la parola fi,e per 
favoloso Solomon s Key. lldeogoco 
del mese d' VGrews 38? 
Sembra propno di ~· i ROUND 44 
!che cornspoode ~~ ROOM tt·tJ 
"on è i solito BONUS PRISON !come 
114112.120 d28e~36J.maportala 
scntta 'F NAL PRISON' e presen:a 
un numero e; a.wrsar 11'oC1ed>ble 
come potete vedere da~ foto accan· 
lo. B'sogra soperwe "' ord ne un 
~tasr'a !con contOf'lO di 'ia'Mll az. 
z.m "' Fra'M ,, ""'° ,.,, 111'0 
fai!aSl!'a icon ,, movmento Wl'.ICl­
le 'largo' tre case.~'I."" d'ago vei­
de u:raveloce '' ~to Du Isso 
"' cso ncoo. un dragO gng10 e ..na 
s .. !~ rCfe"ode crut.n cte ccstr "° 
scooo e listn;g;:ino mass come I 
nost'O or.iino w pu velOcemer'e 
e cf\e per foclu'11 llCO'll!wrO solo 
nelle ROOM 7~ 8-5 e 1().3, I tutto 
cond to con t111 dose ll>llondal1te di 
pal:'1t rosse ben pr) bel(OSe di 
a:.oe'ie ver~ • propno ..na bella com­
pagnoi' E cosa succede ®po questo 
auadlo? Si fiCOI" ncera ca pr111e 
Round. oppore I g oco termr>erà e 
verrà assegnato un borus per og~ o­
,,..no residuo (come succede 'n Pitta I 
Il. per ese/Tl)IO). oppure .? 
Purtroppo non ve lo sapplif!IO ancora 

<Ire con preosiooe assol.ra percf\e 
ne I nost•o Mu ZIO Mcccl, f1è i vae 
clSS<mO 'JEK' lved' sezooe GARE! 
sono nusa!J a ~te ai.tsto ROUld " 
rnltllllll 'normale' noroslante en­
~bi ornai nesaio ad ilm\1fO con 
unascor'.aàsei O>'l Clr.'.:l'lllCl'e 
vengooo mer,1Clll.Ut e o otto fiam. 
me i ma5Sd1lO concesso dal gioco! 
Perd>i abOlamo messo ;a parola 
'llOll!lM' tra wgoiette? Perc'lé ese 
ste"' uucco pncoia:e clle perme:· 
te di atmersare I nu1 fJllZJO"arJe 
solo nei qJIOC 111 Cl.i a sono le st•e­
rj<e !>"azM!alQUlle~p..()6nirel 
quaoro seiza dovei prendere la d>a· 
1e e usoredalla porta 
Questo trucco però è d ftc1le da e'· 
fettuare specia mente nel quadro in­

criminato tanto elle sOlo Ma:.rJZJO e 
oosc1to ad e'lettuarlo con successo. 
una volta sola R1s"'ato? 
Dopo aver rcewto "REST BONUS' 
!cioè I tempo ~sto accrer!tato 1n 
punti) è comparso I quadro successi· 
vo un a tro FINAL PRISON' Potete 
'!\maginaM lo scocamento di Mauri­
zio I unica spe1arza è che non suc· 
ceda la mede~ma cosa frer<io I 
quadlo 111 rrarie'a 'norma e' 
Ma come $ oeve fare •sto e"! non 
e5'StOl'O ne di~ve né por~? °" a 1iene " ..no run.mo BONUS 
PRISOll IRMO 361 oel qua.e e 
se-o 'CAST A SPEll ON iHE 
BOOKATXJ.r cllenccaellebo$()­
gna la"IC..re un lncar'1!$11lO sJ Miro 
del nost'O Mige'a'C R:x.-00 lJoa 
scnt.a sr..le ~e a~ nel po­
mo BO~tJS PRISON 'CAST A 
SPEll o~ THE KEY AT u· 
la'ICl&"do "" ioca.·tes mo con la no­
stra bacehetta st.I~ ~"e de' qca· 
dio 11dicato la stessa si tras!orma e 
o per~~e d' accedere ad Jn auao·o 
suppltmecitare lche viene lfldcato 
ne!a suceessiooe del~ ROOI! ma 
non in qoe~a der ROtlldJ. finora sono 
stau scoperti 7 quadn s~pplementan. 
elle portano ad"' tot~ compless•o 
d1 51 ROUND' 

schermo nziale vede 55 a' en.. in 5 fr 
e d' 11 rrios:ooano6, scendere rro­
naCC10s verso la Terra do1~ un ca1> 
none la5el cte s m"'°"' Migo la ba­
se delo schermo poo Spat1fe per 
aboatterfi. 
Le IJe di rr~'Nl'I scendono CO'l velo­
Clll - magg ore verso fa Teri 
Qurido I pmio r.asore tocca I soo­
lo i gooeo e t.Mo 

gooca:ore Ila a dosposaione ue can­
flOllC>'ll per fanr..e I orda barbara 
cl'e riel'a ~ ÒISOl5a sgaria111 con­
t 'IUIZIOfle borrbe r.ilCldoai CO'lf'O i 

~ ....... ? cannooelaw •~a sua vol-
ta pc() trM'e r91fO d~tro Qt;atJo 
bamere solide cf\e •engono pero 
scal:e progressmrrete fno a~ 
completa d s:ruzooe :la copr deg 
MSOfl 

h beata la geie11Zone o' 
~'Scf\esefatta~ 

ssa stemwndo con un 
caroooono n1e di marzm vero1 die 
scendevano "'nacc10s1 verso la Terra 
con un S<n1slro M11ore d• mand bole1 
Ahro che suoni stereolooo e mma· 
g1ni ~ laser' Ouelo s1 che era uno 
spon da dur forse 11 nome 'Space 
lffladers' non d ce ""~ ai tetton P<U 
9IO'lanl. ma ha rappresentato. per ci, 
ne 19781\tva 15 ann "'punto 1er· 
'!lO dela s:~ de lldeogocli da 
oa• I veccoo game g~D()Onese e 
state fO<Se r vw:o fra 1 coo-op a non 
a>t'e """ versione da comouter a'>­
die se per console qua;cosa d sm­
ee sta:o prooor.o E persa-e d1e del 
pr~ ·oc ~deoga'l'e da Dar e<cniar<> 
aicor ogg ese~ e niata cne al· 
f~ aio 11.iog'll NSpet~· COTe nt.ig 
~. ve:d'Je os:ene di paese ba! 
degi Ofi'Ofl 

In e~e:t Space lnvade'S ha 'W" 
sel':ato per~ Tlllto I prodc"!!orel e a 
IJ 0.1)' (i d sm:ore neg Stat Une 
1 J I pù granoe successo convnerc.a­
~ d' rut. te~p 0a ITIOMel1lO de 
1ane10 mond~e alla f ne del '983. con 
le 1todte dete macchrle orgna 
Space in.aders a1eva g a surelassato 
attn ciamoros succes~ come Pong e 
Pac Man. 
E non solo in Arrtnca 
D~ 1978 a 1980 'a macch na neg 
Stat: Urv~ era stata venduta in 

10000J ese"1pan. cortro una popo­
laZ;one tota e di 226 "'"°"di abitan' 
In Giappone dove ha sede ~ Ta to 
overitore del "1eogioco Soace lnva· 
de's a·1eva in ClfCOiazJOl"le o.tre 
35000J rracdine ongina coc .. o 
\l"a popolaZ;one di 111 rr"'°" lt alle 
ta"t. ur.a oerte"• ..aie :ji oene:razio. 
ne SJl)e!IOfe e 7 VOiie nsiietto 19' 
Sta: u.i· 
Se~~ice net. con'ig.nzione o oio­
co eoo :az,•e reic s'°'17mento SPil· 
ce lrlvaders deve I m c!ar.ioroso 
=sso corr.~ercia1e ar m::edia· 
·ezza oe gioco ~ers btle 11c '.l 
dopO "' paio o ~·e o prM Lo 

la struttura serrpiee e re~! vamente 
npet t1va del gioco ha permesso lo 
s<iuppo d1 strateg e d1 combatt meri­
to abbastanza compiesse ma IOOto 
etticaa Ta1 strateg e fondate su 
schemi d gioco da segu re scrupolo­
samente e su bergag 1 lllVSilll da 
c~pire in 111 deterrr.mto momento 
del gioco sono state ~ pr ~ in as· 
souto f1eia stor~ der 11deogames da 
Da'. 
la st·ategia pou nota per lotamre 
111 grMi numero ~ pu•b a Space ln­
vedels e q:.oe:ra aelAstronave IJJSte­
nosa 
Bastacontare CQl;:ldarZIOm·a 
e uwe I 23esr.o coipo d camone 
per aDOa"ere I as!'onave fa'\lasma 
che a:traversa lo scie'lllO a rnprOY­
"50 
Si orterçono :m p.rJ i oiassrno 

corse11.,to per • astrona1 
Al 37~rno copo Cioè dopO alr 15 
eopi !lista a~eodere 1 amvo d1 u'li 
ruova astronave e .a con a1r1 :m 
punt 
Og'll 15 coip I lbban mecito de a· 
stronave la guadagnare serrpre I 
massimo del puotegg10 pre•sto per 
ogni quadlo 
Allre tec~he di gioco sfl\Jttano la 
pos~~ne degi Ntlason nela loro d • 
scesa e I fano che qoando la pnma 
fila sta (!JaS· per toccare I suolo 
rrarz~1 appena socra I camone 
non sgarc~ l>om!)e e orrono ui 
'l'.1111!10 d f'çi(O 
~onost.,•e la nc!:r~ta delle s!rate­
gie l'lflCerlll. Soace 'va:lers e rrna· 
sto a M'<)o S<Ji p.azza ed e n mo­
_,.o I ~jeogarre da Ili' pou vendl.•o 
Ma non è cer.o I ""'lO'e la lhdway '* 1973 la."CÒ sJ merca•o "' anro 
11ooottodeolaTato s1:1lea prece­
~:e ma molto pou so'isxa•o Oefu. 
•e Space 1r.~s 
~ npa'1er~'!l0 sJ prosS<mO n;imero 

lllegllilli 23 
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D ANGAR (UFO ROBO) 
IN CHIBUTSU 1986) 

'Ragazzi è ilf!Nato un nuovo •dto­
gooi n sa~ 9001d be~ss mo'' 
'Ah. è del~ N1chibutsu1 AllOra non 
dovrebbe essere malaccio pioviamo­
o un po • 
'M1 sbaglierò. ma questo gioco m· ri­
corda qualcosa ' 
'Ma e TERRA CRESTA" 
'No no' È OANGAfU UFO ROB01' 

'Sarà. ma a me serrb!a ugua~ a 
TERRA CRESTA. ' 
O"'sta scena s è npetJta g.a 111 M 
sale tesi e piobabtnen!e 11 npe:e<i 
.n Dgf\ posto dol'9 Dl'9f è staio 
piecedu'.o dal suo llklstr! lr.tena.~ 
Madopoai!!IOl'O'lto11rnanoera 111 
po ~ appiolond:tl polremno n­
spordere a llt.':la m tra wgole:· 
te 'Se t sentra uguale a Tam Cre­
s:a. >edarno se reso a rea1Zz11e gi1 
s:essi pu.'llegg ' 11 efteltJ questo 
Dll'9lf po~~ essere ~teso come 
la pio5eClJZJOOe cl Terra Cresta nel 
senso Che eh passali tranq<Jiliamen­
te I m00ne a que g oco i ben~ 'I 
ha una clscreta base cl aMenar?'ellto 
per questo ma nulla d1 più Infatti, se 
è vero che j mectaf\smo cl gioco è 
piessoehe identico. perché anche q~ 

ne li p!l!"O se"' navairer:e pe• 
sparve · I e"etto che ~ et~ I che 
mn~tadiseaxia eche 
poò essere ~etti.a:o tre Wll!e per 
lpCIO fV'dlé abb aw a <lsDOSl­
rone quei pallll1 con Ulla 'f' Cile 
compaoooo a lordo scllermoi è Che 
c~un pezzo spara COO'e un inde· 
mon alo ma solo I pmcipa e è V\Jne­
rab le. mentre 91 aJ1n possono passa­
re impunemente attra•erso una p~· 
g a d1 pio~tt od awersan. La pnma 
sensazlOlle che s' ottiene llllZ•ndo a 
gioca•e a Oangar è po11t va s parte 
g à con doe agganciamenù1 Ma g• i 
pMlO 1'npatto con 1 netTllCI o •a ~­
re I a:mosfera d• ques:o geco: me'l­
tre la llOSlra astrooa.t > "Wo'e pt1.t­
tosto ~n:am!r'te rome "' T enra Cre­
sta 1 nemici sono dele a.tentdle sa­
e•e Che escono ca ogit alo de'.o 
schermo C~'1'!Jfeso l fm1o con a 
\rllettorr. ll'\I LWM<t!)ile e ~ 

che poss~:e .mmagrla'e natur~­

rne<l'.e Sp&'ando grandinate d1 pr0tet· 
t ~ gra'oea'1llnte Oangar ncor· 
da neua parte ~~<lii Terra Cresta 
ma forlunatamente a gioco ooltrato 
si nconlrano numerose nov1ta. la m.­
ghore de~e quai' è i. buco nero se 
11 entra in questo. ci s ritrova 1n una 
nuova dimenslOlle con uno sfordo 
stupendo grazie a dei colon re$1 an· 
cora pi(J beli dal con:rasto COI nero 
ma anche con deg 1 awersan partico­
larmente ~~ Alla fne de~ fase 
de buco neio e è uno de sokll l!l'C 

s gJ!da ui as~ooa1t Che puo effet· ed ormaJ :nrnancabo mostn per so· 
:uare ritmerOll IQ;i'ICJ Che polen- pe•11e l 1µ11 b~na rnpaJtna:e 
ZllllO griltlatllnef'Je I suo vo~-ne cl abbondan:erne•:e ~ oenli 1 :. 

fùoco ala 11.'le non ctterrer.io una a- secordo 1Ta cer!a sucoesslOlle ma 
st'W'1! gogan•esca ma una speoe " fondo. per M!1 questi wleog<>d\i 
ci Ulo Robolt po GOital<e tal''.O per clsoendel':t del caro l«:t-'MO XE-
illenderCl AJ:ra CNartenstoea cl que- 'X>US I succo del ~ è propno 
sto gioco pieserJe ~ net suo a'>- nusore a SC<lp!l'e tcr. tf< a.versai'. e 
:era:o e la possbl.:a cl suddtl'dersi le loro p;w1JCOli'1'.a. sno ad arn>'a'e al 
11 ~ pezz .na >Olla otter...ta alme- pun:O" eo1 rtCOJ!'llCll CJCO cet go-"° Ln lggnlO setrjllCet"«lte lt Z· CO a >O! JOYS:d<' 
za'ldo secon® puisan'e o do!azio. Maurizio Mlccoll 
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can le'.1on, non lmMag nerete "'~ c'll 
abb<amo appena ooriosc~to· n~:e 
dlmenoc11e·~..oa ta1estad.n' 'I 
gtOCO s a'nt<enta 111 g·ctte sotte"1· 
nee ed I nos!ll> persor.aggoo r.uto 
di JW ~.acd'N d'epoca SI ~~ 
• NTlelO$I = " s;;per'.icre 'lei 
qca'i ~ ca;eia per a.'fron:we le lnSl<le 
e pertCOll elle lo aspettll!O net~ va· 
'li grote O.teste sono pil$lclate da 
se< l'deSC'1Vl~I nemic· cne fan'lnO I 
possbt' per acc<lfn nostro eroe 
I cc comp.:o è que!o cl 'ICCog tre 
25 oo'ane:t doro d sse""'nati nei 
quri'o: per a:.rtar1o a 1111 C>6 11'1'1· 
mo a ~e 120 second· per 
comp1e111e I tr.ello e accedere quindi 
a quelo sxcesSl\'O Per ò'eriders· 
B~uba non de'.e fare a'tro che dare 
dure tesiate a <I sotto del'e piattafor· 
me su cui sono d spos111 co•anet11 ~ 
modo che. una volta raccolt' scopivà 
sotto cl essi una bomba o uno spe· 
c1ate meccarusmo che lane~ due col· 
te1i ~teralnente. con 1 quai tri1Tlor1J· 
11 o trasfonneia I nerrJO on lettere 
oascuna con una caratter~tca ""8<· 
sa ~f ne <lspone ò n P per tra· 
sformare .n pale g~ le i ner.\IC1 e po­
:eri qcoo· raccoglrele o~.eneOOo .n 
SJCCISS<lne 200 400. a:xl 1600. 
3200 e ben !OCXXl pu;" 
S. poò sapere" a·1~ ~ w~ 
s nasco00a sotto ad ~~ cofaneno 
se~ d SO!Jra de tl$0i'O ~ forrrernn 
flore ilnD ottenmo 1 coll~l llCM!· 
sa 'e bombe 
knv1amo qcr6 alle lettete ogni vol­
ta che "'1Cra'llO 1 eolleli (i che S OI· 
bene ;a saJ1Wldo sopra I rreccar'I-

lo stessol ISll diramo .na o""' et­
·e1e che po5SO'IO ISSl'e L'!la 8 che 
sta per bonJS. incremen'W'e pe< 
doe tre. quat1ro e ~ ,,. P'enòen­
do U'\ r>Jne<O 1ndefnto cl K. abbia· 
mopl') Lna Y 1omego n ·~·V>­

sto che SI tra'.:a cl ette•e grediel. 
Che fa tor.001111e de le porle che 
danno la pos;b<llJ cl IO'.Ille 11 un 
punto del ""3dro e ~re" un 
altro posto rfrie non poteva rranca­
re la possò; 1tà di Wlotre v1:e extr~ 
graz~ ad una E Ce pi') IN specie di 
rettang0ir1o coo un trattino dentro 
lun '!he!a"). che permelle d1 ottenere 
~ P suppemeritare (d1 c~or nero) 
poi Jna spec ed' ·v· rovesc~ta llfla 
"lambda') Che fa formare i flore in1 su 
tutti teson del quadro. e un'ult Ma 
non ben odefltt~:a lettera che per­
mer.e la lras'ormazlOlle del nostro e· 
roe 1n s'peruiomo Che poò attraver­
sa•e mSJ raccogliendo t tesor. sen· 
za correte pencok. 
Ounen\Q\'3':10 d ncordari di '.errrr 
..,, prvna Che scada i °!.'llllO i t.t; 
Il ~11 1ernltllldetsecord'a 
ncs:1 ~"ione SI a!"_."C'lera • 
Sii mostr'da1!°' 1111 soeoe d' c-ago 
che O Sjilltrl ~ et fuoco I noe:, 
zione rende'ldo la ncsllt 511.JaZ<>ne 
mo·owclua 
Ttm".ra:o i l\t!o Bak;ba r sa <à l 
oczzo nel q.llle s era calato. per ac-

cedere atta gror.a s~ssva 
In sopertoe ~ SOS!f9-000 SCeNll 

diver11 ~ pot~'VlO uit•i11tde•e ou­
ra":e q.116 no:turTll. dese!'~ castel: e 
rnorJlagr't meni"!~ Ql.<li Clffl 11-

oont·eremo foreste lag~. isole e fu­
iooa~ol. 
La gra'oea è abbas:anza Citala e i 
çi0C0 SI svi'i.wa SU :l2 Mli <I C::Ì­
colta che aumenta a poco a poco co­
s:a:1teme.:e con I MllZà'e do g<>­
co 



JACKSON POSTALSOFT 

Per sodd1st11t le Vostrt pltbllcitl­
rie rk:hies'.t (Vidi ' Plccolo Sondag· 
glo1, da questo""""° ~ ollrilmo 
1#1 strrizio cl wtndltl I* comspon­
dtnz1, elle .i pennttt.fi ~ -
comodamente 1 cua wostrt tuttt lt 
ultimellO'litì, ln~con 
li lago Snc. Come lart? Basti -
gflere trt I giodll 111 ealllogo. cont­
plllt rappos11o modo*>. sptdil1o 
... Jactson, 1 In podi gooml .i flri. 
.... '"' jllCdletto dalla lago, che 
poghetttt conlrllllgllO. 
Oli cli seguito lro'ltltlt un ctlllogo 
con tutti I gloclll elle uK1r1Mo In 
gel\rlllo; potete ord1n11t tncht tutti 
I giochi recensiti In questo numero 
(1111 voce CODICE mettett VG 41). 

-· ~~ 

C11/PLU$4 

Thai ltoalng 
European Cup 
Ceno. Ree• 

SpMd Boet Grand Pthl 
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