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A MOA EXPO '86 
Anche questanno s I mta a Ctuca­
go. a 'ltja.1 Regency' la trad.zionaie 
mostra dedica:a a iU<ebox e WleO­
goodl denom.nala AMOA EXPO 86 
G unla aJa 1rentase1tes1ma ediZJone. 
la mostra preseola..a ben 165 espo~-
1on. che haMO doYulo Sl'Olge!e 1 IOro 
tfan11SOlitregoom dal6a8no­
vembre 
Non ~presenteremo lutte ~ no11tà e­
sposte anche perché SIClnl!lente 
non tutte amvefWVIO !U mercato if1· 
illo. ma ~ dare"10 SOiO lii cemo 
delle prropa! !1Uli alla colabora· 
ZJOne dela Gecas d1 Milano. ~Ol'll­
satlSI 'irMato spec;ale' di VG news 
Se I 1986 è sitto l'anno di World 
Cl!>. I mer3\'IQloOSO cacoo con 1 CO­
mard a pala (..che se adesso creo­
la anche la ver5'0tle con 1 pysLC!i), I 
1987 proòab11mente sarà l'anno di 
KICK ANO RUN della TAITO. ool qua­
le ~ può gtOCa'I perSllO 11 quattro 

gUldando due giocatori d• una squa· 
d'l di calcto cootro due di U'l altra la 
o ~()Ili de COfllWIÒ a.ssomtgii 
a que ;a utltzzata on Galll1~t ma ~ 
Jl'(t a d ~ di ogni giocatore 
c è un pedale che pe'Tile!le in com­
btnaZJOne con pyslc< e pulsante d, 
generare molte SllUaZl011o di gioco 

CCIII lii boon reaislno le pMtite so­
no dMse ., due Jerr~ come nela 
realtà, e s1 può scego1ere la propna 
squadra tra le sette a disposlZIOOe 
aasctn CCIII dele partlCOiW1 caratte­
nstdie di gioco USA. G.4!JP011e 
8llSlle .:a.a Gemina ovest ~ 
terra e Argent.na 
Insomma. un gooco di cu S1CtKamen-
1e ~emo pou 11 deltag o Pare 
che o w ancori qualclJlo che aeda 
nella lecnoiOg~ del laser appicara a 

una Qltà ana ncerca del 'Treno 99\l'. 
dove avverrà lo scontro 1ì1ale ool le<· 
nbile()u;w~ 
I pregi ti ques1o lldeogloco paie w­
no a to~ ~•dei famigera11 
'buch nen' tra una sequenza e I'~· 
Ira. e r mpossi~tà d1 memorizzar~ 
una certa sequenza di mosse da'.o 
che " awersan compaiono a caso 
aspetuamo q<.acl I ns"1alJ d1 quesl• 
m.gmmeni.. 
Siate prorib. sra arf1'1311do1 
l'Uli•mo Yldeog«o della CAP'XlM 
LEGENDARY Wl~GS s preanoo~ 
<Xtme ~ sotto mor.o .rr-pegnatvo 
!tanto per usare oo l!IJ'emsmot I 
nostro comp<lo è guidare lii uomo e 
una doma fom~1 ci al, dono del DIO 

11deogl0Chi. a Mll.l.ENIUM GAME ha ~ • 
prearoonoalo per la prosSlma prima- _ ~ 
vera larlt'IO d· FREEDOM FKJHTER. 1,~;'f~ 
nel ~ b S0!1'I ••raversare tut.a - - , - • ·-n ~;>"J f o~ G CJ[[]J[] ~, H 

NEWS 
della guem Ares s.no a googere di 
h'orite a DARK. super-compu1e1 n­
pazz.10 dopo ave< guidato saggia­
mente la razza lll1IOa per tru ~nnt; s1 
susseguono frene1anen:e quadn a 
scoomento verticale o onzzori1ale 
con r OAlc.a sperwa di n:JSctt a rac-
009 .ere 1 so n POW per increinentl­
re i nostro potere 
Ila non è fiMa q~1 
Altra llCM'.à dela CAPCOM I SIOE 
ARMS. cispelatl 1o!ti contro I !ert­
bi1e BOZON che vuoe stemwre la 

razza llllW • gooco e ancora poi 
lemb<le basti dre che usa lii PI" 
stck e tre pu1san111 Per 1 pa1111 d• 
JOUST. lii n1omo ala g<ande da par­
'.e del~ l'AfJAMS 'JOUST 2 non èl 
soito gioco con Qllllle pag. giorti. e 
le ne vao ~ e una festa per 1 s.n~ 
una mera"911a per I unmaginaZJOne 
un incre~b ~ VOio della fant15'1 ', co­
~ lo presena i depliant ufflClale 

la gralica sentra ~mentre il 
giocabobit pare che ncaA:lt1 "'°:o 
quella de suo illustre antenato 
Alt QU35' ~menlcavarno la KONAMJ 
ha presen1alo la sua ver5'0tle di sr 
mWzlOne di aJlomobr~ l'ltC LE 

MANS 24, che a due n vero pare P'J 
una comoda poltrona. che ,,,. auto ~ 
preao~ COM"1Q:I! 1110 SC0'1~0 

!.'li colosso con a SEGA e~ s..a OUT 
RUN ~Ire rq,,ta dgne di nota sooo 
DOUBLE ORIBBLE sempre de!a KO· 
NAJl.1 1er5'0lle pertezionata del ba· 
s•el POl'ltR DRIVE dela BAUY 
lllOWAY et-e ~ può goocare ~ ~e 
conte"1poraneamer.:e gUldando ~e 
veteol d>els e FIRETRAP del~ DA­
TA EAST, nel q~ indossiamo~ ve­
sb d• un 11trepodo po~ere che deve 
scala<e de 11111a0e1 per ~ la 
gente lltripl)()ata da lii fVIOSO 11-
cend~ 

O cEAN, IMAGINE, 
U.S. GOLD: 
i giochi di dicembre 
Oualche wilq>aZtOne sutoe USCiie d• 
~ prt11Ste da ue dele mag­
!JIOO case produttna di software per 1 

nostri can home~er per la f11e 
det anno g<azie alla coilabo<IZJOne 
dela IJastettronc ~....,.. Per la 0-
cean. se non è ancora oso:a per ~ fi­
ne cl flOve"'bre (un bre.e ntardo e 
una cosa normaie). dovrebbe essere 
mmnenle la lraspo~ione del ult mo 
fìl"l di S.'vesler St4Jore che dovreb­
be re:oin na:uralne'l:e. Cobri e 
dovrebbe essere fom1o per Spec-
1rum. Convnodole e Amstrad Pr~­
s!t tnOitre Short Orrol. tSfl'lllo an­
ch'esso a un r.m e o"erto nei~ tre 
'""°" sudde~e Ocean s Al Stai 
t>ts CO'llp~tion del Vldeogtocht o 
maggMlf soccesso dela Ocear e Mu­
tanls origrnae gioco spazi~ 
L lmag ne orima ~ è speciaWata nel­
t lraspOSiZIOl'I di con-op "1rlWlefl 
se non g.a USCI\, Teira Cresta e Yte 
Ar Kung Fu prevsb nel caso del 
mese legend of Kage e Dorikey 
Korig (queslill mo per la ser•e de 
dass.cl 
la U S Gote! d!Meboe proport) Ma· 
s'.er of lhe Urwelse SWord of lii! Sa­
mtnt e la tanto attesa lrasposa1one 
di Gauntlet che ha furoregg~1o nelle 
su g@ nonche la ver5'0tle per 
C16dSur.l"lef~I 
Veiso la fine del "'ese Jm1$I Sai­
gon. Saracen. la ver5'0tle per Spec­
tn.m e Amstrad d1 World Garres e u­
n altra traspoliZIOOe di lii nolo oon­
op. Express Ra<ler 



C64 STRENNA 
DI NATALE 
Convoocb-e 64 I coripu11< che N 
ac:con;>agna:o I* nwoo mo<' d1 l'<ll 
r~ mondo del nor:ia:a ~ ~e-
5e'11l ., una "'°" veste che ,.. 
SCOflde avann:e IY10'llZIM tecnt­
che 

HARDWARE 

Per I M>1> CSM 64 e CSQOròe Ol­
~e a vas~ma b4lioteca ci pro­
~~U'IMYOSIS:m 
operat YO con --:erfacol t.:er:·e 11CO­
ne e <lJe appiea: , rl'ICiJl>Onarl. Si 
~ GEOS IGrap/loc ~C>'V11etll 
Opera'.Jlg Sjstem1. nsiede" ~ 
na e traslo<ma IC641r1 .,,,,.,,,. Alr'.· 
ga La preseriu de!e nsue e r .m· 
piego del mouse at.men1l la ~(1-

cis po5S()"() esse!! rchr.a~ ,, 
~Jalsiasl momen:o arche q.ardO 
sta:e usmo "' progr:'-'i per e­
~ mer.:re r.'•oduce:e de da~ 
" "" ~ pote:e lltem:irrwe 
\i'/Oro I* bit de ~ serza usa­
re dal progran-Jr.a 
Ur. ncJ'l'll In f•tra I \Jl MYO ~­
sterna opera! vo non poteva oon es· 
sere ~to da due appioca· 
ZlOOI di base totaimel1te f'1S1tate nel-

1l d uso e per.m!'e dt u:.mate 9 4 prestaw\. I paci<age dt GEOS .n-
llCCeSSOn de GEOS ~m o- fa!' C(ll1'~ GEOPANT e GEOV.11~ 
rologlo SY190J e blOcco rote I cuore TE tl$1)1tt m>en:e per I òsegno e 2 
d GEOSu ·scnmra·,c-. permei· Vldeoscnr.i.n che grano setto~ 
te ~ acceder1 l.'Wltte rneoo aie ,.,,,_ s• o MCMt w S1$1ema opera• ·~ con 
zm prropa:t che ngt.tll'daroo I tra- risu..'at a dt poco s~ GEO. 
sleuneot. o <fa• da e Ye!SO I àsco e PAIM pen1"4~t dt dlseg-.are sul ,,. 
di ut '2Zare gtl accessoo. deo con I mouse ottenendo 11'1""9-
I oomand· ci S1Stema della scrl'llr\I ~ ad ~a defintzione POSSl!de tutte 
C<lr'sentono o fonnal!ate 111 l'<WY .e lunztOR ~ un prQ9'ò/M\I di grafi· 
di copoare CNiCeiare o ndeoomooe ca tracciamento ci hnee rettangoi. 
1 fies. ci esaminare I con!enulo del cercr. nemp.mento o aree effetto 
settori e di YtSUa11ZZare ~ d rtc1ory I aerogra'o. fu!\lJOOI d1 tag ia-incolla e 
tutto. na!lxalmente con l'tiuto dela co~ 111 Un nghello dt preosooe n>· 
smbologia a wie. prese 1 prestito sura 1 traltl w"' p.xel sia 111 polia. ed 
da s~ten> ben j)l(I ~~ e costosi. è"' scala con ~ sta<r4)arlte prescelta 
Ogni~~ sldo da~ che Cl IS!r\IZJOOI, è GEOWRITE ! tn'l9Ce I WOld proces· 
rappresentato da 1111 figuma s'1lbo- sordi GEOS e usa la tecntea del WY· 
ca contrassegnali dal propr>o nome SIWYG (Mlal You See IS ~t You 
Con i111oystd o 111 mouse ~ icone Get1 cioè quello che ~ vede sJlo 
po5S()"() essere soostale da 111 p..n- schermo comsponde 1 CIO che ~ o:· 
to~ altro cela SCMr1111t111Qlr\llli 11ene S1lmpalo w car1l 
SOY'appos:e ad ne ~:e o aò- or.re Ile oornail fll\ztcn di 111 pro-
Clr :tua cance!a:e ge!1ll'ldolt guw· iµ'll!N o YÒIOSCl111.n prolessoo-
da caso. ~ NI (()(111 tonna dt rwe GEOWRITE può traJWe ro~ t.. 
cest "° ~ o cn~en che po5SOl"O essere .,. 
Se".'!re res:.."do lii ·emo dei& ~tlrllpCCIOl.!.Mltr~om­
$CC1\74 e possb~ u: IZZale gif te· ti.-1@.a:. l'ef 'e sele.!~ è suffi. 
cesson di GEOS I ~ ò coo- oer·e Mlenz:.are la porzin di te-
!IOIO Il CllCOOa:nce orotogio s.e- sto deSldera:o e scegie<e da. mellJ 

alla e I b1ocfC rote ().11$1 Oesi<·To- bpo tJ fw.a:o del C>.Pfl!e 

neuo~ G cJr rJJr J ~ - H 

P HILIPS MUSIC 
MASTER 
Cl'e con CQr!'()IJ!« s possa fate 
de.:a mJSU ò ci.eia bt.ooa per 
go.n:anonenr'IO\ta Poo,cheln 
possa t.,.e usando ss:emi certo non 
professooaw, V0t possesso< farti· 
StO~el99Jl!muò~er 
Il sapete beross.'10 
l'lttroppo molti~ dei prograrnn> 
(su supporto magne!(Q o car1UOOal 
didattico-musa. sul merca:o. alla 
prova de fatti s dtm0strano essere 
carenti sotto van aspetti aie~ pro­
dotti sono estremamente user·fnen­
<ty perette des!"31J a 11segnare la 
musa. e non soddlsfano chi non ha 
b sogno ci apprendere a."-o sul argo­
"""to ~u.. rr.ece rs..11lroo cos 
coopaca!J da usare che I rra caprta· 
IO acq.wente I ptU dele l'Oi'.e I ac· 
cantona scorawato 
Ar.esa da l""PO è !n'l'e"te òspo­
r>b<e il pu~ttr'IO\dnel 
ca-pe dela '""51Cl con I C011'1l'J'I! 
a ca1 .ucca dela l"I~ Uusc Ma­
stei che s prese':a con stronilrlar~ 
preroga:r1e è i:'a:". ""SiO:e:mt'1e 
ci9'.a.E 'MCM ..-.a bar.e'll elettro­
r>ca ~~ca.':OOl'a:01ed suon.e o 
n..-x>n .m camera d eco e "'~·•· 
'accia Mo Ha aspeno di 1111 pcco­
la scatola dotata cl prese e C<ilegl· 
irer1 e che va trsenta ne appos.11 
feSS<n ci 111 celr.'puter Pf'ilps o cl u­
n ar .... marca de ~ MSX OC'llll e­
st•emarnen:e di'fuso. che va COiiega· 
to ad un normale te 8"sore G ra su 
qua;s11S1 computer MSX e la sua con· 
figlrazione minima è dawero sempi· 
ce tas!~ra MSX e un normaie 1e1e11-
sore Tuno QUI L asc~to do Muse 
Master s• effettue nfaru a:tral'erso I 
box del TV t•arnite 111 normale cavo 
d antenna senza do'll! ncorreie a 
nesSll\ C()legalrento speciale Ma è 
possble ~ aseollare Il at\JCCll 
attraverso box ~ca· o impari:. 
t.- Ma la ai.:er•ca N011ZJ0rte ccn­
S1Ste 11 qi;es:o ~COlllac.ar1!JCQI 
lai'l'.q>ss~wa.dtlet1ln!edef 
Mto pro'm " far.o ò rote sa a e­
spello rouscofio che Ml Si>lflrll!tl­
tn "giocart' e ro~ Cl.O\t 

tror·~-e di s:..dlo e ò scoperte M.r 
StO l.las'.er. che e pe<'et1lmenle com­
pa:iò'e con USX l e MSX 2 con>­
preode hatdo-are e ~~ I prmo 

! cost tu 10 da 1111 sene d1 entrale'<> 
serie dal l'llC<Ofono '1CO!porato e da 
un maoprocessore genera:01e <I 
suont FM I softwalee ges• to da me­
nu e da scherTI ed! COlltrolabie con 
ras• CltSQl'1 con spazJil"e py· 
s:ckS e ll"()Use StraOIQ'W>O 1 elenco 
dele poss:l4ta ol!erte da MJSC lla­
s1lr e straorclna'll sopratt,~o la sua 
elastç,:a CIPl'I' va pote"'t s ada!1l 
senza prottem ai Mio ò pr!l*J· 
ZtOC'4 rMIC.ait ti cl'J la USI 5<Jona 
=egge rsegia ~ lraSfor::".a"' pa· 
ZteOte maestro o .n espernss."° ~ 
iabota:ore per spemientazoo mJS>· 
cai s!•epotose Come l<':etlZZa"O ol· 
h &hoa FM memo<IZZa!e piua1tn 
suor. su cassetta a.dio da usare C011 

l~t01e20~ 
11 predetemwt (4 VOCI. t sequenza 
ntmiça e l basse). IO bas ntrnicM 
preprogrammate possb6tà ti rnoci­
fcare tempo e l'Olome ti ogN compo­
nente di un brano 5 piste per j carn· 
pionamento e un ge11erat01e d' ntrro 
manuale 
E I p.ograrnma puo essere sempre 
ges:to .n modo "demo' o creat\O 
lcon 5 possèl&ti di far mUSICll 
Conica~·o~Nla~ 
Cl ci seg'lli real IN~CI ICI segnai 
091», nll!'4nCI, C011 COC\'C)!esse lii· 
bo<izl()ll da 1*1• del ccq>t.er I* 
onenere effe~ da Clscoteca 
L n•er!acca L'd Ilo st.Wd ado!1l· 

10 da tutf, rnaggior1 costrutto<: di 
s:rumen~ muStca e~!tr00(1) coo­
ser:e d1 celegare con un semplice 
cavo Ima presto anche .a radio) dt­
Yers strumenti e 11\0 o pu computer 
e ~ne dll\que ci progra11VNre 
infi~:e '1NZ001 e di onenere e~etll 
spec*i e S111crorwn1 con 1111 9l"'· 
ma ci van~"' che soto promdo e 
conosceodo ira i maoo Mu~ Masti< 
9 po5S()"() scoprre L ~ erlacaa N 
tre prese l.!idt. M.cl In l.!ttl Out e Il 
ò Thru 
AQUalmercat $ nvolge la nuova C.· 
tucoa defta 1'1'4ips• G'll~ • sua 
ecceztGnlle eilslCl'oi e ala ro:eYOlS­
$ma "'53' :a e Il g'lldo ti MCI O'.· 

1~ Cl'arlceS nei settOI de ~e 
rMcil. delle ll$!>8l'e elettrone.~ e 
dele penferic!lt li.dio flo.i I prezzo 
s 199'1 r.tomo a.le 250 IXll Ire 

5 



UllA AIWEllTURIAllA 
l/ICAWTA. .. 

Co redaz!CY'e di Vdeogooch. debèo 
ptopno Com\)I ~lati' con IO per ~ 
be«ssrna Jl'i•s!J che rr. ha stup<to fin 
dal prvno istante sopranuno per lo 
spaZ10 dedocato agli advent~ che 
n pteda al P'IJ sfrenato panoço slo­
~;ano le ~ 111 cerca di una SOlu· 
zione lved• me) trovando~ quas• 
sempie 
Tunavia devo sottoltrwe che i vo­
stro nuovo formato è poù adano 1 un 
goornaJe che a una flVlsta come la'°' 
stra ~ piego di ndurre le cll'lerlsoo 
anche perché ~ la posso hbera· 
meote sfogiare senz.i che clst\Jh 
qualelm. toOl!re ho notato che ala ft. 
ne ce un llJlneno rse lo s può eh.a· 
mare cosi] che è a dl poco ombie 
(lo Mte lano per ne<rp<e dele ~ 
re'J. 
Nonostante ciò devo dn che o sono 
siate dele nteligen~ moc>ficlle come 
~ it ewnnare le orrra mocrosco­
pocl'e e OIJllll!*lL Classifiche gialt e 
1 noooS1™111 isa· elle scor.J!leno 
pochssm SO!pllt da.la ClllOSlti 
hanno oop.a·o 
Vi suggensco inol'Je di dare piu spa· 
zio agi, aut: perdi eneo pacausa 
li un advent\Jle o litro g.oco perché 
j\'i gatanl•SCO IO) è poco poace-iola 
dolmre n agonoi o un SPIDERMAN 
o TAU CETI-CM 

Tanti saJut; da ELENA B & C 

F inalmenle una ragazza che a 
scnve' 

CansSlma Eh S1arr10 veramente 
conten~ dela tua leneri e spe!ll!!lO 

elle I tuo~ SII IJl'e5t0 segJito 
da M«u~e ragazze è ntll elle ~ 
nascordate. tanto lo sawoarno elle 
a siete anche vo .. òver1te LI\ mon­
do con w:leoglOctl' 
Gralle per I ccrrc>t-nent spenano 
che a.~Plltnlnto dela nba sugli 
lo 51'9) l<Mnnn b SII arwa poù 
PI IO se ,.. dele domande scnva 
iXJte ClaudlO ha una flS!IO$tl per M· 

dala wm sono se,re be'1 ac· 
ce~. suggerven:.. sok.zm e trjp!Je 

da patte vostra 
~Jatdo al lorr.ato. la nostra non e 
I unica nvsta di qJeste d me<\S<)rl' 

bas!a guardare n edlCOia. 
Tuna'll< se ti rcorda un goomaie o 
sembra che rrJ!ori dt persone i leg· 
gano tranq\jiamente senza pioOtem 
riguardo ~ d st\lbo <erso g altn è 
solo una questJone dt mentaità ma è 
normale che tutte le novita wngano 
osteggiate agi l1!Z1 

Il lunietto po; è una cosa estrema· 
mente soggettNa o p;ace o non pia· 
ce. ma noi cerchalno di lare anche 
questo con delle idee noOYe ed otq­
nal. d f.erenziandoa da mog~ pro­
dott ngtes che non hamo molta 
fantasia le classifiche cerchere"IO 
d ~tr~ d l'UO\'O. per che ueco<d 
sono un po i 51.CCO det v.deogoocl>, 
maSICln!Tler:elolarerr10~r.:anoe<a 
dil'e!sa I a !OOnca RECORJS GAL· 
LERY e g.a un pn'10 passo ~so 
Ql.'!S!OI I stab sono solo "' il"~ 
rra per Mtl e COfTU1CIJO o serrbra 
poi giusto '5Clafi a~ ""5!e ad e5$ 

dedicate 
Per quanto pguarda 1 oopaton. ba­
sterebbe IJl'O'ITI a nspondere ala 
domanda 'di fa I \'llleoglOcll, I CO­
poaton o 1 ptogrammaton?' 
Meditate gente medrtate' 

COMPUTER A SCUOLA? 

Spenabil.sSlllla redazione d1 VG, so­
no un ragazzo d1 12 anro. posseggo 
un ATAllJ VCS da 2 arvi, ho ~ssuto 
molte awenture con esso. e anche 

b. ~ adesso non lat~ ccgielt J " -,,..:,.-: 

3 ·11 o~ G c:JrrJJrJ ~ - lf 

se rr. clsoiace devo verèerlo 8IJI' 
W"!Q'I un computa' percllé ~ lu­
tto rr. serwairclto per la SCUOil s.r 
pewe 
RNOlgO a te del'E dolnar<le per le 
QtJall sono .iSIOSO cl nc:Mte una tlJa 
nsposta 
11 Cosa ~ ntende per SOFlWARE' 
21 Cosa~ ,ntende per HARDWARE' 
31 Come me sar~ certamente favore· 
vo+e al1nsegnamento detr•nlormal•ca 
nel a scuola deh'obOl.go, però secon· 
do te da quale anno? ~'li piima ere. 
mentare dala terza dalla pnma me· 
dia 01fenore o SOio dal\! terza media 
llferoo' 
Non e mor.o che conosco quesla "''· 
s:a ma è m:>tto .n~ertssari.~e e d.*· 
tenie e corlronta!J con ~ a.tre flVl· 
ste e senza dubblo la piu ~teressan­

te e ltvertente lo conside•o 'VIDEO 
GIOCHI' un~ arnco !elle '1COI> 
tro og~ mese, spero elle pubbkhoa· 
te questa le~ert ~ma pnma e "-nga 
or.eri • VIOEOGIOCll cosi ne -
\lerò ro!e al"Jf' 
HELLO'"' 

Goovm Rogo<t 
Busto Ats.zlO (VAI 

L ,tlaràne e tutto oo che~ puo 
toccare cl un etalxntore il 

tastoe<a I MonltOI'. la conscJl • 
~e1COflllOnll1btlettron1C1 
Per software ~ ntendono 1 IJl'Dgram­
rn e 1 dab memonzza~ su oo suppor· 
to magnetico o d rettamente ne~ 
memona da un computer Un elabora· 
tore senza software non serve a nien· 
te e ~cewrsa per farti un esemp'°. i 
come se possedessmo un g11ad•sch 
!l'hardware) e non Id sco su cui i re· 
gistrata la IOOS<Ca li software) da leg­
gere o attra pa'te, potrerrlO 11111 a· 
scottare la roosica rosa su un d<sco 
se non abNno un giraclsc!>' 
R soordete • terza comanda e 
t:'Olo ~ S10g1erebbe essere 
dei veo e Ol'Wl esperll 01 didat:a e 
pemgog.a ~ rintonna:a debbi 
essere ilClJsa tra le ma•ene d nse­
~o dela SCUOil del oòlligo. a 
pwe sacrosan:o. ma per decidere a 
qti* Mio I l quale mo SII poi Clp­
por.11\0 11trodlr'a a sono ror d e­
sperti elle a S1anno pensando A no­
stro parwe le soenze rlormatcl't 

come quas.as. a tra d1saplna saent · 
fQ può esser insegnata e appresa a 
van l•e l: a nessuno verrebbe n 
mente d1 •nsegnare a un a ~vo de 'a 
pnma classe e~ntare come nSOI· 
wre ~slet11 ~ equazoo, pounosto a 
SI IJl'eoccupe!ebbe dt spegare • 
quanro operum 11'ateiratche e 1 
prroi> che g..olm I ragionamento 
matematco Cos de'ie essere aic11e 
per ''lllllMifQ 

UllA LETTERA 
0All '/116H/LTERRA?I 

~V G N my ta'Tll! • Rdlarj. I a::i t7 
w I cane from leceste', 11.eoces'er 
iS l'G BmLV.am) 
I NNI t.e ., Pa;a !ve beef! l'e'e 
aboi.t lhree monllls I !11<1< ~ 1S 
great Ths is ltle frst 1ener I a..,, wnt· 
"Il to V G and I would L<e to say tnat 
yoor magame ~ absolu'.!y lantast.c 
'Comp.merb' I am sorry to say that I 
cant wr1te a lot of rt~ so thai s 
wfly I am wnting 111 INGLESE. CoUld 
yoo ptease tel me where can I buy 
P'09'atnS and ~mes IOI' my C 
t6 because S111Ce rw been 111 ltaly I 
hawnt found many My fnends haw 
tOld me tnat there 1s a Videogara Wlth 
the best records of ltJly My ~· 
rate games ~ ~ ll'lv.luc/11 ma· 
naged IO do 33 534 020 p!)l'l!S not 
bad eh' Wel I hope you can 9''" me 
an answer and c.ry on Wllh yw fan. 
llSbC magarne 

Yo.rs RJCl<y 

p s " needs - pages and J 
shNd be reieased l'IEEKL Y 
Tl'riyou' 



megioo 11 prowu ci PIVll o a 
Leicester? 
P!1 c:al'll'W' llogwm'I per I tuo 
~. I C16. 11.G rr,oget1J et. 
~11110d~dslrbdon 
LAGO-v Buonarrob. 9 • Milano 
MASTERffiONIC • v Mmn. 15 · 
Cascago IVA) 
Se VUOI contat!Mi te~fonocamente, i 
oomen sono nspettiwmente 
021463659 e 03321212255 Per quanto 
nguarda • tuo punteggio. e a 1ver.o d1 
rec:ord ma1dao una bela foto de 
rec:ord e una tua. = I l\Sell'emo 
oela RECORD S GAUERY 

TECNOL061A INNANZI 
TUTTO I 

Gent ~ rtdazJone sono un vostro 
vecchio lettore 099 in edocola con 
rruo sommo stupore ho trovalo la 
nuova versoone del veccho e caro 
goornaie' Com!l'ment; è propno una 
ooova e bela r'1sta Ma come al soli· 
to 19' cosa nuova t ~ ser:iore quai. 
cosa di provvsono e di 11s:abole cosa 
che .n QUeS:a lettera vone sottot­
nen Non so suvete ma ~no q.sal­
che "'5lJ sutin:we di ~ter e 
srroi I credo di~) queste danro rr<Jl-
10 nsalto agii accessor uil harlt#are 
SUJlpernentare cosa che se non mo 
sbaglio va< a1ete anche ta10 ma con 
mol'~ StJperflC!a.ti Il Muro de~ drt· 
fusione del compu1er è anche nelle 
vostre mani dolnste · narnmoder • 
nam' non 50'0 dal punto di vista ti»" 
gra'i<:o ma a'IChe dli qoe'fo .nlor"'a:i­
c:o-t~ e sottOW'«> teaioio­
!JICO. pooche non es:s!e irJ fl'fS:a 
per hoo"~er. come I C64 o o 
Spettn111 che espieh QIAS!a f\Jlzo­
ne Epoobastaconquegt<oonl dl­
segi> che men514!'er1te ptbbllca!e 
Un ~tro cons~ io 11 base 
IO Pmt 'Aprte al estero' 
20 Goto 10 
+ strategie + pagine + recensoo 
+tutto 
Cordia men!e Vostro Grilca l.fonte­

lorte 

NON TRO{o 
P1u· tl lifo 
•111DEoc.1ot111• ! 

C aro GiriJca T1 fl9IZlllTlO.,. 
varnente per 1 ~o e 

accettlm> te tue ctl'..cht 
Non 1einere' Non b debleremo Gia 
lo scorso iuneroallblario 111Z1ato od 
OCOJparct 01 hardware e stai SICl.IO 
che quando UsctiMO no"1a apjleb­
tose lo saprete PIKtroppo i mercato 
rtaliano non è co~ .....aee come quello 
estero e di cose nuove tntendiamo 
veramente nuo<e non se ne vedono 
spesso e noi non vogliamo prop<nare 
a1 nostn letton det not05'SSl!Tll 'deia 
w' 
Invece a dispiace mollo che non ap­
prem e ta!idte crea'" dei tuoi 
c:oripagro 6 peml la nostra n11Stra 
tratta prrqiaceiente di wleogooct> 
frutto della capaatà tecnica e sopra:· 
tutto dela tantaSll del'uomo, che an­
che ro i usa d1vert~ dlmostn d1 
possedere al1rettanta creatMa e vo­
glia d1 coroorocare, bene noi lo trCMa· 
mo semplicemente fantastico Anzi 
llCOraQCllilTIO queste lfl4Zlat1ve grafe 
che che troveranno sempre spaZ!O 
suite nostre le vost•e: pag.ne 

Il OUBBIO 

Fantas:a redazlOne o wleogooct> e 
tan:o tefl'llO che • seguo Ida sem­
pre) e per questo spero d essere 
pubbicato opp<Je non • acqJ•s!erò 
più !scherzo) 
VI sto scnvendo perché ho del dubbo 
sii compu1er da comprare posseg· 
go un ATARI lmXL e SH ~tenzio­
nato per Natale ed 1Cq1J1stare un ~tro 
computer 
nz.a.meote pensavo ali ATARI 520ST 
o alt AMIGA. ma non essetldo lii u: • 
1an:ire prolessonaie e ho ~ 
to 
V01 cte ne d.:e dato c~ o~: IZZO I 
computer per ~e progia."lmare 
e vorr~ usai() con dei programmo e· 
ducatM e appi1Catr11. magan per illU· 
tare 1 moe< geo.ton net~ contalll11a e 
nel ~voro? 
C e software a basso costo per uno 
dei 2? 
Forse e meg.o che comperi un tll 

Hl!' ~/Ji..1 QIJ/tl.C.0$14.,'? 

XE o I Convnodore 128• 
Esistono progiarrm specfo per 
quesb compu1er o usano SOIO qJell 
deraXl XL o c1e1e64• 
Sapete quadle ttolo• 
Potreste publlicare i mio rdrlzzo 
da:o che ho formato lii Atan ciJb? 
Crescente C!visban, 

Via Saoo n' 1345 Cesena !Forti 
TELEFONO 05471333190 

Caro Clvistan. quando ~ pensa 
d1 cambiare computer bosogna 

soprattutto nsoondere a due fonda· 
menta. dor'alde 
11 Cile uso 11tendo late del eitbora· 
lore• 
2) Oua.110 sono d'590Sto a spende­
re• 
C. sembra che lita prvna domanda tu 
sappia gia nspondere con i compu­
ter vorresb gocare studiare creare 
qualcosa di nuovo e vonesb anche 
mptegar1o professionanente wtan­
do 1 tuoi genrton ne' lavoro 
la maggior parte deg1 homt compu· 
ter. compreso <!Je lo che già possoe· 
d1, 11 conser:e d1 tare ITlOlle de le co­
se crtate poi sopra ma per lii uso ne 
can'j)O de lavoro QIJIS!: poccoi e po­
co coslOSI e;abcntOI'. sono in ger«e 
de tuttolltdegliat 
Ora oo non sappoaMO d che cosa s 
occupano 1 tuoi genotor, ma suppo­
nia"lO abbiano una loro attM1a au!o­
noma se devono sbrigare del lavoro 
contabile Anclle ~ poi poccola delle 
drt1e produce una quantità <i dati no­
te<Ole ne gto <i un arino e un buon 
SJSterna intormat(() deve essere 11 
grado d• ordllali e 11tegm 11 un 
11'1boente aaeguato per u!tlzzart1 net 
r.:;gflore de< modi V~ta a mote di 11-

lr.azicno la rremona d lii home­
coir9Jler s nvea llSUftciente ta ~ 
loata di elaboraz!One troppo bassa e 
1 s.stetr1 opera!M NdaUJ a c:ompoere 
" maniera taa~ e trasparente opera­
zm su fi~s 
Per ~varare quro, serve lii compu· 
ter prolesStonale 
E a questo punto ~ deve rispondere 
a.1a seconda domanda noi non pos· 
s.amo tart1 1 conb 11 tasca ma credia­
mo che tuoo genton possano Iran· 
qubmente ~gare I cetdonl della 
borsa .s1o che ;e toro Plilf1Che ltf · 
rebbero ben .nves!~e 
Tu llOOWll r Atar, 520ST t t Amoga 
CBM due on..,-. COMputer per tu!'J 
g ~ 
I loro problema nguarda soprattutto 1 
software, non parto di \1dtog«h\ 
linguaggi. programmi di tipo educati· 
vo o creatrvo. ma di programm ~ 
carn profe~1 dlspooboi 11 oo­
mero esiguo speae se pngonal al 
nutnto ca:arogo software per perso-

o 
o 

nal COO'jlllter IBM & ~bbol Co­
me se non bastasse, progranm per 
qoet due compu1er a 32 brt sono. con 
poche eccezioni, tultJ in ing~se 
Naturalmente. non è detto che sarà 
sempre co~ dipende dal successo 
d1 mercato che Atan e Am91 conse· 
gu ranno nel Muro pros$mo venturo 
nel nostro paese 
Rcord.a.'000 che anche I Maantosh 
~era presen:ato pover.SSITIO di sol!· 
ware me•JJ! ora OS!JO'll di pro­
ganm per lutti I Ql.S!t 
Uno spassoonatssmo e diS11teressa· 
lo ~io compra un COO'jlllter 
MS-OOS ooe un IBM compatibie, e 
apprezzerai 1 vantagg> dellO s:andard 
più diffuso 11 tutto i mondo. Ora non 
è necessano spendere a're da capo­
g'o per venirne in possesso Molle 
de~ p;u tarnose case proc11Jttnc1 d> 
persona! COl1'.merciaiZZ~ verSIOOI 
en:ry.Jeve/ ca.raltenm!e appunto dal 
k:to basso costo. desWile a "" uso 
anche casaongo del elaboratore Per 
I personal IBM COl1'pabblli esiste 
se"lfl\ij i problema merso. coe 1 

parco glOCho e noteva<"lente Il<' ri­

dotto nspeno a quellO Atan e Amiga 
tutta'11 " tempo recenu ~ sono ~su 
ooo. e bei1SSllTh games per questi e· 
laborator. profess.onai, e I loro nu­
mero è certo destinato ed aumentare 
et.ed! se eSJSte software a basso co­
sto per Atar 520ST e Am;ga ~ nspo­
sta e ~.ma rcordah che garw~ as· 
~'.enza e potenu dei progr1"" au­
mentano ò par. passo con I prezzo 
u nsposta e aferira:'Vl arelle per 'a 
tua u •'.'Il donm es stono pro­
gra.~"' speafc per Alari 1JJX1. e 
CBM 128 OJa!che nome e 1Unero di 
te;efono per nchiedere catatogtv e in· 

formazlOfll 1 pc Mu!Mech convneraa· 
l1zzab da SHR di Ravenna. tel 
0544463200: 1 compatM Oatatec· 
TeWTI. lei 02-4047648 oppure 
~1596. Atan Itala 02'6120851 , 
Co-modore Itala 02'61832 



TAGLIANDI, TAGLIANDI, 
TAGLIANDI!!! 

Questa pagina contiene 1 tagliandi per 
poter partecipare attivamente alla vrta 
della TUA nv1sta prefenta puoi nta­
ghar11 o fare un nu:chio d1 fotocopie 
(cosi non rom la nv1sta), e poi spedirli 
direttamente a 
VIDEOGIOCHI NEWS -Corso d1 Porta 
Romana 1 - 20122 MILANO-Ml 

1. Ti piace I llUO'IO VG news? O motto O lbbastanu O poco 

1 A quali rubrichedlltsti più spazio?---- ---

3. Che counon ti piace1----------

4. Vorrtsb IKIOVt rubriche? Se 11, quai? ---·---·--
5. Ti placetebbe elle YG news font: 

O sttti1111111lt O quindicinale O mensile 

6. Compri altrt rivista dtl stttort? O si O no 

quali ................. - .... ---·-·---.... - ..................................... - .. .. 
7. Ti placertbbe poter acqulstart attravtrso la ri'llsta I nuovi giochi cllt 

non trori In ttalil? O si O no 

8. Quanti progremml hai compitto negli ultlmt 6 mtsl1 

videogiochi ... -------·-----·- ---......... _ 
Mtriprogrimml-------

9. Su quale suppor1o1 0 CISMtta 0 diJCO 

10. Outnti~ possiedi?-

"- 11. Outnti di questi sono origlllli? ----- - --
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tltl7'M:l11'Cm4 _..........,... 

o ., benisuno cosi O con une leggt ipposlta 
O lbbHSltldo I pitul O proteggendo I programmi aftro ______________ _ 

13. Ponledluncomputet?SesJ,qu•?-------

14. u,; un computet non tuo? Se sl, qualt? -------
15. Quale configurazione possltdi1 o reglstrttore O mtcroftoppy 

o noppy o stamplntt o mon1to11colorfO TVcolor o TVbln 

16. Quale joy1ticllpossledi1-.-------- -·-·-------
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G ·A· R· E 
Come promesso pirte da questo 
mese andie il s'ìda SU' ~ooct. 
da casa SU ben 15 goocl> per I cinque 

sis:e'l'I P'J d::lJS< ma non e esci.so 
che P!OS~mame··e 
Pr::-ad l*l!eton f~Jori-
1er~-.o M consigi P!l!ZJOSI fate"" 
pacco <i lolocope del 1agliando !ne· 
a pagm qu a !lancol, Clls ne avre:e 
semP!e di scorta e non rOWle!ete la 
'IV sta se a•ele de P!oblen. nguardo 
e folograf~ P!ocuta1e11 una macchi­
na lotografica (o lii amico che ce 
I abbia) ton Il quale SII possible re· 
goiare • llfll>O d espos.zione che 
deYe essere per mc! vr lecoo legah ai.-• 15<isecondoounl~ 
po; ""90118 14 etosrnat 
R.to<da:e>" dne d ncìr.a.t I re­
corda 
VG GAUNTlET 10 SflOA Al CAMPI(). 
N!' - l'!OEOGIOClil ME\\S · CSO 
PIA ROMANA I · 20122 lllLANO 

COIN-OP. SFIDA Al CAMPIONI 
Non abbtamo ancora punteggi da 111-
ser•e 11 ~fica percllé abbiamo 
chuso queslo no.mero 11 corodenza 
ton luscita del l'<l'?le<O à novembre 
rra abbtamo g~ YISlo 11 g.-o de< pu11-
legg da capogtO pOltfO "'3utlzl01 

il r:esa del vostn record r~ 
a:nlilenorn.~ is·acitgooct.. 

l.lor.lol<o che ~ allN!no prese·.:a!o 
I mese st01SO ,. quale I ~ 
da sfdare e i pU<ecorOOWI 11illano 
Luca SMltO<Sota e Subbie Bobb~ 
gooco dr e~ vr avevamo pallaio ne1-
l'ar!Jtolo s<* Enada del oornero scor­
so I• llfopollto ca stuwmo per i 
sa10 di una riga awenuto <1 fase d1 
compoS1Zone I testo conpteto e<t 
• per !X) farle SCO!'PWIE PER FI­
N RE UN PAIO Ili TIRJa un vero J e 
c"e e ga abbi$1M'n di\so 
Com.rqo.t come ar sor.:o pote·e ve­
dere rmSùlllO I M:o r'4l l!J!lOS to 
spett!>etto 'I raromen~~ !X) che 
lo scopo dela ga'I non è ~ lare I 
pun!egll'O mogliOre. w1 ques10 non 
e affalto ne<:essano e c0<nooque co­
s11tu1sce Solo la prrna parte defta sf,. 
da 
.nfa!1J coloro che ~ poaueranno ai 

News e avranno il poss~tl d vero­
re a Il 'ano. osp<t del Gn.wo El>lo­
na.le Jac<SOO per OOI giornata per 
conoscere e sfidare i ta;iione n 
tanta desg-a:o a .olla n l'Oita da! a 
redazione Ctlua che non rosc:ia:e a 
de:ronazaro e l IMntare IO I OOCM 

~I 
Ooodi da:e~ da fare 1111 ~a reall· 
za!o i record (o r retO<d se v~te 
gareggiare 11 P'J l'ldeogoodli'). tom· 
poa!e 111 maniera chiara e 11<e<:1sa )111 
STAMPATELLO! i lagllando che lro­
va:e nela pagma ~ta e Illegale 
a queslo M folo del retO<d stesso 
oelle quali SII vrsble I PIJl''ewc> ne-
1a dassdlca generale I ton 11 P"Oj)r1l 
s.ga fllla pnma e nel li-SCORE ~ 
Sl.3im!o <Uen·e 1111 quawsi fase 
<i gioco Rhe 11 ' dwno • :se non 
rosse ~ questi loto per la 
crancanza de li-SCORE cerca:e di 
lare 11\0 scano appena fllilce ~par­
tita prrna cile tomj)lrl la tlass4ica 
generale) nela seconda 
OgN mese vtrrà pubbicita una clas­
sifica parziale 11~ alle folo del re­
cord e do COIO<o che I haMo rN!zza-
11. quro JTWldaleo anche 001 vostra 
1010 ~~te a cotcn 
In ~ i> p.llll09 lill par s.a av­
vanragg.a:o C1J110 CllO i tmiro po­
s!Jre ~ \'8Wilo Per ogr. ccr.trOW'· 
SII ng<s:lo taglirO il'COft'9le foto 
non ct..e eçc varia unitarT11flte i 
gnidiro f\S ncfacabole de!a redazione 

P S PER I GESTORI' 
Se~ sala gooà'o. i bar, o ·a tro' dove 
avele effel1Uato I record è 111 loogo 
pirtcolarmenle belo. non I estluSO 
che I'°" lii poster>o nela nostra ap­
pow ruboca deàcata aie nferv$'.e 
lilelo ~ vos~o gest0<e ' 
A buon 11'.encit(>' poct>e par~ 

.-----..--,---.- - r 
- '"""-~·- o.. - - -- ·-- -
~·~cf:::1 
O-• - .... - -

~ !:: 
pmn1Mpost a terminedetdueme- ~ ..... 
s- a ct:soowione nctYefamo LI'! ab- .._ , :>t _ 

m;o/(Cj ~ v~J [ 7jj [J i J-1-' 

A CASA: VG GAUNTlET 
ruia queslo mese la preanoonciata 
sfida SU' l'deog>oct> da casa n eola­
boraz.one ton la Lago I la t.lasle<UO­
r.t 
ColOro che YOgllOllO pwtecparli de­
'°"° doar.'efloo 1 loro record ton 
liJe fo10 da llegale al~ che 
~ pùO tr0\1'8 nella appos.ta pagina 
('o stesso che dovete U1 1ZZare per Il 
'SFIDA Al CAMPIONI' basla appor­
re una crocena nela c:aselna 'CA· 
SA'): 111 una folo dovra essere ben~ 
~bile i punleggio qlWldo è pos~~· 
le nella dass'ica genei1ie aff:llU!o 
dal oome cornpielo del concooenle 
mentre I a,tra deYe dotllnentare r0<1· 
pu oe: gooco s:esso. preser.:. 
do oome de gooco e dita casa PI'°' 
OU1'."Ct ong!llle ,l10 aie Cl:lpl1. 
5-1MO r::>ISSi alla slldl n.::r I re­
COl'd e~et'.Ua!l eniro I 28 febtnio 
1987 lfara fede i !rnbro postale) e 
conuique pervenul a VG news non 
~tre I 10 rnarzo 1987, i llSIÌlab fillalo 
saranno pubblicai w numero chp11-
Je d1 VG news mentre 1 panillr <er· 
ramo com.ncatJ ci mese 11 mese 
Pei ~ gioco dela sfida wà s~ta 
una classifica der tre r,i,gior1 ptrt.eg-
9 Ad~Wllarv'()nseMl 

3' PUNTEGGIO 
- 1 gooco su cassetta t.IASTER­

TRONIC o LAGO 

ECCO>' quro 11\0 schef!la JllSSll'JOO 

de< gooct. lteressan ala s.'ìda 

lnorJe. tra ML I prm punlegc} @­

ro Cile vanteranno ~ miggl()( ·anzia­
Nla' r>assokrto. eroi quel! ton i r.n­
bro poslale ptiJ vea:lllO, rmeranno 
1' punleggio PIU VECCHIO 
- 1 persona! COll"jlCJ!er EPSON HX 

20 
Z' PUNTEGGIO PRJ VECCHIO 
- ' iO'/StC~ 'Ml GlJI' MASTER· 

TRONIC 
3 POOEGGIO PRJ VECOIO 

1 POOEGGIO - 2 gooct. su casse:!a lolASTtR· 
- I aobolla.~to ..,_ a YG TR~ o LAGO 

nev.s 
- I gooco su cassetta LAGO 
- 1 gooco su cassetta MASTER-

TRONIC 
Z'PUNTEGGIO 
- 1 abbonamenfo amuale a VG 

news 

P S Vi ncordlalro ancora cne i ter"1 • 
ne per r '""° ae< record per VG 
Gaunt~t è i 28 lebbraio 1987 e che il 
dott.menlaziooe completa à ogn. re­
c«d deve essere Cllsbt~ta da TA­
GLIANDO DUE FOTO del RECORD e 
UNA FOTO VOSTRA 

!LEGGETE 

OGNI MESE IN EDICOLA 



Vendo Ai.i 800Xl + registratore 
+ toucn * + Q«" + ,,... 
rQlll a 200 000 vendo rtOl!re oo.,_ 
ros ss ~ g«h >.ISX Soccet. Trt 
way of !'le Vgel KIJlg Fu ecc °'"' •n 
B'.!Hlosano -V• Sronzer. 1 • t.l a­
no · T ei 02 TY:SJ7 O't pasto 

Vtndo enaclOpedia 'I "'° compu­
ter" di De Agostn E~tore sette volu­
rru ooa. a L 150000 Os\od1 AngelO • 
V~Venelo2 ·Bernate TIClllO IM ~I 
· Tel 02 9793889 dopo ore t5 

Vtndo Si~r Ol nù0\1ssrno ancora 
in garanzia 13 mes da ottobre + 4 
111ogra"llfl + 4 mcrodriles woù 
+ manuali.n •unoed1r9ese ittr.· 
to a ecceZIOfllie p<ezzo di L 
8)0000 Maetag\ Frrco • Vta Isola 
o Torre 31 • Padova • Te' 
049700627 

Vendo Base Coleat \'ISIOl1 + 2 cas· 
sette Moose·Tlllll Blt!IO n up: 
come OO(M) osato pochssro a L 
200 000 trittabO Per "''°'""aLo-o '.e­
e'Ollire ore pasL EMCO A• S-O • 

Cso Croce 9 • TorllO · Te 
011 s1919n 

Vtndo A!ar VCS 2600 + 2 (OYStCS 
+ 2 padde + 12 cartucce 1tra cu 
Enduro Space Shutt e Grand Pnx 
l!(C I a re 400 000 trattablì Solo pro­
\'lflCla Genova Lepn Alessandro ·V~ 
det Platas> 35 - Genova . Tel 
0!0·891510 ore pasti 

SOFTWARE MOUSE 
MASTERTRONIC 

ouari· o '° Wl'endo i rmie I.la· cte e nsolleVa " spo•'o nonos:ante 
stertroroc. non ovnagna'10 una di i travagrio di due ore 1h•gg o 
~ t.'11.ge<ate IT<J:inazioni; ciao Eccoo q.rincl ne'.a ·~a· de• Ma-
rrJeteo!JCOlc/leOCXU!)WlOpos•dl stertroroc i'boss'fort\Jla~ea 
pote<e n 1,~ 1 pau del orbe teMC· ru.t sut> ·o preocc.ipanao~ p..' • 
q.fO' Penwrno poch rno:;i de rostro n:ardo 
Ec:coo òrqJe " vago.o per >tt.!r- JoM pW 111 ot:mo rta.~'10. coo lf'.a 
care o s•mre qutst !:lpl'ISSO'oe 11111 :ab4e mssooroe rgoese e ~ e 
Pr.iamo da l.'.ill!O 11111 "eddo po- la.<eato da poco" flosda e psco-
~ d 11.!U'WIO. con des!llaZO'oe ioga ailJ!WtlS!i d Leeds cosa ere 
Casoago in p<O'MCll o Varese $· amt'lette con nllt.".anu forse perc!'e 
cJT1 01 fare una 1~ passegg~!a teonca'?llllte non ega mono con I 
Q11ZU!e ,ndiaz.oo: Mi s:rada lor- mondo det Y>deoglOCh :ancne se e 
ntec1 da Jol>n Older 1 ·boss'de:a una base cu turale ideale nel tall'!JO 
Mastenronoc taJw commerc•tel JoM a spiega e/le era 
Ma corno sa tra• d re e i fare Ar· •e!1trto 11 ha., qualche aMO fa per 
nvat1 a Varese sbag llJ1lO lataimente passare te 1acanze e q\J' ha cono-
strada e ci ntrO\'\lmO sul lungo1ago. sc~to la ragazza e/le ora e sua mo-
corruooarno a tara cogbere dana di· ghe per CU1 e veooto a """ a Vare· 
sperazoone quando ved•mo uno stu· se Per quanto ngtJarda la Mastertro-
perldo carte110 indlCile la d<ezione Ne 1t~ ana 111 111atica e una sua crea-
per Casciago ·fWlllrrtnte siamo arre zione .qoadie rrtse dopo la nasota 
va!1'' eS<Jlt~mo dentro di noo de la casa madre ngtese nel 1964 
lrNece a •oglOllO ancora una decina JoM capolò 111 una mostra a..a quale 
cl cholOrnetn di sal!a senza trovire pa11ecipm a Mastertronc "'9 ese e 
a.tre ~eccoe ndocatro a b'1 che on- flJ~potodalisuapartcolarepoitJCa 
crooa""O ad 111 cetlo punto tntr •· Ile preZZJ 
rno .n una paese anoror"o ®'e l'Me- Decise~ di adot'.are QUO' mar· 
"'una sceroetta eslnlte Ira noo or· c00 e cl rnponare la linea "1as!ertro-
mar .n coria 1111 passan!e r.c 111 l1a.ia ceno che quest. PQ''ica 
'So.$ e Casciago questo paese?' o 111ew rroto conttn.t. sar~ 
"Si' 'per t.vore mi sa clre dM ~ stata " grado di scor.!'ggere I 'p<a-
~rova W. Ua.zm?' 'E qoes~a • i.·· non per nie11!e SIJ r.-erca~o .rqe-
E per caso,.. sa dl<11 che a.'ezza e se Mastertroroc ~a ~stato la 

i rt.'l'tlo 15'' 'leadersll<p' con circa dJf rr<m ò 
·E quel 'VISSO dlea rrttn lll'll'' pezz• Ytndut anno scooo 

H ~H0~1iGt'cjf7J 1·[tJTt ad on·-· 

Vendo per passaog~ a s1sie'na S<Jpe· 
nore comp.eto ~sterna Atan Home 
~ti Atll XE 1128 Kra11 256 
OOOti 16 gra'x:he ra'lldoSK I + 
àM 1C61l doplJla densità tcon OOS 
2 51 + •ecordet 1010 + Graphc 
Talloet oon 1con can AlntlJStJ + 
2catt.icce S'/I + benaJ~ 
dopp cont~· 1 llllgO' 400 111 1110-
grar.m sopratt.Jtto gnfa I goocl> 
I 1.tto woe n..o.o ccrredato da 
r:'Aac I ~ ong nai I da '"°'' O<· specifo USA e GS a SOie 
L 1000000 lra:tabtli Telef<Nte an­
che per I ~"!jOI pelZJ. Aller.O Ga· 
bm• ·V~ Rondar.. 6 • ~ -Te/ 
052t 26285 ore past 

Vtndo Atan VCS poj a1c111e cartucce 
per nformaz on scnvete a Rogora 
GIOVam• • V Grado 22 - Busto A 
(Varese) • opp Te orari pasti 
0331 620036 

1111 rneitaita come C1Jf1a orma• ac· 
q,;ist.a n1rq11:monegl•Sta1 Uf\o!J 
dol'e "' ~ so cassena è 
conSlde<ato un bene ò conSOMO 
QIJl.SlaSl e ....e "'1duto ne< Q'"ndl 
magazm come 111 disco o 1111 cas· 
setta di rnuStCa • a spoega JoM 
'Per questo dopo aver ~argato I do­
scorso cornrnerClale ~ fOYSld< 1rn· 
portando d11 mode' a rn~ro-SW'tcti 
dl qualità paragonab ~ a que• da bar 
abbtarno sondato anche le a tre 111111· 
op.a! mare/le 11100.tttoet dr software 
per \'edere se erano disponobli ad un 
d•s«>rso seno nguardante i mercato 
,ra.ano Una VOita COflVllllO ~ 
cne b sognava lare 1111 po.itca cl 
p<ezzr contenrt CO'I un prezzo al 
pubbico eotro e 20 000 I re moft al­
tn wno adento aia 111oposli • 
Ecco spiegato come po~ trCNa­
re al giorno d ogg• 111odor, Ofl9l' • 
rrar~ Oce~. "1ag<e U S GOld 
G•Of!lll's G'Jl)hcs U1 Ma!e Aci 1 -

s.ion. Hewson. ~'eboome House 
l.!a'teàl ed a11n arlCl'4 in r.Ma 
'Olt•e al fa~o che se~ copiano I pro­
Jll"'"- Sl "-1negg..o I lll19i'l"."ll· 
lor,~ lii ltfOl lllOl'flOfi.r• 

Ct1co g«h a carton ar.man tDra· 
gon s Lat · Space Ace ecc.) Lulla • 
V~ V Veneto· Larq>rano !l'alma· · 
Te! 0521·853475 

Ctlco Sta"'Pifl!e CO!l1ll!Jbo e l1. 
Spec:nrn Aspetto molle of'erte1 St­
a fa<o Demetno -Vla C Allelto 14 
• Cciot..rs Tenr<! !Sasw~ · Te! 
C878 991C24 lpoo1tllggl0: 

LDoklng IO< tlil< ~'11 PlClC tor '1.-81 
musi wor'< prope<!y and I would ll<e a 
l'IOdera'e lll't Sooy alloùt tt>e eo­
glisll R~d Soroon - V• i.JOer1a 
74 • GroppelO C ll'avlal · Tel 
0382 8t5322 orano '8 ll-19 ll 

~mpio tenore d•sche!'ll Atan 1C61l 
ad 111 p<ezzo infer«e ate 150000 i­
re ScMnbto anche goocl'< S<J casset­
ta Ma~ Damiano • V~ F Petrarca -
l.amporecchiO 1P•sto.a1 Te! 
0573 81550orano13ll-14ll 

IO I ftrlOflll1'() dele copie e rega:M> 
per 111 a.no aspetto se uoo ~ 
ono g«h a p<ezzo d "'° non po­
tra ~ ~"'e g«h Ol QUiilfa I aJa fi. 
"' passera da 111 gioco al altro e • 
IMOllTi 111\tce d> d~ ' cont1-
ooa John. "Vt» O<e e/le tutto qJeslo 
caJsa una d saffezooe itt'SO d '1deo­
gioco 111 senso ~to?' g11 chiediamo 
'Esatto S•sogna !fflece creare una 
CUitura del "(leog1oco meg IO com­
prare un buon gioco~ mese e d•er­
t•Sl ne1io scopnre tutti i SIJOl segret• • 
conferma JoM 
John sta ce<cando d1 fare de' suo me· 
gio ha '"esso in ped una strutt..ra 
COTlll"«cae molto "~ n grado 
di p<opoT'e Sl< rne<cato rtalano 1 ~­
deog<Xt .n contllJ'!)Olna con ru­
sota 5'.I rweato tiglese' Un~-a 
.,-blziooe d Jolvt sarebbe quel• di 
pote< eotr."'8<Qatmre YldeoglOcli 
cl 111ogramma:on .i..ant. ma Jllllrop­
po tra rur-1 1 proge~. ere ha ocevJ1o 
lmra scio .m era o buona qua. ta e 
ha ncew.o I SJO conse"so 
Ce ne do d'e me011ate SII.a straoa 
oel r'Omo a ll.illl01 

MaJllll)t.lccoil 



T RAILBLAZER: 
PROVA MULTI-SISTEMA 

Proball<Jmente !Jttt ooiofo che recens scono v.aeo­
glOCl'4 haMO pe'ISalO. poma O po<. d' fl'e lN COl!l­

parazooe tra le \'efSl()l'O per ~rs. ton'puter do uno 
s~esso g.oco. rr.a oues~ e n cosa ctrof"'ente 
reaimboie petche 'e v.i--e >e<SOll esw.o normai­
mente a llsta.riza d, rresi tra d iolo perru~n­
S(l>erebbe dr parlMe do QIOCI'• g a veatL 
Per questo mot'll non potevamo non ~e al 
YOIO l'occasione offertac' da questo Tra.l>lazer. u-
5( 10 eonte'Tlporaneamerte per ben sa ccmputer ' 
tno<:re fortuna vuote che ques!o Tratllazer SII uno 
del pou bei wleog«hl 11 assol\Jto 1w ~er 
per w questa P'Ol1 è 3'en.:a11 ~ :11 nostro 
inaso dcMle 
u strutt..ra base del QIOOO a rcorda tllO s!l.pendo 
~dellaNiW!ICO METRO-CROSS lolall'Odel 
gioco è COf!'Clletare 11 un detemunato tempo un 
perCO<so a S(accflEra ma mentre 11 Metro-aoss 
c·&1ano anche parecchi ostacoli n Tra blazer gli o­
stacOll sono 1 QUadrall stess che COSI ·uscono i 
perCO!SO 
Al"1 l)f'ereriza fOllda.':'tfllale ogoarca IO scoo• 
!r«'O del pe<eerSO "1 Me'.ICKIOSS ll'drll da de­
stra 1erso S11stra men:re 11 Traitilazer a V1eOe 
'contro' con ur~ prospe'.11\a sin>~ a quell di Pole 
Pos1ton. Ma Yldal!10 poi 11 dettaglO I g«0. ana­
nzandO per prima la verSIOOe per I CommodOre 64 
che è la mogl«e noncs'.an!e ia >t<SIOne oog<Nle 
SII staia fatta per I Commodore 16 facendo lN 
dassifCI del valOO in assot.10 deloe \'Wle >er5'0fl' 
darerrmo 111 tO a quela per I CBM 64 "' 9 per 1 A· 
tar lm 85per 1Ct6 7.5per lMSXe65perlO 
Spectr\J'n.lralasClandolAmsrradperlasualflCO!a 
!(arsa offUSIOne 

COMMODORE 64 
'Ben 21 corse per non annocarg mai'' cog g puO 
leggere nella scritta S(()(Je.oie che presen:a I gio­
co (provate a leggerla M'.a POtrele t.,; qualche n­
sa:a con dele ba:nr.e Sl.ogll etelan' J QUesto e tllO 
dei preg cl ques:a lef5'<11e che potete 'CO<\!rOl.a­
re • se proprio non MO'.e a fa'1o giocrdo 'anche 

1f ws 
momen:oJ serrD"Cemen!e guardalldol S(CllTtre >e­
-!e du'ante la presentazione 
Abb<amo g à detto che g ostacoi, ~tre al tempo 
entro I qua~ dcbbarno amvare al traguarda. sono 1 
quadraU che cos!1tuscono i percorso ~ e~elti a 
sono case!~ NERE che a tanno cadere nel vuoto 
facendoo perdete tempo prez<JSO ROSSE che a 
tanno raiell:are PORPORA. Cl'e o respngono e 
che dobbiamo o agg.rate o ~:are e AZZURR ~E 
che l'l>'ertono I inowneoto la!e<ate 10 '1'M1daro a 
destra quando spt1g11mO I JOYSllCi< a ~e stra e ~­
ce<ersa1. ma per fort1111 a sono anche qtJelt BLU 
che a faMO rimbalzare 1n alto e 11 avanti VERDI 
che a aumentano la velocrta racendoc anche !W· 
re e BIANCliE che o daMO I 'WARP' 1111 super­
veloci'i cne m f nche non .ooontna"'° 111 ostaco­
lo 
Ala f~ do Dg1i C«Sa Cl"'" da!O un bonlJS Yl ba­
se at terrpo r mastoo e a q..est .;-.mo l'leOe som­
r.-ato un lempo f sso per la corsa soo:eSSNa ldao 
~ & 50 J: conternpor~nte vengono som­
mali a que~ rn11ast1 a In 7 JUMP l~no ad un masSl­
mo d191 
tootre. ogr, tre CO<se c'à un qmo bonus. nel 
QUale doòbv..o IM !llfeitl'e pa.IOne 1ga perche 
e u I prOlagOl\!Sta di M:O I QIOC'll su uno $1)11ZZ0 
di q<Mdci "'3d1'a: "Cle!erooo la~ àa:a clii 
comw,er. ~ad"' mass.O"O li 6 Round 
Ptt f'1Je si puO sceg<ere se g.ocare da sol o 11 
coppca lcontemporanearrente1. ne la <ersooe com· 
ptela !ARCADE solo 11 questa funzionano I warp) 
da sol Il IN C«Sa àa sol contro i computer, su 
tre ~ corse o ., CCflPll 5e1T!l'e su tre corse 

OOI O siamo fermati a;.a seòicesrna CO!Si per <e~ per C 64 questa ha I pregio O non avtre 
~case~ porpora ma ha mene warp fi pr;mo è so­
lo ~~ qwnta CO<sal e non ha 1 Round-borlis 
Cl sono le slesse 5 opzm <I goco. 7 JUMP per 
CO<sa !anche se non g sommano que~ rl1\IS~I e 
anche se 1 COIOn dele casere sono dlloersi nsper.o 
a quel'! per I C 64 li resa gra.'a rmane om:111 co­
~ cont tt.r.o I QIOC'l Il generale 

e 16 
Sie~ schem' cl gioco. ma 5 CO<se '" meno lf6 111-
ve<:e di 2j) 1 solo 5 JUMP fsellla sonvna do quel n-

2'1J' o ~ G cJrrJ JrJ g, J1 

masti). o sooo 'e caselle porpora ma non 1 warp 
ne 1 Round-bonus 
Un sola opz.one cl g,oco, ma g ott'ene un bonus 
per flll'll conservan e tllO se ~ cade nelle caselle 
nere mene do quattro l'Oite E torse j rmgior g= 
che abtxamo ~sto per I C t6 

MSX 
Se.,n il'" Il basso solo '4 corse con sdlem 
COf!'Clletamente clfereno wi10 ~ se'!ilra ~n ~tro 
900>. soo 4 JUMP, niente warp né casellt porpo-

ra e solo 00e opZ10lll d g«0 (lutte le CO<se o solo 
tre!: M1o sorrrna10 polM esse<e de!ir.~o un buon 
gioco. se ron avess mo 1is10 e ~tre '9t'SIOf'l1 

Sl'ECTRUM 48 
E .a brutta copa de<~ >t<SIOlle per MSX. solo che e 
~ b<anco nero e azrurmo per d sbng\Jere le casel· 

le b<sogna contrOlla•e ~ dlspoSIZ«E del~ f'9hette 
ne S<lle stesse Se poi non do~: ed' 111 111erfac· 
Cli per poter giocare con I .ioys!JC< rusare:e ~' 
Cllne!lle a <edere Me le t4 corse usando~ !Jste­
ra Insomma. se non COllOS(ISSlfllO le po~~ ta 
del gioco, gi a>Temmo dato 11141 

Maurizio Mlc(oll 
11 



abOoamo raYUlO da poch mioot1 I uliuna 

deUa vostra gara è rawesentala dal CABER TOSS 
!non chiedeteci la traduzione1J, che è ambientato 
nel~ 'erdi col11e scoues, Non avete ma provalo 
a correre oon un pesante tronco 11 marJO' No' In 

H cteazoooe del.a EPYX per CBM 64 WOl1d 
Ga~. e 1'9CCl1azoooe del porro ~W\ù ili> 

cxn non è passatJ i ncardo del van SUMIAER GA· 
MES e WIHIER GAMES o assocurt che questo sa­
ra un ennesimo capoia'loro sportrvo. e che 1 attesa 
sara certo premoau. LI presentazaie I soilo !e 
se<rjlfe ~oJ menù di O\)llOl'i. e !1namente I 
prvno deglJ otto g«h che~ le nostre 
ol"'910! casalllghe V'el\e carato i WEIGllT UF· 
TI~ l~to pe~J I prJnO Jrl)aUO è Slb:o 
del poi e~i igrafQll1e!1te parlandol. e" assi­
CINIT'IO che sok> dopo qualche te'!Uto ~ 
to scopn1e:e runo i lascm della gara e ~ $ 

caricheta I secondo g.ooo. direle ·se mss. awto 
ancxn 111 tentJtNo avrei potuto tarce111• ~. per· 
cllé è dr!'d ss.mo1 Non dovete distruggere I vo­
stro JOYShek con !dli 'smanettali' bens dovete 
dopo aver selezlOfllto i peso che ~le di solle­
vare COOfdinare I movirwil1 'alto e basso' oon la 
resp<razione de· sollevatore ad Qglll lllSplllZJOfle i 
peso dovrà essere parlato ad ~tezze v~ "" wpe­
non, fino ad alzal1o sopra la testa ed attendere la 
oonferma del gl\ldlo I secondo e>enlo è ~ BAR· 
REL JUMPING ($alto del bari) e pur essendo I p(J 
facile (basta ritmare 1 moviment1 OflZZontJll) è a no­
stro awiso j m<g Kl!e un po percM mene a dura 
prova 1 vostn n11es~. 111 po percM seleZIOfllndo 
vo stH~ I runero do bn da sawe e 1111 sMa 
oontroa a rrog I0<11$1 RiposL 1 pann il\ canlil\a è 
la VOita dJ ridossare i cosllm da bagno poc:llé la 
le<Za prova che dovete cornpoere è I CUFF DM~G 
Buona scel'.a di te<ripo e nerv ~1 sono ~ do!l H· 

senZJai per 111 buon tuffo dala ll4lf mL a~enll 11-
r trj)allo• Dopo 11 consue11 cerl110flll cl premazio­
ne "trovatule prese oon le MM!e ome di Cha­
mcm e la VOl1I delo Sl.ALOM Sl<llNG Se S'.ale 
pensando che w I SOi to saa:ore che dM com­
piere I SOido percorso ad ostacol! m:e~ 
te ragione ma è ~ la !Tl'ica ~ !Ucl:à di _. 
me'to. e la l'eloclla che non manchera mai di ap­
paSSIONM, sebbene ! idea non s.a dele poi origo­
naJl LI poss.bllli di scontra.-~ oon 111 awersano 
\ITlal10 (l'odJOso l'IClflO di cw I rra:e Jastro. o I ca­
?Hedattore) è ottena dal~ ~.,ta prova I LOG 
ROWNG Proveroente d<teltamente dalle foreste 
canadesi. I gJOCO " lll1poll8 à sti.anc.are i vostro 
IVl'!rsano posto s~ vostro stesso tronco. pnma 
che tu nesca a tare la medes.ma cosa. e " ass~u­
namo che la lotta saprà appasSJOnaM al P111lo d1 
tentare dt lffogare realmente l'awersano nella va­
sca da bagno. Dal Cwda al Texas i passo è breve, 
e ancora gocoolar\b" troverete ad atlrontare I gio­
co poi ecatante e scatenato dell·11tero WOl1d Ga· 
mH I BULL RlOING Ch, sf"1unatiW!lente. non Ila 

,;,,t~.=:t.=='-L.' questo caso la drffc~ta aumenta e dovrete farne d1 
.. '!!!!~"'=='-" fata prima che riusoate a tarce1a1 Pensate che~ 

baSllan noZIOO di Jll9Ese SCQPl'JI a proprie $pese 
come ~ dfficie trovar~ come protagon sta ~ un 
rodeo, e come 1 lon s.ano animai nsc1b1~. ~ 
del gJOCO è dunque quello ci nuSCJre ad 'addome· 
sbcare' I boon Ferd"8ndo (questo è I nome del 
pomo del anque ton d1spon b•I per otto secondi 
cercando di seg111e con I au~itO del JOYSl~k. le 
'mosse' eseguite dallo stesso 
Ctvque abb~ 111 amico appena piantato dalla ra­
gazza può~ nela parte del toro. preoo in­

senmento di 111 secondo JOYStlCk. LI pentit'111 rase 

ORLO 
(EPYX 1986) 

tuttoq"' 
Vi sta:e sbag ando poc:llé a COOCIJdere questa 
fantasia rassegna trCMarnO SUMO \\RESTUNG I 
famoso combatt !'lento or~.:a~ e ~ doOO mosse 
pos$lbi renoono ~ $pettacotar 11 via dote a prt'!IO 

poano 
Le regoie' E 111fJCJente guadqwe ter'enO o spon­
gere I aM!WO fJOfl dal certho ò gioco pe< con­
IPSIMe ptr.' ino ~ successo frllle Se non s.e:e 
nusc· ad affogare i conwio durante a q.Jrll.I 
prOl'i rl!Ct.1*3'elo poc:llé mte r occas.ore di 
confron!MV' 1~ a Sll19U8 oon l\i 
ll<M."«> dare 111 gi!JdlzJo 9obaie di 111 Sil\llle go­
co. non abtl<arno I benche mnro dt.élbJO ad a.~er­
mll'e che e I mog<iore nel m genere e che a w­
pertia anomazoooe competata da brolanL tocdli u­
monstc1 (i SOieVatore che prlCJ!llfa nei pav men io 
i pallinalore che sfonda I ghlacoo lo sq= che 
attacca • bosca.oo caduto 11 ac~ etc I e le otti­
me capacità sonKlle fanno d' WORLD GAMES j 11-
deogames che tutti stavamo a$pettando da tempo 
Chi ancora non Ila cap4to i perché del nome Wortd 
Garnes. può nsolvere i d1~mma venfìcando che cia­
SOJn gioco è caranenst~ d1 una nazione, comun­
que oon qualunque nome. questo è uno dei poch 
\'Jdeogioctl a cli assegr>amo un DIECI pienamente 
meritato 

Luca Mantegam 
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1
942 della CAPCOM è un arWe da tpo 
'spara e flw' con sche!mo a scommerto 
vef1Ue che t nUSC1to a cooquiswe un po­

sto d1 pnmo piano tra le nume<ose 1Tl11azoo d1 XE­
VIOUS unrversalmente noto come i capost pite del 
genere 
S1ruttando la stessa dlnamoca e le s1tU1Z10n1 che 
haMo fatto d· XEVIOUS una poetra miliare neUa sto­
rm del'l1deogoch. \942aof'rellpossb1 tad• bat· 
tera per una causa che ha g à trO'llto i lieto fine nel 
nostro receote Passa:o la Seconda G\lelTa t.lon­
dla:e Nel Pacifico le cose vanno mate per o ZIO 

Sa'I\ . .nca>Ola'.O nero per CIO che I Giappone~ han-
no appena combr\ato a Peatl Harbour Ma ora an­
che~ rostre 11St.ilazJorl SI.le 1S01e ~dway 'lellQO' 
ro prese capartiar-.ente ò rr.n da e forze aeree 
de ·~ goali' è 'ltrlrl'«'te troppo per I nostro 
e.o ZJe!to. che ci ha pe'tlO scel:l per una eroa 
n'IS5'0l1e Il lmt de SllC<IO I cooW ò un b" 
pt;ro ad enca redt.ce da r.-o:e ba• e l!ICMle n­
pa'llooo lcl'l c ha ~"'l!sso ~ o·opro la ve­
«da· decoleremo da w portleler ancora•a Il 
.rgo delle M<lway e oa I 111ruglle'et110 .ncessan­
temerile 1oelSO!J11 nos:r terr ton. d s~ a 
v s:a rfl aer~ de nerr.tCo a• xne non rS<llno 
l'oppo da vero ta pn>acy per ~ eh delle ro­
stre ~sta llZlOc' '-'• sara don ' Oues• be.-.der. 
aerer u sbucaro •uon da oço1 dove pers no da die· 
tro COl1VO'gendo~ lur~en:e net lolo g.ocl\1 
mortaa un loopog una gragnuota ò prooen e -
aamggh' - una manom su~ida di coli5'0'1e 
Per fortuna c'è un attimo ò sosta anche n guerra· 
una pollaere• non tarderl molto ad arnvare a!ap­
punlamento con i nostro aeroplano i quale ~ pia· 
nera sopra automaticamente bisognoso ò ultenon 
nparazioo. O..an:e la pausa vtrremo • bontà del 
Comando· pre1111at• da un BONUS n pun~ dato da.e 
ta perctrtuaJe ò nem.c dmttJ e da 'ROLL' n-
soam~t e po< '~ cl nuovo tta te nlNOle a cacc~ 
d 'r"<JSI g~ • per ~tn !'.e.i ce ne soro ben 24 
\r!la verwe da bar 1 llveli soro ~ 36 ecco ta 
prrna d fferenu n.e>ll>ie n QU4$tl corv8f$10nt • 
per cl.i ce ne VUOie P"lNI di llll'/lle ala fne 1 Eh ~ 
C111 "'ie la~ e un t:femo ~quando non 
"' s pao1eciça .. prrr~ ..na' 
La flotta aerea de W>CO ~ COl1'!>0f'I! ò vehoti d 
ma stazza 1 piJ ptCCQi soro !ac*"erleeir'..Nbil. 
unCOlj)Oe sayor.ara1Venesoropood JKlgrarò 
e quesL necesstein>o _,., ò ptU COtP 
Alfnl pot la posSlb4ta ò stn.r.Me apperio ie po-
lenzaorta de. riostto aereo raccogiendo passaroo-

(ELITE 1986) 

nusciamo a dtstruggere una 11tera IMTIIZIOne ò 
aerei Vi soro P<:NI che ~C4fl0 I lllen•ta delle 
nosue raffiche ò colpt. a.tn donano '' gnande po!ere 
l!lf'IO!ICO' magnetico') d attirare due aerei nerro. 
09fl!l10 a 111 fianco del nostro biplano formando 
cosi una forrnidabie barnera di fuoco 
lltfferentemente dina vtrSJone con-eµ .. e scntte 
P<:NI soro tutte dello stesso COiore cosW>é è 1rn­
possb e sapere cosa a aspetta dopo essere nu­
scrt1 ad otteoeri ~soro P<:NI che addmttura tolgo-

'~' L~ •OlM Hllm'1.fil!ll" 

no ntenW di fuoco ~• mtre n>tragoatna. ed al­
tn ancora che haMo solo un valore 11 poou 
Perttòattent oç~ P<:NI in questo gioco è una sor­
presa non rwarnente sp~ 
Gr121e ala barra spaz~tnce quadle acrobaz~ po­
trete far1a anche voo. i nosuo aereo po6 eseguve 
tre p.roette straordmane manovre e!us"8 da uw1z· 
zar~ solo n caso ò estrema necesSl!à Questa vol­
ta l'E 1te è ll'idata un po troppo di wetta con~ pro­
grammazione di questa COl1YllSIOf\8 domestica e ~ 
vede e s sente Le M dway assonugti;m ptil ad un 
arcipelago dt w~tate che d ISOie ~ soro cerll gros­
~ aeropillll fatti ò caratten ~'ia anZIChé ò !p'lte 
e I pro.etti che schzzano soro queg 1 stess pura 
neo che q.ialMO di'°' ll'!Ì la sfort\n d1 avere st.I 
naso lasc1f!IO pot perdere i sonoro. non Vale la 
pena è> sgolars ptU 6 larlto r eica deher~ 
~ sp111 e ~ esotos<oni tutto qua niente ò ecce­
zionale t.rttociser• ln~~ceunmowetto 
clawe•o oreccNbole dal yago sapore mexJClllO ere 
SCJorll s.a !llol ò testa e ~'.e I gtOCO e che ben 
sort- SII niportwa de4a m!rl m5Wle 
che l la:o IM<terl'.I dell cosa E un motMl p.u len­
to marconico. q.z romantco a pao1Ja concMa 
<inr:e rrser"'eflto dei muo ~ neAa TOP 
TEN Stf"pre che abbtite sopecato l lmle ,...._"'° 
d i"l'lllSSIOne che è sopra I 4(1 flX) p..110 le dife­
renze con I g«0 a gettone soro tante. pe<ò non è 
r>ente male giocab4e qlllfltO basta e grafcarrtr!e 
acceltlbtle 

F1blo D'Italia 
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I NFILTRATOR :::e ala base sai-. e saM con e 

l'!oduZIOne US GoldMrdscape COMANDI con I JOYS!JCI< per Mli I 
Oistrtutore Mastertronc mcM1ien1, del eocottero e con la ta-
Siste"ll prowto CSM 64 s:iera per Mte le ar.re f\.nw1& ci 
~ta Spectnrn Amstrad contrOlo e ci wrr.amento 
l'!ezzo L 199:)) GllOIZIO. cosa dre li questo g«o 
I bello det wleo games o l1'egio di senoncheeforsetra1mg100a!IUaf. 
alQn li es~ è ~ do permettero rrer•e " coorrercio non sOlo ~~ 
li ca.'!Oore odent!à con ra stessa ra- trator è gra'.Oll1'er!te molto a.rato 
~ta con Il quale• cairba:e d.abto rr.a poSSlede i grosso pregio di ntn-

Ogg per eserrpo smesso 1 palV!I, re J1sieme elle tra 1 generi poi ar-.ab 
che so. 6 un piota di formula lllO op- dal pat<i det ildeogafl'es ~ s.nm-
p<.re do un awenn.neio ala ncerca d' zoone ci VOiO I• ncordo che 2 prrr.a 
tesar nascos~ ~ trovate a 111perso- pane de~ m SS>OOe • permette di pt-
nare un poledrco personagglO !Jm- lolile 111 modemssuno ef1COttero 
bo Baby) abue piota ci ehcotten non- rrooto de più solisticab apparab d· 
Ché SOlcfato ci grande valore chiama· controlo) ed i g>000 d azoone più 
to a sat.'are i mondo dalle pencolOse clas~ coodrto con un p<ZZICO do 
manoe d1 giandem ci un certo Mad stratega tale da non far.; cadere mar 
Leader che Yorrebbe assumere i to- neua noo della banaJ tà 
tale contrOllo del mondo Oiuesto Due raccornandaz1onr an U\lZIO trove-
~endido g«o creato dalla mente d1 rete probab,,mente alcune dlfficotlà 
Clr1s Gray ~ artocola" tre fasi net decolare e net controllare felcot· 
Per pnma cosa dovete raggoungere la tero " vole> non perdete. d arwno e 
base nemica piotando i vostro Ga- fllfO>ate subrto a~rmenb che razza 
mo dhx-1 attack he\copter do super agente ~te' 
Por. 1111 vcita localizzata Il base aie- Infine fate anenzooe a cod~ d • 
te I compio dJ 11f~rarur.,:erno e den' wooe se pensate d1 a1ere dJ 
fotogra'are 1 piaro segreti del nelnlCO fronte 111 ne'lllCO. date i codtce 0-
A questo PIJllO s.ete arman dr 1111 VERLORD Se credete 1tveee che sia 

rnaccr.'ll fotografa 111 rivelatore ci 111 a.~:o. dtg1ate la parola INFL-
rrroe 1111 bof'lboletta ci gas onQUe lRATOA 
grana:e d1 gas e• candeiot'J do e- Riceve·e:e = facendo 111 messag-
splosl\'O e lll rr;><Jtanl ssr.a carta gio do f1COl39!lll.-:"e"to e crede:eo-
Terza fase r avrete capto. e quela o ~ awete propoo bisogno 

~.i.!:i.!i.I~.~~~ 

V IETNAM 
Prroduzooe Strategc S.MiàatJon 
Ois:rtuzooe Mastertronc 
Sstema provato CSM 64 
~pa:o.ita AlMl Appie 
l'!ezzo L 199:Xl 

Corre al soldo la SSf ~ d S!J'9UO 111-
cora 111a 'IOl!a per ta quai.:a~suor 
goocto do Slfll<aZIOl1e e Sl'iteg~ 
v~t'lal11, rtM1o ... ~prodotto. 
e un ildeogafl'e basato sula ~ 

.• 
~ --­Il ....... 

11'1 l!iOOO 
anzkM lite 41 

ma guerra eco rl>Olla indetro ad uno 
deg~ ep<socl be a P<J cortrOYers e 
oscu~ deg• u ;m decenra di stona 
moderna 
I 9IOCO ~ ~ come tur. I COO· 
s;et n games che per 1'1ZZO ci 
COINnCI da w:e<a e ,ioystek per­
mettono d contrOl;ate ~ me aree 
dazione con i possesso o ternton. 
Lo scopo de' gioco e CM13l"erlte 
q.;ello ci "!j)a(Yonr~ del maggior nu­
~ d' ternar, oemoo W>Cel'do le 
•atie battag e filo ad ottenere I SJC· 
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~'e sq.adre speao.i d assalto! ed n-
~oe o~o 1n:a di uasoor.o compren­
def\!. ,~canPATIONegi< 
eicotten HUEY UH 1 Un b<#1 ma· 
nua1e n l'alatlo fomtoc1 oai dis!nbu­
tore permene anche a coloo'o c'le 
non hanno famOallta coo questo t po 
d1 gioco d trarne grosse sodd slazio­
n,. Non ultJITla e magan un po fanla· 
5'0Sa que!a d poter mod~e g 1 e­
wnt de'1a s:ona 
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G ALVAN 
ProOJUO'e "1a9f1<! Software 
OostrbJtore llas!ertnnc 
S.Slema Provato Specm.m 48K 
Prezzo: L t9!1XJ 

Molte VO<'.e a s.amo cltesb "Se fos. 
da SOio contro essen lerrN a d flf'· 
de<e j roo panela?" Domanda ncor· 
ren:e soprattutto dopo lelefi m come 
·v1stors· Ebbene I protagoosta d 
queslo ntJO'IO Vldeoga<Ms ~ lrova 
propoo a ~ooteggiare una Muaz,one 
sn>e 
Galvan. questo sara 1 nostro nome 
~nc•:o I proga"lma e I ooieo so-

...._...._ . ....,...._. - -~1 j ·, ...::. 
prmssi.to du CoSll'O Poice ed I 
suo prropaie ooEr.NO e que io c1 ff. 
l!Wre n.:t g ill\!15'11 che$ sono 
n1uga• nele Techno Ca-mns de pia· 

neta Cynep 
l IT!lfesa noo e certo dePo! pù sem· 
pllCI. dalo che o lroveremo cootro or· 
de cl Androod1 sangumn Aobots e 
A e~ P'M d1 scrupol e proot1 a sba· 
razzar~ di "°' alla pr'1'• occaslOlle 
favocevoie 
Le dlfico,1à sono molte e dopo ili!! 
neU1'ilizzato tute e clfese di Cynep 
ed eSS«e pe'le;iato neg1 ~tnca· ll­
br~· dele T ectro Cal'ems ci llCM­

r= lacc.a a faccoa con 1 irostruoso 
guardoaro dele ca1•me 5'11)e!« 
elle custodiscono 1 segrel dela po-

tenza del'mpero à Cynep le Power 
l'yrJmids IP"wci del potere') 
E MNIO q1'1ldl I n>t<:O Ceitero ro­
bo!1ZZa:o Il pl1"10 guardano ha nfatt 
pò 1este1 abballdonerMlO la moria' 
ia per cl'.entare tn °51.!xemo •. ~ 
s:o ~Il slato noo o pemet· 
le<à comunque di corrinetere erron. 
serrpre se vogl- reamare i no­
stro ob~tt"° 
La grafica de gioco il"' noo essendo 
molto curata noo presenta sbava111e 
grosSOiane molto atta è nvece la ve· 
loc ta d1 "'°' 1W>to degl sp11:e buo­
na I arwnazlOlle con mownenL de' 
nos~ro uomo es~'emar'lente cura:., 
ricca vnta cl sclierl' rendono i 
910CO sempre OOCM> e noo certo noe-
• • vo O.a peoca. ~ w.ao ~ 
oo ab :...i11e per o Specuu"'1, SO'lO 

ç~ ~e·• sonon rc:i certo al a;tem 
oehtero goco O\lesto poueboe 
cord zionare SO<O 1 PJ esigent che 
polrebbero abbassare I VOÒJ,.,. del 
mon tor e ascotare gh ~on Maiden 
!per stare 111 lema con le s1tuazon11 
percolOse) A p;rte gli schem la I· 
MAGINE ha proposto certo un goco 
degilO o noia anche da parte d oo­
IOlo elle gia a1evano al'!Jfo MOOO ci 
Cl'!lerllars con la verS>one da bar 

Luca llintegaua, Giuseppe Polretti 

V 10Eo MENJES 
f>roO.tt<n llas!l!f'JOOC 
()!slrQUlore 11as•e:·t11ie 
Sistema provalo Coo-modore 16 
Pteuo L 6600 

Possedele oo Convnodore 16? 
Avele 7!1XJ Ire n tasca' 
Voete provare quakosa <i àverso 
s~ vostrotorfllllter? 
Se mte risposto aHerrnativamente a 
tJtte e ue ~ domande noo potete fa­

, •e a,......,~ V.JJro llenies pooChe è 
[J J[J ~ , J1 

'"° dei poch '1deogarnes of'ertJ da 
mercato che ~ P'esen!ano al acqt; • 
reni e per que to Cile reamenle sono 
deg i ott'"' arcade Abituali OOl'ar a 
P'J ~te nsoiuzoo gra'dle. solo rara· 
<Mnte troviamo anclle per i piCCOIO 
CBM un Vldeogames elle esca dal· 
a'llplO cerellio c1egri 'spora e scapo 

pa e S• l'a"lboentazone. S<t la gra'­
ca rendono Vdeo Men~s 1..amen:e 
~ r-eua ò garies per r"ACell'1! s..­
perioo V~ "" paM cl un piccOO e 
scateria•o robot v tr0>a·e " un ca· 
stelo e h os"o coq) :o è quello d 
spegnere 11.1 1 mon.-or fooo per 
s:arn• d l'"ental acces Pensa:e 
elle s.a troppo •a:lle? Se noo o fos· 
sero cert1naoa d1 veK>c1 mostncia1oi 
assasm, dec111e di raggi laser e bar· 
nere nv s1b1i probab <Mnle avres:e 
ragione. ma VI as~ro che la dHICOI· 
ta au'ne'11a 1 ~!eresse per i 910CO 
Dotato di ooa pisto• ~r l robot 
de1e perlorare I mur òs:r.iggere ne­
IOO ri1ro-.11re a.a.i per i passaggo 
nelle afte r..-ze e l'':>e spegne'!! 
rror •:t f11ul!emam e d s:accare 
la corrente gent'lfe noi non a!lll•· 
mo ancora uova:o •terruttore'l La 
gra'.ca è sempice ma ben 01gan1ZZa­
ta buon gtt eHett1 sonori onm la 
velocità d1 1110'1111lenlo. i goco sem· 
bra noo avere poob negatM. Nella 
parte ~ta delo schenro ~ene raffigu· 
rata una pianla del castello che vr sa· 
ra ut~ per vedere QIJlllle e qi.ai1 
stanze 11 nmaogonoòa "corrjlletare", 

I vostro P'JOfeggio I numero à '111e 
r"laSte e "!N i tempo 1n cu Clove· 
te spegnere oo "'°" tor Non VI sono 
par!JCO<V1 stra:eg~ da segtn e I u­
roco cons~ che poswmo darvr e 
que'to o tenere g occll bene apert 
polChe Il prooteua di ràw e ooo 
det reou~b fonda"lelltai per ~ TIJ· 

sota " questo gioco 
Se cll sta leggendo quesle lllirM n· 
ghe noo ! già corso a comprare ~ 
deo Men~s. può avere solo due pro· 
blem o non ha 7!IXJ Lre o noo ha r 
Commodore 16 
In entra'llbl t cas< • sodo1sfall00e di 
Q!C!Cirl con Video Meroes vale be'le 
oo l"mto: pll'sateci 

Luca llarrtegam 

P .o.o. PROOF OF 
DESTRUCTION 
Prod.tt<Ye Mastertr<Y'IC 
()!stnb;t<Ye f.lastertr011c 
Sis'.ema provato Cor:mooore 16 
Preuo L 6600 

"POD non ha s1one pre:e'\Z ose e 
noo ha grand realtà per g~s:fo11e la 
proptla es stenza è un sempl(e ed 
eccitante •spara e scappa•' Con 
queste 'rasi la Mastertronc presenta 
I enne~ma porcher~ per i Il"' ricol· 
pevole CBM 16 PROOF OF OE· 
STRUCTION 
~elletlasog•de 1987 con 
lan!J esemp cl Y<leog<lcll spazia.i 
spe1acolar\ a venga of'erta ancora 
.a soi.:a astrona1"3 !fosse "-':1e."<> 
falla bene' 11 che spa<a agi ·a to1 

-- ··- · .. - ·--



cattM cattM"' Come potete vedere 
dale foto. ~ trovate nella parte n!e· 
oore de!a gngla e mectre neroo 
d scendono da quella superiore do­
vete cercate di ~me I maggo0r no· 
mero pos~b ~ lve lo saiesfe mai 1m­
mag1nato'!') prvna che i tempo Il· 

dicato ne!a parte supeoore dello 
schermo. s esaunsca I Mto prose· 
gue per sedlCI scherri. ma~ ISSICU'O 

che r porterete i gooi a cl1' ve lo ha 
•enduto pr.ma di vedeli Mt1 A ren­
dere maggoonente alfasooante que· 
sto l'ldeogame oontnbu1soono g1 1111-
tantl effetti soroo. la npet :Mta dei 
nemo e la bruttezza deg 1 stess 1esi­
ste un generatore casuak! d. pL<el?J. 
Na:uralmenle qua.che aspetto po~~­
'° e presen!e 11 sottM3!a a buo­
na velocita del glOCO e n ente ~1ro1 

Basti pensaie che~ copertm lro­
w:e scntto ·stra:eg~' Non ce ne 
SO'lO'. ls tratta d· 111 pregio') I mo­
wnento del a .oslra d sastrata astro­
nave può avven.e ne~ quanro we· 
zoo fondamen:a.. con m ~a restn­
zione dei punti 00.e la gng Q SQ sia· 
la "rotta " da 111esploS100e 

~LESCWSIVITÀ. 
le tariffe di abbonamento Jackson 86-87 

Giocando oon m tastiera è oonsigia­
b~ ut zzare ~ 1 mownent onz-
-·· .. -· .. -·--

zontal e i "f11" porche i COO<d na· 
rr•nto contemporaneo d1 cinque tasti 
e. decisamente .mpresa da funambo­
i o da!Wogralt Datemi retta se i 
mercato contooa ad offnre software 
oorne POO ~ COO'ilelle scamb<are i 
.ostro computer oon un Snc!ar ZXBt 
I pagando la d fterenza naturalm<n­
te1) con la certezza di glOCllo S1CUra­
mente m1glion. 

Luca Mantegma 

S ANXION 
Pro<ilzlOOe Tha.arr!Js 
Otstnbuztone Mastertron~ 
S<stema provato CBM 64 
~ltbtlrtà CBMl28 
Prezzo L. 19 !00 

che oontradd1St"90000 SOio I glOClv 
da bar ogg ~ ncrederete >edendo 
ciò che la THALAMUS do Londra ha 
creato per Mb coloro che amano 1 
glOCllo spazrale del 11po 'spara e fug­
gi' In SarlXlon incontrerete 1111 molt1-
tudlle di aler> 
Dovrete usaie dwetse lattiche per far 
fronte a.1e nomerose Muazton1 pen­
colose n cu ~ verrete a trovare e 

Se pensate che velocità. grafica e nl· oorne membro del SarlXlon Corp ave· 0 vertig"P50 ~ caratt"1Stiche te i CO'_VP<IO di dis~r, i maggo0r 

1,2 ff o ... G:.::JrrJ J rJ ~ ,J1 

numero e11 11f1 tran pruna che i trner 
raggiunga lo zero Dopo ogrv settore 
ooncp.slalo avrete la possbllta dJ '°" 
lare attraverso una piccola TRAINING 

~ i1,Ì 
é7~ ~ 

~~~~t'ti5' 
lfll LIZZA TE 
tLMODULO 
DI CONTO 
CORRENTE 
POSTALE GIÀ 
PREDISPOSTO 
E/O LA SPECIALE 
"BUSTA­
ABBONAMENTI" 
tNSERJ11 

lavW{.rA 
~iiiiiiii ., __ 

SESSION Il preparazione ag~ osta· 
COll SUCCeSSIVI 
I comandi per mezzo del ioysl.dc go­
vernate la \'Ostra na~lla. ma è pos· 
SlÒlle ottenere g1 stesg effeltl ariche 
con la tastiera a d1~to però della 
vetoatà d esecuzione RICOfdale dJ 
premere la oarra spaz~tnce per ac· 
cedere a.'le opzJOnl dJ gioco e 09" 

e: tanfo concedete~ 1111 pausa per n­
~nere sul da far~ premendo i tasto 
RUN1STOP 

11 



' Co<-iwito su ques:o l'ldeog10CO che 
si nvela 1.11\l tra le prodlizloo pù az · 
zeccale del roorrerto. una buOlla oc­
casione qumdJ per naw>cinara ai vec­
cli e can SPACE ARCADES da trop­
po tempo dmenticau dal pubblco 

Ctludlo BEI 

Dopo le IOOU'!'e'!\Oi YelSm del ka­
rate ~·~~:e abre sofiware. 
ho<.ses hanno dorotta!o I ar.~ 
su a.:r /l'Ode cj dlsopl.na fNrZIU 

I tentatrio è SICln~ente -
ma non selll!lle g s'O<Z· lll~apre5' 
per oflrte prodotti oog.nau ~Stitar<> 
ben flnal1zm E I esempoo della Alleo 
che a nostro a'MSO. ha scelto <N di· 
sclplna ~ bo•e lhaJlandese che n· 
portata sul YldeO. ha tropp pwlll Il\ 
COITU1e con 'COiossi' come 'Yoay of 
lhe exp!Odong llsf" dela Metloume 
House o ·~1emaoor.a1 kara:e' dela 
System 3 Nel.a reana spott.a boxe 
lt1l91dese e ka.'ale sono ctlerS<SSl-

tando o abbassandoSt 
La Anco ce I ha messa M'.4 per intro­
Me MOYazlOl'll azzetate per e­
~ha fino n mooo che da tre 
cl og'> ~ I CIJlienden dopo 
P'Clecnoclle gra'IOl!e s rt'ovasse<o 
ad ~C<ltars " I/li d-l!'Sa llsoost­
zione sJ CM!'!>O 0o g.oco. ha o•erto 
una -ta ~ scena" d• s'ondo ap­
prezzabi nella loro ~~ione gra'> 
ca ha dato ta poSSlb ta di osser;are 
la progrema tumefazione del ~u 
del due con:endent1 poo nrressi n 
ses10 da due scatn n•errruen duran· 
re ncontro: ha donato " parOli a ,., . ..., 

~IOie l'I • n· r.pe:e esata!OI ma 
Il sostwJ r~n q..e:;a Pecato e 
dte che r..a".'O le case e~ 
~· cheten;aoocl~er...m 
terra~ pazlf".za prO\'aCI ancora 
Alleo 

Paolo Cardilto 

111 nelle ~o peat&lta te<:niche ma T 
..i nostro caso r1110 se"1bla 1.11\l fe- OAD RUNNER 
dele copia del wo COll'I! ne• !.'QCO 
dela nota casa austrauana anche .n 
Thai Boxing lii calco può essere 
sferrato al Wllto. al ventre e anche " 
VOio E ancora le mar11. stmlta co-

ProduttO!e Allolasoft 
0.StrlltJIO!e Lago 
Sistema prMto Spectrurn 48K 
Prezzo L 19!00 

perte da guantoo fendono rana per Tune ~ VOite che da poccoll, a capi-
colpre I ~:o. I ventre e come a so- 11'11 I) il9gere fiabe I) porop tra· 
10 SI può aswne•e 1.11\l posizione d sformai " '100CCh Ol're a prOVMe 

,. dl'eja o SG!Ware 1 Cl'9< awer~ sai- p:t certo rtreUJ persava:no dl'lert.~ 

1 ~rff CJ ~ GcJ rrJ JrJ ~ ,Jf 

~ sa.'elare clspe<aio delO s'or:in:o 
ruie La nosua terera e:a non ci per­
mettM COI' d cwru tragcta de· 
la Soluaziooe. getla'ldo ooltre clscre­
~:o sula casata del prrope-rana A 
Mela a quesl ut'"110. con questo 
nUCMs~mo gioco a viene o~erta 

IOCWlOlle ò mrnedes1nam nel 
malcap'ato Come" tutte ~fiabe a 
soiuzione al nostro ijlenyna sta ne 
trovare una Prnc pessa dasponble a 
~ I che non è molto far:I• I 
pe<co1 sono ll'dli e tJt ~·. 
~passa da:· ca; ca:tr<ss ~o Store-
1.Wter Id U> .ad!unC(ljO C!ie COITIQa· 

re og~ sei ·rospo-letrlll' per non 
pa'1are de le polle truccate e del tra· 
bocchett1 disposti in posi· sempre di· 
vel5' 

se lllfCi pecca che COITl\l1que 'IOO 
.11'~ sce molto s'* va\J!aziooe pos-
111~ delo s·esso Tu o 50!:'-:alo TO­
AD RUNNER ha Me e ~ers:i­
d'e oer esse'e r. l'IOeoga'rEs ci 
SUCct$SO t r.eri:abie ~COita ,.._ 
Nle non tali ~·10 che acc•escere I 
cl\enmento 

luCI Mantegeua, Giuseppe Porretti 

I goco ncO!da un altro be 1ss'1l0 ar- i~i~~=~~~ cade·altventure di svccesso. ATIC-A- " 
TAC e come " questo anche QiJ è 
necessaro raccog ,.e gli ogget:i che 
SI trMnO per s1raoa Ma allerizione 
~e al g• ~lato 'borseggiat01e • be 
sog>eri i.e t coc• p.n con la ca· 
P'efllJ deile nos:•e tasche d'e non 
potrwtno coc•er«e pou cl qoa:tro og­
ger MOP!lO ci accorgeremo elle U 
aeut1 sono .nclspersab<fi. un pres- CHI MATA 
soctié 00116 sta qundl a oo sceg ~­
re qual potrebbe<o veramente seM­
re lk\ oggeno ~ averlo usalo 
una <~la è generaimente ~serl'lbtle 
La ra::colta degli ogge111. rucc1sione 
delo StonHksler e I n1rMr11e<1to 
dela Pmcopessa e qo nd· dele sem­
boanze nat.nl deve awerwe" meno 
cl 75 'rospcHif'Ota' O<fllci~? 
La presentarone celo scherr!'O e 
a..i e Il pwte ~ >tese"ta 
cos!Mllernente I CO'llenuto delle la· 
sche ~ percentJlie del g«O r.soilo 
f energ.a •ta.e a nos~a clspo~ 
e lii O!oiogKl che Indica I 'rospo­
tempo· Da notare la vaneta deg 1 
schem (non tuni corat1 aDo stesso 
:nodo però) e una gra!Jca certamente 
pou elle boona Ottima 11\0itre la veo­
Clll a ITIO'lr.'«''o e la~ :a I 
!,'OC() presenll riegll effetll sonon for-

ProclJ101e Manech 
O.stnbu!O!e Lago 
S.stema provalo CBM 64 
Prezzo L 19!00 

"OdclKl lii altro· No no questonon 
e karate. e rJdo Noti è liii M\IS:a­
nn del ·pugno fS!l'OSNO • e la deco­
~ 11 p1ets di i.na clsco~na 
del tutto d'\'erSI e spesso com.sa 
con quei. del Of1llll 11".!CO g10CO 

dela ~ E per 'tradift' " 
Videogame la Martech ~ e amsa 
de ~ colaborazooe ci Boan Jac<s 
lllO degh esponenl magg on do que­
sta arte marnale co~ ne e ven~lo 
fuon un goco che nspondendo aie 
es9f!1Ze s!Jhslche d• Snan. è esteti­
camente godobios5'TIO e " cui og~ 
mossa n.- successiooe di mo>t­
me·· nca.a poetllll'ltn'.e la rear.a 



5'blo s' nmane coipit dlii lkJld,ta 
de movMento per ~ dele 
mosse e"eniJabi!. ~ però sono 111 
po poctr>e Tooioe Nage O Solo 
Gan De Ash Bn Ta Otosl> e. ap­
ponto Ucb Ma:a pet "' totJle ~ cr> 
que Co-e rwza~? P.esto de"o 
I prmo ~JO cl 81~ Jaks 
sarebbe cµro d e!tetture mr.zi. 
t.mo t.ria boona presa alferrwe cioe 
oe rnO<lo dov.:o I "'°9 fla ~­
chettal de! awersarlO prtsSIOl'e del 
pU~'.ei sOlo a questo ptnto I a:­
tiCtO poo essere sferrato rr.a1tenet1-
do premuto I tas:o-l:re e OOziona'l­
do ~ levetta g<oscopoca a secooda 
del ~da asses!are pote:e sgam­
bettare hostroawersaroo. far1owia­
re pet ana e potete anche Slblt,., 
tratramento analogo da parte sua ~ 
passa n questo modo alla fase ~ cl· 
fesa ~ poo eludere loffensria nen>­
ca semplcemen:e a ~tanandos; dal 
Ton ltanaccante. n questo caso'°' 
siete rUke j dlensooel opp.te se s1 

Ye!'e catap.r.a• n a-a s poo ~·a•e 
a ~.e::i ne te·tat '°do ar.erra•e SII 
DoeO< A seconda de e~icaoa e dena 
pe1eiooe st stca de!la vostra azlO­
ne >engooo assegNt PIJI' 'li sono 
anche pena ta per ~terven; scorrerti 
SII r"1:e e s' poo addlnttura 11COOe<e 
ìn una squa "ca !Hanso<u Ma<e) 
0Jesto g10C0 ci ha lasc a:o ertus~s11 
per la fede~à tecr.ca e st sta e I a­
derenza ~ reale un po' meno per la 
var~tà 
Cinque mosse e 111 arbitro a,eno da 
calvile non bastano certo ad appa­
gare~ aspenatr'1! lin ogni caso è po) 
diveneite re!a >e(SIOOI head-to-he· 
adl Un vero peccalo. comlllqUI go 
for!l>edan' 

PIOio Cardilo 

LA FORTUNA. 
cento e uno prerru 

!_premio 
In palio, fra tutti glt abbonali, ~ 
una scattante. elegante, ruçgente 
Alla 33 4x4 g1ard1netta 
(1500 cc.) 
net la 
versione 
più 
prest1g1osa 
e super 
accessoriata, 
perfettamente a suo agro m ogni 
s1tuaz1one. potente e nello stesso tempo 
parca nei consumi, protagonista mstancabrle dr mille awenture. 

Il fantastico orologio Time ol Gree11W1ch 
modello 120321 Uno strumento d1 altissima 

perfezione ed esdus1vrt~. m edrzrone hm1tata 
e personahzzata, reahzzata appositamente 

per 1 fortrunatr vmoton abbonati Jackson, 
dalla prestigiosa Time of GreetlWICh. 

D1stnbu1to 1n ltalta da LED IT AL Y 

Regolamento del concorso l lprttr1wf'ff'"""IM'lo$ll~ 
MdeO....,liQ.ifttotmro60prudll 
"d;,IJdlf'f';t>'&lll)tlt 
ILt~O~ctitlt 
~ • •111...,ointt""Wll'"'l'IOICltflCO "" l6''-'"• J.c.>.· <11S~A 

V ~ -"'W•PI" ........ ~~· 
86 81 

2 hrp.1rl~ff~ttsttt 
\cr~• tnt."0111Jlll987.unlC>txJN 
l'l"'I ·1! I URI ~ 21 r""1'lolt Jac:l<.sotl 
3 Sono prftlr'>I 1+100 Pftrr. <ù SOt 

!~f:~tt1j11Jbbondl 

• !I* M• 33 4~4 1iardlr'rfott1 
'>O cc Gll11tt1IOOpr~c:ons.stooo 

'htft;nt1orotoat TimtofGrtttiwdl 

C HAMPIONSHIP 
BASKETBALL 
Two-on-two 
ProclJz.one~till' 
l>s:ribuwle Mas!enronoc 
Sistemi provato CSM 61 
~ltll.'.1 C8Mt28 
P.ezzo L t99Xl 

Dopo I successo dr Ooe on one cl 111 

5 (il. -wt I p. ..... ,.. 
""'.,., tt PL r~1·1.1. 
rimrriio dd proPfio ftOmNtllllO WW 
~-.tQl.INllf'IOftOltl~l!ftclt.rJtO'~t 

6 l~tr..nont*il+IOOpr..,.in 1r1 
lllO bwwtr .a preuo Il Sfdt dd.I J.1t-. lfl 
tntrolfl051'i87 

7 l'l'letlCOdetv•ntr1)f 8dntrUJOr!I 
.wmMI. !Wl'<I pubbl1UI 'loU .tlfntnO 10 
c.iit r•~•\lt M<~\On 
LI W1C-t• "'°'''· wi ~•con 
if'tltflll(com.ncs.1.1ùl"SCUnOlk'>~ ,.,.., 

.. ' 
10 •ldiltltl~i.co1Miot1 
I Gt!,CJCIO[ciil..'ll'tM.'-.,."<OnlOnO 

• '°"""'° 

Qiiriiit 
LA TuA RMSfA. 

fenuare delle s~ e reaslche 
parote"ragooate • a d.ie giocatoo o 
cortro I ~eri tenendo conto cl 
1wne • regole che carattenmno I 
g10COdelbasl<tt.dalblocclu. •lrli­
ben •!Jf,datreptll~ICOSllll. 
COMANDI tur. 1mownenlperrrez­
zo del ioystlCI< sono fxi:n1n:e con­
prensòll prM altentJ le~.n del 
~drlstruwl 

[te flo ":"bCJ r;) Jr j ~ :11 roo che 

• rvopone ~ pubblico corre I g10CO 
de; bas<et po) speltacolare del mo­
re-io. Ouesto prodotto della GAME­
STAR speciam.11 in Video games 
sportM, è 111 "'sto~ st .. :eg~ IZIO­
ne l<lootà e rtsos'.enu fislC1 ma Il 
caranens:a poù awemble e Il 
noru dell ~tazJooe ·1eonca' dr 
noYe scne~ Ira atficQ) e ci'esa da 
preparwe pnma òel" niro de« az.ore 
stessa 
TareS1Sten-a~~nneos1d el-

I.a Jlfa ill'IChe se "' po !pill'tW 
rende ber'9 sopranuno per qua1110 n-



no soltMlto gli 5Ce!W1 e la pencoiOsi­
la del ne<00 I tre gioarnngono ca· 
ncat sepn-te 

• I prroo gooco e I P'IJ sempice B 
oonsigi.a dr nz.a.-e a glOCale oon 
ouesto perche r a....-ersano e abba· 
Stwa abboldaboie 

guarda I movmento del quattro goo­
caton che nsul11 cos' abbastanza ftt.I. 
do 
L un1CO oeo de programma rimane 
forse i talto che è poss,b11e coman­
dare goocalor' ldue per parte) sol­
lanfo quando questi hanno varcato la 
inea di centrocampo e ~ trovano ~ 
attacco 
Tale nconvelll811:e rende co~ ~s­
sb e effettuwe i press.ng dtenSMJ 
nela mela campo-. 
Doix> le èffiro:a del P'JOO ~no. 
qJesto gioco~ presern C(Jfne 111 ra· 
ro eserf"4llO d' goOCab'l.I e oorrve­
tena ele~~ rmpensabl pei llf1 

~spol!NO 

• ::;:::== 

Produttore Ocean Software 
Oostnbutore Mastenronoc 
Sistema provato e 64 
Compat1b ~à e 128 
Preno L 19~ 
Avreste ma pensalo ri potec ecoolare 
la gesta del poi famog schenMon d 
Mt' 1 t~? Ebbene nQ\e mo­
schettier, m.e1 prodi D Arlagilan. se 
questo è I vostro Sf910 reconòlo 
ogg llGHLANDER ~ offre la possb­
lla dr mostra'1 I vostro valore Lo 

Questo consente di avere una oel1a 
dirnestd>eua quando bisognerà al· 
tronlare F.r e Kurgen. nspettM.· 
mente nel seoondo e terzo g«0 Ou· 
rante i due~ e comunque 1mpo11an-
1e tenere sempre sotto oontrolo la 
quantità di energ~ che ~ ha ancora a 
d spoSIZione perche quando v~ne a 

mnare terrr.na I gooco. L l!flefQJl 
~ fOfr. :a costan~emen:e dl.nll:e 
I gooco ma OQll ~ suor.o ~ rvJu. 
ce drasl<:ilT""'e !Minte I ò.Je lo g 

oe.ono ater".are mosse di a!".acco e 
rl d 'esa faceooo l"()l;a attenzione a 
oon espone uoppo la testa ai r»p 
del avversm. pe'che e I pur'o poi 
debole del corpo 
Una >Olla- presa una oel1a dl..,-,esle 
cheua con I gioco e poooe rico­
noscere da SUOl'I quando g vene 
c0Jp<11 o ~ co p sce I avversano 
Questo è ut le perche o consente di 
tocaiuare '• nostra attenzione sul.e 
strateg~ da usare e sulla quannta di 
energ~ che abbiamo ancora c)spor;­
btle 
Se possedete due JOYSldrs mtale 
111 vostro amco e s!idalelo a due lo 
Anz. ve lo con~~;amo sarà se"lpre 
111 avversano i>"' ~ de 'debole· 
~tez che g a!'ronta • prroo >ve> 
lo' 

Stefano Conte 

scopo del gioco. propno quelo d "fìll battece t1 regowi Mlii tre tort. spa· 
dacM. la ar km e bmin aesce ' --
a seconda del livello mr. tf. • 
GHlANDER e 111 po pwtcoln riit , 
punto di "5la del cancamer.:o " , 
q.a1to non e esatlar'!•te ili gooco 
SOIJO tre giocr rror.o Sll'1" cantia· ~ -<a --~·r -·~ ~ 

2·u o ~ G cJrrJ JrJ g, Jf 

A NTIRIAD 
Produttore Palace Sottware 
Oostr,outorelago 
Sistema provalo e 64 
CompatitJ.1111 e 1is 
Preuo L 199'.Xl 
20!6 Le due superpotenze det setto­
re NORD e di quello SUD hanno nflu· 
lato d' abbandonare ogro propo~to d 
disarmo e quals.a~ ten:atNO d' cont'· 
r<Jate pac ricamente te relaZoo d plo­
ira:.che e onr• f~ rto 
La terra ,, cosi •lttna ò ili veco e 
pr°"'" òsastro a':mcll Passarono 
aion secol e una OUCM ram 11111· 

na emerse riit caos~ 
"": .... 

:;• '·~ Po 
~;":.to". • • 

._,..~,. 

-------·· 
~ 

Erano uomn pao'c1 " ricordo delle 
tante sventure pa!rle dal loro prede­
cessoo ma quando un goomo gli al e­
" arrivarono dalo spaz" esg ~ tra· 
sfonrarono Il\ vaiolo~ gJemer; 
Uno d loro • dlsltlse come ca~poo­
ne l suonotr'eecaTALefuscelto 
dal popolo pei sat.-.e 111•era ram 
S<copo de gioco e quelo di pWe 
TAL lr.l !I' onori dela fores:a ra1'a· 
taececcatedlr~a14ilucew 
~a L'll'at.n e& po:eo fna9· 
O pe! distruggere I tnm 
~e stnr.er· ò cortrOlo 1.rt· 
t I r"1I Me'\!. det gJeM«O vergano 
C~" riitJOYSlC<!llllVOlll 
trCMla I arTNlln potrete acce'ldece 

I pamelo r1 contro1o pe< rrezzo de' 
qw<e oontroolerete I van rocaton 
Anll~ ~ presertJ ocrne 111 nor.,..a­
is5'f!IO arcade-game ""la r:aritten­
stoea di spocco de gioco e ~ ~oea 
P<JTIOS!O defnta ed I piacevole 'i» 
vrnen:o· de: pe<SCNgg o 
Oural1te i 9«0 ricordate d fare at· 
tenzione 11 ~og e vanopint. pec· 
SCNQ91 1anto grafoearnente accatti· 
1ar1t quanto fatai pei a nusota della 
vostra missione 

Claudìo Balrl 

A ssAULT MACHINE 
Pro<>. ~ore Nle•us pec Migllfle'll 7 
so."w 
~tr!Mi:ore Lago 
Sistema pra.1to e 64 
~:Ma C128 
Preno L 19~ 
Ecco ili gooco che torse accoo:en1e­
ra Mll g awas•ona· de< gooclll d a· 
zione e g~ amant defta strategia. 
La vostra misSIOfl! prevede ll\fatt1 ci 
sottolN!ttere I l'llivag-o prane:a TAR­
GAN con I aouto d1 quattro drood ci 
rcerca e Ire na-.ce e spaz1n con te 
qua armntare te 1nstaflazoo nel!ll­
che 
S<copo de! g oco cistnuggece tutti 1 
d~ comp~s~ d1 1so e che cost tu­
scono ASSAULT MACHINE 
Stratega usate 1 droò pec trovare gi 
obiettM neroo e rcordate che 'e na· 
VlCele fungono ga C(Jfne rneZl1 di te­
lmsrpcto. che C(Jfne bombarden 
Se non nusote a rlstruggere Mte e 
dlect '$0le !> awersar comple!e<10-
no ASSAl.U MACHl~E e YI ~te­
g'1<1.'lr0 
O.iesto ~ pera'.ro ablla· 
stwa monotono. trova nella SJa se­
conda pane ~:o B dir.a cassel1a e 
cnr.enstcre P<I ~'.e'ISSr' ~ 
rossa te twiori di annar.-.n:o e p<o­
lew'ol de1 vw droò Ciasan dl'Oode 
può 11t1e sroo a se con-.ionen~ d e-



<" .... • e'.": ' 
~)··· i.::.•..:-:-.. ' ' 

- . --f_:-:') __ _ 

"'Plggiarrt"IO OulnL poi ne ha 
ta~to poù lenta sarà~ sua rcerca e,,. 
ce'Ye<sa 
GAJd ZIO I 'llle buona la parte 'leon­
ca' de· gioco. ma quanto al combal· 
trnento vero e propno poss.amo d~e 
che non a ha affatto en1u~smalo 
Abbiamo rlevato, 11!att1 1118 scarsa 
manovrabl tà della navicella con mo­
•menb alquanto anomal. Tutto som· 
mato ql.Wld meg io un vtro gooço 
soaziale ed un vtro gioco do stratega 
separai 

Ctludio Balzl 

K NOCKOUT 
~ore Anco 
!Mtnbu'.ore I.ago 
S.ste<na prOYatO Atan tm 
Con-jlal bi>ta Alan 400 • Xl • XE 
ilTWl 48Ki 
Prezzo L. 19900 
Una buona manoYrlbi:tà e I susse· 
gur~ d· s•tuazm sempre civtrse u· 
Me ad una gra'ica dettagliala ed ad 
un sonoro piacevole SOllO 1 reqw5'11 
che Sò~amente rendono un goco se 
non dJ successo PII lo meno giocabo· 
le 
El'ldente<nente I prograrrvna1ore do 
Koock Out ha prefer:o invece con· 
centrare ~ sua anenzoone wi 111Vef1-

oone de pnoresch• nom de nostri 
awersan. veci Macho MaCMon ~om 
~.ay Gnngo \lu'10 ~°"' Mexioo tra· 
SClnOOo 111 poccolo dettagllO I g.o-

a ~ .mbatte 11 1118 scarsa o. per me· 
gJIO dre. nt* mobtti del nostro PII· 
gO! a w fa nscootro 1118 L'irettanto 
l\ldeguafa possbià o!'ensiva che 
~ lm!a intar 11 gano ~· e bass 
con r.ra mwi1e der uppe<CU! 
s'efllbie pero soio ~ ~ IN­
le I !ano che poi 1asaa perpieSSI e 
però Il flal:i mema con la quae s 
nescono a superL't 1 prv:: u sfo. 
in ,Macho Maca:O!l. ~. e Dea· 
~Tornado kOl'I Cubai con uria ro­
notooa sene d QW1C1 lit. per po. '°"" 
rwe ptUrosarrtr'.e contro e...,. Bear 
!rom Canada. che da buon veccOO 
bosca•olO abbatte I nostro povero 
boxer con Sò• tre "esstbii pugn. 
&Jperato ~sto tl1fcle scogoo. I 
prog<L'Mli g 1"11 ta a sottopoia ~tn 
crique awersan d"l!rg tra loro solo 
per nome e fattene e non PII parto­
colan caranensllCM do combaltltllen· 

10 
Co!i tra un bolde ci K.ler Ctwl< !rom 
CIW\a 111 fende-ile do B<uee Brea.er 
kom Tur1<ey o una sve•:oia del ,,,. 
ITl&'lCll>ie e brW"5WO Tatago ~orn 
USSR. non a nr.n Clii 11".ate do 
esse<e massacrat dal g.a OOMO'.l!O 
G..-.go "8ano. per llOYa'a racaa a 
faccia con I sorroen:e ~ Stallo­
ne che Mndocando 1111 r.'Dfobable 
perenleia tor1 I p.. blasonato Roclcy 
Balloa. sca:ena ogo sua poi reooid· 
ra n SJJ nostro povero. piccoiO e 
goote pugile 
ConckJdendo IOOe<nmo òre che i 
goco saret>be 111 prodgio se a farlo 

fosse stato un preparato hobb<sta 
ma ~ qUlllto prodotto da pro'es~ 
r.sti a sen:iarno ~ dovere do scong. 
glar1o anche se ~~SI '• gusb 
sono gusn' 

co Lessenza de' prograir.:ra non è • • 
per d più llflOl'I'." ed ann pu6 d> 
rechegn'acaa~·eago;i- ' 
s:a ...... :e pJ nolo Frarooe Bruno s • 
Boxr.g • 
Passando ., secondo piano le nstrel· 
lene grafiche. su 111 COf!'ll'Jler come 
~r pot~"*'1e "'°"n ~'.o ••:; .._ .. -,.·r -· 
n. 2 1J' o ~ GcJ rrJJ rJ ~ .lf 

... ~ .. a .. _.., 

VGstory 

Pong fu I più grande successo 
della stona del 'l'deogame e 
resta ancora mbaltUto. nono­

s:anle rroe<ible dffusior4 d altn 
glOCll ~ Pacman, Aste<oods e 
Space IMde<s 
L Alan w'lder.e Oltre 10 IXXl macch­
ne 11 poch mes. e 25 a :re soae:J ò 
vdeoglOCl ' getta'.eg nela m'5Clua. 
lancla'ono 5U mercato qJISI ~IXXl 
matàn (X)fllale da Pong ongna>e 
Ueneroo ,llSlef'le ongnat e don\ s 
ragguogono 100 !XX) tnla gioco SOi­
tanto ~1 Sla!J lnll. " poco più cl 
un mo e rr<ZZO ci .ia nela stona 
de 'l'deogames 
~ recocd 11e9...g,.101 

Nel 1973 8<Jslrd acqusto ~ quota 
anonana di Oabney, SUO SOCIO nella 
Syrfgf, trasloona~ " Alan e de· 
tenne ta magg101Wa dell Alan fino ~ 
1976. aroo" Cl.i ta soaetà fu vtndu· 
la alla Wamer Commoocations Dal 
1979. dopo 1118 brevt parente~ come 
produttore d1 robot domestlCI (Topo 

e Fred del~ Androbots lnc). Nolan 
Boslvoel ~ OCCl4ll do una catena ci 
p!ZZl!ff con amessa sala giochi. Poz. 
za Tine Teathre che ha aperlo pa· 
rea:hie cent na.a ci k>Cli 111 poch wi­

" negi sra1, Urob . ., Cwda e " Ao­
straia L obboettM> d Buslwlel è 
quelo Il ragg ungere con suoo nsto­
rr!l-sate g«h, 1 "'!jlollO ci loca.i ad 
lj)8ftlJ'i tor1:na Lrhtalioe eroe 
non contento deiòl mOle cl z.«o che 
!"'.a.': see quolòanrt11te ~ ern-
111L-.stra1ore ~10 della Pozza T• 
~ è preSldeflte ci al'Je u soae:J 
·a Mcrowave Corp . che ..00. fom a 
rr.croonde e ~ C<Xpora:e Al Tran­
spon propne!anaciaereida trispor· 
10 e ci an passeggen a medlO rag. 
go Con citre 100 lrliiOO do dollan d 
patn."!000 PllsorWe e oo posto ci 
prvno piano neg• annal• dei~ slor a 
dellinfoonata ~. Notan Bo· 
shnell è senza dubOIO ooo det perso­
na991 poù ecietf(> e geniali che l't111a· 
Mà abb~ COllOSCllJIO 



CAMBIO 
DELLA GUARDIA? 
Dopo circa lrt inni, dato che Il mli 
colabo<ezione con VG imi con I 
numeio 10 ciel dictmbre 1913, Il ru­
briel dedicata ~ ber non polte Il 
mli Hnme; questo cambiamento è 
stato deciso proprio dal sottoscrit· 
to, pur con molte commoziont, con 
un preciso intento: eprire le porte di 
VG li campioni, 1 coloro che riesco­
no 1 KOprile tutto di un videogioco, 
sino • domarlo cornpletemente. 
Sono quindi sicuro di 1tlld1rvl In 
b<lone men\ dl!ldo spillo • gente 
come I mifi ll!icl pklrkecoldmln ~ 
tdlni Luca DosSINI e Luca Santor· 
sole, 1 se vi proponete anche VOI, 
polrtste trov...t un posticino come 
recensore, enche sul vicleogiodi di 
taSI. 
Comunque non eredllle di non leg· 
germi plu, ell! By By_ 

R AMPAGE 
IBaly M<t.vav 198'31 

Fr1ainerile1 

lbtrizio Mlecoli 

Dopo ave< stemn:o Jhi.ardr d• »e­
~. da!e pou svanale forme eolor1 cl· 

sottomano (o 'sottopoede'I- I perso­
naggi sono GEORGE uno sarmo­
ne, t!)O Krlg KOl"J UZZIE. un c.altlvs· 
sullo tnnnosallo, e RALPH un non 
meno temòile kipo mamaro Le sce­
ne ldayl sono aiitoen:a:e " vn Cli· 
la amtllCalle !Che.ago CIMland 
etc.J nele quai i Ire mostn scorrazza· 
no in dlesa di queste c e un vero e 
prOIJllO eserato cl uorrn, che o spi· 

rano contro un lllgano ò COipo e cl 
bombe elicotteri Che rrutraghano e 
boMbardano cam annab e macchine 
deRa poilZJa non r:'«IO belcos. nW. 
ta COSI •eJ31T'~te ardoo ITWltenere 
lenerg~ a dospos,zione IDAMAGEI. 
che ~ puo COJ!UIOUe recuperare 
mangomo rjA UOl'ln. QP!Ue dando 
iJt9' de finestre aperte che Mseon­
dono cibo. sotto lorma d1 ~tte. polo 
IOS!Jpn (Il qutSIO caso pr!'Ò. do­
'll'elJ10 asçe:tare che I toast mga 

mensioo1 e c.amver~ dopo a•er hbe· fuon. perche " caso conlrano a1Tem-
rato Ml'lefe\d 'be1~· (o preSlll!e mo I effe~o opposto! Attenb pero o 
lii). stenrwndo vagooate di ·c.a11r sonoancheogge!1J~totgonoener· 
~', linalmenle tnterpretare NOI i ruo- c;a come i cactus i tescr.o e i te~ 
lo de· pù per1id1, del pù e.atti/I. a<fdl. ~sore accesso. nffle ~possono tro-
ntt111 del plir !JVC• dlstnr.ton che ~ vare dei ben.~ come i teie.SO't 
Terra ncordl1 spento, I vaso con un fiore I sacco 
Infatti la Raly Modw3y ha avuto a bel· li denaro I comandi consstono" un 
~ lcfea lo brutta'I d1 prensentaro un fOYSIC1<aottopoS1Zoo e due piJ~ 
~che e al di fuon dal SOlll e.a· ~uno per I pugoo lal'Jo per li< sa. 
nono e dale solite l'Mllllre. RAMPA· !Me i mostro: quest IAllno apparen-
GE. nel quale i wjeog10Catore an~ 1 temente non rnportante. ma fonda· 
Yldeoglocaton (g ha la posgbità di mentale " cene ~1\JiZlOOI cl g10CO 
gioca'! da sol o con:e~ ad ~- per sar.n dar pa1aZZJ 
rN!rlle" due o anche lll tre/, SI tnme- che slarvto crOllando. I gi<>co tenr.r~ 
desrnano in uoo dei Ire mostn prota· quando lmce I energ~ del mostro. i 
gon:sll i c:u S((l!)O è clstruggere lut· quale subn una me1amorfoS1. J'ITil'C· 
b1pailZZJetc:1oqJetocheglcapta Cllliendosl~drpiil troaM-en-

2·1J' o ~ G cJrrJ1rJ ~-li 

lare un piccolo ometto. che g coprrà 
~tefseYerrirr&lglatodag• 
al1n mostn. questJ recupereranno 
gran pane deW energia) 

Luca Dossena 

R oAD RUNNER 
1Atan 198'3) 

5'amo aie solte Ol'Jnlj è dwentata u· 
naboludlne per l'ex-guida del mondo 
del~ Atan. sfO<Nre solo 
due o tre wjeog«I> spettaeooan al· 
ranno col nschlO cl offnra dei pro­
doltl graficamente stupendi. ma con 
una SCll'sa nsposta di pane de pib­
blco a causa della foro eccessria 
pancolantà, come nel caso ~ Marble 
Ma~ E ora i IUmO di ROAO 
RUl>NER trasposwone de famos.s· 
srno h.rr<!tto della 11-arner Bros rei 
qua e assumiamo i ruolo del velOc~· 
sroo struzzo. pr!'ememeote tnseg..t­
to dal lSIU1Jsslllo coyote che t:er1a 
in tutti 1 moli. con 1 pu rrjleJlsabil 
mew. di c.attinra Lungo la strada 
che percomamo a volte rei1lllnea a 
YOl:e tortuosa e druemria:o I m.1-

gime che deve euere ingoiato avida· 
menle per ottenere un J1119hor pun­
teggio e pr!' non esa<11Je j 'SEEO 
MmR' iasClame St1 ~ereb­
be ~ perdita autO<Mnca d1 una "!a 
Dllante i gioco do\Temo saltare cl· 
- os:acoi q..a JMe pale dr can­
nore e a.odo carrof!a! ne l!1an9"Jle 
con questi u 1 .... i nostro uiesaurib<~ 
coyote cerchera d catturara. nsue· 
d>andoci graz~ a una po:en:e e.a~-

mota Attraverso fOYSlC~ poss an10 
vanare la velocità e così selll'1ate w,. 
~ E ma se Wlie'e lll sa11910 conS1-
g1o non fatela polClié qut5b • Rlr 
iwa di uno skateboard a raw e ci 
ragg lllgerà in un laMpo W ~ E d1-
spone cl van mew per cercare cl 
catt..rara: monta a cavalo ò un raz. 
zo o su una molla oppure su d un e­
ficotlero dal q.Jaie cilancerànuinero­
wmeandelo~ cldlllaml!e lg«o 
e ~sto da quattro M . che ~ 
npelono cdcalnente con dlfficonà 
seJT!lfe più accentuata Al lemwie d1 
°"' ""° iMe1!0 *"'• bcnJs. 
'MISSED BIROSSEO' cne ~ on. 
nen mang ando 1ut11 1 graro d, migto: 
'DESTROING WILE E TIMES' che 
• or.ll!Oe se 'accoarro cap1are • 
che llCltfente' al coyote 'MISSED 
O LEMONADES' che veJTà assegna· 
IO quando non iaseiarno alCuna be· 
varda Uigo 1 11a9no rfoe HOP· 
PING OVER t.INES. Che pre'1111 ' i· 
~ltà nel sattare ~ mumere-.ol mllt 
che ~ tro\100 ne· lvel~ a'lanzat 

Luca Santorsoll 

OGNI MESE 
IN EDICOLA 



MIKIE 
~ s ta a 'dtstruggtre' C011"9eta· 
~teunl'ldeoglOCO' 
Un buon tsel'1poo e l'lefle da:o da 
G~ Broveil di Ra'lCO IVA) ci 
w g~ a1t'3l!lO ~ icato una map­
pa deg 1 schem d Bornb Jack. che Q 

ha spedrto una descnzoooe n'llOOZ~ 
sa CO!l'!l'lata insieme al hatello Ro­
berto del a trasposaJOM da parte 
dela soi.:a magrie de' noto COUK>p 
dela KON.'lll M <ie per lo $pe<;llll11 
48 

Pe<corso 
Ouadl'o 1 • Classe 
Oualio 2 • Spog ~tooo 
OJadl'o 3 · Ristorante 
Ouadlo 4 • Pa1es~a 
Ouadro 5 · Giardino 

Punteggi 
Coore 
Coore 1a1rpepi:e 
Spostamen:o ragam 
lancio polo 
palorie 
l'lq>O o caiClo 
Bacio dela balema 
Completamento qiadfo o 

200 punb 
llXXlpunb 
600 punb 
200 punb 
200 punt 
100 punt 
100 punt 

comdoto 200) punb 

Bonus. 
Perfectl 1~ ott:ene 
P'endendo tutti I C\lOO 
presenti nei quadro mentre 
~I SIXXlpunn 
Ol.adro t • gndando ue 
'°''e di hOOle ala cattecta 
~ tr pappagalo 1IXXI punn 
Ouadlo 2 gridando ~ 
>Olle di rroo:e al secondo 
s~tto " *10 pwtendo da 
m~tra compare 111 pan.riOllXXI punb 
Quadro 3 gridando tre 
volte dlrroote al torno 
posto 111 alto compare un 
pappagalo tlXXI punn 

posta a srJStra compare 
un HXXl tlXXI punb 
Corndoo. gridare tre vclte 
di rroote al!a bacheca 
compare la scntta JOF tlXXI punti 

MARBLE MADNESS: 
ALLA SOGLIA 
DELL'IMPOSSIBILE 

Corndoo apnre le porte Questo s:upendo \'ldeoglOCO delA-
se compare una ragazza TARI non ha ottenu1o un grosso sue· 
(attenZJOne pec6 a pugr1 e cesso <I pi.tlbiic:o nonos!Ml:e rott> 
caiCI) 51XX1 punb l!'a cp.'ica e I tmdgen:e sonoro. 

I 
perche è di una 11!ficolta supeno1e al-

Paroie elle~ su' ~spla'f ~ lamedla s.aperlgioconse wper 
COf11Jlelalrento cl ogr< quad'o i comandi a palla e fOlse allCl>e per· 

S:ep Hl1adlo t • 
S:ep t • Ouacto 2. 
$'~ 1 . Ouacto 3. 
S:ep Hluadlo 4 • 
S:ep 1 · Ouadlo 5 · 

Step 2 · Ouacto t • 
Step 2. Ouacto 2. 
Step 2. Ouacto 3 • 
Step 2 . Ouacto 4 . 
Step 2 • Ouacto 5 . 

S1ep 3 . Ouacto t • 
Step 3 · Ouacto 2 · 
Step 3 . Ouacto 3 • 
Step 3 . Ouacto 4 • 
Step 3 · Ouadlo 5· 

Ol'EN' 
GETOUT 

HQlOQNI 
IOIGYQUI 
MYDEAR 

DOOROPEN 
LOOK OUT 
RIGHTON 

LlNJOFFA 
ILOYEfTI 

KEEPCOOl 
IMAGINE1 

WAITUP! 
RtNGBELL 
SHOIJTUP! 

che pare non oftra spalJO a lruccb o 
straleg1e par1JCOlar 
Per contradd(e questa impreSSIOlle 
eccol' quak:he plCCOlo suggerm!nto 
da parte del detentore del record 1ta· 
iano conoSC11Jto. che altn non è che i 
nostro Maurwo M~coll 
Per clii vede e g oca per la ptVna voi· 
ta questo '1deoglocc. sentra mpos· 
Slbrle che qumJllO possa finr1o. ed 
effettNamente sono ben poche ~ 
pessone che riescono n ~la Yera 
e P'O!l'Q '"11e5i a p-ezzo di 111 lln­
go e cos!inte allenamento: MCre 
po a t~ se1lU mcm ll\IJ è 
una cosa quaSI n1m11\i9nabie per 
w è P'eSl.11\ bM che SII p<e'llS!O un 
mega-bonus per premwe tanta bra· 
vura 

Quadro 4 gridando ue S1ep4·0uacto t. FROSUSH' 

Ed ecco 11\'ete una grossa delu~ 
ne· ~ cen:ina:a <I partite Maunzio è 
ooscito una sola volta nella titanica 
~esa. dopo avef1a fallta n 111 mira volte dtrrOIJle 11; cassa S1ep4; 0uacto2· , 1LlNJOFFA 

n2·uo~ GcJ rrJ J rJ~,J'J 

OCC3SICll"'l mtlalzando contro la 
brdoefna del tragllri> lnaie 1r • 
mozione n Ce/Il Riger~ è rtellfabt. 
le') con"'1:odl "'!l'opendapa<teell 
Luca Dossena e LICI Santorsoia elle 
lo 11SS1Stevano. e I nsu;1a10 e stato 
C1Jt110 che potete venticare nella foto 
>enU!a piuttosto ma.e ~ per la rab­
w che ha assalrto t.lau'IZIO a vedere 
una s rrule beffa ~ percM pec sca· 
ramanz~ non aveva preparato ptVna 
~macchina fot09'if~ 1~sto i ~a~ 
P'etedentel). 
Qoodl niente bonus ·~-ga1a~o· 
rra SOio 111 beffardo ·o x - t IXXI' 
punt;, per un totale cl zero penalta' 
E quf1C11 elidente che per ottenere un 
punteggio da recud non corwne 
andare piano per non rnom I come SI 

1ide nela 'oto sono r.rast1 'solo' 49 
seconcl), ma è P'e'ertt~ lflYl!Ce n­
sciuare per essere I poli Ye~ pos~· 
bile (bisogna ar11Yare con un 'reg· 
duo' ITMlllmD di 70 secondi) 
Vediamo Q'Jll1dl un paio d trucchetti 
per ebbreviare ~ strada nonmale e 
quonct i te'Tlpo 111poegato I prllTIO ~ 
può ere1tU3fe nel terzo quadlo IN· 
TERIJEDIATE RACE e i secondo 
ne. it;ro !Jladlo 'Ul.TIMATE RA· 
CE 
I pr.mo trucco perme~e cl "'1Jre 
MIO I dedalo che g trova al''1IZIO 
del quadro g tratta di U~e la gl\J­
s1a d~gorale dalla piatta'oona di par· 
lenza per salare direttameflte SOP'I 
il rooro elle costeggia I lablllnto jcon 
il nsu'tato che potete vedere nel~ fo­
to accanto 111 po· poli nl!Jdal per pot 
centrare nel percorso normate subi­
to P'™ deDa d scesa posta al term­
ne de lao.nnto stesso 
I guadagno che g o~ da questo 
trucco I scoperto pec caso da Luca 
Santorsola n un l110C'e'\lo di rabbal 
è bucno. se non fosse per I fatto elle 
e ddficie flUSal'e ad eftettuar1o l po­
mo tentatNO 
~rarnente poli ~teressante I se­
condo trucco, elle g può effettuare 
solo se al bMo aI...,~ del quadro 
lnel lllbutol i gioco ci manda a de­
stra subto dopo ~·er superato I pa· 
wnento a grjE con ~ MARBLE 
MUNCHER. dopo ~ discesa. ce un 
punto da destra bllttandoa nel 
quale taoe perdeltdo una Yi!al ma· 
saarno n 111 p111:0 poli mn~ dopo 
te terrti AMEBE sul terreno savoiO­
so• 
In pratica perdiamo sicumiente 
5.IXXI punù. tra penalrtà per~ morte e 
second per~ per rinascere, ma n­
sparm1amo I tempo lflll!9llO a pas· 
sare I punto più ~natrio ~ Mio 
i 9«0, dove è quast matematco 
morve atneno una volta nsucchiat1 
dalle perfide AMEBE. 
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ADVS' 
H•E•L• P 

A: ques:o mese o p.-opo­
rmio cl nso\'erMOStn pt· 

p>è ijler.m su quela 
Ciie Sta clwn:rdo p(J di IN se"'lpi­
ce passooroe ~w*ieprtJlllll 
Vdeom.-.a LE ADVENTURES 
la fe!lllre ~ giocn. di awen:.n s:i 
~paro con~~ I P'U 
accanJ!J 'spaccaioys:ici<s" s:anch fe­
ra ora! de solt g.oc~ IUlll IZl()(le e 
n.ente ceivello Pero6. Wodo aie po­
lemoche e andiamo a nsponde!e ad 
aJcunt helps nchiest1 dai nostn letton 

Marco A1motd1 di Novara a chiede 
cosa fate con i drago n ZOAK Il OK' 
Prova ad ~uar'o con la spada e l'tC1 
dove b pona muov1t1 un po e fatti se­
pe. scopnrai che pu6 esser!J fll()jto 
utile 

Francesco Gatmn di UdA verreb­
be sapere QUllCOsa cm KEtflUA 
PlÙ precisa-te cosa fate ne!a 
stanza con i letto 
Belle IMWJ!utto eara I baldac· 
dwlo e qurdo 11<a1 U0>~:0 qollCO­
sa ~metç1 lsenu iascn1 nel ban­
le 

EMERALS ISLE 
An:OlliO De CalM cl F<We chiede 
aiuto N:in sa wne fwe per~ 
car~ su'le rocce "' EMEAALD l$lE 
I.lotto setr91Ce caro Antonio 
Scava stia rocca e nela sabbia del.a 
sp.agg~ Tutto sarl più fa 

ROBIN SHERWOOD 
Vincenzo de Napoi. un nostro acca­
nito. noncM attezionafiss1mo. lettore 
è bloccato nel'ad'lenture ROBIN 
SHEAl'iOOO 
E M q1.1 niente di strano. ma i fatto è 

che e bloccato propoo ali 1111Zi0 del 
glOCO e noo che non r r-ar.a'!lO fqJa· 
~ r.1a11 11sensN ag ~trii p.-obie'Tll, 
g \'erlli/no volenlie<• in soccorso 
l UNCO modo di USCl!e da:ia cella è di 
sai.re su le spale det pngionien. 
(STANO ON PRISONEAI a~errare per 
una g~ba la guarda che passa so­
pra la grata JGAAB LEGJ e strango­
lar~ JSTRANGLE GUAAOJ 
Oopo aver esaminato i cada\tre esa­
nvr.a .a grala UO'verai cos I ~ste'TII 
per ap<n i passaggio d19 tando 
PUSH BOL T Ora puoo andare av-.nt 
!per poco! da solO 

SPELLBREAKER 
Ceswe ParO<" o ~ o seme 
·Soro ~sperato non nesco a cacore 
cosa dew> fare 11 SPEUBREAKER 
~i'M'"tln deta ',FOCOM ndr 
q.iaròo entrando" llli stanza f"'A· 
ltRAOOM; cado ne r.-~e· 
Belle 4'W Mio prN di cade!e 
men Mto quelo che ra. ne la ceme­

vano~~ d Ge'lO'v1 
Perap<relawsafortuTen ~u­
dians bas:a ~tare segoenle co­
manclO 'OIAL 1963" che ~ro non è 
che la data 11 ca è stata crea:a d ad· 
Yenture Facie no' Bastava sapefO 

SUGGERIMENTI 
IN BREVE 
DAL NOSTRO 
ESPERTO ... 
PERSEUS & 
ANDROMEDA 
Per r..;c •e ad enUMl. ~ 1 sµca-
1ura rcordatl< a. ICJ!: e prm t 
sandal 

ARROW OF DEATH 
Per e> tare prOÒlll" con a 11J11da 
"dossa'e 1 vlforr-e trova!J ~ prece­
deiu 5'J wpo cl; '"OllO 

ra !ZIPPER; e ben nmnsoioi1pa- FANTASTIC FOUR 
ne o I pesce a.•umoca:o po; dogta CM ~ telega\cls~"' M>ara· 
MEMORJZE BLORPLE e MEIAORIZE te a trarteoere 1 k1igo resporo e la· 
SNAVIG SCQ!e I rm.ro a IO soecia sta del fJO-
Una ~ta in acqua la!CQ i pane O I co 
pesce fa seconda di quelo che ave11 
con te) e staia.edere cosa succede 
Per ora basta co11 
Per qualsia~ ~tro ~u1o dovrete at­
tendere un ~tro lungo mese1 

TEN LITILE INDIANS 

GREMLINS 
E per hntte saremo generosi, dandoli 
una >aanga d suggenment1 su! ad-
11nture GAEl.4LINS 
Per prima cosa andale ala stazlOne d 
se!VIZIO. prende:e la fiamma oss doca 
e date i comando WELO SNOW· 
PLOW ~IO spaua'll•I 
Cosi facendo. 1 Grem1ins non potra.,. 
no gc'<We lale maccln COl1~0 cl 

'°' Ollando pc> pù avar• ~ trO\trete in 
cucn guMdale cl.e YO<te nel cas­
setto e cos trO\trete qlJllcosa 
•fue Quartdo v trm:e 5" teno de< 
grande magaumo. asc~te che G~­
rro vada nel bo.co 
Tro1!<i \'elOQ~~te ooa porta 
che aprcrà perYC> 
Co"1odo no' 

1 cura di Clludlo Bllzl 

AMIGA HAND-BOOK 
ri Da. d Lawience e Mar\( England 
G'\.WO ed.lonaie JaOOon 
pp 189 - tre 3500> 

Oopo a;ei spopoialo negi Stai Un." 
' rliOkJzlOnano computer Ar';ga è re­
centemente sbarcalo anctie net •ec· 
chlO continente e ha subito r~ato 
Ull eserc to di fedelissm p.-oseltt1 
Purtrewo. rafascnato utente d1 A­
moga non pu6 ancora cispo<re di lesti 
tecnici che IO a~t no a c0110scere e 
comprendere 1e qua11 11f<trte caratte­
r•stcl>e e possbll:a del glOtllo ele!· 
lr011CO che posSllde 
A comare quesla acooa o Ila pensa­
to i Gruppo editonale Jacl<son. tradu· 
cendo e pubb icando At.41GA HANO­
BOOK di Oa•ld la.wence e I.lane En­
g!Mld S. tratta °' Ull l'artJaie scmto 
11 ir.anera ch:ara eU!endo comii'­
can iecoosm. e facie da cors.; tare 
'OgrV ~tlf non f1llOl1a quanto 
~ è OOl maccr>na ~ 
cos:Ma con .u straordriara '111!­
!lo COll'pone1'' e.o che rende e!:· 
ciente Ull comt1t.er =i.Mili non 
e la sua comp-ess :i ma .a a.Jal:a de 
~· e retacia de proger.o 
chelaJOrdlN' scr;vono1<1.Jeai.t()' 
1.4.1.l\'eMO da q.iesto 1SS1.nto ess 
ccmric..o COI deSCIT>tre f har01111e 
cl Amoga anaiJZWtdo I cl14l fonda· 
rner:a I microprocesSO<e 6BOOJ 
Motore~ AGNUS generatore di lldi­
nlll. j eh!) OENISE cod~icatore d• 
sp.ay e ~ porte PAULA A ruota se­
gue la trattaZIOne del.a memor.a del 
cop.-ocesSO<e deg 1 111errupt e dm 
hb<ene 
Passo dopo passo ~ arnva a parlare 
del sistema operai~ e del airbienle 



WOl1<bench 11ett banco li ia'lorOI 
nonche dele 1119~ man«e d opt· 
ra•e con 1 toos offerti da A:n19a Ala 
fne del tes:o I 1e~ore ~cr.era n 
~dls:a'.16programir• se111t11 
ArogaBASIC 

MSX LA GRAFICA 
Dw Gai~· calo T~ 
Gr..opo Eotor111e .11a<so11 
pp '13·ù<e2500l 

Ora elle~ e er.tra~ In l1ll W. meno 

poniens:a nel°us.o del ~·· 
itlChe per la fascia 'horne ~ei· 
s s:anno affetmando del capsaJdl 
de poob li nterrnento come o stan­
dard MSX. 11trodotto ne t 983 dalla 
ASCII Corp e data Maosfot lnc 
Uno degl aspetti più attraeiiu del 
computer per uso domestco i la ca· 
pac1tà ~ comporre d segN e nvnagi. 
~ rl'llttlCOlor1 e questa cwatteristca 
molto p<ù che 1 b<t e 1 byte d1 memo­
'~ ha spesso decretato i successo 
o l'insix:cesso comnerciate di 111 mo­
delle> nspetto a lii altro Da questo 
pooto d ~sia (e anche da rnol~ ~~n1) 
I computer ilde<eiit alo standard 
MSX hmo Mli 1 r11m11 per·~· 
~:I nsoluWle modi muJJCOlor1 l1ll 
gesoone rela'.IVamen:e set"pioee dell 
r...-ooa w!eo. ~ ds!l<nW.a o 
so"ware e cl penfenclle come peMa 

ctca clsl< dr" s~· e picmw 
a Colon 

M.SX 
la grafica 

Pec ottenere I m910n nsuitau dal 
CClr!1puter i '1clspensabie però a'>­
elle liii buona doamntJZNYle su 
suo ltlgJ1991C e sula stMtura lllle<· 
tA elle s;1!I Mb I segre~ dele OSCU-
re k>caZOO. di l!le<:lOI• voigeaquaollsonoriteiiessallalusc 
I G'\4lPO Eo'.ora .lac<lon. ha ptO- de po:ent slnn!l~ per la grca 
bicalo lii testo elle risporde esatta· elle ~ s?Mmrd llSX mette ad sposr 
mente a quesia es.genza 'MSX LA ZJW 
GRAACA' cl On GMn ecato To- 'llSX LA GRAACA' lomsce ulii .,. 
!Jm. ~ttne ~di 'MSX l IOl"T1aZIOC'I sa 11 possessori del COCTJ-
BASIC', deg stess ai.ton pu:w llSX dela pmia generazione 
Corsemndo la stessa ~ SII a ooioro elle hmo 1CC1A5talo 1111 
~· 'lf>X LA GRAFICA' s n- ~tyMSX2iresso!;\'f'"'"1erCIO 

1 ~ e u o~ G cJ rrJJrJ ~ - H 
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Clu/lt ntlit q'll si pcSS4nO lrorlft i StglJtflb 
ltSNI 5QfX)(} t 5.fX)(} punb. moil1p/ICl/ort d« 11111(» 

11•~ 

1-1• -i-1--11- .._ .... ,·-_ ,_ ·- - - · -

- -
... i­.... 

Cisti/• ne//f quali SI possono lrrJr1r1 I s1gu1nh 
ltsorl: 20 fX)(} • lfX)(} punb, cltss/Jra rosu (SII\) • 

llSOro C11T1bl1blff In FIRE 

IJ 

Da· cne • :: spcStZ ooe dei tesor g '*rosa ~, teremo ai. nel a ~ar· 
seg ... e un orec so crOtne ma1ema1 co " di.le ...,appe dele ca.se e :l:-oe 
no· , !lare'l10 a f!141lll< di • m '6 'rovano •eson qcat'.ro 111 16 case~ 
selle~ pcssb perchésa•ellllede· eQJa"O ~tte•6caselle lecorrt 
e&'lleo'.e .r• cosa trop:io nga te naz~ a"" sccpcrie 

r!Ce'llemenle calla SONY tta:a La do!t dal MSX2 che ll'IQIOlll'O cjte-
compatbi.1a tra 'e Ye<S1on i totale e nocmen:e Il ~ e ~ cntten­
Ml 1 prognt descnttl ne'. testo stdle d eoore delo slardll:d I tel· 
sorio s1alJ aa:<n:a.':"«lte pr..a~ su te<e ...ne conoono per 11W10 ala 
ent~ e Ye<SIOR. nel ioro sorio e- scoper1a dele MzJO<i del tnetopl'O-
spos:. Mb 1 oau clsponbli SII per I cessore Ilde<>. del modi opera:M e o 
V0P del MSXI SII per I V0P del- IU11 gi effet che 9 pcssono ottn-
l MSX2. oon nome!OSI eset1111 cli,,,. re SOIO canosc..oo la ·mag~ blir>­
pegc del 5 Mli modi opera:,, ritro- ca' del PEEK e POKE 



5()11() L~ ALl3EI<() 





SU-RCOMMODOfl• 
La""5tadl-pe<•~ 
reC64& 128relapor-.,.•u­
tan1e piu tSogOnle In ogro numero 
progrwrmdllJt!iJ!y gioc!M,tlnte,,. 
formazOOI I Idee por CX>n09Cft 

"""11'9 di piu I prcpno ca•1>u!lr e 
crescere nell tantasta Irte detil 

NOVITA' JACKSON 
IN EDICOLA 

.~-· ··"" 

•IT 
Brt e 11 manS41e deOcatoal mondo dei: 
porSONI computer Dli pccolo ho­
mo lino a oo pesso dal mr11com1>u"'' 
not .... prOYO progam"" b inlrod!6-
flMO a~ su M1o CIO 
ct•1>•àdl~tenehrrotodel­

rllfommlca-

-- IDITOMAU JACKSQN 

COM ... LATION 
In ogt1 runoro oo fal<lio$c superga­
me, rnponato drettamente da!'ln­
ghit8fT1 nele ve<SK>rV per C64 C128. 
MSX.C16.Plus4 
E 1n poù 20 pagine con un ~mpa!JOO 
""lllQO di g«hi. ,..'Y nolizoe. cooo­
Sltl CO<T'olM e "'°"' prodotti per 

monteoem -· poù Informato sul­
f lllasanante mondo del IUO home 
computer 

GIOCHI PARLANTI 
Pw la pm11 ""'a. ooe racoota di gio­
ch cne ut lll*lOlt..,. ... >ocolepor 
dllloga<t con 1 uterJe 
La r..- I Pcker t I gioco del 
Sene 1 mezzo nell ~ VWSM> 
negest11adllcomputer 


	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14
	15
	16
	17
	18
	19
	20
	21
	22
	23
	24
	25
	26
	27
	28

