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~~,';\'6',~• IL POSTO DELLA POSTA 7 
Ecco1i--....ogn.dico. IT GAM(S-,-S 
=~~~"~':O.:::"; CLASSIFICHE DEI GIOCHI PIÙ AMATI E PIÙ VENDUTI 

READY ~2-0 
FATTI, NOTIZIE CURIOSITÀ DAL MONDO 

DEL GIOCO ELETTRONICO 
ATIUALITA~ 

:::.~":;:N':f:'.;:.": L'UNIVERSO A 8 BIT, I PROGRAMMI PER SCOPRIRE 
LA COMETA DI HALLEY 

VIVA Gli AZZURRI DEI VIDEOGAMES 38 
GIOCOll'rPOTElr42 

QUESTO MESE GIOCHIAMO CON, 
SPECTRUM: FRANKYE GOES T0 HOL[IWOOD, THE ROCKY 

HORROR SHOW, BLUE MAX 
CBM 64: SUMMER GAMES Il, GIVE MY REGARDS TO 

BRODWAY ST., 
UP'N DOWN, ON FIELD FOOTBALL, 1985 THE DAY AFTER, 

SNOW MEN. 
SUPERCHARGER: PARTY MIX 

VIC 20: KING TUT 
APPLE: RESCUE RAIDERS 

MSX: TRACK & FIELD I E Il, FLIGHT SIMULATOR 

OIRlTIORE 
Ròcco rdoAlb'n; 

RtOAZIONt 
Benedet10 Tci::~:'.;~\:''.~, d ilo R~doioee 

Alber10Ro,•1•; 
PooloBurclo :)'<'' "" 

EddyAIOf'•J 



~ lr11"'"t '"'~'"' ('Il"") 1 11111111~ I 
lii 1 1111 lm l\um 1 

AL BAR I GRANDI A GETTONE. 
I GIOCHI DELLA FINALISSIMA AIVA 
CRAZY RALLY, PING PONG, BOOMERANG, W IVERN FQ, 
PENGUIN KING WARS. 
PST, PSSL TRUCCH I, SEGRETI CURIOSITÀ DEI VG DA BAR. 

68 ATLANTE 
LE MAPPE DI WILLY E WALLY 

70 VIDEOCAMPIONI 
QUATTRO CHIACCHIERE CON I GIOCATORI 
PIÙ IN GAMBA DEL MESE 

72 L'AVVENTURA E L'AVVENTURA 
LA "PAGINA AMICA" DI OGNI AWENTURIERO 

74 SPIEGACOMPUTER LE LEZIONI DI BIT BIT 
76 DI FRONTE AL COMPUTER I PROGRAMMI DEI LETTORI 
90 BONUS GARE RECORD E VIDEOATLETI 
101 IL MERCATO 

GUIDA COMPLETA CON PREZZI DI VIDEOGIOCHI E DINTORNI 
107 LO VOGLIO NON LO VOGLIO PIU 



HENCOOEITITOLI01$PON\81LI 
IU.IUtKi J<cl<>on r.ono uno 
Slntmonio pru ior.oper c~ i lavora 

~~~~;;~:;::·:~. 
•eASIC<od . OOIH 
·ASSCfotelERZSO<od.016H 
·ASSEMelER6502 <0Cl.013H 
•COBOlcod . 001H 
•FORTIWllJ<0d . 010H 
•PASCAl<od .OCMiH : .J - ~ ·- =3_ ... p---
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il posto della posta 
UNA RISPOSTA PER 
UNA MANCIA 

Coro V""'° Giochi 
Sa,,.,.,,,rogozzodil4onnld>evisai-

::cL':~ .=::::., -::;,,r::t.fi~: 
simo"Po11otJ.llop011a•. 
11".aM:>pqrdil"rli-«>sad>emiho 
ltnOoto ,,.,.,,...,,. bs(tndo obWolo o 

~~l'G=~ 
~~=S::.°:::!z: 
<Olli.lo..,,,..;dil'9unacosa:a>m<1si 
~did;spffuoreilnourokm>ro 

:,,a:::..~::::;,!:: .r: :r::;;~ 
""fimpos~J, com. •saudimmmo lo 
n<HtraOJrio<hd •""""'riJ~mo 
o!ldr>0srre dcmar>do, sof!Cll chiodan­
dole o voi, fppolqvel dis<19nl ch,, /o 
Zani<ottidafinJJc.•d1,,,.,,z/olrpttr""' 
""'°da/ltlvtJrt10f»ttld'art•se•llro11a 
dirogozzialleprimeamtlconmolitc• 

~..;.,..dinunbf<M>oDiMo;o& 
D'ffodiSalMnoMò. 23~ d>ehonno 
~'°''-""anod>e......,la,.,.io• 
,;,,e,,~lli«&m:>ni• MCHa """"*"""'""°,,,,.,.......,,,_<Ji. 
Mò:"'::;?;N~~~ 
-dal~.~-...dKe .... 
ollro~aqw/~diPooloW 
Mota>ll-G24J,lacvl.,;<J,,osogc""' 
~montodiwrl~tt•originalit on<hn 
"''"'po'rtog/CD/ : ;~;:;::;::9/io rivoJgero 3 umi/iJsi-

li Ovo/'f /'llome compur.,- artuo/m;mM 
piùwmdu1o1t1/ro//a,fi/.kJysfldcl 

;1JJ:r~~f',J:~ 5,:;;:;;; Gomes 
3/A<fl'<""do"""-*"'-d;Motdi 
Po;n/1t1Brian.Joclts~StorCbol­.... , 
lf""'9odloltl-~ ........... .,.. 
miltJOf»tOdimYG,condelleprovtJ 
da,,,,.hmeolertfll'flln- /mo 
"""""fleody!cosl""'""qvoldio"'so 
J<iprod<Jllorl•gi' ~<J./giodi.k-

;5~~:: 
:::~:e~'°';: .. ~: c;;~::::;;: 
~~t:i~~:1:r"1~;,~~~ 
lnfirfoHll,dcpotwerSatsololungafi­
lodi«0J.d>ec'<ldopoili«ondopun-

Caro Raffaello, come owc rnmo potuto 
farl i perderoki 1\IO" mo r>ee!to w 1timaoo· 
le"? Al>c:hese inri1ordononobbiomopo-
1u1ononpubbtcoreloruolenero,ben 
d -.! om10i lo"polernòco" conZonic:otti>ia 
ormoò unacosa"9Cctoo 
l'ou>::IO'IOqo..n:liolle1...edomonde. 
lll'homecompui.r011ualtnori1ep0jdi!f"" 
'°in Italia e~ Comrnotlo<e 6-11. menl<e 
pwljoys1idinonlii$1onodatiedildilli· 
dledirlo,bench'probobòlmen1elp0jdil· 
!u<i sono; joyslidc delrA1ori VCS, che 
J..o,ziononoonc:hewhomecompu1e<co­
meComon<>do<e,5pe<;1fUM,ecc 

~~C:,':~,8...9!;~~':o"'u: 
::::,-e;;é~:~r:~·~=°'~ 
non toriginole. lo 11euo d i<o<i i>"' 
MolchPoint. 
3l lo1ecen•loned i M01chPointil appa r 
1<>r>&1rn...,..027 eqvellodi 8rionJod 
SuP<'f$1orChoflo.ngelo ltcl''"'°' '""'"'" 
s!on•m>eronollrtpog;r>ed;Giocompurer 

~.S:~"lJ'~~:~~ 
<0ltcindoinc~zodoibudi 
P'""'"~ wl Wello •"'1<0. Qu;Mi non è ..,rocholliurnenon1ipor1odonessuno 
porte, ~p<<Ml. 





UNA SCOMMESSA 
RISCHIOSA 

Cori.,ima VG, <onaunrago:u.odi 14 
aoni e '<'09/io comp/imentormi per lo 
Vo•/rotrl{Jgnificorivisfa. 
Ma veniamo al dunq<"'. Un mia amico 
diadle f>Ofle<i<lo""igiod>ia/lo•er, 
di<LJ.anaunalro>'Ofap<Jbblicifatro,d>e ""'° giod>i come altri senza nullo in 
pi<J.log/ihari•po.tacheilowrgome 
esistonaeglihaonchospicgotocomc 

~=:~~~"';.~n~i-:::::.,,7.}:~~ 
renze,da~viw;,g/ihade"ad>eawei 
W"iltooV<deogiod>ie•evoiconlemw­
te/'esislenzodeigiodiiolloscrluimi 
d<>vròspedimtum'i giachid,,,poS<iMfJ 
perii Commodore 64 !ne ha pW di 
3000!/e ~invecohatorlo, Jigh!,gli 
monderOtuttiimi;;iprogrommidi giaca 
euti/iry/,,.. hao'rco.501. 
Sperochep<Jbblichioleqvestaletteroe 
ditemi che <\cosi mmc dico ia, oltri­
menh' .t /afine /perme, naturalmente/. 
lo/asceroconunpolmadinasa e cosi 
vedròd>eionansbogliotrl{Ji. 

Gio~rmn15tefQntJlli 

A PROPOSITO DI 
APPLE 

Cari.,imaredaziane, 
•o"" un felice posscs•ore di Un<J base 
ColecoVrsi<m.,diunAp~//C;innan­
zi /urto,"°'""° d>ian're ondle a/ome 

E;~(r~EtJ,~h~fii~d:d: 
dea Giochi. Con 11 numero PCBC 
117.53600,ncnsi omeneuncontodi 
149.000$,masoladi/4.900$/un er-



rorodistampa 1U!;prim<Jdipo"'"'' 
o/1'1domande,roktvorendervir>0loil 

';l;";,~ot:{O/JO";/(/. ~t,,-::!.,~n/J~":. 
gvente 6 0AN/El 45321", dov"'bb<t 
';::,~':' '"'l""'•io•igkxodiGho­

Orovorroifa,..io/C<J,,.,doman<k: 
I -Hosenti1oparla,-,,di<1nlaserdisc, 

r;'.!t~::,i; :~!/'.:~.'::~ 
g;od>iperi/lle,l/d 
3 - Ut<ird in Ira/io il gioco Wor Ga­
mes per i suddclti com;Mcr1 

Fine l" puntoto 

4 -Qu.a/ e ilcompulm',dreinq-•lo 
c::;:,;o~':,;piV •vccesso in Amcrlco1 

DUE RIVISTE AL 
PREZZO DI UNA 

r;::::,,,, '1:t:::~:::::r,, e;=··.,: 
de/1'1tonleper>oncdrehannovinlo 
l'abbanamcntoolla voslroc;Ax://arl­
vistot.,,miteioVKiecgaro. TvtraviCJhc 
decise di scri.-eM q<>e$fa kllero in 
qvonrodovnpa'dirempa/egger6W:: 

:"fk~e~~. "" pi<J<:e'''- ma qua>i una 

Fa= avrotc già capilo~: wmoi 
"1m~ pN pcg•M '°"" dedicate ai 
compu~: k1 pagir>6dinfurmazione, lo 

;":d,;'!'td/~;,!;:,:::;:::::;.r::::;.,":,,v: 
temi,ma /J io,,,,rit(IJ.Noncs/anlcque­
'ID via.pi<eo:ogg;giomo, con /'iOOv­
slria dci computer in ect:azionale e ­
spcms~ o qwlio d t;; comvni vi<ko-
9'J""'ine«ezi<>naleribauo,•arcbbc 
pocoreddihilidedi<;arcunorivistood 
(lllC0mp<O-,,, estfr>Zi""6N e qve,loil 
~'::!/,'::'.,_fdilonoleJ,xhonlo•aperfcl· 

A qut'11o p<mlo mi pcrmc1to di k1'>0oce 
"""mie idco:perch6 non pubblicale 
d"" dv#le, Unoammoltopaginct>in· 
fom><Uioni per 9/i apparn'oncti <ki 
computer e un"allromc/loph)piccolo,e 
mogori pW 0<:onomico, per noi doe 
po>Sediomo Ate,;, Ca/eco, /nrcllivisiorl 
e« ... nellaqualepolrcJ!o dore,, 



>cloollaNbrico<MlloptnlO,oJla,,,.. 
S«Vozione • splegozionilcJ.I""""" 
g;od>l,ol~ di vidt>ogiocN • ..,.... 
.... ~allaYidtlogora 
Otl.tr.•19unariviJl<rdi 20-30paglno 
.... ~tfriSparmiar<10.t!OTO,pafrt>­
tl!J ot>d>e 11ampar11 unnumerom;m .c­
C6ui>o dl~ 
5«ondo,,., quesfCJ palrllbbfl .,, ,.,., 
'""'""""°'°"'Vone chea«onlenla 

~~ha;::,,.""'~~ 
ddl"~o, ma,vlWpplko,rlspott­

-:::::daUn'offtJ"""<a " ~"" 

CoroMor<>goardcd...,.,. >'O i O~re 
~lepoginedi ViGò& COrl rendetoi 
r;on1<>ct..p;ùomeno&q'-'0$IOlo'POZio 
chededidliomoio'l parlic~ ... (on­

iole.PoriaMOcho fossepossbileseg<Ore 
iluaiCOflSlg/l.A te not1c,,.._....bbeo· 
1<e<ned,,.porc!w;,onche..,le pagio'le 
1o,..,oitl.......,ro infe<;oreil p<ezzope r 
prod.o'rolo rMSlo noo d;mi nui rQ bbe pio 
po1z;ooolmen1e,soreb be c;o;, mol 1o p;.j 
coro. lo d~tr ibuzione, rorgOl'linozione 
delkM>ro,lopubbkit01u11e q,,..teco· 
sedcntres1ilorlelo>1"'>0oioperuna rM-

: ~ ~';-; :it't,:ea:: ,:;-:, ~5: 
oegor<ovedroichepiù fo1ocopie foi ""' 

:}:t~ta~1~:C~ ,;o,.,J~ 
01solJTodi più cho wn<rfoi 200,moil 
prei•Out1i!orio -checorris.ponderebbe 
per ltol prenodi""numorodolo rivi-

=~~~~:!.° .. '= 
Epoi,KllSO,èmeg~oYeredlp;.jchodi 
meno./.. teposS0<1onot1 in!ere .. o re i 
compv•er mo come fa; a r.opere cr.. ~ !"" 
di•intorenecon1"-uerà a o"o re tole o n 
cheinM ... clPri<n0 opoilolvacon>0lle 
po1rebbe"""P9f'i e alloroperdw!tnot1 
p!O"Oreo...dcre.., c'9 q ...alcos'oltro cho 
pos>0oHritelosiessod...,.fonen10wl 
pòorw)delfi«.cel.>nroeOcoll'erchécliu 
de<o così <'j< occhi di in>nte ol combòo 
mentol lareal1àche <;ambia èMtnP<e 
;,, re<&<K1nte<>">Che se a prim<l l"i11apuà 
>eonce r1a rcl.VoG< &Cocoot;nvao infor­
morvidi1ullociàche rig1.<1<C)olecon10 Ue 
-nO<'lè calpg no1tro ..,orac'9poco do 
d"we - mo "8Qoeel"ip<oponeonche ~ 
CO<rbiarnenro. ,.,_,,una posilionei<I '1JOllOdia!riba 
~a "c""""'teristi"e"comallan• noniifo· 
ole,emi sembra ct.elo1vasla comun· 
qve"""poslz;.,n,, """'" eq,,;l;b<a!oche 
co"odi tene r contodegli ;nt&reHi d; e n 

:"~V~ t ~Q~~~"'=•<;i_: 
g!iodel~i.,.,...1oindioenden1<>rnente 

COME BAnERE 
LARRY BIRD 

Coriuimoredozione di V~ 
ml dlicJmo Andrea e sono poueuom 
di""~"" ·do~-­
pa cJ.lgi«cclolb f /ecJronfa Am"lor­
ty BitdondJu/i<Js EMnfl go,,..,.ono­
,,..-. NeJ/o rtKLJrl<iontJ diquttJ /o gioa> 
appariltl su VG avovo"' Krittodi lom 
w pere se qualruno fouo riusd lo o 
bo11e,..il compult!ro li~//oPRO e cos l 
.,; hQ wltto. lnfotti giocondo ollo ...... 
rionte do8 minllli o tempotlwe<'032 

:::.::"conln':':a7/':9J. 
C"""'°'*""'e o qwllodtosipu6 
,_,-Jnlolti ;/ romp<der onche ol li­
vol/o pii) diffìdle lo slbottep/(I fac;l­
menroallodls/anza. fccc perd'>d : 

/f!iJ!ffa~;~s~$ 
:O~~,,.,.,_n;,,oJ1Biniera•lott-

2Jlony 8/nJo S9SIKOlldldollafinedol 
primo tempo.,..,..,,, gl<t <omm<ruoi S 

':f:t,~ ~r:,:,,:,r;r'J/~'r:.":;... gli 
OFFENSNE CHARGING cito l'IO"OSlan-

it:,; ::J,:=c:"'i:"".:b:e 

que•lolo8o°""""'o.,,.,,.,,..ravon­
zo1ocP 8Wd,dtoclcvoesse..di SpOl/tt, 
so/IO~slrc> setUa ~oslltllu­
_,,toequandoBird d tocdier<!for<! 

~~ ":'r>diecor.omol<if'°HfCP/!:G ~ 
RfACHING IN e solo con I tiri dallo lu­
nolla den'wmfi do q,,,.sfi fo/// sip...ò •in­
cerepordl6il compu1"' " tecn!comente 
imbolllblleoquosi. 
3/ Ho rea/;zza/o abbaslonzo punii,_­
londo Or. J In a/to a Jinhlro all'oJ!remi­
M<Mllosdionna sotto il lobe/lone o fi­
rondodoquella dislanzohonototodto 
DrJ. d -pmrode- pore«No. 
SonorimoJIOowgnor11una quaranfi­
nod/punl/con firi dallalunot10. lnoltre 
l>Oftbi•agnoprecx:cvporslutsim un 
po' NlltlltO N CO<t ; pim/i - lltlnO I /alo 
JontonodoBitdonrn..13,,....,,maollo 
cPs1o1tzo1'11obo11<1tO - "P"«'di""" 

"' "":=:,od:::/:::,;r'dto 
1::"<aJu1onoalla rcdazionedi VG con 

~,,,;r:;;":;;~:fi:1~"'.,J:o'*::1:/io.1vl 
Androa Romagnofi 

CoroAndr.,..complirnentiperlolloperi 
dopr .. IOzionn ol!e,...1a.lnos1rarec..,... 
'°'etihounpa'irMrlatoeliii...Oto 
""'iso<:l<r<onTial.;deopercetCOredie· 
googtarelo !1JO pre•IOziane.SpetiaMO 
choil"°'con«gli e" '""~liano 

~i;.~.~~ ";.':.~:,9~iJ'~==~.~ 
"'"'"r>Ode;più g rondi<;ampionirn<>r>­
dioli d iquM1aspan 



CLOWN TUBE 

Vi èmoi <opitato dio5Si>tereoduno 
spe!tocolodi downsi$ic.J ramente.Evi 
>ictediveffiti.Certo!Ebbenedopoaver 
~~il::~C LOV\INT\JBE, co mbieretoi-

Un perfìdo Clown del Malo opporto-

;::~o0i~ ~'":1~::::d, fu1:::::, ~,),~~"'J:,j 
ClownsdelMale pe•elimino•e gHindi­
vidui•graditi. 
SCHERM I 
li gioco ho tre ><hermipiU lo sd>erma 
fina le o sorpreso di cui porle•ema in 

~~~~:~:.~e;= ~':,'!,~i~t~u!li~ 
STANZA DEL MONOLITO: ~ Il primo 
s.chermoches<pre>enltJ<omeun tunnel 
o qualtro porc~ cho sfocia in un <erdiio 

OWLBUSTER!!! 
ovvero 
LA DURA VITA 
DI UN GAMETTARO! 

coloroto<io<l l"enlrolo al lostan:wwc­
cessivo. Nallo primo stonta compa' e 
unmonalitogrig io<hesim"°"",o""nti 
;~~e::..:.de•tro sini>lralungodellero­

ll nastro e roe , un robattina •<>Sso con 
uno zoi no giolla,coscoblue,a ll"occor­
ronzauno mallo, deve supero•e il mo­
nolitoevit<indo, norurnlmente, di venire 
•poppolotoe triluroto[Ol"l'Oree!l.Pe• 
superore il maoolitobi;ognasdiiocrio­
,..,; l m<to"o";pe,muove rsiosini>tra 
"s"oadasTrn"d".Anenzione,perd<'i 
seandretea•battereconTro il maooliTa 

~:"d':~a~:%~.,",:', 'li°t;:,:" :J:: 

tif ;~~~!~~~f;~~ 
benlO,,.,ltol l 
LE BIGLIE DIABOLICHE Oimole in peg-

~~i~~:E:~~,~~e~~fe:~t 
~ ; .:ii~~m~=i~Lfu~~;~~;~ 
spostotaversodewa.Gusoraèdota­
todiun bel monooe<h<t glipermottcf'<'I 
di so1Toroosdii,,.,relegro'5e big lie 
die <Ompoiono oll"improwiso. Attan­
riol>C pef'<'ll li poriidodown è..,mpre 

pronto od ucdderòequestovoltosi 

~~~~i~Ìno~~~ :'°~:~~1:1:: ~ 
<ontrnfio delloo ltro <id<l locaWol;n­
diò non esce dallo sdiermo <on uno 
sonoropernao:hia.Pef u><iredoque­
•ltJ •lanzo bimgnoce rcorodisolta ro 
denl•olobiglio,,.,riomen1ecolora10 
dieoppa•ed itontain Ta nlo. l<omandi 

~~seg!,•~~' ';~~~ t,,o•a il to>to 

STANZA DEL PENDOLO Se '"''" orrivo-

~:i~:i~!~~rì~~;ti~!:~~ni~ 
piUg•osso,segnad>el'u.Ota si "°'"' 
dopo di esso 
Moodos!o<ola r<il'u«ita c'èunoffilo-

~~:b;1rc1Z:;r:,~~.;,l~a~:":i 
momento giu>to e vedrete ... Eh gi<l 
qvcstoè la""J'•esanond>é quarto 
sdie•mo<he dovreTe >eopriredovoilSi 
lososaJ>Ocaltiva!!I 
l 'vltirnoschermoèquellod i presento­
•ione ove si s<orge l"effige del down 
conle polme a pertep•onto o ghermifVi 
lbrrrr !J .Pe•ini?iofCilgiocapremete 

~·~~~j~ do lio velo<M de>ideroto, 

lOOpo;n!iperognimonoliTa>upcroTa, 



STfR,,.dK<Jd>oo!orod•dcrbattogfio 
,V.o <<>mm<>amo o cotologor" i,, or""'-

~:.~=~ 1c,z;;,~,~' ~.:.::·: 
be<co""IOUt>dli<ko•g<>nira/1/sipVO 
dire,,.,,,il P<Jbbl•arol. Poia«>noiP'c­
colirampion,mo, <hc duron/e il<om­
bammcnlo>imc1tonoolarcil1iloperil 
rossofuccndomidorc<1n lront l"d ol 
Grcn Mac>lro dw m1procondo in giap­
ponese <a oo va indi!Jnara o !ora il 
benzio10io0Bori,roronondoro>iil>w 
anrirosogo10. 
lnhi"' d '°"" 1 bo..o•i, lcr<i, ..om1IOsi 
Brclen Bo~a>. o Romp•KOtole <i>e dir 

z,,:,;'~,,e"'J:. "t::/ ::":q:,~:::;. 
i;;:J::h':.o":":O~~/~/; 
doroz;ono,d>iopptWol'anonelrog­
fJIO d• lrcnro <Odi op olfu<amdomi la 
•i>taedcndotrM•u"ultipo<opic<evol1 
oOo•lama<o,fJ"'duromct>teprovoto 
peri«mlmutbod.ld 
O.,,,<ti1nd1'7duillont10po<U1>'armami­
<idiole:ilkxco-kKr.o,lnlo1titro<1npu­
gt106fa/1romiltxcadi>anl1rovicini«i­
mca mc dcilaidinJW<hlc mo<li<a­
mcnt1 chc, diaomolo sul scrio, fanno 
veramcntas<hifu,aoggiungMonau­
sea allo >quo/loro. Mo io sono un 

OWIBUSTER a com•n<>o lo bottagllCl· 
<0ni<Oniniouonnoungulot;J,.,mJero 
sollalo•ulmaro/Or, <0n/Dlom;/fene 

~Pt: :::~r: :::::c.1:/o~~:~":,~ 
funa>bottosvon·o1odozz•f!Ca1Crro. 
lnlanlo il laroloco ro"o si fa dw 

~~~;:, H:O!l!o"%/:,;,,;~.~~":,f'"1:::, 
ollrivclllù;inqwguh'chomicronoon­
trotiinunorccchio, c invonomiilludodi 
overli e/iminolilulti.Mononmicrooc­
rortochcfroi/acddclloscorpoovo..o 
unBrolcnBo.-.charrnliccounkxco-

~~~~'Az~/:'c:i~"::J:, 
7a"::':::~",::',,,="::.,,""mo"'::':::O:. 
9:a'!:N:: ::r.:9~/;~~s~i;::,~~ 
quattro gettoni. ~s, veda <"'16diletto­
so," m." dt<e ilgc<t(Ne "io n(Nlpossa 
lorcirw/Jo!".Mondounululo1abcstio/c 
ccsroorozzodol/osologiochi.Sona 
5tarobottulo, 6d1Jr<tlovl10 ... Abbosso 
igufi!!!Abbouoloso/cgitxhi"°"oc­
~rotcAivolllAbbo"oil«co-1<:<-

:te" /;Y:,,~tf!!R~'/i1Tfrbling you .. . ~al/ 
Augu~'o Pefl/s 

A DOMANDA 
RISPONDE 

DopoovtNbollulounli•/Qlo•ulVl<'.20 
nonsocomeklr6porr6g1Strarlowllo 
coSS<Jtto. Mipo101e spicgorocamesi 
proc<1dol 

for..,dovnt11i 1e99Greconpiù1111en>ione 
~ libretto di >sttuzioni del !oo compu!er 
~oltenninedeloboiM"'ofoi 
SAVEsegui1oda ""°""'delProgrornmo· 
Owk>menreochioccio2ETU~dapoo­
...,,.da1orrstrvl""'9. 

"Domo"'*> ""'Z" offtJso o Zonkolli o 
P""°""':Casofrmnooklr6 il tclegitx­
noltl so dsonolglomalil 
Miroccomor>dogcrtlattlnonvoglioun 
romonzoronlc>'Oslrogcnlol6orispo­
stodo esporli/' 

A voi ris.pondereolkidomundo un po 
p<ovocon1odi""l'IOSl<Oononimolett0<e 

~ 



Es;,i,...., r.,,wr,,,,..t>HidcasHflo dtJ/ 
~641 

;:::~~°t':" et:r1~~ r. 
~a~~~zian 

tpot.Sibllft~lprogmmmidi 
ClliViGi,,,._ld~-· ' 
CO'ffO,ler~d.,;pt0gto<nM;sono 
.., ....... r~e<ileapragtamm; incom....,cio 
inl1alio.Pvo!>copi1ataollevoltect.e..., 
9loccsiod;ftoledo " """"'P:"'che lodi 
,1,;bvtlonedeliohwo"'nonownp1eo· 
mogoneaopp<>re pe rd>é li prewntiomo 
un po' ln onlicipori>pot10 0U'u>e;10. Mo 
inge<><><o\epi1moopo<orr;.,,,r.o 

r,._paco~ ldQnqw /.oggidoo 
regoJottoloHilBll , 

v.,aoomo1e....,per....,cooìdo,Pegare 
meglio,eop9tiama....,volroper!une. 
q<oe>tobenecleneQ>q<oeiegole 
11vogr.,...,t;t.o..,1rQO'lbilP'-'fll099..,· 
nouguoliperthotpubwccoòerochnf 
ffoghScare<;hosi 1,._1n,,,.,..,.io,...,i 
9locolioauolo~itodolo ca"" 
c0<lrullrice•pubos_,, p1Uohod;que1. 
lochnlgiocolorehor0gg...,..10..0ppu"' 
perci.puc1,...,,,..,,01o•ealz>o•odo 
qoo~ol"o 

:~:~~~~=},~!~ 
\e Ollzia~ o il Mn'IO del giocatore cl><> 
ccmpila• 1ogtondo. 

r~= :: :: ::c.>sid:;:n .. ~ 
...&W-OOdelteleYi>ortiequindinello 

l:d!;!.~~:.:t~:i= 
lochiediornops.:Muno•tompo,ocolo­
riolnbionca•nero,può"""P'•••=e 
"trucco1o"conunlatQrnOr>laggio. 
5IS.,,,.a..,;perfordwiononedeipun-
1eg9operosM<elkurid"'lelato .oi>-

r~.::~tQU&1 "°""'"''""' 
Duplica,..gi«hlpordarligrah's oquc/­
cvnoitroe vn rea/ol 

:i::nc":::vedldinot1fomo trcppi"' no ti 

I CLUB DI VIDEOGIOCHI E 

~!:!~~~~~i~; _ Via 
Dotouo, 18-00 185Roma 
C.N.P.C 
AngeloQrlan<li VIOdel\e 
Alt>n;o,40·00172Roma1el 

"""""' CBM6• NEW$ 
r.,,.11;..,ndoPen.:"""·V.oP.L 
Sogromow. ?5 · 00194 ~omo 

i~u~~::;t~swa 
Mo>!im;lioooC"1"chc V.aS 
Mw;o<1<>Uo lib<c1io, 13 · 80127 
Napoli 

~~~I~ ~~~:.~i Padova -te l 
0491!>50?32 
CtuBCBM64 

~;'J~~" C~;,'~~ Ya~i Roma, 46 
ClUBCOlECOVISION 
Vale•ioVKchiooo V.aJ,;pol1, 
124 lor;na •'-'.0111:$91598 
CIUB COMMOOORE COMO 

~~~E~~·r)~
1

22:~ 
~~Bh~~~'.~.~IA 
Motrad1, 169·YIOOl;.;orno 

~~~I~ ~~.~;,,~~c:;7~~,; e 
Ttie<l•1, IB · 3 1100! rc-.;; ,o 
O<Zl/45990 
CLUB MARCHE INHllEVlSION 
Fe ne l!iOaniulu ViaM 
VoBa<c,23 ·é()l00 Ancona 
0711~2@ 

f,~~"~:·~:?o~ Vi<> 
Morii .; di Tarcento, 2 · 320<:3 
C.d'AftlP<>nolB(I 
CtUB VIDEOGIOCHI 
An1on;o(io•o·Y"'~"""'-
6J - 50100~rcn1<> 
CLUB VIDEOGIOCHI 
Gio<l>omoconVolc<Oo-Viod; 
R·po1;,521R·fit<>"re 
CLUB VIDEOGIOCHI 
lAP/\llA' V.oSif.-ioPelli<o. 20 

IOC\64Pinc•olol101 
ClUBVIOEQGIQCHI& 
COMPUTER 

~~a,,:"'~"Y"~'7'1'i4?b-60100 

CLUB VIDEOGIOCHI 

~!~~!f,;'1~~n~a10 -e 
Fogauoro , 17~ Vi« '""' 
C6MMODORE 64 CLUB 

t:;~! H.;< ·Vio01o< in,24 
c~~~RÈ~1 11AL1A 
cw• 
Voa0betdan,<'9-73100L"''" 
t~ I . QB.3213JC;Q.I 

COMMODORE 64 SOFTWARE 

6!;rt!11a10tenzo .v•od 

g~'8'obRe34~i r~;lù~ 
Ovi >hanfa"~"" VioStre•O 
~8 . 00135 ~omo 101 

~~~~~RE 
TUTANKHAMEN 64 
Nu,,oMo<eo Cat•olm ".3 
-10152Ta•;oo-t~ 
Oll/2S093Q.?3.51146 
GAMETEAMClUB 
NouoMo<ec ""'' f o,3 

101521,..;no 
GAME TEAM CLUB 
5te!anoGooat;,.. ·V"oaGB 
.~~<><qoqn; 10129 /..' Ione 
GUATARIANI 
l...,.,;And,.,o l i.-or"' tel 
058616589771856770 
INTElLATAAI VIDEOGAME 

~~~:f."7~0~' S. ~n:X10 
dollron!o-l•'Oi'15/36 10 
INTEllEV1 SIONClUB 

~m@0'.15Gc;·"O •~I 

~~~~~L~a~:~ ~~8-~:::"da 
&>~~~\ 00146Pamo '" 

INTEllMSIONMASIERSCLUB 
EozoN \/<1 1/N<..,mb<e, 
~lm -,..,o•o orgoo 

nAllAN COMMOOORE 
~AAtClU8 
Vo,er e;.,.,,. .. ;,, . V.leVeoe~io, 
~0·31Q4',~">110d• .on>o 

nAUASOFT64ClUBVIC20 
V.ledeh'/\teolki,4 35 132 
P<>:h·a '"1.049161'3?9 



AIVA 
Mwnin>mohoOavidC"""'"""skkro 
~M,../~Gho<fbusMn 
.I:> musico, loporolo Gho•lbu•!Ms t1 lo 
"--·-ondtfiseprogram­_.,c-
AquelcheciriwltoliJportidisin1e~zzo· 
zionedctlo.oc.sono•1olflr""1izroh>da 
una M>clot6 di &erleley per conto de~ 

~~~~\.~"''que1~T1o":: 
co mo ... _..x. JOltonro uno ointe~zzo· 
zione di uno canzono giò O>i>ten1e, ii 
p<ewmibòle che robbia progrcmmoto 
Crono •tmso. In ogni coso lo ·a~e•ione 
onhtico"èdiDcr.idCrnne 

~:'irr;::.d;z:,;M~fiClf::"w 
Mod<,selrT>Cttooo!t-bòdoo deHe pa gi 
nedielencoche dovremmopubblico«•? 

CosasignlRca lo sailtaCBSda/Cole­
co'fQrs••l riforisct1 alla TVprivatoo­
mot>lma ameri«J"" I 

~é!. l~ 55 ;~~,e::~~; J..,s~ 
po1or.el s.ot1orodC!llocornuoko2ionee 
delloopo11ocoloopiù l~~rod"<>. tcl.,...;. 
1k>ne.edil0t'°.losuono1or;,,tò ~ 

~~00:,"...,'";"'~,le~~:'w:9,t",;,~:;: 
sen10 or.che ~ pilastro ...,,,....,.,,;co dello 
W>ciet6.ConloColocoloC8Sovevofo1 
ro .... occordoc()lrrnCJciolope<loM"~ 
burlone del sistemo ColocoV.>ion ne; 
POO'Sle>1f<>-oroe<òeoni 

Ho...,,A1o11 .,..,.... mandar,t...,,tk<J· 
t:'""'"mpeninatMllenori.lpoui-

LA PAGINA 
DEGLI IRATI 

lod"o1C11S•ionesifa.,,mpiep;Uoccem e 
l<<MJ>emp<o p;ùsos<enilorideU'unao 
l'oltrocoona 
Noopr&ndkimopasizior0Q<.>8$!<>Y<>lo 

:;:, ~ r1~~'~':,;;'; i:;.,~_par<>< i p<es; 

•.• ne ln. 27 ••. Afarlrabo«or11 il m ­
soesoflo 1.111/alosig. AleuandroPa<tJ 
cilenanha faflaaltro cilee/ef>CO,. fior 
dloffds11.,,,...o f!J1ta/astaHdfll/anWs/O 
11noiklllori. ll miomodoslopo,.,. è 

~=E2:. 
(1..,,VG>1aolkflr.K.Jn0omelttlndogior 

~~=~~lf~ 
f."'..:1:=~~:::,.c::::::.. 
.olles1<mnoatdendo ilposso oqu11sli 
moderni " w/ìslicati compu111r, " cht1 
qwllecrmen..oeorlridgncM/,,;ha 
cosi,,..sorrtemenlt1apcmioforoolfrono 
unagrr;rfia>,...,~ t1<11'1"ombieNO­
liatt1mig/ioroo/troo/logrondodino­
midfd(l..,,surdosso""""°""""' ;YOrl 
Alari11/nt~visianoandtt1 iwo< Cole­
co ... Gttfo, ri<Dl><><ca che d sono andN 
d<libeigiochifM' l<>voritlconsolloU.. 
non sto qvia roominof'll, ma bisogno 
and>e dirod><J do/ 1° a/ /5"slmo VG 
/IOnnoa...,/OcartabkmcaP"'oppor/f'll 
riellereansk>ni ... lilmom<>nto<h/ 

::;ff":::mi"/:::wi:·, .:%:':/k.cr;:. 
datamcnlo. laspingoquindi orlffo/Ulro 
t1 ananalzarocasl l<>nlolaV0<t1. S.. 

:i~~:;,::za;;~~:/:~~1f:~ 
tonto discvssoand'it1sOJ!problcrnode; 
discgni:"f'0•>0infolliJ!"""'a/lt!moli 
;pkndidi sd>iu iascgn<Xdinlontili,C"è 
da di,.petdcht1idi•egni,ln s41""1è, 
rol/egrono • colaranononpocolarv­
brica; comur>q<Jeoncht1umana:iqvol 
toccodido ... inpi<JnonJ/p<JOr>egof'll 
cJ,.,quoslidiwgnidonnof"twO cheM­
li, lxrM&,,:gr.atorio monoWsJono, 
p<>JSOOO dom il""'° «>nlribulo _.,;,,,,. 

=°d:'!:..:r:.t::;:;:-;; 
cheaiCOMPUTER.CondvcJ«>do ... 
... .ostro~loncwe 

FloshGo.-don 

Sono un rogozzo di I 5 anni, po•­
"'''°"" di..., CBM 64 • oppo•JionolO 
di.ndcogiodti . ... Ol'O,petd,0"'1t1fot-

~.:C.:'U:,";°;J';::;::!;, 
passocMcomplirnllntonnlcon..ol, 
Jf'O'Ortdocht1andtt19/i(J/tri/cttorl/a 
~sino al/o SteJ>O modo. Ho nolal<>, 
,_,.;, cht1akur>iil!tfarisanorimosli 
malta!nsoddisfallideg/iu/liml,,,,_,, 

~~1 • .,s;::~:n;n:;,.; r:!"::C'i: ~ 
eh<!, ullimomcntrJ, a""'" rocon•lto In 
gronparto giodl/P"c «>mpultll'. Blsa• 
g r>a che•••iaffronlino la l"llOllO<illl 
fa ffi; infan.~ «>IM è ri•apuro, I compu-

~:;;"'~ ne::: :r:,:;,r:s~':'o 'i:":~Z,9~ 
;~~~~·~ ':,;,?o~· ~c::,;:::;odt 



::::/léc!..:'/,,~';'!:Moc::~ 
funi«J <Onw!lc ""romeni<> riuMitol~ 6 
f>O'qu<>•tomom<oche VG ,Jtrovo o..­
~«>stN:ttoadoccuparsl prind­
po/m«>l<>dia>mputer,JebbenollOtl 

troscr.ori""°"°"'"'"""""'· Vof.,ntin/Robo"o 

SfHll. Redozlone di Vido0f11~/,/, 
~vnrogozzodi 14onri,ougvolo 
Vo1trorivi•tofìndolprimo nvn1<110. UI• 
•imomenro pere mi o.,.., te dclv•o mo/lii· 
1imo ... lo W11D d "oa:ordiS<imo COfl A· 
1e .. ondrol'ac-e, cheneltWm.2lbo 
gN1tomenreaitirotolarivi.ro.f.,06 
deci""""'1tt1d«odvtodoque/lotlltNIO 
...........,1,scenckndo o~ J;voJJ;SUB­
,,,,.,,,w:mo\4~"""""°"""""di 
qt,./chelatelGl.ondo/eggevolpriml 
,..,,,,,,n...,....,"'"'~·­
todolotmilndutr-eocomprore .... ATA• 
R/2600.llfpiJi • O<"O~dii.tlfl<e 
<On domonde o/ie110nli l .... .. .I: mo per ._, 
f o me glexogiod>iomol Sole glodll 
per «>mpo.iUx: ma >tiomo par/endo di 
VG,nondiHC/PercMro.,..,rolalfOol· 
loro .. o...,l•lm•por/OlolullolUVG, 
~inmodo"""9<-•JO· 
pt'Onvt/Of>ooi!<r.CriJto,mo<0JOW • 
sucatJJOl ... Andròofini<eche"°""" 
odiofldoMtio~·~· dome,doto 

~a~~ 
porlivno /aa:ioto o/me.., diVGoili· 
..Jli""Osa.r"d"1 prirmremp1. qvondo 
lacevolocododovonlioll 'edkoloper 
110t1per<kmlun Vo>frO nwl'l<>fO. 

UN LErTORf DELUSO 

Spettobl!. redazione di VJd-­
GHnlol, Pbbiamoletto su \.SGi 23 lo 
lfflerodifobioZoM:offlchecri/'kl:Jvo 
~i/.,,,.1mg;on.oM:A\lfVA 

fobio,Jrif.rivoollolcrtcra diR-todi 
Monopoliche=iWJvoperlarevno 
domondeodirpcxcdo so'10JW1vppa­
r;, Mo """" Faro o p<1bbli«>re Jimili 
a>rtQ«:Odo~ro 1 Perfof8qvt>Slo 
dovteSlefice-POJtocsduJivomen~ 
dolCOl/OJtJngodiMilanot-.zooffow 

=:...~ir:::.%";::. 
do li fl""l"diomo0'*'9<""'0•'-"dolo· 
rlollo""""""-·· 

~":Y.'l:r,;~~che""::';:!',; 
~~ "rro':.~::t::q!"ti:f'~ ;:: 
golldo//o cawprodvttriaJopvbblidz­
:'/~"°~nrro<crli>0nodegni die"""' 

V«chio • corlulmo Vlggf: Sono..., 

:;:!:"'.':"t:!#':i:::::'toU:. 
poiodisoillichemlbonnoindotlo o 
~qi,tJstom;oTrRZA/e"""1/ .. .I: 
1°1v°"'""""'*"1orttlldiJCONOdiA­
J,,.SOf>drol'ac-e: 
CaroAk>=ndro, '°"" ar><h'io adiraro le MOl.rOl«>n 
V'99i a>ono doaordocon ta(>O' dla1-
~'!:/,./et:::,;"~gloCDmputM,moche 

l'rnyoi'«Morl • .,_ache-11fig/M:J 
prod;go·-arovile. 
2'/ CarisJimo 0.-0-W "--, /u li 
::Z/"'V.G.~b-icomeiJa.low-

~~·(:1;./jci,";',lottoJo1uaV10E0 
4'} .. . a Jopertawin«>ntroroquclO/O 
chehorilevolof!nty rlngro:iore/odo 
porlo mio . .. 

DARE I NUMERI 

Corarcdozia<ledll-G, 
sono vnrogazzodl!Sonni o ckvo dire 

~~;,,::.,no..i:.;,,":/::l/'!:i":-
pirep;ùnier>ltl. 

';t;'oo/,-.":.u°':,,~oo/,::/·ooo, 
'::1dioo,Pòomodondo-o/lol· 

G;...,t;oqueuopuntodelloi.,,,,,.,petd 

-;::.:;:,_~~,""'di«>JO•topor­
Na!Non ~poz.zo.,./Stoporlando 
do/Commodor Plvs4. 
/mmc"o da pcxc lampo •vi mcrrolo ;. 
tolionoconun prezzodl 1. ,00.()()()fi~ 

orrivo1oadunp<1ntololedovedarloe­
sp01to noi/o rern'nedein;;gozlod un 
prezzo dli. 300.()()()/dko:J00.0001111 

:".:.<t tBM"'fJ'1;f,,,'7:;, ::·'!..,"";; 
!M>preuodidtto390.00h. 
FinolmMwl idrl mi'°"°r«O"' ;,, """ 
dellonlinogoziowiholottoWlila,_ 

'T:EJ~.:s~~~~-<N 
~io~i.to./tm/ipo:::t::J,,l"'1g0-
· 1o Commodoro slo fallendo o In que· 
>1operiododl lo>vendiroroto/ado; 
wol«>mpo.iter'. 
°"'·,,.,."°""''1""•1o siolopNgron­
dobosJio/;Mdiques10JCCOlo;com<in· 

':f:'con~C:-~~ 
di~stoittipnwviwcolodi,,,-.zzo 

l'i%3lr~c~d:'(J("Odi,:s;:ro : 
-di...Wtoroe~Ortowo 
meglionollot;pdTOn:t.o d>eqveS1olcm>­
"'""'ngop<1bblkoroloròvis!tooqvol­
dioollroncgozjoe<:hi«l'Jmoi <ho n'e· 
scaacallezionoreolrrcbcS1K>lir6 .•• /ll 

MassimoTr"Ovorsl 

~~~~:,~t::!:= 
que>10lilu<J-f'>Onècettop;ocevole 
romeqllllodelt"""""gD;oilaGono. 
Nonèm.....,_te_ocheloCom 
modore11iofollendoa"""°''°lacr;.iG­
oonziarla"'cui-<01"'1Toredeglho· 
mo-<:Olfll>IJT&l'hocofpM or><:hoieleln 
rMf'liGIOf'IOflCMb"'9gera 

:=~1"'~~~:~~~,~~ 
ooti a14g<O<olemagn;ficho>0<1idel64e 

V.e,"°" ho""'''''"""'""" odogua10 :.:tr.: ..:.,r: .. _:, ~~ 
:;::,;::r~~~~~~ 
,..delribonodeò p<ezz;del~che 
<>neheluhoi"9•tmto 

~:;:=~t~-~;;;:~ 
~~~e!:!'°~Le~',T'~,,~;'. 
ope.dlé.,,,,,wolepiù-.de1oquelp<o· 
dono e qu;ndi<i<blodelMOgOn.,,,,o 
lonepercMhopoo<odio...,uoanchtlol 
cofpitodaloC<isi. 
lk>opoi;(oc:odeip<e•z;caoìconfu<Of'>On 

:rF"E2!~~~5.:r:E: 
/\nche fot$9..,,C<ln"""i'""''™'!Jo)l"to 
cho.,,,,,sloccontentarnaie dOiorccon 
~rdigio0gni"""°tài l morcclo9l i sfor 
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~READY 
BYE,BYE, 
PORSCHE! 
Sequalcuilodi•'Oihnper­
soilaonnotra illabirinto 
NccropolisdclgiocoGy· 
ronnell a spernnzadies­
sereilprimoariaolverlo 
e a vincere cosi la Por 
sche924 messainpalio 
dcllaFirebird,simcttail 
CltOreinpace. 
Quakunoc'èriuscitopri 
mndi,·oi . SichinmaSi 
monThomason:èinglcse 
ehaaediciann1. l.amac· 

china.<latnln1u11età 
nonpotràguidnrlnmaSi­
monhagiàdedsodisce· 
glicrel'equivalem.einde 
na.ro: la •·ern molla, a 
quantoadichiarato,chc 
rhawstcnutoqunndo, in 
prcdnallndispernzione, 
tcmcvachcnonnvrebbe 
maitTO\'atol11&0luzione 
Nclcasoanchc•-oiabbia· 
tevissutogli&tcuimo 
mentidisconfortodiSi 

ILQLPIÙ 
POTENTE 
I.aSinclairRcscarchha 
raggiuntomqucstigiomi 
unnccordo conlnMicro 
PeripheralsLimitedper 
lnmessanpuntodiunsi· 
sterna noppydiscdrivc 

ii!;~1=:è':1~~itoda 
dischi,delladimcnsione 
di3l/2" ,conunacapnci 
tà di memoria di 720K 
ciascuno.l.asch«ladi in· 

COI.PO D'OCCHIO SUL MONDO Dfl VIDEOOJOCHI 

mon. sappiate a lmeno 

:1~~ ~i=~~=.~2~~~ 
dapoco,loamm<!ttlamo. 
ma èaempremcgliodi 
niente. 
Glicisonovolutc78ore 
ncl l'aroodiduesettimanc 
J)('.•venire.acapodcll'in· 
tr1catolnb1rintocc'èriu 
1Citosoltantoperehépro­
prioallafincdc\gioco 
c'era ui;"bug".Qunlchc 
co;>nsigho?"Non scorag· 
g1ntcvi.anchesedivcnta 
Mi«ante.Sparatentutto 
quellochcvie11pitacfate 

atten1.1oneallctorriin· 
vcrtitc: sono mortali. J. 
noltrc,nonriuseirctcne· 
anchondavvicin11rvialla 
eoluzionesc nondiscgna­
\eunamappa"hadctto 
Simon.Quindifototc&O· 
rodei s uoicons i~licnon 
abbn11donatcilgiocopro· 
prioora:infineèeoltanto 
un11:iococlasoddisfazi.,. 
ncdirisokcrloV11lCpiùdi 
unaPor.icl><',ono? 

t<::rfocciasialh1ccin clircl· 
tnmcnteal8i8tcmadic­
spansionedelQl.c può 
eucNeollegataconun 
me.uimo~i quatt~ flop· 
pydiskdri\1Cragg1ungen· 
docosi una cupucitll.tota· 
lcdi 2.S8 Mbytcsdirnc 
morindimassa 
lfloppydisedrivcaonoi 
noltrcfomitidiunascric 
diutilitycheconscntono 
di emulare i) funziona· 
monto dei microd rive, 
rendendo comp11tibile 
tuttoilsoftw11ro. 

VIDEO IN 
BIBLIOTECA 
Achif0111>ecapitatodinn 
darc11studiaroalh1bi 
bliotecnSormanidiMiln 
noinqucstiultimimcsin· 
vrebbc notato il Cen t ro 
AudiocVideo. 
ll Ccntroèilprimoe&pc· 
rimcntodelgcncroch<:: 
vicnucondottoinunabi 
bliot~'Cnpubblicnitalinnn 
erapprcscntaungrnndc 
pauou•·nnii ~crsola pro 
moiioncdiunapiùnttcn· 
tftemeditatacultumdel· 
lcimmngini. 
Lnvitftaltualeinfnttisa· 
rcl>bcimpensabi lcscnzn 
tener conto dcll'im110r 
tan7.achc r i•·estelntelc· 
visioncepìùingcncrnle 
l' immagine. rogis.trata 
nellaformaz1onccmfor-

R'~~~'\'~~~~:~s~::~i~;" 
altro1.1.ntaperarchivinre 
e mostr11re al pubblico 
mnteri11livideo. l lprogcl· 
tosil!collegatoallagillc· 
si•tcntc discotC'CR Cl'hn 
ampliata creando una 
strutturn divisionocom 
prendente 24 monitor, 
coltcgotinvideorcgistra· 
tori.videodischi che tra· 
smcl\ono,arichi<'stadcl· 

l'utcnto, iprogmmmidi· 
sponibili, 
ll catnlogo.inizinlmcntc 
s!'ddivisoint~catcgo· 
rie:1pc11acolo.•·1taenoti· 
ziemilnnes i,informa>.io· 
ncgcncrn te,siènotcvol· 
mente am pliato con pro· 
grammi scientifici, geo· 
J:rnf'iconorici.c1,1rio1itll. 
Ornlndisponibiliùtcom· 
plcll8ivndimnt<>riaklrcgi· 
st rnto nmmontancircn 
unmiglinioc!it itol i 
llCcntro.infun,ioncdal 
mcscdih~glio, vedcun'af· 
flucnu•iJ1omaherndici,.. 
calOOpcroonechchnnno 

~d~rn~;{/~~~ c'i~~i~?.~ 
ilre91>0nsnbilcrlott.l'ol· 
tronicri,"c'èsemprcunn 
certnelnsticitii")ntc1w. 
Come per una qualsiasi 
altrnbibliotccachièintc­
ressatouvl'dcrcquelccr· 
tofi!m,0011cran1usicnle, 
odocumcnturio~..:m s ultn 

ilcawl.ogo.ve_desl'.èdi· 
sponib1lcc1101fnrichic· 
stanffinservientechc 
pTO\-.'tldewlns.segnnre11I· 
l'utcntclastazionedivi· 
sionc-oompostadnurm 
poltroncina, un video<:: 
dellccuffte-do\'cllpJm· 
rirà nutomatieamcntc 
sullosch<>nnoil progmm· 
mn<k.>Sidemto 



tropic11lcc,adett11 dichi 
l' ha visto, migliore del 
pri'!'o·. ~:lindor, un gioco 
sim1lcm1tru1turanLord 
of Midni11ht,eil secondo 
giocodiShodowfi rc,i mi· 
tolotoEn ii:mal-'o rcc 
J.H1 ~l artech haunafM!ric 
dinovitllprcnatalizic,u· 
nadellcqualidovrcbbe 
essere piuttosto intere&· 
~ll nte visto che è &tata 
rc11lizzAtlld11lbElectro· 
nic Pencil Company, il 

l1Ccmro,1ponsorizzato •<mti"ccrchcremodirca· b'TUppodip"°l(rammntori 
dall11 Philip$che l'hnnllc· liZ>nre delle piccole vi · chehncrcntoTheFourth 
stiloe fornitodituLtoil dootcche fomi tcanchcd i l'rotocoLSiintitoln Zoid 
mDleriale 1u;icess11rio, è homccomputcrall'intcr· edèispirnlnndcimodcl· 
SHlito da un appogito no delle biblioteche rio- linigiocattolodidinosau 
pf01:ramm11 gucom1>utcr, nnli . mn1,~io rmentc Frc· ri meccanici che figure 
real izzato d11 lla soci<)tit qucntn te dn rnga~~ i gio- ranno enche in un pros~i 
stcssn,chcoor.·eperl'nr· vaniperqucstopiùstimo- mofumetto dcllaM nn'Cl 
chi"iazione dcl materiale lati nytiliaarc pro~i:::tm L'a ltro titolo è GcoffCa 
el..gestionedcllemne· m1 gioco e didntt1c1 su pesStrongman,ungioco 
chine. computcr"cispiei,""anco- di simulazione sportim 
lnoltre duchomccompu· ral'oltronicri basato gu\le imprese 
ter lllSX sono unch'cui11 llCcntro~mbrnquindi sportive del l'ex lancia to· 
di<posiiione dclpubblico funxionaremoltobcnee rcdc l pcsoingleseGooff 
pi:"rla \•isionedi prownm· soprnttuuo n•·ere buone Capes. 

~.:~~~:~~~~!utodi ~~.~io~~ ~?::;0s~~~fJ::;~~ ~~s~~~:~fu1~u~~~:;;, [~: 
l'cr i! momento fcs11cri· to 1>enod1c"mcntcanchc re grafiche Tir Na .Nog e 
memo col software non asccondadcllc r ichiestc DunlJarach, lanc1erài l 
hamoltofunzionatogia delpubblioocheinunap· primogiocodiunanuo\'a 
pl:'rla •cnni1il di 11ro· poSilOspaziodelcata lo· trilogia spaiiale chcfun· 
gr~mmi a <li•posi,.ione go, chioma to "dc• idcra · ~ioneril piì1 o meno allo 
dclln bibliol~'C,.siap<lrl" 111" pouono•u11gcr ir~o slcssomododciducgio· 
poearichiestada parte richiedere del mate ri ale chi diombientazioncccl-
delpubblioo.Forsepiùa· tica. l.atrilogiaspnzia 

-----------~ ~~~i·:~~~"!~~p~~.~~~ 
NOVITÀ ~~~~~da°o~t~~e::·~. 
Conl'npprossimanidel levostretasche).i\h.fos· pertedinuo•·egalnuicc 
periodonntalizio,lccase •erogempre qucstiipro· oontatti eonintclligcm.e 
di software stanno CO· blcmidanlTrontare! ex tra lcrrcslri ostili che 
mi~cinndon sfoi:inregio- /l!n veniamosubito alle minncccrnnnofosistcnza 
ch1agetloeon11nuoper noviuìinarriw,poichélo dcllnrn7.7.llumanaelneo· 
attaparrar•iifavori- spaxioèpocoeigiochi strin1,-crnnno,.10mnrenl 
owcroiBOldi-dcglinJ)· tnnti. proprioalsistcm1110lnre 
~ss1onati di compute r La Bcyond hn un n se ri e <lm-cdovr~ lottare per di · 
1uxh1. Non v'è dubbio dinuovititolitrncuifigu. fcndcre!n Terra. llpr.i mo 
d>C,data ln ~randcoffcr· ra l'ntll'SO ~:ye ofThe Mo· gioco di questa tnlQf:lllSI 
ta. il vostro problema on,iltcrzoeduhimocpi· intitolaMarsl'ort.Come 
principnlesnril ~ccglicm sodio della trilogin di se questoprogcttomonu 
1l programma g1usto(o1 :\li!hiight.Sj)y vsSp.vll. menLnlc nonfoascnbbn· 
progmmmi,d ipcndccl"I · amb1cn\ato m un isola 1tanz". In Gnrgoyle hn 

lnncintounnuo\'ogioco 
dcfin itoEdi1.ioncSpccia· 
lc"Jus\ For ~'un":un ar· 
cadcintitoln toSwcc•'O'I 
Worhl(dovoSwcc•·ostn 
pcrSelfWillcdExtrcmc 
Enviro mcnt Vocationnl 
Organism:unrobot) 
Sweevodo\'rebbeessere 
su11Cr intelligente mn 
sFortun,,tamcntequako· 
sa non ha fun~ionatoc il 
r isultntoCunrobotpiut· 
tostostupido chesbntte o 
inciampa oontroqualun· 
qucoo•a in~-ontri sul suo 

IHi ~l ieTOi>phcreintcndc 
ripetere il successo di 
Skooldn•.econunnuovo 
gioco di '~m~i o ntazionc 
aco ln$llcnmt1tolatoBnà 
to Skool. llopo il funo 
dellepagclle.n"retela 
llOHib ilitàdi&0stituirlc 
oonHltredi vostrogradi · 
mcnto.malc<li•trazioni 
quegtavoltasonoanCONI 
piùinsidioseccomprcn· 
donolascuolnfcmrnin ilc 
chcsitro•'"liropriodi 
Frontcnlla\'O&lrn,divisn 
solt.11ntoda uncnrnpogio­
chi. 
Ln llevoson Consult.an t 
h ~ inscrOOi\stroCloncs, 
un gioco ambien ta to noi 
XXl!iOCOlooonqualchcc· 
lemt'ntostrnteg-ieosimile 
aquelliprc&enti neJfn. 
moso,\valon c unpo'di 
buonvccchio"shootcm 
up".0\-.-crospnraefuggi. 
ll11iocohalo stiledn"nd· 
•·cnturemovic"diA\'n\on 
c Dragontorc.nrn l"l(ra• 
ficaèricostrui tn cosl dn 
rinc1tereloK'(!nariofnn· 
1nscicntifieodclgioco.l.n 
Dnl.llso~hmderii qu nttro 
nuovititoli:duetrattida 
gioch inrcnde, unoispira· 
tond.unfilmounodipro­
du?.ioncoriginalc_l due 
gioch.inrc"!!e e_onol'.olc 
l'o~•t•?n Il , 11 gioco _d.i s!· 

mulaz1oncnutomob;~, 



c:iconqunttrodrcuitidi· 
,·crsi . c ElevatorAction 
roriversione del gi.o~o d i 
sp1onag11io -risnhtn del· 
la Taito. Coonie1 è un 
giocoispirntooll"omoni· 
mofilm diStc•·enSpiel· 

:i:o~8~:~;~c11~r~i,:!:'o~ 
stodaunaban<ladipimti 
e Alte rnate ltcali tyii un 
giocod"azion.e/n\"\"cntum 
congrafica1n 31> euna 

colonnnsonorachccnm· 
bincominunmentc. 
lnfinocomesuper nnte· 
prima. la UK CoM hn an· 
nuncinto.battendosul 
tempoqualunqueconoor· 
rente.chc intcndclancia 
rcducscttimnneprima 
delle fi nali dell a Copp.~ 
rl el /lfo ndodi cnlcio"il 
giocoufficial c"dei /ll on· 
dinlichcsiintitolcni Mc· 
xÌ0'.>86\VolrdCup. 

LUCASFILM 
SU SCHERMI ACTIVISION 

]giochi Lucns film.pre 
&e nta\linpompamagna 
da lrAla ri n! CES 84 di 
Chiac,.go primacl<ll le no 
tcvic iss itud ini<."<:Ono mi 
chcdclla socict!ldiSun 
~'Vlllechcportaronoalla 
ccssionc dcll"AmrinJack 
Tramicl.arr i•·cr:innofi 
na lmcntc anc hc in h:,1;,. 

.\ \cnt rc in U1n In diotr i· 
bu1.ioncdcigiochiCaffi· 
dataal!a ~:~'X . in ~:uropa 
,·erranno commercializ· 
zntisottoil marehioActi· 
vi !Qn 
l1)rimiduejl iochirenliz 
znt idal!a !.ucnsfilmCa 
ll\e9SOno Ballbhuerc l!c-
5CUCOnFrnctalu•. 
Bnllblazer.Cun giocofu 
\uristicod1sin1u!i-zmnc 
s110rtivas imilc.in unccr · 
toscnso. adun 11 1mr tLtil 
dicalcio chc ha luogosu 
un ca mpo a scacchiera 

nclqunlc.alcomandodi 
un"rotofoil".eia5Ctlngio­
catore dc'·c ecrcare di 
nmncla re unapallnflut· 
tun nte ncllarete dcll"av­
vcrsario. l..o schermo è 
di,iso in due. comcinS~· 
\'S Spy. e presenta una 
grnficn mozzafinto. 
lfoseuc onFracta lus è in· 

' 'ecc uninc rocio trnS tar 
ll a idcrsc Dcfcndernel 
qunlebisot,'Tiasalvnre nu 
~crosipilotidi 1 pcn i 1ul 
pmnctn Fractalu1cvi1a n 
dodi farsicolpirc d"bat 
tc rie di tcrra e di sch i vo 
la:1ti ncm_ici. li gioco C 
stntorcahzzatoconuna 
incrodibilc attenzione 
perild<;ttaglioeilpae· 
snggio•·•enceostrui toal· 
l' istante immagine pe r 
11nmugmccos·1darisul111 · 
rcscmpred ivcNOJ)llrti ta 
dopo pa rtita. 

ANTEPRIMA GAMES: 
POPEYE 

l'opcyc (Dk1'ronics)è un 
giocopcr Speetrumcrea­
todn Don Priestly, l,"o­
bictti,·ode l gioco è lo 
•lcn odclln pr imn schcr­
mat'!dcl gioco dn bardcl · 
laNm tondo.nnche sela 
struuurn del gioco e il 
"pacsnggio"sonocom1)le· 
tnmcntcdi•"Crsi. 
Nei pa nni di Popeye do· 
vrctc ccn:arcdirncco· 
gl ic ro vcnticinquccuori 
spnrs iq•oac lapllr l"am· 
bicntedel giococpn':'&en· 
tnrlinOJi,·aeosl dadimo­
stml"lfliil"Yostro"an10rc. 

~~s:s~i~~;:,·x~,~~r: 
~~~~~~~:I~ :n°6~1~~a !~~ 
nn10,·endos i vcr110il"re· 
tro" o il "da••anti" dc llo 
schcrmocosì dal)Assare 
dnvnntiodietroglioggct· 
tioipcrsonaggi prescnti 
sulloschcrmo.Sm:cc<lcroì 
quindi che, sc l'opeye 
pu1ad ietrounacn1n. 
nonlon:<l retcfinoa che 
nonusciriidaffn lt rapar· 
1cdclla 1tessa.Qucgtadi· 
sposì~ io n c astmt i \•i 1)C r 
motte lii evitare alcun i 
nemici scques ti sitrove­
no su unostratodi\'Crso 

daquc llo dil'opcy.,.Mu 
nttcn ~ io n c a Biuto, .poi· 
chéilbarbuto omacc1onc 
può passnre daunost rn · 
to nll"alt roc <iuindìinsc· 
gu irc l'o1)C)'C0\'1u1qne 

O•·vinmcntc l'o1)Cye non 
do•·ri1rnccogliere 8oloi 
cuor imaanchcnlt riog­
gctt i nccessaria lln i;o lu · 
zione dcl gioco.l'urtrop· 
pon<.l JIOlriirortar<J con 
sé so loono a llnvol ta 
quin<liii nce<)Ssa rio li bc· 
ra ,..ideicuoriap])C!l<l 
])0$liibilc. 

Qucllocherolpiscecstu· 
pi"'-"dclgioc:o noa è 11Crò 
lad innmicu.chc frnl'nl · 
t ro ii piuttosto le nrn i~ a 
voltcpuò ri sultareunpo' 
aoios.n.mnla gmfica . Lo 
schermo &embrnqu11siun 
fumc1to: ì personnggiso· 
no molto grandi tanto 
chcocctl pa noquas i la 
met/t dcllo schcrmo. Se­
condo ilnostrocs1)C rl.O è 
incroclibilccomc il p i'(>· 
grnmmntor<J siariusc ito 
acreareunagrafic11così 
dcttugliataerolor:tlupur 
mantcncn<lo icoloriStlpa· 
ra ti cscnza prob lemi <lì 
·mescolumcnio· 



E PER PREMIO ... 
UN ROBOT 
A\ll\'11noattirato la no 
11ra attenzione in uno 
11.anddcJSJM.:lttenzio· 
nesubitorrustrotadnlla 
«>munica~ioneche"non 
l()no in,·en<lit,."mn 10!0 
ungnd.gctperollirnrc 
fottcnzione. 
EincITetticisonoriuAC i· 
tiperchédifolla,n11uar· 
dnrcqueirobouinidnlle 
formcmol topoeoumane 
e nioltosimili in\'ùe<lllco· 
l lruZiçnidi"/llc>ttnno"e· 
lcmvnìche. ce n'erano ..... 
~ladi quest i parleremo 
prou ima mentc 11erd1é. 
dMo ilsuceessooLWnuto, 
speriamo in UtHI loro 
pro" ima diffusione e 
•"ffldita 

Quiinvl!cevolcvamose· 
gnnlnroun'ini1.iat i\'adel · 
l'infoticabilcrivisln in· 
l(le111JCompu ter&Video 
Onmes che hn lnncinto 

unooncon.otraisuoilet· 
toriilcuipremioinJN1li1> 
M>noaei rolxmini dello 
Mil tonllmdley. 
! robot ~i presentano in 
un kit di nsscmblagl(ÌO 
chelnscinpiena li bertlidi 
C011\ruirell<lcondolefor­
rneeidesidcripiùdiipfl· 
ratideimoslri meccfln ici 
telooomnndnti. 
11 c<> n cor~o consiste nel 
tro,·arein unpuzzledi 
paroleinomidiquall ro 
robotfflrrM)8Ì. 
Riportiomoilpuzxlc • fi · 
dandoinostrilettoria 
tr°'·11re iquaUroper•o · 
naggi·robot. 
Nonpotute\'i ncereni<:n· 
te mnaolodi,·crtir..-i 
ln boccnollupo. 

AVVENTURA NELTEXAS 

Aneheper ìlTl/99. • ia· 
pn>noledistesedellemr· 
~-prateriedell"a"''Cnlll· 

l.t1J ·Soft ,·cnde11ercorri· 
1pondcnw9ad,·un tu re 
testua licheterrnnnoim· 
p~gnMipcrlunghuorogli 
nppassionatigiocat0ritc­
xani. Bcooititoli: 
VOODOO CASTU: Do 
l"<'llllibcrareilComeCri· 
sto dnl lumaledi1.ionechc 
i1uoincmiciglihnnnoin 
Hino. 
ADVE:-.'TURl.AND. Do· 
•'l'!Ctroprireitrediclte 
IOrinascostincllnfore· 
IUl tncanrnta 
ST l\1\1\GEODISS~;Y. l t1 
p.11 nnesuunosconosc1u 
topianeta.mentreceren 
tediaggiustarela..-ostrn 
1$tronaveviincuriosite 
delramicaci\·iltii choabi 
la\1\QUCSt i!uoKhi 
Tm: COLDEN VOYt\ 
GE. l,"nnzianorepersin 

nohaaolotregiomidi..-i· 
taaenonriuscireteatro­
""re in tempo 111 mitica 
fontanadellai:K>vineu.a. 
SAVACE ISLAND S~:. 
m~;S. Un"isolarnis tcrio· 
Mcopertadalla fore1tn 
vcrgine.i\ranecrentu re 
che lanbitano. Puoi di· 
vcntnreunnocomorire 

orribilnwntc. 
MYsn:nY FON HOU­
s~:.ceunpttmionasro­
stonellncnsadclmistcro. 
rHE COUNT.Ti s..-egli u 
titroviunpnlcttocln rnn· 
dainmnt10.Perchésc iin 
Transil..-an ia cilpouino 
1iconJK'gnaunnaconedi 
SlllllfUC? 
l'YltM llD OF DOO~I. 
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Una pimmide da pOCO 
scopertanaKOndcfavo· 
]osi tesori . Mn portarli 
fuorinon1111ràscmplict!. 
Gll OS'rl"OWN . Tcwri e 
fantasmipcrlacitliiJ)iù 
spe11r:1ledclmonclo. 
l'erp0tcrgiocu re<14ucsti 
giochido•·etcinscri re ncl 
c<>mputcril Modulo 1h"· 
\·enturn(iO.OOOlire).unD 
opcci" lccnrtucciachc 
fon gcdn irllerpretcdel 
lingu"lllliodellecasscttc. 
I.e casscue costano 
30.000lirec vannorichic­
ste per polita a:J·Sofl. 
Viale lfostel!i. 5. 2012-1 
l...iilnno. 11 pagamento 
P"Òessti recffclluatocon 
'15Scgno.conc<>ntrn55C· 
gnoal postinooppure 
•·enmndo !"importo su l 
C.C.P. n. l9H5204 intc · 
staionJ·Soft. 
E ricordutovidclla "l'a~i· 

;~~:'.' ~';;~~;:;·~; -~' 
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LICENZIA­
MENTI ALLA 
COMMODORE 

N"egliultimiducannila 
pratia. dcllicenziamento 
Cstatauaa tndnllccnsc 
produnricidi hardware 
pcrhomccomputcr 11e r 
com battere In cr isi che 
haoolpito il mercato 
mondialc.Dopounperio. 
òodicrescitaipcrbolicn. 
.......,1uuimcntcinnatura 
ledalpuntodivistneco­
nomioo.che11,m·aspinto 
le industricnlicvitarcol 
tre mit urailnumcrodci 
suoidipcndcnti.sièdo· 
nnoim·crtirclnmnrcin c 
rid urreil'Osti digcstionc. 
I primi tag li co lpiscono 
<1>mcscmprc, lnfo rzn ln 
\"OrocnnchelnCommo­
dorelnternHtionnl , ritc 
nutaunadcllc&OCict.1lpiù 
solidcdcl scuore.hndo 
nitoricorrcrenqucsw 

~~~~~:i~d~f1~~::. 
dimnclperiodoest ivo 
chc hainturcuntotut ta 
l'i<1dustrinnmcricr1nndc· 
gli home computer. Ne 
hannofallolcspcscsct 
ll'tl:'ntodipcndcnti.circa 
il l~ dcllafor7.alavoro. 
l licen~inmemi sono la 
ronscgucnzndiunapcr· 
dit.adicircaSOmilionidì 
dollarinclqunnoqundri 
mcstrcchccomprendcu· 
nasvo\utn,.ioncdcll"in 
,· ~ ntnrio di magn,_,_; no. 
rioèdcllcmcrc1invcndu 
tc.dicirca50milionidi 
doll_ari.Dalluglio19Stnd 
cggi la Commodoro lnt<>r­
oational ho ridotto lasua 
fonalnvoroda6.700di· 
pendcntia:J.800. 
Un1K1rrnvocedcllaCom 
modorchaannunciato 
ohc"ilicun,.iamcnt i non 
~vrn n no nsso lu t11 mtm tc 
1kuncffctto!ullcconsc 
gncdcll28cdcll"Amiga·. 

PER I 
PRINCIPIANTI 

Chi5:11ilqu11ntidi,~i~no 
dcghappoasionalld1mu· 
sica: non poniamo pro: 
priodirlomncomelUtti1 
giovuni snrctc s1cura­
mentc,scnonmusicisu 
voiswssi.al monoascol 
tatorine<:nni ti . 
Se1Mlrcnsoa qua lcuno 
~·cnissc il ghi~ibi>.zo di 
1mparnrcnstr1mpellarc 
suunostrumcnto.forse 
questctasticreclcttroni· 
cholluontcmpipuòfare 
alcasosuo. 
&moscmplicidnusarec 
da imparnro. ma abba· 
stnn>A sofisticate per 
consentire di suonare 
scn~n st ra'l. inro le orcc 
chic a tu tt a !n fnm i ~l ia 
Sonoductnstil!ropolifo· 

nichcn •l notc.l a piùpic· 
coln26tnstieun timbro. 
lnpiùgmnde32tastictro 
timbri più vibrato. 
Entrambi i modelli pro· 
senlllnoun disposit ivodi 
"pit.ch"chcconsemedi 
accordare lo st rumento 
connltri11tm menti .Quc· 
111oè n1olto 11tilepcrchi si 
div urtisse11suonareco t1 
alt.rinmìc icvolesscarric­
chiretcpropr ie musichc 

dlsonorit.;"\ più a mpic 
Kµouihilcco llcgnrleo 
un impin11to Hifi.oscnU· 
rcilsuonodirenamcme 
dnglìnltoparlant_iìncor· 
porntioanoora.g1oiadcl· 
fo mamme, si po!!SOnO 
scntiroìncuffiacollcgnn· 
do11Crcsempiolccuffic 
delvostro wnl kman. 
f lpre~.wn lpuhhlicoèdi 
l. 7(>.000 per il modollo 
piùpiccoloc99.000pcr 
qucllopiùgrande 

A SCUOLA DI COMPUTERGRAFICA 
LaEIOOSdi Milano.so 
cietilspecinlizzata in "ci · 
domnticn",cioèrinforma 
ticn dcllcimmagini.orga· 

~~i~r:i~l~~JJ/'::;~n;~ 
l"inscgnnmentodella trat-

~::~~i~~'d:1fe1~~naeg'i 
Il primo è il "Corso.di 
Formazione di iecnoci 
Eidomatici"didurata an· 
nualu.a tem popicno(l l 
mcsi8ore11lgiorno) 
ll corsoforn iscecompc· 
ten,.especialist iche nc l 
campodellncrca>.ionecd 
clabomzionedi immagini 
mcdi11ntecomplller.non~ 
ch<'ilaconoKenzode1 
principali 1trumcnti d~ 

~~!0v'id!N!~'i;'v'i~~ 
tecnologie 
Sono previsti ~m m~ssi · 
mo di 20p11 rtcc1pant1chc 
dovra nno-tcnere alcu· 
neprovc disclczionecon· 

s iltcntiintcstattitudina· 
li.colloquiomotiviu;iona· 
leeprovadilingunmglc-
1e.Ledomanded1partc­
cipazionedovronnopcr· 
w~nirccntroil7gcnnaio 
Jlsecondocorsoè inw~cc 
sera le (lunedì , martedì, 
giovedi , 18.30/21 .:JO) csi 
rivolgcn llac~ozion~e a· 
nimniionediimmagminl 
computcr .Sichinma"A 

tclicrEidomntico"ccon· 
si1tcinunrorsointrodut­
tivoditrese1timanccu· 
nodispccinli12AlZiooopcr 
locrcnzionccanimazio· 
nu.Questoccrsoiniiicril 
il2dicumbrc. 

l'cr tilte rior iinformn>.iO· 

Eiib'JS'~~i~:~~gt~r:,~.11)~ 
,\l ilano 



MEGAGIOCO 
CON MIKRO·PLUS 

LaMikrogon.lncusndi 
softwnrcchc hni nvcntn· 
toln sc ricdiWnlly \Vcck 
- l'yjnmnrnmn. EVCI)' O· 
ne'sA Wnl!yc llcrbcrù 
Dummyltun - lanciata 
inltalinnclfooollnnn 
JacksonSoftOro.hapro­
dottoi l primomega·gioro 
pc r loSpcctrum. 
Perr!M'gn·f(iooosiimcndc 
ungiocochcoomprendc 
unn"e.ggiunta-hnrdware" 
chcaumcnt11lnmcmoria 
clnpotcnzndiunoompu 
ter,llf'lcasospecifioodcl 
loSpectrum. 

ir~~~~:~~~~~~~~~c;\~~un~-
cinto i l lnncio di un mcgn· 
giococonnggiuntn·hnr 
dwnrc, ma ncuunn<:ira 
mairiuscitanimmcttcrlo 
cffctti\'amcmc1ulrn!"rca· 
w. 
l.a lmngin<Jfulfl.p r imaa 
prospettare In possibilità 
diunmcga-gioeo.mala 
soeietllchiu1cpcr foll i· 
mento primn di potere 
portareatermincilpro· 
gctto. !.n nuovnnAAiuntn· 
himlwnredclla~1ikrogcn 

si chiam11 Mi kro-l'l11sc, 
collcgataalloSpcctrum, 
conscntcdi cspnndcrc ln 
memor ia ut ilizzabi le di 
60 K modific11ndoncinol ­
tre il sistemaopcrntivo 
cosìdaconscnti re11 ipro­
grarnmatoridiaument11· 
rcfinoal limitem11Himo 
~::.,~~pacità dello 5J)(!C· 

Secondo la Mikrogcn 
questaaggiun ta-hnrdwn· 
re gli pcrmc~tcrii.di pro: 
durre giochi con molt1 
piUschcrmiclivcl!ic.nl· 
lostcssotempo.rcndcro 
ciascun •chcrmo più 
complcssoeintcressnntc. 

Il pri mo gioco realizzato 
conil Mikro·Plussaràun 
areadc-ad,·cnturcfontll· 
stico, probabilmente su l 
gcnercdcigiochidì Wal· 
lyWcek.delqualenonè 
stato anticipato neanche 
iltitolo.Mentreègiilpre· 
visto un secondo mcga-

f~°:~i~e::1~\~f!~I~~: 
smessa in Inghilterra. 
Battlcofthel'lnncts. 

TEMPI DURI PERI PIRATI 
Il 16 settembre pnsscrit 
allastoriacomcil"luncdì 
nero"dcllapi rntcriadi 
compu\cr giochi. In In· 
ghiltcrra.qu11nt<;1mcno.f': 
mfattilndntnmcuiln 
nuovalc11ice controlapi· 
rateri11dclsoftw11rcpcr 
cornputerèentra111in ef· 
fe11onel IWgno Unito. 
Lepcneprcvis1ed11IC0-
pyrigth(Comp111crSoft 
wnrc) Amcndcmcnt Act , 
cioòl'cmcnd11mcntonllu 
lcggcsuldirittod'a.1torc 
reln tivoa l 1oftwere per 
computer. per chi copia 
illcgalmentcsoftwnrc pcr 

computeralll'Opodilucro 
sonopiu11ostopcsantic 
scoraggeranno ticurn· 
mentcmoltipir11tichcli· 
noadorn opcrO\'llno in 
tutta1ranquillitileìn 
spregiodcldiritto d'auto< 
re.Perireatiminoriqun· 
lilavcndi tn,i l possessoc 
l'csposizioncdioopici lle­
ll'Rli sono prcviste multc 
fi noa2.000 $terlinco duc 
mcs i didctcnzionco c n· 
tra mbi.l'eri rcn t i nrng· 
g1onpnssonocsscrecom· 
minat i finonduennnidi 
dctcnzionccmultcillimi­
w• 

QUANDO COMPRI 
COMMODORE, 

ESIGI LA 
TUA GARANZIA. 

Prima di comprare un 
computer Commodore, 
o anche un disk drive o 
una stampante, guarda 
che ci sia la garanzia. Solo 
con la garanzia.inlatt i, hai di· \ 
ritto all 'assistenza della Com mo- ,,. 
dore ltalian_a. Altri_menti, al primo. 
problema ri schi d1 dover buttar via 
tutto. Esarebbe unveropeccato. 

(::commo~ 



SCALDA IL JOYSTICK 
E GASATI CON 

IL VERO GIOCO COMINCIA ADESS~ 



L'UNIVERSO A l 

L'evento dell'anno: l'arrivo della cometa di Hal­
ley sta occupando la mente, il tempo, il denaro 
di milioni di persone in tutto il mondo. I giornali 
gli hanno dedicato copertine, pagine e pagine 
di illustra zioni, spiegazioni, storie, ipotesi e a­
neddoti vari. La cometa sembra essere diventa­
ta la signora dell'universo e come si addice a 
una "star" il suo passaggio è osservato e ammi­
rato da milioni di persone 
Di fianco alle superstizioni popolari che da sem· 
pre ammantano il passaggio di una cometa di 
mistero e paura, g li scienziati di tutto il mondo, 
organizzati nell'lnternational Halley Watch: 900 
astronomi di oltre 47 paesi, si preparano ad os­
servare con un dispiego di mezzi mai util iv:ati 
p~ima il passaggio di Halley 
Cinque navicelle spaziali verranno lanciate in­
contro alla cometa per fotografarla e studiarla 

da vicino. Anche gli europei lanceranno la loro 
che dovrebbe arrivare a circa 500 chilometri 
dalla sua superficie, inviando in continuazione 
sulla terra le informazioni che man mano riceve 
Giotto, il nome dato alla sonda europea, rende 
omaggio al pittore che in uno dei suoi più bel li 
affreschi "L'adorazione dei Magi" ritrasse una 
cometa sopra la capanna della Sacra Famiglia 
Non era sicuramente la cometa d i Halley quella 
della nascita di Cristo (gli astronomi hanno cal· 
colato che l'apparizione più vicina di Halley è 
awenuta il 12 a.C.) ma nei ciel i di Padova dove 
~~~~:o dipingeva, Ha lley passò proprio in quegli 

Ma non solo g li scienziati e gli appassionati os­
se'.Veranno_ la cometa. An_che il. mondo_ degli _af: 
fari . Agenzie turistiche, g1omal1, assoc1az1on1 d1 
amatori hanno organizzato in tut to il mondo 

~ 



OTTO BIT 

via ggi appositi di osservazione. Le ditte di tele­
scopi non hanno mai venduto tanto in vita loro: 
e FAmerica, n~tu ralmente, si è gi~ lanciata nella 
produzione d1 tutta la gadgettena che 11 con­
traddistingue. 

~~~~:~fo ~~G~1:u~;1:~~gen~ac~~~1~0 fe~!5t~~~~o~ 
romane nel 66 dc, la conquista d i Gengis Khan 
nel 1222,la battaglia chesalvòChristendomdai 
Turchi nel 1456, la nascita (1835) e la morte 
(1910) di Mark Twain, ma soprattutto la cometa 
che permise le pr ime ipotesi per la spiegazione 
scientifica di questo fenomeno celeste eh~ era 
stato fino a quel momento. compreso nell'm.s1e­
me dei fenomeni atmosleric1 come la pioggia o 
le nuvole, forse, dicevamo, questa cometa ben 
si merita tutto questo interesse. 
Anche se, paradossalmente, l'odierno passag-

ARRIVA LA COMETA 
DI HALLEY. TUTIO IL 
MONDO, ANCHE 
QUELLO DEL 
COMPUTER, ALZA 
GLI OCCHI AL CIELO 
PER SEGUIRNE IL 
PASSAGGIO. BREVE 
PANORAMICA NEL 
SOFTWARE 
ASTRONOMICO 

di Benedetta Torrani 
e Danilo Lamera 

g io di Halley sarà quello meno spettacolare 

Chi, e non certo voi, si ricor~a_ lo scorso.~as­
saggio quando Halley supero in. lu_m1nos1ta la 
Stella Polare e la sua coda occupo p iù della me­
tà della volta celes te rimarrà un po' deluso. Po­
tremo si veder la a occhio nudo ma con difficol­
tà : non sarà molto luminosa e, per gli abitan ti 
del nostro emisfero, apparirà molto bassa sull'o­
rizzon te 

Di fron te a si tanta lama e luminosilà non pote­
vamo esimerci dal dare il nostro umile omaggio. 

Non potevamo, ed eccoci qui con qualche con­
siglio, qualche curiosità e, naturalmente, una 
guida ragionata e aggiornata ai programmi a­
stronomici 

Buona lettura e, soprattutto, buona osservazio­

" · 



Ser'"1minentevisitachelacomctadi 
Halley concede_rà alla no~tra voha 
ce'-ste comoncia a stuuic:arvi sin 
d'ora interessi per rAstronomia che 
mai111re5tesospettatodipossedcre, 
cisembradoverosoproporviin que­
ste poche righe una mic.roguida a; 
misteri del macrocosmo 11l trat1 altra · 
verso l'impassibile occhio del com 
puter •. chepuò d~ntarepe1rocca­
sionellpo(apotenteedaffidabiledei 
telescopi 
~ !IOhw.uededicatoadun argomento 
1ntoressan1ecomelostudiodeD'Uni­
ver110edcDasuacon!ormazioneme­
dialodallavistaahimèun po'miope 
degl;esseri umani,è_perla _veritaso· 
lounapiccolagocc1adipiogg1a d•: 
spersa.nelroceano dei programmo 
dedicatritd altrel1n<1litil. 
Ad ogni buoncontononeaistehorne 
c:omputerche non abbia almeno un 
trtolonelsuocatalogoprontoeripro­
durre dei veri e propri mini-planetari 
nella manciata di pollici resi disponi­
bilidalloschcrmodellaTVdicasa. 
~ maggiorpartediqve~tiprogram 
mononhaavuto,forse,olsuccesso 
che8Vl'ebbe_n_ieritato,salvopoiveni­
rerispolverat1mquelleoccasioni,co­
me rawen1odiquestabennota co­
meta, in cui anche i piil sproweduli 
non possono far e amano di volgere 
losguardoalcielonellasperanzad i 
sco:rgerequalchesegnodel fato 
lnmamolanostra perlustrazionenel-

l'universo del software astronomico 
dal programma che più diretlamente 
si ispira aDa cometa di HaDory-, inte-

8~~~':.,~~ ~~~z~eg!.i~~~ 
deoGiochi&Computer). 

~t'J'Ecf'~~l~Sl~N Tl~E o~L~~ 
lAA SYSTEM della Tom Snyder Pro 
duct;on per Atan, Appie, C64 e 
IBMpc 
Amet,àlra redocational e~videogio­
co, The.Halley_Projeclèunaac_curnta 
simula~oone d• quasi rotnoro sistema 
solareinclusiasole,ipianetiemolto 
dellolune.È,comevedremo,unpro­
grammacom_plesso ericco dispunti 
d_iver~i che vo permel\efanno un ~ero 
viaggoonelfon<Versodelnostrosrnte­
masolaro. 
Siotea1ruola1icomepi1otiin_un\lrup· 
posceltodiavviator1sel1wonal!per 
svolgere delle missioni spaziati all"in 
terno del sistema solare. La vostra 
baseèin un luogosogrcloa ll 'interno 
del n~c leo di Ha lley 
Le prime d1eco missioni, considerate 
d'allenamento, vi permeHoranno, se 
eompiute con successo, di essere 
prorroos.so_digradoediaccedereal­
lemoss10N"vere"attraVOfsolequati 
progredirete man mano fino a rag­
giungere ilprestig iosolitolodi "Star · 
b;•d".Èsoloaquestopuntochepo­
trete partm: ipare alla miss ione top· 
secret: Haney Projeet, di cui anche 

voiche9ioca1e nonsaproteniente li­
noalrult1mo 
Naturalmenteviaggeretesuuna navi­
cella spaziale complela di tutta la 
strumonlazione ne.:essaria: pannello 
indica!ore,schermodivisione,moto· 
riatrevelocitàcompresaUrladinavi· 
gazionenell'iperspazioeivariindica· 
tori di veloc~a. difezione, tempo 11a­
scor110. E natufalmente ~radar 
L'astronavepuòruo1areintornoal 
suo_assedi360gradidandovi lapos· 
5;b1lttà d1avereunavisionocomplela 
dell'universo che vi circonda. Come 
dicevamo alrinizio, la ricosl!uzione 
simulata del'universoèmoltopreci· 
sa:le01bite,levelocitil,ledòstanze 
reciprochedeivaripianetiche_ruota· 
no1111ornoalsolesonoprec1se·a1 
cenlimet ro•.Perfarviunoscmpio,sc 
voklsloandaredalla l or raaGioveal 
lavelocitit di navigazionedcgliattua li 
.,oljspaziali, dovreste lasciaroacce· 
so~vostrocomputerporpiii di quat· 
lromesi. 
Ma vediamo u_n po' meglio come si 

U:~it~avi51~~~~~~estina-
•~· 
Premete qualunque tas1o_e decolle­
retodalla base segreta d1 Halley, la­
sciarododietro a voilacodascin tillan· 
te della cometa. n prWno compito è 
quellodistabilitelaposiZ1000,1elati 
vaaHalley,dellavosùadestinazione 
esubitodopodicalcolameladistan 
za.SiccomelacometadiHalleyviag 

gi~:~ai~:!~d: i ~~s~rbi~a9~~r:o in~~ 
no-ogni missione ;niz;a nella pos;. 
zioneincuisitrovalacometainquel 
momento. R radar segnala la vostra 
posizione come quella al centro del 
cerchio.PCfriuscireadorientarviin 
quostavisionein"soggeuiva"dovele 
innanzitutto localizzare il sole, seg~a· 
to da un punto pu) luminoso, da 11 e 
facilepoicalcolare leorbitedeivari 
pi:s":~~~~di localizzare la vostra 

~a questo punto che inizia il diverti­
monto. Ai limiti del cerchio del radar 

d~ri.:~>c~. n~ill.,ci~1~!11~'!~i~e~~.z~; 
nosciuteanchecome Zodiaco. Visto 
doveòsitua to ilvostroobiettivo, tor· 
natealloschermodivisioneepunta· 
~~~a prua dell'astronave ve1so di es· 

Manelfuniversononcisonocan~ 
indicatoriedovre1eimpara1oa muo 
vervi 1ralestelle1icoooscendoleavi· 
sla.Senon sjetegili dcgliesperti 
una Simple StarChart (una semplice 
cartadolcieki)via iute•à11riconosce· 

re lacostcllazionedelloi~i 



daquelladelToro.Naturalmentevie­
nefornitaacorredodelp<ogramma. 
Quando siete finalmente a,.;.,at i nol­
l'orbitadolvostroobie11ivodovetea· 
spenarerautorizznioneap<or.:ede· 

~~~ ::..~~adirn:c;;!99ort:."~: 
cevuto rOK, anorrate e, oolla landa 
desolala del pianeta vedrete ~ nome 
dello prossima destinazione. 
Ma,manmanochop<or.:edefetenel­
le miS5ioni, rindicazione non sa•ll 
rappo-esentatadalsemplicenomedel 
luogo-destinazionemavivemi torni-
1ounsempliceindizio,unindovioollo 
oquak:hevagairn:licazione 
Dovre1aimparnrea muovervinell'uni· 
versocondcstrezzaep.ecisioneea 
conoscerlo come lo vostro tasche. E 
ricordatechelanavignionenell'iper· 
spazio, sicuramente piU veloce, può 
poftarvia "superare"iftavvertitamon­
terobioUivo 
Mac'òun altro ostacolo:fodssi. Se 
~vostro obiettivo si venisse a t1ovare 
tra voi e il sole scomparirebbe aUa 
vostra via\a (pefch.e ~ aoo lato ilumi­
nato aarebbe quelo rivolto verso il 
soleenonquellorivoltoversodivoo) 
equindilopotresto individuare solo 
nellamisura in çuicopratotalmenteo 

,----------------, in par1ounaçosteUa1òonoounastel-

PICCOLO DIZIONARIO DEI TERMINI "COMETICI" 
lasulfondo 
AltroostacoloèrapPresentatodal 
tempo. PCf çompletare le missioni 
nondovretosolotrovaro lades tina· 
zione ma anche rispottaro i tempi 
chovivengonoconcess i porportarla 
a 1crmine: da questo dipendcmi la 
qualilicazione finalo porrundicesima 

i::'.:n~ '~5f(;~y Project e vera-
mente un g1or.:o d1 alto simulazt0no 

Chioma La regione della comotn che richiedocconduceaunabuona 
C()l1tcncnte gas e polver i che awol- Nucleo· E. aWo ri~ ino di tutti 1 fcnome· conoscenza dcl sistema solare, dei 

~~;~u~~~; ~;:,tc;~~i0~~e ~~a~io~~:~;; ~~~o),~\~' d~' ~~;.e f~~~a~!t·~~tog~~ ~~t;:~o s!~~t~~:!z=;cb. 

A1elio-ll puntodell'orb1tad1unaco· 
mcta,op1u ingo.noralod1ogniçorpo 
celesloçheruoto1ntorno al sole,p1u 
lontanodaesso 

Apparizione- llpcflodod11ompodu· 
rantecu1unoggenocelestc evis1bdo 
da Terra 

nano il nucleo de lla cometa durante 
la sublima;:1onodoi ghiacci. A segui· 
todollaprcss ionedi ra diazionoodol 
motoorbi1ale,qucstepolvorisiallon­
tananodalnuclco.lacodad1 polvc­
ronsplended,luceselarcdolfusa 
Eçlittica- Latfa•etloriadelSolopm· 
mttatasullasforacelcs1c 

nellacodadallaprossioncdellara sohd•focatiedapolveri befareriguardalagralicachononit 
d1wonecdelvon1osolarc Peviolio -11 punto dcll'orb•ta d• un alraltozza:èabbasianzasomplicoe 
Coda Un te rmino generico usato corpo celeste piU vicinoal sol(! n?n particolarcg~iata . lnlontananza i 
i>erdoscrivere i mntcrtali(ion; e poi· PorlurbarionC! . L'efte11o grJvitaz io P!ane11 sono tuttouguali(tranne nelle 
vero) che, abbandonata la testa. ço- nalc sul moto orbitale di un oggetto d1mensioni}scnzala1esad1superloci 

::!'~:a:; ~11~ntanano 111 diremnc ~~1~t~ ~a~!~r diverse dal ~e (d1 ~iii°ii!~=i:a1~~= 
f:m: ~~~~~~ ~o~~1=0di~~~S~ ~~:li~'~:;~':o~t~a ~:s~~~~z,~n~a~~ ncna ricostruzione doi percorsi, noia 
dal nuc leo sono iomzzatc dalla luce senza passam per la fase liquida ~~1Fe~~~~~ 115fr1~z~i~~~:~.movimcnti 
:·~e~ ~:~~~a;:;a~~!~.~~ l~r~~~~~I~: ~~~~a ~~~~~dc~~~1eal:sf:~o0ma della co- 1.'t Ht~ ~~ ~:~~li~a!~ 
to dal vento solare Venlo solare. E cosMuito dai gas io· compatibile con Atari, Appie, Com-
Coda di plasma· Un'altra denomona rnzzan, uasportan11 campi magnohci, modore64 
z,onoconcuosiindocalacodadiiorn chesonocspu ls•dallasupod.ciodel Solope<Appleitquesto.secondo 
Coda di. polvere · Formata da parti So le çon vo lo cota dell'ordino di 450 p<ogramma decosamon1e p1u •nforma· 

i~"-"'-"_11de_d_• P_""- " -" - b'- "_bb_'"_d,_<m_'" ___ ___ ~ ::,1~ 1'.'~~Td~l~Òu~ lt?• 



COMPUTER (S&T Software) ed è di· 
spoM.iilesolopercorrispondenza. 
Comprende un p&echetto di sei uti~· 
lieseollegatedaunmenùcomune. 
Presentanoun;iobrevestoriadellaco· 
mctad< Halleyedella suaapparizici. 
no, permettono di calcolare il suo 
percorsoattravenoil firmamento, di 
trovarlaoelcielodiqualunqueparte 
del mondo in qualunque momento 
dellasua.~rmar\l!flzaduranteque· 
sta aPl>"rmoneemos\Janogral.ca­
mente il percorsodellacomata all'in­
ternodel sistema solare.Perchi1os­
se in teressato ecco l'indirizzo dolla 
casa pwd~ttrice a cui_ può rivolgersi 
peravere onf0<ma1icmo· 
S&TSoftware·13361Fratilane,Se­
baSIOpol,CA95472,U.S.A 
Voniamooraadei programmipiùgo· 
nerali di astronomia di cu i alcuni of­
frono una sezioneanchesulla come­
tadiHaDey. 
I primo, !Mluppato per Commod0<e 
64, nonostante abbia ormai pili di 
dueannidivitaOasuacommercializ. 
z~zione coinciso propr io con il lancio 
d1 tale computer sul mercato), si di­
mostraanc0<a degno di un posto di 
rilievoin ogni libreriadi softwarome· 
ritevole di questo nome 
Stiamo parlando di VISIBLE SOLAR 
SYSTEM (CommodO<e-1983), una 
cartuccia peraCBMded;cata ai mi· 
steri delnostro sistema solareconun 
approccio arargomento non certo 

ortodosso ma quantomeno orig ina le 
edetlicaee 
Lacartuccia, ancheseoonpuòcerto 

7e:~~~~13,~~a~ S:~s: ~: 
giete infot1 i alcomandodi un'astrona 
ve cne Ila~ compito di viaggia re fino 
ai satelliti più lontani di Giovo in una 
lantasticaesplorazionecheviporte­
r.iadirettocontattoc::on ipiaootidel 
sistema solare 
l 'astronave, ravrete capito,non è 
che .l'azzaccatopretestoperintro· 
du~ al ~amplesso. mondo d!J ll'Astro· 
nomia,saapu.-en.., suoirudunenti,e 
con!eritceal giocounolernentodi· 
:;:?~hootlre unpo'diintrigo alo 

Traleattrezzaturedi bordononman­
ca,naturalmenteuncomputer,chesi 
premuradidispensarvileinformazio­
nifondamenta~suiquattropianetipiù 
importanti del sistema, offrendone 
pureun;iorappresentazionegralicadi 
e!!etto. 
Ulteriori possibilità sono poi offerte 
dal rnoduloASTROCALC, che si oc­
cupa di studiare i rapporti tra i vari 
pianeti,~~a?ue,lasciandOllipure 
la possibihtàd1ellet1uarequalche 
confrontos...,basedekvostree­
sperienzesimulate. 
Anche so VISl0LE SOLAR SYSTEM 
non è ungiocoenemmenountratta­
to di Astronomia, non potril fare a 

menodiintc.-essarvisiaperlabrillan· 
tazza con cui è stato programmato, 
~:~rlasol i ditàdellasuaimposta· 

PerrAppteHotutta lasuafamigtiala 
scelt~ s1 allarga 
Cominc:iamo da STELLAR ASTRO­
/llOMY, un vecchio programma del 
1981sviluppatosufloppydadue 
professori univ.ersitnri, Mark Cross e 
)olm Rutledge 
StellarAstfonomyracchiudeinsèun 
p;ccolo packa~ di sei J>l:OQrammi, 
ciascunosuddM$0inultenon$0ttO­
menù, dedicato allo stlKlio dclfUni· 
verso_edalrinsegnamen1odiunapa1· 
tedei fenomen1cheloriguardano. 

~l~:i~ti~~l~~=t~:~~~.t~~~ 
semplice elagrafica,chepurequò 
assume riievi margina~, è usata con 
moltaintemgenza 
Vengonostudia1oanzituno, inunst. 
sterna di assi cartesiani, le relazioni 
tra temperatura e luminosità d(l(le 
steUeperpoipnsarealresamedclla 
posizionedelsistemasolarear-ontcr· 
no della Galassia. 
Un'altra sezioneèdedica1aalles1olle 
in movimento ed alla superstar doi 
nostri cieli, Sirio (Costc llaziono del 
CaneMaggiofe),lasteDapiùbrillante 
dituttala voltaceleste,dicuivieoo 
trec::c::iataunapiccolasloòa,senza 
n;io1urabnento dmonticaui la piccola 
nanabiancasuainscparabilecompa­
gna. 
Non. manca di corto un programma 
dedicatoallecostcllazioniedallelo­
rorappre'X!ntazioni(ahimè in bassa 
risoluzione). con ~ gadget di un p;c. 
c::oloquizsulrargomen1ochcinbreve 
vi1ramuterà 1nveriepropriosper1i. 
Seaquestopuntononavrctcancora 
eppagatolavos1rasetedis.apere 
polfoleinfinedilottarviconledisqui· 
sizionisulamortedeUesteheosu 
quele oon meno interessanti che n· 
guardanol'EffeuoDoppler.le pagine 
di testo. numerose e mai noiose, ri· 
sultanoun po'_lonte nella•approsen· 
tazoonepercheriprodo1tetutteinmo­
dografico. 
Oiwrso e nel c::omplosso più riusc~o 

~rs~Gfd:S~c=gt 
stie Software· 1979), unfloppyc::he 
sirivelaunveroopropr ioat lantodel· 
runiversoingradodi appagareogni 
astronomo dilettante 
Anche questo programma è dMso in 
souomenu ma questa volta la veste 

n~~r~ ~~~;~a;T;~~~:~~:~~~~ da 
duemappcdul ciolostullJtocomesi 
presenta ai nostri occhi durante ~ pe· 



riodoinvernaleequelloostivo 
Nellarappresentazionesulloscher· 
mo, necessariamente riduniva. sono 
poisegnalate lediversecos1ellaziooi, 
Mlecontrassegnete da un numero 
d1ident1l icazoono.Richiamandolaco­
s1el lazione di nostro interesse me­
dilnte un apposi10 comando. viene 
dÌS89'13la slA video la sua composi­
Zlllllff, eon particol&re cura nel rap­
pre~1~roconl)<Of!O<Zior>alilàled;. 
mensionodollovanestclle chela 
compongono. 
Aqi.iestopuntoitporepossibile fare 

=-~I~~~~ leleli::~mr;,t 

bo te,,estra, dai satelliti che rl.IOlano plessi i datiricNesliper rinserirn&nto 
perennemon1enallasuaorbita,nedi· diunnuovosat~noldata-bilse. 
segnailloro11&eciatoeri~inmo: Ciònonostante,ancheinonaddeni 
domoltoscienthcotutti1datir~ a!M potrannocontare sull)<ogrn~aper 
alla loroposiziona•ispettoella 1orra soddisfa,equalchecuriositaancho SAT-TRAK b un programma molto solo avva lendosi doi 1renta sa1elliti 
bonlat1ocheèpredisposto,11aleal- giilospitatineldata-base.Val_clape· 

~e d~f.!: ~of:a~ ~~~ T~ ';°;~~a~~~zi::cf~°f~SA~ 
divoka involta $ulosche<mo. Sfortu· duo radioamatori ~alianiche sono nu· 
natamoote foti~zzo di questo so!twa- sciti a pa•lare via etere con il _crnnan-
ro, pu re supporta10 da un manuale di dantediunadclleultimom1ssoon1del-
istruzioni molto esaurien1e, può esse lo Shuttle mentre quest'ultimo transi-
re l)<Oficuo solamooteda parte di un tava sopra ai noslfl cicli 
addeuo ai lavori, tanto sono com L~ntraPfendente CW aveva richies10 

nei:'raffigurazior>edel simbolo che ,------------------, 
di ~ nome a~a costelaziooe. mentre 
Ull8 1)a<Jina di1cstosioccupadio1fri· 
reledclocidazion i delcaso. 
Il risJtato e quantomai di elleno e 
cos1ittisce senz'altsoWpontodimag­
gior_richiamo dell)<ogranvna. lea!tse 
sel10'Mdel paclcagononperquos10 
sonomenointerosun1i,edoffronoa 
lorovoltasplendidiof1ottie dottode­
scrizionidi 1enomenicomele nebulo· 

:! ~:!n~ ~~7~~~a ga· 
Ultino programma per Appie che V31· 

M, :~it! :~t~~:;:r~~ch~~ 
chee d"'Ontalounveroeprol)<iO 

~7~~,t~~·.:'~l i~t~~ 
pochi - che se ne avvalgono per 
scopiradloama1oriaW. 
I successo di ques~o titolo il presto 
spoega lo. SO tratta di un sistema di 
software che perme11e rosservazio­

IL CONTO ALLA ROVESCIA 

NOVEMBRE 1985 · primo awic ina- cho ora prima dol 1ramonto. La coda 
mento: la come1a si può vodare con e qua5' alla sua massima lunghezza 
rausilioalmonod1unbinocolo 10/1/APRILE - Lacornelaonolpun· 
DICEMBRE . si può vedere a occhio to pm vocino alla tona ma anche nel 
nudo la sera puntopiuasud.Lavismncmigliores1 
1120 GENNAIO 1986. si può vedere avra noi paesi a sud dell'equatore 
a occhio nudo in prtma sera1ain una 12126APRllE · La cometa si muove 
zonanontroppo illumina1ao inquina- velocemente verso nord La coda si 
tao, naturalmente, nebbiosa accorcia e la cometa s1 scurise. So 
9FEBBRAKJ • PeriloOo, Il poni O piu vi- vede durame la no1te ma il cruarore 
cinoal sole. dellalunacreeraqualcheproblema 
20 FEBBRA/0115 MARZO· Riappare 26 APRILE!./ MAGGIO · Ultima pos so · 
pnma del tramonto. Si puOvedere a bilil i> di vederla a occhio nudo. Sa<a 
occhio nudo Lacoda iniziaadallun- vosob ilodurame quasi tu!ta lano11c 
gars1 MAGGIO/AGOSTO ViS1bile solo 
15125 MARZO· E il periodo migliore con 10loscopi, ar>ehc piccoli, prima 
pervederlanctlazonaso11ostanteil chesparosca. 
35• parallelo nord (ci rca la zona tra 1981- la cometa d1Hallcyc solo un 

). Apparirà verso sudovest qual- ricordo. Almcno 11noal2061 1 

ne,su d i unama~simula1a delglo- ~-------------~_,.., 

~ 



l'equipaggioper lariuscitadiuncol 

~faas~~~t~ cco;~~r~i~o~~=s~i~~~ov~~~ 
vi suggeriamo d.i procurarvi q.uesto 
programma e d1 rich iedere diretta· 
mentea lla NASA, cheperconvenzio· 
neinternaz ionalcòobbligataaforni· 

~~s~~o~;i9~i~~i l~uc ~~~~e~:~ti~ ~: ~:: ~-------
ta li del sate lli tc ir>earic ato di osserva­
re la cometa di Halley. L'esperienza 
potrebbeessercadirpoco cntusia 
smante anche perché avrete modo 
di studiareinprivato il comportamen· 
todcllacometae na tu ralmcntedi co­
no~cere in an teprima i tempi e la po· 
s1z1oneche neconsent ircbbero 1l m1· 
glioravvis1amento 
:.talproposito,l'indirizzo dcllaNASA 

NATIONAL AERONAUTICS & SPA­
C' 
ADMINISTRATION Headquat ters 
lnlomation Center Washington DC 
20546. 
Se riuscite a combinare qualcosa di 
buono. mi raccomando. fatecelo sa· 
pere 
Per i più accessibili homo computer 
due programmi 
STAR SEEKER (Mirrorsolt per C64, 
Spectrum, MSX, BBC) e STAR GA 
ZER(Century per BBC computer) 
Sono due programmi che mostrano 
unacartaste llaiee indicanoquello 
che, dcl firmamento, può essere vi· 
stoaocchionudo.Nontullonatura l· '---------,,.--' 



THE SOlAR SYSTEM 
EaglesoltperSpectrum 
~una specie di Hitch Hiker'a Guide 
ag~ oggetti catturati d8U• forza di 
gr.mà solare. Vari oggetti astronomi: 
ci ven~ono iftu s~t1 con rau$ilio do 
$Cl\em1ed1segni 
Per concludere questoviaggio nell'u­
niversoaotto bit. c'è un programma 
par1icolaredicviverràpubblicato illl­
stato sul numero di novembre del 
mensile L'As1ronomia che dà la posi· 
zione della cometa Mli i giorni ala 
mezzanotte con le due coordinate 
celesti : ascensione retta o dedina· 
ziono.ldati riguardoranno lasituazio· 
nedi Halleydal 1946al?OQ6. 
Ouestoli$tato fa parted1un.a rubb ri­
ca"Astrobit"cheilgiornaledediche· 
ri trimestralmente alrastronomia su 
computer._ Offrirà ul\fl biblioteca~ 
progr&ITVTll _a stronomiei, _artieoli di 
progranvna .. one.recenSIOllidilibri 
sulrar.gomen10. ecc. Con .questo 
chiud iamo e auguriamo a tutt i d1 riu· 
sc ireavederelalatidicecosa 

E PER SAPERNE 01 PIÙ .... 
Naturalmente i programmi p<!f com· Mario Cavedon ASTRONOMIA Man· 
puternonesauHsconoil1emaastro· dadoro(15.0CIOlirc) 
nom1conèquellopouinparbcolarele 
gato alla cometa di Ha~ey Per _que· Tra le rivis.te segnaliamo d mensile 
sto"' suggeriamo una breve b1bho· L'Astronomia che ha trado110 e role 
gra!Ja alrontcrM della quale potrete gato1IManualcdcll'lntorna11onal .Hal· 
trovare maggior sodd1slaz1onc alla leyWalch ll manualcvorrada10 1no· 
vostrasetod i conosconza maggio ag li abbonot1c a1utt1coloro 

chosi abbonerannoonlro113 1 d1· 
Tattorsl1eld Donald ASPEITANOO cembro 
HALLEY Edi1ori Riumt1 (10.0CIO lire) Per 'meno studiosi. per 'pou giocosi, 
Salvo De Meis LA COMETA DI HAL· e per 1 pou curiosi presentiamo questi 
LEYllCas1cllo(1S.OCIOhrc) tredrversiprodom 
PaoloMaffe1LACOMETADIHALLEY 
Mondadori(2S.0001ire) PLANISFERIO (edito da Mondadori)· 
Nigel Calder ARRIVA LA COMETA una mappa stellare cho vi permette 
ZJn1choll1 (lS.500 1ire) di saporclas1\uaZ<OMdol coolone• 
Massimo Morron i LA COMETA DI var i pcrood1 de ll 'anno (10.000 lite) 
HALLEY Fratelli Ann1bali Ancona IL GIOCO DELL'ASTRONOMIA (edito 
(15.0CIOhre) dallaCosmomedia)unk1lconpL8n1? 

~o~:!u'u ~'S~~~~IA PRIMI ELE· ~eÌirumcnti do m1surazoone (25.000 h 

MENTI Hoepli (8 .0CIO l"o) DIAPOSITIVE (ed ile dalla Hocph): una 
Schrocder ASTRONOMIA PRATICA serie do d1apos1t1vo del sostcma sola· 
longanesi (S.OOOlire) re 



COMMODORE TI FA U 

Monitor Commodore e disk drive 1541 
sono le periferiche che ti permettono di 

c~~fri~d:/e m/9(~r~p~r~r~f';f,~~°!uturo. 
Con 1/ disk dove Commodore, 

memorizzi p/U velocemente I dati su 
dischetti standard e puoi caricare I 

pr~6~1;Jr:;;;~,r:, : 1~::Jg;1 ad alta 
definizione d'Immagine puoi evidenziare le 

tue qualità di progra'!'matore, utilizzando 
al massimo le capacità sonore e grafiche 
del tuo computer. 

pe':ci'éi~;nengi~~ ~1::zggfdc~~7;;~f'e~~°o'me 
d'abitudine co.mmodore. ln?ltre, proprio 

~~~:f':g~:it:ifci~~rgi,g::,°<}d~:; 11',~'&ncon 
regalo speciale. , 
Acquistando monitor o disk drive entr'~' 



~ REGALO SPECIALE 

30 novembre 1985, hai insieme, già 
compresi nel prezzo come regalo, il favoloso 
computer-rack creato per ospitare 1/ tuo 
sistema Commodore, oppure I formidabili 
sci del team Commodore Adventure. 

Due opportunità lncredib/11 ma vere. 
Vai subito al tuo negozio Commodore e 
approfitta dell'offerta "Fai di più col tuo 
Commodore". 
$C/:cm 115 1 195- r11ck:cm 90x90x70 ~Commodoref~-
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SIM '85: lo Finalissima 
del 1° Campionato Ita­
liano di Video Atletica 
laurea l cinque mig lio ri 
g iocatori della peniso­
la. 

HnolmenTe è !ano: IO nol iooole 
azzurro di y;deoCJTIChco è decdlo ­
ro nel luogo dove si erano mossi ; 
prmi passi per ronnorlo. 01 rrod1· 
Zionole oppuntomento .senerrbri· 
no dello mostro europeo prù im· 
portante del .senore VIDEO e Hl·A. 
OSSIO~SIM·Hifi-fVES 
Veniamo durque oll"ulTimo pun!o 
lo dello nowo OW1ncente s1orio SI 
comincio il 5 sell&mbm. e SI co 
mincio mole perché uno mocchi· 
no non ciò cenni d i vi10. purtrop­
po, dopo un 1opido controllo. ci si 
reride conio che il guasto pur es­
sendo d i minimo enhfò. non è ri· 
poro bilc o l momento. per cui si 
decide di svolgere il primo gK>rnD 
di sclclione 5olo su quollro moc 
chine 
Q.ies1o per due l'TIOIM primo per­
ché del OOQUe giOrr'M del StM i pn­
mi due erano dedtcoti od uno ulli· 
mo seteZIOOe riservato ogW iscnni 
NVA. ~ 1erzo e ~ quono eiono rtSel"· 
vo:i olo 11nole (e code>Qno di so-
0010 e domerllCo. c~ do sernpli-
1icoro lo cose ol 11nolisfi che obi1o­
'.'Ono tuorl Milano) e ~ quin1o od 
OllMTà promozioooti pro-NVA e 

QUIOdl non si p01e.o ndune il tem­
po per lo :>eleliooe Od uno solo 
g1omaro (eror.o g1ò poche due) I 
seconoo moTi;Q ero che i V>deo­
glOChi in compel•ZK>rle e<ono tuni 
delle r'10'\llTÒ, per cui non c'ero lo 
possibilità d i avere 'piosi,e· d i 
scorro In portocotore il g ioco in 
panne venivo do Podova: ero 
quindi impossibile !ore omvme un 
altro PENGIJIN KUN WAflS in tempo 
brevi Mo pou>0mo oro olle gore 
ncordO!'ldoYi che nello nJl.>riCO 'Al 
BA.I< 1roverero uno Cle$CnZ1one dei 
cinque giochi in questione 
Dopo ~ pnmo momento d• por.ca 
COU$OIO 001 gioco K "defunto• i 
conc:onent1 si gallono sui video-

~~o~ ;,~~od~~en~:~~s~ 
meno o cop11e come runzk.>nuvo 
no quei g>ochi mai visti 
1 01udici d i gora Si proo,gono per 
metrere o proprio agio i concor­
renti uno denoglio10 spiegazione 
de; comond1. poi un esempio pia­
Tico tacendo ve(lere uno scampo­
~e~~ponito gKX:oto dal g iudice 

Ed ecco~ concorrenle pronto allo 
sNdo con IO mocchlno pnmo uno 
p0rt1to di prOYO e poi b goro vero 
e propno. con uno por1110 dello 
duro10 moss1mo d1 cirque minu11, 
mo $000 ben pochi coloro che u· 
~= tullo il tempo o toro d•sp:;r 

Tro i portec1ponli nomi ._,sin: dOI 
Cen!ro Accred Toto STree1 Gomes 
Massimo Bcreno e Antonk> Colon· 

~~~"J;LJ.11'..!J 



gelo. dol Cemro Ac::credno:o New 
York Game. Luco Dosseno e Ales· 
so Suono e da To11no Stefa no Bru· 
sosco. purTropPQ i POSli sono limi· 
1011 e non tuni posseronno 1n fino· . 
Si comincia o respuore quel" 0110 
mogico dei momenb dec1S1V1. non 
c'è p;ù IO pcmibMO d1 sboglio1e 
IO ~ez1one è sp1eto10. eh; si ren­
de conto di essere el•mino to cer­
co mogon di aiutare rom1eo spie· 
gonclOQll quel poco che avevo 
COl)IOdet g10Chi 
Il pù osrico dei quonro giochi 11 n­
'..elo per mollo tempo il Piog Pong. 
dove non si r ie~ono o supemre i 
lOCO punti . pOi o ll '1mprowiso un 
lampo ne110 notte Luca L=nlo 
s1rOYll'lCe 11-2 e finisce IO porTita a 
ben 10.d20 punti Uno pres1onone 
che lo pro1e110 lf1 t1nole. anche se 
h non nusc11ò o ripete1si 
lns.eme a Luca. che i isulto pHmo 
col ounteggio percentua le del 
67.77fo. vanno in 1.nole anche Ila­
rio Cors.in (pupillo d1 Mo$S<ITIO Se­
reno t:/i77%). STerono Brusosco 
(62.21%). Marco Mo1ese (5Q.20%) 
ed Anronio Cotongcto (53.3'9%) 
Pmna g io rnata della fina le : o mvo­
oo 0110 spicdototo i 11nohsli di Tor1-
oo (mancano però Banati e l'uni-

~::cd~o~ ~~i~~~~ 
quoUticot1 nello selezione dei due 
giorni precedenti Intanto lo moc· 
chino guos10 "'ene rimesso in cor · 
regglOta ed è pront.a o subire g li 
:.moncttoment1 òet f1nohssam1 

Tonto per loM vedere che mec­
canismo wono sio il pun1eggl0 
percentuale media. ptimo deWul­
t1mo concorrente. Mounzoo Gallo 
comcmdovo lo cl0ss1f1co Anlonio 
Colongelo col 78%. seguilo òo no­
no Corsin COI 7d 91%. ono fine del· 
IO primo g1omma em pauoto 1n 
tes10 Mouru:o Galla con 1"85 57% 
seguita òo Ilo rio co l 70 16% ed An· 
Tonio. ~eso oddirilturo o l 63.67%1 
Ques1o perché Mounzio avevo mi· 
gliorolo proprio i due "top' di Anl<> 
mo. locendogli co$i perdere motti 
più po.mb in percemuale nspel1o o­
gli a ltri concorrenti 
Ma i veri protagonisti dello finale 
sono w.muti fuori ~IO secondo 
giornolo; mollo p robobilmente 
ciò è dipeso anche òol rono che 
questi ove-.<ino der termtl"O di pa­
ragone ptÙ peciSJ per quonlO n­
guardo ;1 pun1eggio infottl per lo 
1inole i conconenti avevano o d i· 
sposiziorie. ol!rc le solite spiega­
zioni dei gOJdio. prove hbe•e per 
cinque minuti e ck.Je provevolicle 
per IO clossitico. c1oscuno dello 
d.noto massimo d i d.e<:i m1nut1 
t.l.o oncr.e se hanno godu1o d1 
questo piccolo von1oggio questi 
fino 11 sti wno sen.Zo ltro i m>gliori o 
com1nciore òol qu1n10. Mouro Toi­
go. che facevo porle del gruppo 
mo110 compono che venivo do 
Tre.oso (dol Centro Accred1toto 
"Los Vegos"). per non po11o re d i 0 -
mor Be11 osio. òom1noto1c dello se­
lezione del SIM Sd. 111 ncitore mora­
le dello gora per lo grinta d.mo-

srro:o net nprencte<S• dopa uno 1ni· 
ziale prestazione demorol1zzon1e 
01 Ping Pong (3 28%1) 
E Che d ie dei p11ml due. che han· 
no fotto persino i pendolòn, ritor· 
nonòo o Milano dopo essere neo· 
tro!1 o coso. dopa over to~o IO se­
•~? 
Se Stetono Biusosco vemvo 'solo" 
do Torino. Marco Maltese omvòvo 
dO Morono. pr0V1nclo d1 Pesoio 
uno ·possegg1oro· d1 circo 4Xl 
ctulome!n 
Mo se 1 pnrni cinque erano lultl 
con1en1i. d1mosirondo g•ò un 
IJfOnde Spm!O di SQUOdfO ("L··m· 
PQrTonte non è vincere. mo entro· 
re nello nozione"). c 'ero anche chi 
si disperavo Mounoo Gtomulll 
dopo aver reohzzoto 1n goro 
24 250 punti o PengUITT kun Wors, 
tacevo uno porlolo in scioltezza 
tuof1 goro. ornvondo a be!'l 
407 300 punti, nsurra10 che gli <:> · 
vrebbe goron1110 ~ quarTo POSto 
assoluto 
Per flf'llre. permettelemi uno picco­
lo nflessione. un POCO pcllermco 
ho sentito quolCuno. ben pocN 1n 
ve11rò. che si IOgnovo 0010 tormu 
IO sce110. con c1nQ L1e g1och1 ool'i ­
'Ò 
A questi de1mllor1 rispondo che è 
stolO un esperimento. che può o· 
ver mos1mto quolChe klcuno ($1 
dovrebbe POter 1soto•e completo· 
mente 1 concorrenk sio durante IO 
goro. sia dopo, in maniera dO 
ron dare nessun t1PO d1 11~er1rnen· 
to e oer ol QiocO e per ol punteggio 



SI RINGRAZIANO PtR LA COL­
LABORAZIONE· 
- DITTA DI NUNNO (CORMANO) 
(PlASTR'C DI BOOMERANG E wrvrnN 
FQ) 
- DITTA HMAC (PADOVA) 
(PtASTRA DI PENGU'N KUN WAAS) 
- DITTA fONOGAMES (MILANO) 
{GK)CO PING PONG) 
- DITTA GECAS (MILANO) 
{GIOCO CRl'ZY RALLY) 



Le strenne 
firmate Jackson 1 
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Puoi trovare le strenne Jackson 
nelle migl iori librerie 
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A CHE GIOCO GIOCHIAMO? 

FRANKIE VA A HOLL YWOOO 
Produllore: OCEAN 
SislemJ {!fOt"JIO: SPECTRUM 48K 
C<irn/!Jb'bifitl: CBM 64 
Sllpporto: CASSmA 
Prei10: 35.000/ire 

SIJpe1censurato,S1.Jperchiaccherato.no­
minatogruppodeD'anno,comeiBeatles 
provengonodalivllrpoolecome i milici 
BeaUesraggiunserocondue45giricon­
tempQraneamentelatestadelledassifiche 
illgleSi 
FRANKIE GOES TO HCU YWOOO è uno di 
queipochign.ippichehannolasciatoun 
segno nellaCIJtura del costume moSicale 
di questi~i anni 
Unpo·rrnppointenenualiperacctndere 
entosiasmiadolesrenzITT comeiDuran 
DlJ ranogli SpandauBalJet. ilgruppodi li­
ver])OOhaal'll1oil pregiodidiventareuna 
speciedientitàasè 
Slogan slileT-shwtcome: FRANKIEsays 
NOWAR. canwn' chehanno toc:catotuttii 
grandi valt>ridellavita, la loro imrmgine 
chehai!lvaso tutti imediaeilorovideo 
certamentemaipassatiinosservati 
PertSareai FRANKIEcomeungruppoge· 
mlino !rutto delgerlomusicale e non del 
lorocantanteHolly,dil'aulRuthertorde 
degl altritrecomponentidelgruppoèco· 
rnunqueinesatto.FRANKIEGOESTOHOL­
LYWOODnonsarebberomaidiventaticoSi 
tarnosi sealle lorospallenoneifossero 
stati l'ocmaluto ex Buggles ffiEVOR 
HORNper lamusicael'altrofoodatoredef· 
l'etjcflettam, Pa~Morfey. 

' Nonostantesis1ano presentaticomegrup­
poomoseSS1Jale . Hollyesocisono riusciti 
a non farsi eticllettare come solitamente 
avvienecantandodiamore.guerraed ar-

mamenti.di1UosofiJ di 'li1a edivertendosia 
ripwporre hits passati comeBom ToRun 
di BruceSpringsteenopptJreSan.Josè di 
Bodlaracll 
Fwidal l0<oesordio iFRANJ<IE nonhanno 
smesso di far partare diloro:po'imacon il 
nomesiruramenteoriginale edispira1oda 
FrankSinatra, poiladamorosa censurada 
parledeUa BBC def videoe dellacanzone 
del loroprimosuccessoRELAX. 
Ora il loro primo lP è staio acro'lo tiepida· 
mente ede!Jegesta musicali deicinQuedi 
l.i'lerpool sipartasempre meooesesie­
sdudeuna loroappariz~e netl'u l t imofi l m 
di Brian DePalmasembra che stianovi­
vendodirendita del successodei loro sin­.. 
Ma ~uesto FRANKIE rion lo ptJò sirura­
mente sopportareedeccocosi, doPoanti­
cipaiioni sullastampa ingleseenostrana. 
arrivl!re dvideog iocopertettamentefedele 
allatilosoMdelgruppo 

IL GIOCO 
"Welcome1o 1hepleasuredorne"( tJ.enve­
nutinel tempiodel piacere) èil1ilolo dell"ul­
timo singolo dei Frankie da cui era stato 
trattoaocheun'lideo. Un titoloclle siadat· 
tatJ.enissimoancllealgiocotrntocllealcu-

~ 



ri l'harrlo già rilatteualO WELCOME TO 
THEPLEASUREGAME. 
I YOStroobie!IM.lèdiventare1.1113persona 

~~~e:m01ii~~A~~f~~z;a~ 
sceocloeosiadal:barl:lonarela~ 
periferiadi1Jiacitlàperl~odel~­
ueofOome.FRAllKIE\'lassegoa,dopo 
ogr1~. i pootiPlEASUREche '1· 
aementano 1quattrocomponent1 dellavo­
strapersonalità (bisognasuperare87000 
pulliconi199%l 
Upercenl!JalediPIACfRE.PAURAdell 
Q.iem,AMOREeFEOE..;eneil;!ìcatada 
""nro!AipITTllisubdestraeunavdta 
cherag~tu1t1equanr~lma.ssimo 
appariràlascnttaBA.NGpr~comere­
quazioneolibasedituttala !ilosofiadei 
FRANKIEecioè:SESSO + PAURA+A­
MORE+FEDE+Frriie•BANG 
Sooo601riglxti,puzzleediodoYileli 
compresopennoooassassriodarisol­
vereperaccedereol'.aporta fi.nate. 
h'AspensabilS0110giogget11daraccogte­
ree<1usare ne1momemoplJoppor1uno 
l'oteleUiSp()'lamelJ'lrTlaS!inodiotto. 
Unerrorenelk:lrouliuOvifarà<linirllie 
ta percentualediooodeiquattroctrnPo­
naiti debvostrapersona~tt. 

/COMANDI 
Ualdoiljoyslicilolataslieralll.IOvelero­
n:wi.Perentrareneleponebisogni~ 
zioonl. ~a'r.Vlli. espilgere la levrn 
mnti.Quandorivece6messodiprofilo 
p<ell'le!lOOilpulsantoespostaridola leva 
n::!:etroilZiooatelosdlermocoogOi>ggeni 
lraSpOrliti . l'erutiimme 1J10. mooveter~ 
Ctlla d oggetto e (Jli'Q'premetetllJI· -· Per perlustrare sW\Ze, emetti. a-midi. 
!elevisiooioct. , semprecon l'ominodifaan­
ooepremendo i pulsante.spostatela leva 
nelladiretione'1cuièril'Oltoesollevatela. 
Noteretechesialzerà i braa:ioper~e 
e cerc:areoggettiofaccessoaqmlcht 

'"""'""'· Perraa:ogl'eregioggetti6SIJfficientepas-
wcisopraepremerei putsantedisparoe 
sposiarelaleva in alto. 

GUARCAOfS 
SoooBlestanzen:adeedogrU1111rictie· 
del.lla diflerentestrategla. l'l.lteletrovare 
LA STANZA DEI. TERMINALEchevidàla 
possbilitàdiluggireOallilSQUallidaeiltadi· 
na. LA STANZA 08 81)(}1, (1.ltb del 
BREAKOOTCIJJERNETIC()per R:remen­
larelllOdeioomponentideilapersonaità, 
ciueladiRAJf)SIJ MfRSEYSIDE<!Mdo-
1'6te neutraliuare un bombardamento. la 
STANZAOEllAnTcoounpuzzledir). 
solvere,qoelliidelleTfSTfPARl..ANTleoo 
oodialogofinoemonaleraPagine 
GcwtlachJv fTwo Tribes go IO W.), la 
GAll~OEGl.JSPARtcooootiroase­
gnocontrole facciedi !amosepefSO!laliU., 
da Rorri! a Maggie e ~ STANZA ~llA 
G/Jf RRAmoltouUeperonenereprllli 

CONSIGU 
FRAM<IEGOESTOHOll'M"OOOridliede 
pazienzaell10spri!OdiosseMliooetuoli 
delcomune.Puressendoambientatoriun 
ooiosocpartiefediperil~.lesorprese 
rnimn:ano. CITT>sitlespirilociosser­
mionesooolequaitàrictiesteper1J1 

-~. Toc:cateedesatrinalequalsiasicos:.i.dal 
camino ai talllliii.Alro"liogqelti visaramo 
utillsubitoaltri.comela giacd'J€tta,visa· 

~~:::=a~: 
te;llpalmolapor111co1c:ta1a<hersamenle 
t queDacheviperrnenecic:onlricarecon 
leattrefac::cete,mentrerantema1lt.lftetto 
ildica cheinQuetrappartarnentoc"èun te­
levisorechevipoòessereciaiuto 
Unmodoperpr~nelavostraric:er­
ca dela personalità ~ (1JeiJ ci utiua"e i 
OORRIDOASOFPOWER,IJ'lverGI pro­
prblabi"i1to30chevidàaccessoaleva· 
riestaruearcadectieoosttuiscono i Plea­
sureof Oorne.Ouand-Osi 3!KeunaFlf'lestra 
dovete~prootiadaHroolareivari 
a-cacle.Seri.tscile1comPe1ameunoa­
vwale~YiritroYerete'1Slrada 
Unboonmetodoperreaizza-et.n1mappa 
ci q.iesto labfHo è utfilzza"~ i cob1 del 
bordo_dil)llni schermo. Per riso/Vere l"as­
sassuuodoveteperlustrarelel'Uleslarue 
raccogliendoklttie23giiodiZipossOl 
Ol*1tlirilomate1lt.lfklogodeldeitloentrate 
nellaffleslraeprov;1te<!l1i"dovina"eras­
sassinio.Fateatten001echese~te 
dovreterb:lmi1Ciareigiococ!acapo 

~:=~=:~=: 
menteiraluttii~OeiCorridcrsol -· Noolirnenli::atevicheper~era 
~~dovete lne1uttilcom­
piti,rienirareneflabflntoe cercarelaporta 
sotto uigiaceisegreto da scopri"e. 

CONCLUSIONI 
Mollihannoscritlor:Jtelsuccessodei 
FRANKIEGOESTOHOLLYWOOOsarà1.1na 
oosadifficiledaripetersi 
Siamor.erticheilgiocosaràdifldedi· 
mricarloperlasua~leteuaedfo. 
ril. Queslo~sianmen1el lri'r.i~ 
w di estenderelpoterecom.ricativodi 
oo. ~P!JOad altri meui.lnfatti i giocorac· 
chiudeiloro"pem1ero" eper llOllfarvi 
scorda.-echeprffiadituttosonoaoc:tie 
music:islilacontezilne..;enevenrutac:oo 
oo·nedilaversione"'ive"diRelaxcoottlly 
~chelaintrociJce '1 perfettoitaia-

Alberto Rossetti 

GIOCH/ESTWI 
Produtrore: EPYX 
Sistemaprov;itrJ:CBM64 
CcmpalibiJilA: -
51.J)potro: OISCO 
Ptwo: L30.000 

Ctiviserivt00r1hamaia!JWdonalola 
passioneadolesceniialepeflosport. (h 
purtroppo con 11 lrllscorrere deg~ aorn un 
1en1omaioesorabilep<ocessoditrasfor· 
mazionemihaportatoclaprab\teadac· 
cntodivoralorediawrinentilelevisivi 
sportM e,pe«h!no.anchediquelisU 

"""""· .-iparticolar modopensodiavtrsubito il 
tascinodiSurrmerGamescheriescea 
creare'1nmieraioae<l~~~ci 
competiliooe. 



Pensodinonessere~altrirentinon 
Si~ellbtcome~dipersone 
(Cl)'l'l\l1Qtlemaipildi8)Sitr<Mnosempre 
pilsiiessoc1Mntiadun 1elevisornprooti 
:i.aziooare i joystickpertamellagliad'o· 

Oraadunamoesanodalla Jli'eseritazione 
!Je~ p.ima tdi?iOlle è uscilo &nmer Ga· m•• 
Se rda(rlnae<llior.egioctillall'o!lirm 
grafa.tdanl'nazione.corntluffienuo10. 
eraooaffiarl::ati!laaltrioopo·menocon­
m:en~.comepel"esetl11iole corse,ora 
possiamo dre che Si~ pralicanl!nle rag­
Qi.lllalaper1elione. 

ILG/OCIJ 
Lecaratteristichedibasesononallnl­
meotesirrilialafrina~lespecia­
rusonose011<e8e001angono~ele 
fnezzedegliMnazionaUedei record 
mondla~ 
Lenovitàriguardanol'introduzionediuna 
cer'mofiadic:OOsuramollospenacolare 
confuochiartj!iciaieastronautal'Olantee 
lapossNitàdi inter1acx:iarelasecooda 
verOOneconlafrinapolendo c:oslorga­
rin.e1.111mega-compeliOOnedi1 6di­..... 
1gi:lco'lienei:1trodonodaRaconsueti re­
rimoniadiapennconil1eOdoloroctieac­
cendelalialTmi'*'"Clicaeleabnbeche 
vef93!101lenle~cielo. 
le~SOllOdelepilv<Wieecom­
p-erdoro il salloflipk).icanottaggi;>.lka· 
jak, ilanciodel~klno, i sal!oinalto. I 
ooncorsoippto.idcismosu stradaela .... ~. 
Gra!icaedanimazionesoooYeramentein­
c:edibili.conmolti particolaricomeAdas­
SicoOOndolarnentodelsattatore inaltopri­
mailella mcoruowureloschermogi­
ganlechei11etelsal!O~~ 

IN/lJODELGJOCO 
D:lpolaaftnoniairizialed"aperuaappa­
relmerupriq,Mcon9opziri. 
Avelelaposslliitàdiscegliere rratareçra­
lieasu~speciiitil~orgariua"ela 
compellZIOlleSUlN,bJlll!(l(!alQne(jsd­... 
Seop1ateperleoompetizionedoVe!eSùl­
ljierelr3111'1de'lelBnuioricontantodi 
bandiened imoriaziooale. Eclliaroctie 
sentire l'inno di Mameli, nntemazionate. 
StarsandStripsforEver.GodSave the 
Oueenola Mars.igliese, tantopercitarei 

pil1amoSi. daoosensodllfficai1àala .... 
SìailnomechelanariooeseleziJnati1X>S· 
sono essere1egis1ra~ nelosp!ciale scher· 
modeirecon:lmordallche'lieneCOSlan-
1emente aggiomato ser.ordo le !Tigiori 
prestamni. 
Allenl'lnl di~sn;iolaspec:01àvengo­
~~te,al sucrio_del"modebna­
ZlOflMTflCente,aiprmctassficatile tre 
medaglieeappareanctietactassi!icapar­
ziale . lnconclusiooediSurrmerGames 
Jli'erniazionedell'inci1oreassoluto. 
inle.-essamear.chel'opZionectiel'iper· 
menedidecideresecompetereconoooo 
doejoystick.Oues1osignilicachesesce 
glietediusare"'1joysli:ksoloviJJcorrtrate 
5elJ1)l"erontrola>ITpltel'.selezionalllo 
due i'lVea! si roroo tJA sconlli di'etti. 
lrunert1massBnodiccn:orren1ic:onsen-
1itototto 

SALTO TRIPLO 
Arimemodelostadiootn"(li:odiffoo1e 
alletribooegremtedi~ltatori sisvolgela 
prima~. l sallo~. 
Sljja~intartanlV'OSlrocoricorreJJte 
sistapreparandoalSllOprinosalto 
Premendoil~santedisparodate~l'iaal · 
la rincorsa e l'alleta con un movimento 
mollorealeiniziatacorsa.Fondamentale in 
questadiscipinaèlaroortinazioneneltri­
plo*mentrelaveloc.tièstandard 

Appenaprimadellalinea di banutasposta­
te talevaversodestrapertprinosano 
HIOPJ. appenastate pertoccare nuova­
meflteterrasposlatelaleva;;n;:oraade­
straper ilpasso(STEP)epocoprimadel 

=•a:=srn=~,~:ac!:: 
dereseavetelatto1ulliimoYimllialmo­
mentogi.istospostalelaleviinmnti.per 
darelcdpodirenifVlale.Fa1ealterlliJne 
perdlésesba~lelllsolosattorisdlia1e 
unimbnzzameruzzolone. 
Se i salloSMabuoooriceveretetamerilata 
ovaziafledellalolae~maxi·sctiermo 
apparràilvostronomeconlamisurae la 
ripetiziOne del'ultimo balzo prima delf'a1-
1erraggio. 

Avetea disposiziooetreproveperonenere 
i rist.11a10ITW;lliore 

CANOTTAGGIO 
lcanotiaggiosisvolge in l.a'lcaknobOlo 
L.avisioneèdafaltoeloschermovienedi· 
..;soinquattroparti. Nebpartein!eriore 
c'èlavostracinoaconarin:o ri"rlnagile 
diQUelladel~terodiqueladiunaltro 
concorrente.lnYEtsain'lecetasilualione 
nelame1à~edelloschermo. Ouindi 
artapartelllaoquandosiW.ggiaappaiati le 
imlmcazionisarannoaddirinuraquattro 

!)l,'llime~schermohaar.chel.f1lbarraper 
inc!iearetaroriadi.-colpodiremo 
Premendo~ pulsa nte disparol'ipreparate 
alcon1oallarovcscia.AIGOmuovete!joy­
S1ickaSilistraperJ1i"enderei remiequinài 
adestrapertarli"pescare"ina.cqua.Tenta 
~diprendere i ~tmomiglioreperessere i 
l»!ivelocel)OSSilile.c.ontin.satearemare 
rruowndoiljoystickasHstraedestra 
La provadelcaiottaggC è i.llieae~ 
~ctiwrtrealim1o i tefr1Xlrni"l'r 

GIAVELLDrrD 
T~ndlo stadio~aftrontareli 
triplaprovadelgiavtllono. 
~ ques1o caso le distanze onenilili sono 
no1evoliedllpossbleancllesuperare i 
murodei100metri 
Con r1nrea o in mano,l'Ostroatletaanen· 
dediinillarela rirleorsa 
Ouestal'Oltapremendovorticosmenre l 
pulsan1e disparo3\lllentate laveloci!àdel· 
l'atleta . 
Perlanciare i giavelono~spostare 
lalevaversosnstrapoco(rlnadelaline! ...... 
Pi:ilatene1etn!a. IT9Q9ÌCl'e~lapora· 
boladellancio 
Ancheinquestocasonondimen1i:atevi di 
notare,rnagariquai"OOlancia i 1"0stmami­
co.liperfezionedelfllO'limen10~ 
ra11etascagia i giavejlotto 

EOUfTAZ/ONE 
lnqueslagarasiamoimmerSinelverde (j 
~e~sSICOpercorso diunCOflC(lrsoeque-

~ 



RORmO 
GlischermitO!isiattrootaoosuunapedaM 
collegaliconuncavoallespiedleindicano 
quando è va~da uoa stoccata. la gara è u­
~~~ !!~ll' italiana dovei oon· 

lpril)onominatosultabelloneèsempre 
Q!JellochesitrovaSIJlasiristra 
PremendoU pulsantedisparo!a1e il ciassi· 
cosatutoediriziatel'inconiro.Per ladffesa 
rmovete ~ joystick nel tentativo di parare i 
colpidei'awersariO:SUOgiùposizionate il 
!io<enoallo s!essolivelodel rivate.sinistra 
odestraloposizionate al le rispettiveestre­
mità 
Soooquattroanche lemosseadisposizio· 
neperattaccare.otleflibilipremendo il pul­
santedeljoystick 
lnQ1Jestocasoinavanti avanza1e.indietro 
indietreggiale,ifl altodate uoastoc:catada 
fermoed in hassostoccataedattl)rldo. 
Vr.ce l'incontro il: concorrente che arriva 
primo alle 5st0001te opp1.1reqoollodleè 
ui1estaalloscadere dei3minuti.laspe 
cialtàvieneW!tainvecedallosdiermHore 
~eh<!ottefllJtoilmagi;or numerodivitto-

C/CUSMO 
lacorsaè uoa speciedichilometrooon 
parteniada 1ermosolocheohreacorrere 
controiltempoviscontrateoonunrivale. 
direttoocomanda1odalcomputer ase­
condacheabbia1esretto oosolojoystid<.o 
due. 
llsegretoinqoosta discipijnastanel rnoo· 
verelalevainsensoc:nolarecomequan­
dosipedala. Seguite i ritmodela freccia 
posta in hassoetentatedimantenere 
semprealmassimolabarraasinistra. 
la provaè onica evinceil: concorrentedle 
realiua il mig'ior tempo 

KAJAK 
lavisiooeèdalraltoehiso!,m.di~dere 
Llfltorrenteattraversandoleporte 
ljoysticllcomandailcolpodipagaia.Moo­
vetelo avan~ per avanzare, ildietro per n­
~re ta corrente._a~istraeadestraper 
')rareneUenspetlflled1reZ10111 
Leportesooo16enondevooo essereat-

traversateallostessomodo 
ll bludeveesseresempreallavostrade· 
stra.Otles1osignificadle.seil bluèasini· 
stralaportadeveessererisalita 
AJtreporte, ildicatedauoaR, devonoes· 
serepassatecontapoppaavalle 
Altermineappare uoosdiermoriassuntivo 
conl'esitodelpassaggiodelle porte 
Al tempo totale vengono sommate lee­
ventualipenaitàaOOJmulate 

CONCLUSIONI 
Se qualcoooavevailminimodubbioSUM· 
MERGA.MES l 1oeoovineeràdleècerta­
mente il miglioretrai giochi dispor1 
A.rmavincen1eèanc!ieiltentativodi fareu­
sarealgioca!orenonsolola fooa bruta 
dlesohamentedistruggeanche il mig~ore 
joystid<., maanche unadiweta tei;nicae· 
sattamentecomeawienenella realtà 

AtBERTD RDSSITTI 
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Produllrxe: CRL GROUP 
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lltempopass.ainesorabilmente 
Ciòcheun tempopotevaprovocarescan­
dalo.oravieneronsideratounacosanor­
malissima,quasiungiocodaragazzi. 
Ed è appunto Qllesto ~caso del famoso 
film "RockyHorrorPicturesSllow".dieda 
t~m provocat!Jlio è stato ora ripreso e a­
dattltoperesseretrasformatoinunvideo­
game. Ouesto.Qioco.intitolato ·Rocky 
HorrorShow",S11Sp1raalfllmnprendendo· 
ne g'i stravolti personaggi e la particolare 
scenografla;perquantoriguardalatrama 
omeglioloscopodelgioco,QtJestaèstlta 
modificatarispettoaquelladel'originale 
per rendere ilprogrammapiùdivertentee 
g1ocabie. 

Il GIOCO 
Terminato di caricare ~ programma sarete 
stJbiloproiettati nell'ironicomondodel 
"RockyHorrorShow"epreparatial gioco 
daunsirnpatico intrattenimento:treboUeri­
riviir1Se9nerannouna provocantedariza 
delventre,mavoi.nondotegli retta.Siete 
davantial videopergiocare, nonper di­
strarvi! F11 italapresentaziooesepremete 
ENTERpotretescegliere ilpersonaggiodi 
cuiin1elldeteprellderelevesti;al'retela 
possi~tè.di " interpreti re" oBradoJanet 
semplicementepremendol'inizialedi uno 
deiduenomi 
La !aciitazionedimettereadisposizione 
anche una protagoniSta lemrrinile farà 
seriz'altwcontente le videogiocalrici , che 
sooosemprecoslreltea giocare inpanni 
rrlòschii 
Comunque, dopo aver sce lto anche ~ tipo 
diperiferieatheintendeteu@zzare.ecco 
chepotrete iriziareagiocare, ma ... !orse 
s.arl.megliOspiegaiviincosaconsiste 

LOSCOPODELGIOCO 
lavostradolcemetè.èstatacatruratadal 
dottorFranl<n'Furteril qualel'ha1raslor­
matainunastatuadipietraconlaMeduse­
Machine. L"unicapossiblitàdie ave1edi 
salvare ~vostro compagno/a (o/a a secon­
da che interpretiate Bred o J.Jnet) è quello 
dianivarela De·Meduse-Machillecheri­
porteràil/lavostrolapartnerallostatonor­
rrlòle.Pecca1oromunquechelarr1òcdlila 
dellasaiveuasitroviscompostain tanli 
picro'i peuidis.seminati intutte lestarize 
checompongonoilcastellodel diabolico 
dottore.Stè.avoiricostruirta! 

LO SCHERMO 
Lo sdlermo di giocosidMde essenzial-

men1eindueparti:quellasuperioreinCli 
..;enemostratalastanzaincui vitrovate.e 
;:ttain1efiorecheronlienealcuni iodica-

OuestiiodicatOlisooo, 
(partendodasinistra) 
untermometro.chemostralatemperatura 
deYestanze - temperatura che con lo 
scooere del tempo aumenta sempre più 

~~~~r;:r~~; ~~e~~~~)~~ 
blocwelasuacrescitaoccorreraggiunge­
reJastanzadel1reezere prernere unodei 
tretastichevisitro..ano 
Vienepoiuncronometroche indicail tem­
poal'OirimastoperricostruirelaDe-Me­
duse-Machine 
L't4timoindicatoreèunpro-memoriache 
vi permetterà di sapere q1.1ale peuo de1a 
macchinastate trasportafldo 
Toroandoall'ambien1el1Clisiswlgel'a­
zione.ovveroilcastello,occorredirecheè 
compostodidiversestanze, collegatetra 
loro mediante corridOi.ascensori.oporte 
diesooosemprechiuse:peraprir1eoc:­
corre avere la chiave. chedisol~o si trova 
inprossimitàdellaportastes.sa. 
PerquantoriQuarda i peuidellamacchina 
chedovetetro..are, q1.1es!isidistinguono 
perillorolampegglo.Qllindipre~ete'i.e 
fa!elocon iltas1oSPACE, tastocheandrà 
beneanclleperraccoglierelediavioper 
attlvarequalcllemeccanismo 
UnacosamoltoITTiportante chebisogoa 
conoscereèche ilvostroorrino(o domi 
oa)pOOportarealmassimounpezzo.che 
potràscaricarecomunque neDastanzadel 
teatro 
UnconsigUochepossiamodarvièquesto: 
nonspaventateviseilsiparioècalatoiBa­
s1e r~ avvicinarsi the q1.1es10 salira. e vOi 
potretecosiarrivareallaDe-MediJsaecc. 
ecc.thesitrovasllllasinistra, difiancoal 
vostrolacompagoo/alossiliuato. 
Uoav\lltlterrrinatalacos1ruzionede1Ja 
macchinabasteràthepremia1e i tas1o 
SPACEe .. dilronte avoilaUbertà. Ma tra 
voieleisitrovanotuttigiamicideldottore. 
cheoltreaesseremoltoparticolarisono 
anchedecisamentepericolosi 
Ecroviiloroelenco 

Riff-Raff.unmaGfiaiomaniacoedepres­
sivochesidiverte ad eliminarvi con una 
forbicionaes1ensibile. 
M;igenta. la domestica e sorell;i di Riff­
Ralf: 
Columbia,unafans del pauodottore 
Rock)'Horror. unacreazionedeldottore 
Eddie.unacrei!Zionemalriuscitadieviene 
attlvatosolonelcasocisiaqualcheperiço­
lo,comela vostrapresenzadie luicerche­
ràdieliminareconlasuarombantemo10-
cidetta 
Nelcastettocapitanoanchestraniincidenti. 
comelospoglio tot!ledeivestiti , chevico­
stringeràadandalepiù lentamentee ana­
sconderecerte·cose" 

STRATEGIA+ TAmCA 
1')FARE IN FREITA!!I 
2°)Cercarediaccedereatutte lestarizedel 
castellopertrovarecosituttiicomponenti 
dellamacchioa 
J')Cercaredievitaregliabitantidelposto. 
Tatvottasono llottensivi,roaa11re\'Olte 
nonJosono 

4°)Midimentica>'odidirvi i comandiper 
muovervi l ltastisono 
A - ALTO.E - BASSO,N - SINISTRA 
M - DESTRA 
5'l81Jonaforttma! 

CONCLUSIONI 
Avendovisto i lilminprecederizasonori­
mastoaffascioatodallaricos:ru1ionedegli 
s1essi ambienti e degli stessi personaggi 
realimtaconnoievolefedel1à;anclleper 
questononhoavutoprobleroaadorientar­
miall"intemodelcastello 
Forsechi non havistoil RockyHorror 
Showcinematograficoal'ràqualchepro­
blema iniziale,mapoi ... atuttogioco! 
Termino, con un ultimo elogio, nei con 
fromi deltagratica,diehotrovatodecisa 
mentesimp;l1icaeda001ttivantc. 
"Nonsognar1o1Giocalo": cosi dicelapub· 
blicità delpl"ogramma. e noi seguiamo i 
consig~o 

FabrizioGuccione 
GabrielePetris 



ULATOR 

Coi 11)1TClichecorrooo.tossiin"«Ji,mim 
dlereidiMIUetiebeneclzionianchesol­
Wlloper!Well.OADal~ 
CertononrisctSitelaperditldi(JJ31ctle 
~oresplosionediooapnliamagi 
~domestidsonosempreinaggw· 

inooperiodocosislorD.lla!Operral'iuio­
neeiWevolareconijiedibenpianlatiper 
tmatuoa~Sicu'em.soprattutro 
per~tsolodopounl.ir.goappref'(listato 
Slismulatore che anerragg1, parteflze e 
procedurevariedivenlanooperaziooi di 
'ooti"" 
A BORDO 
•.BoMg737toobelbestior.e,pull rag­
OUlllff•i12.000metrid'allituOoead1J11 
~dicrocindictc:a580kmlheooa 
massinid680oMactlOJJ2. Potetede­
ci:lerediplltarkirelecorl'.lizionipi:idim"­
se:conbeliempo, wiSbidpertetta,vento 
aClnodiopi:ue in meuoadoolngal)O. 
lklmeniflfapenura\'ipenootedidefi*e 
dillicoltànaltrallerneccariàledelYOkle i 
1'10dis1Tdaziooe:anerrall!1i0.(lecoloe ... 
DeciselewrlabiliYlritrGVa1efO'latmentein 
cabina di pilotawK! davan~ al pannello ro­
mm.li. I pallOi'ama clle appare dal para­
brenanooèdeipiùecdtanti,infattisiha 

1J11visione(Jla5irealisticadelmm:loe­
sttm;isdoinlasedideeoloeitt~ 
0uao001veWo1otn~rllTITlilQIJ'len­
*iweoeJJesadarano1111X>·amein 
lllO~!D. hllilelirer.tll~(1Je­
stopoo1odi'lislalarrmionenonaware 
~ea:ila'lla.senonaltrola 
mancanu di pnnma \'i emm distram­
o. 

STRUMENTI DI VOLO 
lpam~dicomandocomprenclel'O!iZ­
zl)flteartiflcialeperladeterminalionedel­
rassenodivolo. i compassocheneiodM;a 
ladirenooeeoosiStemaperfatterraggio 
strtrne11taleoltread1.11'11lradouioadiin­
di:abil'..-ia:wntllk::antivel((:iij,altil00i­
ne,M!lodelca1xnnteecoooinatedi ... 
INVOLO 
·~halllefoozioni:IJ.daddoche 
perdiigerer.rilzon1Ure11eewri:arneo-
1erapparecchloe,premenclollaslodi 
=~-(JleladimanettadiCClllrolodei 

l maoualed'iStruzioni.i1Jiglese.t111a ve­
raJ1W11eradi.nolil:ieepropoMUflillelione 
divolo11.p.emr~.S:eg1JeOdoloCOn 
carmaed1sciplriapotrete 111poche ()redi 

::==n:i~tre~es-
serequellidii:ldicarellalaStienlel'i\'ie 
ctia'lldicontrolooosid'avetleseflllre 
solt'oa:hD<lnltelernm:M'edillilolag­,.. 
Nelcasoipianodi'loloJJqlOS!Odalam­
puternon'llsoddisftlproprmaprevede 

~~~~~= 
teaicodel'aeroponodiHealhroWaai 
potreterictiederelecartedi'lolo. 

C()NCWSIONI 
Ri:ordate-a~edioonpaniresenzaa­
vercontr<A!to1unoeverna1ocherjlo­
peraidellamaootenziooeabbiane!atto i 
loro lavoro.oonl'Olalebassielasciate sta· 
relehostess:737~1Sinulalfon'tidarà 
abbastatlladatare. 

PORTATE I MIEI SAlt.m A BROAO 
STREET 
Prodtltlore:M/NOGAMES 
Sisttmi fJTUVd/O: SPECTRUM 48K 
CmJJ.il!OiU: CBM64 
SlfJfl(XIQ: CASSETTA 
~L30.000 

L'usei131'iwernoscorso del'OJ'J'IOfMno 
film ,interpretato.scritto,direttoeprooono 
daPaiJlMcCartney.lasdO i pOObticoc!et:e 
salecSlema10grafidleabbasta11Udeluso 
Nollaveodovisto i filmnonpossonéaili­
~n.!di!en<le!lo,mapossoamn:iue 
assia.rarechese l firnnnoiosoomal 
reainalOlullodOoonsiripetenelgioeu 
chene6sra1onno. 
kl!alli GIVE MY RE!WlDS TO BROAD 
SlflEETtl.l'lgiocointeressame:pesth! 
permette"i;te"afi'l1emodiinloncn1e-



d!ilmeoteriprodottadaunP\lllOdivista to-

~~~~SO: :fr,1:1:.etle~~~:~ 
ceepiacevolecome deveessereoobuon .,...,,.. ·­Acausadelflllodeinastricontenenllle 
ITllSith!defuttmoLP. vci.imeq:retno 
~Mccartney,dovrete ricostMnelbra· 
ni !acendovidafelenotedaivaricompo· 
nen~ del vostro gruppo musicale per por· 
lali~r.ellostudiodi registrazioneerein· 
cideredacapoidiSco 
~iYOSlriil'Tlici{omegli)qOOidif'al..j)si 
tromosparsiper1Teua toodra,interma 
pasaespensiel:1tamenteillocosabalo. 
l'ui::aposstiNche mtediilc:oolJarl~ 
que1a,conoscenoo1e1oroabitudinidiJR-
1eYar11ilqualcheSlalknedeti!TÒopoli­
tanaconla'IOstramacdina.Ma.tondra~ 
ooacitlàrootoiµMe,edoccorreavere 
unabuooaconoscenzadeuasuamappa 
~ottimizzarei~corsidiricerca 
l/lOOmanderetedll"IQuecomelire a pro· 
anrviunapiall1inadelaeittl 
Hontlllproblema,nontne<:essarUre· 
carsl al'.n:iasciala brilarnca o ci'etta· 
mentesdpostOI 
Bastilcunp"3fl!lpro!J'3llmleviverrà 
lorrilalamappaeini:iiJnhltfllistad 
!Utli lpersom'1Qiche dovretetrovare.con 
le lol"o abitudiri ed i \oca~ lonclVlesi che so­
fumente frequentano. 
Fno aQuasembrerebbeungiocoche con 
Lllpo'dibuooavolont!sipotrebbel'iScWe· 
resenzaeocessMprobleni,nonl11)Ne? 
f((:calochenonsiacosl.perc!Mpercom­
$'.limllYOS1r.lrioen::adovretefarelconti 
C011Lllltl1llOliritalo.siQameznnot1e 
(dl.oocn.nondicasavosn!).econ111 
proMlorechese vi P::on1tasseperlel1e 
dil.onci'avicostriogernbbea tomareiTl­
medatamente agli stlldi di reg~truione, 

~~~~ :~~~·~=: ~:~ 
notenonvi restachec:midervinelostudio 

di~di~Road(ipoo!Oda 
aiprileal"rimdiogripanila).ecoo il 
-,,;istroSpeçtrumc:erearedirRxarenelrri· 
giofemodopossMe lenoteraccolte (Ga· 
brielHorn) 
Seriusdreteadotterereunaversionedi 
'NomorelonelyNights"fedeleal'orig.nale 
di Pai.IMcCartreyotterreteplljlOOti. 
~questalase. i poverisn:leri9sonco-
5"eniadinlitwtrorecct1onebport;iperil 
cometlore,perJX)lerc:osirecepi"eilnise· 
rosoonocheescedalplccolo~ 
Sevisi gonlierannoleorecchiedildoal 
OOtlCl"echenonsitrattadiorecdliori,ma 
ct.ee semplieesYiluppomusrolarepro­
o~ 

LDSCHERMO 
DiBlle il gioc:o. lo schermo~ diYisO in 
quattroseziori. 
~ QUela superiore viene visuaizzato il 
·pezzo"(bspenonedimappa)ditondra 
chestateattra~conlimac:chi"la. 
~basso a sflistra lnvectvil'!IT!mostrata 
rmnaginediunodelvostriamici , e pe r 
resaneua rurtmo di loro ctie ha u~liuato 
unastazi)1eddametr(J!IOlitana. 
lcooi~ i"ld~anchelnome~ 
staziooeeacheora lvostroami:oYiè en­
lratoouscilo.Alcenrrodebparteinleriore 
del video e·~ iNece la rerza sezitre. che è 
rapp-eseotatada111ra~.lql9levii1lor­
mel1 sec"è. oelazooachestateviSi!ardo. 
quarctiefermatadel metro(ootaCUturale 
in ~glilterra Underwoood. RNE dela 
scarnanotaculturaJe,iJdicandolacolsam­
"'°0. 

AdestrildelradarsitrO'lallOinvecelnome 
detilermataplJYicioaa'o'Oi.rorologiocne 
YiD.'.lcaitefrp:Javostra!lsposiOOne.I 

:1e~io~~~~:Oteno~è= 
socomela(,"l.lanlitàdirrosicacheaveteri· 
~posto :e .questo dipendedalrome-ro 
di componenti della vostra Barni che siete 
riuscitiad"acciJl!are" 

fCOMANDI 
PermuoveriiattraversolO!Vhcoo laV1>­
straautoaveteadisposizionei seguenlita-

" Aperaccelmre: 
Zperrallenlare, 
~~Nperruota.Minsensoorarioe anbo· 

Nel caso vogliate prendere una pausa di ri· 
poso(es.itédeUecinque)do'i'etesctiiac· 
dare i tasto O. 
Perileontr.niweceoovostroan-.::odo· 
vetetrasferi'vii"lma~db:oolro 
chesiottienepremeodoiltasloSPACE.~ 
questalaseYivedretescenderedalauto 
edattenc1ere ramK:otrova10 
Sevorre1erisa'ireinmacchinadovre1eu­
saresempreiltastoSPACE. 

STRA'fEGIA TAmCA PUNTEGGIO 
Per,Qua11to n;Juarda lastra1e9laelitatb 
ri.nco~chepoSSillllO!Wvi è 
1'l'fiodl5'1diarebenesialarnaPPidil.on­
dr.Jcheleabi!LdrideiVOSll'iarritirrusiei­
~. 
lnquestomodopotreiepreverifeiloro 
~.epotreteragglmgerelesta· 
llOniddamerr~cheperis<!tepos­
sanoesserepi(lveloci. Èunp:ccolosatrifi­
cio.maperdWentare lideocampiori.QUe· 
stoedaltroi 
E~rooo sisamai,sedovretefarellf1 

i"lruilemixereteperonenerelacanlont. 
Ouindituttoénellevostremarieoenavo· 
straabi'ilà.Oateciso"o, ericorcla1eche 
perivideogiocatorisucomputeresisteuna 

~=~~~~n:ll~~:~:ed~ 
legoeVG~oo~ 

CQNCLl/SfONf 
Trovoche lllg;Jeodelgeoereabbiagle­
lerrentip..-piicere. 
FSia111arcadecheungiocodistTl.lfaro. 
M.tunarcadeperctiéOOYreteclarviun 
granclaffareal j0ystic:ksevorre1earrivare 
pootualiaivostri appuntamenti . ~ u n gioco 
d1 simWbone perché OCCOfre cata<si a 

~ 



1ondonei panfli di Pa!llMcCartneyper de 
durrequali spostamentisononecessari 
per 11111Cere 
UnPfO{lramrnadelgenere.cheaccontenta 
dueco_Si differentifusce di utenti(i Rapklie 
•Log1a) potrà!arecarnera 
NesaràcontentoPaul. cheSi potràrifare 
del fiascoanema1ografico 

FabrizioGuccione 
GabrielePetris 

ProdiJ/lore.U.S.GOLD 
SislemJprovato.SPECffiUM48K 
Compa~billi3C8M64 
Sl.ip{!Oflo: CASSITTA 
Prezzo:!.20.000 

sfom.madiÌllCOlltral1o(1 ' Premioconcor­
so·nRetl'.lrico") 
Rieordateviunacosa,perO! Peresseredei 
Biie Max.nonocconeeseresolo impavi­
d1 , ma bisognaavereuno Spectrurn48Ke 
ilprO{lrammaBl.UEMAXdellaUSGOLO 

/COMANDI 
Termilato U caricamento, motto veloce 
grazieaJRashload.apparirà sufvideoun 
menù_che _Yi permet1erà disceglierelese­
gllenli opoorvo 
-iniziodiunanuovapartita.premendoil 
tastoS . 
- selezione.come perifericadioontrorro. 
dellatastierao delJoystick.premendoita­
stiKoJ, aseçoodadetlavostra scelta, 
potreteridefil1irei tastio scegliere il tipodi 
rntertacclaperjoysiickchepossedeie 
Visonoi"\oltrealtredueopziooichiamate 
GravityeControl:laprimavi consentiràdi 
deciderese1ar ris.entire o noalvostro ae­
reol'effet1ode:1a 1orzadigravitàche. se 
presente, lo larebbe scenderelentarnente 
fino afwolo,sevoinon inteMrltedicon­
segtJenza;la seconda opiiooe.Control. 
serve irr.ecealasciareiwariati(Nonnall.o 
inverti(Pito1) , i cornand i permuovererae· 
reo inattoe inbasso 
Fat1elevostresceltenonvirestaclle i1i­
ziare la misSiooe prernendo i tastoS 
Aques1opunto vedreteil vo:stroaereofer­
mosuunaeroporto,prontoallaparlerlla ; 
noovi resterà che prernere i tastoARE 
OecollO! !I 

vo:stroaereodal suolo.con unaquotae· 
spressada0a76 
- tachi metro (SPEED),chemisuralave­
lotitàdelvostroaereo,variantetra0 e200 
Kmlh :la velotitàèindipendenledallavo· 
straguida:essaaumentaediminllisce du· 
rante if decol lo e l"atterragg·o. mentre du· 
rante ~voloèsemprnmassima 
-indicatoredellaquantitàdi cart>urante 
ancoradisponibile(FUEL);decresceauto· 
maticamentedurante if volo 
- iodicatoredicarico(BOMBS).che vii'l · 
1ormerà sul numero di bombe che stite 
trasportmdo.SOnoproprioqueste bomhe 
ciievipermetterannodi aumentare nvo­
stropuntegg:o.Yisualiirato nel'i1dicatore 
SOORE. L"operazioneclle vi permetteràdi 
sganciarelebombeèquesta: premere 
contemporaneamenteif tastollown(bas­
so)e iftastoRre.che, sepremutodasolo, 
prudurrebh!!unasernplicemitragliatai10-
= tale ,ut1leperabbat1eregl1aerer ne· 

Viè i1oltre un altro indicatoreclleèinvisi· 
bileduranteitvolo nonnalemache perO vi· 
sualizrauna"W""sedegliaereinemiciSi 
stannoawicinando,oppureuna "L"se sie· 
te i'lprossirn itàdiun aeroporto 
Per aiutar\liacapire la vo:stra altitlldine 
(molte volte la grafica tridimenSionale alla 
ZAXXONpuòiogaonare). potretetareat­
terllione ar colore della pane di sdlermo 



STRA TEGIA TA mCA PUNTEGGIO 
Sionengonop1mti llombarda!ldo i vario­
b~ettivi e distruggendo g~ aerei io volo, oo 
~ cheriusciretea !arecoounpo' diprati-

Occorrefareattenziolleanonperderemai 
di\lista l'indicatoredelcarborante. eatter­
raread l)grli oo;assiooe: ioollre, mentre 
statevo!ando. !ateattenzione alla contrae 
rea.perelitare fini prematurn .. 

CONCLUSIONI 
latraduzionedeigioclidellaUSGOLDper 
i1C-64io programma compati bilicoo lo 
Speçtrum,rappresenta unavera llO\lità. 
Nellenumerosescaramuccetrasindaristi 
ecommodoristi acuiabbiamopartecipato 
moltospessoques!'ultimivantavano di a· 
verea disposizione deiprogrammistL1Pen· 
di(queli dellaUSGOLD)cheloSpectrum 
nonavrebbemai poMovederenei$UOi ill-

Allf71CALEGGERA1 
Produttore:KONAMI 
Sistemaproval0:MSX 
SiJpport0:CARTIJCC/A 
Ptwo:L 63.QOO 

FabrizioGuccione 
GabrlelePetris 

L'abbigliamento è importante. motto irn­
po!tallte. Non poteteprnsentarvidilronte 
ad unpubblicoil1mutandeeciabatte. 
Ouindiorganim.1eli:unaOOllaMafloore­
scente , calzoocinidi rasocoobaodecolo· 
ra1eecaMttierasponsorimta. Lescarpe 
ascelta:bastachesi<lnodi tiposportivoe 
non chiodate, soprattutto se avete ~ par­
quet sono arrmesse fasce antislldore ed 
e!astidle.panciereevisiernantirifiesso. 
Unpo"ditrailliogconpesieattrezzi vari 
streching.unpaiodigiri dipistaesiparte 

LA SRDA - tcontrosestessi.icompu­
terèsolounoomprimario.un;rleprecheli 
dàlosproneper migliorarvi. l ve rospor1i­
vo attrontarimpegnoconcentratoetran­
qullo,sicurodellapropria !orza.Nonla 
scialeviprenderedaliosconrorioodaJ'ira 
esoprattuttononprendetevela colvostro 
computer:sesietedeglis!isieatiluinooci 
pOOfare nulla 
Traci< & Fieldèlaversioneabt!Jstanza fe· 
dele per MSX del celeberrimo ttyp!lr D· 
tympic, un ooinopchetuni. urnrvottanella 
lita. llaMOgenona10. t dMsoindue par1i 
equivediamo laprima 
Quattroprovedaiclassici 100metri piani, 
illlungo, almar1e!lo coo unf1rnrte d1fuoco 
sui400epossibilegareggiaredatastierao 
con joystick. I più raffina~ possono dispor­
re dell'Hyper Sllot urnr base perg1odid 'a­
zioneappositamentedise\lnatadallaSony 

fOQMfTR/- Lecosedaspiegarn non 
sonomolte:bisognacorrere.laspecialità 
regin<rcleDapistarispettalesuecaraneristi · 
chedivelocitàche,però.inquestocasoè 
del dito o del braccio e non de~e gambe 
Piùvolte ilsensorelienestmotatoepiù 
vorticosame ntegirano lezampe del vostro 
n.1mer.Unosforzo brevema inlenso:Cal­
.,;nSrmhperoorre!adistanza i1 9"'e95 

SALTO IN LUNGO - Con un record pian­
tato sugli 8e90 dalle lontane Cllimpiadi di 
CiMdel Messieoè tomatoin augeneneul­
timeduestagi()ni grazieaCar1Lewis. Le 
fasidi reaim .zionedelsaltosooodue: !a 
rincorsachedeveesserepitlvelocepossi· 
b~e e lo stacco che deve avvenire il più 
possibi le'iiciooalalineaedeveavereu­
n.'ilclilazioneintorno ai 45.gradi. L'angolo 
V1enedeflnitodal tempodipress1onedel 
tasloo deliasbarraspaziatrice 

LANCIO DEL MARTELLO - È !a speciali­
tà meno ta1ioosa di questo lotto. Basta da· 
re l"awioallerotazioni dellanciatoreepre­
mereibottonealmomentogiusto. Adarvi 
iltempo è ilrumoredell"attreuochedeve 
avereun'inclinazionedi tiro tra i 40e i 50 
gradi . llri!rnoè molto importanteebasta 

400MfTRl-Velocltà, po1enzaeresi­
stenzasono lecaraneristithedelquattro· 
centista.Nelgiro di pistasi!ondonoleca 
ratteristithedel velocistae del !ondista.Le 
indicazioni digiocosono lestessedei1 00 
con l'aggiunta di unpo"d'intelngenzatalti· 
ca:senonsieteHulkrisparmlateli peri fi· 
ml• 

AllETICALEGGERA ll 
Produl!om:KONAMI 
Sistemaprovato:MSX 
Supporto.CARTUCCIA 
Preuo:L63.0QO 

BillM.Vecclii 

MentrelenotediChario1sof Firedallaco· 
lomasonora diMomentidi Gloria rfsuona· 
00 

" '"" '"" ~' .. ~ l!'i 



~scel!ec:ontilJareeri:omO:iarela 
garasui100opassareal1asec:ondaker: 
messedilraci<.&Field?Pemieneteddi 
oeàc!efeper l'OiediiScriWt'>i a11eOOOYe4 -· BiSc91a essereooatl$~pera: 
wvse1abrilantemen1e,mapnrnadipartaN1 
dell'irnpegnosulcampoU03seriedi in!or­
maliori r9Jafdantieiitrambele1).mta1ee 
cte'li attiirm &l'oranegato 

CQMESfGIOCA-E inquan~soprattul-
10. ! numero massino di partecipanti è 
ooeancnesespesso.Si asSistea~ree 
pr~IT(lresed'eq.ipeconesperli~ 
variedisc:ipine. 
Hon6necessario.comeinaltrigiodi 
sportM oo moWnento snstra-mtn ~ 
iO'fStid<ollla"balti1urrana1ogadt1.tasb 
didilezionema~suthoente premeuita 
stodidestraoagiWeijoys!O.daqueb 

~i00edisallie~ è de1eiminata 
dil 1empodipressionedeg!iapposi1itasti 

=~o~~=-~~! <ileoudi 40-45 pli.Ncrlc:ergttclfari 
ftrtiSUle partenze:comeda~ 
~b'e !alSiawiSiwittare!irlioaZione 
coorelativogarneover. 
~prontiperpassareaR'aziooe. 

llOOSTACOU- DoYe 110 èinimero 

:=.:t=~-
~ ragoioogonola !uslonepiil10tale .Si 
COrJenannlmenlee,inprosslnitlidelo­
S1aCOloalwelagambaesuperar1o. 00Ye-
1eeYitareditocx:al1openaITT1 roW:losa 
rn.rsata.Calcolaleladistanzadianaccoe 
andatetrar..iuilli 

LANCIO DEL GIAVELLOTTO - 30 metri 
clirilcorsipersca~eilpliklnlanopos­
s.tileidiscendenltdel'anna~~ 

~~~laè~::~1t=~=: 
zioneillom:l~ 40 ~. PUrtroWQnela 
'ISWle perMSX OO'lèposstiestact3'e 
ii.npadaridalsotfrttodelosradio.ooa 
deterrieocw,iaziofi prnferitenelcoil·op 

=%A:eiro~-~~~ 
eserdziodibaislicadle ad ll'l'.ladelìco 
flWuilaooa~veloci!àconlaM­
eorsaSispiccaisattochecleveesserese­
ll'Jltoecooenoattra'ltfW 1oomandld"1n­
dllWoneinroododle'il rorpoe legambe 
del"a11etapassinoil:lerridastic:ela 
L"angolazioneèincalalldo:vicinaai9.0 
1>"1diakl stao;.o. ai60 dtra111e .i passaggio 
delb'oneo eai4511el1afased1anerraQ910 
SU materasso. 

1500METR/ -Pocodadire.pocheslo­
rie,osietedeiverialleti,Sflld"'Yideo" 
opptre'lic:onvienepassare~~ 
pllconro:tevoi.~teleoose?l"cal· 
ma:6per!el00ieoteir'l!Ue !are1 prl'l'i200 
metriin19""e9perpoicrotlare.llmezzo­
foodo è~tanicaecome tale w 
CUSil.t.mleoete111rilmocosl3lllepefi 
i;rinllOOOmelri.poiaccellefaleeprep<1-
rat~perlosprintfinaleche'tiYeITT:an­
rr.i~to daoorallenlarnentodeleomdofe 

RETUT 
Prrxi111«e MASTERTRONIC 
Sislemlprov;ilo: VIC20 
CCmpabt;ilitJ: ­
Siwxt0: CASSETTA 
Prizzu: Ll.900 

F01tissimrne:1te Mastertrooic1 Senilra 
esserequesto i monodellacasaioglese.a 
gixlicatedalrunerodino'litàche"spara· 

~ogrimese.tuttecon~pizzi:odio· 
ogina'ìlà che le contrac!d1s~ogue sempre e 

~particolariij,cheOOnotato~ 
Slbiloil(Jiestogame.èlatlenorr*luione 
deljOyStk:l<:nellasezionerela!Maif.00\311-
dideleistnJiioriilitaliaoo: l"ieoe clefinito 
·1evagiroscopica" : ancheques1osigWfica 
essereorigllai! 

/LCJOCO 
Olidil'Oimllbestemrooto il egizianodu-

=~=~~taf~~W~ 
"Tul".nonappenatemWiaio'il"LOADa· 
menlO" delgiocoslesso. Ma,S!Dllldopo. 
lareaftàsi<irnostrerilbenpiicrucla.'/ÌSIO 
chelasomigliarizaSi riduceesdusivamen-
1ealleprmetre1Ettereclelnomedelcete­
befrinofaraCOlcheqlj è diventato"KÌljf. 
Lastrum.ridelgiJco.ilfatti.è~ 
diflerenteaClll11inciao'edalrunerodi 
sd'remJ(èsemprelosresso).perfffe 
conlepassibi'itàoffellsivcdel noslroeroe 
(aproposito,sictUmaArchiel}che$OllO .... =;::::=oSOOJlulti 
AJtrielementi distillividi questo lut2°so· 

~~~~in::~~~~= 
COfl(J'fillllOllOrTQmtata, alterminedeb 
1J1a1erintera _ pml(le~in111"0-: 
SCtritàdoventJSCRtea dist1ngueresoloi;,'i 
~menti del giocoadiace nti alvostroorni-

Ladir91*:adelgioc:oprevedecheri.Jsda­
teaguklareNcheattraversoimacabri 
c:orr'l:loialrontemodelatombaclelRelut. 
alaricercadeb "Sacramasdlend"0<0". 
La tomba ~ protettadanomerosi 'g.iardi:a· 
n· QUa1i numie. c:occodrti ed altre rre­
le!iziorifaracrich! Wll cui l.lla cte percor­
reverti;;almenteicooidoioche(X)(l(1Jce 
a.'lamaschera,conlaqual!,! avretemododi 

:ie~:=:insre~ 
oltreal'Oi 
Lalorrtiacontienemollo0<ochepuòes· 
sererac:coltoUigol~pern:te 
mentareil propriopunteggio :ques10, pe­
rò.tunparticolare"serooclari0".'tistoche 
loSCl)pcldelgiJcoOO'lèq..eslo. 



COMANDI 
Sipuòutjiuarela1mgiroscopica"e>ppu· 
relatastieracomesegue: ·z· - sinistra. 
·e· - destra, "F1" - alto ed ·n· -.. ~ 
Perincorrinciareunanoovapartita nonbi­
sognafarenula: i giocovadasoloin "au-
10pla1 

VARIANTI 
Generalmente la Mastertronic fornisce di 
\Il discreto oomero di varianti i suoi ga­
mes: questo g10CO è l'ecceZ1011e dle con· 
fermala regola 

SCHERMI 
I ClriOso trucclletto utiliua1o per la rap­
prnsenta.zione graficadel labffitodelgioco 
èprestospiegato:ilgiocoè !ormatodaun 
siflgOloschermo.grandequantouna vi­
deata del televisore.Quandocisimuove in 
unadirezOOereffettodellabiin1odle 
"scorre" èdatodag~ elementidelgiococo­
me muri. oro e1c che scompaiono dal vi­
deoper"riapparire"dal la1o dellosdlermo 
versoilqualecisi stadirigeodo.Tuttociò 
crea un incre<lib~e effetto di vastità della pi­
ramide dle disorienlil ed impressiona chi. 
per laprmavolta.siaccilgea gercare la 
goldenmaskdiTut. 
Unosguardopiùattento. invece. riescea 
notare che l'introvablemascherasitrova 
inaltoa sinistra. appenainiziatoi gioco. 
Tuttociòpersp1egarecomeloschermodi 
QLJesto videogameineffettisiasemprnlo 

stessononostanteil tenta!Nodel purbravo 
prog rammatorediriaearelo stessoeffet­
to-mistero diTutankham 

PUNTEGGIO 
Andlesepuò sembrare inetedibilelama­
scherad'oroperlaquale cisidannatanto 
inqueslogiocononvaleneancheunpun­
to. 
Macome! - diretevoi - L.a stramale· 
dettissimafaeciadoratanonvale proprio 
nula? Ma serobiettivo~raproprioquello 
d1ntrovarlaepo<tartaall_uwtadel~pira 
rride?Waltamoment.vinspondo10!A.rl· 
diamo adiarire il dilemma 
All'ifiziodelgioco.Archiesitrovaalren1ra­
tadellapirarnide(piùomenoalcentrodel· 
losdlermo)dovec'élascritta"Exir. Se 
invecediandarea rewperarelamaschera 
racoogliedelroroetomaquindialrLISCita 
oppurevienetoccatodaqualcheguardiano 
dopoaverraccottodel metallo prezioso, 
succederàquantosegue:netp!imoe:asosi 
troverà l'uscita bloccatamen1renel sewn­
do ijpunteggiosaràsemprediOpunti. in­
dipendenternente dallaquant1tàd'ororac 

'"" Ecco quindi diarita la fLmione della ma· 
sdlera: serveper~edallapiramidel 
lpunteggio,invece,èdatodan·ororaccol­
tovolontariamenteomeno. asecondase 
lo sivaa rewperare neivaricunicolioseci 
Sipassasopra.inalcunipassaggiobbligati 
Arrivat1 al 'uwtaconlamasdleraeduna 
quantità piilomenoingentedi SOll'lenirs 
faraooici_(Sitrattadibrocc!le.dorate .. lllgot­
t1 .e1c.),it numerod1oggeltiraccottiviene 
rnoltipica1oper i liveUodigioco(siirlzia 
dal r1t1merol ... )e quindi perunacoslante 
ugualea50: i tunovieneaggiun1oalse· 
goapun1ictiesaràinlanto visumza10,esi 
~o0~uiffi finalmentecon i live llosucces-

STRATEGIA 
C'édaweropochissimodadire: i nemici 
sono tulti 1ermi enonmisembra itcasodi 
raccomandar\lichenonbisognaandargli 
addosso ... l'lllicoprobtemaèrappresen­
tatodalguardianoin movimento dledal 
sesto livelloin poia....-à unavelocitapauro 
sauguale.delreslo,allavostra,maquesto 
nonèunvantaggioperchéèfacilissimofi· 
nire a(!dosso ad ma mummia, senza avere 
il tempo di frenare 
L'unicosuggerimentodegnodi1atenome 
èquesto: pOOladirecuperarerorodellapi 
rarridecercate ditrovarelamascheraedi 
usciredalcorridoiodovesitrovaitguardla­
no.aquestopuntoprocedetepurecotrac­
e:attare i varioggeltiche trovatee quindidi· 
rigeteviall'uscila.Oicoquestoperr.hédopo 
DOCO.tempo lalampadasi.spegner.le, se 
non siete già uso~ dal corridoio quando ar­
riverà it buio, rischierele di essere toccati 
dal guardianodle,contrariamenleavol.al 
bLiove\Jebenissino:quindiocc!lio' 

Perilres1o .. . vocedelverboarranglarsi 

CONCLUSIONI 
Sei.videogamespo1esseroavere un segno 
zo<1iacale, questoKmgTutsarebbeder ge­
meD1(m1raccornando.ser1U10ffesa!)per 
dléhaqueiactiesichiama una ·rjoppja 
personalilà" 
lnunprimo temposirestaalloccaapena 
perl'inuedibi\evidcalaclle ci appareda­
vanti agtiocchi , dopo \ll po' cisi rimane 
comesemadonnacortcggiataperanni ci 
sussurrasseinunorecchio:"Sono lll 
diente di Casablanca". Spero vivamente 
chequestogame~engaripresoedamplia· 
toperunaversione espaosaad8-16Kan­
d1eselaoosaè alquanto improbabile ol 
trecllénonnecessariaperQ11eli ctlelogra­
discooocosicom'è.Del resto, cornesiO'· 
ce.degustibus .. . 

Alessandro mana 

Prodilttore: COMMODORE 
SisremaprOVi!IO:CBM64 
Compa/J!Jib!J: ­
SéJpporto: CASSmA 
Prezzo:l.24.500 

Mol!ospesso si sentediredle l'Ul~ imzio 
nesemprepiùfrequentc,a tutti i livelli ea 
tuttetee1à,dei varistn.imen1idicalcotoclle 



iarosiddetta 'ciYillà det computer'eim 
messoa!isposizione,èdisbJ'odamo 
ailame!lte i.mana.cheSista abitlmdoin 
mariera~~maggiofeal'OZi:leili ri· 

~c:he~,andlelpiilron­
serntoredeiprofessOOdima!ermticl. 
nonreSisteala~diserWsidin 
~lrk:eelettrorìcipersvolgerein 
poctiattm111~lattisollzione. 
Cll'lisoloaiJ.!OdelpropriocerYelo.sareb­
bedovWilll'/a"edopoparecchiosforzoe 
soprattuttopncd'iotempo 
UnadeleSOOOOrialproi:jema,seaJrlOO 
iari.èqueltdiilbitt.Qrelemenlidei 
tmrbiiillW:oloedallosf<rn>primac:he 
IJ.eS!eveng;riosedoneectWtedalsem­
plice,raJidOe lentatoreL1SOdelepiilco­
modemaa:tineinf~inlJll)SliOne. 
SiSateslSnowmenè lll~~di 
~gioctieOOcativì,adaltiabarrbrjdal5 
a~11ami.c:he.1ilCtllOOIMsu11aseino 
erinteres.sec:helUTtiitintidiquesfetà 
111Jtronoversol'homecompu1er.esercita-
110estimolaooipargoliad util!wei!'l'O· 
..rocerveuoperoornpieredeica~aril· 
rneticioelpiùbreveiempopossibile econ 
la maggioreprec:isionepossibl.e 
LacassettadiSpira1es/Sr.owmen conliene 
duegioo'i,Unop€r ogii facciatadella 

'=· 

~igiocti!'l'esentr10r~ 
perd.let9rlJiin:hedi!Wer'saeta.dllTt­
suninl'3j'ililieprontemnelrisponde­
re.attraversoll:Stiera.aiqoesiliarilmttid 
pos1idalcalcolatore.ronl'in1eressante 
possibililà.ahlenonelgiOcoSnJwen,di 
scegiereilivelo didiffieolladaUSNe.se­
paratamelllel'unodilll'altro. 

SNOWMEN 
Loscenario di~roptinoglocotQl.Jllflo 
diun'abboodanlenevicatainvemale 
L'obiettivo,per entrambi,è quellodi com­
p.'eweprinlapossibileilpropriopupmo 
dineveelettronlca,che prnodemanmallO 
forma e consistenza sullo schermo ogoi 
~cheil computer è in attesadelaesatlil 

riSpostadelproprt'Jawersarioal Q1Jesi1oa-
1~1ieo.Postogli 
OOOcli, l)lil cauto ~ l'OStroavverwioè ari· 
spmderepiùcresc:elvostto~o 
ViicectideidueraggU:lgeq.iesl'obiettivo ..... 
li'l!lidl~Yariaoodalrunerolal 

""""''· Ouesti~rictiesti.dillaJ01llller!'l'i-
INdel'"llllOdllllJpa1ita,edollreaQ,Je-­
SIO~rk:tieston:he.5e11l1'esepara­
i.nenleperogligiocatore.seSiÌ'llerW­
~iu.iteigiOco.addlziorio 

SPIRArES 
Nelgi.X:oSiSates.i'Mce.illivellodi.<li!fi­
coltàèlissoedugualeperentr.rnbi_•9'0-
cabi.evenoooop-opostesolo~­
Zklni. 
carr:.ato~gklcoefallopri'e.appa 
iOnoSt.losc:helmoduevasalc:heappar­
tengem~aidueconlertden­•. 
loscopodelgioco&dialfonclareivascel­
bnerricocdper'dc:ticmll13camcnata 
lcamori<l$.p-opriairbarca00ne,per0, 
flllziooanD solo doJX> aver risposto ab 
mMipk:aziooep-~clillcompu1er.eil 
oenodelearminsutasuffidenteperrag­
gioogeleilp-qrioscoposoloOOpoaku"e 
riSposleesatte,gUlleilpiù 1~ 
men1eposSil:ile. 
lnC0111.iJSiooe Sil'-'1Jlli'ec:heSpia1esl 
Snowmennonbastaperrisolvefeiw.ivie 
realiproblemidiozioeriassateuamenta· 
ledeibarrbini. maèt11g10COSialramente 
pNi utileedistrultivoalaloro(:fescitadei 
~~'.il>Med ormai celebrerrirni lideo-ga 

BrunoDapei 

1985:/LG/ORNOOOPO 
PrrxMlore: MASTERfflONIC 
Sistemaprovato: CBM64 
CcnJ)JtiJiid:­
&fJpofto: CASSErrA 
Preaa: Ll.900 

lklseguitoa "19B4",ftnerorTIWOri· 
spettiYamente di Michael Rad1ord e del 
i1300eGe.YgeOlwel.&~dimeoo 
aispi;:abieecommercialepolrebbero 
p-opilareit11giom0ora1trolpiiltecon:li 
facitoridi "sec):Jels" (~&I temn 
anen1eoelgergodiftlly#ood)c:i'lerN:· ....... 
Enettivamenteanchell13samletbaco­
rre·19s4 •t s1ata in~nolo'-'olata 
ebislrattalil,IN~chilillordo 
(speriamo non diWl1ti ll1 eulerrismo!) ~ 
sobt11gioco,ll131rilepiùliuarrelrll'li· 
tedeltaMastertroric.sottwartto.ised"ol· 
tremaricarradlii!taatuocopersimpalia 
(a '/OlleMoal'eccesso,coreil(JleStO 
caso)ep-eui <Xl1i 
NonsoriundasSicodabiblioleca.ma ... 



SOJrsiOllelunare) dellemissioniApolo 
sulla luna.~ o.ii controllo. rispetto alle pili 
fiarnmanliedinarniclleastroriallideivideo­
games spaiialid'ordinariacornmerciati11a­
zione. risulterà unpocopi(Jcornplicato. 
pe r1omenorneiJiantel'usodeljoystickd1e 

• 

SCHERMI 
LoscenarioèQ11ellodassicodei giochi 
spazi~ascorrirnentoori11011tale (Defen ­
der)Losuomng(siaverso des!rachever­
so~istra)sifOCJlizzasullavostraastro­
navedledallasuaparteruasimantieneal 
centrodelloschermo. Glioggelti e i pae­
saggiononsonodisegnaticongraode do­
vi1iadiparticolari manelcornplesso1Jgra­
ficaè piuttostosvgges1iva. 
1.985è un giocornultischermoapiùli'lelli 
di d 1 f f 1coltàma~cornponesostarizialmen· 
tedi trefasi, tuneabbastanza irnpegriati'le 



matalbviquaifdlefete.~ooritomi­
mentodiriavi::elleilpos1odiqueledlea· 
weteeventuamenteperdiJto,peril~ 
dohelodidiffr::oltà. 
Oil<PiiMnlillattore501"e5il~tr­
Dnente~todan:redil:jjfor-
1egravilali0naidlesbalotternlo!J.1aetl 
ipovero LEMilp.inlOcheilgioca1oresi 
verttplJpreoccupa101.sa~onr.mi­
mentedafinplc:dogral'ilaZiooale~pia­
llt!adleadep<edameiprezioslteson. 

PUNTEGGIO 
OgflirontenitorediPlasma 1aCC?1to wle 
100 pootj , 1000 i Nocciolo di FUSIOOO 
LeastrooavilndotaliOOesooolesolne tre 
~ .cmegQdeno.ne;weteritomitialtef­
rri1edelaternlasenet~MlkldiM--CONCLUS/OHJ 
Smasdea~"i'llenti~dlenel 
nomesiri:tUnanoaqualrosadibefli;iil 
- ememaiamente-1amoso,igi(leo 
nonsiriscattanerma.istJpìmtecrf. 
ro:Unenolilpal1edi~po1evaesse­
remeglioci.nta. 
Compresinetdifeltiardle1r.11icaesooo­
ro.NelsuopiccolounctaSSicomancato 

Prodvttore: GAMESTARS 
Sisttmi!provatc.·CBM 6.t 
Ccmpab!Jiliij: ­
SIJf)(IQftO: CASSETTA 
Prezio.- L.30.000 

Fabio D'Italia 

• 0opoil'l.lmerosigiochi,iSpQtj al1ootball 
ameOCano,dipurasimutazioneeccofinal­
me nte.~. primochedàalg~toreaflChe la 
poss1hil1t.ldigiocareleazion1scelte,enon 

so1Gdi...roereiC0111pJterdleleesegoe 
La lilosofia dela GAMESTAf!S t prQl)rio 
q.ieladidarelestesseemozi>ridElfool­
balc:onliltensiooedi!llscdlanooator­
mazionedic:orsiodipassa!P;lst.lo 
schemadlensWoda1dottwe. 

lfoolbalarneric;n:itgklcodaleregole 
~llliabbasWua~nella 
suaappliealione,c:onschell'ietalliehede­
!JlediOOw.w!JiMlM­
ComesapreleloSl:XlJ(ldElgi;lco&rag­
giulgerelilh:adimeta~.otou­
chdown.c:onlapallai!lamano. 
Perfareqoes1olaS1J,11G'lcheanaccaha;i 
disposilione 4tenlaliviOIJO'NNperCOffe­
reunrrinlnodi 10yards.Sesiriescenet­
r1n1ento sial'l'àunnuovodown 
°'1J i ~rtitaha u na durata di 4ql!3rtidi 15 

-""""" Seipontivengoooa™?13tiper(91iTOO-
CHDOWN, unpuitoseflunsecondo tern­
po si riesee a cak:iafe la pab tra i diJe pali 
delaporti,JPlJllÌperunfieldgoal,ecioè 
sesirieseeatraslcrmarelloS1eSSolTlldo 
ooCillciodaqualsiasiJllJllOdelC211JO,ed 
itlile2JlflliperlSAFETY.quandoiijo­
catorei'latax:ovieoe~rdasua 
areadimetac:onlilpab. 
Ne!giocodella Gil.MESTARSilcampot iJ: 
spos10l'ef!icalmen1eesoloooapar1ed1 
ci'ca40yardsi'lkl~etreqllartiin 
lalgheua appare_suloschermo .. Durante il 
9iocounoscr~i'lquat1rodirez1Dn1 V1 
permettedi~u1re le azima tutto campo 
La squadra che attacca sarà sempre., -/!GIOCO 
Siftliac:on oodoppiomerlldove posso-­
noessereslabiti ilrunerodeigiX:atori(1 
o2),lili:kntadiogriquartodigioco( 15o 
Smnrti),la~del'anacmeon 
lilsceltanM1Pdil1Jl(1erbadi;(reQi: 

~:r~~=~nx: 
paladal08) 
Oopolaseleziellea'l\oinilcalciodii'lWD 
okickoH.lasquatndlecalciaipanone 

~~~e~e%~~=r~~~~drt~ 
clle lo riceveattacdlera. 

Ogri~haJOsecmiper~e 
lilpropnaaziooediallaCxxl.Se"3SC«'SO 
q.iestotemp0l'azicnenontftlia1a1a 
S4Qdi11ilatax:osaràperawtadi5 -GUSCI/EMI 
SonorunerDSitjAscherrid'lepos5(f10 
essererealiuatii'lONFIELDFOOTIIALL 
klpraticailjOyStickde1emipa.dtnlteti 
primasce1ta.~re1ormwonemnare: 
sonopossibilidoelormaZiori adatleso 
pranunoper lacorsaedueper il paSS<19gio 
delOBalredver. 
La setenda~ta.de1emW1i1laposizione 
doveSiredlerllitighended~fine.la t~­
za , doveSirecheniwiOereaversempre 
lnf\JlzionedelalormuiooeirlziU!.Lei­
strulioniC001engonotutteleinformaziorl 
c:onar'dleQOalchepia;:oloschema<ise­.... 
lostessodiSalrsovaleperlildifes...Scel­
te le proprie 1ormazioni. ed evenllamente 
mcxifil;a1eal'tAtmomomenso.ilpacdlel· 
1odimischiasipreparaildoml.f>rei:nen­
doilpu1Qntedeljoysticklapala.arnvail 
quarterbacl(;daquestomomentoilregsra 
i:lellasquadrasarisottoi!vostrocomando 
p<ontoarealizzareunpassalìQiobomba al· 
la JOE MARINOoalandare ~ nnmgback 
a!!aricerca deldown. 
Gliafbi tregiocatorilnvecesiflllOvonoau· 
tomaticameote~losdlemasc:eflo. 
lgiocatM!dlesidilende.lnvece:~· 
dailDEFENSETACKLEmeotrt gliallrig11>­
catorisidÌSll0f9Jfl0seanlolosdlemadi 
difesa~10. 
Sonopr~lepeoaità:perilritardodel· 
Tattacronelselezionareloschemaoper il 
d~ensored'le~lali'leaj:t'macheil 
gìocosia~10Yel'iJOflO~le 
yardsdipenaliuazicne. 
lgiocopuòessefemessoi'lp;i()Silpre­
meroo rontef11lOl'aneamente 1 tas~ 1un­
ziooe Fl e FJ. klo/tre pote1e c:OOrm re an­
dle 3timeout per ogrimet.i tempoper 
dare un po' direspiroallal'Ostrasquadra 
Altrec.i.ratteristichecornela~,1!.idi 
interretta re ipallcflO i1irrble. quattro~pidi 
calcitrapunt efier.JOQ.11.reodonoqoesto 
giocoancorai;iJentusiasmanteefede:e ...... 
Poteteanchestudiare sdiemi~ 
mesc:olar'doformazionidio:nllc:ontanci 
dleriesconoaspimarela~~­
ria.Ogii\'d!adlela~amrsana 
cm:lude l dcmrllalollaapi:Ui.Oemenb'e 
sec'ticarnl;liopaJ!a~reloschermo 
C:OO i PUflteWiOparzialed109ri~rto 



CONCL/J$ION/ 
I !oolbal imericar1o t 1J10 sport govane 
perl1t.tlia. 
Pensa1e_chefiooaquattroai;nta.Pfir!ia 
che~ «~fluat? ~ prrno campio 
nato italiaoo,casclll. e.1mbonill.l"e dei gio· 
cat!Yieraoocooosoubsolo graz1eaqual­
che fUm come ·auellasporca~mame1a· 
OWll"e · MASH" enessuoopensava di 'KV· 
venttnrsi in111siniespor1.0ra~to 
~t.WlaboccadiMti.le~e sono 
~~atmentoecisonogiidiJedivi­
SOJnelQ'lllionato~. 
Siamo~che(JleS!Ogiol;:osaràiwez· 
zatodatut!igl~ti. 

Alber1o ROS$i:lti 

SIJfGIÙ 
Pradiittore: IJ.S. GOLDPfRSfGA 
Sistema{YOVlla: CBM64 
CompatibiitJ: ­
Slfipofto: CASSm A 
Prwa: L Z0.000 

~in..-Qonecasalilgaigioctida 
barpiUin-qa,è~te!Jlaboona 
strategiadimercato.locinoslri il suc:c:es­
so one11Jto dai prograrmi propos~ dalla 
SEGA perilCormlodore54 
Èdoveroso.quil1di.provare111 altrodi 
questi onimigiocllichehamoquasidomi­
nato le vendi1edegiuttmmesi 

llCllJCIJ 
Pensiamo~Uligliassidii t~1ori 
disalegioctisiri:ordnodellaverooneda 
bardUP'NOOYM,nelaq.ialesidoYeva 
perrorrere111Ulgoediuil::atotra(;ttoa 
tnidodi1Jiawtfissimaautosiniead1Jia 
"Melllggy".l.oogolperrorsoaccadeva 
freQIJentemefllediinlltrarealtriveK:olidi 
l"ilriogenere.dle.eranecessari'Jsaflareed 
eventuamente distrugrpe. Lo soopo_ del 
gioco , però , noneraq.Jesto,ma ronsiste­
va nel rai:cogliere un determilato oomero 
dibandierinedi diversocolore, il tuttosen­
zai1cooere in incidenticonlealtreautoe 
nelmfflr tempoposs,ibile. 
laYersioof!casai~druivipariamo. è 
rSnastaassolvlamen1etedeleall'origllale 
dabar,tra'lleperQIS'llolÌJIWdalagrafi· 
ca,cherisi.ftaessere~111po­
chilopiUscama. 

lperrorsoàinvecei"ltuttoidenticoala 
versiooeaiginale.LestridinedapefCOOe· 
resonoinfattis1rettissSne.essmlograndi 
solamente11Ji1110baslaper~izsarela 
YOSlrlloleal!levetllre. NontQtillipos­
Sibieevitared'liciviereilrontrosef"Pl 
saltnloosvoltarldoi11Jialaterale.seve 
nesonoaintatadimano.Èanchepossi­
bie~truggeteleautor.etrichesaltando 
inmoclodaricadevisopraillmomentodel· 
l"a"erraggio. Ciò, è lnutile dir1o.oltread u­
nacerta sadicasoddis1aziooe(lo spirilodel 
distrun0i"eépresen1einc:iascmodi ooi) ,ci 
frutterà111agradi1adose di punti, daag 
gitmge.-econgkl\aalPCJomeoo sostan 
OOsopurileggio. Elltilss:Soosapefechesi 
JW contrctare i proprio meu o anche 
quando si~ In 'o'Olo. amentD.lo o 00i­
rundo la kf9lelza<lelballoda eompie­
re; e anrenamo tmie, arr:lle se 'li el'iterà 
deiooiosiintidenli,saperechetpossil* 
saltaresolo~sistap-ocedermin a­
vanti:ciòp!ltriJWOsigrffi::achesestate 
retrocedeodoeviaiiparealespale111vei­
colo.nonvirestacheprendervelacon i 
=~matOi"e , prima defileYita~le 

Lebandierineda~liere sono sparse 
111,1>o doY1Jnque lungo 11traooatod1g1oco 
Poidlé 1lpercorsononèhneare. rmè 

composloda111sussegt*sidi incrnci.può 
accacleteddo">'efprosegtireperm .~ 
peuo!JWnadiracx:ogliereD.Jnelebandi;n. 
ne.sen-.:tcemenieperchl!lastradaper· 
ccrsa non era !JJe1a. gllsta.11racòato. ~ 
rcltre,f"PlèllltlOpianeggiinte.masisno­
datravali ecolinedlepossonorM:larS 
ilsiciose. LeWte.infatti.ralentanorote­
l'OOnel11elavelocitàdelanostraau10,cc­
strilgendociadaffrontar1edislanci0esen 
za potersi fefmare. pena ~ !atto di dovei 
t01nare"1dietroaprendereuna nuovarin· 
ccrsa. Lediscese, invece,produconoef· 
letti contrari: aume ntano decisamente la 
velocitàdeli"auloenonoonsen1onoditer­
marsimentre lesi peroorrono.lnollre,sal­
tare<Jlalldosiéindiscesaé~ccsada 
vakilareconmctaattenzione.inquan\O. 
'lislalavelocitàdelrostromeuo. il salto 
cheneristm everamente noteYO!e,mollo 
~UlgOdiqoelliSOili. 

COMANDI f PIJNTfGGIO 
lcomandidaLR"esonoSefl\1kissimi:la 
IMper g.iidafe lavettl.lr.led ipijSalltedi 
1uocopersin::we isalti .IP!Jnleggio , in· 
vece. è 111po'pij articolato. h'lanz~uno. si 
guaclagnaflOptlltiar.dlesoiorTl.IO'leridosi 
lungo ~ perrorso. senza che sia necessario 
cornptereaziOniparlicotari. Altromododi 
ir(l'emelltare i botti ooe,comegia detto. 
cfJSlnWl'.l'e lYeicoliawtrsariche ,_ essemlo 
divanobpo,ci lrulteramopt.wib11rrnsura 
diversa . 
atreaquesteduepossilWèprevistoan­
chempoo1eggiobooos.chevarùinrela· 
ziJ!leal~~1:0perlar.ia:ollad 
ruttele bardieme.lnlatti.seper~eta­
reloschemasi inpiegM)daOa 29se­
c:ondi.sioltef'90n020 . 000pl.llli;~ 

Oualsiasitemposuperiorenondè.dirilto al 

""'"' 

Ouandosisoooraccolte tuttelebandierine 
di unosdlerna .sipassaalsuccessiv0.Na-
1uralrnen1ele difficoltàaurnentaooedi 

~ 



STRATEGIA 
lsislema~perattron.i.e UP'N 
OCM'Nèquelodimpnreilprmapossi­
l*ilpercorsopiiltnve (o i pi:ilacie)pel' 
oo;ogliere le tmdieme. Tutto (JleSlo è 
reso possibiledal fatto cheisentierinoo 
varianoad ogrif'llOV<l partita 
Unparticolaredievl ai.Jteràmoltoneltrac­
ciamento del percorso ideale, èSicura­
mentela presenzadeltastodlpausa,con­
dilione ildisperisabile per po1er la~Grare 
conladol'\Jla calma. 
\k\'altr.l cosachevlpu0 1omare utileè sa· 
peredle.~ladistanza tra lecorsieè 
contellJla,sipuO~esenzaptoblemi 
daooastracinaal'aitra.SONOlan:loìprati 
senzaprecipilarviinmeuoedesplodere. 
ConuicJJe. pe:~1J1pcidlati­
ca.abtialnoprontopervoilpattemper 
completarelprSnoschentlnell!Wu 
temp(I pGSSbie, eompaUnente con il 
rumerodenevetti.rel1Efl'ichedle'1eoll­
trere1e sU ?efCOl'SO 
n ziate il gioco acceneraOOo subito per 
procedere oelladireziooe incuièri'loltala 
vostra auto; loschemadaseguiresarà 
quildii segllente:curvaadestra - svoltl 
asirislra-~elabandiefina­
cuvaa_destra-;-:raccoolierela $e(;Oll(!;i 
bancierina - lliritlianraversar00111e 11-
ooci - raccoglere la tera twOema -
cuva asnstra - prosepe <iitti~ 
toilprato-raccogiereli~twderi­
na-arnadestra-prosegkeOO!li 
sahardoilpralO-~la!Jil!a 
barl:lierila - a.masOstra-svolta a 
desln - raccogiefelasestaban:liefioa 
- cuva a snsn - 00tti~ipra -
1o eirboctaldolasalita - racroglierela 
setlima bandierina-cuva adestra -
CUM.a silistra - curvaadestra - rac­
coglierel'ottava balldicrina - diritti fi no al 
secon<loiOO'ocio - svoha asinistn 'rn-

~lasaila-raccogierela nona 
lmdieri'la - a.Ma<lestra-~ 
1e r~bardiefi'ra. 
Vigarailiamochequestaèlpen;asopiì 
b"evepercompleWeiprimoscte:na. Se­
g.ieridoiJJeS!emicazioripotreteillatti 
~laraccdtailmen>di 30se­
cord.semprecher1Jsciate ad evitare lulli 
gt automeui~cheiltrak:Enmo 
senz'altroiwstripiani 

Coslungruppod 1erwristi.grazie ad ooa 
maama 11e1 tefq)O. sono 1ornn fl qve1 
perioclopermodficare resooc1e1aSecon­
<1a Goem!McfldialeeQti1dnJOljfi';Qla 
situazionepoiticaanuale. 
Nab.nlmen1eproveniendo<!aoo"epoc:a 
~piìaYWata ardlele-.­
rrisara-mpi)m:xle!nediquek del 
1944 . VOiavete rOl)l)OOtfl~di fermare i 
1erroris~. OoYretel'iagg~enel passato per 
sa!vare i preserue. 

CONCLUSIONI 

L'~<o oro ' U" CXJ'M<è "PI''''""-. to~iprica.nonmollolJerl_dettagliata 
ll Q10C0, 1nvece,èveramentediverten1eed 
appasSooante.ottre aMt,warsi . rei l\J-
merositvel. su diooa varietà dipercorsi 
veramemenoteYolll. 
lsotto1onclo1Tl1Sic:ale.adegualo<llos;:*i-
lodelgame.con1rbiscea~ ed 

=~=èoogiocoche 
cihawramemedvertilo.nonosmte non 
~conllllveslegr.ifl:id"ec::mi:>- ILGIOCO 

RCC ~~~~~~~~~ 

t:4VAUERIOELRlstHIO 
Pnxklttom: SIR-TfCH 
Sistemlprovalrk APPLEH 
CurJJ;lllild: ­_ ,,SCll 
Prelzo: L S0.000 

• L"amo è l 1944,lgiomol 6 Giugno. ~la 
<!ata dellosbarc:oiltbmaolii,episodio 
ctiavedelaSecon:laGuem Moncble 
Ouesta èlapremessa:Reswe Rai.lers 
prende spu!1toda qvellostorico eve11to per 
svi l~parelasuastixla . 
Provateapensarecosasarebbesuccesso 
se g~ eventi di quella b.Jttaglia avessero a· 
vu!ouncorsoditferente 

disimt.Uzionedi guerraèmoltopiìcom­
pleto. 
Di solito i giochidiQuestotiposi lillitano 
alasemplice sm.ila?ioneconooa cartila 
<1a stLOare e alclJli pun~ che rawesenta­
oo le a-mate <!a ll"IJO'lel"e per 'lincere la 
battaglia.ResaJl!AaidersTrver.e~rjo­
cato comeoodassico•t3deilslieDe· 
ferder maeilreall"abiladil:ilolareooei­
ClllterO. biso\J:ia~llllll)O!ciSa 
strateoa eta111Caperl.lliiu<v1al11V9o1 
wirepatidel\'OStrOesEftitoerilscire a 
Oslruggerelabasenemica. 
mttre.comenelarealtà.dovete ln(J.la· 
chrei COOti 3!11!10s~ l lOOget che 
s.-evea mene<e flpiedie~e i 
vostroesercito.l"unilà dimistJraèuna 
borsadidollari eneguad.Jgnateuna~ 
piccola ogoiquindk:i secoodi dib.Jttaglla 
Perfarviooesempio:oo eWc:oTierocosta 
20 piccoleborse. ooeatroarmato 4 etfl 
rorrmariOO di Suoni'li.SPl;coleborse 
A!lenTillediogrigiocoappa"ttiptllteg· 
giolOtlleche"oienldelemlinalOdafam 
mootaredeictr".neggiamenlic:ausalialne­
micoedalooslodi<Jielistbilidalvostro ...,,_ 



lernacdiiedel temposooo loc;alim1eal· 
la !ine delC<1mpodibanaglia.Unabaltaglia 
t'li"ll!'opersa. quandolasquadradei vei­
colidi~riescead~trug~rela 
macctn del lerr1>0. Gi Wi elememi fissi 
sonolepial!aformepergliek.oneri.lbl.n­
kersl*isoldalieipalbiiaereiperdistla'· 
bare l vokl~ek.olleri.locaiuatisul 
te1TeOOdsonoan:tiedeicamoniasparo 
rai>Oiilllli·aereotanti-tarro. 
Glieltmenti moWsonoi"lvece.oltre ala 
giacitalaSQOOdradi demoliziOne,le~ua­
dre ~n.ti-aerei da u:.are cootr.o gli .elicotteri 

~~S:dr: %:~e::~: 
~di~.speciaisliperrll<a­
rare1sosrib.*ecerteilslallazionidnleo-
9ale. 
L'lllicoclle'fieneClmllldatodiretmlente 
dalwstro~ ! reirotteromentregli 
~1.Nvoltarichiamatisulcampodibatta· 
gliaagiSconoau1orna1!carnen1e 
~!e~giococoo4eliconeriarmatl.di 
missiebombecllepossonoessereut1~z­
l.1ti '!"tre che per distruggere le posta2loni 
nerriehliV'ldleperparacao1rtareleS(1Ja· 
lkedeisoklatiedeirti.ara1ori.Giekottefi 
hamotJsognodirifonWnentiepoteleag· 
~*i.t:Or!Vesetulleleallre 
SQlladre.seaveieisoklisuf!Qenli. 
l gklo)ilziirelYOStro<J1311iere generale 
0?51'1titodalla~del1empoe<!ala 
piana!ormaperrelk:onero. 
Nella parte superiore delo schermo c'è il 
radar diel'iawertede!l.Jposiliooe~ 
armamenti nemei 

• fCOMANOI 
PergklcareaRESCUERAIOERStrid:ie· 
stol ;;iystickaclrebotlori~ Kra!t mo­
dello620 
Comedenoil.Joystii:kcomandasolo reti­
conero 
ConilprimObotl()roedi sparoutiim teil 

~torementreconlsecoo:losgan­
ciatelebombe. 
Leforieaterrasim:JIMlOOaiJIOrmlica­
menteeilwostroaimpilo6quelodiman­
darlesUcampodiba.utiiu.an;lola 
tastiera. 
Premenc!o i tas10T ridiiama1eic:<rrroar-

tastida1a9regolaoolalrlQJellladeldi­
~deleilfOrmaZiori 
ConitastoC l'iapparei rapportodeloom· 
putersullosiatodellal'Ostratruppa 
llgiocopuòesseremtssoinpausapre­
mendoESCoppuresa1Va1opremendo ESC 
eQUOOi SAVEe qoindisuccessivamente 
~IOtonCOOT. 

CDNCLIJSIONJ 
COmedetloR.ESCUERAIOERStlJlgklo) 
C(n'4lletoedmpeptil'O. Come1.11vero 
generaledovelestud~elemosse awer· 
sarie,capirnei PlJlti deboli edetermilare 
lastrate!)a. Oulldipassa1ealla partetattira 
del giococlle coosisteneloomtlattereuti­
lz.zando reliootternenel !areav.ware le 
sqwdrenella glJSlasuccessione 
Viassia.rim:JcheWlcerelajlinatlatta­
giaèveramentecifficilen:heperchéine­
nidCITTbattonobeoee~~eQUndi 
saretesempre~tialmassmo. 

PARTY MIX 
Pndlttote: STARPA1H 

Alberto Rossetti 

SistemJ provato: ATAR/ SUPERCHAR­
GER 

"""""""-Supporlv: CAR1UCC/A 
Prez10: L42.000 

sula conleziooe di q.iesto progmlN l 
C3icamento~prodottonel198J 
per roonai 1.mso Supercharger deb -·· DiSOiloperOquandocapitadidovefre-
rensiredeiprcqarrmiconrnoniQioctii, si 
partesemprecon1.11pochOO di diffidenza 
eprevenzlonepo'dll!sitern echelaqoalità 
graficaesoprattutto di giocosiaristrettae 
limitala. 
Nientedadire:bisoglari:redersi.Ceflo 
nonaspettatel'ideigiochi~~ 
Escal)efrr.rnlheMn:lmasler(Otonl.111 
gralka~~ Patrol, perilbisognl 
arrmetterecheingenera!eèstatofat1ooo ... ...... 
Comediteititolostesso,PartyMixèoo 
~mmaadatloparticolar'!lenteper i 
par11esoperqu.ilunquetipo difestatraa· 
miciÌl'ISiemeaiqualfflecedeisoliligiocti 
disocietàpotretesfldarviÌ!ldiverteotio-e 
al'IAlino"paddle" 
15giochisono~origilaliesoprat­
bJ!IOmoltoctversitraloroelagraficanon 
hasianmenteton!r(rltoton~ gl ahri 
progranvniconteomtr)la'rgoctliin 1110. 
Datalasua~,~progranmaè 
rrd!ioadcioèacancamentomultipk>. 
Ouesto significa dledovreteripetere l'ope· 
razionedicaricamento per3vol1e. Nela 
l)fi'na !asecarichefete i g()co809A8og· 
gy,neDaseroOOa!ugDIW~,eWiiards' 
KeepeWinetonilterzocancamemopo­
tretegiocafeaDmm!XJThelileeaHM-

""· Ouesticioqu!!giochisonosiatiaeatiper 
esserelllizzatiÌllpiirpersone.Perq.iestO 
èoec:essariocheabbiate.Jlmeoo4piddles 
(rotellhe) poiché altrmenti saretecostrettr 
a struttarelecapacitàde;gioehi in maniera 
limitata 

• Viri:ordiamoiooltrecllenonèpossibiei'l 
ne5Slllcasogiocaredasolida10cllenon 
esisterop.zicrecheperrrettadisfdare i 
COITll)Jler. 

COMANDI 
L'usodeicomandi,èmolto semplic:ean­
chesebendistrouito. rielsensocheogri 

~ 
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dovr<\con i tastodifuocotanciarelapalli­
na. mentreconlaroleuapotrare(!Olarela 
velocità di rotazione del braccio (que~o del 
ma[!Ononilsoo)_ Maggiore èlaveloci!à di 
rotazionee rrlnoresaràlaprobabilitàdiriu­
scte a colpir~ il bersaglì-0 .P?icllé più !acil: 
:~t~r~= andrà a finte addosso a1 

°'1Jj00jlpiadi giocatofi. dovr<\ riuscirea 
colpire gli oggeniinmododaraggillllgere 
primapossibileUpunteggiodi 99dopo il 
QU3le1ermineràlapartitl 
°'1Jioggettocolpi!ohaunpunteggiodiffe· 
rente(anatra2punti, testa7punti, ...aso5 
pooti ,veliero 3puntiJ 

DOWN ON THE UNE 
llgiocosiS'lolgeall'internodiunacatenadi 
montaggio nella quale 4 operai devono 
prenderedeimanonicoloratiedepositar1i 
sopra alclJritappetirotanti(10per lapreci­
sietle). 
CM:staoperazionedeveesserecompiuta 
entroun tempodeterminato.lnfaniilgioco 
IOIZla alleono del manooe termma alle 
ciflqlled el pomeriggio(~tempo nonè rea· 
lemasiTiulatoefortunatamentelapartita 
durasoloalcuni minuti) 
lltempodlescorreè iodicatoalcentrodel· 
loscllerrno.mentreai latiapparirà ilpun· 
1eggioonenutodurantetagara 
Al terminede'leSorecolOlocheavranno 
ottellll1o il punteggio maggiofe saranno i 
l'incilori 
Secondoooiques1oèilgi0C1Jpiùimpe­
gnativosoprattuttosegiochereteinquattro 
poidlélacollaborazionetraduegiocatlìri 
dMlnteràl'elementofond.Jmentaleperta 
'littoria 
~ prillo giocatore dovr<\ prendere l.lfl mat· 
toncilo alla llOha, usando ta rotel~ria . da al­
an tappeti rotanti posti SU:la sinistra e 
pa1.Sarklalpropriocompagoo ilqualedo­
vr.ldepositar1osoprauno dei tappetiro1an­
ti posti~ladestra . Anenzioneperòper­
dtéciasa.iomanonecoloratodovràessere 
deposto sulcorriSl)€ttivo tappetocolorato 
lnc:asocontr;iriosi commenerà un errore 
pe rdeodocosi il pllllto 

HANDCAR 
HandcarèquelveicolochecorreSU: le rota· 
iespinto manualmentegraziead uria leva 
doppia, che siC\lr<imen1e avrete vislo in 
qua!dle film western durante g~ irlse!)lli­
mential treoo 
Lo scenariodelgiOC1lèpropriosullerotaie 

Losoopo. èQUellodi percorrereuntrano 
de!erotare pnma deg~awersari. Anche 1n 
Q11estocasoèpossibilegiocareduecontro 
due ; per ques1ogi0C1Jnonsiutiliuailta· 
stodifuoco poichéognigiocatore dovrà 
ruotareilpaddleinmododlel'ominosi 
abbassiesisolevispingendoesollevando 
cosila leva 
ll principio delgi0C1Jèd.Jwero sempice. 
mentrenonlollaffatto i movimento del 

""'"" Èinfattinecessarioesserepiuttostoprecisi 
nelospingerelale...a,altrirnentisaràdi11ici 
leriuscireadacquistareveloci!à 
Lagra1iCJ.del giOC1l_infineèbuonaanche 
senonSJamoaili'leli d1 TugOfWar 

CONCLUS/0111 
~ nostro giudizio non può essere dle posi­
two di 1ron1e ad un programma oel quale 
puressendoci5giochiappareel'iden1ela 
qualità di ognuno 
Certamen1el)!lrisiogolo gi0C1Jalla luflga 
potra diventare noioso, ma se utilzza~ in­
sieme e nella giusta situazione, questi gio­
dlipotrannorisultared.Jwerodiverte nti 
O;Jnuno di voi _insomma dovrebbe aver~ 
questoPartyMixd.Jusare nel momenbdi 
noia incompagrMadiarrici,oppureperpo 
ter largiocareognitantolasorel inao i lra· 
te~ino più piccolo che da mesi vi tampina 
perpotersmanettaresullavostraconsolle 
Ricord.Jtel'iinfinedi nonmandare i "re 
cords"diquestac:artucciaperlal'id~r.a 
pciiché 1punteggimassim1sonoraggiung1-
bi1nelgorod130seconclilll 
Tuttigli ' SPtRITOSl_"_chelofarannosaran­
no1den1ificat1epullb severamente_ 11! 

Stefano Tuçciarelli 
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SPECIALE SIM 85 

DcJ!lOaver1enorartil::®S1Jlla 
froalissinad~ pfimocampkl· 
nato Jtatiaoo di Vldeoa~etica e 
l"intervistaal Wlcilore.Stefa· 
ooBrusasca,SicuWnentevi 
sar!ivenutala curiositàdisa­
pereseancheYOivelasareste 
potutacaY.Vein1.1l'occaSion8 
del genere. 

a~uradiNaurizloMJccoli 

Perfal'llli!vineivostri volidi 
fantasia dedicheremo questo 
111.Jmerodi VGadunadescri· 
:~~utti i cinquegiochiin 

Perricreareunpocorambien­
te ,rispeneremo persinoror­
dinecheerastatosortegglato· 
GK:IC01:CAAZYRAl.1Y 

GIOC02. BOOMERANG 
GIOC03:\.'11VERNFQ 
GIOC04:PENGUINKUN 
WARS 
GIOC05:PINGPONG 
~raziam?ancoraledil1e 
1orntricide1giochi, lesalegi0-
co e~ Centro Aa:redita10 Pu­
~ per la gentie colabo· 

CRAZYRALLY 
{TECFlU) 

Oualè sta1o 'j videogioooche 
è rinasto.tJUal.lngoin1esta 
a~e <iassifiche, lasciando da 
parteil !ilonediPac·Man? 
PolePosition.con,.suodire1· 
todiSceodentePolePoSition 
l;eraduoqueinevitabileche 
peravereun·parcoQiochi" 
completolafinalenonpo1es­
sebreamenodi111giocodi ... 
tnonreigiochidiguidasono 
forsequelichemettonoi'lri­
~o maFmente leca!Aci-
1ll reattivt dei gioca1ori. per­
cn~sooobasa~quasicomple­
tamenteSljavelociUi. 
Nonostante ~ nome, anche 
ques1oCl3zyRallynonsfug­
ge aquest'ultina legge: infatti 
l.agaranonassomigWamollo 
ad111rally,se nooper il !atto 
cheèsoddMsainUePfove 
!ondamentalmen1e differenti 
tradiloro 
Lar.orsasisYOlgeU'l(IOun 
ciraritocittadino.checi'oiel-.e 
presentatosdlitoprimadella 
gari.menll"elnostroplota 
prenkpos1o oelnostrolbm­
mante bolide rosso (forse 
provenieotedalllcasadiMa­
ranelo?I. 
Lavisiooedelgiocoèvecc:OO 
stile , dal"alto , tiPo Motorace 
U.S.A.o$jly Hunterper i'l­
tenderci, e i comandi sono i 
soliti. sernplici:unvolanle(an-

cneseabbiarnoviStonel !o­
gliodegli swi1hcescheesis1e 
l.apossibilitàdigiocarecon il 
joystickl.uncambiOadueve­
~:àe ilpedaledell"accetera· 

llpedaledelfreno nonserve 
(apartecheancheneigiochi 
doveèpresentenontiW;p'la 
utiliuarkl prabnente mai, 
sesiqionorealizzarepoo­
leggi notevoil. perd'lf per 
perderevelocillldicolpo• 
suffi:iente lasciareilpedale 
defacceleratofeornenerela 
matciabassa:i'lq..estoa'o'Ol­
tecivieneinaiulopersilol 
gioco.che cisuggeriscedi 
scalarel.arnarciaconun'appo· 
si1ascrit1a - INS ERTlrJN 
GEAR - .quando1occliiarno 
qulcosadle cirallentatroppo 
COOlarnarciabassalocd\ia­
rnoi255/258Kntl,rntntre 
conqoellaaltaarriviamoYeb­
c:emente~ velocità masst­
ma,cheèdi3S4krnh. 
LoscopodelgicX:ot.maie 
allali'ledelatappa{al"G(). 
AL")prinacllescadailiernpo 
concesso;sditanenteilgiO· 
covieneregolatoi'lmanienl 
~-dare1"1 5"peripfimo gl -

PerlasecondaLJppaablliarno 
adiSPosiiione 1 mi'lu1opi(JN 
ternpo residuodellapòrna 
tappa.ecoSipuresuccede 

per1a1eriatajlpa: 1 lliouto 
piùH1ernPoresitluodellase· 
~~. 
Allafinedell.ater:zaLJppa, ter· 
minato cioè tuno ~ cirCll ito, ci 
vengonoaweditatideipunti 

periternporirnas1oci,esiri· 
parteperunaltrogiro, ovvia­
rnenteconrnioor tempoadi­
sposizK1ne 
\lediamo in sintesi la prima 

tappa:citrOviamoaguida'! ' 



unastradaaquattrocorsie, 
che inatruni punti si riducono 
atre.edobblamosuperareal­
tre macchine che l'iaggiano 
ne!ianostra s1essadirezione 
dimarcia ,main manieramol­
toindisciplina1a.coslclaOObli­
garciad unveroeproprio sla­
Om 
lneffeniquandosi conosre 
a!lapertezione,questogioco 
di'lenta propriouna sortadi 
slalomdapercorrerealmassi· 
mo delta veloci~. perché le 
macchineSipresentano sem­
preseconOO lamedesimadi­
spoSizione,comprese lemac­
chinechespuntanoimprovvi­
samente alle nostre spalle. 
sorpassandociequindicer­
candodi!arciscivolaresu vari 
tipidichimed'oliocheslla­
scianodietroabeltaposta.e 
ledueambutanzechearrivano 
asirenespiegale.semprealle 
nostre spalle 
L'llllicacosachecambia, dato 

chedipendedalta nostraposi· 
zionesullapista. adestraoa 
Sinistra.è il bloccostradale 
chevienesegnalatoqualchei­
stanteprirnaconuncartellodi 
"pericolo generico". Nellase­
condatappaunaltrocartello 
segnaleticociindicache la 
stradadiventaadoppiosenso 
di circotazione:nellacorsladi 
destra viaggiano le macchine 
chevannonellanostradire­
zioneedin quella di sinistraci 
vengono incontro camion e 
macchine di ogni sorta, avvi­
sandocidelloroarrivo un ani­
~~fimaconun segnaleso-

Unavottapresoilritmo. que­
staèforse latappapiù facile 
perçhésipuòprendere come 
riferimento il numerodi mac­
chine sorpassateadestraper 
sapereinanlicipo quandoarri­
vanogli altriveicoli indirezio­
ne opposta 
Lateriat!ppaèsenza alcun 

WIVERNFQ 
(Taito) 

Eraine\'itabilecheprimaopoi 
anche laTaitociavrebbefor­
nito lasuaversionediungio­
codel filonediXe\'ioos, eper 
fortunabisognadirecheha 
c:ercatodiutilizzare ilmeglio di 
1une le verSionidenealtreca­
se\'isteSi r10ra. 
Ptrprimohisognadirechela 
nostraastronaveèmolto ben 
stibzzata ,con unaformamol 
toaerodinamk:a,eU suomo­
virnentoèqu.intodi megliosi 
possaavere:abbastarizavelo­
te edagi le nelle ano direzioni. 
conl'IJl)portunità diandare 
moltoveloci omoltolenti te ­
nendo in avanti o indietro ~ 
joys!ick. 
Inoltre in basso, nel mezzo 
delloscllermoc'èuna striscia 
dienergiacheindicaquando 
possiamofare unapiroettasu 

noistessitornandonelcon­
tempo indietro(circalospazio 
di mezzo scllermo): qu.indo 
compare ia scritta "LOOP 
0.K.".se loriteniamooppor­
luoo possiamo schiacciare 
l'apposito pulsanlestandoat-

~~~~;~~ ;:r~~;~sa~(;~~ 
blamo ~vantagg iochepossia· 
mo spostare la nostraas1ro· 
nave con~ joystici( , durante il 
·roop' ) 
Completanota "piar\Cia deico­
mandi altri doo pulsan~. che 
servonorispetlivamentea col­
pire i nemiciadal1aquotacon 
iproienilie quelli aterracon le 
bombe indirizzate con ~ solito 
mirinotipo quellousalo inxe-

oo"' Qualcuno Silamentera per la 
complessilildeicomandi, ma 

questoè invece unodei pregi 
diquesto gioco:nonricorda1e 
più ~ caro vecchio Dc1ender 
unodeimigliori'1deogioctuin 
assoluto, e1suorçomand1da 
quadrimani? 



----~----------

!Jl JL [film m mIL[filmm 
ilsw:essioneallbiamo:un 
mostrocon1pmtOvi!Me 
(chevale3.000pumi).con2 
(danno rispenivamente2.500 
e5.000punti),con3( 1.500. 
3.000e6.000punti)edinfi.. 
neilmostroche~ear1-
rlziodelgioco, che ~(;:(lnll0-
stodapiùpartid1esiraogrup­
panoins1emeeche haunsolo 
p11111ovitalethedà10.ooo 
p:mti,p.iallricirq.iepuntiin· 
r.itllentichedannoeiascuno 
2.000~~ 

Particolare.diq.iesto~ 
sonoipr/Jlettideinemci.a 
te1T11e lnmare (sl,Cisonoan­
chedellenavididivcrsas1ai­
za).SicomportanOcomenella 
reallà.partenc!odalbassoed 
ingrnleodosimanlfa'IC)che 
siJWicSlanoabnoslriquotl: 
i'lpnticaci possonoropire 
soloquando li vediamomotto 
grcssiedhamoaocheinote­
YOlepr~dipoteressereil­
tercenabdaìoostriproittlil. 
lnquestOOOOJesistepurela 
possiljlitidifarer~ ­
me1110.maquesto nonriveste 
l'importanza cheha invecein 
Megazooe. mapresentaalcu· 
niYa11taggirispenoaques10 
gioço:prSna!fitlllto~Otle· 
nerlo~sutfoenle~ecoo 
unabombalelettete("J')po· 
stea1erra,poi quando Sief· 
fenua ragganciamento non 
rieoeutilizzataunadeteoo-

streasuooavidiscona,per 
coiquandol'elliamoc:olpiliu­
na l'Olla smettiamo solo di 
sp.i rareunpocopiù veloce 
manonperdiamooiente 
hlltrel'agganciamentosillob 
eflettuare~il ui'ahn 
maniefa:colpel'l!operlrlYOI· 
leleLETTERESOITTRRA­
NEE. 
tnlatti , comeil Xel'ious eme­
'iiOchei'IXevioos,i1i;r,JeSIO 
gioco ci sono degli obiettivi 
ocWtatioelsottosuolo.che 
vengonoscopertisolosecon 
una bomba lel'iamo la terra 
cheiricopre:oltreallele1tere 
gilcilate eisonodellePERl.E 
GIALLE.checollitel.Wlast­
r.onda'o'Ol!adisiltegranoluttil 
nostrinerrieipreseotisUlo 
schemloedele BASIBLU, 
che lallcianounapericolosis· 
sma palla che dopo qlialche 
secoodoesplodeinmilepro· 
iettii,senonlacolpiamocon 
unnostroproiettle. 
Per finn, di tanto in Utl1o 
compare unasaittamisterio· 
sa.chese colpitadàben 
10.000j)\Jl~I 

Cisarebberroltodadirean­
cora su questo gioco. ma 
q.iestadovevaesseresolou­
na brM presentaziooe. per 
cui Cislamo d~ungat i sin trop­
po: i seg!Ìto aua proSSima 
j)\Jltala. 

BOOMERANG 
(Sun) 

SeCl'azy Ralypuò esserede­
IOloilpiùspericolatotraicil· 
quegiot:hichestiamoes.ri· 
~.QueSloBoomer.ing 
mer1taseru'attrolapalmadel 
piùmisterioso:1uttalapresen· 
lalionedelgiocodel!anostra 
liastra~erai1giap­
ponese,pe;-ct1nonpossiamo 
esseresicuidelsoonome. 

Adi"eil'l$"06lllpeccat0che 
lapresenwionenonsiamol· 
to intelleg ibie, perchédaquet 
poco che si capisce sembra 
che questo gOCO abbia 1.W1a 
s1oria dietrodisé. 
klfitti.purserilf1T9usatadil 
nostroeroe,iltJoomeJ.ang, ri­
chiamaaBamen1esubitol'Au· 
s1ralia , la l'icenda sembra 
svolgersi in un paese simile 
31l1dia e Ci ri:orda mo~o un 
filmchellagiàispratounallro 
W:leogOCO (Mis1eOOus Sto­
oes);~Joneseil1em· 
pio maledetto" 
Questo perché ~ nostro eroe 
ha ilrompi1odir~re 
benonopietresac;re.c:ercan­
do lisottral'Slaletedela1or­
madiindigenichecetcanodi 
massacrn'ro. 
E come in ogni storia mis1e· 
riosachesiriSpetti .ilcanvni· 
nodelnosiroeroeèpienoli 

~:quaelisonodisse· 
rTinaledelespedediperga· 
mene_arrorota1edaimagiei 
poten. 
Nelprimoschermo netrovia· 
mouna dicolorverde, chesi· 
tras1oonainl.l'llmgobambù 
con ai jXl$Sim) ek!Wwe 
piùlaeilmenteloostriavvi:r· 
sari(laceocloanchepiùpoobl 

echecipermettepuredi• 
darepiilveloei 
Nel secondoschermopossia· 
mo raccogliere una chiave. 
con la Quale p()Ssiamoapri"e 
~~ttentOOolXISiun 

Nelterroschermoc"èuna 
perçameoacolorb!ucheci 
consente dìco<reread unave· 
locilàquasiWlcontrollabile, U· 
n"a!tracolorrosi,checiregala 
i.napietninpiùche~e 
nele"licioanze.machenon 
~segnalatadal"radar". 
Gil.il radar:aneo<anl)nnea­
vevamo parlato, anche se è 
forselaprinlaoosachecol?· 
scedalP1.1'110diwiSladelgkX;o 
puroeserlllfir,:e.insorrmau­
oodi~caranericheper· 
menooo imledi~tamente di 
classffica reunglocoo di para· 
gonar1oaqualcooopreceden-

•· 



lnquestocasoènaturaleun 
paralleloconungiocodel a 
Namcodel 1960, RALLYX. 
notoinltaliaanchecome 
RALLYOUEEN,malasimilitu­
dineè s(llo apparente,percllé 
mentreRaltyXerasos1anzial· 
men1eunl.Jbirintoequand0Si 
rimanevaintra ppol.Jti dapilidi 
una macchina era impossibile 
scappare qui il campoècom­
pletamente liberoeposSiamo 
1111Jovercicomevogliamo 
Infatti abbiamo a disposizione 
un joystickaonopoSizioni 
thecipemienedispostarci a 
nostro piacimento anclle nei 

quadrisuperiori,neiqualico­
rninciano a comparire del le 
cos1ruzionicheos1acolanoil 
nostroc;immino. 
labellezzadiquestogioco 
consisteanchenel fanodle 
l'ambienteoveSisvolgelalot­
tatrailnostroeroeeifana1ici 
indlic;imbiaadogniquadroe 
diventa sempre più attraente 
dal puntodivistagrafico(ad 
esempioc'èonbellisSimoci· 
miteroeonostupendoviRag· 
gio) 
Altro particolare simpatico di 
Soomerangècheil nostroe· 
roe può anraversareanooto 

gli specchid'acquaecCllltem­
poraneamente difenderSi ti­
randoilsuo boomerang 
Aproposltodelboornerang 
neabbiamounascorla immi­
tataela lorotraiettoriaèauto· 
matica , indireziCllledelnemi­
copilil'lOno 
Per questo motivo i nemici 
normali si eliminano abba­
stanza facilmente. mentre è 
più problematicocolpirequel­
lo vestito di rosa.acausadel 
Sllomovimentomoltoveloce 
e a scatti 
Molti altripersonaggianimano 
questogioco:spiriticheco· 

PENGUIN-KUN WARS 
(UPL) 

Aleggerei nomedi questo 
gioco, qualcuno avrà pensato 
chesi 1rattidel seguito di uno 
deimigliori epiù difficili arc;i­
de:Pengo 
lnvece laSimiiitlldiletraidue 
giochisifermaalfattoche in 
entrambi il protagonista è un 
p1ngu1no 
In questo gioco ilnostroim· 
peni1oeroedevecombattere 
unaincnientaguerraacolpidi 
boc.ce: il tea1ro di battag!iaè 
ontavoto.vistoinprospettiva 
slllqualero1olanolebocce 
llnostropinguino si trovaad 
Lllaestremitàdeltavoloe il 
suoavversarioaquellaopPQ· 
sta: lespondelateralisono 
fatteinmaniera da far rimWI 
zaresultavolo let>occe. evi 
taridodi fa~euscire 
All'iniziodellapartitasiailno 
stro pinguinocheil S11oawer­
sariollanooSboc.ce nelcana­
le dietro la propria es1remità 
del tav(llo;scopodelgiocoè 
1arrimaneretuttele10bocce 
nelcanaledell'awersario 
Per lar questoèindispensabi­
lecolpirel'awersarioconuna 
boccia ,in mododa !ramortir1o 
p€r qualche momen1oed im-

pedirgli quindi di rilanciarcisu­
bi1o lebocce;sembra unaco­
satacileadirSi , ma pur1ropPQ 
lebocce tetiraancllelui,per 
cui dobbiamo preoccuparci 
primadinoofafcicolpirese 
non vog~amo 1)€rdere oo GA­
ME (e dopo due game persi 
consecutivamente si perde il 
seteSifiniscelapartita!). 
Senon sifiniscono le bocce 
entrole60unitàdi tempoclle 
Si hanno adisposizione.ollo 
scaderedel temPQSicontano 

lepallerimasteneirispettivi 
c;in;ili e di ne Ila di meno 
conquistailpun10;per passa­
reall 'awersarioSllccesSivo il 
nostropinguinodevetotalii­
zareduepunti 
Primadi affrootare l'awersa­
riosuccessivoil nosl!oeroe 
Ila la posSibi~tà di cimentarsi 
in unquadrobonus:unavolta 
deve rimandare le bocce che 
sbucanotuoridalnullaa metà 
deltavotousandounasorta di 
respingente, ora deve colpire 

delle talpechesbucanofuori 
alrimprovvisodauna serie di 
buchidavan1ialtJi,oradeveri· 
lanciare delle bombe con la 
miccia accesa elle quando 
colpiscono unodeiduecon­
tend enti lo tanno rimbalzare 
da tutte le parti 
LilPl! rti colaritàdiquestogiO· 
coèche pilisivaavantipiùsi 
fanno puntipercM\utti iplRl­
tegg i aumentanodiunaooi1à 
dibasead ogniquadro:ilbo­
nusper il"PEAFECTGAME" è 
diS.OOO, poi l0.000,poi 
15.000punti. ecosì via, i 
puntiperognisecondorispar­
~~to par1onoda50 , poi 100. 

Allclleil punteggio contribui· 
scequindiadareaquestogio 
coun ritmofrenetico:bisogna 
esserevelocissimi(traraltro 
bisognaschiacciareduevol!e 
ilpulsante , prima perprende 
re lapalla ,poi perlanciarla)e 
precisissimi, se vogliamoap 
profittare dei rari momenti in 
~ i nos1riawersarisbaglia· 

Ma, a proposi1o. di sono i 
nostri awers;i ri? Nient'altro 
clledegli" innocui"orseni 

~ 



PING PONG 
(Konaml) 

DopounW!eogiocodigùda. 
ooodelgeoerepooti:i-(jtril­
to-uione.unospuialeeuno 
fantasy-d"azione.engilslo 
checompletasselacioqlina 
unarcadesportivo, propos1o 
(!alacasachehacal.ISilto una 
svo1tainques1ogenerecoo 
HyperOlympic 
A dire~ vero ques10 gioco va 
oo po' 1uoridaicar.oride1Yi­
deogiocosportivoai(1.lalicia· 
vevaal:liba1olacasaripponi­
ca:nonbisogli"smanenare· 
o pigWe lorsemitamente 
pUsanti, noncisono{Tada· 
ziotlidai11primere1enenoo 
premutopiùomenoakl:lgo 
ooaltroputsan1ee,pu11roppo 
parec/lenoncislanonemme­
notrucchir.ascosti 
hsommaquesto.;ocoèsolo 
iria JlOITila'iSSima versione 
bi:limensionale del ping­
pong,chepresentalaimggior 
pa-tedei ~ posshlinell 
reatta. gruie aisuoi l'l.Jmerosi 
COl!Wldì:benquattropulsanti! 
Moltoprobatlimentesarà di!· 
1icile clletroviateQtJesta di 
sposizione deicomaOOi(an· 
dlelamacx:tinausata perla 
lioa\eulizzavallr!joysti~ 

d1e incorporava1reloozioni,e 
unpulsante),macomunqlle 
siano d~te,leAAizionidi 
qoestogiocosoooSEflllre 4: 
ROVESCIO, TOPSPIN, BAT­
TUTA(oSCllACOA.TA)eTA­
<>JO. 
Sl.*Jsdlermoolteaglispet­
latori<leleduefuionist.ilati 
(a sinis!fll i nosbi ~!()Si, che ci 
applaudoooquando raroamo 
un punto,adestraqueli del 
computer-oCPtJ-).eal 
tavolodaping-pongl'istoil 
prospettiva,compak:inosolo 

ODalla grande 
edicolèi 
Jackson 

Tutto sul persona! 
computer 

~~~~;\ ~~ 

ledueracdlene,ciascuna m· 
pognatadaunamano 
Rapp<esentaiione forse un 
poco macabra, ma Sicura­
merne molto ltmzionale ; in 
effeninelgioconondobbiamo 
l)feoccuparddicapted(lytfi. 
rin la palina: raioornemo 
conlajjuslitraiettor9è;au1o· 
matico,pereoiOObhiamosolo 
cledOOreQuancloecome OO· 
piretapaAina. 
Sesianticipamolto ilcolpo, la 
pallioainerocerà versol'inter­
no.se'keversasiaspenaun 

attmo in più. 1a palina nlrà 
verso restemo. Oalo ue si 
fniosolo10pun1iper ogri 
paleggiO OJlllllOcorqiìstato 
llOflTIWlente.bisogoacerca· 
redicostmgererawersario 
adallareiapanina. rosldapo· 
terlare ilpuntosdliacciaodo 
ilthedàbcnSOOpunti 
Unoschemabase puòessere 
qoeslo(neiliveti piU !adi ):•I· 
zatelapali"0cdpUsante per 
banere, poi sctiaa:iate ~ pt1-
sante del 1opspil : ~ re­
~del~rilarda1e 1 
~. lagiandoloinmher.l 
damanda1e la pallina nell"i1n-

~~m~~~~CPU vi alzerà la 
pallina,perC11i visaràsuffi· 
cieflt~iflerociarela schiacciala 
perlarei pu!lto. 
L'unicaaltramanieraditot.nz· 
ureunbuonpu-i1egglltnon 
1ar1are p111tialCOl"fllllel'. 
perdll! allaMedelse1(sin 
agli11pun1i , conlo~di 
due)sioneogooobenl.000 
pmtiperogiipt111o di van· 
taooio : sepensate cheunbel 
11-0vi diaqualchebonus 
stratosf8fico.disi ll!de1evi:rl­
cevereteso1o 11.000poo~. 

Quando l'informazione 
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TUTANKHAM: 
ROBADADOX 

Tragli scopi diquestarubrica 
c'èanchequeQodi sOOdisfare 
deUepureesernplicicuriosità 
Eccodunqueur1a foto1anaa1 
volodurante la partita cheha 
segnato il nuovorecorditalia· 
no(perct1i èpienarnentescu· 
sab~e il !atto che sia veflllta di 
sbieco) che testi monia cosa 
succedeal16° STAGE diTu 
tankharn:ben4diavidare­
C\lperare .nene so~e180uni­
tàditempo 
Malacosapiùinteressanteè 
chdopo il16°STAGEricorn in­
cia il ciclo del gioco: ~ 17' 
STAGEèidenticoal 1'.ecosi .. 
L'u!tirnalotononhabisogno 
di commenti: testimonia~ re­
cord italiano e il nlllTl€ro di 
STAGE superati : non resta 
che applaudire Luca Dossena 
(inarteOOX).autoredella tila· 
nicaimpresa(pi(ldi un'ora di 
gil)CQ) sono i nostri incredu~ -

I . 

STAGE 16: ben4 ..,..ro\ure da TIME007:il !e mpo è quHI 56J.500 + STAGE24+DOX -
optltel ocaduto,m•l'ul!ima .. rraturo RECOROITAUANO 

;,91•11a1aapor!a 

PITFALL 11 E IL MISTERO DEI RECORD MILIONARI 
Volevamoaspettareancoraun 
po' ditempoprirnadiriparlare 
del misterios0Harry,rnasict1· 
ramentevoivi saretechiesti 
comesiapossibileonenere il 
recordcllecompareJJ€l'ANA 
Scoreboard già dal lllllse 
scorso:70.008.000punti! 
Per questo mo1ivo abbiamo 
decisodifareil puntodellasi· 
1u.aziene.ancllesequesti non 
èaocoradeltuttochiara 
Molto probabilmente questo 
record , pur autentico.sarà 
moltoprestoarinulaloperché 
lruttodiun truccochepare 
lunziorisolosualcuni mC>delli 
diPitlaUU; il 1uttosembradi· 
pendere dalla successiooe 
con cuisi raccolgonoitesori 
nelasecondafasedelgioco 

selasequenzaéquelagiusta. 
il 4' tesorodella 3'1ase.subi­
toprima.dei ca.rrelli , formera 
un'a ltra 1rnmag1nesul piano 
superioreaquellosucuisi 
trova(edentrarnbele imrnag1· 
ri sembrano "baliare"); ogri 
vottacheHarry toccal'imrna­
ginefalsa. pr~standoanenzio­
nea nonfarsiragg1ungeredal 
larana.otlerràl.OOOpuntie 
1minutodi ternpo;t>astaave­
repazienzaeimiijoni fioccano 
unodietrol'allrol 
Esistonopoi altriduetrucchi 
cheinveceparelunzioninosu 
tuttelepiastrediPitlall ll,che 
permenonodi onenereuna 
COPPAD'OROeunaSVEGUA 
O'ORO(comevengonochia· 
mate da Massimo Gaspari, 

cllecihainvialolasegnalazio­
nepiùprecisariguardoaque­
sli!nlcchi) 
LaCOPPAD'OROsiottiene 
allafinedella terzalasesesi 
prendonotutlii!esoridiquella 
1ase,chesono10enon8co­
me erroneamente indicato 
neliarecensionesuVG27: 
nonsièancoraclliaritoseba­
staquestacondiziooeosebi 
sogna !areancheoopercorso 
perletto, senzaperdere001ini 
nellaslessafase 
LaCOPPAD'OROdà un bo­
nusdi1 00.000puntiela 
possibilitàdiprendere. 1aSVE­
GUAD'ORO.se non s1saltano 
tesori,nella4°1ase 

gala 1rnilionedipun1i edalcu­
ni minuti,percuiil limitemas­
sirnodi punteggioin l'ittanll si 
awicinaa 1.600.000punti 
Per!in iresembrasiastato ri· 
sollo ~ mistero del PIPl­
STREUO D'ORO, grazie a 
Gianpaolo Ouidacciolu di 
Monfalcone (CO): il trucco 
nonélegatoadunacertase· 
quenzadi tesorinella2° fase 
maaltempoche si riescead 
accumulare.dledevesupera· 
rei3minutiemezzo 
Dopoluttequeste incredibili 
scoperte, verrebbe quasi da 
sospenareche qualcuno pn· 
mao.poitroveràpure il modo 
per ncorninciare1lg1oco.e,,. 
tandoilGAMEOVER 
Noosisamai 

La SVEGLIA D'ORO è ancora 
pillgenerosadenaCOPPA: re 
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Novità J ackson 

~~"rUNA 
DIMENSIONECONILC64 
I primo manuale didattico 
espreosamentostodia1opcr 

~~~t~I~•= 
Rita/Jonclli 

COMMODORE 16 PER TE 
BASIC3.5 
lptimo l;t;>ro-ca""'1toou1Com· 
modore 16 per imparare~ BA· 
SIC oulvideo 
Concassena 
Cod. '138P ... >9H ... JS.000 

,._ 
ll SISTEMA TOTOMAC 
la nuove fron~er'll del 
totocalcloperC64 
Uomodel noslro1e mpo,Toto­
macs<attidaa1rausili0delcom-

~~::.:.~~~~~·d~:~~ 

~~~~~~: 
UNITA A DISCHI 
perPe rsonalComputer 
llhl>ro,<lest...,.1oele11onc0<1 
ur111buor1aconooçonzadibow 
dell'uoodiun calcolatoreedel 

~~~@~ 

~sKo.,,;ow<;><j 

MATEMATICA 
E COMMOOORE 64 

La biblioteca che fa testo 
-------- ------------:><:5---

ritag liaro101otoçop>arc)esped i<e in 1>1Js1ach;,, .. o 
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IL MONDO DI WALLY E WILL Y 
Un'awentura dinamica e un cosiddetto "p!atfonn game~ sono i giochi oggetto delle 
mappe di questo numero. 
Everyone's A Wally e Jet Set Willy sono, tutto sommato, due giochi abbastanza 
simili nella loro struttura, anche se il primo tende più verso l'intelligenza, la logica, 
la deduzione e il secondo verso l'abilità, la destrezza, la prontezza di riflessi 

EVERYONE'S A WALLY 

Everyone"sAWallyè il segu ito del fa 
mosissimo Pyjammama, entrambi del 

]~l~ik:ì!"c~a~~1TJ:t;'~b~~a~~ 
JX'rSpectrumeCommodore64 

~i~~m~r~:nS:'.0.:~ 1 l~v~:sd is~~~~. 
dareunsolopersonaggio - WallyW" 
ek-quiwnepo"50nocomandareal· 
temativamente cinque : owero la mo 

P!~~a~li~~ll~.o~i·h't,:e~~~~ii p~;~~: 
~n~.1:11;i~~i~-~ ~~r~:-~:ik~~ i~fi'. 
gliolettodiWallyeWilma.il qual<tP" 
rònonpuòes.sereoontrotlatoinalcun 
modo 
Scopo del gioco è aprire la Cllssaforte 
dovesono1enutiisoldil"'rpagarnlo 
stip<mdioagliaiutantidiWally 
LamappadiEveryone'saWallyèsta · 
tareali=tainredazionedaunodei 
nostri preziosi collaboratori 
Je1SetWilly. 1rng iocoddlaSoftware 
Projectcosiddetto "pla!form game". è 
il seguilo di Manie Miner. Dopo aver 
fattofortunacomemina tore. WHlyha 
comprato una villa lussuosissima e 
grandissima. la casa di Jet Se1 Wìlly 
nellaqualehatenutounagrande festa 
d"inaugurazione. lsuoiospitiperòso 
nounpo' trnsandatiehannolasciato 
bicch ieri e bott iglie di champagne un 
po'dappertutto.cosllasuagovemante 

~ov;~~rid~~I~ f :,~:1l~~~=~~~1f' d1~~'. 
dareadormirefinoaquandononavrà 
pulitolavilla dacimaafondo 
LamappadiJe1SetWillyèo!"'radi 
un nostro valente le11orn . Massimo 
CornellidiVogevano. ilqua lecihain 
viato altre mappe che appariranno 
prossimamente inquestarubricd 
Comewlamappacompleiacon i no 
midituttelestanzenonbastas.se. Mas· 
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•imo ™'- elmca10 anche gli oggetll con-
1enutt in cia5cun11 d! e:sse. fomendo eo­
•ìunultenorewrvidoatuttlllettori 
l)lln\colarment<>appassion11ttdelleav­
V01turediWilly 
S..i>mdodowsonoglloggettl da re-

~=ad~ ~i~:i:·s~~~~~ic~i 
d.>superareefinlreeguallTl<!ntellglo­
rofomenoche.O\.vlalTl<!nte.lavostra 
curiosi!~ e temerarietll non vi Jplngaa 
\IOlerwdereedaffron1are1unele1it&n· 
zedellaca.sadiWilly) 
lnanes11dileggerel vostrlrommentl e 
opinioni (nonch~ ricevere le \IOStre 
mappe).stiamoprel)llraridoun"regalo 
di i'latale"che1l<lt>Slamosarll9rad itoa 
mohilettori:la mapl)llcomple1adiTIK! 
Hobbit' IP 
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Stefano 
Brusasca 
19anni 
Torino 

Su~n.merodvicieogio­
ctiallbiamorQllOfediospiWe 
l.llw:leocampioned'ea:elio· 
ne:nientemenoclle i plimo 
CAMl'IOffEITAUANOdiVideo 
Alletica! 
Pefquestaoccasionespeciale 
un·intervistadisaporeclassi­
co.bottaerisposta, !atta"il 
giorno dopo" ;indicheremol 
dueilterlocu1oricon1nspentvi 
"JlOll'idibattaglia":"ROS"per 
StelanoB<usascae·1uR"per 
Mai.rilioMiccoli. 
IUR:"C:aroS1e1ano.perinco· 
minciare~inMubile11Ndo· 
maoda retOl'iu: come ci si 
sente 1 ~dopo'T 
ROS:"Milll,ti~ ... YellliqJat­
lr'oreb.nonavreimaipensalo 
didiventlraQUelOdiesoooo-
11. •. : 
IUR:"Vu0itorsed1rmichesei 
unverocampione.cioè tanto 
modesto quanto bravo? 
lnf indeicon1iavel'ig~ vintola 
sel ez"'.nedelpr im0Ca~p i o­
nat0Piemontese,avev1vin10 
ooTVcolorSeleeoaltaSl!Pfr­
~rae<lavevialtreespe · 
rienle.QUallrmagicMalCh 1. 
qo.Dji .. .­
ROS:"Beh,l\'nagi:Matchera 
aooatoma!e .•. • 
IUR:"Ah,sl: efiwrivalo'SCl.O' 
in sernifinaler 
ROS: "Sl.eroarr1Ya10adun 
passodalafinaleeperuri"ne­
zia.pochill'JnU,misoooritro­
va1oconunmiSerojo1stlcl:al 
pos1odei !avolosipreml riser 
vaUai!inaliSti 

~~~~:~:~ ri~~%~n:~~!i.~~ 

di Maurb.ioMicroli 

pratica ardlelmi_eroritrova10 
con un pugno di mosche in 
~00. 

IUR:CosapenSideivideogMl­
clichec'eranopertalinaledel 
l~tonatmodiVkleo­
Allelic2? 
Eranoben;rnaizz.a~T 
ROS:"Sl.e1anoabbastanza 
varicomegeoereea~il 
pregiodiess:eretultlnuovie 
con111buonliYelodigiocabli· .. 
IUR:"Pensichesiasta1opiù 
giusto per voigioc3tolitrovarvi 
di fronteagiochipraticamente 
sconosciutioche sarebbesta­
tomegliosceglieredeigiochi 
giàincifcolazioneecomuni­
carlia1ultiifinaliSli edlscritti 
ANA.cosi~permenereloro 
di.-.arsiT 
ROS:"EffetliYamentequestoè 
111protjermperthl!enuambe 
lest:timnihamlli~oeicon-

"' Conosi;endoinomideigiochi 
inantq>ei,Sipotrebbevedere 
dopouni;ertoperi00o()i1em· 
pocllièsta1ocapacegrazieal· 
lapropriaabUit! ()iconosceree 
dominare completamen1e 
qlJestigiocli 
MaqLisorijOllOduedub!li:per 

arrivare a quel punto spesso 
bisognadisporre_di una_ab­
bondantesconad1monehnee 
nontuttihannolemedesime 
possibili1à peunar;e; inoltre. 
quaodosiOominaveramente 
111Wleogioco? 
Ouandosirealizzailmassino 

::r:.=~~ 
oqandoSirieSl:%ai;ocarea1-
rmmo.1nJalanoia.aocheal 
massSroivellOdidiffiooltà? 
Per !inire.s;iessoladistribu­
zi011edeivideogiochillOOèO· 
rflO\leoea,perruicisarebbero 
probabilmemedellezonedella 
penisola che rimarrebbero 
scopertee diconseguenzaal · 
cunigiocatoririsu lterebbero 
svanGggiati. 
Tultiquestiproblemisielimi­
nanoutiv:andodeivideogic)­
cliconllie~rllOYÌ.ren­
dendolinotisoloalmomen1o ........ 
Certo.Sicorresempreilri­
sc:hiocheql9che~sia\ja. 
~eseotellqualchesala-cam· 
piooeechepercasoquak:he 
concorrente lo conosca già, 
ma il fa11o chesiano bencin­
que i giochiin garn e che il 
tempo a disposizione perla 
113Iasiapoco.rendeat>bastan­
zaaccettabilequestorischio 
lndelinitiva.quiodimisembra 
pre1eribileunagarasugiochi 
OOOYi." 
IUR: "E1orsebisognaaggiun· 
gere.a_ lavoredi~-~­
ardie il lattoche1prmdassi­
licatisonotutligiOcatorict.e 
hillmogiàillmpiamentedimo­
stratodisapereccelleresupa­
reochil'ideogiocti.deteneooo 
dei recordpersonaliassaicon­
slderevoli:insommadeicam­
pklnillwttiisensi. 
Miparecheanche in questo 
campopure 1unonte lacal'i 
male .. ." 

ROs: ·s1.nell'AIVAScorebo­
ardcomparesolounmiore· 
cordaTempestchetral'al1ro 
tlo amplamen1esupernto.arri­
vandoa998.000punti.ma 
prossimamente cercherò di 
rmndartiimdoa.mentaOOne 
degli alui rrMei rewfd· 
9.999.999Puntia"YieAr 
Kungfu'. 187.000a'Ma~ 
Madness'.340.000a'Oix". 
275.490 a"TX1',438.000a 
TrOl>ieal An!>Cf". pili di 
1.600.000a'Renrnoftheln­
vaders· (versione riormale) 
ci rcaun miliardoe seicento 
m~ioni(epoitloabbandonato) 
a 'Mister ious S1ones·. oltre 
400.00oa ·HyperSports 
(versiooeJoystickpiùpulsan­
te).piùqualcon altrocheora 
oonrniricordoa'MazerBla· 
zer', WorldTennis'.'KrUI'. 
"Gyruss', "SpaceN%.edahri" 
IUR:"PerlorttmhailYUtolll 
vuoto di memorÌill: pensavo 
dlenoo li lermmipij! 
Mafinoramihairnc;contato 
solocometelacaviconivì­
deogiochi:enelavitacosa,.. 
s1udiarl(;(lraohaigiàunlavo· 
"r 
ROS:'Ho termina1ounascuo· 
laadindirizzo cornmercialeed 
oraaspenoditare i rrilitare.· 
IUR:·lnparolepovere.seiun 
disoa:upa10." 
ROS,"Esatto.Urodeitanti." 
TermK!icosl. inmanierama­
lincoricaedl.l'ltan1inopolerri-

~u:C:~chegio-
careaivideogiochi .nooftlie­
diScedipensare.<lragionare 
sullartallàchecicircooda . 
tutralpiù6uoamaniera per 
cercaredirenderla menope­
sante. 



COMUNICATO PER TUTII 
I POSSESSORI DI QL 

E PER QUANTI HANNO 
INTENZIONE A DIVENTARLO 

IN OTTOBRE È USCITO 
IL PRIMO NUMERO DI 

QLUB - NOTIZIARIO QL, 
RISERVATO IN ESCLUSIVA 

A TUTII I POSSESSORI DEL QL 
CON GARANZIA ITALIANA 

SE STAI PER COMPRARE UN QL 
CONTROLLA CHE SIA DOTATO 

DELLA GARANZIA ITALIANA: 
È L'UNICO MEZZO 

PER RICEVERE LA RIVISTA 
QLUB - NOTIZIARIO DEL QL. 



TERRORMOLINOS: TELEX KICK(prendereacalci) - bo-
ot , hit, strike.tap 

LE GRANDI VACANZE! RispostebreviepersoNJ/iper KILL(ucciderel - destroy.e-
Angelo Dublni:rispondi"No" xecu1e, murder.shoot.slay, 

Q11ellicheconosconoehaooo te: scoltature,biglieWd'aereo 
alladomandaepotraicomin- '"' cia reagiocare(per inciso.il 

giocoloHampstead.l'originale dimenticati.taxistichel'i porta· compulertichiedesevuoifar LAMP(lampada) - lantern . edi'ler1enlissimononchédiffi- no inquartierimaHamati.riSto- ripartire un gioco precedente- light cilissimogiorodellaMelbour- rantichevipropi nanocibiso- mente salvato) ... per Paolo LEVER (leva} - bar.hand'e neHousesaittoconilOuillda spetti.ecc.Scopodelgiocoè Allemanl :si,latualetteraèar- LIFTla lzare) - elevate.hea-
PeterJoneselrevorlevor riuscireasoprawiverealutte rivataecomevedinonabbia- ve.raise,pick sarannofel icid isaperechei qL1estedisawentureecon1em- mo ignorato ~tuoconsigl io su· LOCATE(localimre) - di· duegenialiautorihannodato poraneamente immortalare g~ indiriui; perquantoriguar- scover. find.une;irth allestampe{sitaper dire')un conlavostraledelemaccli ina da ilclubdiadventurecistia- LOCK (serratura) - bolt. nuovogiocoaltrettantoorig i- lotografica{nonravetedimen- mopensando .. . perRobet1o hasp,latch,padlod<; 
oalt: Terwrmolinos t1cata , vero?)led1ec1correl1e Carboni: non possiamo pub· LOOK(guardare) - examine, nUtolodelgiocogiàdaun·idea fotografie della vostra vacanza. blicarerinterasoluzioned i ~- gaze.glance.read, regard, 
dicosaci sid~veaspettareda Purtroppoperòaveteuns()fo jamarama ma comunichiamo see.stare,study questo ennesimo adventure rultinoequindinonfatecomei ufficia lmentealmondoche1u 

l'hairisoltaall'iniziodiaprile. MAKE(fare) - build,create, 
quinditomplimentieaflendia- constructproduce 
mofiduciosilasoluzionediE· MAP(mappa)-chartpfan 
veryone'sAWalty ... Per lu t:a MENO(ripararel - fix.palch 
Colliva: i tuoisuggerimentisu repair 
TwinKingdomValley{compti- MIRROR(specchio)-gtass. 
menti per averlo terminato) looking-glass,reftector 
sonostatiarchiviaUeverranno MIST (nebbia, loschia) -
pubblicali al momento oppor- doud,fog,haze 
tuno:certononvogliamoche MIX (miscelare) - blend, 
tusmettadisaiverci.quit"fdi combine.ming1e, 1J11ite 
per Roberto Corbell i e Mi- MONEY (denaro) - cash. 
cheteSegolon i: comp limenti 
peraverrisoltoDallasOuest, 

toflage,toSJS.currency 

come vo i s1essi capi te non OPEN(apri re) - ~fl.pun, un-
possiamopubb li ca rli lulliin- "' siememavi citeremocome OPPOSE(opporre.opporsi) 
qoandosaràitcasoconrelativi - ba111e.comba1.resit.wi-
ringraziamenti. """"' scrittouti lizzandoilQuill.Ter- giapponesi. cioè nonfotogra-

rormol inosèunastorpia1ura 1atetuttoe1utti 
PICCOLO del nomedellalocalilàdivilleg- Terrormotinosèancorapiùdi· AIUTO! AIUTO! 

giaturaspognolaTorreMoli- vertentediHampsteadmame- DIZIONARIO 
noseilgiocovifariviverele no "ilg lese·-~ql.indipiùfacife DEISINONIMl,5° lnHulk,chiedonodisperati l-
disavventure e peripezie che dagiocar.e.eris.olvereanche nnSaccieMax Raschiani, 
spesso1annodi unavacanza per001la~11. anz1torse pn>pno Ecco laquintapun1a1ade1Pic- comesi superalastanzacon 
organizzata un periodo di per questo potrebbe essere coloDizionariodeiSiloniniad l'uomo elagemma? Eancora 
s1ressinvecechediriposo più1acilecapireeriso lverele usoecons.umodiawenturieri, inAz1ecTomb.comesianra· 
Tuttoquellochevipuòsuc:ce· situazionichesi vengonoa esploratori,eroiwrieaffini.Le ve rsa il lillme?E infine,in Per· 
deredi sgradevo lein unava- crearenel lacalienteterradi letterediquestomesesono seuseAndrcmeda.comesi 
canza.visoccederàsicuramen- Spagna. CMI!! K,L,MeO prendono ~ i;apes1ro argen1a-

~ 



~ · l'AVVENTURA i) 
10,remidrn1oerocdlioc1e1-
leQuie? Ca11oor:Pascateei 
Roma ctiedecome aprire le 
por1ecoloralechesiiloontra­
noqlJijsiaJriniziodelgi(>COin 
Mis$ionlmpossibte?Ates­
sandro Maggi.ore di Schio 
(rninonsololui)nonfiesala 
riTiuo...ereranellochesitrova 
n~ aJpolil ~rruioiSel gioeo 
in Hulk:c't qualrunoabba· 
stanzaf1>11e dariuscirci? 
Gremlins starovinandoresi­
s1e11n1aVa le1ioPnca1ore,il 
qualenonriesce adusciredal-
1~ casa in cui inizia il gioco. E 
11usc11oadamvareal lapor1a 
chiusaconillucche11o(chesi 
trovadall"altrolatodellaporta) 
manonsasecercarelachiave 
otrovareun'altrauscita. Mar­
coPozzalid i Milanononrie· 
sceap.-endereichiodichein­
chiOOano il tappetonel"appa<· 
tamentodipa.1enzadelgioco 
PirateCove;hatu!toquello 
che<lcm~servirgli.anche 
i detta di oo suwenmemo 
mlll.latocida1.r11enofe.ecioe 
martelo.scarpedaterriseli­
bromiquandodigitaGET 
NAILS il computerrisponde 
chenonpuoancorafarlo.C't 
quah;unocheconosceiltruc· 
oo? 

CONSIGLI E 
SUGGERIMENTI 

IC&Sdiques1omesesono 
·gentilmente offerti. oltre che 
dalaredazione diVG&Co., dai 
seguentiavven1urleri Nlcol1 
Salmoria diSienaper2im5a­
laBin; MauimianoeMarco 
Mangone perTheGoldenBa­
ton: Andrea Cecche111 per 
!:rtlll ; ZanteperPirate Co· 

ZIMSALABIM 

Perentrarenelpalauodelstl­
tanononsmeooaclùve,mi 
una lune. Priniperòbisogoa 
tr<mrtaodaloschermodipar-
1enzaandatemnti(GOFOR­
WARD),spostateadestral'o· 
mnofinoachenonineontrate 
l.l'lpouoeQtJiodiesan"inatelD 
(EXAMINEWELL).VilrOYerele 

:~~~~~'~:~~. ~or:~~ 
steràlanciarlafTl1ROWROPE) 
eWrvisopra(ClJMBROPE) 

THEGOLDENBATON 

Perprendere i quarzobollentll 
(OUARTZ}chesl1rovanelta 
star12a~elmagodentro ~ca· 

:==:;::a~~: 
1eunapar~magi;:i(veloll: 
ceaocheilcompu1erse1i 
ctWOeteHEtP).Comescopri· 
requesll~ola?Pl'eslodetlo. 

===~~= loclecilra~.i'dsisulbastone 

dopoaverMraccolti(TAXE 
SUJGS).~rea Nordepoi 
su.preodereisaleeandare 
giùeanOl'dquindllasciare 
(DROP)primalelurmcooee 
poi il sal.e. llg ranchiOgiallo, 
flolosodi tuf111Chesala1e.sarà 
coslpresodalciboenon~Ji­
teresserà divol . 

DEATHJNTHE 
CARIBBEAN 

ADVENTURELAND 

lelloYadi0rago-cheS(ll) 
unodeifamositredicitesori 
-sitrcrr.mosoffo il drago 
chedorme.Seani::tievolavele 
prootodbJttopersvegiarioe 
noovisie1e riuscitieccoqua 
~efire,doveteprooOOre~ 
a111emettffienella i)ottigha 
woae~esentnvida\13111ial 

~~a~.o 11 dg~g:i~~~r~1evi:%: 
sciandovileuova.Puòdarsi 
chedurante iltragittodallaca· 
vernaalpratodovedorme il 
dragoleapimuoiano:seciò 
avvenissedovreteritomare in­
~ietro e ripeter~l'operazione 
hnoacherius.cireteapresen­
laNi da\1311tial !Ì'.lgoconqual­
che ape viva 

Ptrsuperare il ventila10fe 
(LARGEFAN)-ilqualesem­
bradar<lelliloda!Ol'cerea 
moltilettori((lverità,rt"lildato 
anche~noi!)-bisognalan-

:&i-W:fii:~g= 
il ventiatore~ a ca-ta-se 
noo rammentiamo mille -
700epassaAPM(cioèrivokt­
zioriperrrhllo)eadOIJiloll­
àodellarap~lala~cl 
rotuionesidimezu, qumdi 
perbloo::arkl!Jis(Q"laÌ'lSiSlere 
1inoacl\eilcompu1ernoovi 
dnche s'èfermato 

Nellas1anza ·Engravines"si 
trovaunvecchiochestador· 
mendo.Dopoaver1osveglia1o 
sidevedarglidelpane-che 

silrovaneb"BarrenArea·­
eilvecchiO,rieonoscen1e.ci 
i"dcher.limpoftl~. 

PIRATECOVE 

tJoodei 1esorisittovaalrtiter­
nodiunas.ca1oladi legnose­
poltasotto1em1nell'isoladel 
tesoro.PertrovarladoVeted1· 
gitareG030 equindiscavare: 
trovereteunascatoladìlegno 
alcui inlernovisonodei !rin· 
cobol li ra ri.Attenzione,peròl 
Peraprirelascatoladove1ea­
vere con voi ~ rmrtello 

BACH ECA 

MareoCossue l ucaMalvé 
vogho nocontattareg1oa1or1 
che abbiano risolto M 1 s~on 
lmposs1ble{Advenlure!nler­
oatlOOalperVic:20).ecco11oro 
Olldinzz1,VialeSOrsola80. 
Sassari.lei 0791399381 
(Marco),VoaBrancaleoneDo· 

9. Sassaro. lei 
01g;3992oa(Luca) 
AndruPennacthioni vuole 
contittarepossessoriCS.Apple 
lpa1rtrdiadven1u1ensuoro­
riuoè.V1aBee1hoven4, 
20052 Monza (Ml). lei 
0391366732 
RobertoC3rboni \lllolescam· 
b1arecons1gl1conaltr i ·spec­
trum1sto·. 11 suo 1 nd~1uoè:V1a 
Giovaooim4,401298ologna. 
lel.0511374555 
ASondrioesisleunAdventu· 
1eClubei suo1rnembn sono 
ìnteressatiascamb1arecons1· I 
glieopinion icona ltnawenlu· 

"";p""""'""""""; ..... _ 'I """'"' '""""" '"." 



TANTE CARE 
BESTIOLE (3) 

Ripubb'tc!liamoillistatodelgiocodegli ani­
mali , chehasubitosvariatemooifiche. in 
modoche,benchéscrittoin standardBA­
SIC,possaorafunzionareanchesulGom­
lllOdofe64, che0011 acetttaVilalronedeUe 
istruzion ipresen1isullistatoprecedente 
(pubblicatO Sl.fa29) 
Chi aveva già ricopia!Oil~st!to può sernpli­
cemente conlron1arlo (le modil iche non 
sooomollissime).oppure,senonh3laP<1· 
ziemaditareicontrolli,puòribatterlointe­
ramente 
Aseguitodelle modificheanchelafase del· 
l'inizialiuazioneè leggermenlediversa. ma 
solo in alcunidettagli:in particolareilnu­
merodianimali edicaraueristichenon 
vengonopiù"letti 'nel magazzinodati. ma 
ven4}0fl0 impos1atidirettamen1ecomeco 
Stall~, llella liiea 2 
Lafaseclelfiniiializwione.vistanelnL1111e· 
roprecede nteèesegui1adal compu1er 
senzachenoineppurece ne accGrgiamo· 
infattinonvièalronais1ruzione PRINTche 
comandi alcompu1er di evidenziaresuvi· 
deoarcu~a informazione_.Ciòstaasigni1i ­
careclle1dat1e1nsul1a11delle complesse 
operuioniviste(lormaziooedelletatiellee 
lororiempimentoconidati)nonservono 
aJutente,almenoperilrnomento 
~cosichealraccensione delprowamma. 
om1dopo 1LRUN (cornl)clleè1lcoman­
doconil quatenoitacciamoesegu ireun 
programmacontenutonellamemoriadel 
computer.noivediamoapparire sulvideo 
quelloclle ingergoSichiama"menù".os· 
siata lì:stadellepossibilit.l.operattlreoffe rte 
al 'utente. erindicaZionedei relalivicoman­
dinecessariperattivarle. 
Quindi 

MENO- l ista delleoper~ioni cllel'utente 
puòeseguire.Coostadi 
1)descrilione del 'operazione 
2)indicazionedelcoma ndodaimpartire 
perottenere l'operazionedesiderata 

Nel nostrocaso il menùémol1osemplice. 



inq~nlooffresoloduea lternalive.che 
torriSpondonoperO aduegiodisostan­
lialmentedMni. 
V~stbitocorneèstatopos:silieco­
mandarealc:omputetdiseriverequeste 
lrasisuloschermo:sonoleislruzionida 
15i90 

NolatechecisonodeicormndiPfllNT(e· 
Yide1Uils.JYideo)seg1J ili<la "un.testo":in 
qoestocasolcomputerevidenzi.alatrase 
~nula1ralevJgolette. 
PoiosonodeiPRINfsemaneswnsegli­
to .einquestocasoilcomputernonfaal· 
trochesaltareunariga:lnqoestomodosi 
ottienedidis1aru:ilreilesti.Peròall'OOina 
lilea(linei 71J)nonc'è pi~PRtffc'èlN­
PUT, segtilodat1'11eslOposlOh WP:I­
te.ecornesipOOOOlafe.dlooav.ritbie.. 
Ari:helllPUT.ò.JncJle.servea~· 
~dosdlermo? 
Eviclentemeo1esl,fl11nonè<JJestalasua 
!7<1tterisbpM:ipale. 
tlPUTin ingleses9'ifica ltlGRESSO 
tlPUTA in BASIC sigjfic:I: 
1)aspettaunda1ocheen!ri dab tastiera 
2)quaodoloamirieevu1oponilo nellava­
riableA 

Nel caso fra INPUT e la ~a ria bile vi sia ·un 
testo·compreso !ravirgolette.eccoche 
quel testovtenestampato.eomemessag-

~~=è.almente.si11Sa 
perin1onnareruten1e.dcl&coliche9•o­
Yll• ~liera,dei lanoche i1Pfogramma 
Sla~aspenando ooarisclosta. 

~dintnitl'll'IJl'llefO":A 
tlPUT"dilYnil ruon.:mfAS 
INPUT .dimmi iltoo nomee lltuaetà· ; 

"" inques1'uttimocasonotate cheic:ompu1er 
aspettaduerispcs1e.unastringaeun nu­

~'" 
Notalecheilmessaggiosipotrebbeotte­
nere;Ml(:fle inques1omooo: 

PRlUf·~· 

"""" 
l.irispoSlaècomplelaquardo,rqioaVllf 
blttutoi1as1inecessaria tormar11.sipre­
~il1aSt0 ENTERIRETURN 

lki:ll'OllacheessaèentrJta.ènecessario, 
spesso,saggiamelal'alidit!Sil'ebbe in!atli 
estremamentepencolosose ilcomputer 
accettasseq~lsiasirisposta. Del restoè 
soloilpr~mato:reche~uòimpartirn le 
istruzoodiaccenauoneo di rifiuto 

Neloostrocaso.petesempio,aver.lonoi 
~leduepossilitàdirispostalo2. 
perscegliereriSpettivamente il primooil 
secondogioCO,sartnecessarioaccerttrsi 
c11eruten1enooabbiarispostoinmododi· 
l'erSO,peressnpio3. 
A~lOPfowedelah<rSO 

8(1FRJ<10RRl > 21HENGOT070 

Olisivedeunadelefmzloni pli iniportan· 
ti ,chesilrovaintutliilinguaggi.enonsolo 

""""" IF ... THEN 
accompagnatodalnonmeno'mportan1e 
GOTO. 

IF ... TlEH sigmicalettet*ente SE .. .AL­
LORA.Si ponetnacordlione(IF)ese si 
verificacheessatvera.allora(THENJsi 
irc>artisc:eooacertl~ 

Ckleslatrll'itl.basedel "~·in 
compu1er:l1IF ... THENequiva.leaduno 
"scambkfsuunalinea !erroYiaria.oppure 
atl'ldevia!oreln unimplantoelettrico 

"'"'" 101NPUTA 
20lNPUTB 
30lFA - aTHENPfllNT"AeBsonou­...-
41JfA> BTIENPRtlT "A&pi)grandedi •. 
501FA<BTHENPfllNT"AèpiUpictolo ... 
60GOT010 

lnquestopwgrammlnosivedeoome.in­
troduoendonel~doeruneri.:µJ­
siasi(A eB),Siaposslbilegrazieatiecon­
frontilF ... THENfarslcheilcomputerci 
dica. in italiaoo,qoalerelal:ionedigrandez­
zaesiste fraqueidoeni.meri. 

L"lstnaiontGOTO(oGOTO)lmponedi 
"sallare"aJesect.IZiln!diooaineaittersa 
daq11ell1(immedilWllefltesuccessiYlll 
~il~esegOOebbenormamen-

""""' lOPflM "UNEADIEOESEGUITA" 
20GOT040 
30PRINT "UNEATRENTAESEGUrl'A" 
40PRINT "UNEATRENTASALTATA" 

Seda1eilRUN,nonvedretemaiapparire 
s.Jvio:leolascrittal.INEA TROOAESEGIJ· 
TA.poic:Mallalinea20ilcompu1ertrow 
r~di"salln"alla 4D. 
TorrDTl)•nostraineaBO 
Dovetepensarechelino a~rn)l'l1en­
toilcomputernon sacheleuniche due 
possibiMtlorrenedalprogrammisono. 
apptl'l1o,qoeledirispondere1o2.Losa 
ru1e111e.poidit k!l'!!de~W1eo. 
M1 ilcomp.rternon "1egge· oocnesi trow 
!ra le"",eqlÌndinonhalaminima ideadi 
checosaè stato stampatosulvideo 
F11ora.inquestoprogramma. il comp uter 
hacostituitocleietabelle,halettodeida1ie 
li t1asis1em1tinellevariabiliindicate.e 
quindiancheoelle tabeleche~ononso· 
ooche "serle"divariitili.epoillilstampa 
to deimessaogisrJYio:leo. l'llltoe~ 
Ora.allineaBO.ilc:.omputer "ragiona",o -·-·, Se la risposla, ossia~ YlllOfe contenuto 
neliv.riabitRl.tinlericnalo~e 
a2 ,aDorasitOl'llerti;ideseguirelalinea 
70 
Selnvece risulteràclie il valoreconteroto 
inRlnooèrrW\oredilenootmaggloredi 
2,alloraquantospecifica1odopoilTHEN 
non sarà neppur leno, e ~ computer partirà 
per resecuzione dela ~nea inimediatamen­
te successiva 



SUMMER 
SPORTSII 
Summersportè un sistema di 
programmi che permettono di 
cancarsi a vicenda, per questo 
motivo è necessario che tutti i 
programmi vengano salvati su disco, 
affinché sia possibile 11 can"camento 
automatico 

~
lnquestapunta1a 

vi diamo i listati 
de! programmi 

cheservonoper ilcarica­
mentoeper lapresentazio­
ne , piùilprimogioco:JOO 
metri stile libero 
Dopolaoerimonia apparirà 
ilsoli!Omenucomp:renden­
tecinquesponspiùlaceri­
moni.adichiusura(questa 
voitalapremiazioneviene 
carieal&au10maticamente). 
Que$laè simpaticada ve­
derequando sivuolesroet· 
te1edigiocare. Appariran­
noglispaltidelpubblicoe 
laliaccolaspenta epiano 

pianoraràsera,dopodictié 
ilcomputer siazzererà.E­
saminiamoorai giochiuno 

"~' lOOmetrh tlle llhero -Si 
tra11adel $0litosmanenare 
:~.O)':StiCk adestraea sini· 

Eqllitazlo,.. -Perfarcor­
rereUcavallos:i usa lostes· 
$O l'lle1odo.Ilpulsante ser· 
Y11asaltaregliOSlaCOli 
klwrma -Sigiocaindue 
con due joysticb. Vince 
chianivaperprimo adieci 

fa:!~d~a/!a~:~;:.~:~~ 
laapada(pulsante ).Que· 



Com.mento al 
listato 

5-150-cancellaloscher 

~~~~~finisce gli sprites e li 

200-210- slampail titoloe 
altreocrine 
212-215 - ca, ica il p ro­
~~f'ma seguente 

1~52-stampalascherma 
54-64- definisceemuove 
losprlte 
~- da ungosuballaliw~a 

66-74-muoveloschenno 
ea11endochevengapre 
muto il pulsante 
100-102 - çarica il pro­
grammaseguente 

~,!u~l~o~a~~~!~~;~~me-

"' q uesto programma è la 
~~~~nedi scrolldisupervic 

"' è idemico alla cerimonia 
del primo gioco , cambia 
~l~la fonnadellosprite 

1000-1004 - definisce lo 
sprite( idatisitrovano dalla 
linea!>Xl9alla50 l6) 

~~~;;,~:; - stampa la 

1046-1056-fasallarel 'a 
tletafinoachesi premeil 
pulsant<> 
5000-5008 - annulla lo 
sprite ericaricailm<>nu 
5009-5016 - dati d(lllO 



MEMO VIDEO 
Un piccolo programma che 
memon'z:za lo schermo in bassa 
risoluzione, inserendo 
automaticamente nel listato delle 
linee di data che ne codificano 11 
contenuto. 



._.. 
Proviamooraa1ichiama1e 
lalisla,sariaccoda1adau­
nalungaliladilineedata. 
quellelineechea'fflVamo 
Yistoinseriredaleomputer 
echeformanol'imma.gine. 
Ora se vogliamo possiamo 
sa!va1ei!programmaconi 
soli!icomandidisalvatag­
giodiunaqualsiasilista(ll 
nostro programma è ora 
abbastanuilungoeilsalva­
taggio rlçhiederà circa 3 
minuti) oppure possiamo 
rivedere l1mmaginedigi· 
tandoinmododifenoinu· 
naqualsiaslpanedello 

~~~=.i~~uito 

Commento al 
listato 

Lalinea32serveadevitare 
cheinvolonlariamenteven­
gausato comediconsueto 
ilcomandolltJN,cheporte­
rebbeallaleuuradellapri· 
maroutinedimemorizia­
rione. modiliCllndo le e­
ventual_ilineedidatagià 
])lesenll 
A!Rilinea40vengooodeli· 
niticonKiloumerodeUa 
primalocaziottedimemo­
ria~mo{Wvel'30pero­
gnicomputer}econLUnu­
merodi partenzadelleli· 
needidata. modificabile 
socondoleesi<}emtl 
Lalinea42 serveperp<ni­
:KinareUcwsorein~al­
leSlineeoperative 
Lalinea44cancellauMli· 
neadischermocorrispon· 
denteallapartefinaledei 
data perevitarelasovrap­
posizionedeivaloriequ!n­
dil"lntroduzionedilineeer-

Lalinea46verilicasel1lo­
caDonedimemoria xher­
moharaggiunto ilvalorefi· 
naleslabilito:terrninedella -· Allalinea48vienestampa-
tone!!azonariserva1a,in 
bassoallo schermo,ilnu· 
mero di linea, l'istruzione 
DATA e aper1oilcicloD 
checonnollailnumerodi 
valoriinserili:Sooppiepari 

alOvaloridataperW-. 
AUalineaSOvienedefinilO 
AoorrispondcnteaDaloca­
Jioned.imemoriacoloreOI· 
tanutainballtlaquelladi 
schmmo, B rorrisp:mdenle 

=~=~ia 
LalineaS2stampad.isegul­
toall'istruzioneDATApu1-
cedentementestampa.1a,i 
valoriAeBopportunamen­
teseparatidavirgole,chiu· 
deilcidoDecane<illal'ulti­
mavirgoladellalinea,non 

l.elinee54e 5S$0nOfondll· 
mentaliperl1ntroduz.ione 
aummaticadeida!ll.lnla!!i 

=~=o'::':~ 
=~~~ 
GOT042(abbrevi.atonel 
VICconG + Osltiftata), 
chepermetteilprosegui­
mentodel programma e 
provvedonoinoltreaposi· 
:tionareilcursorosullapri­
malineaopetativa 
Finoadorasiè!IOlosiam· 
paioavideonellelineeri· 
servate,leistmzionicheil 
computerdovnlaccenare. 
Comesappiamoilcompu· 
mresegueisuuziottldate 
direttamen1e,soloseven-

~~ellllrrÙle 
Quindinelnostrocasoba-

=~~~~~~ra!":: 
cenare. generare due RE· 
TIJRN. ma niente paura , 

i~1~~0.:f~%!~1~c:,ri;~'. 
nea56.Perfarequestoven­
gonou1ilizzatigliindi1izzi 
delbuffe1ditas1ierache 
vannodallalocazione63l 

""""' Abbiamo utilizzato i primi 
dueindirizzi(63l e632)"°'" 
guitidalcodiceASCDdi1e­
tum.lnol1IelaPOKEl98in· 
dicailnumerodeioomandi 
:~e,nelnostroca-

L"islnu:ioneE:NDagisceda 
resetsu!bufTerepermene 
ai comandi precedente· 
menteimpartitidiandarein 

"""""""' Spieghiamo meglio. Sarà 
capitatoancheavoididare 
delleistruzioni alcomputer 

mentreoonnollateillungo 
9Cfolldiunalista econsta· 
tare che al temine dello 
ICfolll'istruzionevieneac 
cen&ta.Adesempiodigi 

=:,o~~:~=~o1~ 
ICfoUdiunalista.ilcompu· 
termemorizzanelbufferdi 
!astieraquesteistruzionie 
alterminede!loscrollle 
mandainesecurione.Però 
èda notarecheil buffer 
non aCC(!Dapiùdi lOco· 
mandi. qu indi se nell'e· 

~=~x~a-~~.Ji~ 
DEO"",Ubufferpe1meneva 
divi1ualinaresolamen1e 
SAVE""MEMOV'" 
Ein1eressanmnotare cheil 
oomputerdopoiRE'nJRN 
au!Ogenerali•dimentica"le 
YBri3bilichestavausando 
Questogiustific:ailfanoche 
adognllnserimentobiso­
gna"ricord&q!i"ilnumero 
dilineaelaposizionedi 
schermo raggiunti 
Speriamodiave1spi~ato 
chiaramente i! funziona­
mentodel buffer , perchè 
puòtornarviutileinmolte 
ocçasioni di programma -Quantodeltosoprasulbuf· 
ferditastiera.èvalidoperil 
CBM64eilVlC20.manon 
per ilCl6nonessendoan­
COl"a reperibili manuali 
oomplelì con gli indirizzi 
della mappa di memoria 
Perquestocomputerdun 
que,sarànecessariotene 
repremu!oi!tastodiRE 
TIJRN(gihutoripetitivo)fi· 
noalsegnalcsonoro. lermi· 
nedell~n11oduzionedoida-

" Chifosseaconoscenzade· 
gliindirizzidiqueshnuovi 
computer Commodore. 
puòfadlmentecompterare 
lalineaSElcomesul!ealtre 
versioni. 
Dallalinea58partelarouli· 
nedisuonocheavvisal"ef· 
rettuatamemorizzazione.E: 
lnteressantenotareladifle­
reRZ&digestionedelsuono 
perlevarieversioni:com· 
ples.saperilCBM64.es· 
seru!ale per il Commodore 
16 
Allalmea70 inizialaroutine 
di visualizzazione 

Conlelinee'l0-12vengono 
delin!tilcolOiidellondoe 
de!bordoneivaloristan­
darddiognicomputerche 
possoooesse!"ecambiatia 
piacele. Unano1aparticola­
reperi!C\6cbedispooodi 
8sfumalureperognunodei 
l6coloii .Oltenibilimodifi 
Cllndoilvaloredilumine 
soenzachevada0a7,cor 
rispondentealleraonume· 
rodelle linee10-12 
Lalinea16pulisceloschet 
moe resena il puntatore 
dollocostllntidata 
Allelinee16e80ciclodi 
le!!wadeidlltaperlavislla 
liiuiiione demmmagine 
Allalin1»62,conlaPOKE 
6SO.l28siabili1alaripeti· 
zionedi1uttiitastidella1a­
stiera.facilitandoqualche 
voltal"esecuzionedelleim-
mogW 
Pe!disabilitarequemarun 
zione.bastabiittereinmo­
dodireuoPOKE650,0.Nel 
Cl6quostafunzionediau 
torepeatègillimplernenta· 
ta.Lo.POKE:2 l4 serveapo­
si:tionareallalineavolutail 
cursore.nonconosciutasul 
Cl6. 
Laregolasemprevalidadi 
salvareilprogrammapri 
madi!anciarlo.ètooda 
mentaleJl(!lnostroCllllO,al­
uimemiviuoveresteado­
vereliminarernolle!iooedi 
data autogefle!"ate. 

Per il Vie 
inespanso 

Egiuntoorailmornenlodi 
parlare della versione del 
piogrammaper ilVicine­
spanso. Quinonvengono 
genera1e!ineedida1a. ma 
l"immagineYiene1egist!"ala 
direttamemesunastro. 
Lelineedixhermoche 
nelfall!Oprograrnmaerano 
1iserva!oper11nserimen10 
deidata.nonseivonopiil 
Qui èdisponlbllel1ntero 
IChennoperdisegnare.te­
nendoperllpresentodila-
sciare alcune linee libere 
(inaltooinba.s!IOdelvi· 
deo)pe11"operazionedire· 
gisu"azione 
Ullimntal"immaginedam'lt'j'] 

- I 





®Jl?tlWJf.Jf3 II!l!.@3ID~ 
~~=~~~~citarela 
Ricordiamo c he la grafica 
significaanchestili=zione 
e capacilàdi re ndere con 
pochi simboliuna bellae 
significante immagine; la 
grig lia d ellabassarisolu 
:tionee i caratleripredefini· 
!ideicompmersCommo· 
dore ,!acilitanolarealizza· 
zionedi buoneirn magini 
stilli:zate 
"MEMOV!DEO"vuoleesse­
re un programmaaper1oe 
utilii:zabiledatutti .Ciascu 
nolopotràmigliorareeu· 
sareseo::indo lepropneca· 
pacitàcreative ,osfruttare 
qualche particolarità dcl 
programmaperaltriscopi 

Antonio&AlbertoCorti 

SCROLLING 

[g forseaqualcuno 
serv1ràoforse no, 
maiosperoche la 

tentazlonedifare un gioco 
cheabbiabisognodiuno 
sc:rollingnellequaltro dire· 
zioni, siaforteper tanti.E 
chissàcheinrutuIOnon ne 
~~~gapubblica1oqualcu-

l.cSCRO!UNG,comeavre­
tecapilo ,èunprogramma 
moltobreve,(conuna par· 
te in BASIC, che tunavia 

~:n~";;e~~~~~~~~ ~~i 
contenuti dello schermo 
nelledirezionicardinali. 11 
.'!isternaèrnoltosemplice:si 
inventa una nuova parola 
BASIC,cioèSCROLL-Ee 
subitodopoil segno meno 
(saràil tastomenoque llo 
dabattere),verràpostala 
sigla della direzione che 
volete far p rendere allo 
schermo; per fare questo 
venannousateleiniziali 
delle parole inglesi: quindi 

D (DOWN) per giil, U (UP) 
persil,L(LEF'T)persini­
stra ,R(RIGHT)per destra. 
Nel contestodelvostroprir 
g ramma inserite allora 
SCROLL-D(ades.)oaltre, 
anche ripetute, ne ll'ambito 
dellealtreparoleBASIC. Lo 
SCROLLinognicasosarà 
d i unarigaodiunacolon­
na .Per avereunoSCROLL 
prolungato, sipotràbattere 
unalineadel tipo: IOOFOR 
T - I 'I'O 25: SCROL!,-U 
NEXT. La parola SCROLL­
puòessereaccettataanche 
inmododire tto, p urchési 
batta prima de ll'istruzione, 
il segno ·~ (due punti)~ es 
SCROLL-Le RE"I'URN 

Il programma 
Perbat!ereil programrna 
bisognerà per p rima cosa 
preparareil terreno adatto 
l.elocazioni45e46conten­
gono rispettivam.;,nteilby-
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!UJ 'fc;-l~lf M Lill@:ir JPWJJJ 
ancoraimpossibile) dopo U'IHENepoilaparola 
Ouestomododiopenuea· SCRO!.L-. ES. lF C > O 
vrebbe permesso di nona· nfEN - 0SCROLL-D.Op-
verelimi1iinognisenso.A· pmesipubusareilsalto:es. 
vreiperòpol\llo!enerloan- lOIFC > OTHEN !00. \00 
checosl,senzal'operaiio- SCROLL-R. 
ne di lJST, ma ci sarebbero Altre timituioni non çe ne 
statiproblemiincuodier· 90llO.~garantirvicomun-
roredilinea,considerando que,cheUprogrammaglrl 
perdi piilchenonsarebbe (raccomando di registrarlo 

::::ae~~~Z~: ~~~i~!:: 
=~·:", separatidaspazl 100 OET AS: tr AS - -
Cos!invec:eéperlenamen- 'lliENIOD 
te lislabilee,nonostanl(ltut· 110 lf'AS - "D"THOlA -
toabbasiamaveloce:unic:o <kSCROLL-D:OOJ'0\00 
problema,losprecodiby- 12() IFAS • "U'THENA -
tes:Bperogniislruzione. 0.SCROLL-U:OOl'O!OO 
Eveniamoallimitedique- 130 !FAS-·L"THENA-
staparola:quandousatela O:SCROLL-L:OOTOJOO 
islruzione!F ... n!EN,lapa· 140 lfAS - 'R' 'lliENA-
roJ.aSCROLL-nonvieneac- O:SCRQLL..R:OOTO !OO 
cenatasevienemessa•u· ISO !F'A$-TniENDro 
bitodopoilTHEN.contra· 160 00!'0 100 
riamenteaquantoavviene Fareteunoscrollnelle dire-
con ELSE. Per ovviare a zionivolutepremendoi ta-
questo inconvenienlo, ai sticorrispondentied usci· 
puòinsefifeunavatiabilo, rel9conX. 
chopefilrestodelp10-
grammanonsefvfrà,subi!o 

SUNWAR 
Nel sottosuolo del sole si cela un 
tesoro. A voi portarlo in superficie 

~
OOdalnome"Sun 
Wat",guerruola· 
'.e.sipuòimmagi· 

narei!sol1togiocod'uione 
spazj.aleconalienieastro­
naviarmatedalasercontro 
uominiforsegi!inpreda 
alleliammeoalcaldodel 
sole. lneffettii! giocosi 
svolgeesanamentenel!IOI· 
tosuolodelso!e,aicure­
memeinunasiru<U:ioneas· 
saibollento.lcinquelivelli 

e~~~~,~~~::~·:~~~~~ 
ralmenteancholedillicoltà 
cheimped liannoilC<.>mpi· 
mentodellavostramis• lo· 

Questi cinque livelli rap· 
presentanovafieprofondi· 
tàdel sotcosuolode!so!e. 
Manmano chesidiscende 

awnema I! numero di maci· 
gni.mlnerali(dicoloreros­
so)elalava(grandesasso 
rettangolare~lO). Lo 
iK>Opode!giocok.riu3Cire 
apomueinsuperficiele 
c;e$1.epionediuomeiallo 
prezloaounaallavolta.Pe· 
ròla1eanermone.inquanto 
irobo111onOassaigolosidi 
questomelallo,che 6i!loro 
nutrimon10base.melopos. 
.orio prendereaoloquando 
lo11asportate e qulndlK1Jo 
:i'~~,!!uo1idalpr0prlo 

lrobotpoa:iiedonolacapa­
citàdi superare qualsiasi 
ba11iera ,compre$0 ilmag· 
ma bollente, diaimegran-

"'' Vari minerali dalla forma 
acçuminolaquaslcome un 

~1 



picoone!IOnodisseminati 
nelsonos11oloegra%iea 
quellipol!eleaprirvilastta· 
davefSQla vostra meta, 
spacc:ando,quandoneoes­
sario,imbeigni 
Omagm.ainveoononèvali· 
cabile.5appiaieanehe,che 
nonpote1eprendcrene!lo 
S1essotcmpoi!~ricodi 

metallopreziosoeilpicico. 
ne. Una vol1a presoque· 
sl'Ultimoilmostro,anabbia· 
1operchéS1atedis1ruggen· 
doilsuohabitat,vi insegui· 
rà adunavelocitàsempre 
crescen1e.linchénonde· 
positeJeteilpiccone. Pol?a. 
1eutilizza1eilpicoonealfi­
oediaprirvìlaS1Jadaeper 
difeodervimentreuaspo:· 
tateilmetallo prez:ioso:io 

===:!e~ ilmetallo!nuncontenl1ore 
eprendereilpio;:xme.rini-
1odiusa1lo.sedc$ldera1c 
1ecuperarclaCC$1aco!me­
tallo,dirigctovicoljoystick 

- sullacestacoolche l'omlno 
raccoglicràilcarico,mcn· 

- treilpicconeau1oma1ica· 
men1e sisg1etole1à,consu· 

• :~~~!~~sonodei 
- =!~::~~~~~ 
- ~a~d~:~t~:f~:~·~: 
• ~a:~~~e~e:~: 
• ~!~e~a0~~~i:!~~!~ 
- ~:;'\'!~~i~:1~'n;3~du:~ 
- dianovièsempre .alleco. 

S1ole,non lodimennca1e. 1) 
Conilpicconeinolireavre· 
telapo:ssibi!ità diuccidere 
ilgua1diano1obotmaram· 
mentate checibcomporta 
sempreundì$pendiodie­
ne1gìetaledalarvimorire 
coni!mostro.sesieteapiù 
diW'IOOduelelltativ\. 
Dopoaver1raspona10.ime­
talliprezlosldallete$teio 
~ad8$'1rS,inquellein 
altoasini.stra,dovreterag 
giungerelaportainalloa 
de!;traep0itooce.rlamir1te· 
comandoooniaportareal 
cunmetalloopiccone,ri· 
schie.,~s1odisfondarla. In 
q uesto modo avviserete 
immaginn1inmentel'astro. 

navechevengaarecupe· 
rareimetallidepositatiin 
quelle ceste. 
Aquestopuntoproseguìre­
teallivellosuccesslvoehe 
sitrovaaunaprofondità 
;:reedèbenplùpe-

Grazie alleprestazionlgra· 
fiche del Vie 'i J)0$$0nO 
crearecaraneriinalterisu· 
luzione modella1iapiaoore 
dalprogrammatoro.Dano. 
tareche.adifferc!lUldilan• 
tialtrigiochidelVic,questo 
p<ograrnrnautilimlagrafi· 
caonopersedici.Manipo­
lando oppo11unamen1e il 
1egistro36861siraddoppia 
Jalunghezzadeica1anerie 
!consegueniatosche1-

Cambiandoircgislri3666'I 
e3686Ssispostalasuaori· 
gineedinlinelosiallarga 
conilregislro36866.rag· 
giungendol'estensionede­
siderata.Inparticolare,lo 
scenariodi questogioooè 
composto da venticinque 
colonne per sedici righe. 
Daosservare,visonosolo 
quanrocento,ossiaventi· 
cinque per sedici, caselle 
pokkabili e non cinque· 
cenmseicorneoormalmen· 
te,perchéaUargandoul1• 
riormenteloscltermo,luo­
riusciiebbedaibord!del 
1elevisoreenon.sai-ebbedi 
conseguenza visibile. 
Ouestogioooalivello "ar­
cade" pu6 essc1e anche 
considNatomoltopar1ico­
lareperquellocheconcer­
~~:aspettomusicltleegra· 

Oucstoprogramrnanocos· 
sitadiunaespansionedi 
sedicik,poichéoccupa 
bennovek. Pe1chipe16 
possedessesoltantol'e­
sp.IDSK>neda8K.pe1largi­
rareilgiocodovrà soltanto 
eliminare queste linee di 
commento:la0,3,21.28. 
29,249,269.289,291,298, 
329,339,351,399,449,4!14, 
495,496,4991,4998,49119, 
5995,6099,6109,99111, 
9998, 9999,5200'.l,54990, 
54999,55065,55100,SSSO) -

Consigli per la 
battitura del 
programma 
Primadiiniziareabanere 
l'inte-roprogramm.ainseri1e 
l'espansioneda8Kol6K 
nell'apposita porta a Vie 
spento.Dopolasuaaccon· 
sionespostarela memoria 
da 4009a8192:ossiascri · 

'"' POKE541,0 :POKE542,32 
seguitoda RI."11JRN. lnfine 
OOnete: 

""""" seguito sempre da RE-
TURN 
Sivedràallmasullo..::her­
molasolitapresenta%iooe 
macon3Kdimemoriain 
meno,ossia:perlal6Kap­
parirll.16383 BTIESFREE 
mentreperla8K8191BY· 

== Ciò vi assicurerà che lo 
spostamentodi memoriaè 
statoeffenuato.Taleopera· 
zione vimanterràhberala 
memoria da 4609 a 8191 
perilset-gralico inaltafiso. 
luzione 
DopoaverOOn111011111oll 
prog1amma, primadiav· 
viarlosalvatelopossibil· 
men1esucassena,pernon 
perderloincasodiune· 
ventualeg-raveerrore con 
Y'()lllrOgrandedispiacere. 
Ricordatechequestogioc:o 
necessitadiuojoysticke 
primadibanernRUNeRE· 
nrRN,assicuratevic:heita· 
stidel regiSlratore sianodi· 
sabil itati.lncasocontrn rio 
dopoaveravviamilpro· 
gramma, viappariràsullo 
schermoilcomandodidi· 
sabilitarei1astidelregisua· 
tore.Nelsecondoquad10 
di presentazione compari· 
rannoiva:ioptional: 

~~ ~ei~~::'~~:i~ -­F5perinìz:iareagiocare. 
Pl:!rproseguiredovretepe· 
ròsicegliereillivellodipar· 
!eru:a,rispondendoallado­
manda "Quale livello"con 
untas1on11mencocompre· 
so tra unoecinque.Suc· 
cessiva meme dovrete a· 
spellare un po' di 1empo 
linchénonsaràcompleta· 

memedisegnatolosche:· 

Unavol1avismilquadro. 
premendoi!Mlipre<:eden· 
tcmentedescrini potrete 
regola.reilcoloredelbordo 
edolloschermoedinfine 
conF5i~eagioc:are. 
se,dopounpo',nonvipia· 
cessel~ musichetta,duran· 
teilgiocopremetei!fuoco 
automaticamente essa si di· 
sabiliterà.Perriattivarla, 
sempre durante il gioco, 
prome1elostessopulsan1e 

Commento al 
listato: 
0-2controllase itasti delre­
gistratoresooodisabiliWi 
.Scontrollaseprimadelca 
ricamentodelgiocosiasm-
10 banu1o:POKE542,32e 

""""" 6-\0sedònonéstatocom 
pluto,ilcomputerstamperà 
sulleschermolapokeela 
syssuddettaesimulert. un 
re1urn,dopocheavrete 
premu1ountastoqualsiasi 
l00·102con1rolla ,quando 
l'omino1occalaporta,sci 
OOS1iinaltoasinis1rasono 

"""· l06conlrollasehaisupera-
101111tÌicinqueLivelli 
106·1\0 aspettachesia 
premutoalladomanda"u· 
n'altraparti111"laYola"n". 
200-ZOJcontrollasesonori· 
maS1eancoradelleviteal· 
l'omino 
204·240prima presemazio-

241·244oocondapresenta· 
zioneesaltoallasubroutine 
dellivello initiale 
24S-Z-48musichettainiziale 
25Q.Z66effeno"vortice·os 
si&rimpicciolisceoingran­
disceloschermofinoall'e­
stensionedesiderala 
U1sal1oallasubroutinein 
L.M.perlamusichettadu 
ranteilgioco. 
269-214 musica finale 
qus.ndononpos:sedeiephl. 
vite. 
290·295 incasodipcrdita 
nelg-ioco,po!eteavere 
scmp1e!nnvinc•m. 
2%ripristinaloschermoin 
forma normale 

30o-301sa1toa11a;;}j , 



(!)'J(;l;}-SiffL/13 !ffi@;~;mJ;J I 
sici'ietlaòattivata. I 
55(1-561 movimentoomino 
tramite joys1ickecontrolla 
~:e~~vadafuoridallo 

~;~~?,?.ii,:~4{·~~~one 
58Scontrollascèstatoprn 
mutoilfuocoesclamusi· 
chenaèdisanivata 
590 in base a UO va alla 
lOOO (uomo scarico), a lla 
2000 (uomo carico), a lla 
3'XJJ(uomooonpiccone) 
l000-3010varieeventuali 
tà,inbaooaitrctipi diomi 
no, diincontrarevariedi· 
versi oggeni con com1e· 
ii;:;::toasubroutine 

SOUND 
REGISTER 
Come sfruttare al massimo le 
possibilità musicali del Commodore 

noscelarreq1'eniaditali 
~~~cf~? 011enere i dali 

!lprogrammamoSlra un'or 
tavaal lavolta(opzioneO) , 
conl'elencodeiregistrie 
delle frequenze. 
Permeiteinollrediooeglie 
reunanota(opzioneN)e 
di sentire il suono 

Vo1endo, 1ramitel'opziilt2 ' 

~I 



Avventura di un follettoediun 

versareunpreclp!Zlo:per 
rarcomparireilpontebiso-

ff":~a;g ~~~~er~~~ da~~; 
schiacciamento con un 

manellodeifunghiveleno­
si chespuntanoimprovvi­
samente (50pt) odi un 
ga11ochevi insegueconri 
nuamente (l 50pt-).Dopo 
averattravcrsatoilponlc 
bisognadare5martellate 

in un punto preci! ' 
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Gira su l6KbytediRAM 

MarcoPandini 
Alben o Rinaldi 

TABELLINE 
Come impaginare le tabelle 

"' ... "' ' ' ' ' " ' " " " " "' " '" t5C'5 

i~ "' 1C'96 
m 24-0 1 

"' 4-096 
7C'9 65EH 

" 

lii 
1000 10000 

" 1 3 31 14-64.1 

" 1728 20736 

" 2197 C'8561 

" 274.4. 384.16 

" 3375 50625 

" 4.096 65535 

" 4.913 8 352 1 



BLOCCA 
LA COMBINAZIONE 
Un combinatore di lettere sul vostro 
Spectrum 

~
Cifaauqualsi asi 
Specirumedèla· 
cilmemetraduci­

bi!eperaltricomputerdal 
m?l'lenlochenoncompo<· 
taistruzionigraf'icheotrat· 
tamentidi stringhe,oco­
~unque istruzionipeculia-

Uprogrammasimulai!fun· 
zionam(lmodiunpossibile 
combina101edilet1ere.e 
l'utenteé ingradodibloc· 
careil combina1ore sulla 
combina.ione desiderala: 
per racilitare il compilodel· 
l 'utenleS<lnOs!atiinseri1i 
dei controllidivelocilb..Le 
islruzionieicomandisono 
descritti sulvideo. 
Coslcom"è.ilprogramma 
pu600$lituireun qioeodi 
velocità. lnseritocomeau· 
broulineinallriprogr&mmi 
puòtrova.'tlaltreutiliappli· 

"'"""' Periprincipianlidellapro-
grammazionesaràistruttìvo 
no1a1ecomein!NKEYinse­
rito in un ciclo FOR-NDIT 
possaessere ingrado di 
fornireall'utentelapossibi­
litàd1un comrollocontinuo 
del programma anche e 
durante losvolgim11ntodi 
un ciclo.Sinotinopoiimolli 
cicii annida1i,cinque,ead· 
dirinural'esislenzad.iun~ 
stocicloche10S1i1uìsoel'i· 
SlluOOnediPAUSA (aUali· 
neal60). 

10 REM combinashoot 
20 PRPER 7 · INK 9: BRIGHT 0: F 

LRSH 0 · BORDER 1 
21 CLS 
22 PRINT U0;RT 1,0; FLRSH 1 ; I 

~Kp~f- ~~f~~~rt;" · q~~0~~a~~ ~~Ì~ 
T U0;RT 1,0;" 

23 r=-RINT AT 15,0; "Il per sco1·1·i 
mento pi u , VELOCE" 

24 PRINT AT 16,0;"[1 per SCOìfi 
mento PiU ' LENTO" 

25 PRINT RT 17,0;"[j per massim 
a ve Lo e i ta ,.. 

26 PRINT RT 16,0; "li per minima 
ve toc i ta "' 

27 PRINT AT 19,0;"8 Per STOP" 
29 LET p =1 
30 CIM a (5) . DIM as CSl 
40 FOR a=65 TO 90 
50 FOR b=65 TO 90 
60 FOR C:65 TO 90 
70 FOR d=65 TO 90 , 
80 FOR 1=65 TO 90 
90 PRINT AT 10, 13; 6RIGHT 1 ; CH 

R$ a+CHRS b+CHRS c+CHRS d+CHRS e 
; BRIGHT 0;" "; INVERSE 1 ; p ; INV 
ERSE 0;" " 

100 LET i S=INKEYS: IF i S=="" THE 
N GO TO 160 

110 IF iS="v" OR iS="V" THEN LE 
T P=P-(1 RND P>ll: GOTO 90 

120 IF iS=''l'' OR iS=' ' L' ' THEN LE 
T P =P + ( 1 FINO p ( 100 l : GO TO 90 

130 IF iS="f" OR iS=="F" THEN LE 
T p:: 1 : GO TO 160 

14-0 IF i$=i"s" OR iS="S" THEN GO 
TO 22 
150 IF iS="P" OR iS="P" THEN LE 

T p 111100 
160 FOR j=l TOP: NEXT j 
170 NEXT e: : NEXT d: NEXT C.: NEX 

T b: NEXT a 
160 GO TO 4-0 

---



RECORD, 
RECORD, 
RECORD: 

!MstomeseSiamostililene­
taknentesommersi,tantoda 
~ea<JJOtl156liloie 
158record1Ucosachecifi 
pi.)piacefeàcheillTivano 
mcM!irecordanchesesono 
pi.lbassidiqL1eli giè.pubblica· 
ti: eviden1ementeifl()Stri letto­
ri oorrincianoa capireche 
rAJ.V.A.hilbisognodiM!i 
colorodl!sidWerlonoviOeo­
~. nonS'*>deii:iìl .... 
lnoltreiFIECOROOOCUMEN­
TATI,Ciolll1.Jeliche peresse­
reS1.Jpe11inecessitanOoradi 
analogadocomenla2ÌOOe(fa1e 
anenzioneallacoloona NO­
TE!J.sono ~ti11quota98.e 
cìsooogiàdeirecordpiuno­
stoilter~chesonori­
masti MJSi I'* mn essere 
statidoctmeruaiadesenlJiO 
4.142.180 a Suptt Basl:et­
bal. 10.t04.300 a Pkto. 
1.S32.400et.337.500a 
K.trateCham!l1 a 2.326.500 
aDogFigl11"-cr~tic. 
Agliautoridiquesteprodeue. 
comeatutli.corisig~modiri-

~~~N~Ìt~~~ 
REBOARD". 

l " RlGOlA: 
IL TAGLIANDO 

lta~iando Si trova in fondo al· 
lari'llsta,nelapag1nade1ta­
gliaodi:Oove1euti~mrequeDo 

IAPAGINA 
DEWGARE 

A.I.V.A. SCOREBOARD 
La classifica dei Record 

... 
=-e 
iz~ ... 
::-o-: 

~ ~:__ ;.., ,., 



w~ lAPAGINA 
~ DEI RECORD 

conladicilln"ANASCOAE-
OOARO". 
UsateUNTAGUANDOPERO­
GNIRECORO,compiOOdokl 
CHIARAMENTE e INTERA· 
MENTE in STAMPATELLO. 
trame la parte riservata a~e 
firme,&hedevonor1sultare 
leggibii 
Sesbagkateacomplarelll 
tagbrdo. buttatekJYi:le late­
nelllil!ro: NONSIMX:ETTA· 
NO TAG.JANOI OORRETTI O 
l'fOOMPl.En! 

4• REG0LA: 
LE FOTO 

Per1orogra1arelB\IOStrep<o· 
1Sem èowortunochevirru­
nia1ediunareflexmaruare.u­
saridooorullinoperd.iapositi· 
ve. i tempod1espos1zi0ne1-
dealeè1115(o118)dise­
condo{noousate mailempi 
cMJ brevi),con apestiJradilia­
frilll'rll3 "4"o"5,6". 
SeMte unamuoosufficien­
ternentelerma non avrete 
nerrmenobisc:91odelCM1-
1etto.ihw:nostilter11>0die­
~chelmpiega1e non 
è lroppokn;to. 
SeYOle1e.PCJ1eteproVirea1a­
redelle totoconunamacchi­
naistantanea.madovreste 
poter regGlare al massimo 
contrasto e l1J11lnoSità. come 
aoo;deneil'ideogiochidaca­
sa.peravereQualcheproila~i­
lit.I di successo 

.. . 6"REGOlA: 
AN DARE IN UN CENTRO 
ACCREDITAJOA.l.V.A. 

Sele5regoleperenlmenel 
rmlfomagicotabelonevi 
sentiranotroppe,po1e1esca· 
valcar1e~nandooetriase­
sta: aodate in l11 Ce!1tr0Ac­
CfeditatoA.l.V.A.op!X'"eCOO-

=~f!ye(~orJ::. ~o~": 
o .. .Jatar1adiventareun"CEN-

~ 
~la .. 
~.:;... :.:. 

TROACCAEDITATOA.l.V.A.". 
lnfattidiventare"CENTROAC· 
CREDITATOA.l.V.A .• significa 
liceYerel'~ utli­
cialead~reaxd, 
i'l(n,;M adaffiiare ru::r.ia­
depli:ilpraticaliisàigiochi 
divema1.11"1erminalt" del'Al­
VA,oflrendocosi1.11sen!M 
ilplJaisuoicienti 
f'ef thi i;x:atunor.i)sioon­
cretizzanellapossiiitàdigiO­
care.reaizzarerecordelarse­
lconvaiidaresenniproblel'IW 
thesorgonosolitamente(sia 
perciòclleriguardalar~ota­
zioriede»amacchina.siape1ll 
gest()l'estesso). 

EccoQuiodi un'opportunita in 
piùperisolareqoeiges!ori 
clle .l'Ollliooo accaparrarsii 
ooslri ~ (eulenWno!J 
senzanelcoot~offrirci 
dei seviZi adeguali (rnWine 
benassortile - molteruove 
epochevm:tlie - comarM:i 
ilonine.regolazione non "ti­
rata".ambienles&ne.ei::c.~ 
bastmclleigiocatoriJwogli­
noiges!Ori adassociarsi, 
sempbmente preferenoo 1e 
Wegia"il r~·. 
Per diventareCENTROAC­
CREDITATOA.l.V.Abisogna 
versareunconlfibutoforletta-
60 annuale di L 100.000 

(centomila)trami1evagliapo­
slaleiltesta1oa·A.1.V.A.-V1a 
Anber10,20·20123MlA­
NO". 

~~°tis!!~~ 
ne (tel. 02/8394177 -
8360720). 

A.A.A. AIVA 
SOCIO CERCASI 

Si ricerca URGHITTMENTE 
FABIOFERRUCCldiFae!lra 
(R.A) c. serve ~ tuo 1ndirrz10 
perpoterti inviarela !esse ra 
f'IJoiancllecomunicarlo tele­
fonicamente al lo 
02/8394177-8360720 

~ 
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cinque regole 
per entrare 
nell'A.l.V.A. 
SCORE BOARO 

TRUCCHI BLUFF 
&STRATEGIE 

1 Ritagliare -~ _ togliando in 
I011doaRa1W1stao1aredel­
lelotocopie 

2 Fareun recordillll!lVideo­
g1ocod3bar 

4 Fare doo foto con ~ pon· 
teggioben vis 1 b~e, 
unadellaciassilicaeLJOa 
del gioconorm;i le(ripren· 
deretuttoloschermo'). 
quandoènecessario(coo­
rrollarelacolonna •note") 

5 Spedi re a:A.l.V.A.,YiaAri· 
berto.20 - 20 123M1la-

GHOSTBUSTERS 

Dopo aver pubblicato i primi 
codicidiGhostbusterssul11U­
mero26inosl1ilettOfigjsono 
sbimrritisommergeodocidi 
cilre,lettereecartoline 
UnplausoparticolarevaadA­
lessandrola.zzeriniconuna 
cifradiben960000Sotteni­
bilicon un bel HELP Il" 
45345 
Perimenoes.osi egliamanti 
dels.e~·made ecwallricodi· 
o 
DANIELl1"4532 1 perotte11e­
~~OOOOSdapartediTom-

WCAN"70552602perotte 
nere97800Sdapartediluca 
SeriadiPortoguar>o 
NORMANtr40413300 per 
ottenere16000Sdapartedi 
GuahieroeAlltooio 
AlessalldroScuderieAndrea 
Casa.ombeduediRoma.af-

termanochescrivendoLUCA 
sia nel nome che nel 111Jmero 
dicontocorrentesionieneu­
naci1ra di660000$edève­
ro! 
Ps.Tuttiicodicisono stitive­
ri1icatisultaversioneorigina/e 
delgiocoetunzionano1utti 

MATCHPONIT 

Perriuscireabatlereilcom­
puteralmenoquandosièal 
sel"\liziopoteteusateunsem­
pliceeforse nontroppospor-
1Noespedien1e 
Premendo contemporanea· 
menteCTRLe2po1eteposi· 
zionare il tennista awersario 
dove volete spiauandolo ta­
cimente edagg11Jda.nd~l'l 1I 
vostrog10GO.PertaverS1011e 
Spectrum utilizzateiltastoP. 
IVANSACCHldiMilano 

BRUCELEE 

Sesieteacortodi vitebasta 
recarsi(seciriusçite)nello 
scermocontenenteduecerclii 
lampeggianti uno sopra l'a ltro 
eandarcicontro.OIJestopotrà 
esserefattofinchéicerclli 
contilMno alalTlfN!ggiare 
Luca e Andrea 

lnAIRWOLFvi1rovateallagui­
dadi un elicotteroedovele 
awenturarvitrastreni c:unico­
li. E un ciassico giocodove 
sa res1efel icissimidiaverevite 
infi rrite.Desideriorealimbtte 
grazieaquest<seriediPOKE 
10 REM 

= 20BORDERO,PAPER(} 
CLS 
30 FOR X - 23760 TO 

PER ISCRIVERSI ALL'A.l.V.A. 
1,.::-- -- - -- --- ----1 

1 

eoo-• 
IM•,zzo 

I ~=-
1 N ""~ ~-1'1& 

I S.'vn~~ocatorc · oaca .. ··oao••".Oon"•"'""°'°"" 

I ~"'"""''"'"--··"" "'"' I 
I "-'"'""""~"""-"''""' """""""' 

l 

I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I I _ ___ _ _____ _] 

spedite il tag liandoquiafiancoa 

'"' vtaArlberto,20 
20123Milano 

;~~~';!o10.0001ireconvagl iapostaleperlespesed i 

Riceverete latesseradiiscrizioneall"associazione.vali­
daperunannoeche dàdiri!1oapartec ipareatut1e le 
prossimein iziat ive,prima tratutte l"AIVACONTEST 



23803: REAOZ:POKEX,Z 
NEXTX 
40DATA221.33,0 , 64,17, 
0. 27. 62.255,55. 205,86. 
5.210.208. 92.221.33 
192, 93.17.63,162, 62 
255. 55. 205.86, 5,175. 
50, 165.179.50,1 66,179, 
62,195.50.195, 179. 195 
195.230 
LeXdellalinea 10devonoes· 
sereassolutamen1e45.Dopo 
aver battuto queste4 ineee 
dato ilRUNcancellateie linee 
20,30e40. 0uindidigi1ate 
CLEAR23960edopoRAN· 
DOMIZE USR 23760. Ora 
poletecaricareilpmgramma 

Sul numero 27 di VG sono 
statep1.1bblica1ealCtJnePOKE 
ilviatecidaDanieleZabrini 
PIJrtroppocisonos1ati degli 
erroriclle prowediamosubito 
acorreggeresrosandociconi 
tenori econDaniele: 
TUTANKHAMUN Poke 
27783.0 
COOKIE:Poke28695.62 

Poke28696.5 
Poke28697.0 
P!Jke28698.0 

AH DIDDUMS: Poke 24942. 
x(xcorrispondealnumerodi 
'litenm. 250) 
OffENOA:PIJke3753 1.0 
ZIPZAP:Poke53751.0 

Poke53752.0 
Poke53753.0 
Poke54142.0 
Poke54143.0 
Poke54 144.0 
Poke54141,0 

Sempre l"ins1ancabileDaniele 
Zambrini consiglia una sem· 
plice lattica da uti~zme io 
SPYHUNTER 
Appena compare l'elicottero 
1errnate'li immediatameme. E­
vi1erete cosi di ven ire colpiti 
dalleStJebombe.Ognibomba 
cadu1avidariunincremento 
di1 50poob. Vistodleneca· 
de\11.òogni secondo.'lilascio 

inmaginarequateot1imo bot­
tinoriuscire1earaggiungere 
senza ilminimos1ono 

WARGAMES 
(Colecovision) 

Quando ricOOmate la mappa 
generaledegttU.S.A .. neiset­
toriattaccatiinroicompaiorio 
ipunOOinerniei.quelidicolor 
biaflC()vi'IÌcorriSj)OlldOOOaÌ 
miSs~i mentreiptJntininemici 
di colorbiancospentocorri­
spondonoaiJe1s 
PAPAGNOANOREA(Roma) 

Pertutti ipossessoridicon­
sol e\ICSed lntenevisioneC<X> 
alcuni trucchi 

TUTANKHANUM 
IVcsl 

Premefldosul laconsClllelale­
vaGame Resete laseiandola 
solodopolaperditadene 3vi-
1e.se ne avranrio4 inpiùe3 
flash supplementari se erano 
fi!Wprecedentemente 
Marino Marinone 
GravelloneToce(NO) 

POPEYE 
(lntelhtvision) 

Ouandoapparelastregasul 
piano.dirigeteBracciodiFer­
roversodiessa io mododle 
lasuperi mettendoloal sicuro 
nellatodelloschermo 
Mantenendo Popeye sul lato 
evileretedi venirecolpiti dalle 
bottiglie. 
RANIRAFFAELE-(Forll) 

Tenendo premu1o il ptJ lsante 
di sparodopo4o5sec<mdi i­
nizierà uno scrol~ng dei vari 
schermi. Per femwsi nel 
quadrodesidera1obaslala­
seiare ~tasto 
FABRIZIOZAVAGLJ - Romae 
ROSSELUCELESTINO -Tori­
oo 

LA PAGINA 
DEWGARE 

VIDEOGARA 

CAMPIONI ~ SECCHIONI 

Con? Nemmeno stavolta nusun vincitore? Dacccrdc 
che lascucla 6glà due meslcheècomlnclatamaco1a•I 
6 presc:ncnavete plùtempopergloca r• •sleta dlv&nta­
tl lmprowlumante del • secchioni"? ... Ne, noi a quu to 
prcprloncnclcredlamcllDat""ldatare.lntnl1?111! 
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LE CINQUE LEGGI 
CHE REGOLANO 

L'HIT-BIT 

1 to~le~~~;1il~n~~t~:~~es~~;~~~e~~~:o riserva· 
2 =l;~i=~~~~~~i~~;t~~;:~~~~~c~~ 

puresoloilnome(quM niente punti e nientenomi dibatla· 
g~al 

3 ~~.2~~;~~~~~~! ::."ai";."c':::~·:;;i;;:~=;':~:i 
gioco:O'l\/iamenteniente fotodiparticotari 

4 :;'o~~~~a~:~an~~ ~~·~s~:~~1:~;~~~~1~~:;:i;:i so­
s ::i:~~~~~~~~~r al tagliando: scotch_ col laogral-

HIT-BIT 
VIDEOGIOCATORI MALATI 
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ft.Dallagnmde ed"icola Jackson 
V rutto sull'hobbyehorne computer 

Quando l'informazione 
fa lesto .----------------- ..... 

l "' ______ "' I 

1C:.-hl0___ I 

: ~o.=.::.:~~.:..~$"" """'°'o : 

E~'\t'A i .... Am"•--- -: 
,.....,..,laò .... _, __ ._ : ::,-00......;.':::=:· : 
;::S;"E:'L7:a:=:"°- : Cl"'~..=:~=!1~ l - Ltt- : -l : 
!!~!eo. ____ 1=.- l 
§;7;;·= L;_-==~~·~J 



COME METTERE 
D'ACCORDO 
UNDO 
CON UN BIT. 

lii 

I 

No, non è fan tascienza 

~~!ì:fan~l~ich~~~s~~~ 
re elettroniche Anlonelli. 
Uno novi tà che li per­
mette di dialogare con 
l'interfaccio di un com­
puter per comporre, me­
morizzare e riascoltare 
tutta lo musico che vuoi 
E questo è solo l' inizio. 
le tastiere elettroniche 
Antonelli sono una vero 
orchestro con tantiss imi 
strumenti e voci diverse, 
possono essere collega­
le o impianti hi-fi perol­
tenere uno fedeltà e uno 
potenza di suono mai 
viste. In più sono faci li 
da usare e belle do mo­
strare agli amici. Il prez­
zo? Questo sì è do fan . 
lo scienza: da L. 250.000 
(IVA esclusa). 

;i:_o~s~_:r.:_ ~~~s~l~~s_!'._e~ _:1~t~~c~e_A~l~~li? 
I Compilo e spediKi questo coupon o: ANTONElll i 
I Vio f ilotJl'ono. 60027 O•imo (AN). IOc~oi un complero co tologo. I 

I NOME COGNOME I 

:;. CITTA' ----==i 
A~r~n~!~ 



il mercato 
I GIOCHI DEL MESE: BESTSELLER E NOVITÀ 

PREZZO PREZZO 
LIS I /..' EDIO 

""" :~m 

VG31 
VG25 

""" VG23 
76COO '°" 
~00) 
~00) 

79.COO 
~9.COO 

VG26 

'°'' noo> 
""" 

nJ 

VG 16 

I 

VG25 

~00) ~g ~~ 79.COO 
Uro> 

~m 
~00) 'GP 
250).) VGll 

~ 



TRADUZIONI & CONVERSIONI 

----------------------------------------------
AZJCNE 

l<UTct'A'llA AZICNE 
BtACHHEAO 
llEAMRlDER 
BNXRACERS l'AST ERTR[J>I JC SPORT 
BRUCELEE DATASOFT 
BUCKROGERS "~ SPAZIO 

~TTéL GUIDA 
llURGERT!ME l'ATTEL 
CARNIVAL COLE CO AZ I CNE 

ATARI AZ IO'IE 
MASTERTRCNJC AZICNE 

OECATHLCN ACTIVJS ! CN 
OEFENOER ATAR! 

ATARI 

DONKEYKCNGJR. 
ENDURO ACTJV I SJ CN 
FALCD:IPATROL !! VlRGI N 
FATHCN 

FL!GHTSI MULATOR 
FLIP&FLOP 
FAA.'lK!EOOESTOHOLLYIJ OOO 
FROGGER AZ l lJ'IE 
GHOST TO!.N ADVENTURE 
Gl VE MYRff>AROS TOBROOlJAY AZICNE 
GOR F 
GORF 
H. E. R.O. AINENTURA 
KAPPY TRA! LS ACT JV!SION GUIDA 

NATTEL 
AZJCNE 

ATAR! AINENTURA 
ACTl VI Sl(J.I AZ! CN E 

KANGAR OO ATAR l AZlet!E 
KEYSTONEKAPERS ACTI VI SICN 
KONCK OUT EL ITE 
LAOYB UG COL ECO 
LI LLYAOVENTURE H!lHEVIS I ON A\NENTURA 
MAST ER OFl.tl lVERS E MATTEL AZl l)"<E 
M!NER 2 049e r AZJCtlE 
M l SS l LE CC.~O SPAZIO 

MOCN 5!J EEPH 
MOUSE TRAP 
MS .PllC MAN ATARI LABIRINTO 
NGVA ~LAST 11'.AG J C SPAZI O 

LABIR INTO 
ACT!V l SJCN 

PITfALLl l ACT JVIS ! ffi AW ENTURA 
POLEPOSITlffi GU IDA 
R! VERAA!O AZlll'IE 
SORCEWI VIRGIN AWENT URA 
SPACESHLJTTLE ACT !VJS J O..-. 

TUF.'l101L 

~~~HOMPER ACTIV I SJ l:tl 
COL ECO SPAZIO 
ACTJV ! S I C1'1 STAATCG IA 

VG23 
VGl2 

°'' VG13 
VG31 

°'' VG2 1 
VG3! 

VG29 
oo' 

% ' 
VG ! S 

VG2l 
VG 17 

VG! S 
VGl2 
V624 



TUTTO HARDWARE 

CONSOLLE 

ACCESSORI 



COMPUTER 

PAODl/TIOAE ~~~~~o ~::~o CAAAITEAISTICHE PAATlCOlARI 

A.c<>'n Co~p 1.690.200 

~::~o--po,•..- ~:~ 
App., 2831250 
Appie :1 183413 

~::: ~m 

<Sr<CESS S-1•a . ..,,o 
sv,ns s-·,a:.,.,,, 



LOVOGLIONONLOVOGLIOPIU 

COMPRQh,ruzionjcoople:o<i ilo~doJi'r<> 
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PerlevostreinserzioJti sul 
mercatinodeU'u.sato: 

ritagliate il tagliandino 
azzurro e incollatelo su una 

cartolina postale 
ricordandovi di specificare 

il vostro indirizzo, il 
numero di telefono e 

l'orarioincuièpossibile 
rintracciarvi. 



DA OGGI È MUSICA 
Musica dal calcolatore, 

musica vera, musica tua~ 
Conrunitàpcrifrrica 

SOUND BUGGY, e la tastierina 
musicaleSIELdasovrapporrca 
qucllaa!fanumerica, iltuo 
Commodorc 64 si trasforma in 
un'autentica band. 

Scseigiàespcnodimusica 
SOUND BUGGY ti porterà alla 
pcrfczione.Scseiunprincipiante 
divcmcraLinpochigiomi, 
conccr11sta e arrang1atore. 
comporra1rnusJCa1Ua e potra1 
ascoltarlainunapcrfcua 
registrazione elettronica. 
collegandoti a ogni impianto 
slcreo,videotelcvisivo, 
monitorC64. 

UN ECCEZIONALE PACCHETrO DI 
PROGRAMMI 

Grazie allo straordinario 
software di SOUND BUGGY 
potrai eseguireocomporrcsu24 
ritmi( l2prcrcgistrati), disporraidi 
bcn28timbristrumentali 
{14preregistra1i),po1rai 'corrcggcrc, 
migliorare, registrare. 

lnpiù.tramitcimcrfaccia 
MIDL SOUND BUGGY 
comunicaanchcconcxpandcr. 
sintctizzaton.scqucnccrecc 

Insomma, SOUND BUGGY 
èunvcroprodigiodclrclcuronka 
alscrviziodcllatuacrcatività 
musicale 

TUTTA LA MUSICA A COMAN 
SOUND BUGGY mette a 

tuadìsposizioncstrumentLritm· 
1cmpi,accordi,arpeggi, clfctti 
mixati. Bastascguirca vidcolc 
scmpliciistruòonidel suo 
sofisticatissimo software. Ad 
escmpioilSongEdit.chesipuò 
considcrareilcuorcdclSOUND 
BUGGY, consente di intcrveni 
intemporcalesuip;iramctri 
relativia:Solo,Rhythm, 
Accompanimcnt.Scqucnccr. 



Qum(IC('(falo 
roppr($('11tatm1iro 
mododiordmo" 
SOUND BUGG>'. ,. 
rirtiwloromplnodi 
1as1inmal'di 
~:.::;.111Jisu disr:ol' 

Ritogliola t spMiscila 
subito. 
(.JJufnlirol dcllo BjS 
Spi.'(iO/;>pr('==o 

l b/(l((atojinoal 
JJ.ll.8J. 
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AIVA SCOREBOARD .,._,_,_ 
GIOCATORE FIRME TESTIMONI 

______ CAP: _ _ _ 

cm.i. lPROV.) _ _ GIOCO 

SALA GIOCHI (o BAR, o •.• ) 

VIA· ------- - --

CITT.I.· ------
TEL:( ) - - GESTORE ---- -

PARTECIPATE 
ALLA VIDEOGARA 

Aicordatevi diallegate lafotoaltag liando: scotchocolla 
s011o l"ideale' Aspe1tiamo i record 

____ COGNOME __ _ 

m _ _ _ CITTA ____ _ 

PUNTECIGIOORECORO ______ _ 

.ore ________ _ 

___ _ FIRMA ___ _ 

HITGAMES 

DA CASA 
TITOLO 

~~ 

' 
2 

' . 
5 

6 

7 . 
' 
" 

PARTECIPATE 
ALLA HIT-BIT 

____ COGNOME-- -

ETÀ ___ CITTÀ _____ _ 

SUPPORTilt<•OKTT•·<Mseo-c>Jlroc<"l----

COMPUTER{MOOHLOEMARCA) ____ _ 

_ ___ FIRMA ___ _ 

DA BAR 
~· 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

• 

~------~' ETAc==J INDIRIZZO I 
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un manuale d i r iler imenlo a 
que lle d i un buonleslodidOlli · 
cod iprogrammaziono 

~:';'!· ~~~ag. 116 

~'1~6/R':~o COMPUTER 
Uno sempl ice introduzione al 
mor>dode i ~rsonal ori<1ntoto 
adu1Mti al la loropri maeo~ 

rienu con ilcomputer 

~-::.::-•g. 2~ L"ll rte della buona p rog•a m­
m u ine a lla p<lrtala d i chiun· 
~e posseoga un Comm<>dore 

~;~.~·g . 116 

~;~~ ,fi:1~i{arlo T(J{Jnon j 
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videoplay 
COMPUTER li VIDEOGAMES 

vao~~~~=J,5643 
Tl.ITTE LE U.TM: ~A FEH 

- APPLE llC 
- AMSTRAO CPC 464 

- S?ECTRAVIOEO SVI 318/328 
- CBS COLECOVISION 

N'.ll.TFEPFO:?.RA.VMPER 
- COMMQC)()A>' &< 

- OC20 

- ""' - A:AAtk~L2600 
- MEWV>SKJN 

- VECTREX 

E orn arche 
il ruovo ccrrcuter 
ATARI ST 520 

Novità 
fumate 

Jackson. 
Le Novitò Jackson puoi 

ocquistarle in via Mascheroni 14 
o Milano e in tutte le migliori 

librerie. 



" ABBONATI, RISPARMIA, 
UNA PEUGEOT 205E1000 

14rivistcdiclcttronica, 
infonnatica, personaloomputcr, 14 
modipervinceresubito!Abbònaticon 
ilmodulodioontocorrenteelaccdola 
di abbonamento che troverai 
nelrinsertoJacksoninqucstarivista(c 
che comprende anche i singoli prezzi): 
paneciperaialgrandeConoorso 
Jackson '86 e potrai vincere ad 
estrazione una magnifica Peilgeot205 
XReunosplendidoorologio 
Commodorc (e in palio ce ne sono ben 
mille!) E in più l'abbonamento ti dà 
diritto fino al 28.2.86ancheal 20%di 
sconto su tutti i libri della Biblioteca 
Jackson: anche per questi troverai 
l'apposita cedola di commissione 
librarianell'insertoJackson. 

JACKSON FA LEGGE 
LEGGI JACKSON 

P1....,.,1ISollw1r.ll>DO!>lmento 
ire 39.000. L'.....OC. rM•ta ~alla"' 
de<lica1air.t.r• "-Molsoft>;.•,. 
deòpe<wnaleompuw. 

~~~~:i:-J"~. l.>pi<) 
bellao riccoriviota <!; vi<!<t<>game• 
o homo competer 

-··- ·- ·-·-~• .. ••m 
I l:ft.oll!!ft 
..,,.,~.., 

~!:ft,L!: 
"Wl'Wl'lllllr.1111 

& (!ml(P'U'l&'R d 



VINCI 
OROLOGI COMMODORI! 

OGRU-
IDRORIAU 
IACl<SOll 

~ 



GIUOCHI 
VIA ALFIERI 16-81$- 10121 TORINO 

VIDEOGIOCHI -c~3~~R 
CASSETTE PER· $ - ACCESSORI 

~&:i/~~~~CTRE NOVITA RUM/MSX 

L 4.0CCl 

L ""° 
L 3HXXl 
L 29Wl 
L 29çm 





IJfìiWiilE 
APPLICAZIONI 
LINGUAGGI 
SISTEMI OPERATIVI 
E PROGRAMMAZIONE 
DEI PERSONAL COMPUTE 
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WORD PROCESSOR • PASCAL• FORTRAN• 
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BASIC• LOGO• UCSD 
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