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L. 45.000 BUMP’N’JUMP L. 45.000
D.D. TARMIN L. 55.000

MOTOCROSS

PINBALL L. 45.000
...e molte altre novita a prezzi eccezionali!

CONSOLLE INTELLIVISION L. 199.000

INtEWiViSION

Inteligent Television
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! $i, sono interessato ad avere maggiori informa-
!
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zioni su Intellivision e i nuovi giochi. Inviatemi
ratuitamente, e senza alcun impegno, il vostro 1
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Cognome.
P.
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| Catalogo.

i

! Nome.

! Via. Cay
Citta. Telefono.

Spedire in busta chiusa a

N.B.C. ltalic, distributore esclusivo Intellivision per I'lfalia.

22- 20122 MILANO - v

Via Conservator
Tel. 02/3189265 - 3450207 - 3189159
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| PRODOTTI INTELLIVISION

o SONO VENDUTI NEI NEGOZI
Q DEL GRUPPO “LA GIRAFFA”
NELLE SEGUENTI CITTA

AESSANDRIA PROVERA GIOCATIOLI 15100 AESSANDRIA - Vo Ficenz, 2 - Tel. 0131) 60,19
mezz0 BOBINI GIOCATIOLI - 52100 AREZZ0 - Vio Lao Botist Aber, 3 - Tal. 05751 23842
BERGAMO. ‘CALDARA GIOCATTOLI - 24100 BERGAMO - Vlo Papo Giovonni XK, 49 - el (035 24,2476 =
BELLA SERENO GALANTINO GIOCATTOLI - 13051 BEILA - Paza | Maggio 1 - Tel (015) 23,285
50L0GNA ROSSI GIOCATIOLI- 40123 BOLOGNA - Vi D'Asagl, 1315 - Te. (051 224847
o 12042 8% [CN) - Vo Prinp s Pemonte, 4 - Tel. 01721412778
SRETA VIGASIO GIOCATIOL - 25100 RESCIA - Porii Zonardl, 3 Tl 030) $9.330
TNk TERZO GIOCATTOL 95100 CATANA - Vo Mesctelo 15 Tl 1095 44.71.83
aTNzAD ABILONIA BABY - 88100 CATANZARO -
Voot 345 T 0811 28457
Co Mazzn Moncua - Tl (0961) 25
S ot Commtrs Vg Gt 90 410981 2178
ARENZE 'DREON GIOCATTOLI - 50129 FRENZE - Vi Cavou, 31 R~ Tel. 0551 21,6611 e
GALLARATE VERGANI GIOCATIOLI - 21013 GALLARATE (VA -Vio Manzoni, 9Tl 03311 79,3452 &
GmovA BABYLAND - 16124 GENOVA -V Colonbo, 58 - Te. (0101 56.02.46
MLAN 'NOE' GIOCATIOL - 0121 MUANO - Vi Monion, 40 Tl 071 70.29.71

VULCANO - 20127 MIANO - VJe Monzo, 2 - el 02) 289.51.66.
QUADRIGA BERTE-2012) WIANO - .o Nogro 210 02804741
'BERTE’ QUADRIGA - 20123 MILANO - Vio Slori, 1 - Tel. (02) 32.59.56
AN BE 2012 MIAKO -0 Vit oo 15T 10 390595

MONZA INFERNO GIOCATIOL - 20052 MONZA M1 - Vi Psse, 7 - Te 099 324905

navou LEONETT GIOCATIOLI- 80134 NAPOLI Vi fomo, 35 - Tl (081) 41.27.65

PARMA LOMBARDINT GIOCATTOLI - 3100 PARMA - Vi Cavour, 17 - Tl (0521) 21091 -
#RaTO (CAPECCHI GIOCATIOLI - S0047 PRATO I - Vio Musz, 52-Tel. 05741 30.001 I

“oMA CASAMA GIOCATOU 0133 OUMA Vo g, 14100755135

GALLERIA TUSCOLANA - 00174 ROMA - Via G. Vero, 15/19 - Tel. (06] 748.06.52
GIORNI GIOCATIOLI - 00100 ROMA - Via M. Colonno, 30/32/34136 - Tel. (06} 35.09.29
MORGANTI GIOCATTOL - 001 4 ROMA EUR - Ve uropo, 72 - Tel. (06) 591.14.92
20098 SAN GIUUANO MIANESE (Ml - Cs0 i o, 3-Tel. (02) 984.69.88

39/43 - Tel. (02) 247.05.20

TORINO. FANTASILANDIA - 10121 TORNO - Via Soto feraso, 6 - Tl 0111 547903
PARADISO DEI BAMBINI - 10123 TORNO - Vio A Doro, 8 - Tel. (011) 54,1098
TREVISO L PARADISO DEI BAMBINI -31100 TREVISO - Vo Monin, 32 - Tel. 104221 48.385.
TRIESTE (ORVISI GIOCATTOLI - 34100 TRESTE - Vio Poscieh, 3 - Tl (040) 68.472 e
UDINE 1L GIOCATTOLO - 33100 UDINE - Via Mercotoveccio, 29 - Tel. 10432 20.86.49
VERCE STILE GIOCATTOLI - 13100 VERCEL - Vi Morsolo, 25 long. Vio Dante) - Tel. 01611 53,765
VERONA ‘GIOCARE -37100 VERONA - Pt Porichet, 9 - Tl. (045) 59.18.96

Golro Plici 3 - Tl (045) 21.863
VOGHERA MAGAZZING MODERNO - 27058 VOGHERA (V) - Vi it 15 - Tl (0388) 43,349
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SPECTRUM: FRANKYE GOES TO HOLIWOOD, THE ROCKY
HORROR SHOW, BLUE MAX

CBM 64: SUMMER GAMES I, GIVE MY REGARDS TO
BRODWAY ST,

UP'N DOWN, ON FIELD FOOTBALL, 1985 THE DAY AFTER,
SNOW MEN.

SUPERCHARGER: PARTY MIX

VIC 20: KING TUT

APPLE: RESCUE RAIDERS

MSX: TRACK & FIELD | E Il, FIGHT SIMUIATOR
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61 AL BAR | GRANDI A GETTONE.
| | GIOCHI DELLA FINALISSIMA AIVA.
CRAZY RALLY, PING PONG, BOOMERANG, WIVERN FQ,
PENGUIN KING WARS.
PST, PSST... TRUCCHI, SEGRETI CURIOSITA DEI VG DA BAR.
68 ATLANTE
LE MAPPE DI WILLY E WALLY
70 VIDEOCAMPIONI
QUATTRO CHIACCHIERE CON | GIOCATORI
PIU IN' GAMBA DEL MESE
72 L’AVVENTURA E L’AVVENTURA
LA “PAGINA AMICA” DI OGNI AVVENTURIERO
74 SPIEGACOMPUTER LE LEZIONI DI BIT BIT
76 DI FRONTE AL COMPUTER | PROGRAMMI DEI LETTORI
90 BONUS GARE RECORD E VIDEOATLETI
101 IL MERCATO
GUIDA COMPLETA CON PREZZI DI VIDEOGIOCHI E DINTORNI
107 LO VOGLIO NON LO VOGLIO PIU

HANNO COLLABORATO
Stefano Tucciarell
Gabriele Petris
Fabrizio Guccione.
Fabio d'tdlia
Alessandro Diano
RCC

Bil Vocchi
Darilo Lamera
Bruno Dapey

Collaboreranno a questo numero tut i letori
che lo leggeranno, che lo indicheranno ai loro
anic, porenti e conoscenti, che sciveronno
Iettere, compileranno fagfiondi
parteciperanno alle iniziative.




ELENCO DEI TITOLI DISPONIBILI
1 tascabil Jackson sono uo
stument predos pa i avora
con il compute.
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il posto della posta

UNA RISPOSTA PER
UNA MANCIA

Coro Video Giochi
ono un ragazzo ol 14 anni che vi seri-
e per la soconds volto sparancl o
vedars o sua umil leera Roambis-
simo “Posto dela posta”.
Vi savo por divi upa cosa che m b
pm’e abituof

vo, o fra le mani
35 ol Grosunersi's ik
ch o detesiabil letera d Fobio Zoni.
cotti. lo vorrei dire una cosa: come si
d:d/spmuamdnoxrm
0 in

S anche il vou
it e
e in sibile), come cxaudmymma /n
nostra cur sl(aa «come risponderemmo

al nosire domande, so non chiodon
dolo a voif Eppoi quel disegni che o
Zumrom definisce “demenziali” per me
sono delle vere opere d'arte se si fratta
i rogazs ol pri ol con mtts o

nraa

poi dire un bravo o Di Maio &
DelmdrSalemo/VG 23), che hanno

%‘é?s

fers gutared Quasto & un “bug" ap-

re sono io che non trovare o

via duscita? Passo pomeriggi iteri a
a vig, ma null.

questo problema? Ve ne saro etera-

mento grot, ol mi ivee dire, riguar-

do a Imp. Mission, cosa diavolo sono

P.5.: £ scarso il punteggio di 65320 a
Bruce lee?

Caro Raffaelo, come aviemmo_potuto

fan prdor I us “mancellslnano
Aachose i tardo non gbbiamo po-

o o o o o e

ché el I “polaica” con Jomicot 56

‘ormai una cosa vecchio

Possiamo quind alle tug domande,

1 Lhome, compuer aituoineni o5 k-
in olo & il Co

por i joysc
cle dirlo, benchc probabilr

fonaionano anche sy home co
odoro, Spoci
2 Surmer Games

imente, gifando per | negozi troverci,
Vrmmr- eccozion, dolo copio dol gioco &
jinale. Lo stesso. dicasi per
Niatch Pon.
31 La recensione di Match Point & appar-
50 nel numero 27 o quella di Brian Jack
Super Star Challonge la froverai in que
sto numero nelle pagine di Giocomputer.
Per quanto riguarda l uo problema a Pi-
(o\l Il soppi che dol flume puol rsolve of

amnsommm«ﬂaromeMCHa
mandare le loro opere veramente di-

Mcnmosfslv&fdaamzawa"m

vorrei di
aiio b bmve a qu/ gen/o T Poolo Lo
Morca VG 24), fo cul 0ga era
veramente dlv!ﬂlni‘ e originale anche
52 un po fra
Pr fo i vog//o rivolgere 3 umilissi-
H ovala 'Thormo compuer attualments
to in Ital //aIEIIchﬂI(H
2/ F ra uscito in Italia Summer Games
el Epyx € Match Polnis?
qua indo una recensione di Match
Brian Jacks Super Star Chal-

Viclego allc eters anche una mia -
mile opera dii un VG, con delle prove
do_ me fatte a lellm inventate (ma

manco Ready) cosi co:
wprodul’oneghwiondaigiodli.,ﬂr
cetto qualsiasi_crif puntualizzc

perd dho da VG ho rusosolaﬂrmme
lloperal Per con fowero, o~
lutetei a ri rossi pro-
e prilo s ag 1 fonios-
< CBM 64 + datacassefte, floppy

To1 programmi, posseago ancha Pir
fallll o /mpo;x/bla ion.

che mi avres . Se cosi sa-
ro, ioeil viringraziere-

sentitamente. BIT BIT dal vostro
Raffaello De Maio

Syl REDAL\GNL q

Wi

Visio uoc P
ux\nhvvo Ci e
Va Rosesiund 2

20124
FALANO

Guesta & la Busta 9

| Mese di novembre?

oo corispondonza dei buc
presenti sul fvello stesso. Q

Fero che i fumo non fi porta
parte, riprova.

Fabio Salvi

2

videoartistd



Per quanto riguarda Impossible Mission,
le “password” sono parole dordine che
fi servono per disaffivare i robof o modifi
care o disposizione dellepiafiaforme
mobili:lo possword le frovi come gl ele-
menti del puzzle sparse ira le varic stan
ze della base segrefo: per prenderle ba-
sta che premi il pulsante del foysfick una
wlto che le hai frovate.
P.5.- 1l 100 punteggio a Bruce Lee non &
certo salinie il cho i record doll
it Bit & punti. Comunaue,
e o s
PP famente non pofevamo pub-
Sicre | Vidsogiochi”cho I bl docley
o d o falo piscer rcouelo vgual
LB el

SPECTRUM 48
COMMODORE 64

Carissima redazione di VG,
sono da cea dye mesi un vostro acca

o letor o dovo dire che quesia &
compli-

mont quind vo i meriae W/ P
jando ho acquistato il mio compu-

fer G oty o on €54 ho sentito motte

acquistando uno ZX Spectrus
il qva/e nvece possece 5 una grafia

e una memoria pid pofene.
o zapere da voi se quello lo che ho
sentito dire vero, e quall
bl kil g
& difetti delle due macchine.

T
THO! MIHANND
st

2 Porch so ¢ varolo Spoctum ha pi
migloro gratica el

CE4F E do che cosa diponder

3 Vorre sapere el 5 il costo

cle o 5% db 4k con ovantsal

espansioni 4yl memoria e periferiche

fpag. 6 .

4, qwm Costa la tastiora pubblicata a
. 64 dello stesso numero

Sesste na versiono o “DEUS EX M#-

CHINA” per i

Jene, le mie ot domande sono

spettando con ansia le vostre ri-
spoxle e non dubito saranno csau-

Davide Longo

ccoci di nuovo a rispondere a domande
S ierares v Eonceom e Gty
che sei un lettore di VG&Co da pochi
s 30 scsalo o quind passiamo @
spondere alle
T Bl e R sonene e i
dilmanto vro, ciod 0 2X Spoctrum ha
effetfivamente ' pid memoria
Quonto ne abbie § Commogors 64, lo
Specirum.ha infait 48K liveri per la pro-
grammazione Basic, mentre i 64 ne ho
soltanto 39K lpor (osatiozza 38911 come
i 1u stosso vedere appena accend i
o Tintestazione che
a5 Bytes Froe"l, Non an

sono poche e non &
fa, ma vorremmo solianto_aggiungere
che ciascun compuer ha i suoi pregi e |
suoi difeft, come futto dalironde, ma cid
non pregiudica il loro utiizzo. Se sei pre-
occupato di aver fatlo un acquisto sba:
gliato, tranquilizzoti: i Commodore 64 &
un buon computer & non fi ford pentire di
werlo comprao,

911 fatto che lo Spectum b id memo
ia dicer ente da una scelia
S5 Feadiiore, anie o 3 whia
grafica migiore del 64

wwol dire neanche che




coratieri grafici g defini o lri defini
il dollutente, memrsw Commodore usa
gl sprte, ciog dei “rettangoll” che puoi
sposiare facimente sullo schermo e che
isegnare, colorare, cambiare. in
mariera semplice ¢ veloce,
uno di quest due sisteri ha i suoi di
i suoi pregi, ma in definifivo, i isul.
i ftenii dipendono da hi program
acimente intire osser-
ando pvoqrom’n per lo Spectium e per
i Commodore. oo sono e anitomol|
computer, di beli e di bruft. Tutto quindi
i neleiperionza ¢ nells capoclts del
molore
S panson System p
costa L. 240000 circo.
1 Por i Kit i conversione dello Specirum
in Spectrum + ved I risposta in ADR di
questo numero.
51 Al momento non sappiomo dellesisten
10 ¢ ura vedone di Deus Ex Maching
per Conmodore 64, ma non & escluso
el atometa < sion paniade:

UNA SCOMMESSA
RISCHIOSA

Carissimo VG, sono un ragozzo di 14
ami e voglio_complimentarmi per o
Vosira magnifica rivisto.

o al dunque. Un mio amico
dice che non esistono i giochi al laser,

2X Spectrum

s0n0 giochi come all
pilo gl o rsposio che 1 aser game
esistono o gli ho anche spiegato come
iwmona o Mo o b it el die
Ja'sua e siccome adesso é fornato a Fi-

O o s o s che vt
Sy o Vidoogfoch @ 50 vol conform
o lesistenza dei giochi al laser lui mi

mi di gioco
ity o ho s 501
J:sro hopubblcicte questa aters o

e

Lo lascers con un palmo di nast

vedra che o non sbaglio mai,
iovanni Stefanelli

Caro Giovanni per tua fortuna hai ragio-
ne. | giochi al laser esistono eccome, fan
fo che Videogiochi ha

oo S e i
K ik voncuate o s oS

si come i giochi iradizionali ed & quindi
possibils che 1 1o amico, do buon Son

Tomnaso, non c reda poiché non b
mai visf di per
i nonosmme o posto in gioco mi sem
0 ala por lu: 3000
rockt Comporoltda
Signore” o faglano sconto sodanioso
infine, non credere di non sboglare
mai perché tuff sbagliamo una valto o
Tlira, nossuno & perfetio, e se fu persisf
nella tua infallibiito prima o

gr0ssa delusione. £ magari dowai ossere
v la prossima valta a spedire o qualcun
alto i tuoi programmi

A PROPOSITO DI
APPLE

Carissima redazione,
sono un felice possessore df una bas
oleco Vision e di un Apple //C; innan-
2i tutto, volevo chiarire anche’ alcune
oso o proposito doi numeri dol conl
correnti del gioco di Ghostbust
st ul umero 26; 0 pag T
iochi. Con i numero PCBC
0555500, nom s otons v corto i
149.000 5, ma solo di 14,900 fun er-

18




rore di stampa #78); prima di passare
Gl domand, volors rondar nofo
numero, per ofter

6l ben 460.000

guente “DANIEL. 45
nzionare su qualsiasi gioco di Gho-

stbusters.

Ora vorrei forvi alcune domande:

1'= Ho senlito pariare di un laser disc,

per IApple //e, //c: & forse vero?.

B For auale motivo recense pochi

giochi per'il /e,

3 = Uscirt i falia il gioco War Ga~

mes per i suddefti computer?

10

SWORD ...

fine I puntafo
che in questo
momento, ha pid successo in America?
Cordiali saluti

4 — Qual & il computer,

Riccardo Bronzini

Caro Riccardo, grazio per la precisazio-
e su Ghostbusters. Quello “o” i pid era

proprio un erore i stampa. Copifa
quando si fanno i giormali, ma consolali
ssando cosa sarebbe successo se fos

se stato sbaglioto il numero di confo...
Frendiomo nofa del novo numero
to che i haf invato lche qualche -
o e

1o Trochi Bt & Ststogiel  posio
pondiere ande.
S
per g Aol o ¢ lc, o ossic o pos
ft, come per alr computer, che | due
Apple sopracitati possano comandare un
leffore per videodischi- appositamente

Generalmento_perd sono sistemi “tutto
compreso” cio computer e lettori per vi
deodischi, desfinaft ad usi professionali
Nign'e @ che vedere quindi con i giochi

puterdicf g nen sono mlt “home”

ftali 0 ViGi & Co i dedica
provalontemente oi computer domestic.
A diferenza degli USA, dove ol Appla |

sono considerali home compufer, i ftlia
essi sono molto piv usaii come sfrument
prolessional £ poi i o per Thopl
sono_molto pit rari qui da noi di quell
o Commodote Sl ac
3INon lo

R e ——

el s corament | i i n Ancr
o ma in qest ulini mest dollanno do-
W fors | Gomi con | nuow

128 ¢ Amiga e | nuo Atori ST

DUE RIVISTE AL
PREZZO DI UNA

Cara redazions, di Video Giochi, mi

non & pis un placere, ma quasi una
wete gia copio perche
sompre pid pagine sono Godicoto ai
computer: I pagine dinformazions, lo
vari o ‘nofse, b prosentazion: el nuovi
ok, & dventato fto orrbie scuso-
/emr ma é la verta. Nonostante que-

spansione
game in eccezionale ribasso, sarebl
und!rvista adl

tinzione” & questo il

Bmppo Etoriale Jackson 1o s perior-

et ey permotto o lonciore

na mia idea: perché non pubblicaf
dvo rvisto? Un con moho in-
rmazioni per gl appassionati_dei

computer ¢ n'alra mollo i picola, o
magari_piv. economica, per

possediamo Atar, Calsco, Intaihvision

ecc... nella quale poireste dar spazio




sdo ol wbres d de/la posta, alla pre-
zione_dei. nuovi,
gnm ol morcato o videogiochi  con-

turaimente

Oﬂmxll una rivista di 20-30 pagine
e risparmiare denaro, potre=

fo ancho stampare un numaro non oe-

cessivo di cople.

Socondo me questa pofrobbe essore

wna buona soluzione che_accontent
Vo 1o, o gil amic del comp uter.
Gon questo o fnio. Scosatomi ancora

¥ syppho, rigpon-
de!em: Unaﬂemmm & videogiocos
saluto d
Mario Andreassi

Caro Mario guarda che se vai o vedere
bene o pogine di ViGi & CO fi renderai
o che ) 0 meno & quaio b
rticolore oll
o che losse possibll segurs
i 1o consigh. A fe non comverl
verne due porché, anche se lo pogine

produrto o riista non diminuirabbe pro-

pordonalneni sorebbe, cob ol

dtibugions, Forganzzazions

Gl avoro, o pubblcis uhe Queste €0

<o dovest fare o stesso o eruna

0 6i 100 cho por uno & 0. Se
10 g fore dell fotocop:

regoria ol ch pi foocopi fo me-

aghi la singolo foto Cié non

\ngh, e so 1612000 folocarle spendi

sobio dipi cho so o fal 200, m

un oy

dolosiumenio s quole gic
pri e e
oot o

COME BATTERE

LARRY BIRD

Corisima rodazione d Videogioch
‘chiame o sono possessore

.m mmmodom 64 e dlo qualche fem

joco dells Becronis A “ar-

ryﬂrrdandlulwsi ing go one on

ne”. Nella recensione .1. questo ghxb

apparsa su VG avevals scifo di fori

sapere so qualeuno fosso riuscito @

banro il computer @ lvelo PRO @ cost

vi ho scrtto. Infatti giocando alla var

rempo owero 32

o 93.

Sonsore e 1 plﬁn 7 oncho o -
Vel pio affcle lo 5 batto pio faci-
perch

2[[uny5/rda599¢mndtdada/vmdel
imo fempo aveva gid commesso | 5

tevo andre in lunefra.
li commessi da Bird sono gli
CFFENSIVE CHARGING cha norostar-

prezzo uio —
Rer To o prezzo i un rumoro,dolla v
sta — sarobbe maggiore o Comungue
on cos tano inferiore come s polrobbe
supporro.

£pol, scuso, & meglo avere di pid che di
meno. A fe possono non inferessare |
computer ma come fai a sapere che i 1uo
disinforesse confinuerd a essore fale an-
che in futuro? Prma o poi o tua consolle

potrebbe rompers e

provare a vedore se ¢ qualcos'aliro che
P offie o stesso_divertimento sul
iono del gioco eletironico? Perché chiv-

Gore coi g cechi & ronte ol combior
mento? la realtd che cambia & sempre
interessante anche se a prima vista pud
contina a infor

sconcertarcl. ViGi & Co

in questa diatriba
ra “computerisi” e :mwﬂam non & fo
e, e mi sombra che la tva sia comun
o U polkons ol BaUsBHSIE s
cor i fonercontodogl eres e
ranbi, Mo & quallo che facciamo anche
i vy & 3, dandovt sampre i m

o del divertimenio indipendeniements

Koo ioh agoemtesmscte, Pet s

questo fallo occorre aspettare lavan-
zota i, che deve essoo d spalle,
Softo canesiro senza muoverd assolu-
sk Cesenio Bied g occhord fore
Talor Bird nel corso. dlly
comessa anche. mol
REACHING IN @ solo con i frf alla lu-
notta drivanti da questi fall si puo vin-
cero porch il computer & fecnicamente
imbattbl o quas.
3 Ho realszaro abbastanza a punt por-
fando Dr 1 in o o siisira ol

fon o 1
prtengty qvel/u dmam fo otcto che
0r i prende” parecch
Sono rimasto @ sgnare una quaranti-
e ot o ol onart e

ot et oo o spero che
m:ma detto sia chiaro a
T satnone, ol recosion, i VG
la speranza di essere pubblicato sul
“nostro” magnifcp ed utico mersll.
Andrea Romagnoli

Coro Andrea complimenti

tupen-
da prestazione oftenuta. Il mn-o recen-
sore fi ha un po' invidiato jbito

esso davont ol video por cercaro di o

guoglre o m presiasions. Speriamo
e il tuo esempio siono
G i
st cho posano co ayro sodiirio
1 dei pit arandi compioni mon

Gl questo spont

) 257
P o

R



CLOWN TUBE

Vi & mai capilato di assistere ad uno
spefiacolo di clowns? Sicuramente. E vi
siete diverifi. Certo! Ebbene dopo aver
ocsto @ CLOWN TUBE, combierlo -

U pesido Clown del Molo opparte-
nente ad una oscura setta, vi ha infrap~
polato n un Tubo di Torturd, usato dai

Eowns del Mole per minere gfiindr-

vidui sgradif.

SCHERMI

il gioco ha tre schermi pio lo schermo
finale a sorpresa di cui parleremo in
seguito, che devono essere ripefuti per
10 volfo per poter passare a quallo

STANZA DEL MONOLITO: £ il primo
schermo che si presenta come un funnel
@ quatiro pareli che sfocia in un cerchio

fentrata alla stanza suc-
rima stanza compare
muove, avanii

cessiva. Nella
un monolito grigio che si
indiefro e destra sinistra lungo delle ro-
taie rosso

I nostro eroe, un

robottino rosso con

svpsrar il monolfo bisogna schiocia-
re il tasto “a”; per muoversi a sinisira
o 8 e . Aercions paes
se andrete a sbaftere contro il monolito
perderefe comungue una vita, come nel

coso della..rirczionel, Alfnizio cel
gioco si hun osizione ben 7
o; Coma mal? Semplice: I ioco & dif-

ficle, o ier passare allo schermo suc-
isogna superare il monolito
ben 10 voltell
LE BIGUE DIABOUICHE Di molo in peg-
giol! Ora il nosiro eroe, @ proposito si
ciama GUS, dove evre bigle verdi
o rotolon-rotoloni cercano i i
ai minimi fermini. Lo schermo preser
i sl tunnel con fuscia |eggermenle
spostata verso destra, Gus ora & dota-
16 di un bel mollone che g pormatiera
di saltare o schivare e grosse biglie
d aiono allimprovviso. Atien-
zione pero! Il perfido clown & sempre

pronto ad ucciderci e questa volta si
serve di una biglia trosparente con la

fligie (nasone e sorrisone) che dl
conrario delle altre ci da la cacc

sonora pemacchia. Per uscire
fa stanza bisogna
dentro la_bigla

ja que-
cercare di salfare

dopo di esso.

Ma ad ostacolardi luscita ¢ un affila-
tissimo pendolo che “pendola”  ritmo
variabile. Con il fasto “a” saltate al
momento giusto e vedree... Eh gia
questa ¢ a sorpresa nonché quarto
schermo che dovrete scoprire da voi (Si

50 s0no catfivoll)
Lultimo schermo & quello di presenta-
lone ove si scorge efige del down
conle palme apert pronio a ghermini
) Per iniziare il gioco

2 seguto dalla velocd dosidercta,

da'l
Sonnecaio
100 punti per ogni monalito superato,

ro
URA VITA
DI UN GAMETTARO!

{poclogismo con marcio rogisatoll
sera, diciamo ver
sett. bopo aver passato ura 5Iantanr
e giomata a non far niente  a pen:
o' cone & andata a scselo, i @veio
on passo strascicante verso loasi da
me proferita: la sala giochill Superafo
Justio da povero e indlfeso liceale mi
Irasformo nel perfido e fefro PJ THE
BB, pronto a dare baftaglia ad un al-
Iro coin op. Prima foppa la cassiera.
o essermi soffermato a constataro
cho ha piv forme di Mrs. Pac Man, con
una fulminea forsione i polso I
schiaffodovanti o ragguardavo/s
somma dil ventimilalie, defrafta co
al solito dal povero papa costretto a

sganciormi liquido pena roffura di sca-
tole per tufta la serata (e se mi i mefto

ico piacere f
e e
da joystick, Seconda tappa: alla ricer-
o e e R
fune, ruovo. Miracolo! Eceolo ly ancora
da sballore un_coin of
Quasisimulanecmento 347 ersona s
buttano sul povero tecnico indifeso
oroncloro pesto ol gioco & possibiEn
1o frogare qualcho gotond dallo borsa
dello sprovveduto ge

non

nonpr nente b sono un OMBUSTER,
n colpi di anca,

& onel o om0 1l ereve

ala poe posifn, sard i prin

ncio & fragico:

imort, <ho o cassario ligants s op-

presta a scopare fuori, perché si sa, i

‘morti puzzano! Esser arrivato primo al-

incidero fa seconda fac-

co: questa é una serata forfunatal! I

tecnico-gestore scarta (manco fosse un

cofanetto di Sperlaril il cassone, e con
mio grande godimento scopro che il
gioco & il - megafantastico _Karate
champ I, Introduco a razzo cingue gel-
toni nella.fossura: cari ragazzi, per

kick sbatto gio il
rosso, che si rattiene non specificate
parti del e o o

stvnmllsxlmo front

‘Serve & nulla contro 1 oro,
ot mi & porso, conincans | combeit
menti’ maledetfi, dove lawersario si
mette a fore anche lul / safin moral
allindletro cosicch

Iroppo spesso.olle. mrhlcsrssrme oot
sweps, Ma aftenzione, il mio rivelatore
di gufi entra in azione, e con un

<ol alle gengive mi avverte dellarrivo
delle bestiacce, di solito comprese fra i
seffe i dieci anni di efa. na i
miei coetanei quindicenni sono un po’
i maturi, & do occhiatina se ne
vanno per i labirini loro. Ma i pid pic-
colirestano e il mio dovere di OWLBU-

]



50 per ogni biglia saltata, 500 per o-
gni pendolo evitato, Dopo aver supe-
rolo’i re schemi si iparte ad una velo-

o shind,di sraogia ol cel
i Ay vlosita
casuay o bigle non e patt
sl pute penol egalo i cosl.
NIAVGilitt

ONCLUS
Augusto Pellis

LE BIGLIE DIABOLICHE

INDICA IL NUMERO DI VOLTE CHE
HAI SUPERATO IL MONOLITO
STANZA PER MONOLITO

STANZA DEL PENDOLO

&@WN

2r&

© s waso
PRESENTAZIONE

STERmi o cho o oa o dor batagh.
ol

© comincio la battaglia:
Mo cominoiamo a cat lo omen. . coni coniiazzanno un gufocho mera
e bstoce: lopa)mth/sllqpcrduul sonsille ne.

saltato sul monitor, con le

occd un round kick o gontol o pua on un micidlole fore o King
die mamb/«ma/ Poi ci sono i pi T K %
o rompianima, che duranlo. i com=  Into. i koratecy rosso. 51 o Gy

et s minons g oo pacy | i oy
r0sso facondomi dare un front kick al

Gran Maestro che imprecando in lap
ponsse 5o 1o va indignato @ fare, i i s un oraccio,  invano i flclo i
bensinaio o Bor, coronand cosi i suo  avert liminai uf, Ma non mioro ac-
aniico sogno. corto i lacg dollescarpe evevo
inre & ono i  bavos, forc vomitdsi un roken Box, che mi feca un

 Boxes, che dir

Quesht essar son0 n prever

lefngeﬂl- cho fino a cinque mir ultimo scocciatore mi appresto o
la

alo ), gio te provato

per i continui back kick. 4 o osc0 0 razo

Questi individui hanno wima i stoto A

dl; il occrlocc, et ra un pu- 1 T il Asse sl i oo

i loccadsenire vinsi- arelioe Avolll Abbasso | leccaloc-
S nvstle Ow s roubing you...call
the OMBUSTERSIIIIII”

e schifo, e aggiungono nau-
un Augusto Pellis

veraments
sea allo squallore. Ma io sono

A DOMANDA
RISPONDE

Dopo aver battuto un listato sul Vic 20
non so come fare per registrarlo sulla
cosselta. Mi potefe spiegare come si
procede?

Forse dwm \cgquu- con pit attenzione
il libretto di st w truzioni del tuo computer
termine della battitura foi:

Owiamente schicccia RETURN dopo o-
ver dato listruzione.

‘Domandg senza offesa o Zani

Perrons; Cosa fanno a fare i elogior
nale se di sono i giorr

A ooty Lot g ol

romanzo con geniato o rispo-

ste da espertl”

A voi rispondere alla domanda un po'
provocante di un nostro anonimo letiore.

2



Quanto costo il kit di espansione
maggiorarolo Specrum estormantio-
lo in uno Spectrumi

Dipende da quale mco.mamne ha il
1uo Spectrum.

11 it di trasformaziono per il 16K costa L
175.000 quollo per il 48K L. 110.000.

Eite un Turbo Tope pat o cassets del
modore

Esistono vori pvugmmmn dia

sarobbo froppo lungo anm ot T

:crmg\lumu di andare dal fuo negozian-
Giacere o il quelche consigi

£ possibile acquistare i progrommi di
@i VPG{ presenta le recensioni?
to, le recensioni dei programmi sono

sompto Hlorioa progromai i conmarde
in Italia. Pud copitare olle volte che un
gioco sia difficile da trovare r,mche ladi-
stribuzione del software non & sempre o-
maqenra oppure perché i presentiamo

anliipo fspeto aluscito, Ma
in generale prima o poi arfivano.

poco chiare le cinque leggi che
oadardinr Al
Vediomole una per uno cod da spiegare
meglo, o spfiamo una volta per futte,
queste benedette Cinguo Rogole.
1 Vogliomo che enirambi | puntegai sio
no uguali 5 succedere che I
Figh Scors cho 4 rova in memorio nel
gioco sia quello preinserito dala cosa
cosiuttica o pud ossare pi allo di quel-
lo che il giocatore ha raggiunto. Oppure
peché pud essrs stalo reolzzolo do
alto.
2 Quesm regola & conseguente alla pri-
Non solo il racord deve essere lo
stesso ma anche ¢i devano essere vicino
le iniziali o il nome del giocatore che
coml 1 lagland,

o bisogno di spie-

gori

1 fsh non va usoto perché s tote

sullo schermo del televisore © qui

fofo si ve 0. oo ongiché Que
lo schermo. l negativo

eagi & per essere sicuri che le fofo op
parfengano o questo o quel nominativo.
£ oo questa volto?

Duplicarogloch por dar grois o qua-
altro & u

No, ma vedi m non (au\c roppi se no fi
sbanchi

4

1 CLUB DI VIDEOGIOCHI E

ATARI & CBM 64
Ballarati Maurizio - Via
Durozzo, 18 - 00185 Roma

N.PC.

Angelo Orlandi - Via delle
Albizio, 40 - 00172 Roma fel
05/288368

CBM 64 NEWS

Ferdinondo Poricone Vio PL
Sagromoso, 25 - 00194 Roma -

tel. 06/3278220-

CLUB ADVENTUS

Massimiliano Cerchi

Mario dela Ubreri, Wk

Napoli
CLUB ATARI
Carlo Accardi - Padova -tel.
049/850232

Volri Vocchiona - Via ol
124 - - tel. 0117391598
oMo

[
o Goll/Briguglio tide-
Vi A. Perego, 17 - 22100

Bracdia kO
LB COMPUTERMANA
Minchieli
Marradi, 169 - 5360 tromo
€LUB DI VIDEOGIOCHI & C.
Paolo Battistoni - Vile Trento e
Tt 69100 s
22/t

1B MARCHE INTELLEVISION

Favol Danolo.-

Vetore, 23 - 60100 ko -

071742609

CLUB STREPITOSO.

Froncesco Bomardi - Via
Morie d Torceno, 2- 32043

C. d'Ampe:

CLuB Vi

HI
Aoionio Corlo - Via Bolognese,
- 50100 Fi

cls vm«x;loc 1
Giochiamo con Valerio - Via di
Ko, DR qu
CLUB VIDEOG
TAPALA - Vi 5M> Pelico, 20
- 10064 Piner
U0 VIDFSGIOCH &
COMs

Via Monte Vetore, 23 - 60100
Ancona - tel. 071/42609

CLUB VIDEOGIOCH!

INTELLEVISION

Marcello Gonzato - C.s0

Fogazzaro, 174 - Vicanzo
COMMODORE 64 CLUB

0 Elve < Via Quri, 24

55T Mese

COMMOBORE 64 TAUA

Vio Oberdan, 29 - 73100 Lecce
- tol. 0832/33504

 COMMODORE 64 SOFTWARE

c
Delbelo Lorenzo - Via di
Gioarizzole, 7 - 34148 Trieste.
LUB
Chvisfian Fassefla - Vi Stresa,
- 00135 Roma - fol.
2628

TEAM CLUB
Nuzzo Marco - Corso Enilio, 3
i

GAME TEAM.

Siefono ol Bro G5,
Morgagnl - 10129 Milono
Gl ATARIANI

Massimiiono Ross! - Via Ugo
Bass], | 5. Banadetto
del Tronto - tol. 0735/3610
INTELLEVISION CLUB
Ganlea Sbara el

8711670

INTELEVSON CLUB ROMA
Mario Martino - Via Oderisi da
Gubbio, 91 - 00146 Roma - tel.
0/5565843

INTELLVISION MASTERS CLUB
Ento Nesdl_Via V Novenire,

artora 5. Glorgo
b

)
ITAUAN COMMODORE
SOFTWARE CLUE

Valter Clemeni - V.lo Venezia,
8/10 - 31045 Motta di livenza

ITAUIASOFT 64 CLUB VIC 20
Vle delfAvcello, 4 - 35132
Padova - ol, 049/612329

ElGD



AIVA

‘ LLV.CA.
Fobio Rossi - Garbagnate - fel
: a2/o07e2

LUt

Cum:w Gualberto - Via Leone
| Delegronge, 7 - 50127 Firenze -
tel. 0553734

NEW CLUB FER ATARIVCS
Voccari Stefano -

Primaticcio, 86 - 10147 Milano -
tel, 02/5143410.
NEW PUTER CLus
Seforo & Dais Vo . St -

Nogora VR] Qe\ Qa8

NEW INTELLIVI:

P oo s U, 527
- 32002 Folre (B

PER TUTTI

1 SISTEMI
el Mastio Andrea - Via Fl
Stuparich, 2 Firenzs -
1el. 055/37101:
PLAY AR

Moteo 0434/72462 - Francosco

ROMATALENT fsex. M0
Massimo D'Ascenzo - Via F.

Ovidio 109 - 00137 Roma
06/82

SOTWARE 64 CLUB FAENZA
(Cahina Fuhio - Via Polaz:
%6018 Fasnza /A

Gosloro G - Vo Aopia
/8 - 00178 Roma
2 'el G092

GA.

Macs Rl - Vio Marle
Nevoso, 5 - 01100 Viterbo - tel.
0761/35338

Corttio Scncleto - Via

Nino Borone, 212

Modice G - tel WJZ/W:!:!S‘?
- Gioct

Shio Gri - Vio O Morono,
138 Savigliano (CNI -

o o

VIDEOGIOCHI SUPER CLUB

Via Marco Polo, 17 - 40131

oo el o 1731644

VIDEOSOFT

Norcls Foansts - 220 G5

Coiora, 2170124 Brari - fol

060/221040

d.e questo gentile signore si é prodotto
quella scenata d gelosia perché &

Ammlmmallyl)dvidcmneedeﬂiem

sapere so el videogame

la musica, la parola ola
Pprogram-

risata sono state anch
mate da Crane

A quel che cirisula le port

Gorkgor
e V0 oo el et gl
in_risalto il softwore

H()ME e PERSONAi )Zp Egre-
Pacele:nonslmndcmnlodln

una societd di Borkeley per conto del-
FActivision. Non sappiomo invece niente
i prciso po quol cho iguorda o mus:
<@ mo, essendo sl
oo di una conzone gié esistonte, &
nmsum:bde che labbia programmato
s50. In ogni caso la “drezione
anitia” & & Dovel Crane.

$ipatrebbe avere uia lsta completa o
i1 loch disponibi per § G

Mo di, sl maffooo! Hoi idea delle pagi-
ne di elenco che doviemmo pubblicare?

Cosa sgnif o st CBS de Colo-
rs0 i ilrisc allo 1V prvato
manlma ‘americant

$i 0 o por Colunbia Broodconing Sy
stom. 0 CBS & vna mlinozionce che o
or0 nl sefore dals comuncozions

dllospotocco o i Tl o, el

sono. el o w0 roforia vone
alfessere una dall o mageio 1o 16
levisive_americane, g ot

omico della
societd. Con o Coleco la CBS aveva fot-
1o un accordo commerciale per lo distri-
buzione del sistema ColecoVision nei
Poesi extra-american.

Ho un Mari o vorei mandars
g2 pera copertina dei letr. E,xm-

to. Sono ammess, e anzi richiesf,
disegni realizzafi con quakinque sistema
esistente.

LA PAGINA
DEGLI IRATI

Lo discussione s fa sempre pib ccesa o
frovasempre. pib sostenitori del'una o
faliia causa
Non prendiamo posizioni questa volia
ma solo rferiamo un po' di pareri presi
qua o 1a fra lo vostre lettere.
nel n. 27 ... A for raboccare il va~
0 & soffo un iale sig. Alossandro Pace
e non o fato alio e elencare for
i offese verso tutto lo staff della rivista
oo e e parere ¢

solle stanno codendo il posso @ quest
moderni o sof

At g Itllvision o anche  svo Col-
, riconoseo che i sono anche
o b o e s v consoll che
non sto_qui @ nominare, ogna
anche dire che dal 1° al Iie:l/m: VG
hanno avuto carta bianca per apparire

negll ultimi numeri si sta 3
datomente. La spingo quindi a rflfere
e a non alzare cosi fanto la voce. S
<& qualcosa cho non va ¢ meglio par-
larne apertamente senza queste sfuria~
te per di piv offensive. In offoti si &
fanto discusso anche sul problema do
dlisegni: spesso infatt si sono altornali
splendidi schizzi @ segnaci infantil. C'o
da dire perd che i disegni, in 56 por sé,
rollogrong @ eolorang pon pocs (6 1.
brica; comunque anche se manca quel
tocco o dlasse in pio non i pud negare
che questi disegni danno prova che fut-
1i, bravi disegnatori o meno che siano,
ro

sessoro di un' « cppasncty

fo ngrossa passo n oot el o
f/.'i"" oo quoto o0

compli
Sperando hiliis i alr ottt o
pensino il stesso mode, Ho nolalo
pero, fcuni lettori sono_rimas’i
oo insoddlifot dogii ulini rumeri

di VG, specialmente | possessori di
consolle, 1 quali i sono lamentat per-

, chimcmerte, cveie recsess
gren parte gl chi per computer. Biso-

o G S e R it oot

5i pure, i loro gioch, il cul numerd &
Supem:re a quello dei videogames di-

g




sponibill por i vari VCS, Inty, ecc. lhon
omino i Coloco Vision porcha 6, forse

lunica consolle veramente riusdita] od ¢

Spot. Redazione di Vid-oghxhl,
di 14

T bl o o
timamente pord mi aveto douso molts-
simo... Io sono. con A-

Nonostante queste mancanze il vostro
giomale & nodel miglecol goncre
e Pietro

Vecchio o carissimo Viggl: Sono un
vecchio le etal che

vl o i pinta e da vededy o
sposto nello vetino dei

o G L 36,600 thes 330, 060011
Eomproto i rogisteiors,
meno del CBM64

e anch/c aclrato (o MOLTO), con

lessandro Pace, che nol num. 27 ho
giustamente criicato I rivista, Essa ¢
decisamento decacita da que ontano

I, scandacdo o dol lvell SUB.

il fat
m el delle prove di pickocid i

ngaParMan e spera che “il fighvol
* ritorni alfovile.

umani: ma Vi rendete 2‘/ Carissimo_Giovanni Perrone, tu si
qw'ahefure\'wa»dalegso«er seyunVGslmvmmeAloelo
numeri ero 5 meraviglosd, fan- Jor
’ x VIDEO
%300, Vs v impho dlters g,wfs comicste
mande alienanti |. per &)..e r caso incontrate q

E o z}m gioco giochiamo? Solo okt
computer: ma sfiamo parian
G, non df HC! Perche Favere fatta al-
lora se avete {rosporato tuto s VG,
inquinandola in C"o re e so-
Iﬁmol fa, Criso, ma cosa vl ¢
prathito pock 29

" quosta orera almen
i ol meser o VO o I-
el primi templ, quanco
dovanti alledicoa por
non perdere un Vostro numert
UN LETTORE DELUSO

Spettabile redazione di Video-
ioch, e 0 V! 25l
Jetra o Fobio Zonicot che e
duramente il vosiro. giomale:
TAGIONE!

Fabio si riferiva alla lettera di Renato di
Monopoli che scriveva por fare una
domanda a dir poco da Softosvilyppar

i Wa come fato & pubblicare simil

: AVEVA

dovreste

0¢o.
ssiomo alla rubrica "Gio-
computer”.Tut gioch che vo provate
s0n9, @ vostro . stupend, ma-

gnis rascendantal, quast fosto pa-
gai dalla casa prodttice a pubblicz-
Zarl, Montre carti sono degni di ossero
cosfinati.

i

m ha rnm»o ity ringroziotelo da

DARE | NUMERI

Cara redazione di

sono un ragazzo d/ o devo dire
;, dopo_una serie di indagini sono

Crivato aointura al punto o non 2o

i pio piene.

1.000.000, 1.200.000,
VWODGeaduw .000 lire!
Ma dico, stiamo dando numer al lot-

Vi scriverd le tostual parole del nego-
zianto:

“la Commodore sta fallendo e in que-
sto periodo cé la svendia fofale dei
Suol computer”.

penso che questa sia la pid gran-
do bishaltd o i

onforma o 56 possibile la cavsa
di quosto_ improwiso calo
inotare_d zz0 di listino ¢
1.030.000). Credio che ora sia giunto il
omento di salutarci e nellaitesa o
meglio nolla speranza che quosta lofte-
ra venga pubblicata faro vista a qual-
aliro negozio e chissa mai cho rio-

s¢a a collezionare olire bostalia...lil
Mass versi

Ebbona d sembra proprio che di nume
al lofto tu st parlando. Ma purlroppo
questa situazions no

come quello del fam

a i settore degli ho
me-<omputer ha cooie anche el o in

risposto_una ,m« guala

o Sl Mot et e G Psh e
anche v hai registrato
Cominque guarda,che qosto pud asse
1o una scola onche dol negociano o
hon sclo el asa made. s s i
o dacidpre di bossore | prozsh magon
perché ha owlo degl sconf parficolar,
serdaro quel po
o

forse perché ho paura ra di essere anche ki
colpito dallo crsi
Uno polifica dei prezzi cos confusa non

mi chiederete: ma di cosa sta par-
%ﬂdo# . Epazzol
/o! Non sono pazzo...! Sto parlando
7 lel Commodor ‘;/a L
Immesso da poco fempo sul mercato i-
taliano mnunpruua ga’ 400.000si &

it
Ancho forse un consumismo esagaralo
cho non 3 accontenta i @ dora con
ingordigia ogni novta fl mercalo gl sfor




QLper-ipher-als

disk drives
&interfaces

Con il sistema MICROFLOPPY 3,5” della

Micro Peripheralsitd
& finalmente sfruttabile tutta la s potenza e velocita del computer QL. Studiato ¢ realizzato secondo
gli standard QDOS, questo sistema & quanto di pii valido

Vinterfaccia di controllo puo gestire da 1 a 4 drive da 3,5” con capacita di 720 Kbyte formattati
per un totale di 2,88 Mbyte. L'estrema facilit d'uso, Pemulazione Microdrive, il collegamento diretto
e leccezionale rapporto PREZZO/BYTE fanno di questo sistema l'unico ¢ ideale complemento del QL,

al punto che la SINCLAIR stessa ha deciso di certificarlo con il proprio marchio.

sincli=ir

Tutt i prodott disteibuiti dalla GBC Divisione Rebit, sono
corredati da regolare certificato di garanzia taliana,

Distribuzione esclusiva: GBC Di




IN COLLABORAZIONE

L'ORECCHIO
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CON L'ORECCHIOCCHIO |'




1 P10 GETTONATI

’ 1 GIOCH!I PIU VENDUTI [ [owscon BIEROCTTT.

i[s MIRROR:




Aharm READY

COLPO D'OCCHIO SUL MONDO DEI VIDEOGIOCHI

BYE, BYE,
PORSCHE!

Se qualeurio di voi ha per-
soil sonno tra il labirinto
Necropolis del gioco Gy
ron nella speranza di es-
serel primoa isolverlo

o
della Firebird. simettail
cuore in pac

Qunlcunoc scito ps
ma di voi. Si chmmn sl'
mon Thomason, & inglese
eha sedici anni. Lam:

mon, sappiate almeno
il glocopudessee i
to. B nsolaz

a poco, o ammettiamo,
ma & sempre meglio di

ci sono volute 78 ore

it
prio alla fine ol gloco
cera un “bug”. Qualche
consiglio? “Non scorag-
gintevi, anche se diventa
seccante. Sparate a tutto
quello chevi capita e fate

VIDEO IN
BIBLIOTECA

Achi fosse capitato di an-

Plioteca pubblica aliena
e rappresenta un grande
passo avanti verso la pro-
zione di una pid atten-

Vutente, i programmi di-
il

Ti catalogo, inizialmente
suddiviso in tre catego-
rie: spettacolo, vita ¢ noti-

zie milanesi, informazio-
ne generale, si é notevol-
mente ampliato con pro-
grammi scientifici, ge

grafico storici, curiosita.
4 com
£

Ora la disponibili
plessiva di materiale
strato ammonta a circ
un migliaio i titol
11 Centro, in funzione dal
mese di luglio, vede un'af-

o

china, data la sua et
non potea uidarla ma Si
mon ha gia deciso di sce-
ierel mmvn!unm inds-

uamn 2 dichiarato, cho
Tha sostonuto quande. in
preda alla disperazione,
temeva che non avrebbe
mai trovato la soluzion

“hbandonetas gieco pro.
prioorasin fne ¢ soltano

le immagini.
Lavita attuale infatti sa-
rebbe impensabile senza
tener conto dell'impor
tanza che riveste Ia tele-
sione e pid in generale
Vimmagine _registrata
nella ione e infor-

ca100p h

adisposizione non pit di
90 minuti (ma, i assicu
il responsabile dott. Pol-
tronieri, “c’® sempre una
certa elasticita”) a te:

me per una qualsiasi
altra biblioteca ehie inte-

mazione delle persone.
E cosi che la Sormani si &
num/mm cr ar\" iare

e mo pubblico
mnlcnnh oo B proget:

ressato
to film, 0 opera mus
ool rulmnmnomnxulm
il catalogo, vede so &

sponibile ehie
e i inscretonto che

sistonte discoteca o ha
ampliata_creando una
Strattura di visiono com-
prendente 24 monitor,

Tutente la stazione di vi-

muo i dava ap

te vissuto gli stessi mo-
menti di sconforto di Si-

callct,a i

il progr

nedir P
una Porsche, ono?

Fnctiono,a richiesta -

ma desiderato.

IL QL PIU
POTENTE

LaSinclair Research ha

torfaccia s allaceiadirt-
ente al sistema di
s)mmuone del QL ¢ pud
ssere collegata con un
mnss|mo di quattro flop-

uesti giorni
un accordo con la Micro
Peripherals Limited per
lamessaa punto di unsi-
stema floppy disc drive
peril computer

do cosi una capucith fota-
lo di 2.88 Mbytes di me-
‘moria di massa,

1 floppy disc drive sono i-
noltre forniti di una serie

dischi, della dimensione
di31/2", con una capaci-
ti di memoria di 720K
ciascuno. La scheda diin-

2

di emulare il funziona-
mento dei microdrive,
rendendo  compatibile
tutto il software.




11 Cens

tropicale ¢, a detta di chi
Iha visto, migliore del
primo, Elindor, un gioco
simile in struttura a Lord
of Midnight, e il secondo

hadowfire, inti-
gm:

La Martech ha una serie
di novita prenatalizie, u-
na delle quali dovrebbe

realizzata dalla Electro-
nic Pencil Company, il

ato un nuovo gioco
definito Edizione Specia-
le “Just For Fun": un ar-
cade intitolato Sweevo's
World (dove Sweevo sta
per Self Willed Extreme
Enviroment Vocational
Organism:un robot).

Sweevo dovrebbe essere
super intelligente ma
sfortunatamente qualco-
sanon ha funzionato ol
risultato & un robot piut-
tosto stupido che sbatte e

dalla Fhlhp(chslhs alle-
stito e fornito di tutto il
materiale necessario, &
gestito da un apposito
programma su computer,
realizzato dalla societi
stessa, che serve per lar-

lizzare delle piccole vi
deateche fornite anche di

gruppo i
che ha creato The Fourth
Protocol. i intitola Zoid
ed model-

que cosa incontri sul suo
cammino.

inter-
no delle biblioteche rio-
nali, maggiormente fre-
quentate da ragazzi gio-
vani per questo pil stimo-

lini giocattolo di dinosau-
ri meccanici che figure
ranno anche in un prossi-

¢ la gestione delle mac-
chine.

Inoltre due home compu
ter MSX sono anch'es:

lati

mi gioco e didattici su
mmpuwr a smega anco-
ra Poltro

il Ccnuostmblnqumdl

mo fumetto dclla mel
L;

pee Strongman, un gioeo
di simulazione sportiva
basato sulle imprese
sportive dellex lanciato-

a Mi intende
ripetere il successo di
Skooldaze con un nuovo
gioco di ambientazione
scolastica intitolato Back
to Skool. Dopo il furto
delle_pagelle, avrete la
possibilith di sostituirle
con altre di vostro gradi
mento, ma le distrazion;

perlav

ione di program-

soprattutto avere buone

pe

Per il momento I'esperi-
mento col software non

pos
(Iolla Biblioteca sia por

richicsta da parte
Sel pabblico, Forse pia o

to periodicamente anche
aseconda delle richieste
del pubblico che in un ap-
posito spazio del catalo-
g0, chiamato “desidera-
ta” possono suggerire o
sichiedere del matoriale

NOVITA

Con I simarsi del

Ah, fos-

re del peso ing]

apes.
La Gargoyle Games, fa-
mosa pr e avientu-
e Tir Na Nog e

Du Derach, Janciora il
0 gioco di una nuova
trilogia spalmle che fun-
zionerd pid 0 meno allo
stesso modo dei due gio-

chi

pitt insidiose e compren-

donola scuola femminile
che si trova proprio_di
fronte alla vostra, divisa
soltanto da un campo gio-

La Hewson Consultant
hain serbo Astro Clones,
un gioco ambientato nel
XXT

tica. La trilogia spazia
nelFarco di alcuni sccoli
pastendodallspansione
dellwomo nello spaz;

lemento strategico simile

buon vecchio “shoot em

di software stanno co-

owero i soldi — degli ap-
pssionati di computer
e du

giochi. Non
che,dat am gmndcoffcr-
ta, il vo roblem:

Pincinala sar Soceglisre
il programma giusto (o i
vrogrammi, dipende dal-

ipro
blemi daaffrontare!

Ma veniamo subito alle
noviti in arrivo, poiché lo
spazio & poco e i giochi

tanti.
La Beyond ha una serie

Midnight, Spy vs Spy 11,
ambientato in un'isola

o

contatti con intelligenze
extraterrestri ostili che
minacceranno l'esistenza
della razza umana e la co-

Wgiocohalo stile da"ad-
venture movie” i Avalon
¢ Dragontorc, ma la gra-
fica é ricostruita cosi da
rifetterelo scenario fan-

Datasoft lanciera

dove dovrilottare per
fendere la Terra. Il primo

se questo progetto monu-
mentale non fosse abba-
stanza, la Gargoyle ha

nuovi titoli: due tratti da
giochi arcade, uno ispira

un film e uno di pro-
duzione originale. I due
giochi arcado sono Pole
1.1l gioco di i
mulﬂ onc’lulbmablhtl

Y
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1 h

versi, e Elevator Action,
conversione del ioco di
spionagio— risalia del-
Ia Taito. Cuomes

bia continuamente.

Infine come super ante-
Drlmn la UK Gold ha an-
nunciato, battendo sul

l'omoni-
e it Stoven Spiel-
berg nel quale bisogna
trovare un tesoro nasco-
stoda una banda di pirati
° Allern&te Reali

ioco d'azione/avventura
Eon grafica in D ¢ uns

rente, che intende lancia-
re due settimane prima
delle finali della Coppa
del Mondo di_calcio *
gioco ufficiale” dei Von:
diali chessi intitolera Me-
xico 86 Wolrd Cup.

LUCASFILM
SU SCHERMI ACTIVISION

1 giochi Lucasfilm, pre-

Chiacago prima delle no-
te vicissitudini cconomi-
che della societ di Sun-

nel quale, al comando di

mandare una palla flut-
lunme nella retc dell'a
aeg/a

cessione dell'Atari a Jack
Tramiel, arriveranno fi-
nalmente anche in Italia.

Vlum-e in Usa la distri

zione dei giochi & affi
d.:un alla Epyx, in Europa
verrann

py
Vs Sp\ e presemn una
graficamozzafiato.

Rescue on Fractalus & in-

vece un inerocio tra Star
Raiders e Defender nel
quale bisogna salvare nu-

ANTEPRIMA GAMES:
POPEYE

Popeye (DkTronics) é un
gioco per Spectrum crea-
to da Don Priestly. L'o-
biettivo del gioco & lo
stesso della prima scher-
mata del gioco da bar del-
la Nintendo, anche se la
struttura dLl gioco e il
“paesaggio” sono comple-
tamente diversi.

Nei panni di Popeye do-
vrete cercare di racco-
gliere venticinque cuori
sparsi qua ¢ la per I'am-
biente del gioco e presen-
tarli a Ol

strargli I “vostro” amor

da quello di Popeye. Ma
attenzione a Bluto, poi-

il barbuto omaccione
pud passare da uno stra
toallltroe quindi nse-
i unque.

Owviamente Popeye non
dovra raccogliere solo i
anche altri og-
getti necessari alla solu-
zione del gioco. Purtrop-

0 ne potri portare con
s6 solo_otto alla volta
quindi & necessario libe-
rarsi dei cuori appena

gio
<o costituito di strati so-
vrapposti ¢ Popes
spoctars da unsallalte
muovendosi verso il “re-
tro” o il “davanti” dello

pisce del gioco non & perd
Ia dinamica, che fra l'al-
0 & piuttosto lenta ¢ a
volte pud risultare un po’
nojosa, mala grafic:

mvmsi iisul

passare

fumetto:

visor

1 pnml duL u‘mchl rc;\h
zati dal

mes sono Ballblazer ¢ Re.

n gioco fu-

turistico di

pianet
dodi fnrsx colpire da bat-
hi ve

incredibile _attenzione
per il dettaglio c il pac-

tioi personaggi presenti
sullo schermo. Succedera
auindi che, se Popye
pas: a casa,
HonTo vatteta foub athy
non uscira dall'altra par-
tedellast i

sportiva simile, in un cer-
lo sensc ad una partita

281

Tistante immagine per

immagine cosi da risulta-
. bt ai

a luogo su
un campo a scacchiera

2

rtita
dopo partita.

sposizione a strati vi per-
mette di evitare alcuni
nemici se questi si trova-
10 su uno strato diverso

no molto gmmll tanto
che_occupan N
meth dgllo sohermo. Se-
condo il nostro esperto &
incredibile come il pro-
grammatore sia iuscito
a grafica cosi
dotiagliata e olorata pur
mantenendo i colori sepa-
rati e senza pl‘obmml di

“mescolament




EPER PREMIO.
UNROBOT

Avevano attirato la no-
stra attenzione in une
stand del SIM, attenzio-
ne subito frustrata dalla
comunicazione che “non
sonoin vendita” ma
i undget Por attirare

o et s tiuics

dare et Tobottink als
forme molto poco umane
emoltosimilinvecea co-
struzioni di *Meccano” -
lettroniche, ce l\cmnn
molte.

Ma di questi parleremo
prossimamente perché,
dato l successo ottenuto,
speriamo in_una loro
prossimadiffusione e
vendita.

[ Vo
glese Computer & Video
Games che ha lanciato

un concorso tra i suoi let-
tori il cui premio in palio

pres
sono sei robottini della
Milton Bradicy.

ri pid

ratidoi mostr} meccanici

telecomandati.

I concorso ccnslslc nel

trovare in un

parole | nomi 4 quattro
tfa

Riportiamo il puzsle ofi-

dando i nostri lettori a

trovare | quattro perso-
robol

N ot viamstanion:
tema solo divertirvi
Inbocea al lupo.

Anche per il TI/99, si a-

AVVENTURA

1o hasolo tre giorni di vi-
tase iretea t

prono
di praterie dell'avventu-

.
LaJ-Soft vende per corri-
spondenza 9 adventure
testualiche terranno im-

vare in tempo la mitica
fontana della giovinezza.
SAVAGE ISLAND SE-
RIES. Un
sa copcxm “dalla foresth

NEL TEXAS

orribilmente.

MYSTERY FON HOU-

SE. ' un premio nasco-

sto nella casa del mistero.

THE COUNT. i svegli ¢

titrovi un paletto da ton-
lain mano. Pcmhesu in

mide da poco
scoporta nasconde favo:
Tosi tesori. Ma portarli
G non sard semplice.
GHOSTTOWN. Tesori o
fantasmi per la citt pit
pattriael mond

ati
appassionati giocatori te-

LE
vete liberare il Conte C:
oo mmdirions ohe
su0i nemici gli hanno n-
flto,

ADVENTURLAND. Do-
vele scoprire i tredici te-
sori nascosti nella fore-

staincantata.
STRANGE ODISSEY. In
panne su uno sconosciu-
topianata, mentre corca-
e ageius
astronave \'i incu nosm-
Gelfantica chvilth cha abt
ava questi luoghi.
THE GOLDEN VOYA-
i, L'anziano re persia-

<he o abitan, Pust &
ventare un eroe o morire

i consegna un lacone df

sangue?
PYRAMID OF DOOM.

giochi dovete inserire nel

computer il Modulo Av-
ventura (70.000 llrc) una
speciale cartuccia che
fonge da interprate del
linguaggio dnuu cassotte.

E ricordatevi della “Pagi-
na Amica” inviateci solu-

zioni, e consigli.

%
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Come la moda che risco-

Steve Turner, autore del
gioco della Hewson Con-
sultant, Astro Clone, di

ner, infatti, “gli shoot em
up sembrano essere ritor-
nati di moda, quindi ho
sviluppato delle_nuove

auge i giochi G fug-
gi?Voi che ne dite?.
B
giochi di pugilato e di ka-
rate apparsi quasi con-
temporaneamente  sul
mercato viene da chieder-
sise & soltanto una coin-
cidenza oppure se, come

L su;mo dimostrando
mancanza di
e

pionship Boxing della

fiva dovrebbe bastarvi.

isto che siamo in tema
di pugilato, qualcuno mi
faccia il favore di dirmi
chi sono questi Frank
Bruno e Barry McGui-
gan? Fosse stato Marvin
Hagler's Boxing avrei ca-
pito, ma Bruno e McGui-
zan.

Questo mese devo aver

ci
gmcm di pugllmo in cir-
colazione: peril karate o
ung fu (ammetto la mia
ignoranza: non i
capito la differenza tra i
due) abbiamo invece The
xploding Fist
S Melho\\rne House

o™ dxrebbcru in quel di
Fom il pu

pu-
dore sia una cosa seono:
nel

ennesima versione (que
sta volta “Live’) di “Re-
lax” e sul lato B le istru-
zioni del gioco, definisce
quest'ultima particolari-
12, chiamata Datatune,
‘\ma nuovaidea”. Ehi, 0
can, hai mai sentito pa
mc di Deus Ex Machi-

Cosi cadishagliato nela
foto di apertura del Capi

tolo 1 del Manuals del
Macintosh della Apple?
Avete 30 secondi per ri-
spondere... 0.K., tempo
scaduto. La fotoritrae un
giovane studente seduto
ad un tavolo, dietro una
lavagna piena di formule
e disegni geometrici, in-

baldo giovane & di inten-
sa concentrazione: ci s
chiede chissa cosa stara
osservando di tanto inte-
ressante. Volete proprio
saperlo? Uno schermo.
spento perché linterrut-
tore del computer & sulla
Soione OBl

Liautorevole e, solita-
mente, ben informato
giornalista americano
John Dvorak ha recente-
mente seritto sulla sua
rubrica “Inside T
hel. settimanale Info!
world, che nella comuni:
A finanziaria di New.
York circola una voce se-
condola quale 'TBM sep
pellira il PCjr. Dvorak in-
tende seppellire nel vero
senso della parola e non
S
di ermine of

rebbe “interramen:
t0”. Pensiamo che I TBM.
sarebbe disposta a subire
una perditadi 5 conto
mi per azione per liberar-
sene” .n)ohlu-dcnoqu"«l—

e ey
re.Seln

gere merci per evitare e
xosione dei prezzi: si fa
anche da noi con pomo-
dori e arance e 'ha fatto

giochi ai tempi della crisi
del VCS. Certo che finire
sotto terra ¢ un epilogo
inglorioso per un compu
ter IBM...

Gary Carlston, presiden
te e fondatore deila Bro-
der bund ha dichiarato

tan
correnziale mondo (lc]
£t

A proposito, se qualeuno
el i S

siderare finiti i computer
a8 bit: “Non sono ancora

ha
B
suo gioco di pugilato, ba
date bene: dopo che tutti
ghalumrsno giain com-

vato errori grossolani si-
milia quelli della foto so-
pracitata perche non la
manda in redazione? Po-

stati spinti fino al limite”
ha detto. Se lo dice lui,
che sicuramente sa
to suo, chi siamo noi per

la System 3 s o

Chob Sy della Englist

Software e (imminente)

Yie Ar Kung FU della I-
agine — senza contare

uce Lee

gmcc & un “totally new
concept”, mentre la Oce-
an che vende Frankie Go-
esTo Hollywood in pacco
doppio un'audio cassetta
contenente sullato A una.

gli
S iekari Bessesants
di cogliere in fallo i per-
suasori oceulti della co-
municazione pubblicita-
ria e delle pubbliche rela-

uindi,
non recitate il requiem
per i vostri Commodore
64, Apple I, Atari e Spec-
trum...Ciao, ciao!

Rl




LICENZIA- PERI
MENTIALLA | PRINCIPIANTI
COMMODORE

Chissa quanti di voi sono
degli appassionati di mu-
Negli ultimi due anni la sica: non possiamo pro-
ratica del licenziamento | Prio dirlo ma come tutti i
¢ stata usata dalle case
produttrici di hardware
per home computer per
combattere la crisi che

ito i er cas! rith pit ampic.
ha colpito il mereato | Se per caso a qualeuno o i
mondiale. Dopo un perio. | venisse il ghiribizzo di  niche a 4 note, la pit pic- possibile collegarle a
dodicrescita iperbolica, | imparare a strimpellare  cola26tasti eun timbro,  un impianto Hifi, o senti
i i
Sssolutame atura. | Suuno strumento, forse  la i a
& tal pante 4t Innatura | Cueste tastiore eleitront.  timbri pivibrato. dagli altoparlanti incor-
nomico, che aveva spinto | ¢he Buontempi pud fare  Entrambi i modelli pre-  porati o ancora, gioia del-
leindustrie a lievitare ol | alcasosuo. .
tremisura il numero dei | Sono semplici da usare e
suoi dipendenti, si é do- | da impara -
Tioinvertire I marciae | Stanza_sofisticate per  con altri strumenti. Que-
ridurro| costidi gestione, | consentire di suonare  sto&molto utile per chisi
Tprim tagli colpiscono, | Senza straziare le orec- divertisse a suonare con
e ta forato: | chie a tutta la famiglia.  altri amici e volesse arric.

voro e anehe Ia Comme. | Sonodue tastiere polifo- chire le propriemusiche  quello pid grande.

dore nal, rite-

a delle i pit
olde dol setiore, ha dor A SCUOLA DI COMPUTERGRAFICA
soluzione per reagiread | La EIDOS di Milano, so-

ciet

A i
dite nel estivo | domatica”, ciot l'informa-
che ha interessato tutta | tica delle immagini, orga-
T'industria americana de-
¢li home computer. Ne
Fanno fatto le spese set- | T'insegnamento della trat-

circa | taz
il15%della forza lavoro. lellromr:n delle immagi-
1 licenziamenti sono la

conseguenza di una per: | I prim & il “Corso i

ditadi circa 80 milioni di e di Tecnici
dollari nel quarto quadri- | Eidomatiel” di durata an
mestre che comprendeu- | nuale, a tempo pieno (11

=l

o4 svalutazione dellin- | mesi Soreal giomo).
wentario di magazzino, | Il corso fornisce compe-
ciod dolle morei svondu: | tonge specialistiche nel

te,di circa 50 milioni di

sistentiin telier Ei " e con-
dollari. Dal luglio 1984 ad ione di immagini i i i rodut-

int
oggila. Cnmmndom lnu-r mulnnlc computer,non-  le¢ provadilingua mgh,— li\'u di tre settimane e u-
dei  se. L i

nauonnl

L

v da 6700 d pnn(‘lpnh strumenti_di d p o

pemknun‘! 800. gestione delle immagini vemmcnu‘oll Tgennaio.  ne. Quesm corso inizieri
Un port lla Com- video- Il invece il 2dic

nodore ha annunciato | tecnologie. serale (Iunr.dl martedi,

che i licenziamenti non | Sono provisti un massi- gmw,dl 18.30/21.30) esi  Per ulteriori informazio-
avranno modi ni potrete rivolgervi alla
leun eff 1l I diimmaginial  EIDOS via Fontana, 16,
medel 128 e dollAmiga”. | no prove diselezionecon-  computer, Si chiama "« Milano.

e
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MEGAGIOCO
CON MIKRO-PLUS

La Mikrogen, la casa di

fiware che ha inventa
tola serio di Wally Wock

— Pyjamarama, Every O-
ne's A Wally e Herborts
Dummy Run — lanciata
in Italia_nella collana
Jackson Soft Oro, ha pro-
dottoil pri

si chiama Mikro-Plus ¢,
collegata allo Spectrum,
consente di espandere la
memoria_utilizzabile di
60K modificandone inol-
tre il sistema operativo
cosi da consentire ai pro-
gmmmmn di aumenta.

per lo Spectrum.
Per mega-gioco si intende
un gioco (‘)n‘(()mpnmk‘
ggiunta-hardware
che aumenta la memoria
elapotenza diuncomp-
ter,nel caso specifico del-
lo Spectrum.
cedentemente, gi al-
se avevano annun
ciato il lancio di un mega-

mai riu

taa muncucrln

al
lc capac.m dello Spec-

Secondo la Mikrogen
questa aggiunta-hardwa-
re gli permetter di pro-
durre giochi con molti
piti schermi e livelli ¢, al-
m:xessommpo ndere
ciaseun schermo  pid
complessoe interessante.

[l primo gioco realizzato
con il Mikro-Plus sara un
rcade-adventure fx\n\u»

to.
LaImagine fula primaa
prospettare la possibilita
di un mega-gioco, ma la
societa chiuse per falli
mento prima di potere
termine il pro-
anuova aggiunta-
o e della Mikrogen

stico,
gencrs dei giochi di Wal-
Iy Week, del quale non &
stato anticipato neanche
iltitolo. Mentre & gia pre-
visto un secondo mega-
gioco chesard ispirato al
la serie televisia, tr
s Inghilterra,
Battlc of the Plancts.

TEMPI DURI PER | PIRATI

1116 settembre passeri
il “lunedi

antomeno.
infatti la data in cui la
nuova legge contro la pi-
rateria del software per
computer & entrata in ef-
fetto nel Regno Unito.
Le pene previste dal Co-
pyrigth (Computer Soft-
ware) Amerdement Act
o¢ lemendamento alla
Togge sul iritto dautore
relativo al software per
per chi copia
illegalmente software per

computer a scopo di lucro
sono piuttosto pesanti
scoraggeranno _sicura-
mente molti pirati che fi
no ad ora operavano in
tutta_tranquillith e in
spregio del diritto d'auto-
re. Per i reati minori qua-
lilavendita, il possessoe
Tesposizione di copie ille-
gali sono previste multe
finoa 2000steline o due
mesi di deten:
Trambi. Por | roat mag-
giori possono essere
minati fino a due anni di
detenzione e multe illimi-
tate.

QUANDO COMPR
COMMODORE,
ESIGI LA
TUAGARANZIA.

Prima di comprare un
computer Commodore,
o anche un disk drive o

una stampante, guarda

che ci sia la garanzia. Solo

con la garanzia, infatti, hai di-

ritto all’assistenza della Commo- 4
dore Italiana. Altrimenti, al primo
problema rischi di dover buttar via
tutto. E sarebbe un vero peccato.

C=xcommo
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L'UNIVERSO A

L'evento dell'anno: I'arrivo della cometa di Hal-
ley sta ocoupando la mente, il tempo, il denaro
di milioni di persone in tutto il mondo. | giornali
gli hanno dedicato copertine, pagine e pagine
di illustrazioni, spiegazioni, storie, ipotesi e a-
neddoti vari. La cometa sembra essere diventa-
ta la signora delluniverso e come si addice a
una “star” il suo passaggio & osservato e ammi-
rato da milioni di persone.
Di fianco alle superstizioni popolari che da sem-
pre ammantano il passaggio di una cometa di
mistero e paura, gli scienziati di tutto il mondo,
organizzati nellinternational Halley Watch: 900
asironomi di oltre 47 paesi, si preparano ad os-
servare con un dispiego di mezzi mai utiizzati
prima il passaggio di Halley.

inque navicelle spaziali verranno lanciate in-
contro alla cometa per fotografarla e studiarla

2%

da vicino. Anche gli europei lanceranno la loro
che dovrebbe arrivare a circa 500 chilometr
dalla sua superficie, inviando in continuazione
sulla terra le informazioni che man mano riceve.
Giotto, il nome dato alla sonda europea, rende
omaggio al pittore che in uno dei suoi pit bell
affreschi “L'adorazione dei Magi” ritrasse una
cometa sopra la capanna della Sacra Famiglia
Non era sicuramente la cometa di Halley quella
della nascita di Cristo (gli astronomi hanno cal-
colato che Fapparizione pit vicina di Halley &
avvenuta il 12'a.C.) ma nei cieli di Padova dove
Giotto ipingeva, Halley passo proprio in quegh
nni.

)

Ma non solo gli scienziati e gli appassionati os-
serveranno la cometa. Anche il mondo degli af-
fari. Agenzie turistiche, giornali, associazioni di
amatori hanno organizzato in’tutto il mondo




viaggi appositi di osservazione. Le ditte di tele-
scopi non hanno mai venduto tanto in vita loro:
e America, naturalmente, si & gia lanciata nella
produzione di tutta la gadgetteria che li con-
traddistingue.

Forse la cometa che segno col suo passaggio:
Iassedio di Gerusalemme da parte delle truppe
romane nel 66 dc, la conquista di Gengis Khan
nel 1222, la battaglia che salvo Christendom dai
Turchi nel 1456, la nascita (1835) e la morte
(1910) di Mark Twain, ma soprattutto la cometa
che permise le prime ipotesi per la spiegazione
scientifica di questo fenomeno celeste che era
stato fino a quel momento compreso nellinsie-
me dei fenomeni atmosferici come la pioggia o
le nuvole, forse, dicevamo, questa cometa ben
s merita tutto questo interesse.

Anche se, paradossalmente, fodierno passag-

ARRIVA LA COMETA
DI HALLEY. TUTTO IL
MONDO, ANCHE
QUELLO DEL
COMPUTER, ALZA
GLI OCCHI AL CIELO
PER SEGUIRNE IL
PASSAGGIO. BREVE
PANORAMICA NEL
SOFTWARE
ASTRONOMICO

di Benedetta Torrani
e Danilo Lamera

gio di Halley sara quello meno spettacolare.
Chi, e non certo voi, si ricorda lo scorso pas-
saggio quando Halley superd in luminosita la
Stella Polare e la sua coda occupo pii della me-
ta della volta celeste rimarra un po’ deluso. Po-
tremo si vederla a occhio nudo ma con difficol-
ta: non sara molto luminosa e, per gli abitanti
del nostro emisfero, apparira molto bassa sullo-
rizzonte.

Di fronte a si tanta fama e luminosita non pote-
vamo esimerci dal dare il nostro umile omaggio.
Non potevamo, ed eccoci qui con qualche con-
siglio, qualche’ curiosita e, naturalmente, una
guida ragionata e aggiomata ai programmi a-
stronomici.

Buona lettura e, soprattutto, buona osservazio-




Se limminente visita che la cometa di
Halley concedera alla nostra volta
celeste comincia a stuzzicarvi sin
dlora interessi per FAstronomia che
mai avreste sospettato di possedere,
ci sembra doveroso proporvi in que-
ste poche fighe una microguida ai
misteri del macrocosmo filirati attra-
verso fimpassibile occhio del com-

uter, che puo diventare per focca-
sione il pia potente ed affidabile dei

telescopi.
Il software dedicato ad un argomento
interessante come lo studio dell'Uni-
verso e della sua conformazione me-
diato dalla vista ahimé un po’ miope
degli esseri umani, ¢ per la verita so-
lo una piccola goccia di pioggia di-
spersa nelloceano dei programmi
dedicati ad altre finalita.

Ad ogni buon conto non esiste home
computer che non abbia almeno un
titolo nel suo catalogo pronto a ripro-
durre dei veri e propri mini-planetari
nella manciata di pollic resi disponi-
bili dallo schermo della TV di casa.
La maggior parte di questi program-
mi non ha avuto, forse, il successo
che avrebbe meritato, salvo poi veni-

scorgere qualche segno del fato.
Iniziamo la nostra perlustrazione nel-

I'universo del software astronomico
lal programma che piu direttamente
ometa d Hallcy -
randola in una situazi
o sommatg, state leggendu v
deo Giochi & Compute
Stiamo_parlando _di THE HALLEY
PROJECT. A MISSION "N olR-S0-
R SYSTEM della Tom Snyder Pro-
ducion per Atari, Apple, C64
BMpc.

A meté tra educational e il videogio-
<o, The Halley Project é una accurata
simulazione di quasi lintero sistema
solare inclusi il sole, i pianeti e molte
delle lune. E, come vedremo, un pro-
gramma complesso @ ricco di spunti
diversi che vi permetteranno un vero
viaggio nelluniverso del nostro siste-

Siete arruolati come pilotiin un grup-
po scelto di awviatori seleziona per
svolgere delie missioni spaziali allin-
terno del sistema solare. La vostra
base & in un luogo segreto allinterno
del nucleo di Halle

Le prime dieci mission, considerate
dallenamento, vi permteranno, se
compiute con successo,

promosso di grado e di Ay
lo mission “vere” ataverso lo qua
progredirete man man

glngere i prestgioso tiolo i St
bird”. E solo a questo punto che po-
trete Dsr\emparc alla missione top-
secret: Halley Project, di cui anche

voi che giocate non saprete niente fi-
no all'ultimo.
Naturalmente viaggerete su una navi-
cella spaziale completa di tutta la
strumentazione necessaria: pannello
indicatore, schermo di visione, moto-
1ia tre velocit compresa una di navi-
gazione nelliperspazio e i vari indica-
tori di velocita, direzione, tempo tra-
scorso. E naturalmente i radar
Lastronave puo ruotare intorno al
suo asse di 360 gradi dandovi la pos-
sibilta di avere una visione completa
delluniverso che vi circonda. Come
dicevamo_allinizio, la_ricostruzione
simulata delfuniverso é molto preci-
sa: le orbite, le velocita, le distanze
no intorno al sole sono precise “al
centimetro”. Per farvi un esempio, se
voleste andare dalla terra a Giove al-
la velocita di navigazione degii attuali
voli spaziali, dovreste lasciare acce-
so il vostro computer per pid di quat-
tro mesi.
Ma vediamo un po’ meglio come si
sviluppa una singola missione.
Una scita viiforma della destina-
ione.

Pramete qualunaue tasto e decolle
reto dalla base segreta di Halley, la-
sciando dietro a voi la coda scintillan-

@ subito Gopo t calcoleme la dstan-
za. Siccome la cometa i Halley viag-
gia attraverso il sistema solare — non
& come i pianeti in orbita al suo inter-
no — ogni missione inizia nella posi-
0 in cui si trova la cometa in quel
momento. Il radar segnala la vostra
e come quella al centro del
cerchio. Per riuscire ad orientanvi in
questa visione in “soggettiva” dovete
innanzitutto localizzaro il sole, segna
to da un punto pit luminoso, da i &
facile poi calcolare le orbite dei vari
pianeti e quindi localizzare la vostra
destinazione.
E a questo punto che inizia il diverti
mento. Al limiti del cerchio del radar
aiono i nomi delle costellazioni
dell‘eclitiica, quelle stelle “fisse” co-
nosciute anche come Zodiaco. Visto
dove o situato il vostro obiettivo, tor-
nate allo schermo di visione e punta-
te la prua dellastronave verso di es-
so.
Ma nelfuniverso non ci sono carteli
indicatori e dovrete impa muo-
Yor 1 o el iscrcacandole 5 ¢
sta. Se non siete gia degli esperti
i Sirople Star Ghar (ina semplice
carta del cielo) vi aiutera a riconosce-
re la costellazione dello Scorpione




da quella del Toro. Naturalmente vie-
ne forita a corredo del programma.
Quando siete finalmente arivati nel-
Forbita del vostro obiettivo dovete a-
spettare Fautorizzazione a procede-
re alle manovre di atterraggio, viag-
giando nelfattesa nella sua orbita. Ri-
cevuto 'OK, atterrate e, nella landa
desolata def piancta vedrete il nome
della prossima destinazione.

Ma, man mano che procederete nel-
Iindicazione non sara

luogo-destinazione ma vi verra forni-
to un semplice indizio, un indovinello
o qualche vaga indicazione.

Dovrete imparare a muovervi nelluni-

ricordate che la navigazione nelfiper-
spazio, sicuramente

portarvi a “superare”
{o Fobltivo

Ma ¢'é un altro ostacolo: l'eclissi. Se
il vostro obiettivo si venisse a trovare

it veloce,
inavvertitamen-

sole e non quelo rivolto verso di voi)
@ quindi o potrests individuare solo
nella misura ncul copre totalmente o

PICCOLO

Afelio - Il punto delforbita di una co-
meta, 6 piu in generale di ogni corpo
celaste che ruoti intorno al sole, piu
lontano da esso.
Apparizione - Il periodo di tempo du-
rante cui un oggetto celeste é visibile

a Terra
Chioma - La regione della cometa
contenente gas e polveri che awol-
gellnucleo;  mateil che la costiu-
500n0 N no ancora stati spm(l
nela coda dala pressione dela
diazione e del vento solare.

- Un termine generico usato
per descrivere i materiali (foni e pol-
veri) che, abbandonata la testa co-
metaria, Si allontanano in direzione
opposta
Coda di ioni - Questo tipo di coda si
forma quando le molecole emesse
dsl nucleo sono ionizzate dalla luce
solare e trascinate lontano lungo e i-
nee del campo magnetico trasporta-
10 dal vento solare.

Coda di plasma - Un'sltra denomina-

zione cencu fincicala cods i fon
- Formata da parti-

ol 50 i polvors eho absindo:

DIZIONARIO DEI TERMINI “COMETICI"

nano il nucleo della cometa durante
la sublimazione dei ghiacci, A segui-
o della pressione di radiazione e del
moto orbitale, queste polveri si allon-
tanano dal nucleo. La coda di polve-
e risplende di luce solare diffusa.
Eclitica . Lo atoria dol Solo pro-
iettata sulla sfera celest
Nucleo - E alforigine d| tutt fonome-
ni cometan Si ritiene sia costituito
una “palla o neve” formata da gas
sol lﬁczih e da polveri.
Pevielio - Il pun(e delforbita di un
corpo celeste pil vicinoal sole.
Perturbazione - L'effetto gravitazio-
el su moto orbiae di un oggetto
dovito a masse diverse dal Sole (di
solfo i pianet).

una stel-

Alro ostacolo & rapprosentato dal
Per completare le missioni
ALt Tl
zione ma anche rispettare i tempi
che vi vengono concessi per portarla
a termine: da_questo dipendera la
qualicazione fiale por funcicesima
missione top-se
Insomma The Halley Project & vera-
mente un gioco di alta simulazione
che richiede e conduce a una buona
conoscenza del sistema solare, dei
suoi pianet, stelle e costelazioni.
Forse unico appunto che si polreb-
be fare riguarda la grafica che non &
allaltezza: é abbastanza semplice e
non particolareggiata. In lontananza i
pianeti sono tutti uguali (iranne nelle
dimension) senza la resa di superfici
o montagne. Ma la mancanza di det-
tagh grafc & andata 3 tulo vantag-
complessia o

-la di
fase direttamente da solido a gas,
senza passare per la fase liquida.
Testa - nucleo e la chioma della co-
meta considerati assieme.

solae -  costuto di gas o-
nizzati, trasportanti campi magnet
he sono espuis dalla supariie P
Sole con delfordine di 450

m/s.

dei percorsi, nella

isposizione spazialo, nel movimenti

delle orbite, nelle distanze.

The Halley Project & stato realizzato

dalla Tom Snyder Production ed &

compatibile con Atari, Apple, Com-
re 64

modor
Solo per Apple & questo secondo
programma decisamente pid informa-

Si chiama
OME

tivo sulla cometa di Halley.
HALEY'S COMET ON Y




COMPUTER (S&T Software) od & ci-
e solo per corrispondenza.
Comprende un pacchetto di sei utii-
ties collegate da un menis comune.
Presentano una breve storia della co-
meta di Halley e della sua apparizi
ne, permetiono di calcolare il suo
percorso attraverso il firmamento, di
trovarla nel cielo di qualunque parte
del mondo in qualunque momento
rmanenza durante que-
e mostrano grafica-
mente il percorso della cometa al
terno del sistema solare. Per chi fos-
mferessato ecco fndiizzo deli
rivolgersi

88T Software - 13361 FratiLane, Se-
Bastopol, GA 95472, US A
Veniamo ora a dei programmi i ge-
nerali di astronomia di cui alcuni of-
frono una sezione anche sulla come-
ta di Hal
Il primo, sviluppato per Commodore
, nonostante abbia ormai piu
due anni di vita (la sua commerci
zazione coincise proprio con il lanci
i tale computer sul mercato), si
mosta ancara degno di un posto
o in ogni fibreria di software me-
titevole di questo nome.
Siamo pariando i VSBLE SOLAR
SYSTEM (Commodore-1985),
cartuceia per §| CBM dodicata i -
steri del nostro sistema solare con un
approccio alfargomento non certo

2

cnedosso ma quantomeno originale
ed effica

8 caruccis, anche ve non pubcerto
essere assimilata ad un gioco, di pri-
mo acchito da tultavia questa im-

ressione.
BiSt infat l comando di ufastrona-
ve che ha il compito di viaggiare fino
ai satelii piu lontani di G| ve in una

stica

meno di interessarvi sia per la brillan-
tezza con cui 0 programmato,
s.s per la solidita della sua imposta-

Aol FApple I tuta la sua famiga la
scelta si allarga.
Cominciamo da STELLAR ASTRO-
NOMY, un vecchio programma del
1981 sviluppato su floppy da due
rofessori universitari, Mark Cross e
john Rutledge
Stellar Astronomy racchiude in s6 un
piccalo package di sei programm,
iviso in ulterion sotto:
end, dedicato. oo studio. delfUn-
verso'ed alfinsegnamento di una par-
te dei fenomeni che Io riguardano.
i argoment sviuppai sono ratia
in modo scientifico ma sempre m
semplie & o gralica, cha pura g3
sssume rilievi marginali, ¢ usata con
molta intelligenza.
Vengono studiate anzitutto, in un si-
stema di assi cartesiani, lo relazioni
tra temperatura o luminosita delle
stelle per poi passare alfesame della
posizione del ssslema solare all'inter-
no della Galas:
Unlra seziono & dedicata alle stall
in movimento ed alla superstar dei
nost e, Siio (Costolazions ol
Cane Maggiore), la stella pi nte
i tutta 13 volta colaste, di cul viena
tracciata una piccola Storia, senza
naturalmente dimenticare la piccola
nana bianca sua inseparabile compa-

na.

anca di certo un programma
dediato ato costizzion od alle o-
(ahimé in bassa

vi por
188 diretto contatio con | panet del
sistema solare.

Lastronave, lavrete capito, non &
che fazzeccato pretesto per intro-
v 8l compissso mondo el Astro-
nomia, sia pure nei suoi rudiment, e
Conferisce 3l gioco un olemento d.-
namico che offre un po di intrig

Tra le attrezzature di bordo non man-
ca, naturalmente un computer, che si
premura di dispensarvi le informazi
i fondamentl uf quatto pianet i
i del sistema, offrendone
pure o rappresentazione grafica di
o

iori p sono poi offerte
dal mocio ASTROCALC, che si oc-
cupa di studiare i rapporti tra i vari
pianet, o cue a due, lscandovi pure
la_possibilta di_effetivare _quaiche
conironto sulla base delle vostre -
sperienze simulate.

Anche se VISIBLE SOLAR SYSTEM
non & un gioco e nemmeno un tratta-
1o di Astronomia, non potra fare a

aokizione), con 1 gdget 6 i ple
colo quiz sulfargomento che in breve
Vi tramutera in veri e propri esperti.
So a questo punto non avrete ancora
appagato la vostra sete di sapere
potrete infine dilettarvi con le disqui-
sizioni sulla morte delle stelle 0 su
quelle non meno interessanti che fi-
guardano IEffetto Doppler. Le pagine
di testo, numerose e mai noiose, ri-
sultano un po’ lonte nella rappresen-
tazione perchs rprodotte tute in mo-
do gral
Dlvevso e nel complesso i rluscio
?« recedente, sempre per Apple,
THE STAR GAZER'S GUIDE (Syhorai-
stic Softwaro - 1979, un loppy cho
vero o proprio atlante del-
PUiverso i gracls o erpagers oo
astronomo dilettante.
Anche questo programma & diviso in
souomemn ma questa volta la veste
gratica ¢ decisamento superiore.
fulcro di tutto il package & dato da
due mappe del ciclo stellato come s
presenta ai nostri occhi durante il pe-

P
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Percorso della Comota di Halley dal novembro 1985 al magglo 1985.

fodo invernale © quollo estvo.
sullo scher-

bo terrestre, dei satebm che ruotano
nella

P iduttiva, sono
poi segnalate e diverse costellazioni,
tutte contrassegnate da un numero
diidentificaziono. Richiamando la co-
stelazione di nostro interesse me-
diante un apposito comando, viene
disegnata sul video la sua composi
zione, con particolare cura nel rap-
presentare con proporzionalita le di-
mensioni el varie sill”che la
compongon

Aauesta punto & pure possibil fare
racciare al computer le linee immagi-
nzvm che collegano le vane stelle

£GP oro traccialo @ iporta
do molto scientifico tutti i dati vs\a\m
alla loro posizione rispetto alla terra.

SAT-TRAK & un programma molto
ben fatto che & predisposto, tra le al-
re cose, per la gestione di un picco-
lo data-base dei sateliti richiamabil
i volta in voita sullo schermo. Sfortu-
natamente ['uilizzo di questo softwa-
e, pure supportato da un manuale di
istruzioni malto esauriente, puo esse-
e proficuo solamente da parte di un
addetto ai lavori, tanto sono com-

plessi i dati richiesti per l'inserimento
di un nuovo satellite nel data-|

Cib nonostante, anche i non addetti
potranno contare sul programma per
soddisfare qualche curiosita ancho
solo avvalendosi dei trenta sachm
g ospitati nel data-base. Vale

95 S menzionare che propro SAT-
TRAK é stato utilizzato da uno dei
due radioamatori italiani che sono nu-
sciti a parlare via etere con il c¢

Sants &1 ung dalo ulima misiontcel
fo Shuttle mentre questultimo tran:
tava sopra ai nostri ciel
Lintraprendente CW aveva richiesto

lo che

381 nome sl costalazions, menire
una pagina ditesto si occupa di offri-
oo delucidazioni del caso.
Il isutato & quantomai di effetto &
costiuisce senz'altro il punto di mag-
giorrichiamo del programma. Le altre
sezioni del package non per questo

1eno interessanti, ed offrono a
loro vola splendidi effetti e dotte do-
scrizioni di fenomeni come le nebulo-
se, le stele in generale e [ntera ga-
lassia come noi la conosciamo.
Utimo programma per Apple che val-
ga la pena di menzionare & SAT-
IRAK, un 10l pitosto veccmouo
che ¢ diventato un vero e proy
ctlbprogram por tut g uhhua(au #]
Popl.spece per qua

Pohe 56 no awalgono per
sm;x radioamatoriali
I successo di questo titolo & presto
spiegato. Si tralta di un sistema di
software che permete fosservazio-
ne, su di una mappa simulata del glo-

IL CONTO ALLA ROVESCIA

NOVEMBRE 1965 - primo awicina-
0: la cometa i pub vedere con

iRkt sknane i ot
R -5 pus vedero a occhio

nu
/55 Ceiio 1966 s puo vedere
a occhio nudo in prima serata in una
zon non roppo iminata 0 nquin-
1a o, naturalmente, nebbi
9FEBBRAIO- Porl

felio,

punlo pit vi-

00 FEBSRil0/15 MARZO - i pare
prima de tramonto. Si pub vedars a
occhio nudo. La coda inizia ad allun-

garsi. ;
75/25 MARZO - E il periodo migiiore
per vederla nella zona sottostante i
35° parallelo nord (circa la zona tra
). Apparira verso sudovest qual-

che ora prima del tramonto. La coda
& quasi alls sua massima lungherza
10/11 APRILE - La cometa é nel pun-
s ino alla terra ma anche nel
unto pit a sud. La visione migfiore i
avra nei paesi a sud dellequatore.
12/26 APRILE - La cometa si muove
velocemente verso nord. La coda i
accorcia e Ia cometa si scurise. Si
vede durarto a notte ma i chirore
della luna creera qualche problem:
S APRIE A VACLIO. s poss
bilta di vederla a occhio nudo. Sara
visibile durante quasi tutta la notte.
MAGGIO/AGOSTO - Visivile solo
con |elescopl anche piccoli, prima
che sparis
71987 - Ia cometa di Haley 6 slo un
1

ficordo. Almeno fino al 2061




precedentementa | dat relati alfar
bita della navicella direttamente

RASA 2. anch 50 19 cosa pud i un
primo momento destare qualche sor-
fresa, questulima el aveva man-

& 2 i ad nserirl nel programma
ad aspettare che lo Shuttle passasse
sopra alle nostre teste per provare a
stabillre il contatto il passo & stato

Dopo qualche tentativo il comandan-
te Crippen ha risposto, seppure per
pochi minuti, ra lo stupore di tutto

Tequipaggo per Ia iscita diun ¢
oo v S oo i o
flascinato come ha aflascinato noi,

ne internazionale & obbiigata a forni-
re informazioni su tutto cio che spe-
e nal o 1o caraterstiohs otk
tall del satellite incaricato di osserva-
re la cometa di Halley. L'esperienza
potrebbe essere a dir poco entusia-
smante anche perché avrete modo
i studare i prvato | comportamen:
(o della cometa e naturamente di co-
ncscere in anteprima i tempi e la po-
sizono che ne consentirebboro i mi
glior avvistams
A oronoata, ndiizzo della NASA

NATIONAL AERONAUTICS & SPA-

ADMINISTRATION Headquar ters
Infomation Center Washington DC
20546.

Se riuscite a combinare qualcosa di
buono, mi raccomando, fatecelo sa-
ere.
Per i pi accessibi home camputer
rogrammi

STAR SEEKER (Mirorsoft per CB4,
Specirum, MSX, BBC) e STAR GA-
ZER (Century per BBC computer).

Sono due programmi che mostrano
una carta stellare 2 indicano quello
che, del firmamento, puo essere vi-
sto a occhio nudo. Non tutto natural-

mente: per chi non lo sapesse a oc-
chio nudo si possono vedere circa
2000 stelle, numero che aumenta no-
fevolmente se solo si dispone di un
binocolo o di un piccolo telescopio.
STAR SEEKER permette attraverso il
movimento di un cursore di individua-
re una stella e i sapere di essa tutti
dati disponibil. Sono rappresentate
oltre 300 stelle. Include anche un
programma_ chiamato Solar System
che mostra la posizione dei pianeti e
il percorso di Halley.

STAR GAZER & anch'esso un pro-
gramma-mappa stellare ¢ funziona in
modo analogo al precedente. Il pac-
kage ¢ inalle dotato i un testo e
spiicativo di astronomia molto
TEaieno cureto dala Brtsh Asto-
nomical Association

Per i solo Spectrum esiste_infine
STARSPHERE della Eclipse Software.
£ una mappa comprendente 355 stel-
le di 45 costellazioni. La mappa del

seguire | cambiamenti dei percorsi
stellari con il passare del tempo.
SPACE SCAN (Mac Milan per Spec-

trum)
Appartiene alla amata odiata catego-
fia degli educational. Non mostra
nessuna mappa ma la forma e la po-
sizione di 15 costellazioni. Un quiz
mette poi alla prova il giocatore sulle
sue conoscenze.

PRONTO, HALLEY?

Per conoscere le informazioni essen-
ziali sulla cometa di Halley basta una
telefonata.
L'Auriga e la Societa Astronomica Ita-
liana hanno istitito un Bollettino della
cometa di Halley che fornisce tramite
un messaggio registrato informazior
aggiomate sulla posizione della co-
meta, sulla sua distanza dalla terra &
sugli‘strumenti necessari per osser-
varta (quando abbiamo telefonato, ad
esempio, il bollettino indicava come
necessario un telescopio di almeno
15 ool denetcejfomece inoltg
dei cenni st iché un rapporto
aggiomato QUi Sonde lanciate. dat
vari pacsi per fo_studi rawicineto
della come
1 numero Ssiafonico del Bolttino &3
/7426510,

e e stampa-
to “Come osservare la cometa” pote-
te telefonare allo 02/7386045 oppure
serivro dlo Auriga, Via Zanela 56,

20133 Milanc
%



THE SOLAR SYSTEM
Eaglesoft per Spectrum
£ una specie di Hitch Hiker's Guide
agli oggetti catwrati dalla forza di
gravita solare. Vari oggetti astronomi-
i vengong ilustat con fausilo di
schemi @ X
Por concludere quosto vaggio nelfu-
niverso a otto bit, ¢'é un programi
Particolrs d cul verra pUBBGato
stato sul numero
mensile L'Astronomia che da la posi-
zione della cometa tutli i giomi alla
mezzanotte con le due coordinate
celesti: ascensione retia e deciina-
zione. | dati riguarderanno la situazio-
ne di Halloy dal 1946 al 2006.
Questo listato fa parte di una rubbri-
ca “Astrobit” che il giornale dediche-
ra trimestraimente alfastronomia su
computer. Offrira una biblioteca di
programmi _astronomici, articoli di
rogrammazione, recensioni di libri
sulfargomento, ecc. Con _questo
chiudiamo e auguriamo a tuti di riu-
scire a vedere la fatidica cosa

Lo foto o lo llustrazioni, por
sione, sono st ‘dal
temational Halley Watch.

conce:
fanuale delln-

E PER SAPERNE DI PIU......

Naturamente § programmi por com-
puter non esaurise ma astro-
nomico né quello G
gato alla cometa di Holloy. Per que-

0 una breve biblio-
grafia alfinterno della quale potrete
frovaremaggior soddisfazione  alla
vostra sete di conoscenza.

Jatiersield, Donald
¥ o Runi (100 ooo hre)

S alvo is LA
LEV i Castelo (| 5 000 hw)
Paolo Maffei LA COMETA DI HALLEY

Cinschen \omon A COMETA I

HALLEY Fvatelh " Annibaii  Ancona

(15.000

Epos plu o generale:
ASTRONOMIA PRIMI ELE-

NN Hoepii (8.000 fie)

Schroeder ASTRONOMIA PRATICA

Longanesi (8.000 fire)

Mario Cavedon ASTRONOMIA Mon-
dadori (15.000 lire)

Tra lo riviste segnaliamo il mensile

LAstronomia che ha tradotto e rile-
ato il Manuale delnternational Hal-
ley Watch. Il manuale verra dato in o-

maggio agli abbonati e a twtt Goloro

che si abboneranno entro il 31 di-

cembre.

Per  meno siudios,per | i giocosl

 per i pib curiosi presentiamo questi

& dersi prodott,

PLANISFERIO (edito da Mondadori):

yat periodi dalanno (10000 o
IL GIOCO DEL'ASTRONOMIA (edito
dalla Cosmomedia) un kit con piante
& strumenti di misurazione (25.000 fi-

re)
DIAPOSITIVE (edite dalla Hoepl): una
serie di diapositive del sistema sola-

=




COMMODORE Ti FA

Prendi monitor o disk drive...

Monitor Commodore e disk drive 1541
sono le periferiche che ti permettono di
utilizzare al meglio il tuo computer
Commodore e di prepararti per il futuro.

Con il disk drive Commodore,
memorizzi pit velocemente i dati su
dischetti standard e puoi caricare i
programmi in un attimo.

on il monitor a colori ad alta
definizione d'immagine puoi evidenziare le

tue qualita di programmatore, utilizzando
al massimo le capacita sonore e grafiche
del tuo computer.

Monitor e disk drive oggi convengono,
perché hanno un prezzo eccezionale, come
d’abitudine Commodore. Inoltre, proprio
per dimostrarti guanto puoi fare di pit con
queste periferiche, Commodore ti fa un
regalo speciale.

Acquistando monitor o disk drive entri




{ REGALO SPECIALE

_ e gratis hai gli sci
o il computer-rack]|

g

30 novembre 1985, hai insieme, gia
compresi nel prezzo come regalo, il favoloso
computer-rack creato per ospitare il tuo
sistema Commodore, oppure i formidabili
sci del team Commodore Adventure.

Due opportunita incredibili ma vere.
Vai subito al tuo negozio Commodore e
approlit‘lia dell’offerta “Fai di pi col tuo

jore””.

sci: cm 175 /195 - rack: cm 90X 90X 70




VIDEOAZZURRI!

La finale in pieno svolgimento.

SIM '85: la Finalissima
del 1° Campionato lta-
liano di Video Atlefica
laurea i cinque migliori
giocatori della peniso-

Finalmente & fatia: la nazionale
ozzuna di videoatlefica & decolla-
fa nel luogo dove si erano mossi i
primi passi per formaria, al troi-
Zondle uppur!omenlo seflembi
0 deila mosira eur

porianie del ser‘ove VDo’ HIA,
0810 il SIM-HIF-IVES.

/eniamo dur\uue all'ultima punto-
ta della nostra awincente sforia: si

na non da cenni di vita; purrop-
PO, dopo un rapido confrollo, ci si
rende confo che il Guasto pur es-
sendo di minima entita, non & i
parabie ol momento, per cui si
decide di svolgere il primo giomno
di selezione s0lo su quatiro mac-
chine.
Questo per due mofivi: primo per-
ché dei cinque giomi del SIM i pri-
mi due erano dedicati ad una ul
ma selezione risevata agii iscrifi
AVA. il terzo e il quarto erano riser-
vati alla finale (e cadevano di sa-
ato e domenica, cosi da sempli-
ficare le cose ai finalisti che abita-
vano fuori Milano) e il quinto ad
affivits promozionall - pro-AIVA

quindi non si poteva ridurre il tem
o per la selezione ad una sola
giomata (erano gia poche due). I
secondo mofivo era che | video-
giochi in competizione erano tuti
delle novita, per cui non cera la
possibilta di_avere “piastre” di
scorta. In particolare i gioco in
panne veniva da Padova: era
quindi impossibile fare arvare un
altro PENGUIN KUN WARS in fempi
brevi. Ma passiamo ora alle gare.
ficordandovi che nella rubrica Al
BAR" troverele una descrizione dei
cinque giochi in questione:
Dopo il primo momerto di panico
causato dal gioco K ‘defunto’ i
concorrenti i geftano sui video-
giochi in gara con entusiasmo mi-
sfo al fimore di non riuscire nem-
meno a capire come funzionava-
o quel giochi mai visfi
I giudici di gara si prodigano per
mettere a proprio agio | concor-
renti: una deftagliata spiegazione
dei comandi, poi un esempio pra:
fico facendo vedere uno scampo-
lo di pora giocata dal giudice
sfes:
£ ecco il concortente pronto ol
sfida con la macchina: prima una
partita di prova e poi la gara vera
ropiia, con una parita_ della
durala massima di cinque minui,
ma sono ben pochi coloro che u
fiizzano utto il fermpo G loro dispo-
sizione.
Tra i partecipanti nomi ilustri: dal
Centro Accreditato Street Games

Massimo Berefia e Antonio Colan




gelo. dal Centro Accreditoto New
York Game, Luca Dossena e Ales
510 Buono e da Torino Stefano Bru-
sasca; puriroppo | posti sono limi-
i @ non tutti passeranno in fina-

e
§i comincia @ respirare quellaria
nagica dei momenti decisivi, non
& piu lo possiilita di sbagiiare,
Ia selezione & spiefata; chi si ren-
de conto di essere eliminato cer
ca magar di aiutare I'amico spie
gandogii quel poco che aveva
capito dei giochi

il pils 0sfico dei quattro giochi i ri-
vela per molto tempo il Ping Pong.
dove non si fiescono a superare |
1000 punti: poi_allimprowiso un
lompo nella notte: Luca Leante
stravince 112 e finisce la partito a
ben 10420 punti. Una prestazione
che o proietia in fingle. anche se
Il non riscirG G ripeters

insieme a Luca, che fisulla primo
col_punteggio. percentuale del
67.72%, vanno in finle anche lla-
1o Corsin (pupillo di Massimo Be-
refia. 65.77%). Stefano Brusasca
(6221%). Marco Maitese (59,20%)
ed Antonio Colangelo (53,39%).
Prima giomata della finale: ariva-
no alla spicciolata i finalish di Tori-
1o (mancano perd Bonati € funi-
ca ragozo, Kotia Pévuccu) di
Lucca (uno su tre; ai Milano
qualificat nella Soirions del de
glormi precedenti, Infanto la mac
chino guosla viens imesza in car.

Tanfo per fani vedere che mec-
canismo stiano sia il punteggio
percentuale medio, prima dellul-
fimo concorrente, Maurizio Gallo,
gomandavo lo dlossica Anionio
Colan seguito da lla-
o Conain ol 7491 ola e de-
i@ prima giomata era passato in
{asta Mmool con 18557%
seguito da llario col 70.16% ed An-
fonio, sceso addirittura al 63.67%!
Questo perché Maurizio aveva mi-
gloralo propro de iop: di Ao-
i cosi perdere molti
ferfpnipcatan g fispetio o
gli alti concorenti
Ma i veri profagonisti della fincie
sono venuti fuori nella seconda
giomala; molio _probabiimente
cio & dipeso anche dal fafto che
questi avevano dei termini di po-
1agone pil precisi per Guanio ri-
guarda il punteggio: infatti per la
finale i concorrenii avevano a di-
spostzione, olfre le solffe spiega-
zioni dei giudici. prove libere per
cinque minuti e due prove valide
per la classifica, ciascuna della
durata massima di dieci minuti
Ma anche se hanno goduto i
quesfo piccolo vantaggio questi
finalisti sono senz'altro 1 miglior: a
cominciare dal quinto, Mauro Toi-
go. che faceva parte del gruppo
molto compatio che veniva da
Treviso (dal Centro Accreditato
“Las Vegas"), per non parlare di O-
mar Bellasio, dominatore della se-
lezione del SIM 84, vincitore mora-
le della gara per la giinta dimo-

1 primo campione tallano, Sefano Brusaso, portato n trionfo da
Maurizlo

siraia nel riprendersi dopo una i
ziale prestazione demoralizzante
al Ping Pong (3.28%0).

E che dire dei primi due, che han
no fatio persino | pendolar, fifor-
nando a Miano dopo essere rien-
trati a casa, dopo aver fatio la se-
lezione"

Se Stefana Brusasca veniva ‘solo
da Torino, Marco Ml rivova
da Marofta, provincia di Pesaro,

una ‘passeggiata’ di circa 400
chilometri.

Ma se i primi ci erono fuft
contentl, _dimostrando  gia. un

rande spirito di squadra (‘Lim
portante non & vincere, ma entra:
re nella nazione’), c'era anche chi
si_disperova. Maurizio Giannuzzi

dopo  aver o in
24250 punti o Penguin Kun
foceva ana portis in

fuor gora, anivando o ben
207300 purt, risultato che gl

vrebbe garantito I quarto posto
oluto.

Per finire, permefietemi una picco-

Ia fiflessione. un pPoco poler

ho sentfo qualcuno, ben poch in

verita, che si lagnava della formu

Ig scélie, con cinaue giochi now

by questi detrattori fispondo che &
stato un esperimento, che pud g
ver mostrato quaiche lacuna (si
dovrebbe poter isolare completa-
mente | concorrenti, sia durante fa
gara, sia dopo, in maniera da
non dare nessun 1ipo di riterimen
t0 e per il gioco e per il punteggio




zafo dal concorrent prece-
dentl). ma che ha avufo pieno
Siccasso nelo sceglierd | Giocato-
i pits complef

Comunque sia ora abbiamo una
squadra nazionale. che non deve
essere consideraia un punto d'ar-

ivo, ma un punto di partenza per
molte iniziative; per queste, come
sempre, Ia videoatletica ha biso-
gno della portecipozione di tufti
voi, nonche di quolche sponsor
che abbia la vista lunga.. fanto
lunga da arrivare sino in Americal

COGNOME ENOME PR GAME1 %1 GAME2 %2 GAME3 %3 GAME4 %4 GAMES %5 MEDIA%
BRUSASCASTEFANO TO 35100 7105 84140 100 59610 100 105550 3491 21630 77.33 7665
MALTESE MARCO PS 36400 7368 49360 5866 54510 9144 155250 5135 27970 100 7502
BELLASIO OMAS M 49400 100 65840 7825 50940 8545 302300 100 1070 382 7350
GALLO MAURIZIO TO 35400 7165 66720 7929 39960 67.03 121700 4025 22460 8030  67.70
TOIGOMAURO TV 34400 6963 41620 4646 27970 4692 124250 4110 22880 8180 5778
CORSINILARIO M| 37300 7570 42040 4995 37950 6366 271750 8989 90 328 5645
BASODARIO. PD 37300 7550 26380 3135 31370 5262 140300 641 19010 6785 5476
COLANGELO ANTONIO MI 24800 5020 50620 60.16 39300 6592 100000 3307 11800 4218 5030
GIANNUZZI MAURIZIO Mi 33100 6700 39520 4695 31860 5344 24250 798 21220 7586 5024
LEANTELUCA Ml 35100 7105 42260 5022 39170 6571 164500 5441 2630 940 5015
CANICATTI CLAUDIO TO 36700 7429 37640 4473 45310 7601 112500 3721 1470 525 4740
MARCATO GIANLUCA PD 33000 6680 27690 3290 29940 5022 90000 2977 15110 5402 4674
'BREDA FABRIZIO TV 31400 635 19760 2348 25560 4257 152550 5046 13260 4740 4585
ALBARELLAMARIANO TV 31100 6295 38260 4547 25260 4237 116750 362 9250 3307 4449
SIMI ANDREA LU 31700 6417 47560 5652 20240 3395 116900 BET 6220 2223 4310
CAMPIS MASSIMO. T0 35700 7226 35080 4169 18300 3080 141100 4667 2190 782 3984
PRANDICRISTIANO TV 34100 6902 41780 4965 13000 2180 114700 3794 1160 414 3651
LONGO GIROLAMO. TV 20100 4063 36600 4349 30320 5086 15000 49 310 110 2821
IALETTIMARIO. TO 30800 6234 26080 3099 6500 1090 7865 2601 80 318 2668
MORESCHIPAOLO TO 30900 6255 13360 1587 13320 2234 73350 2426 %0 343 2569

GAME | = CRAZY RALLY; GAM:

SI RINGRAZIANO PER LA COL-
LABORAZIONE:

— DITTA DI NUNNO (CORMANO)
(P\ASTF?' DI BOOMERANG E WIVERN

Zoma euac (paoova)
(PIASTRA DI PENGUIN KUN WARS)
— DITTA FONOGAMES (MILANO)
(GI0CO PING PONG)

— DITTA GECAS (MILANO)
(GIOCO CRAZY RALLY)

= = PING PONG (KANAM,

— DITIA OLYMPIA (MILANO)
(MOBILI PRONTO-SCHEDA PER LE TRE
PIASTRE E ASS| al :u\ TECNICA)

E LE SALE GIO

= l\”?}-\GA\4E< (M\u«\;o)

BLIGAME (CENTRO' ACCREDI-
TATO AlVA DI MEJANIGA DI CADO- |
IAGHE)




TAEICSEN

In 76 meravgiose ¢ Eirornaic tuavrio st € v o conino e ety
oraiime pagn, uno e mmagi sudate bl e posbs S o romaricol T
lendde Vot aaversole  bambin pub dhentare e eaute defuome, pod sorrere  oaccons  rom.

o Saborae con e ; it lbro e spendide immagins | computer aaverso un
tecriche plo mazne & Cod. CUOD! Lie 45000 i computarar  color

computer-graphics, Cod. CUOD  Lire 45.000 Convincers: del contrario.
Lire 40.000 Cod. CI231 - Lire 40.000

Con fopey 06
";Eéo‘ s

IMPARA IL BRIOGE
CON IL COMPUTER

50 CeA's conduce pasio psio
3 diventare . quasi n esperto

i bridge. Poi con un por di

Con fopey disk par C64
. c&g u?: ko
&8 e e

Pua travare lestrenne Jackson
nelle migliori librerie




GIOCOMPUITER

A CHE GIOCO GIOCHIAMO?

FRANKIE VA A HOLLYWOOD
Prociutore: OCEAN

Sistema provatos SPECTRUM 48K
Compatbilt: CBM 64

Supporto: CASSETTA

Prezzo: 35,000 lre

Supercensurato, superchiaccherato, no-
minato gruppo delfanno, come i Beatles
provengono da Liverpool e come | mitci
Beatles raggiunsero con dus 45 gir con-
temporaneamene la testa dele classfiche

ingiesi,

FRANKIE GOES TO HOLLYWOOD & uno di
quei pochi gruppi che hanno lasciato un
seqno nell cultura del costume musicale
i questi ulimiann

Un o’ rogpo et per aczendere
entusiasmi adolescenzia come |

Durn  gi Spandas Bk, 1 gruppo i L
oo e ao | pregio di dventare una
speci dientitias

Slogan sulle T- 3% come: FRANKE says
NOWAR, canzoni che hanno toccato tut
grandi velor dela i, fa loro immagine
che ha invaso tut | media e i loro video
certamente mai passali nosservat.
Pensare al FRANKIE come un gruppo ge-
nuino frutto del genio musical e non del
loro cantante Holly, di Paul Rutherford e
degli altitre componentidel gruppo & co-
munque inesatto. FRANKIE GOES TO HOL-
LYWOOD non sarebbero i diventat cosi
famosi s al oo sale on i fossro
stal_focch EVOR
HORN per 2 s i lodtte o
Tetchetta ZTT, Paul Moriey.

Nonostarte si

mament, di filosofia di vita e divertendosia

riproparre his passati come Born To Run
di Bruce Springsteen oppure San Jost di

Bacharach.
Fin dal 010 esordio | FRANKIE non hanno
smesso di far parlare di loro: pra con I
nome sicuramente origile ed isprato da
Frank Sinara, poi 2 clamorosa censura da
parte della BBC del video e della canzone
delloro primo Successo RELAX.
Orailloro primo LP & sato accolto tiepida-
mente e delle gesta musical de cingue di
Liverpool i pala sempre meno e Se S e-
3t rg oo aparone gt i
di Bran De Paima sembra che Steno vi-
Ve s enda 0l ScE8SD G oD i
goli.
a questo FRANKE non o pub siura-
mente Sopportare ed ecco cosi, dopo anti-
cipazioni sulla stampa inglese ¢ nostrena,
ativare il videogioco perfetamene fecele
allaflosofa de gruppo.

1L6i0co
“Weloome 1o the piasure dome” (benve-

30 amosessud, ol 501 om0 s
a non farsi etichettare come solitamente
aniene cantando 6 amore, querra ed ar-

imo singolo dei Frankie da cul era stato
fratto anche un video. Un tolo che i adat-
ta benissimo anche al ioco tano che alcu-




i fhamo gia riattezzato WELCOME TO
THEPLEASURE GAVE
1l vosiro obittivo ¢ diventare una persona
it g s conpelaz n
PIACERE, AMORE, PAURA e FEDE e ru-
nd0 cosi ad abbandonare la squalida
et i it er§ cenro 5 Pla-
sure of Dome. FRANKIE i assegna, dopo
ogni successo, i punti PLEASURE che in-
crementano i guattro componenti della vo-
sra B!’snrshn (bisogna superare 87000
punti
La peentale Gi PIACERE, PAURA dela
Guerra, AMORE e FEDE viene indicata da
quatiro dagremmi sula destra & una volia
che raggiungono tut e quatiro il massimo
apparia f scrita BANG proprio come I~
one ks tess i fosoa de

. puzzie ed indovineli
un assassio da riso-
vere per accedere ala porta fincle.

Indispensabili sono gli oggettda raccoglie-
e e usr el mamerto i opporuno
Pot un massimo di otto.
Unetors e ot ulizo  fr Ginure

GLIARCADES
Sono 81 anas race o o i
de una differente strategia. Potete trovare

b SEmiai e o
possbit e cols sl G-
iZA DEl BUCH

tare uno dei componenti della pevsmm
quella di RAID SU MERSEYSIDE dove do-
vete neutralizzare un bombardamento, a
STANEA DELLA ZTTon n e -

TESTE PARLANTIcon

undakxgnmnemoﬂabznﬁuwn
Gathor (o Tibes 00 o W,
"DEGL] SPARIcon un 0 a se-
gno et 8 i (e persois,
da Ronvie a Maggle ¢ DELLA
(GUERRAmalto utle per ottenere punti

consieL
FRANKIE GOES T0 HOLLYWOOD richiede
pazienza e uno spiito diosservazione fuori
del comune. Pur essendo ambientato in un
noso et d paiers o sonyeso
ino. Curiosita e spirto i osser-
adone Sono e Qi reiste pe U1
buon Suceesso.

CONCLUSION!

Mol hanno scritto che il successo dei
FRANKIE GOES TO HOLLYWOOD sara una
cosa difcle da rpetersi

Siamo cert che il gioco sard dificle di-
menticarlo per k2 sua completezza ed iro-

na.
Yo di estendere 1 potere comuricativo i
un gruppo ad alt mezai. fat ioco rac-
chiude il loro "pensiero” e per non fanvi
scordare che prima di tutto sono znche

Johnson che fa introduce in perfetto italia-
no.

Alberto Rossetti

Iz perceniual i uno dei quatiro compo-  Toccate ed esamingle oo, ik IO
utili subito altri, come fa gwac:heﬂa VI SZ- -

[comanD! rammo indipensabll per Soprawivere nel  SomPalDit

oy D, oo L. 30,000

jonarl, accia avnti, € spingere [a leva in
want, Quando invece & messo di profio
premendo i pusante ¢ spostando Ia leva

& quella che v permette di comunicare con
Te altre facciate, menre Fantenna sul tetto
indica che n quelfapparamento ¢é un te-

Irasportat. P ufiizzame uno, muovete [i-
o sulfoggetto e quindi premete il pul-

peﬂ\mnre stanze, cassett, amad,

televisioni ect,

Unmodo per proseguirenella vostra rcer-
ca dela personaith & quelo i utizzae i
CORRIDORS OF POWER, un Vero ¢ pro-
prio labino 3D che vi 6 acceso alle va-

0 e premendo l pulsane, Spostate a eva
nella direzione in cui & rivolto e sollevatela.

che sialzer i braccio per frugare
@ cercare 0ggett 0 faccesso & quahe

Per raccoglere gl oggett & suffciente pas-
st sopra e premere | pulsante i paro ¢
spostare lalevain alto.

lea-
sure of Dome. Quando si apre una Finestra
dcvem entrarci pronti ad affrontare i vari

jon metodo per realizzare una mappa
i questo labiinto & utizzare i colori Gel
o di ogni schermo. Per risolvere [as-
sasio dovl persiare o varo stanze
raccoglendo tut e 23 gi indizi possibii
Cuindi rtorate sulkiogo del deito e
nel e rovts o ovnar Fas
sassiio. Fal atercioe ce s sialale
Gownele omiNGaol oo 0a apo,
1l gioco ha bisogno di parecafio allena-
mento per imparare a muoversi veloce-
ene s | pasag! ol Coidos of

wer
Non dimenticatevi che per completare la
vostrapersorlta dovete et com-
pit, rientrare nel labirinto e cercare la porta
Sottocui gace Il seqreto da scoprre.

rmp__’ |v|\\L_i

Chi vi scrive non ha mai abbandonato la
passione adolescenzile per 1o sport. Ora
putroppo con i trascorrere degl anni un
lento ma nesorabile processo di trasfor-
‘mazione mi ha portato da praticante ad ac-
canito divoratore di awenimenti tel

riivi e, perché no, anche di quelli sul

In particolar modo penso di aver subito i
fascino i Summer Games che riesce a
creare in maniera incredibie il cima di
competizione.




Penso di nnll m Tunico aftrimenti non
i splegherebbe come ruppi di persone
(comunque mal p\u di 8) si trovino sempre

esso davanti ad un televisore pront
ad azionare il joystick per la medagia d'o-

o0
2 ad un ano esato dala presentazione
el rima oo ¢ usofo Summr G-
esll.
Se nella prima edzione giochi dalfotima
grafica ed animazione, come tuff e nuoto,
fiancat da alr un po’ meno con-
vingenti, come per esempio le corse, ora
possiamo dire che si & praticamente rag-
giuntala perfezione.

1L6I0CO
Le caratteristiche di base sono natural-
merte s ala pria vrsre: e spe-

pit famosi, da un senso di ufficialita alla
Siailnome che la nazione selezionati pos-

Avetea disposizione tre prove per oftenere
risulato mighore

mo dei record mondiai che viene costan-
fe aggiomato secondo e migiori
prestazioni.

Tl canottaggio i svolge in un camo bacino
La visione é dalalo e o schermo viene G-
VS0 in quatro par. Nefa parte inferors

o assegnle, 4l Suono celinno dela na-
Zione vincente, a primi classifcat le tre
medaglie & appare anche [z classiica par-
Zale. In concusione i Sumimer Games

i quella del computer o i quella di unaltro
concorrente. Inversa invece 2 situazione
nella mets superiore dello schermo. Quindi
all partenza o quando si viaggia appaiat e

Interessante_anche I'opzione che vi per-
mete i decidere se compelere con uno o
due joystick. Questo signifca che se sce-
glite i usare unjoystck solo vincontrate
sempre contro il computer, seezionando
due invece siavianno gl scont it

Ml numero massimo di concorrent consen-
fito & otto.

SALTOTRIPLO
Allinterno delo stadio olmpico di fronte
als e g spem'mi sisvolgela

fnezs gl i i ¢ 68 record
ondia
Le novth riguardano fintroduzione di una
cerimonia di chiusura molo spetizcolare
con fuochi artcial e astronauta volante e
Ta possibilta i interfacciare la Seconda
versmn: con a prima potendo cosl orge-
una mega-competzione di 16 di-

1l gioco vene introdoto dala consieta ce-
nmnm:peﬂura con il teodoforo che ac-
flamma oimpica e colombe
Venono et el
pil varie e com-

, il canottaggio, i ka-
D Tongo mavunem fisato i alto, i
‘concorso ippico, il ciclismo su strada e la

erma
Grafca ed animazione sono veramente in-
aredibi, con molt particolri come i clas-
oo dondolamento del salatore i alto pri-
ma dela rincorsa oppure lo schermo gi-
gante cheripete i satonel i,

Sulla pedana

IR

Ogni met schermo ha anche una barra per

sista mepalanao al suo primo salto.
ilviaal-

Premendo i pusane di sparo vipreparate

fa rincorsa o [alta con un movimento
moltoreal nziala corsa. Fondamentalen
questa discipina & a coordinazione nel ri-
ol sato mentre avelcit ¢ standar.

Appen prima el e i et spst-

leva verso destra per i primo sato
(HOPL appena stale per toccare nuova-
mente terma spostate a leva ancora a de-

/mmm_mot;n_ sta per i passo (STEP) e poco prima del
po asini-
sraperd JUMP). Per conciu-

tica su una snauam ‘oppure organizzare la memo soosuls alevain avanti, per
wmunnnm S una, tutte od alcune disci- dare il WFO di reni finale. Fate attenzione
perché se sbagiate un solo salo rischiate

stick a sinisira per prendere i remi e qumm
adestra per far “pescare” in acqua. Tenta
te.iprendore i rmo miglore pr essee |
i veloce possibie. Continuate a remare
muovendo ljoystick 2 snisira e destre.
Laprova del canotiaggio & unica e risulters
vincitore chi av realzzato i tempo mino-

GIAVELLOTTO

Tomando nellostadio bisogna affrontare &
tripa prova del gavelotto.

In’questo caso le distanze ottenibii sono
notu e ¢ pashie ache spaae |
muro dei 100 m

Confatvez2o nmano vt ateaaten-
de dinizre la rincorse

Questa volla premendo vortcosmente |
puste ispro aumentaef vt el

Pocer giavelotlo bisogra spostare
Verso siistra poco prima dellainea

banca.

Pil a tenete trata, maggiore sard la para-
boia el lancio.

Anche in questo caso non dimerticatev i
notare, magari quando lancia i vostro ami
co, a perfezione del movimento quando

2o

glere ra una dell 18 nazioni con tanto di

bandiera ed imo nazionale. E chiaro che

sentie [1nno i Mameli, Iinemazionale,
s and Sirps for Ever, God Save h

Queen 0 fa Marsigliee, tanto per ctare |

“

Seilsalto sard buono riceverete & merteta

ovazione della foll ¢ sul maxi-schermo

apparid l vosiro nome con fa misura ¢ la

ripetzione dellulimo balzo prima delfat-
raggo.

EQUITAZIONE

In quesia gara siamo immersi el verde o
un ciassico percorso diun concorso eque-
stre.




1l percorso comprende osizcol come lar-
viera,lacroce i Sant Andrea, lacroce ru-
stica osso, i muro,

Premendo i pulsante di sparo inzia i con-
o ala rovescia e al GO, spostando la leva
in avant, il cavallo partica alpiccolo troffo.
La velocita aumenta ogni volia che sposta-
tela leva in avanti.

Per questa speciit bisogna mantenere
una velocith sostentta satando al momen-
togiusto.

Seantiipate roppo il comando, ischate
riuto da parte del cavallo che vi costa 20
puni di penelta € unz notevole perdita di
{empo perché dovreteriprendere [ rincor-
samuovendo il joystickversoil basso.

Se ritadate troppo i salto, rischiate la ce-
duta & 6 punt di penalt. In questo caso
per riazani dovete premere i puisante di

Spa
Per saltare quando siete nei pressi di una
bartiera muovete Ia leva verso destra.
Mentre il cavallo sta per aerrare spostate-
o verso sinistra per prevenire un'eventuale
caduta.

Altermine il punteggio viene assegnato in

fase ad un tempo deale di 50 secondi.

o secondo n 5 ¢ un o f el
aqueli

FIORETTO
6l schermitor s afrontano su una pedana
lega e ndican

raversate all stesso modo,
1l blu deve essere sempre alia vosta de-
stra. Questo significa che, se i bu ¢ a sini-
sta la porta deve essere risalfa
Altre porte, indicate da una R, devono es-
sere passate con 2 poppa a vele
Altermine appare uno Schermo riassuntivo
con lesito del passaggio dele porte

tempo totale vengono sommate le e-
ventualpenalita accumulate

CONCLUSION!

Se qualcuno aveva il minimo dubbio SUM-

MER GAMES Il o convincera che & certa-
trai giochi

quendo & valda una stoccata, La gara & u-
na specie di girone allitaiana dove i con-
‘correnti si incontrano.

1 primo nominato sul tabellone & sempre

Arma vincente & anche ltenativo difre u-
sare al gocatore non 00 la forza bruta,
che soltamente distrugge anche il miglore
Joystick, ma anche una discreta tecnica ¢-

Premendo i pulsante i sparo fate i cassi-
60 saluto ed nizate lincontro. Per la difesa
muovete il oystick nel tentativo di parare |
colpidelfawerserio: u o gid posizionate
fioreto alo stesso fvello del vale, sinistra.
0 desialoposizat ale e e

SonD quattro anche le mosse a msnnsmn-

ne per ataccare,

£ chiaro che vincera chi totaizzerd il pun-
‘eqgo pi basso mentre se non superete i
traguerdo entro 100 Secondi venite cla-
morosamente squaificai.

SALTOINALTO

Qesta fse ¢ dscinadallanimazone
migiore

Fondementale assieme ala velocita nella

rincorsa & il momento e la coordinazione

nellostacco dll pedana.

Prima i saltare dovete decidere se accet-

tare i salto oppure no spostando la leva a

desira, 0a sinista,

Se avete accettato di saltare affrontate il

primo dei fre fentaivi per superare [asti-

cela. Durantel rincorsa polete accelerare

fandatura spostando la leva a destra, op-

pure modicare Fangolazione sposiandola

avanti o indietro.

Premendo il pulsante di sparo spiccate il

safo. Se non i staccate a terra potete 1

petereilsalto senza penalita.

Come uitma manovra durante i sato spo-

stte la lova in avant per superare defii-

vamente 'asticella.

Tre erori vi eliminano dala competizione,

non importa se fatt sulla stessa alezza. n-

In questo caso in avanti avanzate, indietro
indietreggiate, n lto date una stoccata da

ALBERTO ROSSETTI

Produtiore: CAL GROUP.

Vine finconiro il concorente che arriva
primo all 5 stoccate oppure quello che &
in testa alo Scadere dei 3 minut. La Spe-
calita viene vinta invece dalo schermitore
che ha otenuto il maggior numero di vito-
tie

cieLsmo

La corsa & una specie di chiometro con
partenza da fermo solo che olre a correre
contro i tempo vi scontre con un rivle,
dietto o comandato dal computer a se-
conda che abbiate scelto un solo oystick o

1l segreto in questa discipina sta nel muo-
vere Ja eva in senso cicolare come quen-
do si pedala. Sequite il rimo dela freccia
posta in basso e fentate i mantenere
Sempre al massimo|a barra a snstra.

La prova ¢ uica e vince il concorrente che
realizza il mighor tempo.

KAk
La visione & dal'ato e bisogna discendere
un torrente attraversando e porte.

falito la prova e tentare allaltezza succes-
s

Ilvincitore sara Fulimo afeta ad essere eli-
mingto.

uo-
vetelo avanti per avanzare, indiero per ri-
salrela corente, a siista e a destra per
girare nellerispetive direzion,

Le porte sono 16 & non devono essere at-

Compatibilté: CBM 64
Supporto: CASSETTA
Prezzo: L. 27.000

RICHARD 0'BRIEN'S



1ltempo passa inesorabilmente.
Cio che un tempo poteva provocare scan-
dalo, ora viene considerato una cosa nor-
malissima, quasiun goco daragazzi.
Ed & appunto questo I caso del famoso
fim“Rocky Horror Pictures Show”,che da
fim provocatorio & stato ora rpreso e a-
datato pe essere trasformato in un video-
game. Quto oo, niclto “Rocky
Hortor Show”, i ispiraal fim riprendendo-
e gl stravoh personagg e la paricolare
scenograta; per quano nguama la trama,

mente in due parti quella Supeiore in cui
viene mostrata |2 stanza in cui i trovate, @
quela inferore che contiene alcuni indica-

or
Questiindicatorisono:
(partendo da sinstra)

st é st
modifcaa rispetio a uueua George
e e rencer  programma i et o

u 61000

Terminato i caricre il programma Sarete
subito proietati nellronico mondo_del
“Rocky Horror Show” e preparati al gioco
da un simpatico infrattenimento: re balri-
1 Vi inseqneranno una provocante danza
del ventre, ma voi, non dategii retta. Siete
davanti al video per giocare, non per di-
stranil Finta |a presentazione e premete
ENTER potrete sceglere il pérsonaggio di
cul intendete prendere le Vesti; avrete la
possibits i “nterpretare” 0 Brad o Janet,
semplicemente premendo (inzale di uno
dei dug nomi

La fecitazione i mettere a disposizione
anche una proagonta femmre a2

delle stanze — temperatura che con lo
scorrere del 1empo aumenta sempre pil
 conferendo maggir potenza la Strana
corte deldottore Frank (per li amici. Per
bloccare la sua crescita occorre raggiunge-
te la Stanza e freezer e premere uno dei
tretasiche visi trovano,

Viene po un cronometro che indica i tem-
0. voi rimasto per rcostruie a De-Me-
duse-Machine

Luimo indicatore & un pro-memoria che
Vi permettera di sapere quale pezzo della
macchina sate rasportando.

Tormando afambiente in cui s svolge Ia-
zione, oweroil castell, occore dire che &
composto di diverse stanze, collegate fra
loro mediante corridl, ascensor, o porte
che sono sempre chse ; per aprie oc-
corre avere a chiave, che di solto i trova

senzalto contente e
om0 semprecasete  gocar i pan
maschil

Comunque, dopo aver scelto anche i tipo
di periferca che intendete utiizzare, ecco
che potrete iniziare a giocare, ma... forse

Per quanto riguarda i pezzi della macchina
che dovete trovare, questi i istinguono
per il oro lampeggo. Quindi prendetel, ¢
fatelo con lasto SPACE, tato che andra
bene anche per raccoglere le chiav o per

Riff-Raff, un macelaio maniaco e depres-
sivo che si diverte ad elminarvi con una
forbiciona estensibile ;

Ma en\a la domestica e sorella di Riff-

ot watons pazzo dottore;
Rocky Horror, una creazione del dotore.
Eddie, una créazione mal ruscit che viene
ativato solo el caso i sia qualche perico-
fo, come Iz vosira presenza che i cerche-
i cons s rombare moo-

ilo capitano anche strani incidenti,
come lo spogio totale dei vesit, che vico-
stringera ad andare pil lentamente e  na-
scondere certe “cose”.

STRATEGIA-+ TATTICA

19) FARE IN FRETTA!!

2°) Cercare di accedere a tutte e stanze del
castello per trovare cosi tutti i componenti
della macchina

39) Cercare di evitare gl abitanti del posto.
Talvolia sono inoffensivi, ma alre volte
nonlo sono.

4°) Mi dimenticavo di dinvi | comandi per

muoverw! st sono

A = ALTO, E = BASSO, N = SINISTRA,
RA.

M y
5°) Buona fortunal

LOSCOPODEL GI0CO

La vostra dolce metd & stata catturata dal
dottor FraniFurter I quale fha rasfor-
‘matain una statua di pietra con la Meduse-
Machine. L'unica possibilth che avete di
savare 1 vostr compagnofa (o/aa secon-
da che interprtate Bred 0 Janel) ¢ quello
di atvare Ia De-Meduse-Machine che ri-
portrd /2 vostro/a garr allo stto nor-

Una cosa molto importante che bisogna
conoscere & che il vostro omino (o donni-
a) pub portre al massimo un pezzo, che
polra scaricare cormunque el stanza del

featr.
Un consigio che possiamo darvi & questo:
non spavertateviSe il Sipario & calato! Ba-
sterd awicinars] che questo saira, € voi
potrete cosi arrvare ala De-Medusa ecc.
ecc. che sitrova sl siistra, di fianco a

male. P che e macchina
della salvezza si "DVI scomposta in taml
piccol pezzi disseminati in utl e

che compongono i castelo del i

Una volta terminata la costruzione della
macchina bastera che premiate il tasto
SPACE e... di fronte a v la iberta. Ma tra

dottore. Staa

LOSCHERMO
Lo schermo i gioco si divide essenzial-
%

che olire a essere malto paricolari sono
anche decisamente pericolosi.
Eccoilloro dlenco;

Avendo visto i fim n prececiznza sono -
masto affascinato dala ricostruzione degl
stessi ambienti e degli Stessi personaggi
reclizzata con notevol fedela ; anche per
questo non ho avuto problema ad orientar-
mialinterno del astello

Forse chi non ha visto il Rocky Horror
Show cinemelografico avra qualche pro-
blema niziale, ma poi...a tuto gioco!
Termino, con un ulmo elogio, nei con-
froni della grafca, che ho rovlo decise-
mente simpatica ed accativante

“Non sognarlo! Gioclo' cosi dice a pub-
bcita del programma, e noi seguiamo i

Fabrizio Guctione
Gabriele Petris

a‘s@_ﬁ



una visione quasi realistica del mondo e-

falto un po’ come in
‘uno schermo radar. Inutile dire che da que-

sto punto di vista la missione non appare
eccitante, se non airo fa
roduttore: Mirmosoft A
Sistomaprovato: MSX .
Supporto: CASSETTA STRUMENTI DI VOLO

Prezzo: L. 23.000

4

Coitempi che corrono, fossi i voi, mi cari-
cherei i amulet & benedizoni anche sol-
fntoper dae1LOADAl programa

on rischie l perdia i quache

nander

i pannelo di comando comprende Foriz-
Zorte artfcale per k2 determinazione del-
I to di volo, il compasso che ne indica
s drezone  un St pr Taterraggio
strumenale olre ag u'ara dozzina G
dicator vari comunicant veloct, altudi
ne, livello del carburante e coordinate di
volo.

NVoLO

11 joysiick ha due furzioni: quella i cloche
per dirigere orizzontaimente e verticaimen-
Te Tapparecchio e, premendo il tasto di
sparo, quella di manetta di controllo dei

motor.
1l manuale dstruzoni, i inglese, & una ve-
a minira dinotize ¢ propone una lezione
di volo in piena regola. Seguendolo con
calma e disciplina potrete in poche ore di
voloraggiungere buoniisulat.

Una precauzione molto uie potrebbe es-
sere quell i indicare sula tastea e varie:
chiav di controlo cosi daverle sempre
sottocchio durante le manovre Gi plotag-
go.

.
In un periodo cos! sfortunato per Faviazio-
e civile volare con | pedi ben piantati per
ferma & una granda sicurezza. Soprattutio
perché & 50l0 dopo un lungo apprendisato
sul simuiatore che atterraggi, partenze ¢
procedure varle diventano. operazoni di
foutnee

AB0RDO.
11 Boeing 737 & un bel bestone, pud rag-
gingere | 12,000 et dalttutine ad una
eoota gt i S0 ki

2. Potete de-
mam di pilotario nelle. cnnmmm pill diver-
se:con beltempo, isbilt perfeta, vento
20 nodi oppure in mezz0 ad un uragano.
Un mend d'apertura vi permette di definire
dficola natural ¢ meccaniche del volo ¢
1ipo di simuiazione: aterragglo, decolo ¢
I

Decise e varabl vi rtovate firamente in
cabina i pltaggio davant al pannello co-
‘mandi. Il panorama che appare dal para-
brezza non & dei pi eccitanti, infatti si ha

puter

1a possibilts di disegame uno a vostra
scelta e vi fomisce lindirizzo dellufficio
tecrico delfaeroporto di Heathrow a cui
potrete iciedere e carte i volo.

CONCLUSION!
Ricordatevi sempre di non parire senza a-
ver contrllato 1t e veriicato ch i o-
perai della manutenzione abbiano fatto il
1oro lavoro, non vlate bass e fasciat Sta-
Te le hostess: 737 Flight simulation vi dara
abbastanza da fare.

Bill M. Vecchi

PORTATE | MIEI SALUTI A BROAD
STREET

Produtiore: MIND GAMES
Sistema provato: SPECTRUM 48K
Compatibilté: CBM 64

Supporto:
Prezzo:LL 30.000

Luscita linverno scorso_delfomonimo
fim, interprelato, scrit, direto e prodotto
i McCartney, lascio il pubbiico delle

sale cinematografiche abbastanza deluso.
Non avendo vsto il fim non posso né crt-
lo, ma posso comunque
assicurare che se i fim era noioso 0 mal
realizzato nmn ca non i ripete nel gioco

chene éstato

ity GVE WY REGARDS T0 8ROKD
EET & un gioco interessante: perché
permete “gite”alinterno di una Londra fe-




delmente iprodotta da un punto divista to-
poglcn: perré pemete d sppicar
straegie personali ed infine perché & velo-
ce & piacevole come deve essere un buon
programma.

1LGI0CO
A causa del futo dei nastr contenenti e
musihe delfulimo LP, voi, nterpretando

i regitrazone di Abbey Road (i punto da
ul e o ogn ). o con

v e ot vt compo-

entidel vostro gruppo musicale per por-

o ol el S & e o

cidere da capoil disco.

aivosi T Fai)s
Sparsi per mezza Londra, itent

g\lmu ma('lo possibile le note raccolte 1Ga»

iy A ——
*“No more lonely Nights” fedel aloriginale
diPaul McCartney otertte pil

n questa hse.xwmsndwsusonw

Adesira del radar si trovano invece il nome
dels femata i vina 2o Forclogioche
v indica i tempo a zione, i
punegg, & 1 umero o & it i e
collezionato. Dove | numero di note  nte-
S0come a qant i usica i vl -

mposto; e questo dipende dal numero
o componen el vosira Band che sicte
tiuscitiad “acciffere’

1COMANDI
Per muovenvi atraverso Londra con la vo-
sira auto avete a disposizione i seguentita-

S1t
Aper acoek
Zperrallen
Meper o i seno orafo o -

el caso vl prenders urapaus -

poso (es. il dell cingue) dovete schiac-

ciare il tasto 0.

Per inconrare invece un vostro amico do-
vele tasferiv it una Sequenza dncontro

connettore, per poter co:

quella,
levar in qualche Stazione defa mupaiv
tana conla vostra macctina. Ma, Londra &
una citta molto grande, ed occorre avere
una buona conoscenza dell sua mappa
perofimizzare i percorsi i icerca
Vidomandrele dnguecam e apro-
‘curarvi una pianti
Nnnemmohmnunémssnnr:
allambasciata lica o diretta-

Basta comprare i programma @ i vera
in pi anche una fsta i
tutti | personaggi che dovrete trovare, con
e loro abituini ed local londines! che so-
itamente frequentano.
Fino 2 qua sembrerebbe un gioco che con
un po' i buona volorta s porebberisolve-
resema ccesigale o pre?

Se vi i gonfieramo le oreccie diclo 2l

dottore che non si rata i orecchion, ma

che & semplice svilppo muscoare pro-
0.

vammmemhmnmm

X
produtore che se viincontrasse per e vie
di Londra vi costringerebbe 2 tomare im-
‘mediatamente agli studi di registrazione,
1309"“0%&!1&1!72 dellabbondante etmpo
prezioso. Se riuscite a collezionare tutl le
‘note non vi resta che chiudervi nello studio

I)mlellgw o schermo & iso in
sezioni.

B quela superiore viene visuaizzalo il
“pezz0” (lo spezzone di mappa) di Londra
e stateatraversando con | macchina.

n bassoa sistra invece vi verra mostreta
immagine di uno dei vostr amici, ¢ per
Tesattezza lutimo di loro che ha ulizzato

unastazione el metropoiana.

computer indicher anche il nome della
stazione e che ora il osiro amico vi  en-
rato o uscto,

tasto SPACE. In
uueslz fase vi vedrete scendere dallauto
‘edattendere [amico trovato.
Se varrete risalire in macchina dovrete u-
sare sempre 2510 SPACE.

STRATEGIA TATTICA PUNTEGGIO

Per quanto riguérda i strategia ¢ a tatica,
Tunico consigho che possiamo danvi &
‘quello di studare bene siala mappa diLon-
demchele abiudidf vost i music

3 ‘questo modo patrete prevenire | loro
tamenti, ¢ poirete raggiungere le sta-
zioni della metropoltzna che pensale pos-
‘sano essere piis veloci. E un piccolo sacrifi-
cio, ma per diventare videocampioni, que-
sto ed altro!
E poi non si sa mai, se dovrele fare un
viaggio nella capitale inglese vi potrete
stra Cittd.
Per quanto riguarda i punteggio, questo
dipende dal tempo che impiegherete a ra-
dunare le note dei vostri amici e dal modo
in cuile mixerete per ottenere k2 canzone.
Quindi tuto & nelle vosire mani e nella vo-
stra abilita. Dateci sotto, e ricordate che
per | videogiocatori su computer esiste una
splendida classifica nell uitme pagine del-
la rivista. USATELA e fate vedere che chi
legge VG & un campione.

del video c'é i mm a terza sezione,
rappresentata da un radar, i quale vi iior-
merd se C'8, MIa 20na che state visitando,
Qualche fermata del metro (nota culmra!e
in Inghiterra Underground. FINE
scarna nota culturale, indicandola col 5|m~
bolo &.

Trovo che n gioco del genere abbia gi e-

lementiper piacere.

E'si un artade che un goco d imuazo
. E un arcade perché dovete darvi un

gran daffare al joystick se vorrete arrivare

puntual ai vostri appuntamenti. £ un gioco

di'simulazione  perché occorre. calarsi a

L



fondo nel panni i Paul McCartney per de-
durre qual spostamenti sono’ necessari
per vincere.

Un programma del genere, che sl

Slorturad ncaniao (1 Premio oncor-
50"l Retorica”).

Rt i oo, per Peresere e
Blue Max, non occorte esere Solo ingay-

Rapidie
iLogic) pota fare carriera.
Ne Sard contento Pau, ch si potr riare
delflasco Cematografico.

Fabrizio Guccione
Gabriele Petris

Produtore:U.S. GOLD.
Sstemaprovle: SPECTRUM 43K
Compatibilt:

Supporto: Ghsoertt

Prezzo: . 20,000

Somme, 15/ 1917
“Pront? Cortattl”.

et
on viresta che decolar. Cid che vedrete
aggi dalfalo del cieo & sempre lo Stesso
passaggio i tante missioni di guerra: di-
stuzione, postazioni nemiche, ruppe che
avanzano combattendo aspramente nelle
trincee, zerel awersar che cercano di ab-

terv

Tutla questa triste e pericolosa ruotine fa-
rebbe perdere la ragione ad ogniimpavido
combattente, ma non a voi, perché voi, al
par del Barone Rosso, siee il Blue Mas,
fasso deliaviazione inglese, owero coli
che pud sfidare ogni imprevisto ed ogni
nemico, sia di tera che di aria che abbia

di,
ilprogramma BLUE MAX della US GoLb,

1COMANDI
Terminato i caricamento, molto veloce
grazie al Fash Load, apperi sul video un
mend e f et i scglee e 52
quenti opzior

o una ova partle, prementod
tas

— selezlone, come perferica di controllo,
el s 0 e sk premeno
nda dell vosta scela,
ot ieinte st 0 sepire o
intrfacciaperjoysick che possedee.
Vi sono inolte alre due opzioni chiamate
Graviy e Controk laprima vi consentra
decidere se far risenire 0 n0 al vosiro ae-
teo lefftto dels forza i gravith che, so
presente, o farebbe scendere lentamento
finoal suol, se voi non intervente i con-
sequenze; la seconda opzione, Conrol,

vostro aereo dal suolo, con una quota -
spressadaa 76

— tachimetro (SPEED), che misura a ve-
locita del vostro aereo, variante tra 0 ¢ 200
Kmvh: Ia veloit & indpendene dal vo-
stra guida: essa aumenta e diminuisce du-
rante il decolo & \a!telraggm, mentre du-
rante il volo & sempre mas

— indicalore della quznma di carburante
ancora disponibile (FUEL) ; decresce auto-
‘maticamente durante il volo.

— indicatore di carico (BOMBS), che viin-
formera sul numero di bombe che state
rasportando. Sono proprio queste bombe
che vi permetteranno di aumentare il vo-
stro punteggio, visualizzato nellndicatore
SCORE,. L'operzzione che vi permettera i
sqanciare le bombe & questa: premere
contemporaneamente il tasto Down (bas-
o) eil asto Fire, che, se premuto da solo,
prudurrebbe una semplice mitraglata in o-
nzzomale il per abbattere gl aerei ne-

& nale n v indcatore che & -
bile durante il olo normale ma che pero vi-
stz wa W s deg s remi

fo na L e -

inverti (Piot), | comandi per muovere Ie-
te0inzho e in basso.
Fat b vose sl on o s che -
are lamissione premendo i tasto S
Aquesto punto vedrete i s
mo su un aeroporto, pronto alla patenza ;
ion vi restera che premere il tasto FIRE.
ecolol!

IL 61000

Lereo si muoverd prendendo velocit: fa-
te comunque atienzione perché per solie-
varsi dal suolo occorre Una velocita supe-
riorea 1

Uindicatore della velocit,insieme agii ltri
strumeni che vi conseniranno a gida so-
o posti nela parte bassa delo schermo,
menire in quellaala vedrete [2ereo e a zo-
na che sta sovolando, ¢ quindi gl aero-
portiin cui potrete fare scalo e i vostri o-
bietivi, costitui da truppe di fantera, carr
amati, fabbriche, navi, ecc. Tomendo agi
indicatoridella parte iferiore, questisono:
— alimetro (ALT) che rileva Ialttudine del

\e n prossimifa i un aemp
i a capte s vosia alicine
(mote ole b e irdmensol ol
pud ingannare), potrete fare at-
(anzmne H oo s parte di schermo

dovestvoranoghsrument ch ssume-
1 diverse tona
Per ot | o’ carurare ¢ bor-
be, dowrete compiere un atteraggio el i
vielno aeroporo, dal quale polrete riparire
premendo i tasto FIRE quando lo deside-
fate: fate comunque attenzione a non co-
sitire un bersagiio per i bombardamenti
degiaercinemici

Quando sarete taf liminat,premete i ta-
sto FIRE per ricominciare una nuova part-




ta, oppure attendete qualche istante se
vorrete tornare al men.

STRATEGIA TATTICA PUNTEGGIO

Si oftengono punti bombardando i vari o-
bietivi e cistruggendo gl aerei in vol, co-
sache sdrele a e con U ' i -

Gzt e atieraone o percere
divita indicatore del carburante, ¢ atter-
are ad ogni occassione ; inoltre, mentre
state volando, fet attenzione lla contrae-
fea,per eilare in premaure...

CONCLUSIONI

La traduzione dei giochi della US GOLD per
il C-64 in programma compatibili con lo
‘Specirum, rappresenta na vera novita.
Nelle numerose scaramucce tra sincarist

Labbigiamento & importane, molto im-
rtante. Non potete presentani di fronte
ad un pubblico in mutande e ciabatte.
Quindi organizzatev: una bell tuta fiuore-
scente, calzoncini diraso con bande colo-
rate ¢ canotiera sponsorizzata. Le scarpe
a soelz basta che siano di o sportvo e
non chiodate, soprattutto se avete il par-
quet, Sono ammesse fasce antisudore ed
elastiche, panciere e viiere anfriflesso.
Un po’ di traiing con pes e atirezz var,
streching, un pai di girdipista e s parte.

LA SFIDA — E contro se stess, i compu-
ter & solo un comprimario,una lepre che vi
da lo sprone per miglorarvi. I vero sport-
vo affronta mpegno concentrato e fran-
quilo, sicuro dela propria forza. Non la-
sciatevi prendere dallo Sconforto o dallra
0 non prendetevel col vostro
computer: s¢ siete degli sfisicat i non ci
pud fare nula.
Track & Field ¢ I versione abbastanza fe-
dele per MSX del celeberrimo Hyper 0-
b uncino et ra ol el

molto spesso questulim vantavano di a-
verea diposione deiprogrami stupen-
i (quel della US GOLD) che o Specirum

to. E diiso n due par
e um vediamo la nnm
Quattro prove dai classici 100 metri piani,
aliongo al marelo on un e di oo

federe nei suoi in-

Fabrizio Guccione
(Gabriele Petris

ATLETICA LEGGERA 1
Produtore: KONAMI
Sktra o St

Prezzu L 63 000

on joystick. | pid affnati possono dispor-
e dellHyper Shot, na base per giochi 'a-
Zione apposiamente disegnata dala Sony.

100 METRI — Le cose da spiegere non
sono mole: bisogna correre. La specilth
regina dellapista ispetta e sue caraterst-
che di velocita che, perd, in questo caso &
del dito o del braccio e non delle gambe.
P vote il sensore viene simolato e pid
vorticosamente grano e zampe delvosiro
rumner. Uno sforzo breve ma intenso: Cal-
vin Smith percorre [a distanzain 9" ¢ 95.

SALTO IN LUNGO — Con un record pian-
tato sugli 8 e 90 dallelontane Olmpiad di
Citta del Messico ¢ tornato n auge nelle ul-
time due stagion razie a Car Lewis. Le
fasi di realizzazione del salto sono due: la
rincorsa che deve essere il veloce possi-
bil ¢ [0 stacco che deve awenire il pi
posiie vidno ol inea  deve avere 1
incinazione ntorno ai 45 gradi Langolo
viene definfto dal tempo o pressione el
tasto o della sbarra spazitic

LANCIO DEL MARTELLO —  a specia-
& meno fatcosa d questo lotto. Basta da-
re Fawio allerotazion delanciatore ¢ pre-
mere il bottone al mormento giusto. A darvi
o & | e Glatiezz che deve
avere uninclinazione di fro tra i 40 & 1 50
gradi. I ttmo & mofo importante e basta

poco per incappare in un nullo. Nela realt
i martelo  a specialta pd percolosa, per
gialri, ppunto per gl effett poco control-
fabil.

400 METRI — Velocit, potena e resi
stenza sono le carateritiche del quati-
centista. Nelgiro di pista i fondono e ca-
ratteistche del velocista e del fondista. Le
indicazioni i gioco sonole stesse dei 100
con (aggiunta di un po’ dinteligenza tti
cas o i ol Fpamit e 3 -
nale.

Bill M. Vecchi

ATLETICA LEGGERA Il
Produttore: KONAMI
Sistema provato: MSX
Supporto: CARTUCEIA
Prezzo: L. 63.000

Mentre le note i Chariots of Fire dalla co-
lonna sonora di Momenti di Glotarsuonz-
0 nello stadio per voi sono momeni 6




gravi scele: continuare e ricominciare fa

gara sui 100 o passare alla seconda ker-

messe di Track & Field? Permetitect di

decidere per voi e di iscrivervi alle nuove 4
i,

‘special

Bisognia essere un atlea completo per ca-

arselabilantemente, ma prima i partarv

delimpegno sul campo una sere i for-

mazioni r\guﬁfﬂanh lmmﬂ\he le puntate e
che i bbiamo fin

COME S1 GI0CA — E in quani soprattu

to. 1l rumero massimo l parecpant ¢
due anche Se Spesso i assiste a vere €
proprie mprese dequipe con espert dells
vare discpine.

Non & necessari, come in alii giochi
sportvi un movimento destra del

1500 METRI — Poco da dire, poche sto-
rie, 0 siete dei veri atleti, seppur “video"

fuori ogni mese, tutte con quel pizzico di o-
riginalita che le contraddistingue sempre ¢
comungue.
Una dele particolarita che ho notato quasi
subito in questo game, & la denominazione
del joystick nella sezione relativa ai coman-
di delle istruzioni in itafiano: viene definito
*leva giroscopica” ; anche questo sighifica
essere originali!

ILGIoCO

Chi di voi avra bestemmiato in egiziano du-

rante qualche partita a Tutankham, ricono-

scera a prima vista il vecchio e amorevole

“Tm X ‘appena terminato il “LOADa-
M

pil ‘confortevol. Prendete le cose con r.al»

subito dopo,
Dras dimosirera ben pi cruda, visto

foystick o una “battitura” analoga dei tasti
di direzione ma & sufficiente premere il ta-
sto di destra o agitare il joystick da quelia

parte.
Linclinazione di salti e lanci & determinata
il apposili tasti

metin 15”0 ot picoae, | merz-
fondo & sacity tics e come

3 smlz peri
primi 1000 metri, poi zm!leme € prepa-
ratevi per o sprint finale che i verr an-

Piungo & p ftuso sara Fangolo. Nell
rie G casi & consigiabil un'n-

cidenza di 40-45 gradi. Nl)ﬂw difari

furb sl partenze: come da regolamento

dopo s ol e scata eiminarone

con elativo game 0

Siamo pronti per pzssau allazione.

— Dove 110 &l

Bill M. Vecchi

‘amente, meno. Qi velocita e coordinazio-

e raggiungono la fusione pi totale. Si

imente e, in prossimith delfo-

stacolo alzare la gamta e superaro. Dave-

evitare di toccarlo pena una rovinosa

musata. Celcolate 2 distanza di atacco €
andate tranquil

LANG0 DEL GAVELLOTTD - 30 meti

corsa per scagire i pid lontano pos-
Sl iy g dagh Ot
La ripetzione & d'obbligo:rincorsa veloce,
fancio eniro la inea det 30 meti € incina-
Zione intomo ai 40 gradi. Purtroppo nella

dele mie occupaziont prefrite el con-op.

SALTO IN ALTO — Siamo almpegno i
camplcilo gl ot Assomi i 30
esercizio di bal uno atitco.
Raggiunta una igniosa “nctheon o
corsa i spicca i slto che deve essere sé-
quto ¢ corttto atraverso | comand din-
Ginasonein mado e copo le ganbe
deliatlta_passino. indenni- sulz

Langolazone & in calando: viona ai T

el tronco e ai 45 nel fase i atlerraggio
sul materasso.

Masterronic!_Sembra
s e ool o s,
gudicare dal numero di novit che

i rduce esclusivamen-
te alle prime tre ettere del nome del cele-
berrimo faraone che qui ¢ diventato King”.
La strutura del gioco, infat, & totaimente
differente a_cominciare dal numero di
schermi (& sempre lo stesso), per finire
con e possivilta offensive delnostro eroe
(a proposito, si chiama Archie!) che sono
nule,

Incompenso e, e soo i
f 0.l peric
N et Tt .t 250
o’ sequnt o esporatore Acie
(ciok voi), ha in m:
con un'autonomia \lmnala al termine de\la
quale lintera piramide

ot doveiarte  singuere 0o gi
gemencl oo adent e o

{3 draicade e goco prevetece s
te a guidare traverso
e st tla s el Py Tul
alla ricerca dell “Sacra maschera g oro”.

 lomba & protetta ca numerosi “guardia-
i quali mummie, coccodil ed alre ma-
ledizioni faraoniche tra cui una che percor-
te verticamente i corridoio che conduce
alla maschers, con f qual avrete modo di
stingere un‘ffetuosa conoscenza, isto
che & funico personaggio in movimento
olireavoi

mba contiens molto oro che pub es-
sere raccolto lungo il cammino per ince-
mentare i proprio punteggio; QUESIO, pe-
19, & un partcolare “secondari”, visto che
Joscapy el goco o 6 esto.

OBIETTIVO

Bisogna rirovare la maschera e riportara
alluscita della piramide nel minor tempo
possie.




La durata dela lampada sera sempre pii
breve ad ogni ritrovo completato e io fara
anche aumentare la velocita di Archie e
dellamaledizione.

PUNTEGGID

Anche s pub sembrare incredibile a ma-
schera doro per fa quale ci s danna tanto
" questo oo ol neancie unpur-

W comel — it voi — L stramale-
detissima faccia dorata non vale proprio
nula? Ma se obietivo era proprio quello
i ritrovaria e portara alluscita dela pira-
mide? Wait @ moment, i rispondo o! An-
diamo a chiairel diemma
Alinizio del goeo Atchie sitrova alfentra-
‘o della piramic del-

COMANDI

e tsierscome segie: 7

“C" = destra, “F1" = alto ed “F7" =
bassy

Pet ncomingareura nuoa arfa ron b
sogna fare null: | gioco va da solo in “au-
toplay”

VARIAN
e ——
un discreto numero di varianti | suoi ga-
mes: questo gioco ¢ leccezions che con-
fermalaregola

SCHERMI
Il curioso trucchetto utiizzato per la rap-

lo schermo) dove
invece di andare a recuperare la maschera
raccoglie delforo e torna quindi alluscita
oppure viene toccato da qualche guardiano
dopo aver raccolto del metallo prezioso,

Perilresto...voce del verbo arrangiasi,

CONCLUSION!
Sei videogames potessero avere un segno
2odiacal, questo King Tut sarebbe el ge-
meli (mi raccomando, senva offeal) per-
ché ha quela che si chiama una “doppia
personama

In un primo tempo i resta  bocca aperta
per Vincredibie videala che i appare da-
vanti agl occhi, dopo un po’ i si imane
come se una donna corteggiata per ani i
SuSSUrTasse in un orecchio: “Sono un
clente di Caseblenca’. Spero vivamente
che guesto game Ve ipreso e ampla-
1o per una versione espansa ad 8-16K an-
che se la cosa & alquanto improbabi of-
Hreche non necessar per quliohe o gra-
el esto, come si di-

imo casosi
trovera I'uscita bloccata mentre nel secon-
do i puntegio sara sempre di 0 punt in-
dipendentemente dalla quantita d'oro rac-
colta.

Ecco quindi chiarita a funzione della ma-
schera:serve per uscie dall pramide!

1l punteggio,invece, & dato dalloro raccol-
10 volontariamente o meno, a seconda se
101 vaa recuperare i vari cunicolio se i

&presto spiegato;  gioco & formato da un
singolo schermo, grande quanto una vi-

Arivati alluscita con [a maschera ed una
quantita pii 0 meno ingente di Souvenirs

ce, de Qusths...

Alessandro Diano

deata dl televisore.
una diezione Teffetto del labiinto che
*scorre” & dato dagii lement del goco co-
me mur, 010 elc. che scompaiono dal vi-
deo per “riapparie” dallto dello schermo
verso il quale ci i sta dirigendo. Tutto cio
crea un incredibleeffetto di vastia dela pi-
ramide che disorienta ed impressiona ch,
per la prima vola, i accinge 2 gercare la
golden mask di Tut.

Uno squardo pi atento, nvece, riesce a
notare che lintrovabile maschera si trova

, lingot-
i, elc.), il numero di oggetti raccolt vien
molipicato per il vello di gioco (si iniza
dal numero 1..) e quindi per una costante
uguale a 50 i utt viene aggiunto al se-
gapunti che sara ntanlo visualizzalo, e si
prosequirh firamente con i vello succes-
sio.

STRATEGIA
Cé dawero pochissimo da dir: | nemic
sono tutti fE"ﬂl € non mi sembra il caso di
e non bisogna andargi

Tutto i per spiegare come lo schermo di
questo videogame in effetti sia sempre lo

stesso nonostante l tentatvo del pur bravo
programmatore di rcreare Io stesso effet-
to-mistero i Tutankham.

2

d
addosso... 'unico problema ¢ rappresen-
talo dal quardiano in movimento che Gz
sesto ivelloin poi avrd una velocith pauro-
sa uguale, delresto, al vostra, ma questo
non & un vantaggio percheé  faciissimo fi-
rie addosso ad una mumimia, Senza avere
iltempo di frenare

Lurico suggerimento degno i tale norne
& questo: pima i recuperare Foro della pi-
ramide cercate di rovare la maschera e di
uscire dal corridoio dove i trova i quardia-
0, a questo punto procedets pure colrac-
catare i veri ogget che trovate e quind di-

Sistema provato: CBM 64
Compatbilti: —
Supporto: CASSETTA
Prezzo: L. 24.500

poco tempo I2 lampada si spegnerd e, se
non siete gia usciti dal corridoio quando ar-
rivera il buio, rischierete di essere toccati
dal uardian che, contrariamente a voi, ol
buio vede benissimos quindi occhiol

tf OMPUTER

Molto spesso si sente dire che Iutiizzazio-
ne sempre pil frequente, a fult | ivelii e a
tutte le eta, dei vari strument di calcolo che




Ia cosiddetta ‘cvita del computer ci ha
messo a disposizione, ¢ di sicuro danno
ala mente umana, che si sta abituando in
maniea sempre maggore oz ¢l -

i che churque, anche i con-
servatore dei professori di matematica,
non resiste. alla tentazione di servirsi di

rpost el ropriosnrsarioa questoz-
ritmetico postogl

il st anersatodart
spondere pi cresce vostro pupazzo.
Vince chi dei due raggunge questobietivo

volgere i
poch atin un algorimo b cu Solzire,
sareb-

1985:1L
Procuttore: MASTERTRONIC

ratiutio parecchio tempo.
Una dele soluzioni al problema, secondo
douni, & quella di abituare e menli dei
bamibini al calcoo ed allo sforzo prma che
queste vengano sedotte ¢ Circuite dalsem-
plce, rapido e tentatore uso dele i co-
Iodermacchine nfema  uestone
owmen & un tipico esempio di
8 gochicouat, atla ambi o 5
agi 11 anni, che, facendo leva sul fascino
© interesse che tut | bimbi di questeta
nutrono verso [home compute, esercita-
0 e simolano i pargol ad utizzare i pro-
pio cervello per compiere del calcol arit
metic nel pi breve tempo possibile ¢ con
‘amaggiors prcifne ossbe
i Spirates/Snowrmen contiene
e goch, und er o e dols
stessa.

Enant | o preenano Tpputni

Ilivelli di olta 1a
numer
Questi vengono richiesti dal computer pri- CBM 64
del . ed ol Compatbilts: —
510 vi anche, sempve separa- CASSETTA
tendo-  Prezzo- L. 7.900

tament
n esegmre durante il gioco, mfmnu o
moltplcazi

A primi el di difcolt, aimeno per una
mente minimamente esperta e malura, Sia
Te addizioni che le moltpicazioni proposte:
sembrano di indubbia facit (non scordia-
moci che l gioco & per bambin fino agl 11

anni), ma non vi ¢ dubbio che anche un a-
dulto it parecchio prima di poter esegui-
o2 mente una delle moltplcazioni propo-
steailvelpia

SPIRATES

Nl oo Siats, e, el d -
& isso ed uguale per entramb i gio-

Ao, e vengono opose sob i

Ctcatoqesto g ¢ fto partre, appa-
iono sullo schermo due vascelli che appar-
tengono rispettivamente i due contenden-
1i.

RANGE

Un sequito a *1984", fim e romanzo i-
spettivamente di Michael Radford e del
grande George Onvel, & quanto di meno

jcabile e_commercie_potrebbero
propinarci un giomo o Falo i pi fecond
facitor 6 “sequels”

w"emt nel gergo di Hollywood) cinema-

Enelmmeme anche una sacra lettura co-
me“1984"

urrs i protezza el isponde-
e, attraverso tastiera, ai quesiti aritmetici
st ol caoitoe, can Tinresane
possibila, zimeno nel gioco .
sceglere i velo di dificolt Ay usare, 5e

1 camoni del
funzionano solo dnpo aver spoci i
moliplcazione proposta dal computer, e il
getto delle armi rsulta uffciente per rag-
gungere il proprio sc0po Solo dopo alcune
risposte esatt, giunte i pi tempestiva-

SHOWMEN
Lo scenario di questo primo gioco & quello
i unabbondznte nevicata invernale

Lobietvo, per entramb, & quello di com-
fletare prima possibie i proprio pupazzo
dineve eletonica, che prende man mano
forma e consistenza sulo schermo ogni
volache l computer & n atesa del esatta

In conclusione si pud dire che Spirates/
Snowmen non basta per isolvere | grai &
reall problmi di ozl e iassatezza menta-
Te e bambin, ma é un goco scuramente
pit utile ed istruttivo alla loro crescita dei
radizionaled ormai celebrerrimi video-ga-
mes.

Bruno Dapei

€ bisirattala,

[spunamn non diventi un eulemsmu') 1]
solo n gioco, una tra e pits bizzarre trova-
Te dell ic, software house d'ol-
nmanm ettt 1060 per simpatia
(a volte ﬁm a!leoussn come in questo
caso) epr

Nnnsaréun dasstm da biblioteca, ma.

1985 & un dificile gioco spazile dabiith
che in un contesto relativamente pi av-




venroso odimpepaio nspnlvevere a
vecchia er Lan-
o o o cxslpoﬂeb
be aspetate 2 un \mpmhabﬂe continu-
ione delle imprese proibie i Johin Hurt
el recente trasposizione cinemalograf-

.
Profetidi sventura, ecco il vostro gioco!

1L GIORND DOPO

Nel 1985 Ia Tema, devastata dalle querre
alomiche di un anno prima, & minacciata
dalla catastrofe biologica

1 Grande Fratello & stato annientato e sta
puriroppo nella coscienza alguanto istreta
di coloro che un tempo ne erano totalmen-
te dominti Farduo compit di sopravive-

stursione Lunare) delle missioni Apollo
sula Luna, il cui controlo, rispetto alle pi
fammanti ¢ dinamiche astronavidei video-
games spazil dordinaria commerciaize-
zione, isultera un poco pil complcato,

perlomeno mediante o del joystck che

in questo caso & scomodamene relegato a
pi funzioni olre & quella di movimento.
Pertanto consiglamo i tastiera, che n gio-
chi d questo genere isulasolfaments piu

Le cure immediete di cui i nostro Pianeta
necessita sarano Unicamente consequibii
tranite 1uso di un miracoloso composto
chimico, il Plesma Energetico. Questo, in
templ remot, fu perb immagazzinato in
apposit contenitor ¢ spedto su mondi
lontan el Vecehia Repubblica, consape-
vol di una straordinaria energia che dove-
va essere usata solo da quei pochi et
che 0sessero in futuro awenturersi ot l2

lle.

Voi,Siatene i, site gl unic dotat i una
grande e ormai consoldata esperienza ala
quida di un mezzo spaziale per cui sarete
voi ad infraprendere un pericoloso viaggio
all icerca del Plasma su quatiro pianet -
nospitalai comandi di una vecchia ma aff-
dabile navcela esploretiva. Una missione
di recupero_che Witavia vi vedra anche
coimvol, e cisarmat, in un confito stela-
te contro belcosi alen alla difesa dei loro
stessi territori

Awincente, vero?

comaNDI
Come nel classico itato n presentezione,
pilotate il buon vecchio LEM (Modulo dE-

P

Lo spostamento delh vosira astronave di-
pende da una corretta inclinazione del cor-
posul suo asse vertcale unita ad una robu-
staaceensione i azzidi spinta i cui ¢ ov-
viamente fori

Dallestremity nferiore del modio viene
ativato anche un raggio trattore di corta
lunghezza con il qule preleverete, a ragio-
nevole distanza dal suolo, loggetto dela
vostra missione: il Plasma Energetico, 16
‘contenitori (quattro per pianeta) sparsi per
Ie insidiose Superfici df pianet ost, pi i
Noccilo d Fusione (fulcro delia terrfican-

te potenza

Nella prima dowete condure la navicella
nello spazio estemo pertendo da una atpi-
ca base di lancio softeranea sulla Terra;
da qui aftraverso un breve passaggio fato
di una rpida discesa e di un corridoio fino
aluscia n superfice

Va detio che nel corso del gioco dovrete
sempre avere Ia pil assoluta ¢ coscienzio-
sa padronanza dei comandi, poiché 1o spa-
zio nel quale potete agire non ¢ poi tanto
grande come sembra e sia [2ccelerazione
che una forza graviazionale da cui dovrete
costantemente Sotirarvi per non schiantar-
vial suolo in un globo i fuoco, comporte-
fanno un uso considerevole del carburan-
te, che suldisplay in basso & indiceto da u-
nalunga barra decrescente ricolore
Fortunatamente lo stesso Plasma prowe-
dera, man mano che verrd raccolt, ad un
untaeflomimento, ol 10 vlore
cifre

Usciti nello spazio_dovrete sceglere su
quale dei quattro pianeti aleni (uno dietro
\a\tm in alto sul video) atterrare (vi bastera
toccarlo) per inizire la raccolta del Pla-

sma
Nel vostro tragitto dovrete comunque fare
attenzione ad un infdo disco volante, sen-
tinella degli “omini verdi’, che afiraversa
periodicamente lo schermo da siistra a
destra ostruendo il vostro passaggio me-
diante a sua confusa linea i volo. Ma so-
prattutto non mancate il campo visivo el
pianeta perché potreste cozzare sula inea
bianca che, interminabile, delimita a parte
superiore del quadro: si rata infatt i un
campo di forza ndistutible che racchiude

al termine di un lunne\ misterioso nelle vi-
scere delfultmo pianeta che perlstrerete.
Itasti X e Z servono alla rotazione del mo-
dulo i senso orario e antlorario, mere i
comandi del “cursore n basso” ¢ “cursore
a destra” (i due tasti delluttima fila sotto la.
sigia R S R) azioneranno fispettivamente
Ia Spintaa reazione e l raggio raente. Sull
lista dlopzioi sono nfine compresi un

‘demo’ del gioco (tasto "D’) ed una Hal O
Fame da diec posizioi

SCHERMI

Lo scenario & quello classico dei giochi
spazil a scorrimento orizzontale (Defen-
der). Lo scrolling (sia verso destra che ver-
so sinistra) si focalizza sulla vostra astro-
nave che dalla sua partenza si mantiene al
centro dello schermo. Gl oggeti il pae-
saggio non s0no disegnati con grande do-
vizia i partcolari ma nel complesso la ra-
fica & puttosto suggesfiva

1985 & un gioco multischermo a pil el
i dificolta ma si compone sostanzialmen-

e dire fasi, utte abbastanza impegnative.

SPZ0 0ve si Sv0ge fa

prima fase.
Nell seconda fase, I pi importante delle
tre, volerete rasente i pianet. Di diverso
colore (10sso, verde, grigio e giallo),essisi
differenziano unicamente nella disposizio-
ne dele torrett laser e dei conteniori di
Plasma sulla superficie, mentre questa &
generalmente U ripeltvo Susseguirsi
geometrco di profondi dirup, alipian
sporgenze, msenalure e tunnel “senza -
forno’ al Rive
Falo durgue VoSt prmo cario dovrle
uscire dallorbita e procedere nello scher-
mo dela prima fase verso il pianeta suc-
SSiV0.
E cosi via. Ultimato il vostro compito prin-
cipale verrete catapultat allentrata di un
Iungo e tortuoso funnel sotterraneo: & na-
scondiglio, altermine del quale troverete |
Nocciol di Fusione.
Dovrete percio impegnani in un grande
sialom quardandovi bene dalle torette -
ser in pieno stato d'allarme sula sommita
dei v
Seriuscirete anche ad uscire da questul




ma faica . dopo un rifomi-

mento i navicelle al posto di quelle che a-
e evetamete pecuo. perfscon-

doivelo didificol

Da quin avanti il iore sorpresa verra u-

chele eseque.
La fiosofia defa GAMESTARS ¢ proprio
‘quela di dare e stesse emozioni ! foot-
‘ball con Ia tensione della scelta tra una for-
mazione di corsa 0 i passaggio sulo

incredibii for-
22 ravitazional che sballotteranno quae |
i povero LEM al punto che il giocatore si
vedra pil preoccupato a sabarsi onorata-
mente dallimpiccio gravitazionale del pa-
netache a depredame | preziosi tesor.

PUNTEGGIO

Ogni contenitore di Plasma raccolto vale
100 punti, 1000 l Nocciolodi Fusione.

Le astronaviin dotazione sono e Soite tre
e, come ga detto, ne verrete rifomit a ter-
mine dellaterza fase nel primo ivello i if-
fiolt.

CONCLUSIONI

ot amerang  goco cale e
semplici ma abbastanza complesso el

Ognisquadra ha 30 secondi per impostare

propria azione di attacco. Se trascorso
questo tempo azione non & iniita f2
squadra in attacco sard penalizzata di 5
yards.

GLISCHEMI
Sono numerosi gl schemi che passono
essere realzal i ON FIELD FOOTBALL.
In plﬂhll il joystick determina, durante la
vima scelta, quale formazione adottare:
sono_possibii due formazion adatte so-
prattutto per la corsa e due per il passaggio
del QB alreciver.
La seconda scela, determina Iz posizone
dove i recherd i tigh end ed infine, I ter-
22, dove si recherd I wide reciver Sempre
in funzione della formazione iniziale. Le i-
stnzioni contengono tute e informazioni
con anche qualche piccolo schema dise-
gnao.

nome si rihiamano a qmlmsa diten s
— & meriatamente — famoso, i

non siriscatta nemmeno sul um o
co:snenols parte dramica o esse
femeglocy

Compvesv et it anche gafica e sono-

Come saprete Io 5c0po del gioco & rag-
giungere I inea d meta awersara, o lou-
chdown, conlapel ala mano.

Per fare questo la squada che attacca ha a
disposizione 4 tentatvi 0 DOWN per corte-
e un minimo i 10 yards. S siresce nel-

Fabio D'ltalia

Produtiore: GAMESTARS

S/slema provat CoH 64

S?lpﬂma CASSFU/I
Prezzo: L. 30.000

Dopo i numerosi gioch, ispira alfootbal
americano, di pura simulazione ecco final-
1o ] prino o \

Ogni partta ha una durata di 4 quartidi 15
minuti ciascuno,

pera difesa. Scel-
te l proprie formazioni, ed eventualmente
Fulimo momento, i pacchet-
1o di mischia si prepara al down. Premen-
do il pulsante del oystick lapalla ariva a
quarterback; da questo momento il regista
dellasquadra saré sotto il vostro comndo
pronto a ealizare un passzqo bomba -
Ia JOE MARINO o a anciare I running back
ala ricerca del down.
Giialri e giocatori invece si muovono au-

Sei punfivengono assegnat per ogri TOU-
CHDOWN, .

po i esce a calciare la pala tra | due pali
dellaporta, 3 punt per un feld goal, e cioé

1l gocatore che s diende, invece, coman-
da il DEFENSE TACKLE mentre gli afri gio-

un calio da qualsasi punto del campo, ed
fne 2 pnt e SAFETY, qundo l go-
xon staceo vm bloccato neta sua
oy s
Me»gmmdsmmmssmsm.nwem-
sposlo veriicamente e solo una parte di
circa 40 yards in lunghezza e re quart in
larghezza appare sulo Schermo. Durante
gioco uno scroling in quatiro direzoni v

difesaimpostato.
Sono prevste e penait:per i rtardo del-
Tattacco nel selezionare o schema o per il
difensore che supera fa inea prima che i
gioco sia inizialo vengono assegnate e
yards di penalizazione.

1l gioco pub essere messo in pausa pre-
mendo contemporaneamente | tast fun-
ziong F1 & F3. Inolire potete chiamare an-
che 3 time oul per ogni met tempo per

La squadra che atacca sara sempre in
basso.

1L6Ico

Siinizia con un doppio menu dove posso-
o essere stabiiiil numero dei giocator (1
02),la durata di ogni quarto i gioco (15 0
5 minut), la composizione delfattacco con
Ia scelta ira due tipi di quarterback (regi-
sta), di tight end e wide reciver (due ruoli
diversi di ataccantiche devono ricevere fa
palladal QB).

Dopo la selezione awiene i calio di inizio
o kick off. La squadra che calcia i pallone
giochera n difesa e i disporra nelia parte

[
possiilt i gocare I azioi celte, € non

che lo riceve attacchera.

dare unpo
e carstersizhe tomo s posbits
intercettare pellon. | fumble, quattro i i
cali tra punt e fie goal, rendono questo
gioco ancora pil entusiasmante ¢ fedele
ala realts.

anche studare schemi paricoar
mescolando formazioni di corsa con lanci




CONCLUSION

Il footsal americano & uno sport giovane
per llalia.

Pensate che fino a quatiro anni fa, prima
che venisse organizzalo il primo campi
nato ftaano, caschi  imbotiture dei
cator erano conosciut S0o grazie a qual-
che film come *Quella sporca ultima meta”
oppure “MASH" ¢ nessuno pensava di av-
venturarsi in un simile sport. Ora questo

Tt

1L61060

Pensiamo che tu gl assidui frequentatori
disae giochisircording della versione da
bar di UPN DOWN, nella quae si doveva
percorrere un lungo ed intricato tragitto a
0do i na bufssi i

composto da un susseguirsi dincrodi, pud

accadere di dover proseguire per un bel

pezzo prima diraccogiiere tute e bandieri-

ne, sempicemente perché a strada per-

ors o e uel st | v,
ma

“dune bu Ingo i percor
frequentemente dl incontrare alm vemh di
vario genere, che era necessario saltare ed
sveraimeis diggers, o scogo i

perd, non era questo, ma consiste-
Vool Fccogers un bt uero
dibandierine di diverso colore, i tuto sen-
za incorere in incidenti con le alire auto e
el minor tempo possibie.

La versione casalinga di cui i parliamo, &

oni nel campioalo taano.

rimasta fedele allorigindle
g, e e la grafi-
¥ st lta essere owviamente un po-

a apprez-
Zat0 da ut g appassionat,

Alberto Rossetti

tore: U.5, GOLD PER SEGA
Sty CBM 64

Suphoro CASSETTA
Prezzo: . 20.000

Tullly/mipway

Riproporre i versione casalingai giochi da
bar pil in Voga, & certamente una buora
strategia di mercato,lo Gmosta il succes-
50 oftenuto dai programmi proposti dala
‘SEGA per il Commodore 64,

E doveroso, numd\  provare un a\(ru di

1l percorso & invece in tutto identico ala

sisno-
5 ko i © ol i posa Tka
insidiose. Le saite, infat, ralentano note-
volmente la velocit della nostra auto, co-
stringendociad affrontarle di sancio e sen-
22 potersi fermare, pena il fatto di dover
tornare indietro a préndere una nuova fin-
corsa. Le discese, invece, producono ef-
fett contrari: aumentano decisamente
velocits dellauto e non consentono di fer-
marsi mentre e i percorrono. nolte, sa-
tare quando si & in Giscesa & una cosa da
valutare con molia attenzione, in quanto,
vista 2 velocith del nostro mezo, il slto
che ne isulta & veramente rotevole, molto
pidlungo di queli soit

COMANDIE PUNTEGGI0

 comandi da usare sono semplissimi: fa
Teva per quidare la vettura ed i pulsante di
fuoco per spiccare i sl | punteggio, n-
Vece, &un po’ il artcolao. lnanziuto, si
quadagnano puntianche solo muovendosi
1ungo l percorso, senza che sa necessario
compiere azioni particolar. Al modo di
incrementare il botino ¢, come gia detto,
distruggere | veicol awersar che, essendo
divario ipo, ci fruteranno punt n misura
diversa.

e sono ifat trttissime, essendo grandi
solamente quanto basta per far passare la

che un punleggio bons, che varia n rela-
zar ltmpo e per ot &

vosira 0 )
shie evitre chi ci viene incontro se non
saltando o svoliando in una aterale, se ve
e son0 a portata i mano. £ anche possi-
bile distruggere le auto nemiche saltando
inmodo da ricadevi sopra al momento del-
Tatrtaggo. i,  nutle dil, ol e u-

infatt, 52 per completa-
e lo schema si 1mnl!gam 20220 se
condi s ottengono 20,000 punti; impie-
gandone fino a 39 i bonus saré pari
10.000 punti; da 40 2 49 secondi ne val-
gono 5.000; 6a 50 59 corispondono a
3 000 punt o nine, & aengoro 1,000

i
distrutore & presente n ciascuno dinoi),ci
fiuttera una gradita dose di punti, da ag-
giungere con gioi2 al pis 0 meno sostan-
zioso punteggio. E utiissimo. sipem chesi
pud controlare il proprio

o 52 1 vol, umeniando 0 Gl
nuendo la lunghezza del balzo da compie-
e & altrettanto utle, anche se vi evitera
dei naiosi incidenti, Sapere che & possibile
saltare solo quando si sta procedendo ina-
vanti o purtroppo significa che se siate
etrocedendo e v appare all spali un vei-
colo, non vi esta che prendervela con i
programmatore, prima - cefleviaie

Le hanmeﬂne da VEDW?I\&Y& $0N0 sparse

second.
ﬂuals\aS\ !emDo suu!nvre non da diritto al

Quando s sono raccole ute e bandierine

imi gochi
Tl e v gl utmi s
B

Foiehé I pscrsh fon  Ineare, ma &

2
turalmente le difficolta aumentano ed il




percorso si fa pil inticato, alontanando
sempre pi la prospettiva di impiegare un
empo vaido per Fottenimento del bons.

boccando la salita — raccogliere la nona
bandierina — curva a destra — raccogie-
e ulima bandierina.

Cosi un gruppo di terrorist, graze ad una
rmor)ma del tempo, sono torati in quel

odo per modifcare fesito dela Secon-
da Gueln Mondiale e quindi modificare la

di dificolt, per chi i dovesse sentire in
qrado di cominciare direttamente dai per-
corsi "

STRATEGIA
1l sistema migiore per affrontare UPN

breve per
quendo_queste indicazioni potrete
completare a raccolta in meno di s
‘condi, sempre che riusciate ad evitare tutti
gl automezzi awersari che intraiceranno
senzaliroi vostr pian.

CONCLUSION!

Lunico neo di UPN DOWN & rappreseta-
to dalla grafica, non molto ben dettagliata.
1l gioco, invece, & veramente ivertente ed
appassionante, olire a SviUpparsi, nei nu-
merosi el Su di una varita i percorsi
veramente notevole.

" sotclondo musea, sdequao o g

i i facile) per
racooglere Je bendierine, Tutto questo &
res0 possble gl o o  sener o
variano ad ogni nuoy a.

Un particolare che: v\ alu(slé molto nel trac-
camento del percorso idedle, ® sicura-
mete la presenza de tasto i pauss, con-
o ndpersable pr ple orre
conla dowta cama

Un'altra cosa che vi pud tomare utile & sa-
pere che, quanda a distanza tra e corsie &
contenuta, si pud saltare senza problemi
da una smm allaltra, sorvolando i prat

CAVALIERI DEL RISCHIO
Produttore: SIR-TECH

Comunque, per risparmiarvi un po’ di fati-
ca, abbiamo pronto per voi il pattern per
completare il primo schema nel minor
tempo_possbile, compatbiimente con il
numero dele vetture nemiche che incon-
rerete sul prcorso
Iniziae il gioco accellerando subito per
procedere nella direzione in cui & rivolta la
vostra auto; lo schema da et sm
quindi il seguente: curva a destra —
a sinistra — raccoglere a s
curva a destra — raccoglere Ia seconda
bandierina — driti araversando
croci — raccoglere la terza bandierina —
istra — proseguire it safan-
toil prato — raccogiiere la quarta banderi-
— tra — proseguire dirt
saltando il prato — raccogliere la quinta
bandierina — curva a sinisira — svolta a
destra — raccogiere Ia sesta bandierina
— curva a sinistra — diritt saltando il pra-
1o e imboccando la salita — raccogliere la
settima bandierina — curva a destra —
curva a siistra — curva a desira — rac-
coglere Fottava bandierina — diritfno al
secondo incrocio — svolta a sinistra im-

is APPLE Il
Compatibiltd: —
fo: DISCO
Prezzo: L. 50.000

Lanno &l 1944, I gomo il 6 Givgno. £ la
data dello sbarco in Normandia, episodo

Naturalmenteproveniendo da un'
tecnologicamente pmavmumma;-
mi saranno pii modeme i quelle del
1942, Vot avete Iopporurt i emar
terrorisi. Dovrete viaggiare nel passato per
salvare  resete.

1LGI0CO
RESCUE RAIDERS & un gioco di stategia

anche se diversamente al classicl gochi
o e e ot o

Bisott | oo df qesto tpo i imiano
ala semplice simulazione con una cartina
da studiare e alcuni punti che rappresenta-
0 le armate da muovere per vincere fa
battagia. Rescue Raiders invece viene gio-
cato come un classico arcade in ste De-
fender ma oltre alabiit di potre un ei-
cottero_bisogra. svippare una precisa
strategia e tatica per utizzare al megio i
vari reparti el vostro esercito e riuscire a
distru iCa.
Inoltre, come nella ealts, dovete fare qua-
drare | conti amminisirando i badget che
steve a metere in piedi ¢ equipaggire i
vosto_esecito, Lunith d misura
borsa di dolri e ne guadagrate wna pid
piccola ogni quindici secondi i batagia
Per fanv un esempio: un elottero costa
20 piccole borse, Un carro amato 4 & un
commando di 5 uomin, 5 piccole borse.
Altemine o oco apar| -
90 e e vere daemitto -
ntare dei darmeggiamenticausali a ne-
Tico & cslo i Queh sl vt
esercilo.

GLIELEMENTI DEL GIOCO

Questa ¢ la premessa: Rescue Raiders
prende spunto da quello sorico evento per
sviluppare la sua storia.
Provale a pensare c0sa sarebbe Successo
se gl event i quella batagia avessero a-
W0 un corso diferente.

fissie mobi




Le macchine deltempo sono localizzate a-
1afine del campo di battagia. Una battagla
& vinta o persa quando f2 squadra dei vei-
coli di demlizone riesce a distuggere fa
macchina del tempo. Gii ar elementi fisi
onoleptafome per g foter, un-

mitragatore menre con il secondo sgan-
cate e bombe.

forze a terra si muovono automatica
mente e l ostro compito & quello di man-
darie sul campo di battagla utiizzando fa

tastiera.
Premendo st Tt o
mat] (TANKS), M per il comando (MEN), E
peri meocanc (ENGHEERS) Aper -
i i el (NTLARC ISSLE
ARERS) D squaﬂm S onot
et OEMOLTON TEA0Y VEHICLES)

per

bare il volo degii elicotteri lnnlmah S\AI
termeno ci sono anche dei mmem asparo
rapido anti-aereo e anti-car

G ement mobi sona mvece, ol ala
g clata squadra di demolzions, e squa-
dre ani-aere ca usare contro gl elcofer
nemic, le squade i Sodat eqipaggiate
con paracadut e fucii mitragiator, le
st necaric, el e L
mve € sostituire certe installazioni

ga

Per Iruppe
cottero premete la SPACE BAR, mentre i

sula confezione di questo programma a
caricamento muliplo prodotto nel 1983
per formai famoso Supercharger dela
Staath.

math.
Di S0ito perd quando capita di dover re-
censite del programmi con molt gioch, S
parte sempre con un pochino di difidenza
e prevenzione poiche i teme che a qualta
grafs ¢ Sopatlt d o i vt ¢

imitata.
Niente da dire; bisogna ricredersi. Certo
ion aspettatev dei giochi complessi come
Escape From The Mindmaster (0 con una

tastida 12 9 regolano la
splay delle informazioni,
Coniltasto C i appare l apporto del com-
puter sulo stato della vostra ruppa.

il ioco pub essere messo in pausa pre-
mendo ESC oppure savato premendo ESC
& quindi SAVE e quindi successivamente
ficaricato con CO!

CONCLUSION!

m| ostro joystick & l'elicottero mentre gli
alruna vola richiamatisul campo di batta-
gliaagiscono automaticamente.

Iizae il gioco con 4 elicottri armat di
missli e bombe che possono essero ulliz-
2l ot che per distruggere le postazioni
nemiche anche per paracadutare ke Squa-
dre dei soldt e de ripartor. G efcotter
hanno bisogno di riformiment e potee ag-
nlmgnm\: allri, comprese tutte le altre

quadre,

completo ed impegativo. Come un vero
generale dovete studire le mosse aver-
sare, capime i punti deboli e determinare
Ia sirategia. Quindi passate ll parte atica
del ioco che consiste nel combatere ut-
lizzando Ielicottero e nel fare avanzare le
squade nella giusta succession

j assicuriamo che vincere la prima batta-

grfca come Prase Patrol, perd hisogra
toun

buon

o el stosso, Party Mix & un
programma adatto particolarmente. per |
partes 0 per qualunaue tio Gi festa tra a-
mic insieme i quaiinvece deisol gochi
ot ot s n dhertent e
i

15 giochi sono pmnnsm original e soprat-
tutto molto diversi tra loro e la grafica non
ha sicuramente confronto con tutt gii alti
programmi contenenti i giochiin uno.
Data la sua complessit, il programma &
mutioad cioé caricamento multplo,
Questo signiia che dovrete rpetere  ope-
razione di caricamento per 3 volle, Nella
pima fase Carcherete il goco Bop A Bug-
qy, nella seconda Tug Of War, ¢ Wizards
Keep e infine con il terzo caricamento po-

mic combattono bene e preparal ¢ qindi

i gioco inizia nel vostro quartiere generale
costivito Galla macchina del tempo ¢ dala
piataforma per elicotiero.

Nella parte superire dello schermo 3 i
radar che vi awerle dell posizione degl
armamenti nemici.

1COMANDI
Per giocare a RESCUE RAIDERS & rictie-
St oysik & cus oo 60 Kl -

Cnme dsno il Joystick comanda solo Ieli-

Gonl primo bottone di sparo wiizzate
8

giocare a Down On The Line e a Han-

dear.
Questi cinque giochi Sono siati creati per
essee ulzzal i i prsone. P questo

PARTY MIX

Produttore: STARPATH

g;l:na provato: ATARI SUPERCHAR-
Compatibifts: —

Supporto: CARTUCCIA

Prezzo: L. 42.000

e i ard oy games'ce gt

pazzi e selvaqqi; ¢ o slogan che appare

addles

(rotelline) poiché altrimenti sale\e castvam
3 sfults e caactsd gochi n maniea
fimiata

Viricordamo inoitre che non & possibie in
nessun caso giocare da soli dato che non
esiste opzione che permetta di sfidare

comano!
Luso dei comandi, & molto semplice an-
che se ben disrbuto, nel senso che ogni
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dowra con il tasto di fuoco lanciare la pali-
na, menire con [a rotella potr regolare fa
velocita di rotazione del braccio (quello del
mago non i suo). Maggiore & a velocit di
rotazione e minore sara a probatitt d iv-
scire a colpire il bersaglio poiché pi facil
mente la pallna andra a finre addosso ai
muri circostanti.

Ogni coppia di gocatori, dovra riuscire @
colpire gl oggett in modo da raggiungere
prima possibie il punteggio di 99 dopo i
Qe teminer st

Lo scopo & quello di percorrere un tratto
dell rotse prima degl aversari, Anche in
questo caso & possibie giocare due contro
due; per questo gioco non'si utizza il fa-
sto di fuoco poiché ogni giocatore dovra
ruotare il paddle in modo che fomino si
abbassie sisollevi spingendo e sollevando
osia leva
Il principio dl gioco & dawero sempice,
mentre non lo ¢ affato il movimento del
veicolo,
€ infatt necessario essere piutosto precsi
nello spingere a leva, aftimeni sara diffici-
Ieruscire ad acquistare veloc
La grafica del gioco infine & buora anche
‘senon siamo ai fvel i Tug Of War.

CONCLUSION!

it (a3 pu, a7 s vco 5
puni, veliero 3 puni).

DOWN ON THE LINE

Il gioco sisvolge alfinterno di una catena di
montaggio nela quele 4 operai devono
prendere dei mattoni colora & depositarl
ok appet ol (10perl rec-

Questa operazione deve essere compiuta
entro un tempo determinato. Infat i gioco
it lle ot 6l matino ¢ ermin ale

I pub essere che posi-
o v programma nel quale
pur essendoci 5 giochi appere evidente la
qualt di ognurio.

Cerlamente ogni singolo gioco ll2 lunga
pora diventare noioso, ma se ulizzafi in-
sieme e nella gusta situazione, questi gio-
ch potranno risultre dawero divertent.
Ognuno di voi insomma dovrebbe avere
questo Perty Mix da usare nei momeni di
roia in compagnia di amici, oppure per po-
ter far giocare ogni tanto la Sorelina o1l fra-
telino pil piccolo che da mesi vi tampina

Io ma simulato e foruralamene f parta
dum soloalcuni minut).

per poter
Ricordatevi nfine i non mandare | “re-
cmus o st cartuc e b ieogra

b schermo, menire ai lati apparia i pun-
teggio ottenuto durane a gara

Altermine delle 9 ore coloro che avranno
oftenuto il punteggio maggiore saranno i
viniori,

Secondo noi questo & il gioco pil impe-
gnalivo sopratiutto se giocherete n quatiro
poiché la collborazione tra due giocatori
diventers [elemento fondamentale per 2

1l primo giocatore dovra prendere un mat-
toncino alla volta, usandoarotelina, da al-
curi tappet rotanti post sl sinisra e
passarlo al proprio compagno i quale do-
Vra depositaro sopra uno deitappei rotan-
1i post sulla destra. Attenzione perd per-
ché ciascun mattone colorato dovra essere
deposto sl corispetivo appeto colorato.
In caso contrario si commettera un errore
perdendo cosiil punt.

HANDCAR

Handcar ¢ quel veicolo che corre sulle rota-
ie Spinto manuamente grazie ad una
doppia, che Sicuramente avrete Visto in
quache fim wiestern durante g insegui-
mentialtreno.

L

mn nelg\m di 30 secondi!!!
Tutt g *SPIRITOSI” che lo faranno saran-
o denticat e puni severamente. !

Stefano Tucciarelli

Per
partecipare
alla
videogara
ealla
hit-bit
utilizzate
il tagliando
in fondo
alla rivista

edicola
Jackson

Tutto sullhobby
e home computer

f n

Quando linformazione
fatesto

o




A JB AR Al 15 A IR

a cura di Maurizio Miccoli

SPECIALE SIM 85

Dopo aver letto Iarticolo sulla  Per favorirvi nei vostri voli di ~ GIOCO 2. BODMERANG razione offerta.
finalissima del primo campio-  fantasia dedicheremo questo  GIOCO 3:

nato ltaliano di Videoatleticae  numero di VG ad una descri-  GIOCO 4: PENGUIN KUN

lintervista al vincitore, Stefa-  zione di tutt i cinque giochi in R

no Brusasca, sicuramente Vi concorso, GIOCO 5: PING PONG

sara venuta la curiosita di sa-  Per ricreare un poco lambien-  Ringraziamo ancora le ditie

pereseanche voivelasareste te, rispetteremo persino lor- fornitici dei giochi, l sale gio-

potuta cavare in un'occasione  dine che era stato sorteggiato: co el Centro Accreditato Pu-

del genere. GIOCO 1: CRAZY RALLY ‘bligame per la gentile collabo-

CRAZY RALLY

Qual & stato il videogioco che  che se abbiamo visto nel fo-
& rimasto pil a lungo in testa  glio degli swithces che esiste
ale classiiche, lasciando da a possibilta di giocare con i
parte il flone di Pac-Man? foystick), un cambio a due ve-
Pole Position, con i suo diret-  locita il pedale dellaccelera-
to discendente Pole Posiion
II; era dunque inevitabile che I pedale del freno non serve
per avere un “parco giochi"  (a parte che anche nel goci
completo a finale non potes- ~ dove & preser
se fare a meno di un gioco di mai,
quida. sesi vodmno realizzare pun-
Innme i giochi di guida sono  teggi notevoli), perché per
forss quelche metono - prdere vlota i ctgo ot
salto maggiormente e capac Siicente ascare I pedle
1 reativ el Gocaor, per- dellacceleratore 0 mettere la

tamente sulla veloGih. e G vene in aito persino i
Nonostante i nome, anche  gioco, che ci suggerisce di
quasto Oy Faly on st St amrciacan
ge a questulima egge: nfati sia scrita — INSERT

fa gara non assomigla molo  GEAR —, quando st
ad un rally, se non per il fatto  qulcosa che i rallenta roppo.
che & suddvisa in e prove  Con la marcia bassa focchia-
fondamentalmente  differenti mo i 256/258 Kmll mentre.

0.
La corsa si svolge lungo un  cemente ala velocita massi-
cicuito cttadino, che ci viene  ma, che &di 354 kmh.
presentato subito prima dela Lo Scopo del gioco & arrivare
gara, mentre il nostro piota  alla fine della tappa (al “GO-
prende posto nel nostro fiam-  AL") prima che scad l tempo
mante_bolde rosso (forse  concesso; soltamente il gio-
pfov;me)me dalla casa di Ma-  co viene regolato in maniera

adare 115" perilprimo s tappa: 1 per il tempo rimastoci, e si i-
La visione del gioco & vecchio B I Iempa o ol %o parte per un ltro giro, owi-
stie, dalralo, tipo Motorace Per I seconta appaabbiano  canta mente con minor tempo a di-
USA. 0 Spy Hunter per in-  a disposizione 1 minuto pid il Ala fine del terza tappa, ter-  sposizione.

tenderc, e | comandi sono i tempo residuo della prima  minato ciog tutto il circuito, ci  Vediamo in sintesi la_prima
soliti, semplici: un volante (an-  tappa, e cosi pure succede  vengono accreditati dei punti  tappa: ci troviamo a guidare su
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una strada a quattro corsie,
che in alcuni punti i iducono
atre, e dobbiamo superare a-
tre macchine che viaggiano
nel\a r\nslra stessa direzione
dim n maniera mol-
10 mdxsmmma'a cosi da obbl

garclad tn v & propri

in it qundo s conosoe
alla perfezione, questo gioco
diventa proprio una sorta di
sialom da percorere al massi-
mo_della velocith, perché e
macchine si presentano sem-
pre secondo la medesima di-
sposizione, comprese le mac-
chine che spunfano improwi-
samente alle nostre spalle,
somassandoci e quindi cer-
cando di farci scivolare su vari
i i chiazze d'oio che i la-
stiano ditro a bella posta, &

che dipende dalla nostra posi-
zione sulla pist, a destra o 2
sinistra, ¢ il blocco stradale
che viene segnalato qualche -
stante prima con un cartello di
“pericolo generico’. Nella se-
conda tappa un altro cartello
segnaletico ci indica
strada diventa a doppio senso
di circolazione: nella corsia di
desra viaggiano le macchine
che vanno nelia nostra dire-
zione ed i quella di sinistra ci
vengono inconro_camion ¢
macchine di ogni sorta, awi-
sandoci del loro arivo un att-
mo prina con un segnale so-

oro,
Una volta preso i ritmo, que-
sta & forse la tappa pil facle
perché si pud prendere come
rierimento il numero di mac-
chine Sorpassale a desira per

dubbio la_pi impegnativa,
presentandoci una sirada @
due corsie con una infinta di
curve una dietro Falra; quan-
to'sia dificl viaggiare su un
tale percorso & provato anche
dal ftto che il gioco stesso ci

asirene spiegate, sempre alle
nostre spalle.
iy cambia, dato

vano gli altri veicoli in direzio-
opposta.

La terza tappa & senza aloun

WIVERN FQ

(Taito)

Era inevitabile che prima o poi
anche la Tailo ci aviebbe for-
fito la Sua versione i un gio-
o0 del flone di Xevious, e per
foruna bisogra dire che ha
cercato di utifizzare il meglo di
tutte e versioni delle altre ca-
se viste sinora.
Per primo bisogna dire che la
nostra astronave & molto ben
stilizzata, con una forma mol-
1o aerodinanica, e il suo mo-
vimento & quanto i meglio s
possa avere: abbestanza velo-
e gl el to dredon
n Topportunita di andare
mn\(n veloci 0 molto lenti te-
nendo in avanti o indietro i

joystick.
noltre in basso, nel mezzo
dello schermo ' una stiscia
di energia che indica quando
possiamo fare una piroetta su

&

noi stessi tomando el con-
tempo indietro (circa lo spazio

compare la_scrifa "LOOP
0K e I ieniamo oppr-
tuno " possiamo _schiacciare
Tapposito pulsante stando at-
tenti a non ritrovarci proprio
addosso ad un awerserio (ab-
biamo il vantaggio che possia-

10 spostare la nostra astro-
nate con oy, drante
s

Completano iz “plancia dei co-
mandi alt due pulsanti, che
servono rispetivarmente a col
pire nemici ad alta quota con
i proiettl  quelia tera con le
bombe indirizate con il solto
mirno tpo quello usato n Xe-
ious.

Qualcuno si lementerd per la
complessita dei comand, ma

Velooli opposi-
fori non delle auto, ma delle
ben pil agii motociclette.

Per riuscire a superare questa

questo & invece uno dei pregi
di questo gioco: non icordate
pi il caro vecchio Defender,
uno dei miglor vdeogiochiin
assolut, ¢  suof comand 62
quadrimani

tappa bisogna conoscere ala
perfezione il sussequirsi di
curve e brevi rettnei e cerc
e di tenere sempre la mar
alta, scalando solo nei mo-
mentiin cui e moto ci ostaco-
Iano troppol cammino ;infati
sesiviagga ranqul, smpre
in prima, soliamente
incidente (che causa la perdnz
di due o tre secondi, pid il
tempo necessario a riprende-
e velocita) per non glungere
piin tempo al raguardo.
Per chiudere un consiglio: non
cercate di racimolare punti
buttando fuori sirada le mac-
chine o le moto awersarie:
‘spesso questi tentalivi causa-
no un incidente anche alla no-
sira auto, per cui non vale la
di rischiare_per poche
briciole (da 100 a 300 punti);
& megio cercare di fare i
strada possible perché pid
sirada si percorre, pis puntisi
realizzano.

Per quanto riguarda i gioco n
se stesso, ricelca a grandi li-
nee Xevious, con un susse-
quirsi di_panure, foreste e
mal, ¢ all fine del secondo
mare appare la base nemica,
sotto forma di un mostro gi-
gantesco, che deve essere
colpito nei suoi punti viali,
che lampeggiano, per essere
abbattuto_definitvamente, i
che non & strettamente ne-
cessario per passare all fase
ssiva.

Questo perché dopo qualche
minuto il mosiro non colpito
scivola via verso i basso delo
Schermo e scompare, per ri-
presentarsi al fine dell fase
successiva, al posto del mo-
stro seguente.

Infatti I mostr, come le fasi
del gioco, sono di quattro tp

9%



in successione abbiamo: un
mostro con 1 punto  vitale
(che vale 3.000 punti), con 2
(danno rispettivamente 2.500
s 5.000 punti), con 3 (1.500,
000 e 6.000 punti) ed infi-
uﬂ il mostro che compare alfi-
izio del gioco, che & compo-
510 da pi part che siraggrup-
panoinsieme e che ha un solo
punto vitale che da 10.000
punti,pid alr cingue punti in-
finfiuenti me danno ciascuno
2.000 pur

Particolare_di_questo. gioco
s0n0 | proietii dei nemic, a
terra & in mare (s}, ¢i sono an-
che delle navi di diversa staz-
2a), si comportano come nella
reata, partendo dal ba
ingrandendosi man mano che
siawicinano ala nosira quota:
in pratica ci possono colpire
solo quando i vediamo molto
grossied hanno anche il ote-
vole pregio di poter essere in-
tercettaidai nostr proietil.
questo gioco esiste pure fa
possibilta di fare Iaggancia-
mento, ma questo non fiveste
importanza che ha invece in
Megazone, ma presenta alcu-
i vantaggi rispetto 2 questo

una bomb le lttre (J') po-
st  terra, poi quando si ef-
fettualagganciamento non
vene ulizzata una delle no-

stre astonavi Gi scorta, per
cul quando veriamo coli u-
na volta_smetiamo solo i
sparare Un poco pil veloce,
manon perdiamo niente.

BOOMERANG

(Sun)
Se Crazy Rally pud essere de-

re anche in un‘altra
‘maniera: colpendo per tre vol-
te_le LETTERE SOTTERRA-

NEE.
I, come i Yeius e me-
in Xevious, in qu

§ovo i son0 deh ot
occultti nel sottosuolo, che
Vengono scoperti Solo e con
unabomba leviamo la tera
che I ricopre; ot allelttere:
gi citate ci sono delle PERLE
GIALLE, che

nostri_nemici presenti sullo
schermo e delle BASI BLU,
che lanciano una pericolosis-
sima palla che dopo qualche
secondo esplode in mille pro-
et 5213 copamacin
N nostro pre

BT bl in o
‘compare una scritta misterio-
sa, che se colpita da ben
10.000 puntit

Ci sarebbe moko da dire an-
cora su questo gioco, ma

uesta doveva essere solo U-
na breve presentazione, per
cui ¢i siamo dilungati sin trop-
po- el s prosaima

que giochi che stiamo esami.
nando, questo Boomerang
merita senzallo fa paima del
il misteioso: tuta [ presen-
tazione del gioco della nostra
pasira- wmmm era i giap-
ponese, per cui 0N posSmo
essere sicur delsuo nome.

AL IBAR AL J5.AR

incognite: qua e la SU"D disse-
minate delle specie di perga-
mene_ arrotolate. dal magici
poteri.
Nel primo schermo ne trovia-
mo una di color verde, che i-
trsfoma in i ungo ek
i possamo elmirte
pils facilimente i nostri avver-
sar acendoanche pi puni)

B
LAk
L

2

Adire il vero & un peccato che
Ia presentazione non sia mol-
o intellegibile, perché da quel
poco che si capisce sembra
che_questo gioco abbia una
storia dietro di sé.
Infatt, pur se Farma usata dal
nostro eroe, ? i
chiama alla mente subito [Au-
stralia, la vicenda sembra
svolgersi in un paese simile

lndia e ci ricorda molto un

echeci permette pure dian-
dare pil veloci,
Ne second ssermo posse
Mo raccoglere una_ chiave,
oon 1 qul ossimo grrs
la jo cosi un
omino extra.
Nel terzo schermo ¢ una
pergamena color blu che ci
consente di correre ad una ve-
locita quasi incontrolebile, u-
ialra color f0sa, che ciregala

videogioco (Misterious Sto-
nes) ; “Indiana Jones e i tem-
pio maledetlo”.

Questo perché il nostro eroe
e il gt di recuperare
ben otto pietre sacre, cercan-
dodisotvarial e del fr-
ma diindigeni che cercano di
mssacrarlo.

E come in ogri Storia misle-
tiosa che s rispett, il cammi-
0 del nostro eroe & pieno di

una pietra in pi par
nelle vicinanze, ma che non
viene segnalata dal ‘radar”.

G, il radarancora non ne a-
vevamo parlalo, anche se &
forse Ia prima cosa che colp-
sce dal punto di vista del gioco
puro e semplice, insomma u-

che per-
metiono immediatamente di

classiicare un gioco o di para-
gonarlo a qualcuno preceden-
te.

%
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In questo caso & naturale un
paraleo con un gioco della
Namco del 1980, RALLY X,
noto in ltalia anche come
RALLY QUEEN, mala simiitu-
dine & solo apparente, perché
mentre Rally X era sostanzial
mente un abirnto € quando si
rimaneva intrappolat da pil i
una macchina era lmvuss\hl\e
scappare qui fl campo & com:
pletamente livero e possiamo
muoverci come voglamo.
Infatt abbiamo a disposizione
n joystck a ofto posizioni
che ci permette di spostarci a
nostro piacimento anche nei

quadri superiori, nei quali co-
mincano a comparire delle
costruzioni che ostacolano i
nostro cammino.

La bellezza di questo_gioco
consiste anche el fatto che
I'ambiente ove si svolge la lot-
ta ra il nostro eroe e  fanatic
indis cambia ad ogni quadro e
dwema sempve mu atiraente
dal i grafco (ad
a0 58 U el o

mitero e uno stupendo villag-

go).
Altro partcolare simpatico di
Boomerang & che il nostro e-
o¢ pud aftraversare a nuoto

g specchi dacqua e contem-
poraneamente difendersi
rando i suo boomerang

A proposito del boomerang,
e abbiamo una scorta flimi-
tata e la loro traiettoria & auto-
‘matica, in direzione del nemi-
€0 pil vicino.

Perquesto motivo | nemici
normal si_elminano_abba-
stanza facilmente, mentre &
il problematico colpire quel-
1o vestito di osa, a causa del
suo movimento molto veloce

Mol altr personaggi animano
questo gioco: spiri che co-

PENGUIN-KUN WARS

A leggere il nome di questo
gioco, qualcuno avrd pensato
che si tratidel sequito di uno
dei miglo e pl diffcl arca-
de: Pengo.

Invece la simitudine tra i due
giochi siferma a ato che in
entrambi il protagonista & un
pinguino.

In questo gioco il nostro im-
pettito eroe deve combatiere
una incruenta guerra a copidi
bocce: I teatro di batiagia &
un tavolo, visto in prospettiva,
sul quale rotolano le bocce.

1l nostro pinguino i trova ad
una estremita del tavolo e il
Suo awersario a quella oppo-
si2; le sponde fteral sono
fate in maniera da far rimbal-
zare sul tavolo le bocce, evi-
tando diare uscire.

Alinzio della partita sa l no-
St pinguino che il suo avver-
sarig hanno 5 bocce nel cana-
Te dietro la propria estremita
del tavolo ; scopo del gioco &
farrimanere tute e 10 bocce

petilcuind d rancrisi-

occe ; Sembra una Go-
pogigic il purtroppo
Ie bocce le tira anche I, per
cui_dobbiamo_preoccuparci
prima di non farci colpire se
non vogliamo perdere un GA-
ME (e dopo due game persi
consecutivamente si perde il

Per far questo & indispensabi-
le colpire fawersario con una
boccia, in modo da tramortirlo
per qualche momento ed im-

&

Se non si finiscono le bocce
entro e 60 unita i tempo che
i hanno a disposizione, allo
scadere del tempo si cortano

Te palle rimaste nei rispetivi
candl e chi ne ha di meno
conquista il punto ; per passa-
re allawersario successivo i
nostro pinguino deve totaliz-
zare due punti,

Prima di affrontare I'avversa-
tio successivo il nostro eroe
Ha fa possibita di cimentarsi
in un quadro bonus: una volta
deve rimandare e bocce che
sbucano fuori dal null 2 meth
del tavolo usando ura sorta di
tespingente, ora deve colpire

prono fatesta del nostro eroe
impedendogl di tirare Ia sua
ama (bisogna andare contro
una pietra per berarsene), un
donnone. 1r0ppo. espansivo,
che immobilzza per qualche
secondo il ostro eroe e una
sorta di tigre del bengala che
attraversa dicorsa lo schermo
dauna parte alfalira

Insomma_Boomerang & un
gioco pieno di sorprese e si-
curamente ci sar2 qualche se-
gt che oo on & salo

perto.
O to6s  voi il ol sco-
torit

dell telpe che sbucano fuori
allimprowiso da una serie di
buchidavantia ul, ora deve ri-
lenciare. delie bombe con la
miccia accesa che_ quando
colpiscono uno dei due con-
tendenti lo fanno rimbalzare
datutele par

La pamwlan(a di questo gio-
0 & che pill si va avanti pid si
fanno punti perché tutti i pun-
teggi aumentano di una unita
dibase ad ogni quadro: il bo-
nus per i PERFECTGAME 3
di 5,000, poi 10.000, poi
15,000 punl ¢ cost Vi, |
punt per ogni Secondo rispar-
miato partono da 50, poi 100,

Anche il punteggio contrioui-
e quindi a dare a questo gio-
o un ritmo frenetico: bisogna
essere velocissimi (tra [altro
bisogna schiacciare due volte
il puisante, prima per prende-
ve la palla, poi per lanciaria) e
precisissim, se vogliamo 2p-
profitare dei rari momenti in
cui i nostri awersari sbagla-

no,
Ma, a proposio, chi sono i
nostri_awersari?_ Nientaltro
che degli“innocui” orset.
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PING PONG

(Konami)

Dopo un videogioco di guida,
uno del genere puntini-abirin-
to-azione, uno spazile € uno
fantasy-d'azione, era giusto
che completasse Ia cinquina
un arcade sportivo, proposto
dall casa che ha causato una
svolta in questo genere con
Hyper Olympic

A il ero questo gioco va
un po’ fuori dai canoni del vi-
deogioco sportivo ai qualicia-
veva abituato la casa nipponi-
ca: non bisogna “smanettare”
o pigare_forsennatamente
pulsant, non ¢ sono

Foni da imprimere tenendo
premuto piir o meno a lungo
un altro pulsante ¢, purtroppo,
pare che non cisiano nemme:-
o trucehi nascosti

Insomma questo gioco & solo
wa normaissima _versione
tidimensionale del _ ping-
pong, che presentala maggior
parte dei coli possibili nela
ealth, grazie ai suoi numerosi
comand: ben quatiro pulsanti
Molto probabimente saré di-
fiile_che troviate quest di-
sposizione dei comandi (an-
che la macchina usata per la
finle iizzava un joystck,

che incorporava tre funzioni, e
un pulsante), ma comunque
siano disposte, le funzioni di
cpesin g s a4

le due racchette, ciascuna im-
pugnata da una mano.

attimo in pi, la palina andra
verso lestemo. Dato che si
fanno solo 10 punti per ogni
palleggio o punto conquistato
normalmente, bisogna cerca-
te di costringere [awersario
20 il palie, oo da po-
ter fare il punto schizccizndo,
il che da ben 500 punti.
Uno schema base pub essere
uesto el el i o
ulume per
batee, poisciaccit 1 -
o i
spinta del computer ritardate
colpo, tagiandolo in maniera
da mandare fa palina nellan-
olo i destr
oltamente CPU vi alzerd la
palina, per cuivi sard suffi-

rse_un
oo macrs, ma s
mente molto_funzionale;

per fare il punto.

TOPSPIN, BAT- Lunic i marers -
™
GLIo. couparci di capire dove fi- fare_punti 4l cor
Sulo schermo olve agspel. e . palina: Falineamento pmne e dl st 5
tatori delle due fazioni suifai ~ con a giusta traietioria auto- agli 11 punti,con o scarto di

(asinistra i nostri tifosi, che i
applaudono quando facciamo
un punto, a destra queli del
computer — 0 CPU —), e

tavolo da ping-pong visto in
prospetiva, compaiono solo

‘matico, per cui dobbiamo solo
decidere quando e come col-
piela palina

Sasianticipa molto l colpo, fa
pallina incrocera verso l'nter-
1o, se viceversa si aspetta un

due) si ottengono ben 1.000
punti per ogni punto di van-
tggo; s pnsls e n el
quelchebonus
rsostoion dehiion
ceverete S0 11.000 punti

Jackson
Tuﬁo sul perionol

(l()\ll’l‘

2o m,m ca nela danca por la

Aubonamento:soo L, 42000

3 Dalla grande
edicola

Lomica ewista talana dedicata o sistomi
1IS.DOS, Personal compur B4 0
compatti

1 nomert aifanno L §000 s numero,
Abbonamento:sol L. 44000

Quando l'informazione
fa testo

n busta chiusa inviste questo coupon a:

5 Desidoro ricovere GRATIS un numero
dolavsn

{lago L 1000 n francobolh par
contrulo spese di spedizione)

n francaboln per coninbuio spese t
Spodiions)

Nome __
Gognome

cap. o
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TUTANKHAM : ?6(‘ )

ROBA DA DOX (‘ i
o

Tra gl scopi di questa rubrica 696 SY' 6@1& Y

¢'2 anche quello di soddisfare
delle pure e semplici uriosita. C“‘
Ecco dunque una foto fatta al .\g\)
volo durante la partita che ha “v.\
Segnato il nuovo record tala- C
0 (per cui & plenamente Scu-
sabile il fatto che sia venuta di
shieco) che testimonia cosa
succede al 16° STAGE di Tu-
am: ben 4 chiav da re-

pere, releoffe 180
taditer

Ma la onsa piil interessante &
chdopoil 16° STAGE ricomin-
da i ciclo del gioco: il 17°
STAGE unicoal ¢ o

Ulima oo non ha bisogno
i comment; testimonia i re-
cord ftaiano e il numero di i
STAGE superati; non resta A ©konamine
che applaudire Luca Dossena K | oo
(inarte DOX), autore della fta-
nica impresa (pii di un'ora di en 4 serrature da TIME 007: il tempo & quas 563,500 + STAGE24 + DOX =
gioco) Sotto i nostri increduli  aprire! Soacut, ma i serstura  REGORD TALIANG

ocehi. g stata apor

o22080-

PITFALL Il E IL MISTERO DEI RECORD MILIONARI

i G (e . —
Do’ ditempo prima diriparlare il 4° tesoro della 3 fase, subi- e il precisa riguardo a que- i minut, per cui il limite mas-
del misterioso Harry, masicu- to prima dei carrel, formera  sfifrucch). simo di punteggio n Pitfall I si
ramenfe voi vi arete chiesti - un‘lira immagine sul pano  La COPPA D'ORO i offene  awicinaa 1.600.000 punti

come ia possiile ottenere il superiore a quello su cui Sialla fine della terza fase se si  Per finie sembra sia Stalo ri-
record che compare nellAVA  irova (ed i b q solto il mistero el PIPI-
Scoreboard gia dal mese  ni sembrano “balare’); ogni fase, chesono 10enon8co-  STRELLO DORO, grazie a
scorso: 70.008.000 puniit volta che Harry tocca limma- e ' emoneamente indicato ~ Giznpaolo  Quidacciolu i

Per_questo motvo abbiamo gine falsa, prestando attenzio-  nella recensione su VG 27;  Monfalcone (CO): I trucco
deciso difarel punto delasi-  neanon fasiraggiungere dal-  non's & ancora chiarto seba-  non & legato ad una certa se-
tuzzione, anche Se questanon a rana, ofterra 1.000 punfi ¢ sta questa condizione 0 se bi-  quenza di tesori nella 2° fase,

éancora del utl chiara 1 minuto di tempo: basta ave-  sogna fare anche un percorso ma al tempo che i riesce ad
olto probabi questo fioccano  perfett, senza perdere omini  accumulare, che deve supera-

fecord, pur auteniico, sara  uno dietro Falro! fel s st rei3 minuti e mezzo,

molto presto annulato perché  Esistono poi alir due trucehi  La COPPA DORO da un bo-  Dopo tutte queste incredibili

rutto di un trucco che pare che invece pare funzionino Su  nus di 100.000 punti e la  scoperte, verrebbe quasi da
funzioni solo su alcuni modelltute e piastre di Pitfall Il che  possibilta di prendere [a SVE-  sospettare che qualcuno pri-
diPial Il I utto sembra di- — permettono di oftenere una  GLIA D'ORO, se. tonsisaano - ma o goioverd ut | maco
pendere dalla successione  COPPAD'OROeunaSVEGLIA tesori, nella 4°fas: per ricominciare il gioco, evi-
Con i s racclgon { esor DORO {come vengono chia- s SVEGLIA DORO & ancora o | AME OVER,
nellaseconda fase delgioco.  mate da Massimo Gaspari, pid generosa della COPPA:re-  Non'sisama..

&
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John Scriven, Patrick H
COMMODORE 64

\mpamrv.- e poloselosiie diver-
fosi; & il messaggio di que=
sle s scolmicomadvenen
sul Commadore 64
574D Pag. 182 Lir 16,000

Umberto Barzaghi
STATISTICA A UNA
DIMENSIONE CON IL C64
U pimo manuale _didatico

fondamentali_della statistica
ramite calcolatore.
'570A Pag. 172 Lire 17.000
Czes Kosniowski
Rita Bonelli MATEMATICA
COMMODORE 16 PERTE  E COMMODORE 64
BASIC 35 Un libro per chi vuol saperme di
piu sule app!
odore 16 per imparare i BA-  che del C64, par studre ma

SR e 55 w14 Diblioteca che fa testo

Totomac | e e e — - —-————

fitaglare (0 fotocopiare) e spedire in busta chiusa a:
‘GRUPPO EDITORIALE JACKSON - Divisione Libri - Via Roselin, 12 - 20124 Milano.

CEDOLA DI COMMISSIONE LIBRARIA
VOGLIATE SPEDIRMI

<

tempo, Toto-
macsi afidaaliausiio del com.
puter per individuare le proba-
bilta meno utilizzate dalla mas-
5a del giocator, e, avendo b
presene principi delasoezi.
he naturale, cerca di batterl
Gon'ecniche neligent

Con cassela

Cod. 576D Pag. 128 Liro 24,000

Michac Browne.

1
1
]
]
]
]
]
1
UNITA A DISCHI 1
1
1
1
1
]
1
1
1

per Personal Computer
11 ioro, destinato a letiori con

1666203 voi st

w 1 tego ttocomiad versament s gt postse

una buona conoscenza dibase

delluso di un calcol 1
linguaggio BASIC, desciive il tiome ¢ Cognome
funzionamento deifunit a i va
i i un personal computer & o o o
i significato dei comandi relati- = o
Vi, con particolare_attenzione =
per e diverss tecniche di ge: Asiend S reniede omissions o attra orome.
stione dei file su disco. o
300P Pag. 158 Lire 15,000 T 5 8 T O T s
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IL MONDO DI WALLY E WILLY

Un’awventura dinamica e un cosiddetto “platform game” sono i giochi oggetto delle
mappe di questo numero.

Everyone’s A Wally e Jet Set Willy sono, tutto sommato, due giochi abbastanza
simili nella loro struttura, anche se il primo tende pit verso l'intelligenza, la logica,
la deduzione e il secondo verso I'abilita, la destrezza, la prontezza di riflessi.

Everyone’s A Wally 2 il seguito del fa
mosissimo Pyjamarama, entrambi del-
la Mikrogen ed entrambi pubblicati in

: ltalia nella collana Jackson Soft Oro
EVERYONE'S A WALLY per Spectrum e Commodore 64.

1l gloco 2 basato sulla stessa struttura
wwoon di Pyjamarama, ma invece
T scecssi e dare un solo personaggio — Wally We

PLRCDRS SPLCIALL
TRAPROLE (1ncaso marcato possess g

et i) <k - qui se ne possono comandare al-

temativamente cinque: owero la mo
glie di Wally, Wilma, e gli amici Dick,
Tidraulico, Tom, il meccanico punk,

13 non pud essere confroliato in alcun

modo.
Scopo del gioco @ aprire la cassaforte
iove sono tenuti | soldi per pagare lo
stipendio agli aiutanti di Wally.
La mappa di Everyone’s a Wally & sta-
ta realizzata in redazione da uno del
nostri preziosi collaboratori.
Jet Set Willy, un gioco della Soft
Project cosiddetto “platform game”, &
il seguito di Manic Miner. Dopo aver
fatto fortuna come minatore, Willy ha

nella quale ha tenuto una grande festa
dinaugurazione. | suoi ospiti perd so-
un po’ trasandati e hanno lasciato
bicchieri e bottiglie di champagne un
" dappertutto, cosi la sua govenante
lo costringe a ripulire tutta la casa degli
avanzi dela festa impedendogli di an
are a dormire fino a quando non avra
pulito la villa da cima a fondo.
mappa di Jet Set Willy & opera di
un nostro valente lettore, Massimo
Comelli di Vigevano, il quale ci ha in-
viato altre mappe che appariranno
prossimamente in questa rubrica.
Come se la mappa completa con i no-
mi di futte le stanze non bastasse, Mas-

: i




remn
e
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i
3o b -
]
1. !

H 3
s e [is-
H
simo ha clencatoanche o oggett on- he|s
fenutin ciascuna di s, formendl
Stun ulterore serviso a fut | loion
paricolarmente appassionat dele av-
venture di Wil 5
Sapendo dmm sono gli oggetti da re- LJ

wendo possibile, ¢-
are d Vttare stz magan dlficl

erare e finire egualmente il gio-
<o (a meno che, owiamente, la vostra
curiosita e temerarieta non vi spinga a

soler vedere d affonare e o san- 3

e dell cosn i Wil i
T atie i leggere (Am———— e
opi onché ricevere le vostre

mappe), stiamo preparando un “regalo .
di Natale" che pensiamo sara gradito a i
molltor: la mappa completa di The H




VIDES e Pl

T

di Maurizio Miccoli

arrivare a quel punto spesso  ROS: *Sl, nell'AIVA Scorebo-

Stefano bisogna disporre di una ab- ard compare solo un mio re-

Brusasca bondan scorta di monetine e cord a Tempest, che ta Faltro

19 ) ion tutt hanno le medesime o ampiamente Superato, -

anni possibila pecuniare ; inolite,  vando a 998.000 punti, ma

Torino quando si domina veramente  prossimamente cercherd di

e

juandosi egii_alti miei _record:

Su questo numero di videogio- punteggio possibie in un certo X 399 999 Punti 2 Yie Ar

chiabbiamo fonore di ospiare lasso ditempo, moto imitato,  Kung Fu', 187 9003 Ml
unvideocampione d'eccezio- 0 quando siriesce a gocare a- M,ﬂ..m 340.

ne: nientemeno che il primo
CAMPIONE ITALIANO di Video
Attca!

Per questa occasione speciale
un'intervista di sapore classi-
o, botta ¢ risposta, fatta ‘il

Tinfinto, fnoalanoia, ancheal 2754904 TX 1", 438 000 a
‘massimo fivello di difficolta? “Tropical Angel, piu di
Per finire, spesso l distribu- 1,600,000 a"Return of he In-
zione dei videogiochinon 0= vaders” (versione normale),
mogenea, percliGi sarebbero circa un millrdo e seicento

giomo dopo” ; indicheremo i penisola che rimarrebbero 3 Misiarus Stones ore
ispetivi i D con 400.000 a ‘Hyper Sports’

“nomi i battaglia”:“ROS" per con un pugno di mosche in  cuni giocatori risulterebbero 1\,,,5“,,‘”0”"“,,.“ puisan-
Stefano Brusascae "IUR" per  mano...” Svantaggiati. te), pis qualcun altro che ora
gi Tutti questi proble i non mi ricordo a ‘Mazer Bla-

1UR: “Caro Stefano, perinco-  chiche C' Tafinale del ogio-  zer', ‘World Tennis', ‘Krull',
di Video- a o Orss. “Space Ace'edalti”

manda v:wnu come ci i Afieica?

sente il g Erano ben armonizzati?” della gara. vumo m memoria: pensavo
ROS: “Mah, udm..v«mnwal— ROS: "SI, erano abbastanza  Certo, si corre sempre il ri- i

Ma finora mi hai raccontato

pregio di wtti nuovi e solo come te la cavi con i vi-
r. conun buon ivellodigiocabii-  pione € che per caso qualche  deagiochi ¢ nella vita cosa
1UR: *Vuoi forse dirmi che sei 13" concorrente lo conosca gia,  studiancora o hi gia un lavo-
unvero campione, cioé tanto  1UR: “Pensi che sia stato pid  mail fatto che siano bencin- 7"
giusto per que i giochi in gara e che il ROS:"Ho terminalo una scuo-

5 vinto la di 1mnw: tempo a disposizione per la laad indirizzo commerciale ed
selezione del primo Campio- gara sia poco,
nato Piemontese, avevivinto U fngrole overe, s un
un TV color Selecoalla Super-  gia n circolazione e comuni-  In definitiva, quindi mi ser_nhm_ disoccupato.”

carliatutti L 08, Eat. Uno eiani”

tienze, quai 1, AVA oV Termina cos), in maniera ma-
quind dialknars?” 1UR: i
RS Bty ROS: gere, s

male..." i 3
|un “Ah, st eriarmivato'SOLO'  le soluzioni hannoipro eicon- ficati sono tutti giocatori che  care ai videogiochi non impe-
in semifinale!” ro. hanno gid ampiamente dimo-  disce di pensare, di ragionare

0S: “Si, ero arrivato ad un gi strato di saper sulla realta che i circonda;
passo dalla finale € per unine-  inanticipo, i potrebbe vedere  recchi videogiochi, detenenno tutt'al pid ¢ una maniera per
zi2,pochi punt, mi sono itro- ~ dop tem- cercare di renderla meno pe-
i kal  pochié jeal-  siderevoli:insomma deicam-  sante
dei

vatie hnal\sﬂ dominare  completamente  Mi pare che anche in questo
Per quanto riguarda il primo questigiochi. campo pure tu non te fa cavi

g
Gaplondo Bomoniess, 1 Ve Soganodus ubbpr M-
©
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— Notiziario QL ——

COMUNICATO PER TUTTI ;
|
|

| POSSESSORI DI @L
E PER QUANTI HANNO
INTENZIONE A DIVENTARLO

IN OTTOBRE E USCITO

IL PRIMO NUMERO DI

QLUB — NOTIZIARIO QL,
RISERVATO IN ESCLUSIVA
ATUTTI | POSSESSORI DEL QL
CON GARANZIA ITALIANA.
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L'AVVENTURA

La “pagina amica” per tutii gli avventurieri eletironici

TERRORMOLINOS:
LE GRANDI VACANZE!

Queli che conoscono e hanno
giocato Hampstead, originale
e divertentissimo nonché -
cilissimo gioco della Melbour-

Quillda

te: scottature, biglet daereo
dimenticati, taxisti che vi porta-
no in quartieri malfamati, risto-
rant che vi propinano cibi so-

Peter Jones e Trevor Levor,
saranno felici di sapere che |
due geniali autori hanno dato
alle stampe (si fa pr dire!) un

ett, ecc. Scope
riuscire a sopravvivere a tutte
queste disavventure e contem-
poraneamente immortalare
con la vostra fedele macchina
fotografica (non I

TELEX

Risposte e personal: per
Angelo Dubini:rispondi “No™
alla domanda e potrai comin-
ciare a giocare (per inciso, i
computer ] chiede se vuoi far
tiparire un gioco precedente-
mente salvato)... per Paolo
Rllomani:i,a tialtters & ar-
rivata € come vedi non abbia-
moignorato i two consigho su-
glindirzzi; per quanto riguar-
dail club di adventure ci stia-

novo
nale: Teromoinos.

ticata, vero?) le dieci corrette

... er Rol
Carboni: non possiamo pub-
, By

questo ennesimo adventure

soritto utiizzando i Quil, Ter-
rormolinos ¢ una storpiatura

rullino. fate come i

jamarama

giapponesi, cioé non fotogra-
fate tutto e tut.

lleg-
giatura spagnola Torre Moli-
nos e il gioco vifa ivivere le
disavventure e peripezie che
Spesso fanno di una vacanza
organizzata un_periodo di
stress invece che di riposo
Tutto quelloche vi pub succe-
dere di sgradevole n una va-
canza v succederd scuramen-

il di-
vertente i Hampstead ma me-
o “inglese”. £ qindi pil facle
da giocare e risolvere anche
per ol atn, anzi forse proprio
per questo potrebbe essere
pil facile capire e isolvere le
Situazioni che si vengono a
creare nella caliente terra di
Spagna. 0lé!

mondo che tu
Thai risola alliizio di aprle,
quindi complimenti e afendl"
mo fiduciosia soluzione i E-
veryone's AWaly... Per Luca
Colliva: tuoi suggerimenti su
T Kingdom Valley (compii-
menti per averlo terminato)
sono staarchiviati e verranno
pubbicatial momento oppor-
funo: certo non vogliamo che
tu smetta di scriverci, quindi,
per Roberto Corbelli e Mi-
chele Segoloni: complimenti
per aver risolto Dalas Quest,
come voi stessi capite non
possiamo pubblicarli tuti in-
sieme ma vi citeremo come
quando sar il caso con relativi
ringraziament.

PICCOLO
DIZIONARIO
DEISINONIMI, 5°

Ecco a quinta puntata de Pic-
colo Dizonario de Sinonimi ad
S0 & consumo di awenturer,
esplorator, roivar  afn. Lo
lettere di questo mese sono:

K.LMeO

KICK (prendere a calci) — bo-
ot,ht, ke, tap

KILL (uccidere) — destroy, e-
wecute, murder, shoot, slay,
stab

LAMP (lampada) — lantern,
fight

a

LEVER (lva) — bar, handle
LIFT (alzare) — elevate, hea-
Ve, raise, pick

LOCATE (localizzare) — di-
scover, find, unear

LOCK (serratura) — bolt,
hasp,latch, padlock

LOOK (guardare) — examine,
gaze, glance, read, regard,
see, stare, study

MAKE (fare) — build, create,
‘construct, produce

MAP (mappa) — chart, plan
MEND (riparare) — fix, patch,

repair
MIRROR (specchio) — glass,
looking-glass, reflector

MIST (nebbia, foschia) —
cloud, fog, haz

MIX {miscelare) — blend,
combine, mingle, nite
MONEY (denaro) — cash,
coinage, coins, currency

OPEN (aprie) — fift, pull, un-
lock

OPPOSE (opporre, opporsi)
— battle, combat, resit, wi-
thstand

AIUTO! AIUTO!

In Hulk, chiedono disperatiI-
van Sacci e Max Raschiani,
come si supera a stanza con
Tuomo efa gemma? E ancora,
in Aztec Tomb, come siattra-
versailfiume? Enfine, in P
seus e Andromeda, come si
prendono il capestro argenta-
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3" L'AVVENTURA

o, feimo dorato e Focchiodel-  ZIM SALA BIM ADVENTURELAND sitrovanella“Barren Area” —
Ie Grazie? Carlo De Pascale Gi eil vecchio, riconoscente, ci
Rom chiede come aprire le  Per a.di Drago — che sono
ma  uno dei famos tredici tesori

una fune. — si trovano soto il drago
Mls:lun 'meu:smlsf ;I;:- ol che dorme. i
sandro Maggiore di Schio - vegiarlo e
(ma o WARD), I non vi siete riusciti eccoqua  PIRATE COVE

trova

in Hulk: c'¢ qualcuno abba-
stanza forte da riuscirci?
Gremlins starovinando lesi-
stenzaa Valerio Pescatore, i

(EXAMINE WELL). Vi troverete
la fune, prendetela e tornate
indietro (GO BACK). Ora vi ba-
stera lanciarla (THROW ROFE)

api ¢ metterle nella botiigla
Vuota e ipresentarvi davanial
drago dove digiterete GIVE
BEE. Il 6rago volera via la-
sciandovi Ie uova, Pup darsi

Uno deitesori i trova alfnter-
no di una scatola dilegno se-
polta sotto terra nellisola del
tesoro, Per rovarla dovete di-
gitare GO 30 e quindi scavare:
overel nasctol e

Ia casa in cui inizia i gioco. E
riuscito ad arrivare ala porta
chiusa conillucchetto (che si
trova dallalro lato della porta)

THE GOL

verna al prato dove dorme il
drago le api muoiano: se cio

oboliar A((enzmne p:m’
Per aprir a scatola dovete a-

dietro e rpetere operazione
finoa

o y Mar-
0 Pozzali di Milano non rie-
scea prendere | chiodi che n-
chiodano i tappeto nellappar-
tamento i

Per
(QUARTZ) che si trova nella
stanza del mago dentro il ca-
stello circondato dallago, bi-

che ape viva

Pirate Cove: ha futto quello
che dovrebbe servirgl, anche
a detta di un suggerimento

i eciot

re una parola magica (ve o di-
ce anche il computer se gl
chiedete HELP), Come scopri-

‘martello, scarpe da tennis e li-
bro ma quando digita GET
NNAILS il computer risponde
che non pud ancora farl. C'&

sto detto,
bisognaindossare Tl (WE:

LMET) e leggere i segni
i (READ STAFF), prima
indecitrabil, incsi sul bastone

Per_superare il ventiatore
(LARGE FAN) — il quale sem-
bra dar del filo da torcere a
moliiletori(in verita, ha ato
anche anoil) — bisogna fan-
ciargli_contro la_ragnatela
(suomwsn)wvunzume

BACHECA

Marco Cossu e Luca Malvé
vogliono contattare giocatori
che abbiano risolto Mission
Impossible (Adventure Inter-
20), eccoiloro
indirizzi: Viale S. Orsola 80,
Sassari, Tel. 079/399381
(Marco) ; Via Brancaleone Do-
na 9, Sassari, Tel.
079/399208 (Luca).
Andrea Pennacchioni vuoi!

truc-
co?

CONSIGLIE
SUGGERIMENTI

1 C&S di questo mese sono
*gentiimente offert,oltre che
dalla redazione di VG&Co., dai
sequent avwenturieri Nicola

prima di entrare el castello.

non rammentamo male —
"M[me hu-

150 indi-

Per salare quei

coni (SLUGS)dicul ¢ tnto
ghiotto il granchio bis:

Gopo avert raceat (TAKE
SLUGS), andare a Nord e poi
su, prendere il sale e andare
?n & a nord quind lasciare
(DROP) prima e lumacone &
pol i ale. Il ranhio il

im

la Bim ; imi

Mangone per The Golden Ba-
ton; Andrea Cecchetli per
Zorklll; Zante per Pirate Co-
Ve,

\ersssalﬁ divol.

DEATH IN THE

zio e ad ogiifan-
unde{lamgm(ulalavelumad
rotazione Si dimezza, quindi
perbloccarlo bisogna nsistere:
fino a che il computer non i
dirdche s fermato.

ZORKI

Nella stanza "Engravines” si
trova un vecchio che sta dor-
‘mendo. Dopo averlo svegliato

— che

rizz0 & Via Beethoven 4,
20052 Monza (M), Tel.
039/366732.

Roberto Carboni vuole scam-
biare consigli con atri “spec-
trumist”. | suo indirizzo &:Via
Giovannini 4, 40129 Bologra,
Tel.051/374555.
ASondio esiste un Adventu-
e Club e  suoi membri sono
interessalia scambiare consi-
gl opinioni con alt awventu-
fieri. Per contatttelefonare a
Givliano: 0342/214982




TANTE CARE
BESTIOLE (3)

Ripubblichiamo i istato del gioco degl ani-
mali, che ha subito svariate modfiche, in
modo che, benché scrito in standrd BA-
$IC, possa ora funzionare anche sul Com-
modore 64, che non accettava alcune delle
istruzioni presentisul lstato precedente
(pubbiicato suin. 2

Chiaveva gi ricopiatol stato pud sempli-
cemente confrontarlo (le modifiche non
sono molissime), oppure, se non haa pa-
zienza i fare i control, pu ribaterl ine-

ramene.
Asequito delle modifche anche a fase del-
Tinizialzzazione & egoermente diversa, ma
soloin alcuni dettagl: in particolre il nu-
mero di animali e di caratteristiche non
vengono pil ‘et nel magazzino dati, ma
Vengono impostati dietiamente come co-
st nel inea 2.

La fase delfinizaizzazione, vista el nume-
o precedente & eseguita dal computer
senza che noi neppure ce ne accorgiamo:
infat non vi ¢ alcunaistruzione PRINT che
comandial computer dievidenziare su vi-
deoalcuna informazione. Cid sta  signifi-
care che i dafi e risulat delle complesse
operazioni viste (formazione dell tabelle ¢
loro riempimento con i dati) non servono
allutente, aimeno per il momento.

E cosi che alfzccensione del programma,
assia dopo IL RUN (corr) che & l coman-
do con il quale noi facciamo eseguire un
programma contenuto nella memoria del
computer, noi vediamo apparite sul video
quello che n gergo si chiama “mentr’,
siala it dellpossiit peratv ofete
allutente, e indicazione dei relativi coman-
dinecessariper ativarle.

Quind

MENU = lista delle operazioni che I'utente
pud eseguire. Consta di
1) descrizone defoperazione

2) indicazione del comando da impariire
per oftenere foperazione desiderata

Nel nostro caso il meni € molto semplice,

1 G SagSpo AL va v.2
5 oin’ s @ omm cacan o)
: ;,,mw PRGN Fosket To bR A AT HEKT

iUt comariERsricn uor coupscra o
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in quanto offre solo due alternative, che
corrispondono pero a due giochi sostan-

zalmente diversi
Vediamo subito come & stato possibie co-
mandare al computer di scrivere queste
frasi sullo schermo: sono l istruzioni da
15290

Notate che ci sono dei comandi PRINT (e-
videnzia sul video) sequiti da “un testo”: in
questo caso il computer evidenzia a rase
contenuta frale vigolette.

Poi cisono dei PRINT senza nessun segui-
1o, ein questo caso il computer non faal-
tro che saltare una riga: n questo modo si
ottiene di distanziare i testi. Pero allultima

o000 pruTscomERATO (5/107°

i b m,m Noredai s, NES

linea (inea 70)noncw PRINT: ¢ IN-

un testo posto ra virgolet-
e, 0 S b e, e i, N
Anche! NPUlpdlmm servea“stampare”  Nel nostro caso, per esempio, avmd|u - Uiz GOTO (0 GO TO) impone di

02, “saltare” alfe
per da quella successiva)
INPUT i ia i te.
INPUT Ain BASIC significa: verso, per esempio 3.
Esempio

2) quando lo avrairicevuto ponilo nella va-
tizbie A

B8(IFRI<10RRI>2 THENGOTO 70

Nelcaso fra INPUT
testo" compreso fra virgolette, ecco e
queltesto viene stampato, come messag-
gio diaccompagnamento,

i, chesl!crova in mmwnguaggu enonsolo

IF.v.THEN
accomy dal

10 PRINT “LINEA DIECI ESEGUITA"
2060T0 40

30 PRINT *LINEA TRENTA ESEGUITA"
40 PRINT “LINEA TRENTA SALTATA"

e date | RUN, non vedrete mai apparire
INEA TRENTA ESEGU-

perinformare I ‘ente, cioé colui che snm-

GOTO.

TA, poiché alla linea 20 il computer trova
Tordine di “saltare” alla 40.

Esempi:
INPUT i A

LORA. Si i )
verficache essa é vera, allora (THEN) si

o il computer non sa che le uniche due
ibilta off

INPUT “dimmi il vo nome e la tua etd”;

in questulfimo caso notate chel computer
aspetta due risposte, una stringa e un nu-

Nt he I mesagio gt ot
nere anchein questo mod

PRINT “messaggio”
INPUT AS
Larisposta & completa quando, dopo aver

batulo  tastineceseara fomare, o pre-
meiltasto ENTER/RETURN

Ouesta & unith base del*ragionamento” in
computer: a F... THEN equivale ad uno
*scambio” su una lnea ferroviria, oppure

appunto, quelle dirispondere 1 02. Lo sa
Tutente, poiché o vede sulvideo.

Mail computer non “legge” cio che i trova
frale ", e quindinon ha fa minima idea di

Esemy
10INPUT A

20INPUTB
301F A=BTHEN PRINT “Ae B sono u-
%PI#A>BTHENPRM’AGD’I’IQN"H&\1|
501F A< BTHEN PRINT “A & pid piccolo
EIOGCHOW

Finora, in ques!o programma, i computer
ha cosiuitodelle tabelle, ha leto dei datie
ii ha sistemati nelle variabil indicate, &
quindianche nelle tabelle che alro non so-
s vl oo stampa-
o e messagg sul vid ebasta.
Ora alia inea 80, i wmpum ragiona”, 0

g
Se Ia nsnusn ossia il valore eonunmo
 &inferiore
3 Z allora si tornera ad eseguire e ainea

, bnecessaro,

5pesso,

estremamente pericoloso s fl computer
accettasse qualsiasi risposta, Del resto &

12noné maggored

siasi (A e B), sia p
fronF.. THEN o \che il compuler

2, allora
7 sari neppur letto, el computer pamra

dica, in taliano, q

{e successha
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SUMMER
SPORTSII

Summer sport é un sistema di
programmi che permettono di
caricarsi a vicenda, per questo
motivo é necessario che tutti i

rogrammi vengano salvati su disco,
affinché sia possibile il caricamento
automatico.

Inquestapuntata  pianofara sera, dopodiché

BY vi diamo i listati 1l computer si azzerera. E-
dei programmi  saminiamooraigiochiuno

che servono per il carica- ad uno.

mento e per - i

ne, pillil primo gioco: 100 tratta del solito smanettare

Dopolacerimoniaappariia  stra.
ilsolito menucomprenden-  Equitazione — Per far cor-

‘monia di chiusura (questa . sometodo. 1l pulsante ser-
b s palsiils

Questa & simpatica da ve- con due joysticks. Vince
dere quandosivuolesmet-  chiarriva per primoadieci

A - punt
noglispalti del pubblicos  taccando l'avversario con
la flaccola spenta e piano  la spada (pulsante). Que-

76




s

=i

sto sport non contiene la

premiazione.

Ciclismo — Dopo aver
liola

5-150 — cancellaloscher-
mo, definisce glisprites e i
muove

sta (2000 m & una pista di

allenamento) si deve muo-

vere il joystick per fare au-
M

i

P
H

333

i

snssestevni
P

glor saranno ueste pib
loci si andré. Anche que-
sta gara non aontena s

e.
Lancio del poso - Dopoa
ver selezmnam il colore
del mu

fitoloe.
altre scritte

212215 — carica il pro-
gramma seguente

ss2

1-52 — stampa la scherma-
54-64 — definisce e muove
losprite

65— daun gosuballalinea
200

e chsllck penare au-
Ieenela ez Qless
1appresenta i metria cuisa-
13 Sosghato Tatosan. Se
nonsi. a

& attende che venga pre-
muto il pulsanie

100-102 — carica il pro-
gramma seguente

calera. Il lancio viene ese-

batuta, Il punteggio & de-
terminato dai punti ottenuti
neitrelanci,

Questo & tutto, voglioricor-
dare che ho utilizzato la

rodueromanoe ritorma
3

questo programma & la
routine di scroll di super vic
no.§
554
& identico alla cerimonia
del primo gioco, cambia

oo il seroll i Sisper _ scolaforma deliomprie

Vic no. e per ogni  §S5

provasi possono compiee 10001004 - definicnly
e 100

et

moe secondoa voltesi tro-
va (per vedere se ¢ stato
promsto l pulsantey GET
AS:IF AS * THEN.

spaziotra. vxrgole\(e va pre—
mutoconlos!

1010-1045 — stempa fa
scherm:

1046.1056 — fasalire o
\leta fino a che si preme il

uisante
So00.5008 — puonilegl
sprite e ricarica il m

Pasquale Cardona 3009-5016 — datr ﬂeho
sprite

C =1 IWANIS.L

listato 26-56 — stampa la scher-

mata
58-82 — contiene laroutine
dolla partenza

100-126 — azione vera o
propria del programma
iz — enipniggoe
icarcaiimen




MEMOVIDEO

Un piccolo programma che
memorizza lo schermo in bassa
risoluzione, inserendo
automaticamente nel listato delle
linee di data che ne codificano il

contenuto.

GliHome Compu-
ter della Commo-
dore devono una

40 per 20 cursori nel CBM
64, Commodore 16-Plus/4
(dorainavanti essendono-

e disporedata-

etto, o
i programma, componen-
do!

mi computer Cummcdore‘

sipud
pessateclls momoriecl:
nedel

Esulficients pertarsiconl
cursore su unadelle 5 linee
in basso allo schermo (ad
eccezione dell'ultima per
ovvimotividi

te sul vldeo usando tutt i
colo grafici e non,
Hon6 poesibhe salvaram:
Timmagine

digitare il comando GOTO
40in modo diretto seguito
da RETURN. Se I'operazio-

creata, perché la figura &
visibile tramite la memoria
di schermo e colore, ma
non codificata dal compu
ter

MEMOVIDEO risclve in po-
che linee di programma
questo problema, vediamo
come.

1l programma necessita di
una discreta quantita di
memoria e per il VIC 20 i
nespanso abbiamo realiz:
zatoun programmaa parte

mente, si potra ammirare
lintroduzione automatica
delle linee di data. Questa

se nel programma sono gia
presenti delle linee di data
che codificanoun disegno
precedente, questi tempi
di memorizzazione risulte-
ranno pit lunghi di alcuni
secondi, perché nel com-
puter maggiori sonoi dati,
nore & la

Analizziamo orale caratte-
ristiche di MEMOVIDEO

Comunque questo” lungn

linee di data,

Diciamo subito che le ulti-
me § righe del video non
Ol berh

9g

urante la fase di memo-

50, perché vedendo o
puter inseire automatica-
mente decine e decine di
data (esattamente 1600 per
CBM84 e C16) non si pud
che provare un senso di
confort.

rizzazione.
Quindi una volta realizzato
un

sce lafine dell'introduzione
dei data e la conseguente
la

‘magine

7
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b

E5lomg.z_7:5En ron00
EECRS, 15,5 FEn BoRba

e
w7 e TR,

e

1580 vl Vs

155

3558 J erymmmcoto e £
525 ) T oo

S8
f

i
i m;@::mﬂ:’snzgcnz e
bt

s22 B L% i

355 B 1420

o

B s

£ ¥ FUTOGENERRZITNE LINEE 1T

e

12149, 79 14n 73
59T ser ise, 131, 180
75; 357 207, 263, 75

RO

507 1,755,108, 5. 08 79

]



wl _M\JMJ’@ o @me‘am

disegno. a Conle linee 70-72 vengs
i Allalis scroll di fondoe
lalist: A tare che al temine dello del bordo nei valori stan-
na lunga fila dilinee data, i 5
lelinee cheavevamo  tenuta in base a quelladi  Cettata. Ad esempio digi-  possono essere cambiatia

echeformanolimmagine:

alla locazione di memoria

tasto RETURN durante lo

piacere.
te peril Cl6 che dispone i

ter il bufferdi

16 color,

soliti comandi di salvatag-
iodi lista (il

DATA pre-

nostro programma & ora

al termine dello scroll le
ione. Pero

I 4
cando il valore di lumine-
scenza che vadaOa?, cor-

ter e

taggio richiedera circa 3

na_qualsiasi parte dello
schermo GOTO 70seguito
dal solito RETURN.

Commento al
listato

, chiu-
deilcicloDe cancella Fulti
‘mavirgola della linea, non
necessaria.

Le linee 54 e 85 s0n0 fonda-
mentali per lntroduzione
‘automatica dei data. Infatti
provvedono a stampare a

& da notare che il buffer
non accetta pit di 10 co-
mandi, quindi se nell'e-
sempio di primasi digitava
invece SAVE "MEMOVI-
DEC", il buffer permetteva
di visualizzare solamente

posizione di schermo rag-
.

computer dopo i RETURN
“dimentica’ le

1odelle linee 70-72
linea 76 pulisce loscher-
mo o resetta il puniatore
delle costani
il lingo T8 0 80 cicl di
lettura de data per la visua-
lizzazione dellimmagine.
la linea 82, con la POKE
650, 128 si abilita la ripeti-
zione di tutti  tasti della ta-
stiera, facili

GOTO 42 (abbreviato nel
VIC con G + O shiftata),
che permette il prosegui-
mento del programma e

Questogiustficail fattoche
ad ogni inserimento biso-
gna ricordargli" il numero
di linea e la posizione di

geusalocomedi

iando orte-
robbe alla otura dela pa-
ma route df memorizsa-

Fino ad ora si & solo stam-
patoa video nelle linee ri-
servate, le istruzioni che il

spiegato
Piamonte ot
mento del buffer, perché
pud tornarvi utile in molte

le
ven\uah linee 4 data g

Come sappiamoil compu-
1 esegue istruzioni date

Rilninea 40vengonodefi-  direttamente, solo se ven-
niti con K il numero della  gonofatte accetiare tramite:
prima locazione di memo- il

i Quindinel

‘mero di partenza delle li-
nee di data, modifi

st
natl ulle liee da fre 2c-
ettare,

occasioni

zione.

Quantodetto soprasul buf-

fer ditastiera, & valido per

CBM64eilVIC 20, manon
rilC:

Perdisabilitare questaun-
zione, basta batiere in mo-
do diretto POKE 650,0. Nel
C16 questa funzione diau-
torepeat & gid implementa-

POKE 214 serve a po-
sizionare alla linea volutail
cursore, non conosciuta sul
cle.

Laregola sempre valida di
salvare il programma pri-

ma di lanciarlo, & fonda-
mental ol nostrocaso, ol

o sopertil maacal

comy indirizzi

della mappa & memora,
dun:

secondole
Lalinea 42 serve per posi-

ma niente paura,
questolo fara il computer

e
1e premuto il tasto di RE-

i
Vet liminara actiotissadi
dataautogenerate.

Peril Vic

Lalinea 44 cancella unali-
nea di schermo corrispon-
dente alla parte finale dei
daa per evitare la sovrap-

posizione dei valori e quin-

gono utilizats gl mdirizi

uffer di tastiera che
vanno dalla locazione 631
alla

‘Abbiamo utilizzato i primi
rizz (631 € 632) se-

termi-
nedellintroduzione deida-
a

Chifossea conoscenza de-
gliindirizzi i questi nuovi
computer Commodore,

Egiunto ora il momento di
parlare della versione del
programma per il Vic ine-
spanso. Qui non vengono

generate linee di data, ma
g

rate. ASCILdi
Lalinea 6 verificaselalo-  tum.InoltrelaPOKE 198in-  versioni. Le linee di schermo che
- d i
nalestabilito:termine della  sodue. E  deidata, e pi
Listruzi ui & i
resetsul i schermo per e
10 nella zona riservata, in  ai comandi p rle ila-
basso allo schermo, il nu-  menteimpartitdiandarein  plessa per il CBM 84, es-  sciare alcune linee libere

mero di linea, listruzione  esecuzione. senziale peril Commodore (i alto 0 in basso del vi-
DATA e aperio il ciclo D Spieghiamo meglio. Sara deo) per loperazionedire-
il numero di i Allalinea gistrazione.

P




mori 4 sufficient

locazione

si conil cursore sulle
I

0 40 seguito da RE-

Tl computer rispondera vi-
sualizzandola solita scritta:
PRESS RECORD & PLAY
ON TAPE. Dopo pochi se-
condi apparia sul videoun

schermo in registrazione.
Qu :

e
1 1a finea 4 ponsin A1
valore del contenuto di K

rispondente a8l nel codice
delloschermo.
Alle linee 46-48 e istruzioni

‘stampatoil carattere che il
cursore cancella conlasua

nui
Per evitare dilasciare trop-
linae di sch

KeC.
Lalinea 52 verifica se lalo-
cazione di memoria sch

pet qrleme cparsiion

moha raggiuntoil valore fi-

i
tasti RECORD & PLAY, pri-
madi dare il comando GO-
TO 40 (preferibilmente in

registrazione con chiusura
delfile. La linea 54 chindeil

ciclo.
Allalinea T0iniziala routi

perich il READY difine rogh

Aduesto puntolimmagine

di caricamento. Viene po-
stoal valore standard il co-
lore del fondo e del bordo,

lreveriiche Ouandbvor
rete rivedere limmagine,
bastera caricare innanzitut-
toil programma MEMOVI-
DEO, digitare GOTO 70 in
mododiretosequiiod =
TURN e far caricare i dali

precedenlemenle egistar

Lalinea T2azzera le varia-

tre crea un ciclo d'attesa

per consentire la lettura a

video del nome delfile re-
strato,

ain

D
Analizziamo in dettaglio il
programma

Lal

che la routine di registra-
zione vada in funzione in-

Lalinea 40 azzera per pre-

cauzione tutte le variabili,

apre un file che potrete

chiamare corie volok (1
"FILE

Naturalmente se il compu-
terverifichera chei tastiso-
nogid premu passeradi-

88 A 131, 160, 151, 160, 131, 162, 148,

558 BAR b D el R 1R, 1) T

1
S B i 0 R
e Al
913 AR 148, 111, 58,
S8 ain 165; 751°4%5) 751

il ciclo e infine la linea 88

Allalinea 3 R 151, 1o, 105, o 151 ok, 149, 55
va- e,
schermo-col
T e 5038 mmetiono
fa nastro
tementeregisiratie lalinea
lovveds & stampae 185 s,
iR o 0
dificati e ad incrementare K 16 fen £ IR GRS E 7
eC.Lalineag2verificase K R
haraggiuntoil valore finale el cotors Cmicn 4
tabilto. La linea 84 chiud: £ ke
s R
i

filee portail cursore inalto
alloschermo,

Ultime

ist

Allalinea 42 vengono defi-

moe Ccorrispondentealla
8

Le immagini memorizzate
con il programma di auto-
generazions delle e di

data, possono essere inte-

44 RPEEK (KD [DaPEEK(C) iPOKEC, 21POKEK 81
is Sy

INeUTH B
25 POy P pikeret Cece
& Tty
2 PRI -POKEESD, 128-CLOSEA XD
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weits 2 (Conzur
grate utilmente inaltripro-  DEO" pud non susctarela
grammi, oppure sfrutiate  stessa ammirazi

Ricoraiamo che Ia grafica
creandounarchiviodiim-  significaanche stlizzazione
ma

gini.
Notiamo inoltre che il pro-

grar registazionedi-  significante immagine; la
Tettasunastroperil VIC i+ griglia della bassa risolu-

, pud esserefacil- zior i carater predelin-
mente adattato agli altri  fi dei compute: 0-

s Comm

‘Commodore. Ba- dore, facilino b realizen:

stera modificare le linee  zione di buone immagini
et

"MEMOVIDEO" vuole esse-

con videate stupende di  qualche particolarita del
giochi con animazioni pro-  programrma peralriscopi.
digiose © forse un pro-

gramma come "MEM( Antonio & Alberto Corti
Utility o non utility ?

Questo & il problema

Forseaqualcuno D (DOWN) pergid, U (UP)
servidoforseno,  per su, L (LEFT) per sini-
maiosperochela stra, R (RIGHT) per destra.

pr
che abbia bisogno di uno  gramma_inserite _allora
scrolling nellequatirodire-  SCROLL-D (ad es.) oaltre,
zioni, sia forle per tanti. E  anche ripetute, nell'ambito
chissa L

venga pubblicato qualcu-  SCROLL in ogni caso sara
nol di unariga o di una colon-
LoSCROLLING, comeavre-  na. Per avere uno SCROLL
tecapito,éunprogramma  prolungato, si potra battere
moltobreve, (Conunapar-  unalinea del tipo: L00FOR
te in BASIC, che tuttavia TO 25: SCROLLU:

contenuti dello schermo
1

inventa una nuova parola
BASIC, cioé SCROLL-E e,

subito dopoil segno meno
(sara il tasto meno quello 1 programma

sigla della direzione che  Per battere il programma,
uoleto for prendere allo - bisogrers per prima cosa
scl et preparare il terreno adatt,

q
verranno usate le fisial  Dotocasioni 3. comton:
& ez

Lon

wspe

oy
oy

so4
i

Somry
peretd
ss05
1334

v 8557

siasn
s1318
s1318
wsze
sz
san,y
133

#scs
s05
)
303
son
b1
304

X 506
8832,

G935

ases
304

a3

306
@an, v
a5y
45z
1367
e
1307

asrE
31352
1952
w525
4z
<5952,
1378

i



1381 sec
1362 H
1385 9o (DA wsgn
i35 5352 s sw
L iser TH
tebassoealtodellalocazio  viene dato il RUN vengono 13 S6oa  omx ses
nedove inizialazonadelle posizionati i bytes del pro- 1368 Ing
dor 5 5 1368 e oy o3
variabili, peralto corri-  grammainLMinfondoalla e Bn i
spondenteallafinedelpro-  memoria. Togliere o ag- Ii%r £33 STA o5
jungere qualcosa pud s 1alis o BoTa sue
glungers o1 P Did3 mome LIV ese
danneggiare questa opera- D935S Bles Lo Geny
zione. Tutto potrebbe esse- L osi@ s el
re risolto facendo alcuni 5 sl el e
conti e cambiando poi la DidE G532  ow esa
PEEK dinizi contenta el : 1snulois Bse sionn
] 5 P 4
puntatoridi infzio variabilie ciclo FOR... NEXT, ma c DI Daer e sises
inizio matrici in avanti di  moltaatienzi g mosc  Lun wsac
tanto quanto ne abbiamo  LaSYS dell'ultima lmsa fa o s ey
bisogno.Per cu er prima DidC sss2  Sth sm
$ DiGE €320 oex arer
, dovra essere battuta, 3 Eozr  CoK geEr
Seaza imerodilinea:PO. (2 Bk Ean
KE 45,188: POKE 46.20: PO- 155 B oifsee
3 S
KE4T,183:POKE4820:PO-  viamente  nuovi contenuti L
KE49188POKEE020.CIR  punterannoallanosiza rou- D139 R920  Lon e
Aquesopuntoaviemouna DigmosiE o Gon v
zona ben definita, che ac-  Per battere il programma in B CEIR
coglera una parte BASIC, LM non ci doviebboro cs- DGt E92s oy wizs
sere pit problemi, Entrate ‘g peFe B G
chcuna parteinLM invece  direttamente nel MONITOR % 13ce RTS
istabile, in quanto I e icopltcsatiamene L1 D ser b
termina stato 26 AIC #s28
sem 1 (uno mndn et en T
e dalafea, ohal. o mEume
FFine come oramemc G imi sete bytes pero e N ses
del numero di LINK: drannoscriti in modo di- 52 i s
T s i AT
routinediLISTeseguéuna  verso. Dovete richiamare il el
convessione dei varl TO-  modo MONITOR con M 52 st s
ombres Hallaso 27 (oK ws27
KENS, < 1404 O @ sk ses
di lo- - DX
a a5 STk ses
zeri. Inrealtd questa com-  mali. Allora risalite con il o
pattazionediBASICeLMe  cursore sulla linea 1404 & DidEs s orases
= pe a . Di%s Roga LV #se0
utlesoloperunabrevitadi  spostatevia destra sul pri - ises nace  LDvuso
mozero. Al posto deglizeri e TR M
appunto, sostituite questi 13£C 20 AC oF JoR s3FRC
sette valori: 53, 43, 52, 4F, I RE O
4C, AB e poi RETURN. Se & D133 Foos B s1aFD
tutto esatto nella parte de- 155 ol O g
A : 3
stra in REVERSE dovra ap- G it
itta SCROLL + i Boes oo sise
Gistnposiioneporiedt B Dleelis
statovonsbbeireregi-  Alcuni limiti 1301 00  Crx g
le as Dides Dovs  meE siamp
5 - 2 =
Emor Ensl{Ci sono dei limit, pil <1403 20 LSRR e
e pitnon  che alto per colpa mia e RTS
olp i 5B
1 ! o tagn
quanto, . ti.Non 136c 7
vi on  redeltutto, 108 W
o 7B e
un NEW. Ricordo tuttavia  laroutine ciLIST, che misa- e
cheil programmainLMri-  rebbe stata necessaria, per
mane, bruciando 340 bytes. ome avevo impostato ini- 19 fen

. zialmente il programma. 12 REM =
Tllistato Cioe questo. preve 12 & it
Tottimizzazione della parola 20 REM LL UL §ERD 22 REM

E is L REN 20025 LEGNANO 1.

°9g g som - R
quin su0 TO! REN
nelle spiegazioni. Vorrei (cosa abbastanza sempli- REM

FE sposta 1 punmaross o1 pe

dirvi invece, qualcosa ri-
guardo alle REM. Queste
non possono e non devono

ce) e quindi, per poter ave-
1 un LIST corretto, il pro-
gramma avrebbe previsto

Rt IENORIn € FINE 2O STRITGHE

Quando

o
SFi£TR 10 PRy
o KEn LR P
5 ForEshate | EEKCAE L) 1
& CHTEIR 1 CONTENJTI TELLE L3
52 REN FERCIL STl AL INDERECT G
& S¥51Ea vt




IDIERONTEFAT) @omwm

Questo mododi operarea-
vrebbe permessodinona-
A

dopoil
SCROLL- ES. IF C > 0
THEN = 0:SCROLL-D. Op-

vrei perd poto tenerloan-
che cosi, senza 'operazio-
e diLIST,

10IFC > O'THEN 100. 100
SCROLL-R.

Altre

sono.

roredili

potete bat-

recchi 7, seperatica speri

Comtinveces perfettamen-
telistabile e, nonostante tut-

ma.
100 GET AS: IF AS = =
THEN I

problema, o sprecodi by-
tes:8 per ogni istnzione.
Eveniamoal limite di que-

istruzionsIF..THEN. la pa-
ROLL- non viene ac:
Cotiatase viene messa s
bito dopo il THEN, contra-

0:SCROLL-R:GOTO 100
150 = "X"THENEND
160 00

ELSE. Per ovviare a

Grammanon servia. subit

zioni volute premendoi ta-
sti corrispondenti ed usci-

Gualiero Puriceli

SUN WAR

Nel sottosuolo del sole si cela un
tesoro. A voi portarlo in superficie

Gia dal nome *Sun ‘aumenta il numero di maci-
War, guerrasola-  gni, minerali (di colore ros-
re,sipubimmagi-  50) elalava (grande sasso

i L

naviarmate dalaser contro
uomini forse gid in preda
i el

a portare in :upert icie le
ceste piene di un metallo

caldo de
sole. In effett il gioco si

1dfate attenzione, in quanto

tosuolo del sole, sicura-

questo metallo, che &il loro
I

ibollente

vOStro entusiasmo e natu-
ralmente anchele difficolta

quando é fuoridal proprio
contenitore.

mento dela voiza missio-

Questi cinque lvell rap-
presentano varie profondi-
1a del sottosuolo del sole.
Man:

cité di superare qualsiasi
barriera, compreso il mag-
ma bollente, disintegran-

lolo.
Vari minerali dalla forma




piccone sono disseminati

nel sottosuolo e grazie a

quelli potrete aprirvi lastra-

da verso la vostra meta,
o,

nave che vengaarecupe-  Consigli perla b disegnato lo scher-
rare i metalli depositati in
quelle ceste. battitura del Una volia visto il quadro,

sario, imacigni.

si trova a una profondita

Prima di iniziare a batiere

temente descritti potrete
regolare il colore del bordo

cabile. Sappiate anche, che

ricoloso.

infine

Ko 16K
porta a Vic

stesso tempo il carico di

fiche del Vic si possono
inalta risu-

con FS iniz ]
Se, dopo un pol, non vi pia-
duran-

icco-
ne. Una volta preso que-
i bbia-

luzione modellatia piacere

memoria
da 4609 a 8192 ossia scri-

automaticamente essasi di-

vete: sabilitera. Per riattivarla,
i tare che i POKE B¢ KE 642,32 sempre durante il gioco,
doil suo habitat, vi insegui- tialtri giochi del Vic, questo seguito: daRETU'RN Infine premete lo stesso pulsante.
ra ad una velocita sempre programma utilizza la grafi- Dbattete:
crescente, finché non de-  caottoper sedici. Manipo-  SYS88232
iterete i pi te-  lando il sequio sempre da k- Commentoal
TURN. listato:
di lo scher- mola
tate il metallo prezioso: in mo. ma con 3K d.\ memona in gistratore sono disabilitati.
C: K ap- pr
i parira rm ricamento del giocosiasta-
ilmetalloin uncontenitore  gine ed infine lo si allarga mem(e perla8K 8191 BY- o battuto: POKE 642,32 &
eprendereil piccone. Fini-  con il registro 36866, rag- FREE.

t0di usarlo, se desiderate
recupererela cestacolme-
stick

giungendolestensione de-
siderata. In particolare, lo
d

TES!
Ci vi assicurera che lo
spostamento di memoria &

6-105@ cid non & stato com-
piuto, il computer stampera

sulla cesta cosi che l ‘omino
raccoglier il carico, men-
re il piccone automatica-
mentesi sgretolera, consu-
‘mato dallutiizo.

Joro habital naturale, An-

composto da venticinque
colonne per sedici righe.
Da osservare, vi sono solo
quattrocento, ossia venti-
sedici, caselle
pol e non cinque-
centosei come normalmen-

Tale opera-
zione vi manterra libera la
memoria da 4609 a 8191

lapokeela
sys suddetia e simulera un
retum, dopo che avrete

luzione.
Dopo aver battuto tutto il
programma, prima di av-
viarlo salvatelo possi

100-102 controlla, quando
Tomino tocca la porta, se i
cesti in alto a sinistra sono
pieni.

te,
riormente lo schermo, fuo-

per non
perderlo in caso di un e-

fotutt cinque livell.

ando coniro ool lber-  iuscirebbe dai bordi del  ventualo graveeriorecon  108-110 aspelta che sia
‘massi- i i p domanda u-
mouna'h 1l iata” "la*s"ola™n".
conla conseguenzadifar  Questogiocoa livello‘ar-  necessita di un joystick e 200-203 controlla se sonori-
disorientare momentanea-  cade” pud essere anche  primadi viteal-
perder i i TURY, Tomino. i
del tempo vitale (il guar-  lare per 204 P -
diano vi & sempre alle co- Sabitan ne.
fico. dopo aver avviato il pro-  241-244 seconda presenta-

stole, non lo dimenticate...)
gosnar x

tela possibilita i uccidere
il uardiano robot ma ram-
‘mentate che cié comporta
sempre un dispendiodie-

sita di una espansione di
sedici k, poiché occupa
ben nove k. Per chi per
possedesse_soltanto l'e-

gramma, vi apparira sullo
schermo il comando di di-

zione e salo alla subroutine
dellivelloiniziale.

tore. Nel secondo quadro

250-266 effetto "vortice” os-

ar gi-

diunooduetentativi.
Dopoaver trasportalo, i me-
talli preziosi dalle ceste in
bassoa destra, in quelle in
altoa sinistra, dovrete rag-
giungere la porta in alto a
& poi toccarla mi rac-
‘comando senza portare al-
cun metallo o piccone, ti-
schiereste di sfondarla. In
questo modo avviserete
immaginariamente I'astro-

8

eliminare queste linee di
n

commento: 1a 0, 3, 21, 28,
29, 249, 269, 289, 297, 298,

54399, 55085, 55100, 55500,
55505,

Fl ed F3 per cambiare il
colore del bordo e dello

FS periniziare agiocare.
Per proseguire dovrete pe-

stensione desiderata.

267 saltoalla subroutine in
perla musichtia du-

raneilgi

269214 musica_finale

tenza, rispondendoallado-
manda "Quale livello® con
un tasto numerico compre-
50 tra uno e cinque. Suc-
cessivamente dovrete a-
spettare un po' di tempo
finché non sara completa-

q

vite
290-295 in caso di perdita
nel gioco, polele avere
sempre a nivincita

296ripristina lo schermoin

forma normale.
300-301 salto alla subrou




IERONTEIIN SO PUIER!

ne perla preparasionedel  sichet dativaa.
650-56
lta  tramite
dal  che non vada fuori dallo
programmatore esaliaalla  schermo.
presentazione 2. 570-580 Q3 e Q4: posizione
321 in base al livello (le)  incui i & diretto lomino.

risoluzione modificati

400sela musica 8 spenta - muto il fuocos sela musi-
allora spegneitre oscillato- ivata,
T T p—— 1 590 in base a UO va alla

410sibiloiniziale. (uomo scarico), alla

449-480 optional:F1, F2, FS. 2000 (uomo carico), alla
mo- 3000

stro 1000-3010 varie eventuali-
‘ 2, in b di

noé scaricooporaleceste  no, di incontrare vari e di-

ohail piccone. versi oggetti con conse-

SOUND
REGISTER

Come sfruttare al massimo le ‘
possibilita musicali del Commodore

|
premutoil fuocoeselamu-  Fabizio Vila
\
\

nosce la frequenza di tali
note pub oftenere | dati ‘

mancan
sitova Gl poiohe. | programima mosta ok
il manuale riporta, di ogni  tavaalla volta (opzione 0),
oftava, solo sette note, e+ con elenco ot ol
scludendoi diesis. delle fre

perricavareivaloridiregi-  re una nota (opzione N) e
strodainserirenel coman-  disentire l suon¢
doSOUND, masolochico-  Volendo, tramite l'opzione



10 e om  geotsTeR

tid
Sorin
035/534025

10 FEN 11 SueTn Kot
o orteve

FEDUENZA BAoE
125 FE s forn Hosteae

1% coLoro, 16,4 -COL0R 1614
209 voe: g
2 1 11154045

S5 e e
240 DUISFC1 DTSRG 1

260 RENILBOGEONITE £ ASSEGHA AHTS()
70 FORT=01011 RERDATNT3C LIRS 1

=
" REILEGCERREA, € auccn 0 £5()

300 FORT=DT011: REALE:FBCT1<B 1

20 FEN SCRITT SUPERIORE

530 oF

Fin stanen nore

PEGISTRO  FREQUENZA  OTTAVA®

T-TOL CHNR 2 T3 NTE ) HEXT
UND1 7740, 15" RE T

S o mven S e
4

nmnr ua,sn > HHEXT

35
s
e
s«o ittt

7 Ci 211
S0 Gl 21 es Fit e
280 COLOR, 1500001 Bi6. 13 reriR

758 ren WET  Tanen o1
FRINTTREC50);

m mrur gy o0
DL O Dot T
52D OacETRroc LU s
250 FORTEBT ) ov s, 155 s T
&40 Soloe. 1 ot 7e5, 15'cETURN
250 GUSUES?0iG0T07 36

5% ren puLsce rvesten
80 PRINTCRSC147) FORT=1T04
20 PRINTIAEC200) HEXT RETURN

5 REN suon iR NoTH
250 Sobuebel i A
25 THPUT® REGISTER" ]
240 [FROCTOREG 0 THENSOSUES 7D GO0

50 SOUNDSY,RG, DN GOTOAEH
&

970 FEN FUVERTE FRRORE
980 SIS, 1913, 15

g»v GOSUB?99: REM TNPUT OTTAVA

300 FORT=0TO11:SF (T)=FECTI¥21(0C-1) NEAT
i 1800 eert pouriie o1 e

1010 BENOLREECT=S~ §GRAPHICCLR MM PAINT CHRS [147)
1020 COLORG)2, 7 LOLORA 15,6 £

420 Gsunzia: RN ST
DUSUBE4D: KEN STATR FEbTS.

1 oPzIoND 1830 ren wreteztont
1050 GosuRceD ERINTTAZ(1),

RBC
\ma m?m“my»hm o seonite
T

e
uw»zwmsm.u o
e

1164.3

520 REN STANPA HOTE 1530 HTRiog. 2, 15, et 306

¥, si possono variare due
parametrla voce (la3ge-

10k di memoria che si er:

a
richiesta (r. 400) esonosta-  In 1010, primadiusciredal  riservata l'alta risoluzione;

nera rumore), e ladurata  tedesuntedalmanualedel  programma (premendo il lalinea 1020, infine, ripisti-
(valore di default 6 faso Esc), con GRA- naicolori ai valori di de-
Desiderando ripetere un Il nuovoBASIC 35 ha per PHICCLR si torna al modo fault

suono gia scelto in prece- BASICi luigi Orland

Slblh d) alcum comand| e
usuali ai vecchi utenti

Gommodore

S Follett

colori video tramite CO- o e o

LOR;in 200l volume & set-

tato tramite VOL, SOUND.  Avventura di un folletto e di un

in riga 960 avverte con la
Vot chovismaiaenore  lreCipizio

"TURI coslanche per voce

Per comod.x\é By
nodalLA. s
sivo, e

in realta a far parte della  dirispostaad unINPUT.
In 330, GRAPHIC 2,1 impo-
valorii " solo- [T Al martello dei funghi veleno-
nlaf infe vvi-

e manuale mgd aeo) folletto ad_atira-
e arrotondati (+.5). L
fisquenss-base contenule
nei DATA (righe da 15202
1840)

periltesto;in 350, e altrove, samente (?0 pt) odi un

i jatto che vi insegue conti-
m nuamente (180 pt.). Dopo
meinBE0eTd0,slampau-  gueragglungoredSipun - aver aaversato il ponte
ti che sono dati dallo bisogna dare 5 martellate
Hiovo dato, per. cancellare schiacciamento con un  in un punto preciso (AT

potenze di2, aseconda del
8 ¥



or

ré20"3
1 0kta"

.35

193,231
25%8hra
128,56
30_CATA
9,116,136
35 GATA
128
40 OATA
34,108
45 GATA

SR T, U8R "Ly
KE NEXT
38525126 450 285 7525

126,560,254 ,255,127
112,

£0,125,355,84,60, 50,50
57.241.191,255, 285 .52
£0,30

sus 3000
sc=d: LET sci1=0 ve

INT (RNOY3) 41
16

wontrd 2o (Compurda

lea an
Bon S
IR LERRC

A
v

o




§
P
LINE

schermo. Quié presente u-
na bomba la cui miccia si

ENTER &
a5

17.2) dopodiché la caverna
3 di

nuovoal p
tasti sono § (avanti), 8 (in-
i) o9 (manelloy AT,
TENZIO

quindi non bisogna spre-
carle, masi deve colpire un
idolo d'oro che si sposta
continuamente per far ap-

rivare ad un altro punto (AT
8

adroilfollta per e
treggiare salta mentre al
secondo salta per avanza-

re.
Girasu 16K byte di RAM.

MarcoPandini
HlbertoRinaldi

TABELLINE

Come impaginare le tabelle

Capita spesso, so-
E prattuttoa chi scri-

ve programmi
che comportinola visualiz-
zazione di dati di dover im-

tenze che si ottengono con
basiche vannoda la 18
con esponeni che vanno

Glistessi bed evantendE
ilizzati nella lin

Voglio solo dare un consi-

pagini da sé, utilizzando

a'znempsrmdw.duua
le coordinateallequal do
0 essere stampalti i 1i-
i
1

calcolo per individuare la
posizione di stampa di cia.
scun dato.

or
linea 20 dovete ricordare
che nel caso particolare
delloSpectrum AT & listru:
3 e coord

csampio,haducsolidai b
ed e, base ed esponente,

nate, ed & seguita dalla co
ordinata y (linea) e da
quellax (colonna),

tabel”
lina & mostrare le varie po-

Leonardo Guidi

tabellina delie

TS
T 1o
2,(e-1) %5, & AT bed
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DIERONTE AL @CJJ‘JJJUTE‘J_'

LA COMBINAZIONE

Un combinatore di lettere sul vostro

Spectrum

Gira su qualsiasi
Specirum ed é fa-
cilmente traduci-
bile per altri computer dal
com

Futente i grado di boc.
care il combinatore sulla
combinazione desiderata:
perfacilitare il compito del-
lutente sono stati inseriti
dei controlli di velocita. Le
istruzioni ¢ i comandi sono
descritisul video,

Cosl com'é, il programma
pud costituire un gioco di
velocita. Inserito come su-
broutine in altr programmi
pud trovare altre utili appli-
cazioni

Peri principianti della pro-
grammazione sara istruttivo
notare come in INKEY inse-
1ito in un ciclo FOR-NEXT
in grado di

a possibi-
ltadi un controllo continuo
del programma anche e
durante lo svolgimento di
unciclo. Sinotino poi molt
cicliannidati, cinque, e ad
diritura lesistenza di un se-
stociclo che sostituisce I1-
struzione di PAUSA (alla i
nea 160).

Leonardo Guidi

—Hoz r
= I
N 80 [OOEE

Sas; 1
RS a+cch b+CHR! c+cnns d+CHRS
BRIGHT ©;" "; INUVE 1

combinashoot
7: INK 9: BRIGHT ©: F

Pl
H:

T H0iAT 1.0, FLASH 1; I
H L alsiasi tast
nizég(e - PRUSEE! PARN

OPoOnNFE IO

w
by
D
H

15,9; "M per scorri

NT AT
mento piu’ UELOCE

24 PRINT AT 16 ,@; '@ per scorri

ento piu’ LENT

25 PRINT AT 17 2;"@ per massin
26 PRINT AT 18,@;"E per minima

velocita’"

27 PRINT AT 19,9; "B per STOP"
29 LET p=1

30 DIM a(5): DIM ag(5)

4@ FOR a=65 TO 9@

S0 FOR b=565 TO 22

50 FOR c=65 TO 99

70 FOR d=55 TO 99,

S0 un \2=88 TO 90

90 BRIGHT 1;Cl

Pl 3= 4

SE 1;p; IN

ERSE
100 LET i%=INKEY$: IF ig="" THE
NTBO TO Y
1le IF if=tvi OR ig="Ue THEN LE
T p=p-il AND P> G0 7O 99

120 IF i§="L i THEN LE
T P=p+(l TO 99
1560 B A0 (R GRP B TRHER Le

T p=1: GO TO 162

149 _IF ig="s" OR i§="5" THEN GO

159 IF ig%="p" OR i%="P" THEN LE
1%;120R LS XT J

o A
170 NEXTJQ NEXT d NEXT C: NEX

b: NEXT &
180 =0 TO 4@

i;gs



RECORD,
RECORD,
RECORD:

pil_placere & che amvano
ol record anche se sono
i bassi i quel gi pubblica-
1i: evidentemente | nostri letto-
i cominciano a capire che
TALVA, s bsogno it

coloro che s divertono video-
umnuo non solo dei pii

noltre | RECORD DOCUMEN-
TATI, cioé quelli che per esse-
e superati necessitano ora di
analoga documentazione (fate
attenzione alla colonna NO-
‘TE!), sono saliti a quota 98, e
i 50n0 g dei record piutio-
sto interessanti che sono ri-
masti esclusi per non essere
stati documentati ad esempio
4.142.180 a Super Basket-
ball, 10.104.300 a Pinbo,
1.532.400 e 1.337.500 a
Karate Champ 1 . 2 328.500
Dog Fight Acrol
Agli autori di ques‘! Dmdslze
come a tutt, :onslg!uamn d. n-
leggere Ie “5 REGOLE
ENTRARE NELL'ALV.A. SCD-
REBOARD".

3°REC s
ILTAGLIANDO
Iltagliando si trova in fondo al-

Ta rivsta, nella pagina dei ta-
gliandi: dovete ulizzare quello

%

LA PAGINA D)
DELLE GARE <5

A.l.V.A. SCOREBOARD
|

i

(-




LA PAGINA
Wy DEI RECORD

con la dicitura “AIVA SCORE-
BOARD".

Usate UN TAGLIANDO PER 0-
&Y RECORD, complandol
CHARAMENTE

VENTE i STAMPATELLD.
tranne a_parte risanvata all
fime, che devono. risultare
leggibl,

Se sbagliate a compilare un
tagliando, buttatelo via e fate-

NO TAGLIANDI CORRETTI O
INCOMPLETI!

4°REGOLA:
LEFOTO

Per folografare le vostre pro-
dezze & opportuno che vi mu-
niate di una reflex manuale,
sando un rulino per diaposi
ve, il tempo di esposizione I-
deale & 1/15 (0 1/8) di se-
condo (non usate mai tempi
pi brevi), on perr f -
framma “4” 05,

o vele tnd mano suficien-

letio, aimeno se il die-
sposiziane che impiegale non
&1roppo lungo.

Se volete, potete provare a fa-
re delle foto con una macchi-
na istantanea, ma dovreste
poter_regolare_al_massimo
conlrasto e luminosit, come
accade nef videogiochi da ca-
s, per avere qualche probabi-
T g successo.

+.6°REGOLA:
ANDARE IN UN CENTRO
ACCREDITATO A.LV.A.
Sele 5 regole per entrare nel
st mago tbekone
rano troppe, polete sca-
i stponions na se-
sta: andate in un Centro Ac-
creditato ALV.A. oppure con-
vincete il gestore della vosta
sala glochi (0 Circolo, o bar,
o... afarladiventare un “CEN-

TROACCREDITATOALV.A"
Infatti diventare “CENTRO AC-
CREDITATO ALV.A" significa
ricevere Fautorizzazione uffi-
ciale ad omologare record,
nonché ad affiliare nuovi a-
depti in pratca la sala giochi
diventa un “terminale” delAl-
VA, offrendo cosi un servizio
in pil i suoi client.

Per chi gioca utto i i con-
cretizza nella possibilita di gio-
care, realizzare record e farse-
i convalidare senza i problemi
che sorgono solitamente (sia
per cid che riguarda la regola-
zione della macchina, sia per |
gestore stesso).

Ecco quindi un'opportunita in
pil per isolare quel gestor
che voglono_accaparrars |
nostri consensi (eufemismo!)
senza nel contempo_offirci
dei sevizi adeguati (macchine

assorite — mote nuove
¢ poche voce — comand

associars,
semplicemente pMerendo le
salegi i regola”.

Per diventare CENTR

CREDMATD, ALVA Heogna
versare un contributo forfetta-
io annuale di L. 100.000

(centomila) tramite vagiia po-
stale intestato a "ALV.A. - Via
Arberto, 20 - 20123 MILA-
NO".

Per ogni informazione rivol-
gersi aal sede dell Associazio-
ne (tel. 02/8394177 -
8360720).

AAA.AIVA
SOCIO CERCASI
Si ricerca URGENTEMENTE
FABIO FERRUCCI di Faenza
(RA): ci serve il o indirizzo
per poteri inviare fa tessera.
Puoi anche comunicarlo tele-
fonicamente llo

02/83941
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. INBREVE
DALLA SEGRETERIA
ALVA.

Ricordiamo che per iscriversi
allAVA basta invire un vagia
postale diL. 10.000, pagabile
el b v

RIBERTO - MILANO, intesta-
AR S hchars 33
- 20123 Milano (M)

emipe

e
feogioco

N='Noowo acord
€ ="Record Gocumentato 08 un
Centro ceroaiato AN

7

Se qualcuno fa ancora dei
dubbi sul atto che ormai non
i pensabile metere s una
sala giochin un locale malan-
dato, con qualche videogioco
S9esso e volentier] malfunzio-
ante e vecchio, sard opport-
o che frequenti un rapido
corso di apprendimento fa-
cendo un salto in quelo di Pa-
dova, per l precisione a Me-
g Caconehe

T che & sorta nellautumno
scorsoil “PUBLICAME”, che 2
rapidamente diventato un e-
sempio in campo europeo,
nonel i gt it
to che la sala
viene. ummm per indagini-
test sugli ultimissimi prodotti
nel settore, in armivo diretta-
mente dal Giappone e dalA-
merica, ma anche per fauda-

e accostamento tra videogio-
che ideobar,
In quello che & diventato auto-
maticamente un punto di in-
contro per gente di tutte le -
14, si pub quindi alterare lo
spuntino_annaffiato da vin
DOC della regone ol dsens
o ascolto-visione dei miglori
video, per non dimenticare u-
na bell prtita alluima iovta
nel campo dei videogioch.
Al PUBLIGAME il tum-over
medo 110 goon l mese,
u 28 macchine. pronto-
St (1 masomo delapra-
i) oo gochi ono dl
i anteriormente al 1985: ¢
0.t dassic. MR PAC-
MAN e POLE POSITION I
Sembra il paradiso, eppure &
S0l0 buona volont.
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cinque regole TRUCCHI BLUFF
per entrare & STRATEG|E

nell’A.L.V.A.

GHOSTBUSTERS fermano che scrivendo LUCA  BRUCE LEE
SCOREBOARD i el nome che nd umero :
Dopo aver pubblicato i primi  di conto corrente si ottiene u- S Siete a corto di vite basta
codi di Ghostbusters sul nu- " cira di 650000 $ ed & ve-  [6Carsi (se i riuscite) nello

1 flagiare 1 tndo 0 | mero 26 nosletars sono scermo contenente due cerchi
\g?m” a ivista o fare del- sbizzarriti sommergendoci di Ps ‘Tuttii codici sono stati ve-  [ampeggianti no sopra laro
ame,; lettere. encar\ln\me i amlnau suua'versnone originale g;"gﬁrzm;::‘;‘";l’"g‘“:jmcg‘:ég
n plauso part -
cifra di ben 960000 $ otteni- Lucae Andrea
3 Cummlare instampateloil | bii con un bel HELP n°
tagiando, completandolo | 45345. MATCHPONIT POKE
con Faiuto del gestore Per i meno esosi e gii amanti
(e del noleggiatore), e con- el self-made ecco altri codi-  Per riuscire a battere il com-  In ARWOLF vi trovate lla gui-
validandolo con 3 firme, i puter almeno quando si é al  da di un elicotiero e dovete
4 Fae due foto con il pun- | DANEL® 45321 per otene-  sevio poleteusare un som-  awentura sttt cuico-
16ggio ben visibie, 1e 460000 $ da parte diTom-  plice e forse non troppo spor- i E un classico gioco dove
gt o ivo espediente. sareste felcissimi di avere vite

LUCA N° 70552602 per otte-  Premendo  contemporanea-  infinite. Desiderio realizzabile

de goco normale (pren | g §7600'6 da parteiluca  menle CTRL & 2 potee posi- S e sarp A PO
1 R

dere tutto lo schermo),

A | SeriadiPortoguario aionare i tennista aversario
e pocossarioCon | NORMAN ¥ 40413300 per  dove volee Spizzandolo fs.  000000u0000cz00000
otiencre 16000 da parte di  cimente ed aggiudicandovi I 50000000000000000K
5 snemrea ALV.A, via Ari- Gualtiero e Antonio. vostro gioco. Per fa versione 20 BORDER 0: PAPER O:
no 20— 20123 Mila- | Alessandro Scuderi ¢ Andrea  Specium uifizzateiltasto P CLS
Casa, ambedue di Roma, af- VAN SACCHIdi Milano 30 FOR X = 23760 T0

PER ISCRIVERSI ALL’A.I.V.A.

Nome
Cogrome

Indizzo

o o
Teefono Datadinascita

Selunvidaogiocatora dacasa’, “dabar’, o antrambs s cose?
a b spedite il tagliando quia fianco a:

Quante re giochi in media, alasettimara?

Spedendo 10.000 lire con vaglia postale per le spese di
iscrizione.

Riceverete la tessera di iscrizione all'associazione, vali-
da per un anno e che da dirtto a partecipare a tute le
,,,,,,,,,,,,,,,,, prossime iniziative, prima tra tutte AIVA CONTEST.

|
|
|
|
|
| Nragiapostaie
|
|
|
|
|
|
|

5.



23803: READ Z: POKE X.Z:

NEXTX

40 DATA 221,33, 0, 64,17,
0,27, 62, 255, 55, 205, 86,
5, 210, 208, 92, 221, 33,
192, 93, \7 63 152 52
255, 55, 2
50, 165, 179 50 166 179
62, 195, 50, 195, 179, 195,

LeX dela inea 10 devono es-
sere assolutamente 45. Dopo
aver battuto queste 4 inee e
SangAUN cancelete le linee

0, 30 e 40. Quindi digitate
SLeAR 32060 2 dopo RAN-
DOMIZE USR 23760. Ora
potete caricare il programma.

Sul numero 27 di VG sono
state pubblicate alcune POKE
invateci da_Dniele Zabrini
Purroppo ci sono stai degl
error che prowediamo subito
acormeggere scusandoci con
lettori & con Daniele:

TURNKGAUN Poke

COUK\E Poke 28695,62

o

AH DIDDUMS: Poke 24942

xlxcarisgond al e di

vite max. 250)

DEFENDA Poke 37531,0

ZIPZAP: Poke 53751 0
Poke 53752.0
Poke 537530
Poke 54142,0
Poke 54143,0
Poke 54144,0
Poke 54141,0

SPYHUNTER

Sempre [instancabile Daniele
Zambrini consigiia una sem-
pice tatica_da_utiizzare in
SPYHUNTER

Appena compare [elicattero
fermatevi mmediatamente. E-
viterete cosi di venire colpiti
dalle sue bombe. Ogni bomba
catuta vi dara n incremento
6i 150 punti. Visto che ne ca-
de una ogni secondo, vilascio

%

immaginare quale ottimo bot-
fino riuscirete a raggiungere
senzail minimo sforzo.

WARGAMES
(Colecovision)

Quando richiamate fa mappa
generale degli U.S A., nel set-
fori ataceal n cul compaiono
 puntininemici, quel i color
bianco vivi corrispondono ai
missii mentre | punti nemici
di color bianco spento corti-

LA PAGINA 1D)
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VIDEOGARA
CAMPIONI = SECCHIONI

Cosa? Nemmeno stavolta nessun vincitore? Daccordo

ti improvvisamente del *secchioni"?. a questa

PAPAGNO ANDREA (Roma)

Per tutti i possessori di con-
solle VCS ed Intellevision ecco
alcuni trucchi.

TUTANKHANUM
(Ves)

Premendo sulla consollela le-
va Game Reset e lasciandola
lo po a percta Gl 3 v
te, se ne avranno 4 in pill e 3
flash supplementari se erano
finit precedentemente

Mearino Marinone.

Gravellone Toce (NO)

POPEYE

(intellevision)

Quando appare la strega sul
piano, dirgete Braccio oi Fer-
70 verso di essa in modo che
Ia superi mettendolo al sicuro
el lato dello schermo.
Mantenendo Popeye sul lato
eviteete di venire calpiti dalle

bottigle.
RAN RAFFAELE - (Forf)
MINIER 2049er

Tenendo premuto il puisante
disparo dopo 4 o 5 secondii-
niziera uno scroling dei vari
schermi. Per fermarsi el
quadro_desiderato basta la-
sciare il tasto

FABRIZIO ZAVAGL - Roma ¢
ROSSELLI CELESTING - Tori-
no
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LE CINQUE LEGGI
CHE REGOLANO
L’HIT-BIT

Accettiamo i punteggi Hi solo se anche nello spazio riserva-
toal player 1/20llo score ¢ lo stesso punteggio.

2 maggiore i sono le inzial del vostro nome e cognome op-
pure solo il nome (quindi niente punti e niente nomi di batta-
g

).

La foto deviessere nitida e chiara e deve, necessariamente,
fiprtare tutto lo schermo finale con le varie indicazioni del
gioco: owiamente niente foto di particolari

4 Non usate il flash,la luminosita el video basta, & s non so-

Lafoto deviessere allegata a tagliando: scotch. colla o graf-
fette sonoindispensabil.

%
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HIT-BIT
VIDEOGIOCATORI MALATI

Ragazzi che figuracce: siete ricaduli nella "SVIDEO PA.
RANDIA". Si, perché anche qui nella HIT BIT nessuno
per questo mese si & aggiudicalo il litolo di Campione
vincendo I'abbonamento da i tanto ambito.

Staremo a vedere se chi & in gara resisterafino al prossi-

Attenzione pero: siamo sempre pili severi con le foto e i
tagland che i artvino qund ccrcale di allenen a e
le 5 leggi che regolano la HIT BIT. CIAQ!

CE R rm——
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Il
La guida ingiscussa al

0 Desidero ricovero GRATIS un numero

11 pumeri alanno: L. 4000 3 numero.
Abbonamento:solo L. 33.000

i

il mondo defe 7 note in

.
.
T ot
E ¥a —— S
g o8 piogen : D inviatemi GRATIS i Catalogo della
12 numen alfanno: L. 5.500 & numero O e iy
e b
PERSONAL -
SOFTWARE
ronica. Con test strumental, ‘computer, programmi, giochi e sistemi Vo
11 numeri all'anno; L. 4.500 a numero LCAP Citta.

11 numertallanno: L. 4000 a numero
L 35.000

Abbonamentos solo L. 39.000




COME METTERE
D’ACCORDO

UN DO

CON UN BIT.

No, non & fantascienza.
l Stiamo solo parlando

delle fantastiche tastie-
re elettroniche Antonell.
Una novita che ti per-
mette di dialogare con
linterfaccia di un com-
puter per comporre, me-
morizzare e riascoltare
tutta la musica che vuoi.
E questo & solo linizio.
Le tastiere elettroniche
Antonelli sono una vera
orchestra con tantissimi
strumenti e voci diverse,
possono essere collega-
te aimpianti hi-fi per ot-
tenere una fedelta e una
potenza di suono mai
viste. In piby sono facili
da usare e belle da mo-
strare agli amici. Il prez-
202 Questo si & da fan-
tascienza: dal. 250.000
(IVA esclusa).

Il

Compila e spedisci questo coupon a: ANTONELLI H
| Via Filotirano - 60027 Osimo. (AN). Riceverai un completo catologo. |
| NOME COGNOME. !

r
|

Antonelli

MUSICA E CREATIVITA, DA SEMPRE




il mercato

| GIOCHI DEL MESE: BESTSELLER E NOVITA

TITOLO MARCA COMPATIBILITA PREZZO PREZZO PROVA
usT. MEDIO
AVIEW TO A KL DOMDARK. /64 2000 o |
ALEN 8 ULTIMATE X 10.000
ATIC ATAC UITIVATE X 800 | Vo2l
BASKET INTERN. 64 41.000 45.000
BEACH HEAD Il US. GOID 64
BVX RACERS MASTERTRONIC 6a/2% 79% V6B
BRUCE LEE DATASOFT /XL 28000 VG 21
CYCIONE VORTEX 12X 25000 VG 27
DAY VORTEX 25000 VG
DALEY TH, SUPER TEST OCEAN (/64/AM
Us, GOlD (/64 25000 30.000
DEUS EX AUTOMATA UK. 15.000 VG 2%
DRAGONYORC QF AVALON HEWSWON 25000 VG 0
Us. Gow /64
SO Rk GAGOVIE GAMES
EUTE FIREBIRD 64 1
EX0DUS UTIMA I ALL AVER. ADVENT, s
A SIDE FOOTBALL ANIS
FUGHT \MUIAVOR ] SUB LOGIC 64/AP/IBM 25000
FRANK BRUNO'S BOXINK e /64
FRANKIE GOES \'O HOX\YWOOD OCEAN /64 VG 31
FULL THROT LE ACCESS. 10.000 VG 25
GHETT! VIRGIN
QosmogEs: ACTVISION /2% 2000 VG 23
GHUST BUSTER SUNRISE CBM 76000 Ve
GLADIATOR ICRO-G 2
\SS QUICKSILVA 2
GRYPHON QUICKSILVA Ci 25000
GYRON FIREBIRD /64 30,000 35000 VG 30
HIGHWAY ENCOUNTER VORTEX
HUNTER KILLER PROTEK X 24000 VG 24
INTERNAT. BASKETBALL EUTE XIAM
INTERNATIONAL KARATE SYSTEM 3 64/ ZXIAM
JUGGERNAUT CRU X
JUMP JET ANROG 64
JUNGLE HUNT ATARI VXL 79.000 VG 18
JUNO FIRST SONY MSX. 49,000
KENNEDY APPROACH US. GOl
LAZY JONES TERMINAL SOFT P2 15000 VG 2%
ELECTRONICS ARTS /XL 39.000 VG 24
MAD PROFESSOR CREATIVE
MATSER OF THE LAMPS ACTMSION M 64 26000 32000
MATCH DAY OCEAN 15000 VG2
METABOLIS GREMIUIN GRAPH,
MIND STRIKE MATTEL 9000 VG 18
MISSION IMPOSSIBLE EPYX 55000 VG 25
MONACO G SEGA C 61.50
NODES 0D Y6500 ODIN X
ATARI 59.000 VG 24
COlE c 79000 VG 25
ON COUW YiNN\S ACTIVISION 64 26000 32000
ELECTRONICS ARTS. & 38.000 VG 21
PAsv o ACTVISON & 25000 30000
7T STOP 2 £PY & 55000 V67
POLE POSTION US. GO CBM 25000 VG 11
PROFANATION GREMUN GRAPH. x |

DAM; AM = AMSTRAD
= VIDEOPAC PHILIPS; § =
SPECTRUM; 64 =

COLECOVISION; |
(GER STARPATH; V = VI
= TI 99/4A.

INTELLISION; LE = LEONARDO; M = MSX.
/ECTRX; Vi = VIC 20; XL = ATARI XL; 2X




TRADUZIONI & CONVERSIONI

TITOLO: MARCA: TIPO: COMPATIBILITA” : P.LIST:

ARCADIA VIRGIN AZIONE  64/ZXAVi

AUTOMANIA MIKRO-GEN  AZIONE  64/2X

BEACH HEAD ACCESS sa/2x 25.000 vG 23
BEAM RIDER ACTIVISION  SPAZIO  A/C/I/64/XL  94.000 90.00C VG 13
BMX RACERS MASTERTRONIC ~ SPORT 8472 VG 23
BRUCE LEE DATASOFT AWENTURA  XL/64 VG 21
BUCK ROGERS SPAZID  é4/M

BUMP/N’ JUMP MATTEL GUIDA A/c/1 69,000 65.000 VG 20
BURGERTIME MATTEL AZIONE  A/C/1/64 49.000 65.000 V6 10
CARNIVAL COLECO AZINE  A/C/1 52.000 40,000 V6 &
CENTIPEDE ATARL AZINE  A/I/XL 39.000 60.000 VG 10
CHILLER MASTERTRONIC AZIONE  64/M

DECATHLON ACTIVISION  SPORT A/64/TI/XL §7.000 95.000 VG 13/27
DEFENDER ATARL SPAZID  A/1/64 39.000 50.000 VG 2
DIG DUG ATART AZIONE  A/64 34,000 55.000 VUG 13
DONKEY KONG COLECO AZIONE  A/C/TI/AD 62,000 60.000 VG 5
DONKEY KONG JR. COLECO AZINE  C/AD/XL 72.000 62.000 VG 16
NDURO ACTIVISION  GUIDA azed 92.000 90.000 UG 10
FALCON PATROL 11 VIRGIN AZINE  44/2X vG 23
ATHOM IMAGIC 21 % §9.000 55.000 UG 12
FINDER KEEPERS MASTERTRONIC AWENTURA  64/2X/M V6 29
B SR SINULAZ.  2X/64/M Vo 4
FLIP & FI FIRST STAR S4/XL 49.000 V6 18
FRANKIE snss T0 HOLLYWOOD onzrmmz 2X/64 U6 31
FROGGER PARKER AZION a1 79.000 65.000 VG 5
GHOST TOuN AWNURE 2x/T1 V6 21
GIVE MY REGARDS TO BRODUAY 2064 V6 31
GORE COLECO Srazto A/C/684 52.000 40.000

GORF COLECO SPAZI0  A/C/64 52.000 40.000
H.E.R.O. ACTIVISION  AWENTURA A/C/64/M/XL/2X 94.000 90.000 UG 16/25
HAPPY TRAILS ACTIVISION  6UIDA a1 25.000 30.000 VG 10
ILLUSIONS MATTEL AZIONE e 59.000 55.000

JET SET WILLY AZIONE 2x/8am

JUNGLE HUNT ATART AWENTURA  A/1 25.000 V6 12
KABOOM ACTIVISION ~ AZIONE  A/64 77.000 75.000 V6 1
KANGAROD ATART AZIONE  A/éd 25.000 70.000 VG 19
KEYSTONE KAPERS ACTIVISION  AWVENTURA A/C/64 90.000 80,000 VG 11
KONCK_OuT ELITE /647 22.000 25.000

LADY BUG COLECO LABIRINTO  C/1 52.000 50.000 VG 12
LILLY ADVENTURE HOMEVISION ~ AWENTURA A/C 35.000 20.000
MASTER OF UNIVERSE MATTEL AZIONE  A/C/1 £9.000 65.000 VG 21
MINER 2049er AZIONE  C/A/AD V6 29
MISSILE COMMAND ATART sPAazID A 59.000 25.000 V6 3
MOON PATROL ATART spAzIo  A/I 39.000 UG 18
MOONSUEEPER IMAGIC sPAzI0 AL 45,000 59,000 VG 18
MOUSE TRAP COLECO LABIRINTO  A/1 40.000 /

MS. PAC MAN ATAR] LABIRINTO  A/XL 39,000 5 9
NovA BLAST IMAGIC sPAz10 1/7e 49,000 45.000 VG 10
PAC MaN ATARL LABIRINTO  A/I/XL 39.000 75.000
PITFALL I ACTIVISION  AWVENTURA A/C/AD/64 94.000 90.000 VG 1
PITFALL 11 ACTIVISION  AWENTURA C el T V6 15
POLE POSITION ATART GUIDA 39.000 80.000 VG 11
RIVER RAID ACTIVISION  AZIONE M:/wa/zx 92.000 70.000 V6 &
SORCERY VIRGIN AWENTURA  2X/ V6 21
SPACE SHUTTLE ACTIISION | SPADIALE. Ase 92.000 90.000 VG 17
STOP THE EXPRESS AZINE  2UM U6 24
TURMOIL AZIONE XV VG 27
WORM UHOMPER ACTIVISION ~ AZIONE  A/1 39.000 30.000 VG 15
28300N COLECO SPAZIO  C/é4/M 72.000 60.000 VG 12

2ENJT ACTIVISION  STRATEGIA C/AD/64/ZX/XL  75.000 55.000 VG 24

02




TUTTO HARDWARE

CONSOLLE

MODELLO PREZZO LI PREZZO US
ACTVATOR per 153000
ACTIVATOR per Nievsion 153000
ATARI VIDEO COMPUTER SYSTEM con Super Controller 127800
BASE CREATIVISION 415000
BASE COIECOVISION 175000 130000
 COLECO/ATAR| CONVERTER 169000
COIECO/ROLLER CONTROLLERS con cartuccia Slher 160000
COIECO/SUPER ACTION CONTROLLERS éon carce Rocky 160000
COLECO/MODEULG TURBO con cortuccia 145000 130000
Console LEONARDO con cartuccia G.S: Tennis 150,000
LUCKY KEYBORD fastera olfonumerico 249000 230000
egy e musicole 199.000

LUCKY espansione di memoric 145000
BASE MATTEL INTELVISON pi 3 cortcee sporive 260000

10DULO INTELLVOICE 99000
PHILPS VIDEOPAC G 7000 165000
PHILPS VIDEOPAC G 7200
PHILIPS VIDEOPAC G 7400 200000

HARGER con cartuccio 95000

Consolle VECTREX 195,000
VECTREX HARD CONTROULER 80000

ACCESSORI

PREZZO
Point Master - confrollo o 3900
Pont Mastr - oo o 19,000
Foint Moster Quick 200
g i tholorest 30000
ico - he boss con' 39000
Mastetroic - Mastershot | 15500
Masteronic - Mastershot 2 20000
Mestrionc- Muslet;hol 3 39,000
58500
Wis - ixeoy wuy Gy 84000
Wico - Track ball 103000
Wico - hips adaptor 20300
Wico - Apple adaptor 45500
Wico - Keyprad per ColecoVision 54500
Ator - AC Adapfor per VCS 2600 11000

Alori - Poddle 2,000 lo coppicl
A - Super Confroller 000
Alari - Kids Controller 18000
Son - Josick serza flo conardo o covtors 160000
Sony - Joysfick senza flo comndo, 79.000
Sony - Hyper shot per TRACK & FEID %00




COMPUTER

MODELLO PRODUTTORE | PREZZO | PREZZO | CARATTERISTICHE PARTICOLARI
NUOVO | USATO
BBC MICROCOMP. | Acom Comp. | 1699200 oo e e e o S
connettore per i c
EIECTRON Acom Computer 625000 Con o tckmions mas s el S0 26500
CC 44 Amstrod 83640 Uscito stereo con tog. fono &
APRLEIC 2631 Fortaie
APPIE IIE Apple 2183413
20X Aot 29000 Conlo grafica ad dla is. sono otfenibi solo 2 color
130 XE Ao 73000 Mook fom i 128 bt gesibde  bocch. Conpltananie
compariie con Alar
v 73000 S A o por s ol cxparci
VIC 20 o | 180000 | 100000
CaM 64 Commodore | 625,000
CBM 64 EXECUTVE | Commodore | 2285000 Portatle con moritor 5 o colo incorporato.
ci6 Commodoro | 242000
US4 Commodore | 1030.000 Sofwore inregrato s rom o manager spreadshest,
wordprocessor
HC7E e Standard MSX - Collegabe e leffore disco
M0 Oliett 1320000 Forflecon bnsnarieio o pis 0 e con diploy
inconporee, g
VG 8000 Phlips 000 ok
VG 8010 Pilps 810000 Slundcvd NEK - pssbiv df sponon dell memra e 125K
VG 8020 Philps 750000 Sondord K- neraci pr o sanperto ncorporoa
MPC 110 Sanyo Standord
SC 3000 Sega 435000 Ein wmmamo lo versione a 64 tasi rigidi SC-3000H)
Mz821 Sharp 60000 osing,thluzone s posono feersduo <ol | tso &
aloioncoe od 80 colome
MZ71 Sharp 750000 como 711+ 120 1, 900000 Mod. 732 come 711 +
eg. + plofer o color
SPECTRUM Sinclai R 000 Versions o 57 ost rigid (Spectrum +1 L. 550,000
8l Sincoir . 120000
SPECTRUM -+ Sicai R | 550,000
! Sincoir R. 1200000 Quotto progomai it su e o ol corfozons
s, | s
Sonde ot regsiatore dafl @ foystick
1875 Sony 800000 smﬁm Ko d’npommme n dotabork personale ncorporato
per lo gestons i
svaig Spectrovideo | 764640 Colegob dive por o Gch omte wit i esponsions o o 144 Kb
v Spectraidso | 1062000 € e net
ESPRESS Spectravedo mul“»?s’im%mm da3s
i incorporalo diive
728 Spectavideo | 810000 Standord MSX - o memorio video occupa 16 Kbyta di ram. Lutente
re pub ufizzore 64
2 Toshibo 707000 Stondord MSX - WP incorpor
10 Toshiba 470000 Standord MSX - Ttente ho o disposizione
LASER 3000 Video 1174000 Feesaeremein g, i 53 e cxnpae CTM od
T yl
£ Yo | 0000 Standord MSX - music computer di elevate possbits musical
interfacca midiincorporoto
YCét Yashica. 716000 Standord MSX




LOVOGLIONONLOVOGLIOPIU

COMPRO lsrzion congletef foliono del Pro-
o ' fore 64

055/843003)
VENDO VI 20 i bocco i regsraore
“inpatiano basicconiVIC 20", 2o o go
o, k. Vendo oo anche Separamere
o SR Miltioal.X

ot -Via Cosimo Trcin. |
1 Or215
VENDO Per Inelvison's e o

loggio  lo
cortuce: bpier lcndcv Wr e ».adur o,
@

ritagliate il tagliandino
azzurro e incollatelo su una
cartolina postale
e :

Adventure, DnmwA«uzk Roiders of the Cost Ark,
Vs Conma, .y g, Spamer
ng e, D St Voro e
o Muntod Hout, (idso Ohpcs,
Pele’s Soccerl tutto a lire 500.000 mila ‘mvubm
+ Monopole x Brekout + Manope
DV 500 e un Goxstk.

Telefonare a Gabriele - Tel. 02/600300 ore serali

Osaere o Gobrele Cost o Guck 21 20125
MIANG,
DD CONSOULE ATARIVCS 2600 ¢

conele EONADO e cosatol.
o

RO NSk She
b Kol oo i o 1 bt
(Coercl 0822091 - Telorareareor

ENDO Programmi per ZX SPECTRUM 48
mm PossqmdlroS0tioocinner>

et a A o bemmienl
veriureland Voo Daocase - Dig Dug e Sof
Dy Koo Colriol

1 mati i scivte hopossafon
o do‘equnywmwo forse it
Vool o 30,0, ranabivbre o
Lo R s vl e
leatuttle ore
clre o 8056304 - Vi ol 5C
12684
[
P lyconcana S dinbologgioo

VPO (nmmndumMcow et oy

sicka i & o 00 Ven

it ncho sepcraiomer

1CS0en Ehm e B, e

feftost

Tosoli oo o Cohar,2- 3010 Cosc
Di-To. 0

432
TBN66 Caee Pisse slgna speioe
wordo” SINCLAIR SPECTRUM

84), usato

il vostro indirizzo, il
numero di telefono e
Torario in cui ¢ possibile

ach Doy “Netch
o e B Nt ‘\«nsy Hlk,
ko Tope". *Raid Over Moskor”: Korte”

ptyinchy

ocky Horor Show. fsind
o iiobuedd

fadso Qo AGT Dol 2850146 R0

Gl Cope Vo e 18006 Coo-

] computer Adop-

for —

o577 Do
o

Starpoth pa ssperharger o pezs bosssin
Tuto perfit, nball ¢ suzion ginal, Mot
Tariso - Via Viglio, 53 38066 Ra del Gordo
N
Mo Tarcido - Via Vg, 53 - 38066 v del
GardolN

X

o Tine,
words and seppents, AD&D, e
Doolcon Floppy Diskdrver 1541
o Oppieverdouioal,
fising

Mot Soch Vi Roinoi 1921100 Vet
s

Slanche
00 ity

isi imo stofo
quasi v con ofo cossette: FROGGER Por-
kel Basebl, Movss trop o Venture (CBS),
R

Cot s Vo B Goroiglo . 5- 45100
R Tel GOS0}

poco, con w‘vb(‘Hngj\o origincl, casset.
‘@ dinostrativa, manvali duso in taliano
gt gl Bl
do indlie con esso regis H
RD-620DS kcrierbre |
fina di programmi vari ¢, in regal, varia
fise. o o1. 420060 lonche fora-
Telefonare ore pomeridiane solo se vera-

mente inferessal

Alessar

B o T GBS
zio icazior

wreland con moppe +
goch L. + Uhro o st origna fonce

ol scoperta del VIC-20 + eccezionale
M, Ugmm PacMon +

o Puzooico
Massimo serefo

s nhoaio o, (s{lwendooVCl o]

ity - goch - musc | per
COVEL Sy e oo e e

vendo ot pers ATAR, X Specium, VIC 20,11
4l

Sai

1Lt iV ool Ferica
Pl

T Ukt - Vi Folol Frcs - T
O736/969357 Reperiile dale 14 ale 18 esclsii

e s fo g s 1 DECATHONACT
SION?lper

o ongloanier it

Sebostino Hamanvs - Coo aba 314 74100

Taralo
VENDO ATARI VES €X 2600 quosi norc, -
sato pochisino, conplloialimarolce, 2 6ys
Ticks o vor e d suzone + 6 mogriche
@iz Gixo o orton Vot o,
Dro Foc.

RCC fondare:
Juboscanbiore progra
Cerosgponto e nicona o oot

ig0ber:
<ana Hlesso - Vo Somafis 35 - 00199 Roma -
085868

Sy —— o I
100005 conmodoréé VC Aot

iintaoraco- Vi Goshe 04 Brgano
Bl

quierte mg:\umnumu dagetnliy
Verdo e (CLARZ-+8], buone
iz, co folore, caveti &
‘noncle snaios oprezsosceegondll
o Mot Ve GoFern/5- 10 To

vEN,c AARIVGS 2600 + 20 e 1
e R, Vanguard, Combl, Indy VOO, Pifol,

pid 16 cossetto comparbii Malte! Coleco-Ino:
gid completo i mascherne ¢ isruzon o lre
280,000, Prezzo di stno 20 Setenbre 1985

Gabrilo Peculs - Corso ol 83 ROMA-Tel
06/863018

i



DA OGGI E MUSICA

Musica dal calcolatore,
musica vera, musica tua!

Con l'unita periferica
SOUND BUGGY, e la tastierina
musicale SIEL da sovrapporre a
quella alfanumerica, il tuo
Commodore 64 si trasforma in
un'autentica ban

Se sei gia esperto di musica
SOUND BUGGY ti portera alla
perfezione. Se sei un pnnuplantc
diventerai, in pochi giorni
concertista e arrang,\more
comporrai musica tua e potrai
ascoltarla in una perfetta
registrazione elettronica,
collegandoti a ogni impianto
stereo, vldeotel:vlslvo,

‘monitor C 64.

MAXIPRESTAZIONE IN MINISPAZIO

UN ECCEZIONA[E PACCHETTO DI
PROGRAM
Gracallo straordinario
software di SOUND BUGGY
potrai eseguire o comporre su 24
ritmi (12 preregistrati), disporrai di
ben 28 timbri Strumentali
(14 preregistrati), potrai correggere,
migliorare, registrare.
n piil, tramite interfaccia
MIDI, SOUND BUGGY
comunica anche con expander,
sinetzzatorssequencer coc
2, SOUND BUGGY
un vero prodigio dellletironica
al servizio della tua creativita
musicale.

1l tuo laboratorio musicale, completo e perfetto,
¢ twito qui: il Commodore 64, il SOUND BUGGY,
e

la minitastiera SIEL. il soffw

TUTTA LA MUSICA A COMAND(|

SOUND BUGGY mette 2
tua disposizione strument, ritm
tempi, accordi, arpegi, effetti
mixati. Basta scguire a video le
semplici istruzioni del suo
sofisticatissimo software. Ad
esempio il Song Edit, che si puo
cnnslderare il cuore del SOUND

UGGY, consente di intervenir
m tempo reale sui parametri
relativi a: Solo, Rhythm,
Accompaniment, Sequencer.




PER TUTTI CON

Questa Cedola
rappresenta 'unico
modo di ordinare
SOUND BUGGY, e
riceverlo completo di
tastierina e di
programmi su disco e
cassetta.

Ritagliala e spediscila

subito.
Ustruirai dello

speciale pre

bloccato fino al

31.12.85.

LT T T T T T 1 1)

CLLLL L L L L L L L
CEDOLA PRIVILEGIATA DI ACQUISTO

IND BUGGY
Da inviare in busta chiusa o “Filodiretto SIEL™
SIEL Societe Indusiie Eletironiche s.p.c.
CASELLA POSTALE 10823 - 20124 MILANO MI
18, desidero acquistare L. 185.000 (incluse
SOUND BUGGY. la
vosra unita periferica
per C 64, Speditemela
contrassagno completa
di minitastiero,
o software sic  Geranzio per 1 anno.

pa
S disco che s cossen .
libretto istruzioni of SE.-
prozzo speciale di

N c

o

AP Local: o

Data Firma. e H
per i minon occorra uella del gentorel =~



ETA INDIRIZZO |

AIVA SCOREBOARD o oc necono

GIOCATORE FIRME TESTIMONI
NOME: SiGLA: GESTORE: E——
'DATA DI NASCITA: TEL( )
via: TEL( )
A
LIRS —_casa:

PUNTEGGIO:
SALA GIOCHI (o BAR, o LIVELLO DIFFICOLTA:
NOME: _ VITE INIZIALI: il
viee VITE EXTRA: I ———
crTA: Y NCQUADRISUPERATE
TEL( ) GESTORE: _ TEMPOIMPIEGATO:
NOLEGGIATORE: NoTE:

ALLEGARE DIAPOSITIVA O FOTO (FACOLTATIVO)

PARTECIPATE
ALLA VIDEOGARA

Ricordate di allegare I olo l tagiando: scotch o cola

PARTECIPATE
ALLA HIT-BIT

sono lideale! Aspetfiamo i recor NoME__ cosNomE___
Nome coanomE INDIRIZZO
NOIRIZZO ETA Sy
EA___ emA__ | aoco —
aioco mARCA
manch =iy
SISTEMA (BASE) COMPUTER (MODELLOEMARCA)
PUNTEGGIO O RECORD - PUNTEGGIO O RECORD - —
NoTE NoTE
OATA FIRmA DATA Finma
HIT GAMES nome cognome
con oupanark
LU rmoburmace 1
1
2
2
3 3
4 4
5
o 5
7 6
8
7
9
10 8

i




Aita Bonelli

Unlibro sul Commodore 16 per
approfondire le conoscenze
suls macchina o sul suo BA-

0. 4278 pag. 336
Lire 35.000 Con cassetta

David Lawrence
TECNICHE

Frm——cccccooo==g

e o lociooue ot n st s
11 GRUPPO EDITORIKLE JAGKSON - Disione Lo - Vi el 12- 20124 Migno
‘CEDOLA DI COMMISSIONE LIBRARIA

it

con Prorz wrs Fromo o

suL
L'arte della buona program-
mazine alla portata di chiun-
que possegga un Commodore

cod. 575D Pag. 176
Lira 16.500

Dari s Gatlo Togrant
MSX: IL B
1 i v aul BASIG MSX,

0 Ao tocapa & s
S Pt 3 vo v

Spaci eanelo she Adande. 1 ieteds Tomusons 11ars onome

che unisce e caratteristiche di
un manuale di riforimento a
quelle di un buon testo didati-
o di programmazione.

cod.

Lire 20500

Brian Lioyd
1TUOI AMICI COMMODORE 16
EPLUS4

Anche i computer hanno un

Lira 16.000

Rodnay Zaks
ILTUO PRIMO COMPUTER
ina semplice introduzione al
do dei personal orientata
ad utenti alla loro prima espe-
rienza con il computer.

Lire 25.000




VENDO 1o ocasons. Cone oo Pescnd

g Hunt - cenipoda - Vanguard - Bt zone -

TPl Spr bt Acon e - Mg

ono- STk Cogoego- Conl-De

foder -Yos reverco 0 voyoger -
imodes-

reld + egstatore o com envcro Iote
6 4004

6 coi
mum"wcm(.rce&wod« onoer oo,
telefonare ore pas
haans Scuvu\gg ~ Via Bovo 25 - Morlocolii

Teme - Tel 7

VENDO ATAZ|B00 X, favol grafco, registato-
e At 1010,2cassorio gochi Su e,
Facnan, Pongo, Doy Korg lor.Inbok o

Space

ey

blomBI47565. oo,
VIC-20 (150000 + Reg. dedicato

£5p.150.000 + 6 Cortee 00001 + 10 Co-

i EDODD -+ & b por iparre 1 B

Vrdo aiabloco o sdloloro dl o

ndo 0 700000 con in regolo

Yot G- swm o Tl

CECOlosegnt st o Coo Duclo-
- Monoswepper - Wi Monkey oc-

codemi Ymuww Pd‘evenme G\mhmlu

uhele cassete devono aver o custod Prozz

docidoro.
Via Arria | -Tel 0431171767 UDH

COMFRO 164 6 2° moro

Pl g dmelicn L

700 Nomoth - Via Vitorio Vene 12 20063
oS

VENDOICAYEIO d g ofrt o -
selliion - ZAOON + DONKEY KONG -

TONTIEATION  SbiorAcier .
CALTRUBLE

Vigono Robarto -Via Attone Vescoro, 24 - 13100
Vercell

gl 7000
Penso rodlogo 10- M. d Cam-
GO To 68175

R o, S b Heod, the m&m

CAMBIO |
do 50,000 ncontant con un commodore 64 un

e lrds o re micrigh, spdr mon, o of
dec ¥ e

FW wn conmochicle, 30 gomalers, v»gw
polind

i kot o A I oy videog i o MO o

fcio & procromel gk, inbol oigcl T ot Vo T Tiom 80 | S poissaporhri askae hnora

ool b0 o Tol /75488 me‘a‘: Wi ghooaeiisano

eaCer lohotion 01 o | ENOOSCUBOCONIO Cose-ge- o PO ek 506 e

o Te sz chi por CBM 64, corco soprattutto ad- u.*wnm o oo o
potien

ftmcuimeiotbir s i miodisvcesossle 17190081 rogona G

S e o Base Colecovision + 5 it Alesso V. 0,35-00199 | VR00a baccial SO0 T B AL

cortuce: Wor Go ROA-Ta Boic + Monol

oykon -
Lody Bag - Wing War Mouse Trap +1
oystick Super Action Controller con Foot-
bu“ + Rocky + Frontline.
fndie & ch conpra o in blocco re-

hom- Freeway - Moanpatral - Space n-
vader m i - Peles Soccer - Star
Raiers kcon reaie, Joysick per e

83854

BRCO Club Video Giocpor CBM 4. Zora
Saita Aossio - VJo Somol, 35 - 0199 Roma -
Tol 8385868

VENDO VCS 2600 con 12 catucee il R

200 Programnisycassfta + ecc.ecc
Via Polermon. 26-Padova - Tel G49/28702 - ore
post
§EN0O arche  prsonaty VC 20 ¢ Mo
Vs tcco (MRS Poc Man, Pifcli
e oo o 000 sena oot

r«wnmno-vﬂcmmz-mmm

VENDO 21 numer i Papersoft o st
per 99/44; Specim; CE

il 350

gnco\ Tutto per la cifra di L. 600.000 Mario Nunziato - Via Della Storto, 727 - 00123 -

Roma - Tel. 3790120 0 3790355/1nt. 471

St ool - Via Cormine 3 -25122- 153019301

Brescio- Tol. i o 16K per VIC 20in

vl eresior! 5
w:zummtmwemm Cosnic - Croncher, Roor Rt Roce, Su-
gt s per o, o cow, ond. Pebollspec-

smic gunchr - mision inpossible m.m

foced + | caseta mniilupem{g\adu + \=

cosseta di Vdeohosic + 1 liro con 20

i vt il o -+ Rogivolors e -

sfick Conmodoreol. 350000,

frlo Ssbsiono Vi Gl ol Tovso
.15 70124 Bai - Tel. 80/415220 - dole:

S0olo 1600
)

B0 oo b s v 1
w50 rgent b
“+ Moo mv“é;.'fl xz;? g
g concuo cosset pr s programmazio-
1 Dl o nobiinbegom ol
P

o
Pergolin Andrea - Vio Conour 40- 47033 Cattli-
m’{%ol-\'e\ 0541/981016 dol 1500062200

o by, dineion o 8 osete o

polovolo-cocioconbat basket ecc. it n o
£ Soto come ol re b, Caroto bk 05
qualtro Joysick & un po’ molandalo ma non fo

crizioni sono aperte per il
s brighigy S ol

Vignini Gianhyca - Via Panoramico, 16 -
60124 Ancona.

VENDO ATARI VCS 2600 -+ isrziori + of-
mentotore + 2 Joistck + 2 Paddle + Pale po-
ifon - Ridarsof th Lost Ak - Ms. Pakman - Jon-
100

; 1o numcwum
ppue 0L 0 oo o vrde

s cnbitpu CBM 64 R
(G O NP I Shr; Spechum 8K, 241,

5
§a
>s
1

VENDO VIC 20, 8 mesi i vio, regisrotore, 18
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prezzodisole ira

Mok B 19785 Vo A Sk 0-

\uG
mmmm venture, Zoxxon, Mousetrop, Mr. Tate s Vo (07323855 .
Do, S o b oy, Secon, | P15 vaug%m il
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/U730, smodld + bbks s -
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on, . 150000
VENDO w\dlm :unu«s ATAR\ PAC MAN L
Spocn inox 000 conipede |
45000 Rsukpon hnmsl ESM Mario Bros L.
55000 Dig DogL. 45000 e ol bloccoL
193000« o
Via Chevaley n. 4 - Torino - Tel. 011/3091762
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it Sy Bz b s bt
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videoplay

COMPUTER & VIDEOGAMES

- AVSTRAD CPC 464
- SPECTRAVIDEQ SVI 318/328
= CBS COLECOVISION
COMMODORE 64
vic 20

MSX
ATARI VCS 2600

MATTEL
INTELLIVISION
VECTREX

SNANNSNNN SSNSNNNNNNNNRNNNNN

Concessionaria Pubblicita
Z

N
'YOVE 5

Agenzia per le tre venezie

Pier Filippo OBBER
Via Nazionale, 70
38070 IMER (TN)

tel. 0439/67221

J. ADVERTISING s.r.L

Sede Legale, Direzione ¢ Amministrazione:
Vi i, S
Telefono (02) 6850606 - 6085941 r.a.

x 316213 REINA
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AN

Novita
firmate
Jackson,

le Novitar Jackson puoi
acquistarle in via Mascheroni 14
a Milano e in tutte le migliori
librerie.

GRUPPO
EDITORIALE
JACKSON

La biblioteca che fa test,



Aut. Min. Cone.

ABBONATI, RISPARMIA,
UNA PEUGEOTZOS E 1000!

14 riviste di clettronica, computer:
informatica, personal computer, 14 P-nonll ftware abbor l
s500 Lunca vt talena Soporamento s 35005, La i
modi per vincere subito! Abbonati con amm igramonto Soll o roca ruista d vdaogames
il modulo di conto corrente ¢ la cedola o personal computr. & home computer.

di abbonamento che troverai
nell'inserto Jackson in questa rivista (¢
che comprende anche i singoli prezzi):
parteciperai al grande Concorso
Jackson "86 e potrai vincere ad
estrazione una magnifica Peugeot 205
XR e uno splendido orologio
Commodore (¢ in palio ce ne sono ben
mille!) E in pitt 'abbonamento ti da
diritto fino al 28.2.86 anche al 20% di
sconto su tutti i libri della Biblioteca
Jackson: anche per questi troverai
I'apposita cedola di commissione
libraria nell'inserto Jackson.

JACKSON FA LEGGE
LEGGI JACKSON




 In palio, fra wti gli abbonati, una scattante
fiammante, ruggente Peugeot 205 XR
(954 ce.) nella versione pit prestigiosa

© 1000 esclusivi, modernissimi orologi
Commodore.

VINCI
OROLOGI COMMODORE!

Strumenti Musical abbonaerto Eletironica Hobby abbonamento
0. La rvista professionale Iire 32.000. Mensile di olettronica

microcomputr.



GIUOCHI

VIA ALFIERI 16-BIS - 10121 TORINO GGI I ONI
NOVITA
VIDEOGIOGHI - COMPUTERS - ACCESSORI IL N*1 NE| COMPUTERS
CASSETTE PER:
— ATARIZ 600
~COLECO
—~MATTEL PROPONE | POCKET
CCASSETTE E VIDEQGIOCHI
INOFFERTA SPECIALE
CASIO SHARP
ACCESSORI
PER COMMODORRE COMPUTER: P8 110 L. 114000 | PC 1261 L. 415.000
~Joystick compatibill Commodore 16 L 18000
~Joystick Spectravideo Il L 19000 el L; 167,000; [;PS1260 Ly 00
- Joysick Specravideol L 13500 FX 750 L 270000 | PC 1247 L. 184000
~ Copricomputerin duro plexiglass
sollevabile L. 13900 PB 700 L. 365.000 | PC 1246 L. 133.000
— Clipper per raddoppiare la capacita. —
deivostri dischetti L 8900 FX 770 L. 232,000 | PC 1401 L. 225000
- Vaschette porta dischetti-coperchio in
plexigless con seralura portaia PB 200 L 131.000 | PC 1402 L. 341000
0 defheli L1800, (Vendita per corrispondenza)
- Bas8 npedicapaczendlo © 4 Miano - Via Lutg Sureo, 45 - To 654506
~ Cassette vergini C20 cad. L i
~ Joystick Spectravideoll L 29000
- Joystick Specivavideol L 29,000
- Joystick Spectravideo IV L. 29,000

TUTTO IL SOFTWARE NOVITA
PER C64/C16/SPECTRUM/MSX
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CORSO PRATICO DI UTILIZZO DE

BRI

'WORD PROCESSORe PASCALe FORTRAI

DATA BASEe COBOLeC...

FOGLI ELETTRONICle MS DOSe C/PMe
LINGUAGGI

COMPUTERGRAFICAe XENIXO UNIX o
SISTEMI OPERATIVI BASICeLOGO®
E PROGRAMMAZIONE \ Sotarscepone 52 sl start,
DEI PERSONAL COMPUTER o 2 bt o
BASIC | E 11 SISTEMI OPERATIVI-

LINGUAGGI-APPLICAZIONI-

& IN EDICOLA
¥ E 2 FASCICOLO
A SOLE
Lire 2200

Software. Jack:

sonal computer in 5 Vol ci, per acquisire la padronanza completa dei personal
Uniopera Givorsa o assai pid approfondia rispatio a un  computer. Par 150ere, malmente. probiom fegat aif -
sempli Basic

orso
Se & vero, infatt, che il Basic fornisce unutle chiave applicative pii idonee.
7 itvetanto  Otimo per i

& complesso risperto al popolare linguaggio.
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