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ULTIMATE
PIGLIATUTTO

1l maggio scorso sono stati
confert ale miglor software
ouse inglesi i premi Golden
Joystick 1984 istiuii dal -
vista Computer & Video Ga:
mes.

E stalo un trionfo delia Ulima
teche s'é aggiudicata ben tre
primi_premi nelle categorie
pit importanti

La software house di Ashby-
delaZouch si ¢ infatli classi-
ficata al primo posto, in base
ai voli dei lettori del mensile,
nellecategorie ‘Gioco dell2n
no’ (il prescelto tra i numerosi
giochi Ulmate uscit nell84
& stalo Knight Lore), Softwa-
e house dellanno’ e *Pro
gammatoreidellanng’. Al
secondo posto in queste ca-
tegorie i sono classificate fi-
spetiivamente  I'Activision
con il gioco Ghostbusters, la
Beyond e Tony Crowlher
Quest'ultimo & autore, tra gli
altri, di Suicide Express.
Gilalti premi sono andati ala
Acomsoft per Eife, i gioco di
simulazione spaziale che ha
aggiunto i vertic dell classi-
fiche inglesi pur essendo, al
tempo, prodotto soltanto per
i1 BSC, per Ia categoria ‘Gio-

con colonna sonora. della
Automata.

Nella categoria “Miglior gioco
dawenuira’ s aggudicato
il piino premio “Claymorgue
Caste’ della Adventure Inter-
national, mente Erik The Vi-
king dela Mosaic/Level 9 ha
cnnqmsvam il secondo po-

B “Mighor goco di strate-
g i pimo premio va meria
Tissimamente a Lords of M
dright della Beyond; secon-

do classificato & invece
Beach Head della US Gold.

vinta da Daley Thompson's
Decathlon della Ocean; se-
condo_classificato_Boulder
Dash della Satesoft
Durante la cerimonia di asse:
gnazione dei premi & stato
inoltre conferito_un premio
speciale 2 Rod Cousens per
aver ideato € organizzato la
raccolta di giochi Soft Ad. La
compiation ha gia venduto
oltre 50000 _copie, racco-
glendo olte 200.000 sterine
afavore delle popolazioni afr-
cane colpite dala carestia

MSX 2

| giapponesi stanno prepa-
rando computer M3X di se-
conda generazione basati su
una modifica delle specifche
MSX, deinte a suo tempo
dalla Microsoft.

1 nuovi computer MSX saran-
no ancora macchine con

grafiche. | nuovi modeli sa-
anno owiamente compaibii
con quelli attuamente in
commercio anche se, owia
mente, i programmi che utiiz
zeranno la maggiore disponi
bita di memoria non potran-
no“giare’ sui modeli con ca-
pacita di memoria nferore.

Secondo il Financial Times,
le nuove

it nono-
stante la tendenza dellindu-
st csempfata caf nuovi

ST e dalmminente
Amga Conmodre,va verso
i computer a 16:bil, La nuova
generazione di MSX avia una
maggiore potenza di memo-
via ¢ delle migiori capacita

macchine avranno anche mi
glor capacita telecomunica:
five che le rendera adate ad
essere utilizzate come termi-
nale per seviz videotex e al
tri servizi elettronici.

Sony, Matsushita, Toshiba e
alte case dovet




condo il quotidiano inglese,
commerciaizzare | nuovi ap:
parecchin autunno,

NUOVO
AMSTRAD
CON DISK
DRIVE

LAmstrad, che con il suo
CPC 464 ha sbancato il mer-

chssilca dei computer pil
vendul, halancitao n nuovo
modello che dovrebbe ulte-
siomentecontribuire a cor-

sobdare la sua posizione.
ichiama CPC 664 e la ragio-
ne dessere di questo nuovo
modello & la presenza, nelso-
Ito st tutto compreso della
Amstrad, Gi un disk drive
schetti da 3'in sostituzione
dellaudioregisratore inserto
nel 464. 11646 & stato modif
el anche nla tster,
quale, razie i tasti di colore:
222urm0 € avorio, & molto pil
egante e “professionale” di
quel del 464, Un'alra mo-
fica iguard il Basic dellAm
sied: sostanziaimente ¢

identico a quello del 464 ma
dispone di' comandi grafci
migliori e di un perfezionato
sislema di rilevazione degl
ertor per far fronte alle com-
plicazioni date dal disk dri

Ve
L'Amstrad afferma che i pro-
grammi per il 464 saranno
compaioii l 100% con queli

che se la societd fferma che
poirebbero esserci dei pro-
blemi per quei programmi
scritti non in conformita con il
sistema operativo. Un allio

dubbio riguarda la scelta dei
dischi da 3', non tanto per la
oo qualitd_che & otima,
‘quanto per il oro costo eleva-
10 ¢ a loro non facile respon
abilta

Dubbi a parte, la qualita pii
interessante del 646 é co-
munque il prezzo: in Gran

SYNTAX
ERROR

1 computer non sono perfett
O megio, i programmatori
non sono perfetti. Anche loro
sbagliano. Qui smascheriamo
iloro errori

o

& G 30 sterine (crca
700000 re) se fomito con
‘monitor monocromatico ver-
de o di 440 sierine se non
‘monitor a colori

star & un oftima smulazione
del footbail americano. La ve-
dula dalfalo, Ielevato nume-
0di schemi e azioni possibi,
fa flidita di movimento dei
gocalor, e la grafica, ne fan-
70 uno dei miglori programmi
del suo genere. In agguntaa
tuttocio, | giocatori comanda-
ti dal computer, quando gio
cate una sfida sotara, Son0
forniti di “floating inteligen-
ce', cioé inteligenza fllfuan
te.

Inteligenza fluttuante vuol d
e che il computer varia i Suoi

come uor giocate, offfendo
cosi una sfida pit stimolante
ale voste capacd i hesa

Frotiinente perd linteli-
genza fluttuante occupa

bel po di spazio di memoria.
Forse fulto quello restante al
di la dello spazio necessario
alla codifica del programma
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ANTEPRIMA GAMES: Cauldron

1 eseguono azoni, Gciamo
cosi, automatiche, come ad
esempio i calci, siano_essi
field goal che extra poin, si
dmostrano - completamente

incapaci,
Facciamo degl esempi. in

Cauldron,

rone, & un oftimo programma
della Palace Software, una
piccola e non molto conosci-
a casa di software che vanta
al suo attivo pochi ol tra i
ualpU lanoso & Valkyrie

‘mia squadra cal

Cautons gioco d’

a
goaldalle Z3yd (a pmbabmla
i trasomazione ca

tra le migiiori mai viste sugl
ermi di un Commodore

g-a oo Shita i

Ta porta. Qualche azione do-

po la squadra del computer
£

L

ste nel collezionare gii ingre-

dienti necessari a creare una

pozine magica. Una vola
olezional

¥
(percentuale di realizzo 70%)

vono essere riportat nela ca-

ta. Come se cid non bastas
se, dopo un touchdown la
ma squadra calcia lexitia
point da 3 yd (percentuale di
realizz0 95%) € anch'esso va
fuor sull sinistra. Tutto cio,
ripeto, ¢ indipendente._da-
Vabiith o capacita el gioca-
tore, poiché i calcio viene
eseguito  automaticamente
‘semplicemente dando la par-
tenza premendo il puisante
msa Cioé fa tutto il compy-

m capisco rendere il gioco
pid diffcle e quindi pid ap-
passionante per il giocatore,
ma questo é giocare sporco,
senza regole. £ la cosa infa-
stdisce ancor di pil perché
1u non puoi giocare sporco,
non puoi rendere pan per fo-
caoci. nsomma non ¢ e
Pi che per fornire i giocatori
computerzzali di inteligenza

no dotato quelinon compute-
tizzali i stupiita futtuante.

nel calderone che da il iome
| gioco.

sirega in questione, dai
capell verdi e stopposi, & de-
liziosamente animala e dise-
grata con una raffinata cura
el dettaglo. Puj camminare
sulla tera oppure volare a ca-

vallo di una scopa in un mon-
do notturno reso ancor piu
drammalico dalla musica di
sattofondo.
1l controllo aereo dela sirega
& piuttosto_difficoltoso e il
fentativo di evitare i vari peri-
coli volantisara allinizio fonte
i fustrazioni._Incontrerete
p.p.s\vem gabbiani e fanta-
mi: questuliimi sono grafi-
camenie wa delzia
¥ conato dola siega con
jesti esseri, nonché con
piante che sputano zucche 0

il vostro fattore magico: una
volta sceso a zero & la fine
per la vostra strega (fortuna-
tamente i gioco ve ne dé ben
nove di partenza). La morte
della stiega & un uleriore
esempio dell cura per i det-
taglo prlusa di progam
maor di Caul

Trevol e anste tovato

delle chiavi potrete entrare
nel mondo Sotterraneo del
oo ¢ vi accorgerete che
orse era megiio I mondo i
superlicie. Qui incontrerete
allee palle di lava e alt pipi
stell, nonché scheleti e te-
schi. In questo mondo sotter-
raneo dovete evitare gii oste-
coli muovendovi da un lvello
al'altro (in un tipico gioco di
risalita/piataforma) ala ricer-
ca deifamosiingredienti Pur-
troppo, potete portare soltan-
1o due contenitori alla volta &
cio rende il gioco complicato
perché dovrete scoprire quali
contenitori_funzionano per
qual ingredienti).
Insomma, il gioco & complica:
o quanto basta per farv pas-
sare diverse ore al joysiick,
nel caso la quaita grafica da
sola non vi costringa g a e
stare incolat alo scherm.
Cauldron é compalibie con il
Commodore 64
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hanno spinto a decidere di ri-.

BYTES

scienzilo, cioé a scoprire |
segeli in esso nascost. La

stro calcolo, non il prezzo de-
ciso dalla Commodore)... La

tale, n giormo scopri una far-
fallanottuma morta in uno dei

indubbiz- First Star,
copiierpl ot ol versone i lcke G0 S 3. Sy (da ok elettromeccanico Meark Ii: per
sl bt | L computer Sera

intemazionale:
dﬂpol :ple [ (che petd da
70l non & considerato un ho-
o) Sapelo quart esenplar
@ sono elle case di tutlo il
mondo?Circa S mioni..

Sk e per eserciars,
ma non ci sono prem per chi
1o risalve... Ahl dimenticavo,
Gyron & stato realizzato da
due matematic e due scien-

glese Beyond), sta pensando
diprodure un sequlol go-

bloccato. La Hopper, che a
quel tempo feneva un diario
di coperta

o, Sapelepeccmunef
e in Un programma i

Commodore di cmudeve ilter-
20 quarto del 1984 con una
perdita di 20 milioni di dol\aﬂ
Quando un anno prima aveva

che é peqgio & che, secondo
quanio detto dal presidente
dela_ Commodore, _ ving
Goud, la societd polrebbe
chiudere 184 in percita. Per
lanciare il Suo OV gioco
pe Specum, Gy, e

ia messo in palo
Pﬂlichs§24n\eqmva\sniem
denaro, il gioco si svolge ak
Trleno o un conplts:

Tanbio premo andid a pr
mo giocalore che sara riusci
to-a sconfiggere il labirinto
(nela_versione Necropois)
cosinito da uno stregone:

1, una riservista

& poco.. Ancora sul’Amiga:

itanfoalteso oumpu(ev Com:

ebbe co-

A quak:osa s0-

dolan. Questo &

wanto riporta una fonte sl

tamento ben inormata, a
quale afferma che un dir

te Commodore aveva dichia-
o semufficiamente ol
CES di Las Vegas in gennio
che i prezz0 sarebbe Gowuto
aggiarsi attomo ai 750 doll-
1i. Un belfaumento, non ¢
che die... Per calcolare I
prezzoflaliano, owiamente in
oo gppnssnat o
gna molipicare per
ale nle Gl ol ﬂ
g wn U
quindisi pud xpo
loin laa i mion mez
20 (ipeflamo: questo unno-

de\la Marina_statunitense e
don-

e o uominiche siano, a pro-
rammate un computer digi

Ia causa del quasto, raccolse
la farfalla e la conservo nel

tual case of bug being found”
(owero “primo vero caso di

‘insetto’  ritrovato’). Buffo,

endovi “First ac-

MrByte
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Anche questannoi computer
Sinclair Sono stati scelt dalla
Federazione Ciclstica lala
na per elaborare e fa appar
te s teleschermi della RAI i
dati quotidani del Giro dlta- L
I

]
I

LT 0

s #

" Tseo

a
Se avete sequitoll Giro, avete i i
visto piu volte al giomo in
tempo reale, le classifiche, lo
staistche, le analis del per .

corso, elaborate dal compu ]
ter QL della Sinclar, - i y
1 computer QL Sinclai, che . ( |
possono essere montati sen , e
2a problemi anche su un ban- ;
codiregia mobil, hanno se- | | !
quitoil Giroin ognistante for :
nendo i nomi dei corridori in = -
‘gara, de irat, e informatzio-
i statisiche riguardani, ad
esempio, i vinciori delle ul-

i F

me edizioni e visualizzato la | esempio mostrate le schede | buttali via. E a volte pit la | letto contenente un lettore
4 i dei vari ciclisti o la composi. | confezione ¢ colorata ed ap- | - per videodisco. Premendo un
I telespetatori hanno potuto | zione delle squade pariscente pil il gocorischia | - pulsante il ciente sard in gra-
vedere in anteprima fa plani- | - nfine olte ai servizi specifci | Ci essere deludente e pur- | dodivedere una dimosrazio-
metiaelaaltmetriadelatap- | sulle tappe, questanno i | lroppo, spesso e volentier, | ne di 50 secondi di uno qua-
pa successiva, una serie i | computer Sinclair sono stati | acquisto viene deciso d'im- | - lungue dei 70 giochi regitrati
dali stalisici, fora e l liogo |  uiizzati anche per propore |~ pulsoproprioinbasealiacon- | sul disco, completa di sonoro
diritrovo e partenza, dali sui | ai telespettatori unariccase- | fezione (e questo chi vende | & movimenti,
GPM. quali altezza, distanza fie di notizie e immagini turi- | o sa bene). Secondo il progetto della Ra-
dallarivo e dalla partenza, | stico-culturalideiluoghiatira- |~ Ma nel prossimo futurole co- | com, il videodisco dovrebbe
pendenza dela salta e cosi | versati dal Giro dando lo | s sono destinateacambiare | venir aggiomato ogni mese
Vi Spunto ai giomalist della RAI | (in Inghiterra perd, uffa) seil | cosi da contenere 1 50 ttol
La messa a punto di questi | di illustrare in dettaglio gli | ‘shop viewing system’, owe- | pi venduti e una selezione
senviziha richiesto un aftento aspem P sinicali del | i dtema i vsone'da e | dale ovi el mese
lavoro di ricerca storica, di gozio, della Racom verra | Il sistema é stato installato in
pogemszion o & iz adottato dai negoziantidisof. | alcuni negozi inglesi in via
zazione. Tutti i dati utilizzati tware per home computer. ‘sperimentale nei mesi scorsi
sonosigifonitcalaFedera: | VIDEQAS- 1 Sisema Facom, e perta | ¢ pime roeio,sopratut
Zione Ciclistica lalane ¢ i | SAGGI lasigla MX70, consisteinuno | to dei consumatori, sono sta
programmi relatv sono stati schermo e un piccolo mobi- | te favorevoii
rgital o rasio PER UN
I Computer QL della Sinciair
& sl nersccito con 1 | ACQUISTO
banco di regia e cié ha per- | MIEDITATO
messodi manipolare e imma
gin realizzando delle scitte | Comprare un nuovo gioco
adinrs,qulecioé chesi | ohe non o conosoe senza

magine | aver VG
i, 2 peraions. | pus ceser ura cos da’o o
sconderla. Con questa tecni+ | va o la spacca’: se va, tutlo
ca innovaliva sono state ad | bene; se non va, sono soldi




UN DRIVE
PER LO
SPECTRUM

La Discovery 1, i sistema di

fore incorporato.

L'unité completa e compatta,
& stata progeltata per essere
collgatasemplicemente al
computer e sinserisce dietro
i mictocomputer Spectrum o
Spectrum +.

vie

rum, vera lanciato i
I dalla Opus Suppiies, fa
Cesa fomiice di perieriche
basala in Gran Bretagna
La Discovery 1 & la prima di
wna nuova. generazione Gi
unth di memoria a disco ad
essere offerta per o Spec-
fum, e conbimle p recn
imovazioni

gapponese oo
initaa disco da 35 polici con
tutta una serie di caratteristi-
che incorporate, tra cui un
comelore diretio per perife-
iiche, una porta per stampan-
te paralela, un'interfaccia per
paetta giochi, un'uscita per
monior video e un alimenta-

4 di memoria a disco
Ot da 33 s, cota
avanzamento diretlo, tempi
di accesso molo rapid e si
lendosit di funzionamento.
L'unita usa le pid recenti car-
tucce singole da 35 polic

e E
isponibie it vaio
ne “Discovery I, dotata di
doppio disco, e viene vendu-
ta un'operazione "Discovery
+*che consente ai possesso-
1idella Discovery 2 una facile
espansione nel sistema a

doppio disco. Le uita Disco
very 1 olffono una capacita

i sistema Discovery, ma an-
chelostesso computer Spec-
trum, l'unita o

non
Megabyte | dopio i quela
offerta dal microdiive
Unicata s o desto dela
iscovery i é un “comnetlore
direlto_per periferche” che
pemette agi utiizzztori di
collegare alfre periferiche ad-
dizionali. I connetlore_per
schede di cicuito da 56 pol
& simile a quello che si trova
sul retro dello Spectrum sen-
2a espansion
Il secondo connettore offerto
dalla & un connet-

Sone per completare i coll
gamento & oftenibile separa-
famente.

Lunita Discoverypossiede
un proprio alimentatore incor-
porato, che sostiene non solo

alimenta le normaii nterfacce
che s innestano nel connet-
tore diretto per periferiche.
1 disegno innovativo della Di-
me risulta-
o un'unita disco compatibie
conla “sintassi" programmati-
ca del microdiive (interfaccia
n. 1) e permette ai propritari
di computer Specirum di on
tinuare ad usare il software
composto per [interfaccia n.
1. Lunita’ comprende una

per corsanise o ssema G
accettare tutti i mmanm
retti al microdrive,
stensionimolo i Permel
te inoltre [accettazione dele
forme abbreviate dei coman-
di per i microdiive,

OLTRE IL
SUONO LA
RITMICA

ORGAN & RHITHS é un pro-
gramma per i Commodore 64
realzzal dala Sius i cola-

nire con una estensione di

ue ass tmici su sette
diferenti strumenti (Clves,
Low Bongo, High Bongo,
Cymbal Sare D, it

Una volla_creato un ritmo,
questo pub essere codificato
& memorizzato. Sono inoltre

‘canali (una dilta specializza-
ta n strumenti musical) che
o a possibiita di suonare

o d i gid memorizzati

via via
consemenda la creazione di

versi strumenti: una tastiera
pofonica e una sezione it

ca
La tastiera (Music 64) & stata
sludiata espressamente per
funzionare con il CB4 e viene

affancata da un'unit rit-

possibile
creare. faciimente ban-
chi di nove diversi ritmi e i re-
lativi breaks. Grazie ad una
videata (RHYTHM EDIT) vie-
ne visualizzata la partitura di-
visain ballute: i pud interve-

una vera
sitmi.
Tramite un apposito coman-

do & possibile scrivere un rit-

mo it
ditettamente gl stumenti: in
‘questo modo fa ritmica viene

PRENDI 4
PAGHI 0

del composilore. Per cambia-
e rlmo basta premere un ta-

B i possesso-
tidiun VIC 20. Perilsolo fatto
di possedere unopolrete

puo cosi passare da un ritmo
alfalro. Premendo la bara

spaziatrce el O84 s oltiene
invece un break per ogni tipo

di rtmo,
Il prezzo di RHYTHM 64 ¢ di
L.130000 + VA.

accederea
mi a vostra - quasi - dispos-
zione.
Come fare?
Basta inviare ala Srus Elet
ronica nome, co-
, indirizzo e il numero
di maricola delvostro Vic 20
Riceverete quattro cartucce-
gioco in regalo fra e tante in
catalogo (rde on fort knox -
alne - avenger - r0ad race...)
oppure 2 vostra scelta i due
programmi_“introduzione: al
Basic 1 ¢ 2" se volete impara-
e a programmare.
Lindiizz0 a cui speditele in-
formazioni é: Sirius Elettroni-
ca - Pal. F2 - Miano Fior -

20094 Assago (Mi).
Come vedele i fondi di ma:

gazzino alle volte servonol



READY

QUALITA
MEDIOCRE,
PREZZI
CARI

software in quel paese - la
percentuale maggiore delle
persone_intenvistatertene:
che il prezzo del software sia
“piutlosto elevalo”. | 298

pensa invece che sia ‘abbor-
dabile’ menire i 25,8% rene:

iicrealivo per home compu
ter

€ caro? E la qualita?

Queste domande sono state
poste a circa quatirocento
proprietari i home computer
Galla societa americana di r-
cerca LINK e [e isposte date
non

" Sol-
tanto lo 08% pensa che i
prezzo del software sia bas-
50 (vorremmo proprio cono-
scerii questi burloni, nd-)
L'indagine della LINK ha inol-
tre ivelato un atro dato inte-
ressante sulla conoscenza, o
meglo sulignoranza, che i

stiche.

La maggioranza degliintervi-
stal], 157%,ha isposto dito-
vare la qualta del software
domestico “discreta’, mentre
i116.3% ha definita ‘scaden-
1€, Solo il 25% considera la
qualta media del software
“eccellente’, mentre un altro
168% 'ha definta “buone”.
Per quanto riguarda i prezzo
bisogna ricordare che finda-
gine é stata condotta in USA,
quindi i iferisce ai prezzi del

proprietar di he
stalunitensihanno del merca
to del software. Infatt, che-
sto loro di nominare tre case
G software, gii_intervistati
hamm nsposlo B ),
ommodore
(32%) A (m%) Tews I
struments (9%), - Microsoft
(7%) & Lotus (4%). Tranne le
ukime due, tulte e altre case:
sono_prevalentemente.pro-
durici di hardwere, cioé di
computer, home e personal
computer, che i software

CACCIA AL
TESORO
AL SIM

Came gid anenre o scorso
0, anche la 19 edizione
CHSMHIFINES chesiovo
gerd dal 5 al 9 sellembre
7985 alla Fiera di Miano, offri-
14 ai visitator [opportunita di
vingere numerosi premi rap-
presentati da apparecchiatu-
re elettroniche.
La dinamica del concorso &
piuttosto semplice.
Ad ogni visitatore pagante
vera consegnata una busta
chiusa contenente una sche-
da di parecipazione; i vsita:
tore dovra aprila e ‘grattare”
viauna patina di alluminio po-

stasulaschecachecopeun
jere allintero del quale
i presentarst alo
stand della ditta XYZ
Alostand citato un incaricato
dela ditta controllers su uno
spazio. apposito, con una
penna rivelatrce dotata di
uno speciale inchiostro a rea-
zione chimica, se il visitatore
ha diitto ad'wn premio tra
quelii maggiori ¢ appora il
timbro della propria azienda
sull scheda.
Ilvincitore dovra quindirecar-
si alla segreteria della caccia
altesoro dove gl verra comu-
nicato quale premio awa vin-
1o, Se invece non avr diitto
al premio_maggiore, polra
compilre il retro della sche-
dac rirare uno dei premi im-
mediali predisposti dal SM

PACMANIA

Un look elettronico giocato
suitoni delargento lucido e
opaco, una linea futuribie.

Non potevano che_ essere
aroletion rma-

cosigl
ti Pac-}
Tutto comincia con # oot
nalo da studio: portagrafette
magnelico (24mila fire) per
avere semprea portatadima-
o fermagli e spill, matite, bi-
1o stiografiche, e poi, perla
gioiadichiama trar linee pre-
ise, il righello con tanto di
calcolatore, orologo digitele
& lente di ingrandimento in-
corporati (49mia i)
MaPacan, é anche un ami-
co da tenere sempre con sé,

persino quando si é in vacan-
za; e cosi ecco lorologio su-
bacqueo digiale, impermea:
bile fino a 30 et e n vendi-
ta al prezzo di 29900 lre, &
dotato di calendario e di con-
tasecondi ed & rfnito con un
elegante cinturino.

Poi 0’ la caloolatrice super-
piattaa batteria solare, picco-
Ia, comoda, dotata di isplay
a otto cifre.

Distribuit in eslusiva per [ta-
lia dallaLed taly di Miano tut-
1i i prodotii dell finea Pac-
Man sono corredati da foglio
istruzionin italiano e i trova:
no in vendita nelle_migiori
cartolibreri, € nei pii quai
ciati negozi di gocatole da
gl orologiai

PER PARTECIPARE
ALLA VIDEOGARE
E ALLA HIT BIT
UTILIZZATE
1 TAGLLI,
IN FONDO ALLA RIVISTA

ANDI




@ = = Ritorna in edicola = = g

' VIDEO BASIC :

Il corso pib entusiasmante su cassetta
I del Gruppo Editoriale Jackson per Commodore 64, I
VIC20 e Speclrum

I 200000 copie vendute |
i

del 12 foscicolo della prima edizione.

Il corso & composto da:
20 fascicoli +
20 cassette +
5 splendidi raccoglitori

(Quatortinat]

Para cosi

Oggi & davvero facile imparare il tu, senza fatica, presto e bene,
Basic. Con Vids impari corso su cassetta per

cassetta che ti permette di il r, sia
frosrammcre siblo o compoter. e un VIC 20,un Commodore 840
facile: tu chiedi, lui risponde, un Sinclair.
tuimpari. Passo dopo passo. Video Basic & in edicola. Video Basic
Sul tuo schermo appaiono le Provalo subito. per imparare non solo il Basic.

domande, le risposte, gli esercizi ¢

@. Unldlira grande idea firmata
GRUPPO EDITORIALE JACKSON
Milano-San Frandisco-Londra-Madrid

¢



- MISSIONE
AFRICA

Una ‘“‘Nave della Pace”’ in partenza dall’ialia
portera in Africa soccorsi immediati e aiuti
per un domani migliore con il vostro contributo.

La “Nave della Pace”:  blemi dello sviluj - mezzi e di beni indispen-
uno strumento NUOVO no offerto consngﬁ)er sabili per i soccorsi di pri-
per intervenire immedia-  migliore attuazione del  ma necessita e per gli aiuti
tamente 13 dove € neces- . Liniziativa ha  di sviluppo destinati a 15
sano un urgente Soccorso - ottenuto T’Alto Patronato paesi dell’Africa.

lazioni gravemen- del Presx_dente 4ella [,

te colpite da calamit?

turali. Non

porta solo aiuti

immediati ma

anche strumen-

ti di lavoro e 1

mezzi ausiliari i

idonei a realiz- [

zare migliori !

condizioni di i
vita, contributo del |

Afﬁnche questo risultato  Dipartimento per la Coo- i

sia raggiunto, gli aiuti perazione allo Svﬂuppo b 1

siano adeguati ed efficaci del Ministero degli Aff ‘n{w%‘n“ﬁ: 1560000 pi !

e la “Nave della Pace”  Esteri. Il Comitato {

possa partire a pieno ca- “Nave della Pace” chiede !

Tico occorrono offerte e a quanti comprendono la i

solidarieta da parte di necessita ed il valore L e

tutti. Specialisti dei pro-  dell'iniziativa, offerte di R
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Ogni anno il numero estivo di Video-
giochi non & soltanto da leggere ma
anche da giocare. E ormai una tradi-
zione che i nostri vecchi lettori cono-
scono bene e che crediamo i nuovi
potranno apprezzare.

Anche quest'anno quindi abbiamo
preparato per voi alcuni giochi da
giocare al mare o ai monti o dovun-
que andiate in vancanza.




IL. DIAGRAMMA DI FLUSSO
DEL
FAR-WEST

1l temibile fuorilege Ban Didos ha
rapinato la banca di Dry Gulch
portandosi viat un bottine di 150.000
dollari. Nella fuga ha sparato allo
sceriffo che tentava di fermarlo,
fortunatamente ferendolo soltanto.

g_m_g




Laferitanon & grave, malo  rappesenta graficamente

scerfo deve stare a fiposo  diversi passi logici che GLOSSARIO DEI SIMBOLI

per dlouni giomi e non puo conducono alla soluzione di
dare o caccia a Ban Dvos: :’g ot " 1 simboli 0 blocchi qui mm&umll ‘sono queli base per strutturare
fagrammi di flusso sono un diagramma di flusso. Ne esistono altr, relativi ad allri passi
volonlar disposti a mettersi  costui da figure 0 procete el progrania, ma pr Comincire Quest possond
sl racce del rapinalore.  geomelriche, quindi
ioffite come volontarioe  interpretabili in modo
venite quindi nominato univoco, ciascuna mo un libro interessante pubblicato dal Gruppo Edl(Mlal! Ja-
vieesceiifo. equivalente ad un momento chson che lata escustanente quelo problema 1 i
Tra una cosa e Iltra non del processo di elaborzione
iiscite a gettarv che il computer esegue per O Gz Siuftuie e b moGss o soun ()
ainseguimento del ol Uy probleTs dalralo vrso i asso owero cal generdl  parcor) pora
fuiogae che l glomo porcieidel costruzione dei diagrammi a blocchi. Benché sia abbastan:
N con e gt g g tecnico, il 1610 non presuppone alcwna Conoscenza izl &
tempo di vantaggio Ban diflusso & auta ad
Didos é ivscito a organizzare ) propte 6os LEL
nascondere i bottno. Ora prima di sedersi lla tastiera
on vi basta pil soltanto a scrivere un programma, IL RIMBOIDE & il blocco che rappresenta lo scambio di nforma-
callvare i fuoriegge, sia ess0 di gioco 0 di alta
dowete anche recuperare i finanza, e semplfica i lavoro | esempio, a tastera) e viceversa. Viene delo in Gergo blocco di
re pezzi della mappa dove. di messa a punto del o Oper Output,
ha indicato il i amma
";nggg 751,‘;?%‘:;; o ok s ,mg"%o B ILRETTANGOLO rappresenta l blocco di calcolo. Questo blocco
106 the veis B floarca 6 conzione degh rappresenia ciod lascuna operzzione rimetica eseguils da
telegramma dello scerfodi e (ke
Galup, la citta a sud del Disegnare un diagramma di IL ROMBO rappresenta il blocco i test. Questo blocco rappre-
deserlo, che vi awerte dela flusso prima di scrivere
presenza in cité di Ban anche una sola e di zano delie condizioni ¢ si prendono delle decisioni che fanno
Didos. programma aiuta ad prosegire il programma in una direzione o in un altra.
Saoaawidiostareche  onae posl, cosle " "
mesitale di portare quella istruzioni, che il vost | VETTOF 3
s!ela che avete al petto. programma deve segurm ed %‘eﬂm i dw;l“ del magl‘m\g\a La Io’r‘% dllwxm‘!e.
E ricordatevi che lo scerifio,  eseguire. Grazie ad esso Llo‘cccl;i' J:'v e oot ampesenia e Lol
2 banca e tutta Durango aviele infatii una visione L
caldaron Vi n e gobledela st el
tradite [a loro fiduci programma. Cid non & o getat v dissgno interpretar, allinterno dei
lecupefereh Thotnos importante se il vostro del diagramma di flusso, vi  qual verranno sciitte
calurerete i fuoriegge programma & lungo soltanto  verra ulissimo nel mettere a  opportune informazoioni che
sarele un eroe, altrimenti qualche riga, ma diventa punto -debug: il programma.  spiegano pii
salanto un uomo morio! essenziale se sitraltadiun  Se ad esempio vi deftaglatamente i tipo di
Pima di parlie rogramma lungo: anche i apparicanno dei messaggi azione.
alinseguimento di Ban programmatori prolessionisti ore, [unica cosa dafare  Innanzitutto, esistono dei
Didos,leggete 0 di & rieggere il vosiro ‘simboli ormai standardizzati
cé scitio i queste pagine  perdersi nei loro processi programma finea per linea. per rappresentare i passi di
ammi di flusso: vi logci s il programma & In questo caso il Giagramma  esecuzione di un
aiterd a lrovare pil lungo pid di cento finee. diflusso viaiuteraacapie  programma ed & quindi
facimente la sequenza di S| Oltre a semplificani il lvoro ~ dov'é Terrore mato pis consigiabile usari (vedere i
&NO che vi porteranno a i Glssa de Smbck, in
ae i tesoro e a diagrammi di flusso il lsato (a meno che, secondo luogo, i diagrammi
callurare Ban Didos. Forza,  migioreranno le vostre owiamente, non abbiate 6iflusso ‘fluscono’ dal'alto
datevi da fare e alla fine capacita di programmatore.  commesso un errore di verso il basso e da sinistra a
controllate 2 sequenza Se il dagramma di flusso di  batitra). E nel caso destra.
gusta a pag. XX un vsto progama & doveste farvi aiutare da In queste pagine diamo un
confuso come i qualcun altro a trovare un esempio di un diagramma i
Sequi il flusso oSl Gagramma oo errore del programma, i flusso che rappresenta un
Undiagramma diflusso ¢~ (che non é da prenderead  diagrammi di flusso sono semplice programma che
un dagramma delle esempio) vuol dire ad utissimi nel dare una rapida  stampa sul video per re
opererazioni che il computer  esempio che il programma é e sempiice spiegazione dela  volte la parola Videogiochi
altua per eseguie un roppo complcalo e non & st ¢ delo scopo dl Cercate di Togca,
programma. Detto anche scorrevole, owero flido, programma. Proprio per polrebbe essere [inizio o
iagramma a blocchi o, come dovrebbe. questo mofivo ¢ utie usare  una splendente carriera di
alinglse, flowcharl, il Una volta che poi avrete defseq convncina, game designer.
ssano

diagramma i flusso’ finto il vostro programma cosicehé allr pos ' mﬁ
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Lo sapevate che gli
adventure, prima di
diventare famosi nei giochi
per computer, avevano una
loro tradizione di
pssatenpo enignisic? G

ALLA RICERCA
DEL CERTIFICATO
PERDUTO

Gioco di avventura solitaria fra i pericoli e i misteri
del palazzo comunale di Molumendia, citta
fantastica e irreale.

gloco di Marco Donadoni

svolgersi pil di una
direzione di marcia,
Ditezione che viene lasciata
al eftore decidere.

Come potevamo quindi,
grandi appassional 6

sempicissima si ivela
un'impresa estenuante,
degna, a die i vero, i
mighor causa

Verete sbaltuti da un uffcio
alfallro senza mai sapere se

interamente costrut
secondo il metodo della
ricetca ibera della stora:
ogni pagina rimanda a una o
il pagine e sta a ettore
decidere a quale scelte
proposte andare.

1 computer hanno reso
queslo genere pil dinamico
e veloce ma | principio base
&lo stesso: quello di una
storia che ammele el suo

, non
proporvi per questa edizione
estiva di VideoGiochi un
advenlure ra le pagine della
rivista?

l gioco di cui sarete
protagonisi s svolge tra i
meandri della burocrazia alla
ficerca di un certicalo.
Come purtroppo succede
5pesso nei nostr uffc
comunal quella che
sembrava unoperazione,

i quello
buono o no. E avrete
sempre i dubbio se quela
scella é veramente la strada

me si gioca?
Al fine di ogni paragrafo le
scelle a disposizione sono
contraddistinte da un
numero che corrisponde alla
pagina di VideoGiochi a cui
dovrete andare. Esempio
alla fine del primo paragrafo

polrete andare al 55 0 al 90,
In entrambi i casi altr
numeri vi rimanderanno ad
altre pagine. E cosi via fino
a che entrerete in possesso
del fatidico cerlificato.

Sara uno strano televisore a
fiporare, nella pagine
appropriate, i percorso del
goco. Ricordalevi che
quando siete uscili di casa

questo & tulto cio che
possedele per pagare boli e
marche varie. Vedete di non
sprecare i soldil

ora, iniza la caccia ol
certficato! Datevi da fare.




/COMPUGRAMMA

Compugramma non & un nuovo termine di computerese
ma semplicemente una parola formata mettendo insieme
omputer e anagramma.

il nome di questo gioco nel quale dovete decilrare le

BARDO
DARE

TERSE
SUI

©® ~ OO Aw P—
Q
m

10 PUNTI

12 NUME =
13 BISCA =

tanti termini (questi si) di computerese, accoppiandole alle
delrmxlom dei termini.

i anagrammi coprendo le dfiizion, mettendo cosi
lla prova e vosire capacita c engmist oppurs veriicare

a di computerese coprer ole
anagwmmale e oevcamo di individuare 1 termini soltanto
dalle definizioni.

1) Piastra sulla quale viene montato il chip
2) Comando Basic che indica di cercare un'istruzione DA-

T
3) Tasto di ripristino o azzeramento di un computer

ter

Sistema di organizzazione di immagazzinamento da su
isco magnetico
Ina serie di istruzioni ripetuta per un previsto numero
volte
€ Unit df ettura/scritura o ischi magnetii
) 4

aNoooD

i
70) Inserimento di informazioni nel computer, ad esempio,
tramile lastiera
11) Istruzione Basic che ordina al computer i proseguire
X propeny: sk ke i

di scelte possibili che appare sullo schermo
B Linguaggio di programmazione piu diffuso sugli home
computer.

Ne¥aa afosa dlletate sc anfvelo alfingresso dl Plazzo Co-

nale. Cid ! oo
i altoigande im

che suffcient

Nel grande e choondalo da colome ved: un banco, it I
quleun commesso st dando indicazonad i gin prne i

rical,rchoso Notaio per

rtanza. In tasca hai 9000 fre, che ritieni pid.

Tmet anche t n cod davaniia banco (90) o segui afeccia
del cartello su cui spicca la scritta “CERTIFICATF (55)?

VIDEOGIOCHI. VIDEOGIOCHI,
VIDEOGIOCHI
Ia parola

qui sotlo. Provate a disegnare il diagramma di flusso.

10J-0

20 PRINT *VIDEOGIOCHI"
WLETI=J+1

40IF J< 3 THEN GOTO 20
50 STOP




SIETE COMPUTER 6 - _ !l programma televisivo che preferite é...
a - Diveln
© - Quell dolia Notte
DIPENDENTI? soim
= & = lahe ovttontat de Fast Load
jpenden 7 - Perandare a scuola indossate...
gmm nicce G stae con i amiiamiche? | ompute &t pr vor a - Monclai e Timberland
r saperlo vi basterd rispondere alle domande softoelencate. Ala fine b - un doppiopetto gessato
{ate le somme in base ala tabella indicata  saprete 12 verita su voi ¢ - un maglione dolcevita
stessi... beh, si fa per die. d - blue BASIC
8 - Col vostro Walkman ascoltate...
a - i Duran Duran
1 - Invitate i vostri amici a casa vostra per... b - la Traviala
a - vedere Pippo Baudo a Domenica In ¢ - Riccardo Fogl
b - giocare a d - un nastro di caricamento dello Spectrum
¢ - ascoltare l'ultimo disco di Vasco Rossi <
d - starvi a guardare mentre scrivete una subrouti- 9 -l vostro armadio & diviso per.
ne a - stagioni
b - colori
2 - Portate le vostre fidanzate... ¢ - giomi della settimana
a - ai concerti di Lucio d - compatibilita
b — al Festival del cinema di Venezia
¢ - aCortina 10 - Lacosa dicui avete pii paura é...
d - alla sala giochi del quartiere 2 - | fim di Dario Argento
-l
3 - llvostro sport preferito o = G2 v cad sl testa
a - il calcio d - cadere in un loop di programmazione
bZ
. 1085 11 - Unvero amico é...
d — Hyper Olympics a - chivi presta dei soldi
b - chi vi fa usare la sua Vespa
4~ 1vostri amici vi chiamano... ¢ - chivifa copiare il compito in classe
a - Bistecca d - chi videtia i listati da battere sul computer
b - Cisco
¢ - Faccia d'angelo ot o perdoond mpcuc
d - Joystick i oisodsu aiye o
3100 auatsed oun 9 alNGEQOK] Bl 13INGLO3 1 OjeLESedce U
5 - ANatale avete regalato a vostra mamma... 3135 3PUBIOD § OUSUIE PE .9, OISOUSH BI3AR 95 EUILD BN EU1 1S
a - unanello 95 2t o s e WG ecaue a1 S § oL
b — un mazzo i fior 0. 01s0dsu 3jane 35 WEANI031d € AIBOULY ‘AUPURND ANTWCD
© — uno spremiagrumi elettrico SIUeWIGEPaWIL 3195 SPUBLOD 31 11 3 NI € D, 01S00SU alRe 3.
d - un modem 3150dSIY
SOLUZIONI:
H
VIDEOGIOCHI VIDEOGIOCHI

COMPUGRAMMA

BOARD DRIVE

READ ENTER

RESET

BUS INPUT

CODE GOTO

SECTOR )
MENU

SECTOR BASIC

Ecco come devessere il diagramma di
flusso del programma VIDEOGIOCHI X3

NE% simbolo[__Jindica la stampa su
video. Se avete disegnatoil rettangolo va
bene uguaimente; sappiate pero che in

50 di stampa su video i “pianoforte
sto dal'alto” é quello da usare nei
diagrammi di lusso.
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A CHE GIOCO GIOCHIAMO?

SUSPEC
MURDER AND

SOSPETTO. L'ASSASSINO E LE BUONE
MANERE

Designer: DAVE LEBLING
Sistema provalo: APPLE Il
‘Supporto: DISCK

Casa produttrice: INFOCOM

Degl americani i potra dire forse tutto
il bene e il male possbile, ma cid che si
o e, nvoe, empra  con 235>
uta certezza ¢ che in ogni campo, in

ogni circostanza, a qualsasi ivello sono
stali e sono degi autenticiprofessionisti.
Chi sono i professionisti? Sono coloro
che qualsiasiatto compiano lo compiono
con estrema serietd, con enorme Senso
del dovere e con rigoroso rispetto per
Tt coloro ai qual quela ativita & ivol
ta. Sempre, sia che Scoprano fa bomba
alomica sia che vadano a vendere spaz-
zole o enciclopedie door to door.

Anzi, pit la materia ¢ terra terra e pit
Timpegno aumenta e contemporanez-

vi chiede un artcolo sula est.

Eh si, perché voi siete un gioralsta e
site stato invitalo al ballo in maschera
Ia sera delle streghe, nela festa tutta
americana di Halloween, in casa dei si
gnor, maltoricehi signori Veronica & Mi-
chael Welman (ma solo perché siefe
amico di vecchia data di Veronica).

IL GIOCO - Comincia appunto den-
tro limmensa sala da ballo della vila
Welman. Siete vesfito da cowboy e vi

g
sta misura di quellindispensabile mode-
ratore di ogn estremismo che & fironia:
anz, Fauto ironi.
G ésempi non mancano: i cinema, ad
esempio, e adesso quel grosso business
che sono diventali i videogames.
Prendao questo Sspect dels k-
m. Insieme al solito manuale per le

ituzioni fcca nla sua parte G mo.
sfera’ come un autentico romanzo, scrit-
to.da Jane Daring Worihington come un
manule per dedicarsi allassassinio
senza dimenticare le buone maniere) e
aldisco su cui é registrato il programma,
vengono forni alcuni oggett che servo-
0 (elmeno in teoria) alla risoluzione del

joco stesso. Vediamoli.

*é una pagina slrappata da una imma:
ginaria rivista (non strappata  mano sa-
ebbe stata una soluzone chiaramente
impraticabile dato il numero dele copie
necessarie); un biglieto da visita con un
avvertimento, scritto *a mano” sul retro;
un invito; la ricevuta di un negozio che
noleggia’ costumiteatrali(presumibik-
mente quell i cui avete afital i vo-

10) @ una letera del

entite spaesalo_in
mezz0 a tutta quella gente del'alta so-
cieta che, nella maggior parte dei casi,
non vi degna neppure di uno squardo.
Aun certo punto delia festa la padrona

Sulcareloconle mappa el comune
chiare indicazion per arrivare al-

rovi
TSiico ok 175

FD



di casa, Veronica Weliman, si rovescia
una bibia sul costume da Regina delle
Fate. E irilata, se ne va per andare a
riparare al danno. Ma poco dopo viene
ttovata assassinata nel suo ufficio. Anzi,

10 COrpo fra un computer
disatto, un classiicalore devastato e
tanlipiccoi indizi che portano dirito ver-
Vol

nmedalamente ven ciamataf ol
ziache, dopo alcune indagin, vi accusa

di omicidio; il vostio compito & owia-
mente quelio di discoiparvi scoprendo
Vero assassino. Se non cirusciele ver-

le risposte che si
Diotina qualty e amorismo con
il quale SUSPECT risponde a cert ordini
04 certe domande a suo awiso stupi-
de’ o inuti. Per fare un esempio, alla
e & la poiizia’ mi son0
sentito ispondere che “a polzia quando
la si cerca non ¢'& mar, oppure,
mando “bacia tiza la risposta é stata
“Ma credi forse di essere a Holiywood
gerancae  gio a bacie a genle”

& quindi polrebbe annoiare i pid attivi,
250 sorpee s oares oo vl M
coloro che si divertono a leggere i giali
i Nero Wolfe e che quindi amano la e
duzione logica, la caima e soprattulto
2200 e awventure t1oppo mo-
vimentale, ne saranno sicuramene en-
tusiasti. £ scitto con un'accuratezza e
un‘astuzia che lo fanno paragonare ad
un vero libro giallo, con la differenza che
qusie voiil Getective, colui che muove
che se non c'é azione (¢
cnmche essendo questo gioco un ‘ad-
venture, le azioni di cui parlo sono azioni
it o), 5

poi di arrabbiarsi
oo e . At pasae
e s vana foerca 08 Copeide

conduce ad insultare
(per agueste e

che manchino le emozioni e veri e propri

nato, (ma poi solerzia
del detective.

liguaio pil grosso comunque resta sem-
pré che dovrete ricominciare da

i fatto é che durante le vostre ndugrm
privale troverete pochissimi per

Gispost g atare (ut ccon ala B
peron de Paperon, oppure famos attor,
0 anche imperscrutabil e solerti mag-
giordomi se non addiittura fior di cana-
gl nflratisi nelka igh society del Mary-
fand in mezz0 ad allevator o cavalli da
corsa in vista di qualche colpo co fioc-
chi). Sarete consideralo un ‘outsider’,
ma come “ousider dlte agiineviabil

slanza gl dendo, pl o G

sefrato lungo tulta Ia vicenda e compli-

it St

CONSIGL ~ Dare dei consigl per
risolvere SUSPECT é un'impresa abbe-
stanza ardua, sopratutto perché non esi-
ste un'unica soluzione esatta: come tuli
gl “interactive fiction” della Infocom, il
azioni

Gel protagonisa, che siete poi sempre
unque cerchero uguaimente di

aiutare il ettore con qualche awertimen-
1o, soprattutto per coloro che non hanno

go: pollele per esempio, f

& i piace (0, b el legge
Sl facendo domende, impar
fenl e comportandota vole d veo
male

fuete ovanente pocolempodaperde:

I'spettore € bravo e non tardera
Copte gh iz che QAR ha st
mente montato contro di voi, tanto pii
che tutt gi inviati (iranne, owiamente,
s ’

mai, 0 quasi mai,

zione.
Ricordatevi cheilvello i Suspect & "ad-
vanced’, avanzato, adatto, come dice la
stessa casa produice, “per coloro che
hanno gia una buona esperienza con e
aweniue NFOCOM 1 che signfecs
, che i novellni dovrebbero fasi le
52 5 el ioco G vl e
plice. Se non alro per non rischiare f
icovero per pazzia
Giacomo Selmi

sufficienza, un buon ripasso puE far be-
e anche a loro).
Prima di tutto controlate e ricontrolate
ogniluogo o guetod che incontrate, an-
che se non & la prima volta che lo fate
Scopreele sempla oo e mallo nistes.
icolari. Fate sempre le piantine,
viseviranno per orientarvi megio duran-

proprio voi. S dificile ‘pescare” g n-
Wl veri tra tutti quelli falsi e smaschera-
e cosi il vero omicida (o i veri omicidi).

vila
4na cosa enpt ule arce5e i L
SPECT ¢’ una istiuzione, ‘g0 10..,
i pemete i rapgungere
dieifamente un ogo o una persona).
Interrogate sempre tutti i personaggi &

COMANDI - La
vene nelmoc oma clasio degi a0
venture,cioé nellaforma ‘verbo + ogget-
10" oppure fomendo la direzione (even-
tuaimente abbreviata). In SUSPECT es-
stono poi alouni comandi speciici di
questogiocoa volte anche curiosi a par-
te gl immancabii (ameno in un
pouzxem) search’ (perquisisci) o ‘acc
di) ci-sono pure co-

annotatevi e isposte: vi
E soprattutto non fidatevi dellapparen-
a1 soudn) appaenenene nez-
nali spesso sono quelle es:

Se tutti questi owi, ma i, mgi non
vi sono senvil

gioco, c'é sempre la letterina ciambella
di salvataggio che potele spedire alla
INFOCOM, USA, per ottenere la soluzio-
ne senza perdere troppe nolli di sonno

fca ‘tofrare. fegare, Loiiae’ e

tisi con sciocchezze, oppue tipo v
(Iormaifamoso baciare) che onestamen-
e non ho ancora capio a cosa possa

ima carta, da giocare solo dopo
provate proprio ulte. E una questione di
orgogio).

CONCLUSIONI - SUSPECT pud
senzaa:

servire (nel

37

Superi la porta e davantia te si offre
i ortanics e o quais 4o
tell, sui quali campeggia la scritta
*ANAGRAFE.CERTIFICATI. Uno c
i sportels & chiuso, mnire van
agl alti i snodano

Bl Graccocanla pnma 69).2k
Ia seconda (%0) 0 alla terza (94)7




Bussi e i sent rispondere “avanti’

Difficimente mi & capitato di incontrare:
un goco tamente conlusioato ed -

fare la nostra astronave. Ebbene se la
0 ne avrd successo, s ome:
sl pimo schermo o,

mo regna un incredibile s
nissimi oggelt che sembrano ‘i
tesistibimente” dalla vostra, diciamo
cos, astronave. Tanto per cominciare, &
gié unmpresa ruscire a distinguerla nel
dedalo di ostacoli ed insidie che si na-
scondonoin questo Pedes & Mutans; so-
un discreto numero di parite,
infatt, si riuscira ariconoscere un mutan-
e (nemico) da una base d'allerraggio
(amica) o un Pedes da una roccia

IL GIOCO - Consta di due schemi
el ual soga, pi 0 meno e e
stesse cose:

Lassortimento di Costto  abbastanza
vario

i possono itare i ceriicafi. Ma la|
reazione del'uomo ¢é assolutamente|
imprevista: prima diventa 05so0, poi
1i grida: “Un altro! Ma non segite bo-
vinamente i cartefin Non s é accorto

e la freccia & sbaghata? Vada a
| chiedere al commesso (35), & i appo-
sta’

PEDES &

MUTANS

SERPENTI E MUTANTI
Casa Produttice: ROMIK
Sistema provato: VIC 20
i ~
Prezzo L. 25.000
ROMIK SOFTWARE

PEDES & AUTANTS

FOR THE UNEXPANDED Vic 20

'A REAL ACTION SHOT OF THE GAME:

WILL YOU BE THE SUPREME
WORLD CHAMPION?

di solio, nel giro di pochissimi secondi
ci vera chieslo se vogliamo giocare
un'allia partita

OBIETTIVO - Mancoa difo, ¢ quelio
ditotalzzare il massimo punteggio pos-
siile prima di perdere I'lima vita.

Al pscorer Consigh, pat, & prefig-
gersi come scopo il raggiungimento ma
sopratlutto la permanenza al secondo
schermo poiché nel primo si avra ben
alro da fare che scegliere i bersaglipi
remunerativi.

COMANDI — Per faster A -
siist; D - desta; S~ fuocs P oppure
TRL - congelamenlo a8 gocoy =
tesso; L - selezione del

) ot

16 {62 e saranno se).po aero cono-
scenza con la pulce € la formica, due
caslighi del destino che vamo efiminati
al piu presto pena la prematura scom-
parsa di una delle preziosissime cinque
vite inizili indine i sono i mutanti con
Ia relafiva nave madre: I incontreremo
nel “mitco’ secondo schermo e, tutto
sommalo, sono | meno pericalos

W gloco i con astaate el pare
superiore del video che procede verso il
ek, & vera mmedatamente altaccn
1i dal primo Pedes che, una volta uscito

g gioco; F1 inizio parlia
Per gl afiionados si adopera il benea:
mato yostick.

VARIANTI — Ce s sono ben dci

a pii satanica dellalira s parte
Gl munero 8 (o {sccondo fa Romi ¢
pil facile.) e si scende via via fino alla
numero 0 che vi consiglo i affontare
solo dopo aver ingurgtato quache cal-
mante ed aver assicurato il vostro televi-
sore 1

SCHERMI

a quando non riusciremo ad elminarlo
colpendolo_per dieci volte. A questo
punlo compar | secardy el on
forma e colore diversi dal precedente,
ma con una vogia i ‘abbracciarci” ab
quanto maggiorala; anche per ui vale
quantosopr.

noscerlo abbastanza bene visto che per
artvare a visionare i secondo, dovrele
“frequentarlo” per parecchie partite.
Tultolvideo & cosparso di roccie di vari
Yo cheancramo sccualanent ez
te. La direzione di rotta coincide con il
vemodirochesversoil bese: nfat

oo puice e dell formica che, pero, ap-
pariranno solo se ci si awicinerd tropy

ai bordi dello schermo (ma capitera pid
5pesso di quanto non si credal

Una volta_eliminato i sesto Pedes o
‘schermo “scoppierd” e ci si frovera nella

o 1a ormica che come abbiamo deli,
allagcano dai at),

Capiera anche diincontrare dei quadra-
i multcolore che rappresentano le “Bo-
s bases’nole uale i dov et

Ia nostra ship e sempre con a prua rivol-
a verso il basso ma stavolta deve fron-
feggiare un ben pil facil altacco di mu-
tanti L'unico problema é che | maledetli
s0n0 davvero tanti.Saltuariamente nella
pare it dello schermo asserco
saetla la loro astronave madre
e ans i pun cuanlo i St
viene eliminata.
Percorrerd lo schermo da sinistra a de-
stra e colpirla quando sta per uscire non
dard moli punti
Tornando ai mutanti, essi tenteranno di
salite dal basso verso allo sino a supe-

pr situazione di gioco lo
nonsema
Nel secondo schermo lo sfondo & tutto
nero e, grazie al cielo, non comprendera
i vari massi, rocce ed affn. La nostia
aslronave, inolre, acquisia una partico-
Iare capacita di movimento che non ave-
ermo: descrivera infatti
una traettoria a ‘pendolo rovesciato” che
8 scomkec pacsbmeni e din
estremita destra e sinsira ove Gi s verra
quindi a trovare: p\u wcmo ai nemici.

PUNTEGGIO ~ Il Pedes vale 1000
punti,la puice 950, la formica 500, la




“Bonus base”

tre [astronave macfe ha un valore com
presotrai

E
nella parte sinistra del video visto che
i i'sa-

e viene colpita allestremita desira del
video (100 Pis) o alla sinistra appena en-
tra nello schermo (2200 s

nfine ogni 10000 punti si oltera
un‘astronave bonus.

STRATEGIA - La regola fondamen-
tale & quelladi dimenticarsile Bonus ba:
5658 di sparare come degli ossessivisto
che, in questo gioco, la fongevita la si
ottiene solo cosi.

Alinzio del gioco bisogna iberarsial i
presto del ‘muro” dirocce che i trove-
1 davanti e, quindi,prestare altenzione
al primo Pedes che puntera diitto sulla
nostra astronave.

porita”. Pestare attenzione anche al fa-
o che la nostra velocita di spostamento
orizzontale & identica a quella della ‘mo-
ther ship' e tenetevi quindi pronti appe-
! sinistra.

Quando  mutan nizieranno ad avanza:
1@ verso [alto, inolre, cercate di colpire
per primo quelo che sitrova pid n alto
di ulti, dimenticando per un momento
le aslronavi madre (altimenti, come gia
ben sapete, fomerete al primo scher-

mo)
Se site ale stette con due mutanialle
estremita_del video,eliminatene uno &
“bultatevr” addosso allaltro se non pen-
sale di poterlo eiminzre col ‘i’ con la
apportuna rapidita d'esecuzione questo
sard uno de trucchetti che maggiormen-
te vi fomeranno ulii durente e vostre
sfide con questo terribie Pedes & Mu-
tants

CONCLUSIONI - i tralta indubtia

mente di un gioco piuttosto particolare

proprio per lestrema confusione che si

verrd a creare durante a partita.

Personalmente non ne sono rimasto par-

ticolarmente entusiasta in quanto o ri-
et

igo & quello i portarsi a de-
stra 0 3 sinstra e di procedere con un

0 7igzag fino a quando il Pedes
non spuntera Sotto I astronave; a questo
punto (sempre sparando) portatev rapi-
damente dalalra parte delo schermo
(sinistra o destra) stando naturaimente
attenti a non awicinanvi 110ppo ai bordi,
altimenti questi anno e com:
pair la pulce o la formica che vi colpi-

istretto’
giochi del genere, forse perché si & do-
vulo operare solo su 35 K.

Nella ‘giocotece” per VIC inespanso, co-
munque, rappresenta senz'llro una
cassea tra le pid colorale e vivaci ed
anche pid veloci da caricare con i suoi
due minuti (quattro se volete anche le
istruzioni).

Aloumm

Bisogna passare da un ato alfaltro dello
Schermo appena compaiono | serpen
spaztl n modo da evlare di ovars
“fermP” quando Pedes & company ene-
2o n scena.

Si deve anche stare attenti ai numerosi
sassi che, speciaimente nelle virate “vio-
e oo crete quachedifca
&

Per quanto riguarda giiinsett; di questo
gioco bisogna innanzituto evitare i ari
arire e, se succede, cercare di se-
quil i tulti i loro spostamenti fino ad
eliminar, anche tralasciando momenta
neamente i pur pericolosi
vitanno so-
lamente i mutanti (sono tul ross) e le
astionavi madre (dei romboidi variante
colorat); le difficolta saranno decisa-
mente minori rispetto a quelle sin qui
incontrate, per cui i consigii non sono

~

Mentre sei in coda ti accorgi di un
movimento dietro il quarto sportello,
quello chiuso. Liitinto i dice che
stanno per aprifo, dandoli la possibi-
litd di arrvarci per primo. Decidi di
festare al tuo posto (67) o f butli spe-

rando che nessun altro se ne sia ac-
(927

1L GUARDIANO DELLO SPAZIO
Casa procitice: ACTIVISION

Sistema provato: ATARI 600XL
Compatibita: ATARI 400/800/800XL

Come sembra lontano il tempo di SPA-
CE INVADERS! Ma per gl aficionados di
questo genere ecco ZONE RANGER, un
gloco che pur senza avere nienle diorigi
nale raccoglie alcuni elemeni da famosi
successi arcade, come BOSCONIAN e
SINISTAR, ed anche un pizzico di ASTE-
ROIDS, DEFENDER ed altr. Fatte owia-
mente le debile proporzioni il isultato &
tutto sommato abbastanza gradevole.

COMANDI - Indispensabite un joy
slck, lastronave del nostro eroe si pud
muovere nelle classiche oo direzioni, e
nelie stesse sparare cosi com'é orenta-
1a. Il fuoco é a getto continuativo sempi-
cemente tenendo premulo il tasto. Cid
vaa utto vantaggio delle vostre delicate
dita di..videomaniaci, vista soprattutio
Ia velocita veramente sorprendente de-
Vazione.

Per lo stesso motivo vi consiglamo un
Jouystick a ventose, e megiio i presta
al controllo di unastronave guizzante,
quasi *scivolosa’




possibie giocare in due ma usando lo
stesso comando per alternarsialla guida
dopo ogni efiminazione.

IL GIOCO - La vostra é un‘awentura
disperala, in quanto non ¢é un punto
finale da raggiungere per avere promo-
zioni, investiure od allo, tultavia nel
corso dellevostre missioni potrete pren-
dervinon poche soddistazioni, viaggian-
o nelo spazio a velocita supersonica,
raccogenc gemme flurescent, ot
and

zontale, vertical e diagonale, anche se
on s puo definre mullischermo poiché
in realta cambiano solo i vari soggetti
mobili presenti, mentre lo sfondo & prati-
camentesempielosesco C¢ peroa

peck d ez dimensone, [NVER

mente come liperspazio di ASTERO:
105, e nele stuazion isperle

IC SPARF 1diamanlv sumcl)
Sonian date ol
vono come gi spmcmemccnnms-
YE: vi daranno_invincibiita finoallo
scomparie di una inea di energia appar-
saal momento del contao.
‘SUPER PORTAL é l'enlrata per IINNER
SANCTUM
SETTIMA DIVENSIONE: & una porta che
vi conduce al setfimo Ivelo. Pug essere
reddlizia poiché avrete Ia posssibit di
fare molti punti, ma le difficota sono
esattamente proporzonali: finché siete
principianti non risultera molto. produ
cente.

~ ASTEROIDE GRAN-

pendol vai nemii

empre

quattro astronavi, mentre avete un tem-
po imite per concludere [a vostra spedi-
Zione, scandilo_dal solifo maledetto
COUNT-DOWN TIMER.

OBIETTIVO ~ Il vostro scopo  elimi-
nare diversi satelti solo apparentemen-
te sparpaglati nello spazio, ma n realta
simmericamente dispostin fle orizon-
tal e verticali composte i quatiro sateli-
i ciascun

A causa della velocita e della diffcolta
(aeno inizile) ad avere un preciso

te, percorso da righe ed entrate azzurre.
& val.5ipossong altaversar e prine
non le seconde. Alntemo di questo
i v 50 delle gemme ranose
da raccogliere. Queste sono molo im-
portanti poiché vi potranno permettere
G accelbrare tomp d cmiaone de
sateli infat, pur non dandovi punti di-
telamente, s una vol usc calN
NER SANCTUM rluscirete a toccare lo
SKYWAY PATROL (pattugla di periu-
strazione) egli per ogni gemma raccolta
eliminera un satelife accreditandovi i

che quest sateliti sono stati program-

mali a distanza tale [uno dalfaltro da

me mai due contemporanea-

mente, né orizzontaimente né vertical
e, i pr detlo potrest

unt
Delle porte marroni vi permettono infine:
di tomare nella dimensione normale.

Lo schemo riporta rispettivamente il
punteggo, il ivelo di gioco, e astionavi
adisposiz i

un pd di confusione el rinracciar.
Fate altenzione allora ale scariche elet-
trche, delle inee intermitteni che rap-
presentano dei veri cordoni ombelicali
tra un satelite e [aliro. Attenzione: le
linge verdisi possono alraversere, quek-
le r0sse o (€ un po come un semaforo,
no%). Inolre quando un satelte & colpito
non é pil in grado di emettere segnaii
per diventare solo ‘ricevente”. nfine se
calpite tutti e quattro i satelit di u
stessa fila spegneree a scia su tutta la
linea

Una volta eliminati tult 16 (4X¢) salellm
!a vostra pri

Yiemposiemerdaccredandoriun b
nus puni (vedi sezione punteggio).
ligioco precede poia un fvello successi-
Vo, owiamente pii compiicalo, e cosi via
fina. alla morte Suwia, non spaventte-
vi, tanto € un...videogioco!

SCHERMI ~ Come avrete certamen-
te intuito il gioco ¢ a scorrimento, oriz-

tempo.

ALTRI ELEMENT! DEL GIOCO
SATELLITE una volta colpii esplodo-
0 ma non scompaiono: si rimpicciol-
5000  ltocearl v costerd a perdita di
una vita,

ASTEROIDI: malto ben realizzati icor-
dano queli di SINISTAR; se colpti si
scompongono: attent a frammenti
REPARBOTS: sono degi scudi sferici
che possono rigenerarefsatelfi g col-
pili € cercano divenirvi addosso con fra-
Jettorie fastidiose.

BOOMERANGS: pericolosi nemici, icor-
dano giiaerei 6i BOSCONIAN. Sono mol-
lo vl meglo giae l gl
BOMBE: se i scoppiano anche solo v
16..2ddo ZONE RANGER: omoawisa-

WARP HOLES: quest‘buch deforatr,
se ci finitete conlro, vi daranno [impres:
sione di avervi istrutto: niente di pid fal-
S0: riceverele una scossa che vi portera
in unaltra zona dello schermo (esalta-

DE Punti 5

ASTEROIDE PICCOLO * 2
S A

REPARBOT " 25

TEMPO * 2 per

ogni unité tempo risparmiata.

STRATEGIA - Un consiglo innanzi-
tutlo, prima di buttavi alla cieca in mis-
sione esercilatevi nel controllo della na-
vicella, tralasciando_per il momento I
punteggio. Una guida precisa vi fard ri-
Sparmiate un sacco di tempo (che é de-
neo..pardon, punti), vi evitera di riper-
corere confinuamente a stessa zona e
vi consentira di sfuggire ai nemici nelle
fasi pi caide del gioco.
Cercale subito i vostr allati: non fatevi
“ingolosi” dal fuoco continuo che avete
isposizione, prendete al volo gi Spar-
Kers (soprattulto alfinizio sono abba:
stanza difusi), e sparando e speronan-
do farete ele ‘stragi di nemici (anche

Quelt uarda con fre alibilo, poi
risponde: “Non 50, il primo giomo
Ghe lavoro n Gomune. Non s9peve
nemmeno che ci fosse un Uiic o

Comunque, gentiimente, ti consiglia
di chiedere ollre Ia porta che gl sta

accanto (74).




sein questo gioco essi i fimpicciolisco-
70 ma non scompaiono mai defiitiva-

mente).

Inolite TINNER SANCTUM con le sue
gemme i sempliicherd ['eliminazione
dei satelt. Purtroppo si pud usare solo
una volta per ivelo

Infne siate ordinel: un pattern ragiona-
1o, anche se magari lento, vale pid di
mill scorribande a casaccio

CONCLUSIONI ~ Per gii nconln-
tabil in questo gioco manchera qual

Precceupat? Sequest pocd i

14 dei computers Atar), ¢ qualche os-
s0 bersaglio appagante dal punto di vi-
sta grafico come super astronavi o basi
nemiche (vedi BOSCONIAN); in ogni ca-
50le minuscole sagome i protagonisti
hanno un'ottima grafica e vivaci colo

La velocita é incredibile {niente da invi

erano tut lenti.?) e amate gi space
‘games non potrete di sicuro restare de-
st

Massimo Jacomelli

COMMANDER

s
enbe esous PR o
per fortuna si frtta o ol vt
un gioco della US Gold, casa software
chesi diverte e uol fardivertiei giovani
proponendo giochi eccessivamente in-
prntali u e, mor ¢ isiuzaone
decisamente poco
Non possao Comungue nnn notare
ei

citta; non si possono comungque utiizza-
e armi nucleari tattche.

manovte di truppe awengoro solo
nella parte superiore ella mappa tolale

ol goco

2) Hamnover/Hamburg

Anche in questo caso si uliizza la meta

superiore della mappa. l vostio compilo

& Quelodi ot e ope NATO e

€S, owero le forze aeree.

3) Anacm da parte NATO

Da come si puo intuice dal ttolo, in que-

sta terza opzione sono le forze NATO

che sferrano per prime I'attacco. Ma in

questo caso siete svantaggiati da una

situazione poliica a voi awersa, e el

caso di perdita i cita le penaita nei

vostri confronti saranno raddoppiate.

4) L'opzione italiana

I governo sovietico offre un trattato di
jovemo socialista taliano; e

fruppe NATO, in attesa del forse" dellin-

Biussy; con @ mecw stvision

Bsterdche voi goctnlea quet gt

te duro. Le penaita per a perdita di i
sono raddoppiate, ma é possibie ['uso
i ruclear sdlo s atarzzione

5» (o —,
Lt forzo el Pt i Varsayia attaccano
su tutto il fronte, dal confine Svizzero a
uello delia Danimarca

sossble avte | canolo sl Forze
Amate i ogni
Scola gz che v aggrada, o
vele scegiere i ivelo di dficolta a cui
intendete gocare, e l tipo di formazione
che dowanno sssuners e inppe NA-

i
ca, sulamsnle sul vostro Commodore.

IL GIOCO - Terminato di carcare i
programma, premendo i tasto F, potre-
e vdete e segent opzin

1 atactn i sorpresa
2 Hannover/Hamburg
3 Attacco da parte NATO
4 opaone alna

5 La battagia di Gemania
Ognuna o queste opzioni rappresenta
le simulazione di situazioni poltche o
tatiche in i i plebbe sviuppare

viziSegrelidilocali n Germana Est era-
no sempre pill preoccupanti: esisteva la

(si consiglia di toccare fer-
0 0 eventuail porta fortuna) 3* guerra
mondial.

parte del Pat-
10 i Varsavi

Eventualita el genere erano alfordine
ol gomo da arn. ma s neiaole
‘era accaduto.

1o le sequenti sluaziorl
1) Attacco di
Inquesta opzione \e Joze NATO devono

vano cccupale “Betino & savano M-
ciando g su Bomn

Era scoppiala la guera, la 3 queria
mondiale..

e oo

n questa situazione non si ha nessuna
penalla se si usano ami chimiche du-
fante | combatimenti o se si perdono

sioni (unla maggor ma pid potenti)

A questo_punlo, diventerete NATO
COMMANDER, owero Comzndante in
capo della NATO a tutt g effet.
Appatica ora la cartina in cui s svolgono

Ie operazioni

Sulla sinistra_sono indicate e vostre
truppe (in corrispondenza alfEuropa Oc-
cidentale), mentre quelle del Patto Gi
Varsavia sono indicate sulla destra
Aldisopra della cartina,sul video, rimane
una zona ibera: qui verranno visualizzal
i rapporti o i tipo di comando che state
eseguendo.

Se non siinterviene nel gioco potete os-
servare che ['azione si svolge automa-
camente con, ad esempio, lavanzare
dele divisioni nemiche.

Per poter dare ordini alle vostre unit
dovete schiacciare i tasto F; in quest




modo “congelerete’ Ia situazione ed
avrete la possibilta di pensare e vostre
decisioni senza [incessante, quanto te-
mibie, avanzare delle ruppe sovietche
dirette dl computer.
a vi daremo I elenco dei tast che i
permetteranno di “agire’; per i coman
interessano una singolz unit, con i
Joystick i deve spostare i cursore Visua:
lizzato sulvideo, ¢ una volta che ci s ¢

posionat sulfun ineressata i pub
lanciare il comand
| comandi sono:
Q: visualizza il apporto istantaneo sul-
T'opposizione che incontrano i vosti ae-
rei scontrandosi con quell avversari, e
sulefcaia del supporo  tera della
vostra
Toviualzza escushamentel lereno i
combattimento, eiminando q

eamete) lo unita occidentali e
orentii dalla cartina.
C: visualizza il rapporto sulle padiod
uomini e mezzi i entrambe 1 ‘conten
dentf, e vi nforma sul gradio di penera-

junto dal Patlo di Varsavia al
Tintemo del territorio NATO.
A: se una vosra unité viene a contatto
con una nemica, questa pud essere al-
taccata. Se voi ntendete anticipare il ne-
mico, 0 volete far reagie I'unita che si
Irova sotto altacco, premete il tasto A,
€ con il cursore i posizionate sul nemi-
co. Premendo il tasto FIRE vi verra vi-
sualzzata una sefie di diversi tip di at-
acco: normale, accelerato o chimico,
Stard a voi scegliere quello che ritenete
pil adatto; vi ricordo comunge
acco chimico, in deteminate opzioni,
le penaita

M: se infendete far indietreggiare una
vostra divisione o portame unaltra dalla
fetrovie al fronte, dovrete premere i ta
sto Me dare a posizione di destinazione

E.
: per impartire ordini ad aerei o unita

Intorno alla terra molti sa-
teliti che I'uomo ha lanciato per ulmzzarh
nelle telecomunicazioni ma anche

cotteri & possibile uliizzare anche i ta

sto A, con la differenza che questo tipo

di unitd puo attaccare anche divisioni ne-

miche non adiacenti

S: per salvare il gioco in caso diinternu-

zioni.

X: per cancellare un ordine.

A |emnne di ogni giomata di combatt-
verra fonito un accuralo rap-

porlo sula siazione sialegc, piica

Ne\ caac oo abbiate svollo con emcen

Scop non meno mporant come o re.
Vision meteroologene a breve ¢ linga
scadenzz

vi siete mai chiesti che fine fanno
questi sateiti dopo che hanno terminato
di fornirc il oro prezioso aiuto? Ma é ov-
violl
Precipitano sulla terra con [0 scopo di
stiggers ogn oma d via
Oar cio che pensano gl
eton 1 goco,

mvece sarete dei buoni comandanti, po
trete assistere la vitloria 0 disfatta delle

CONCLUSIONI - gioco ¢ oltimo,

e se siefe dei guenafondai provatelo

Io comunque preferisco passare le mie

giormate di fronte a programmi P -

quil, Un WordProcessor é 4 st
Jo Marc

SATELLITES

SATELLITI ASSASSINI
Casa produttice: STARPATH
Sistema provalo: GEMINI

Compatibilté: GEMINI ATARI
Prezzo L. 27.000

AR-4103

STARBATH
ety AR

OBIETTIVO — Qudle polrebbe exse
ion quelo di
fencis o st doers s
Alla guida di un potentissimo aereo a
T dovrete fronteggare Iattacco
itutt sateliti e meteort che a notevo-
le velocita cercheranno di lanciarsi con
ol citta per raderle al suolo. Owia
mente dovrete anche difendere voi stes-
si.Per ronteggiare la situazione i vostro
aereo dispone di una pofentissima arma
Iaser, letale per ttl tpi Gi satelit nemi-
ci ma purtroppo assolutamente inutile
contro | meteori
Olre aisatelitinfatti dovrete evitare, ma
solo evitare, qualunque tipo di contatto

Artivi allo sportello informazioni. Ma
alla tua domanda Iaddetto scrola i
capo e mormora che & un bel proble-
ma Hanno rirotrato | cond o
scale, dirlo cosi sui
Capisialorache devi aittao  icor-
farlo gl offi 500 fre (64) o
ghraccaniche anche un o o fa |
, e che capisci
quanto sfrz0 gl cosa el nica
2)?

zione



ramno sul
Qualuque tentativo di distruggeri sirive-
lera del tutto inuitle e anzi vi fara solo
sprecare un enorme quantil di colpi
Forlunatamente tutto il suolo terrestre &
profetto da un barriera di energia che
fiesce a msmlegrare ogm ‘meteorite sal-
vando cosi e cifta. A sua volta la barrera
Einue contoslei, Avet i compo
Gi distruggerii prima che possano tocca-
1o sulo ereste ¢ provocare morte ¢
st

Ahl D‘msmwavamo di dinvi la cosa pil
importante e cioé che [a barriera o ener-
gia életale peril vostro aereo percid evi
e assolamenled coiatocond s
.

SCHERMI ~ Lo schermo & urico, a
scortimento orizzontale. Anche se s 10
scenario a muoversi intorno a voi,
comunque fimpressione di gudare e

Esatolt Fnakmente i (o ceriosto
& pronto!
Ma_per ritirario devi ancora versare
600 re di tassa-pratica. Ti sono rima-
il spcciol? Spetamo i s

te. Qualunque sia la velocita del vostro
mezz0 noterete che la sua posizione &

niale
€| pamama ot Gl echermo i gocoin
fond

o pid apy
\nnanzuuuo Tl sl cento svele il vo-

e

stro punteggio totale che owiamente
aumenterd tutte le volte che colpierete

poco pazze-
5C0 riuscire a muoversi i un Gielo
2eppodisatelite di meteorti che cerca:
0/ tutt  modi i entrare in colisione
con il vostro aereo.
Mollo importanti sono le due indicaziori
di gioco situate in alto a destra
La prima

ma che inizi a raffreddarsi.
Per questo motivo & fondamentale impa-
are a non sprecare inutimente le muni-
zioni che avete a disposizione.
RADAR: sicuramente questo ¢ o stru-
mento pid importante poiché viindica in

odo chiaro e preciso la posizione di
tutt i Kl satelite rispelto ala vostra
posizione centrale.
Purtroppo non vi indica la posizione dei
meterorit, ma che volete non s puo ave-
e tuto!
Infine c'¢ la barrera di energia protettiva
che come vi abbiamo dello serve per
distruggere qualunque meterorte.

st bamera funziona automatica-

mente e non pud essere mai disattiva-
[

COMANDI ~ Il comando & sempre
llamiertojosickcon ot psan:
joco. Con il joystick diigerete il
Vosko mavzs ele 3 dhaion. ks
con il pulsante rosso potrete azionare la
pistola laser
Piima & iz I parit,sul console
decidere, utiizzando il pulsant
GAME SELCT.a quale vl d ot

Fiollo mporant in guesto caso soo
due pulsani Difcully’ A

una barra verde che indicailivello dicar-
burante.

Allinizio del gioco avrete a disposizione
4800 fitr i carburant
Tutte le volte che vi muoverete vedrete
diminuite i It i carburante e porete
sempre avere la siulazione sotto controk
Io controliando che la barra non si rim-
pioccilisca troppo.
Vi ricordiamo inolre che tutte le volte
che rscree o porae o lemie
se di Gioco, il Vstro aereo si rfomira
au(omahcamenl
ercate comunque di fisparmiame il pi
possile p0ché la e diog round.

P per ogni

te alla fine di ogni round di gioco o com- 1o, olterrete 10 punti

pleterete una fase di durante il g 5
0 pit i avete inve- )"

numero ¢ fisso indipendentemente dal i

gnmn delnizio parita
ol puniegg tfdleavel el i
& ersssane notre che avele

indcalors nn meno ngoranie el

alla vostra arma

Infatt pur dispcnenda di un numero il
fare molta atten-

(da 12 95) e ogni volta che riuscirete a
portare a termine una fase di gioco sali-
rete automaticamente di un ivelo.

Provate per curiosita a giocare al ivello
95 ¢ se ruscirete a esislere con un ae-

zone anon i'a, suumkm foppo Tar-
il velocemente spa:
me\e iyt of

Quando questa bara marrone sad -

siderarvi dei campioni.

e dovrete attendere alcuni second pri-

ano una i
beﬂ distinta tra loro, ma che pud es-

sere combinala insieme per rendere piu

vario il gioco.

Il puisane Diffculty A e B sitato sull par-

te destra della console pemete di vari




rele caratteristiche dell'arma laser. Posi-

interruzioni; viceversa, posizionato su B

potrete sparere un solo colpoalavolla.

i pulsante Difficy A & B che invece si

rova a snista, serve 2 conirolare a ve-

locita generale dellaereo.

Nella posizione A la velocita é pid lenta

e allo stesso tempo & maggiore la sua

decelerazione. Nella posizione 8 la sua

velocita é maggiore ma minore & a dece-

lerazione.

In questo modo saré possibie sceglire

ad esempio Isereo pii veloce insieme

20 un ama pil lenta 0 pil veloce.

n ogni caso le possibiita sono 4 e pos-
inale

F-15 STRIKE

F15 ATTACCO DELLE AQULE
Casa procrice: MICROPROSE
Sistema prow

valo: C64
Compatibilté: APPLE Il E ATARI
COMPUTER
Prezzo: L. 25,000

X E-15 STRIKE EAGLE

tra loro.

IL GIOCO - Una volla che aviete
sceloll fvello di gioco, [arma e i tipo o
avreo potele inizare a gocare.

Una smpalica musichella accoglerd
Tentrata in scena di uno dei vostri 6 ae-
fei. A questo punto, osservando il adar
potrete partire ala ricerca dei sateli pri
ma che questi tocchino lsuolo terrestre.
Ci sono 8 diversi fipi di sateliti ognuno
dei quai se colpito vi dara un diverso

punteggio.
Naturaimente un punteggio pid alto cor-
rispondera ad una maggiore diffcolta

nel colpire il nemico.

“Base VG a plota, lordine & di penetrare

in teritorio nemico e distruggere il quar-

tiere generale. Passo”

“Qui pilota. Ordine ricevuto!”

“Attenzione! Base VG a piota. Ti stanno

insaguendo 2l ed un Sam 7 & sl

ua scia. Buona Fortuna.”

“Qui plota. Grazie dellauguro. Ne hobi-
Frkielg

Questo diakogo non & uno scherzo!
Perché i pill siete proprio vo, gi uici
ingrado di affrontare una situazione cosi
insidosa.

irto di pericoli | micidiali Mig e i teroii
Sam, missii antiaerei che non abbando-
nan i bersagio sino a che non lohanno

OK! Ma prima di incominciare  docu-
mentarvi sullintricatissima quanto com-
pleta strumentazione el vostro perso-
nal F-15, occorte spendere qualche pa-
rola per parlare delle missioni che il pro-

jramma vi consentira di vivere.

ueste sono selte, e vi permetteranno
Gi trasferivi n altettante ambientazioni
che vanno dalla Siia al Vienam
Ambientazioni che similano alla perfezio-
e sconti ed allacchi acrei accadufire-
almente e che voi dovrete fipetere con
successo; polrete cosi parteciapre al
Guello aereo ra erei americani ¢ bici
(19 Agosto 1981) oppure potrete assalire
Ia centrale nucieare rakena a Bagdad (7

g:mgo 1981
siete dei guerralondai avrete senz al
tro capito che questo & il gioco per v,
eiltutto senzail rischio di essere riemy
i pombo, perché il vostro schermo é a
prova di proietti (quando mi vengono
queste batiule non 0 se mettermia r
dere o a piangere))
uesta parentesi, possiamo inizia-

ve ad ilustranvi i modo di utizzo di que-
sto potenlissimo caccia SUpersonico:
prima_dobbiamo inserice il codice di
dentiicazione, codice che troverete a
Tinterno del rcchissimo e completo ma-
nuale formito insieme al gioco.
Lo schermo, come in ogni simulazione
di volo, & diviso in due parti in basso
appare la strumentazione, mentre in alto

tete anche avere una posteriore pre-
mendo la SPACE BAR i

mente di andare a ‘cozzare’ contro| sa-
telli nemici prima ancora di rendeni
conto della loro posizione.

o

Ma é sempli-
ce! Con un Commodore 64 € con il pro-
gramma F-15 STRIKE EAGLE.

Ma ora non distiaetevi roppo, il missile

po piima che riusciate a raggiungere
una perfetta coordinazione ira 2 vosira
posizione e quella dei nemici sul radar.

CONCLUSIONI - I gioco & carino
anche se ricorda volutamente 0 0o  vari:
Defender e simik. Resta comunque un
gioco iato e awincente con
delle caraerisiiche anche grafiche dav-
Vero i

IL GIOCO - Terminato di caricare i
programma, vi apparita sul video un
men)che permettera disceglere: il vel-
o di goco, premendo il tasto F, che
pub essere ARCADE (tacie), ROOKEE

Tismo o di inea, nel tettuccio delF-15
son0 contenuti numerosi indicator che
sono, partendo da sinistra: l tachimetro
e al suo fianco laltimetro, al centro c&
invece una specie di mirino, che durante:
il combattimento serve per inquadrare &
cenlrare i aerel awversari, mentre per
1a navigazione, mediante dele barrette
arizzontali, serve per conoscere i fipo
dassetlo che ha il vostro aereo, € quindi

(medioacike), PILOT ificie) &
ACE (ietalel) una delle selte missioni di
quena a vostra disposizione premendo
itastoF3.

ne e decelerazione cosi come leffetto
visivo del'aereo che crolla al suolo in
fiamme dopo essere stato colpito. Il so-
noro infine & in generale pid che buono:
essenziale @ molto preciso ai in del gio-
co.
Stefano Tucciarelli
Rosy & Romy

pronti ad essere i dominatori, i nuovi
Baroni Rossi.

Ma per ora, gi le mani dala tastiera &
da oyseck Incispnsabie ot 1 movk
‘mento del/aereo)

Se non continuate a leggere questa re-
censioneJezione di volo, non sarete mai
allalezza di afffontare o spazio aereo




130 se state viaggiando obiiq
1l computer di bordo visualizzera anche
Qualtro puntatori che vi serviranno per
sapere'angolo e il punto di cadula delle
bombe che intendete sganciare, & per
conoscere da che punto si sta awvicinan-
do un aereo 0 un missie.
Per quanto riguarda futimo puntatore,
chiamato NAV, la sua posizione & defer-
minata dalfobiettvo che avee prescello
per il vostro attacco.

ta operazione viene effettuata me-
diante la mappa della zona d'operazione:
(in basso a siistra, ra la strumentazio-
) ed un piccolo indice che pofee spo-
stare con i tasti del cursore; a seconda
di dove avete lasciato questo indice, i
puntatore sul tettuccio vi mostrerd fa i

Quello monta su tutte le furie, caccia
u

alluogo indicato nella mappa.
Lultimo display nella parte superiore &
quelloche v informera, tramite dei chiari
messaggi, el risultalo el vosiri bom-
bardamenti o scontri, delfe condizion
del veivolo, del numero di colpi imasti
alle vostre mitragiatric e cosi via.
iamo ora a descrivere il resto defla
stumentazione che §i rova nella meta
inferiore del video; nella fascia superiore
di questa zona i sono tre indicalori che
visualizzano, incominciando da quello
1: a potenza sviuppata dai motori
(min 55% - max 100%). i grado di ango-
lazione, ispettoal Sud, a cui siete vt
Ia velocita dellaereo espressa in Mach,
Al di sotto di questa fascia abbiam in-
vece tre blocehi distint; quelloa sinistra
raffiura l2 mappa dell zona di opera-
zione che, oltre alla funzione sopra de-
scritta, vi mostrera la posizione vostra e

del vigle di servzio appostalo I ac-
‘canto. Conclusione: una multa per of-
raggio a pubblico ufficale e Ia diffida
a porre un‘altra volta piede in quel

lz20. La tua ricerca & miseramen-
e gunta al terminel

0 corto raggio, e disposii antmissie
avete ancora

Per selezionare i tipo di amamento che
vioccorte, premete il tasto M per i missil
§meda priafa e S por queia cora
8B per le bombe, G per le mittaglalici.
Per vedere se avete operato coretta-
mente, un piccolo dispaly vi segnalera il
1ipo di arma che avete attvato, e che
potete usare premendo i tasto i fuoco
sul Joystick,

Per quanto riguarda i sistemi i difesa
anti-missle, essenzial per poter Sorvola-
e in zone ben protette, questi sono di
due categorie: i Flare e g ECM

della vostra base,
slistiche, degli aereoporti e obiettivi (alle
11.30pm, i

che attirano contro di se i missil nemici
quidati dagl infrarossi;

conuna o due B, ma per me falo stesso)
nemici,

I blocco centrale & invece costituito da
un radar d'intercettazione e da alcune
spie. I radar consente una risoluzione
che pud variare da una zona di 400 mi-
gla quachate ad una di 6400; il asto per
cambiare la risoluzione é R.

con il testo F.
Gli ECM, special dispositii di disturbo
elettro-magnetico possono essere atti-
vali con il asto E; Ia loo efficacia dimi-
nuisce notevolmente dopo che sono sta-
1i usati alcune volte

Gliultimi comandi che dovete conoscere:
sono, escludendo il movimento del'ae-

5 Joy

Le

pra i radar) sono: alarme i possibile in-
tercettazione da parte di un aviogelto
nemico, segnale di quota troppo bassa,
allrme di riserva del carburante.

stick:

P per interrompere la missione;

A per accellerare al massimo e istanta-
neamente |'aereo;

SHIFTe ESC,

la quanita che vi é rimasta grazie ad un
display che, situato soto i radar, ve ne
dard il valore, espresso in .

Llimo blocco ¢ rappresenato da un
piccolo aereo stiizzato che mostra il nu-
mero e i fipo di armi a vostia disposizio-

in caso di pericolo;

da 02 9 per aumentare o diminuire la

potenza motore 0-55%,

1=65%,..)

E con questo ¢ tutto. Avete lelto tutlo?

S1? Alora partie subito ad affrontare la
ita, il diy

a,
se incredibile).

CONCLUSIONI - Trlasciamo |
consigh di slrategia e fattica perché i
manuzle del gioco comprende un vero e
proprio corso di tecniche e attacco sy
un cacgia bombardiere come il vostro,
passiamo quindi alle considerazioni

1i pregio di questo programma é quello
di simuiare ‘alla perlezione un caccia
F-15, dando cosi impressione al gioca-
tore di trovarsi veramente su un incred-
bile areoplano in grado di affrontare bal-
taglie alfulimo sangue e decisamente
(sin troppo) realistic

Una cosa ¢ cera, sino a che a guerta
i combatera olo con il vostro compu-
ter e con queslo programma ci sard da

divertrsi i
Fabrizio Guccione
eil biss

WORLD SERIES
BASEBALL

CAMPIONATI MONDIALI DI BASEBALL
Casa produttrice: IMAGINE

Sistema provato: ZX SPECTRUM 48K
Compatbiltz: COMMODORE 64
Prezzo: L. 22.000

iThe l:;éme
of the game

Benvenuti al campionato del mondo di
BASEBALLY




Cosi si annuncia questo gioco delaina-
1aIMAGINE, dedicato appunto al famoso
sport americano. Poiché | programmi re-
Tativi al FOOTBALL AMERICANO hanno
tiscosso molto successo anche in Euro-
pa, perché non dovrebbe succedee a-
et conunltosporlo tipcamente
“stelle e strisce’ come il BASEBALL?
Percid, detto... fatto,

gioco si svolge in questo modo: i lancia-

fore esegue il fancio delha palla verso i

batior,che deve copia a oo e-
dola mazza

omai folta ista di simuia-
zoni spmme perlo Spectrum.

chequesy plogramma chesiviadag-
gungere al

s 0

1 COMANDI -Teminat lcacamen
1o, sul video appare il meny principale,
Te cuiistruzioni sono: A:mlmdeig;om

hue deve cortere verso la pnma

ima che queta vega occpale da
o 081G di pall,
oppure wma 2 6 csse locealoCi u
i quest S avle sequlo una buona
batluta, in modo che  dfensori debbano
impiegare un po prima di raccoglere la
pala, potete cercare di raggiunger pit

lcch bbe»e itempi

perché cio & molto
La squadra che 3
mentre chi controla i batitore é lattac-
cante. Quando il battitore manca o m\p\—

vne occto e esere i base,
oppure quando la pala viene raccolta al
VoRdai Sensin, Guando sono sat el
minali 3 giocator, le part siinvertono e
Ia squada i difesa passa allattacco.
Quando entrambe le squadre sono slate
in allacco, i & giocalo un ‘inning’, e
partte reali durano 9 ‘innings’, mentre
qui c'é la possiita di giocame anche
soltanto 30

Passiano o al desitone de Goco
vero e propr

1 campo & nagquadial dalfao o po
tete vedere come se foste uno spetlato-
te. | giocatori sono quindi vist da lonta-
o, risullando percio piuttosto piccol

cellaghd lancio e balia prorc o
2 v0i & posto un grande tabellon
a display eetiroico (mollo difuso ot
stadi U.S.A), sul quale sono inquadrali
in primo piano, sia il lanciatore che, in
sequio, i battitore. E qui e non sul cam-
po, che dovrete guardare per eseguite
ua b batla. | eslo c goco
perd, dovrete osservando
canpo,noni ‘abalono. Tuto chrc”.
speiamo di
oando i atiore ha copio o el

gnato uno strike’; al terzo smke \I ot
fore & elminato. Inoltre, gl attaccanti
jono un uomo anche quando questi

‘mero di giocator;  este e
diinnigs” da giocare; C = selezione dei
contrll del game (tastiridefinibil o joy-

stick); d = ivello di difficolté (ne sono
prevs ), Quando.ng uest s viene
premuto C, appare sulo o
e s comandi 6 veno.

no concesse 3 diferenti possibilta d'in-
tervento: J per selezionare i o  oystick
(premendo pi volte per scegliere iner-
faccia che preferite), D per rdefinie i
tast ed ENTER per quando avete fatto
Ja vosra scelfa
Poiché l gioco & previsto per 1 od anche.
2 giocaori (uno contro Ialro), ogni con-

correrd 0 la prima
ok menie 5 yorele coret 10
una successiva, dovrete farlo Vo stessi,
ramite i comandi preposti Il difensore,
invece, dopo il lancio controlla uno ei
ficevitor, ed esattamente quello pid vici
o al punto in cui si presume debba ca-
dere fa pall

Quando i difensori raccolgono la pali,
devono, conil tasto di fuoco, lanciaria o
verso una delle basi, oppure allanciato-
fe, in modo da ripartire con un nu
fa% d goco. Tenle prescle che la

icamente al giocatore
Siuato eta drezione ncu  voaloch
Ia lancia
Quando il lancitaore riceve la pala, pri
ma che il goco rprends sul lsbelone
apprd | segente mese gio:
TFIELD OUT" oppure "', Ci erelallvo

ferisce, badando bene, se en
frambi usano i tasti, di non utilizzarme
uno gia scelo dallavversario.

IL GIOCO- Poiché il BASEBALL non
& ancora molto conosciuto in lala, sard
bene dare inanziio wa ripassatina

I
Tcampod i gioco & composto da un per-

‘modulo
la domanda, che 1i costa 1000
lire di soprattassa pro terremotati.
Mentre lo compili scopri perd che ha
validita solo se boato,
A{Inm torni dallimpiegato che te I'ha
0 per jove si prendono i
bO\In ma intanto la fila é avanzata e
pub pil dart relta. Rifare la
flaé mpensabie
Accanto allo welb vedi perd un

lefalt pazzar i 0 meno va o
bas, o di fuoco mentre
i messaggio ¢ s sl 2 G
splay.

PUNTEGGIO: | punteggo. e B%
SEBALL, & una delle (poct

plici. Infat, si ottiene un wmn ngmvnlla
che un attaccante compie, base pev ba-

tagono,

rombo che ha d ogni vertice una delle
quattro basi. In una di queste, Ia casa
base, ¢ situato il battitore, mentre il lan-
ciatore & posto al centro del rombo. I

le.
n avvmw & lo consulti (38) oppure
i che puoi anche trovarlo da 5o
fo Uiticio 8ol 56)

G cosala bake  cul ¢ par g
E possibile, naturalmente, ottenere pil
din punto ad ogniinning’, i tuto saré

W



STRATEGIA- Non vi pariiamo, per
nostra incompetenza, di latliche o di
schemi del BASEBALL, ma possamo
ugualmente suggerivi qualcos:

Chilacia, ha a possibita d ontolare
Ia raietioria e la velocitd della pal
mite i testi o laleva del joystic -
‘mente, muovendo a sinistra la pallx an
dté i velocemente, mugvendo in

i abbassers, ecc. ecc.. E fecie e
come ia i semplice ingannar
tore, cambiando spesso_raiettoria

palla Dalfalra parle, perd, anche il bt
tore pud, con gl stessi metod, variare
Taltezza della mazza, adeguandosi a
quella palla per cercare di colpira in pie-
0. Avrd la meglio, quindi, quell dei due
coni iflssi pi proni.

Agli attaccanti consigliamo di imitarsi a
cortere per una base al volta, perché,
2 meno che non sia stato eseguito un

uori campo’, sard diffcie (alemno con-
roilcomputer) non arsi"beccare” dai di-

Un consigiio anche a questiulmi. Quan-
lia arriva vicinissima al battitore,
non quardate pil il display ma posate

te,inlrattenuti dalle “cheerleaders' (e ra-
squada di casa,
che saranno inquadrate anche sul tabel-
lone elettronico
Sempre su tabellone si scalenerd, negi
interval, [tonia dei programmaor. Ve-
drete infatt scortere fa pubblicta di at-
coli di ogni genere e, come succede
5pesso in ogni stadio, saranno emessi
awisirvoli a persone che devono spo-
stare [aut0 o allo
Un giusto tocco di umorismo, quindi, ad
un gioco che, pur simulando uno sport
poco conosciuto in i, é stalo realiz-
zato ad ofimi vel,in modo da renderla
piacevole a tutl il amani delle smula-

Zion sportive.

STONKERS

pil tempo per calcolare la traiettoria el
la palla e cercare di prenderia al volo.
Ricordate che cosi facendo eliminerete
il battitore, e che questo & uno dei meto-
i pi reditz per arl.

CONCLUSIONI- Poiché cerchiamo
i non recensire i giochi scadent, po-
remmo a volte sembrare monoloni nei
giudiz, Anche il BASEBALL, infatt, ¢ &
piaciuto molto, per cui non esitiamo a
dichiararlo un gioco degno di merito Tra
Ie partcolarita che apprezziamo, ¢ sem-
bra giusto considerare la possibita di

poter
mente, Tuno contro [alto. Purtroppo
non sono molti i giochi che lo permetio-
7o, dmer sulo Specum, qund:ben
venga questa opportunita.

Da seqnalae, e, e queste ope-
razionidicontomo alla para. Al termine:
digoni‘inning’,nfatt, sarete brevemen-

T proeti fischiano
vicino alle vostre orecchie.
Ma voi, indomiti come Napoleone o Giu-
lio Cesare, non potee arestare la osts
avanzata, Orama o try
hanno occupalo quasi cnmplelxmen(e i
quarter generale nemic
Lavitora  ques nle st mari, Ge
nerali o Armat
o bamcne potrete vivere (natural-
mente, se siete dei pacifst vi conviene
evitare_questo programma) g:ane a
STONKERS, lincredibile board-game
acn del imapine Sof
dldoqmodlamulamneiallr
@ e ol a pertezione [atmosfera
i batagla et ; giocandoavre-
e e slesse paure e gioie che aviebbe
un comandante di un vero esercito. Ma
. sevlle un buon consigo v con
viene mettervi l rparo nel bunker.
Ricordale poi di accendere lo Spec-
trum,

IL GIOCO - Dopo aver aspettato il
|ungoquamo.mmncunmemwneces

sario l caricamento di Stonkers. aemle
alle " che vi

famo i 1po i pererca che ancste

utiizzare (oystick, tastiera.) e la difi-

colche vkte sironiae (faci o dif-
cile)

di b, apparira uno schermo che
riporta una carta topografca di un terri-
oo fanchi e vecere e u-
4 che avete a disposizione per il com.
atimento(a desa) e quoll del avver
sario (a snista) il vostro perfido compu-

er
Allinzio del gjoco saranno sotto il vostro
comando le Seguenti unita
4 divisioni corazzate
4 division di fanteria
4 batterie i aigie cample
4 unita di
Quesl ultme, 3 Ofrenca i tute le
altre unita, vengono rmpiazzate ogni
volia che la nave dei rifomimenti atrac-
cadlpori,che vedrelesuladesa dl-
Ia carta. Un po pil in alto ¢’ invece i
i Guaribie generale

gquardate invece a sinistra, polrete
vedere ancheil poro i comando e

Por rendere il uggestio o sconto
amalo, i creator di Stonkers hanno pen-
salo di dividere il teritoro in due pari
con un fiume: |'unico modo per atiraver-
sarlo sara quello di passare per un pon-
te, se non € gid stato occupato dall'av-

Sula mappa vo pocte uovers (g
mezzo ei tasti da A a L-basso, da Qa
Peallo,e CAPS SHIFT ¢ SPACE alfema:
fivamente sinistra e destra) un mirino ret-
tangolare che vi permetterd di inquadia-
e un particolare setlore che desiderate
ispezionare.

Aquesto punto, premendoltasto diFire
(da 120} I porzione dela cartina che
stavate inquadrando i ingrandird. per-
mettendovi di vedere le vostre unita e la
loro posizione, che potrete mutare con i
piccolo cursore apparso al centro della
zona presa di mia

Per muovere una vostra divsione dovre-
te posizionare (con i tasti gia elencati) il
ursae sopa [unta ¢ premee i tasto

3

Verra cosi visualizzata, in basso al cen-
110 del video la elazione sullo stato cel-
Tunita che i informa del too di unia
presa in visione della potenza che pos-
Siede in combatimento, degh approw.




‘Glonamenidi cui dispone e del suo gra-

do di mobiita.

Se intendete quindi spostare la divsio-

e, non viestera che moverlcusote
premere nuovamente il taslo Fire

auandoraggungelela Gesiagne pre-

Aquesm punto vedrete [ urité comincia-
e a spostarsi aulomaicamente secon-
dola taiettoria da vo racciata; altenzio-
ne a non entrare nei corsi d'acqua, le
unit pon sono ane
Unaltro
& el 6 eve oV ol
Lascalata & dificie e soprattultolenta!
Nel gioco assume una grande importan-
zailfomimento. celle i  conbat
te, possono di-
Vot i i ol e,
Per quanto riguarda i combattimenti, so-
ici e awengono quando le
te truppe enirano in contatlo con
quelle guidate dal vostro Spectrum, In
aueslocasolavostaszencacansitera
finforzi alla zona di fuoco e
r\ei ismpegnare & unt aticale

CONCLUSIONI - Ah, la guella Fin-

ché potremo giocarla con dei super pro-
grammoni come questi non ¢i possiamo
fementare.

Va o2 basta con le parole, un impegno
urgente mi chiama: il mio lato sinstro &
minaccialo da due car ammati

Boom!

Fabrizio Guccione
Gabriele Petris

PIRATE

PRATA SPAZIALE
Casa Prodluttrice: OMEGA
CASSETTA

Thelast wordinsoftware

Pitata spaziale! Forse ¢ un nome un po
110ppo prelenzioo perun Gocoche ve.
dele presenti slonaprea complta
mente indifese nosti colpi;
ma, un momento, a

di pw%:ammalole Vless et 8 n0
ialtri,

IL GIOCO — Ebbene si, i corsari della
situazione siamo proprio noi, in quanto
dobbiamo distruggere le alre asironavi
legual(prina olanla s
non possono farci nullal mm
0 Gia i vostr pizzicotti sull guance e
vi tranquilizzo* dicendovi che, comun-
P anche g ipudperdereu via
stiutturato in quattro diversi
el d o i uno X qumlo) che
5 rietera alfinfinio (o quas
Ciasoun lvello termina g do
eliminato le sei ashmavvoheau
ura ala ot ment o e rimangono

Per distruggere le ‘navi bersaglio” (que:
sto & il nome delle poverette) abbiamo
a disposizione una scorta di missil, limi-
tataa 18 unta, distrbuit in due depositi
situati nella parte inferiore del video, uno
a destra ed uno a sinistra. Sard proprio
da questulimoche o tinger quanco
sisparera il pi 1 poi passare
9 missi 6 ¢ desua una volta esaurito
il primo deposi
P& ciminge o6 dsgazale i ogni
livelo si hanno zione una set-
tantina di Second cnmsponden(l ad n
onus” di 500 unita che decresce piut
losto rapidamente in basso a sinistra e,
se arriva a zero, rdere I'unica vita
che si ha a disposizione in questo gioco
{aneno questa viglaccalalapossimo
concedere ala perfida mente che ha
concepito Space Pirate)
W 1o a4 anchsun st oo
per goders anzempo s viane i un
sta far arrivare a ze-
e indtas o ceposio o missii) di
destra; evitale quindi di sparare quando
sile iastconun solocopo disposi
t, invece, aspettare i ‘ior-
nimento" munizioni che 'Si scomode
ogni 100000 puni e vi fara riavere tutt
i vostri 18 preziosi missii che, come
aviete ben capito, non vanno assoluta-
mente scialacquati.
1l gioco & in soggettiva, ovvero sul video
appare il nostro mirino che rappresenta
unloove s deged i mssle, una vl
ta sparalo,
Inotre el gioco vi & anche un secondo
1ipo di astronavi nemiche: s lraia delle
“navi rapina’ che hanno i comgio dick
minare le “target ships” prima di noi e
“ruband” portandole verso sinista, non

Subito oltre la porta vedi una scala
che i erpica nefoscurta
Laffro

inattesa.
radar poslo nella parte superiore del vi-
deo.

prese iy ‘angosda, deodi 6 (e
Iro (56)7

indie

Ll



5a bene se per mettere in Saivo 0 per
distruggerle a loro volta.

OBIETTIVO ~ Semplicissimo: biso
gna raggiungere le socre pid “high' che
5 puo prima di esaurire e munizoni o i
tempo-bonus a disposizione.

COMANDI ~ Si adopera il joystick
per posizionare il mirno lungo tulto l v
deo, mentre il pulsante del i serve a
sparare i missik sule malcapitate target
ship' e ad iniziare una nuova partita a
goco fermo.

VARIANTI ~ Non ve ne sono, in
quanto ogni partta inzia sempre dalla
“Wave 1"e prosegue, come gia deto,
fino alla 5 che andra ad olranza.

SCHERMI - Quello di presentazione
in una videata alquanto focloistica mo-
stra, oltre ai nomi della Anirog Software:

mega Software (rispettivamente
produtice e titolare dellaicenza di Spa-
cePirate),laclassifica dei cingue miglori
puntegg, conle reative te ettere inizal
e ciasouno o scote del utima part

Buatei giocolo schermo risulterd cosi
suddiviso: I alt, rispettivamente & sin-
stia e a destra, il punteggio in corso ed
i top score; i alto al centro lo schermo
adar; poco pils Sotto una specie G stia
da suddivisa in tre zone immanginarie
e veiemo i avan fa fundon) dove
awerrh Iastionavicidio; in basso, a sin

i | onus rmanente. a desta | el
in corso, al centro l'indicatore della zona

ditn

nela quale si rova la nave bersagiio e,
poco pi sopra, i due ‘deposit i muni
Zoni

PUNTEGGIO - Premesso che le
astronavi rapina osno indistruttvii, ve-
damo come i s ncremeniae i pun

& o bersaglo sono senza dub-

1000 puni in zona uno (¢ quella subito
Sollo rada) 50 el due (s ova i
terza
ra o ta precedente).
Vi sono, poi, vari bonus: al termine di
ogni ivelo verrano trasformate in punti
le unit rimanenti in basso a sinista, si
riceveranno 2500 punti se e target ships

Un valido suggerimento é quello di piaz-
2arsiin 20na uno e di “gettarsi sulle tar-
qels appena escono dal radar, dando
sempre un'occhiata al deposito didestra
affinché non arrvi a zero
Se u le aspet

missil

alti 5000

puntlses\nescead»s\mggev!elullene\

fa zona uno, Inoltre ogni 5 si

avianno a disposizione el mutsen
extra,

STRATEGIA - Per il primo fivello

dite; Gi sono solo le
astronayi bersaglio: ¢ dobbiigo il bonus
da 5000.

Nel secondo fivello fanno fa loro compar-
sa le astronavi rapina che, essendo in

get ships ruberamno uno dei missil se

fiusciranno ad uscire in basso (zona tre)

et ricompaiire i alto (zona uno): non

allamatei perché, comunque, cio aac-

cade solo se si impiega troppo tempo a
.

1l quarto é una versione veloce del primo
livello: & fondamentale un buon co
docchio possibiimente assistito da una
mira altreftanto vaid.
La quinta wave é un “cocktaf delle pre
cedenti, infalfi comprende tutli i perso-
i g visti ma con, una velocita me-
dia ancora maggiore (anche se non di
molto); questa volta ottenere il bonus da
sard_unimpresa davvero ardua
mentre quello da 5000 & quasi una chi-
mera.

ate il dei_ prossimi
10000 Pts (infatti il punteggio va su da
solo durante i gioco) e riportatevi quindi
al'attacco.
Se avele leto attentamente la recensio-
ne vi sarele gia resi conto che il gioco
presenta un “difettuccio’ abbastanza
clamoroso; basta superare l quarto el
o per poter raggmngeve il tetlo del pun-
teago (850800 s ez nesnche o
care i joy
Alquinto hvena it o ssona g
0 sono i velo

0.0 eiminar e tagets pima et
s s 6ol bon, 1 punteggio au-
mentera da solo anche se non colpite
nula, e quindi
Seinvece non siete dei pigroni e volete
diverlini in modo leale” vi ivelo un truc-
chetto per il quale occorre perd una
coordinazione occhio-mano davvero no-
tevole: come si é visto le 500 unitd di
bonus iniziali decrescono rapidamente
e, quando si eliminano tutle e sei tar-
qets di ogni livello, si riducono a cica
150 200 unita che fruttano un punteggio
in proporzione; se invece riuscite a colpi-
re Tullima target (astronavi rapina per-
mettendo) quando il bonus ha un valore
tra 010 e 001, i punti che verranno attri-
buli saranno relatvi ad un bonus di
unitd rimanenti, verra cioé scavalcato lo
210 senza alcina conseguenzall

CONCLUSIONI - La grafica piutto
sto semplificata & comunque ben cureta
sopratiutto negii accostamenti di colore;
il sonoro non & dameno anche se il gioco
risulta allalunga un po ripetitiv.




Peccato per qualche neo che sard sicu-
ramen sgraslo i vdeoplayer i
calit che, in ogni caso, avianno il loro
el daffare nel batere sl tempole velo-

i aslronavi fapina.
Per concludere vorrel far notare le mie
considerazioni sullanorimo_autore di
questo gioco: mi sono sempre pid con-
vinto che si tatt di una persona con
‘qualche spirto dirivelsa el confronfidei
wdeoganes spazidi vuoi_perché ha
messo gi awversariin condizione di non
nuocere, vuoi na caricato il
gioco (a proposilo, i vogiono 5 minuti
Girca) compaiono dei top score di so
1000 puntche onc voole moltoa far
sparie; é forse uno di queli che hanno
Ia mania di insere le LORO inziai dopo
1a TUA parita record perché non ci fe-

scono in alfri modi?
Alessandro Diano

DOOMDARK’S

Leggendoa recensione di The Lods o
Midnight visarete emozionatimoltssimo
{speriamo) e i starete fremendo dala

o2

Commosso dala tua partecipazions
alle sue sofferenze, il commesso ne

g ' rag-
giungere la quale i da’ informazioni
Somglet & cetagiate. (B7)

voglia di provalo. Ma ecco che la reda-
zione di VG vi ta un colpo basso e vi

ela sempre

sotto i suo dominio
i, invece, principi defla Luna, esi

ono cversi & viloa- 1 pid sempl
ceéqueladiiperare Norkin i omare
sani e sahi alla porta di Varenom

laterra di Midnight). La o

it dificile da ottenere, € al contempo
pit prestigiosa, & quella di distruggere
comglelamene Sharen tiovandolasua
dimora e ucciden

E da notare il fatto’ che, se disgraziata-
mente Morkin dovesse essere ucciso.
auesulimo bl srebbe o n
grado di assegnanvi la vitor
Arinzio cela gar, v Contaleret e

Eiver, poncie detaLuna, sl quega-

vano le maggiori responsabilta
e o g seonitt: Tt o
o utissimo nel itomo a Varenorm; Ror-
thron, l vecchio e saggio mago erce di
fante batgle

ast per condure i vosti personaggl
ol avientrs s
a 1 a8 per quardare nell ofto direzoni
cardnat (NNE E.SE..).

-MOE per sostarsinell dezionein
cui si sta guardando
EuCHoogs serve por visualizzare delle

re I fialo Doomdark's Revenge, owero
la vendetta di Doomdark il S\gnnve delle

S-CHECK PLACE d& m(mmaz\cm terre-
atee

tilogia
dei Lords.

Questa vota, doga essere iuscli 2
sconfiggere gi eserciti invasari,

e . At o i
ganmo da Shareh i f Doomdar
attende che voi

Laterra di Midnight qmnw dopo essere
stata tealro di una sanguinosa guerra,
diventerd il campo di una ancora pi tre-
menda sfida. Richiamate percio  vosti

lvitrov
avete trovao.
T=CHECK BATTLE serve per dare nfor-
mazioni sula battaglia che ha compiuto
ultimamente il vostfo personaggio
-CHECK ARMY G informazioni sulo
stalodela ot amata e su quelare-
mica adiacente alla vostra (se C').
DBECK PERSON premencd questo
{asto aviete una curiosa descrizione del
personaggio che state comandando.

al vosito nemico,

IL GIOCO ~ Come g accennalo,
gueslo goco prosegue Faverur di
The Lords of Midnight, ed & il secondo
della roga di giochi che la Beyond ha
relzzlopiandos ocve amaneo
Signore degii Anelr, di Tokien
s Foreie o penderle
il ruolo i Lusor i principe della Luna,
g sl et G Al yroyivy
Ghe conliene i poteri di saggezza e di
comando, potrete controlae utt | per-
sonagg] delia landa di Midnight che se-
guonoa vosira causa, vedere attraverso
Tloro ocehi e guidarl neivari compiti che:
sierrele opportuno assegnare loro
1l computer, invece, prendera il ruolo di
Sharet. Egliha rapito Morkin e se rusci-
1 ad ccidere Luxor, avra parta vinta,

A=MORE serve per
zioni dai comandi precedenti
W=LOOK riporta sul video Taisone el

e per salvare la partita in corso
D-NIGHT terminate le vostre mosse do-
Vete premere questo tasto per permete-




A I?QVW

5 Doyors Gof coote

e al computer di effettuare le sue mos-
.

F=DAWN per poter tornare ad effettuare
E oo perzent

-NO
oo per caricare una parita saivata
precedentemente.

M-SELECT per selezionare il prsonag:

go che volele manovrare.

e di constnzioni
The!

of Midrnight, come pure ugualisonoi loro
efett;rteniamo quindi inopportuno scri
vete Gio che gia si sa

CONCLUSIONI -  increcibitl An-
che questo & uno splendido gioco con
lsol iferenzache mente he Loos
inight conteneva 32.000 scherma-
ot s Gt o 30 pae-
saggio, Doomdark's Revenge ne ha ‘so-
lamente’ 48000.

LOT

Lazione si svolge alinterno di un ferio-

a che questi possano distruggere voi
0l vostro veicolo di base color 105so.
Fortunatamente questo veicolo é protel-
o da un muro che puo resistere ai colpi
sparai dai nemici anche se la sua resi
stenza non & cerlo elevaa.
Eviate percio che i nemici si awicinino
119ppo e se necessario distruggeteli su-
bito prima che possano provocare
i ireparabil
llvostro bazooka ha una quantita ilimita-
1a di colpi ma non ¢ possibie sparare a
ratfica. Prma di poter sparare un colpo,
isogna sempre aspettare che quello
precedente abbia colpito il bersagio o
sia esploso coniro uno dei muri el labi-
rinto,

COMANDI - In questo gioco l'uso
de comand: ¢ davero malo var -

hé ¢é possibil intervenire sia con i pul
il poszonatl sulls consol, e, -
prattutto, con quelli dei due comandi
sk

ante precisare che questa car-

1c0a conlee & varant 6 Goco ¢ &
opzioni diverse.
Iniziamo a parlare deluso dei 2 comandi
manualie i partcolare di quello sinisto.
Questa carluceia pud essere giocata da
un solo giocalore alla vola e in qualsiasi
casosi uliizza sempre il comar
o siistro. Quello destro ha una funzio-
ne pil limitata di cui parleremo in sequi-
to.

Sevi poco vi possi
re I'acquisto di qualche calcolatore IBM
da 64 bt forse v polrebbe accontenta-

e
Per chi ha invece o Spectrum ed é sod-
dsfatto dallavere un otimo computer
consigiamo di procurarsi anche que-
stulimo programma.
Avrete cosi a disposizione un adventure
dalle dimensioni ciclopiche con un pizzi
©0 i board-game che vi ntrattera per
molto tempo.
Gabriele Petris
Fabrizio Guccione

ent ed nfemamente, da un onome
quaniita di muri
Voi siete un coraggioso guerrigiero ar
mato di una bazooka piutlosto potente:
€ preciso e vi tovate alnterno del labi-
tinto pronto per lmn(eggma Vattacco di
e biu. Oltre a di-
fenders prt dowele acho proeggere
il vostro veicolo base" (commanding be-
se veficle) situato ai bordi del labiinto

OBIETTIVO - Owiamente quelo di
disruggere

i4 puisanti
al centro posizionali verticalmente ser-
vono per far parire i colp dal vostro ba-
Z00ka comunque & possibile sparare an-
che premendo uno qualsiasi dei due pul-
sant lateral).

nolre abbiamo i tasti “close gate’ e
‘open ale Questa possit & goco
&molioimporiante soprat

i'son0 ragginti Ivel partcormente
difcl

Potrete infatti aprire e chiudere determi-
nati cancelliin modo da bioccare almeno

Ala fine di quelle scale si offre i tuoi
occhi una visione i austera bellezza:
&1a sala del Consigio Comunale, in
cui | Consiglier si stanno radunan-

Tulli gi squardi si voigono verso di
e, prima stupit, poiindignati per ln-
trusione. Si ode financo una voce ge-
mere “un atentalo”
Rapidi ed efficienti, due vigii in alta
uniforme i afferano e di peso ti tra-
scinano via per accertamenti

forse hai infuito, per 0ggi puoi
dare addio al wo cerifcato.

mati nemici,




Oltretutto questi canceli non possono
essere distrultimai e rappresentano cosi
un efficace mezzo di difesa contro i ne-

allaporta o squillal telefono, ma i servi-
1 soprattutlo quando vorrete _dare
un‘occhiata alla situazione generale del

24 carrormato nemico vi possa
distrugger

VARIANTI - Premendo il tasto SE-
LECT sulla console porete scegiiere

i qualil gioco avré termine cosi come se
viverra distruto il vostro veicolo base.
E pariamo finamente dei vosti nemici
1 tanks bly sono forse pil insidiosi per-

basso altaccando principamente il vo-
stro veicolo.

no i canceli e il vostro uomo.

lizal sempre, maa semndu pArrd

gioco che abbiamo scel

Un garcoa & o pulsanti
P MAN. Questi pulsanti servono a

i parie e
riapparie i ostro guertiero  all stesso
tempo aprie e chiudere i cancell

Nella seconda variante farete sparie &
iapparite S0k l quertiero

Manks g i loro attac-
dosi soprattutto contro il vo-

stro gnemelo e sparando allimpazzata

anche quando sono immobii

In questo percio risulta essere fonda-

mentale il bazooka. Naturalmente | pro-

ietti andranno nella direzione in cui i

inun punto casuale del abirinto il vostro
gueriglero nel caso doveste essere cir-
condali dai carroamati o i loro attacco
dovesse essere troppo insistente. An-
che in questo caso perd la possibilta Gi

fi ¢ infine nella quarta, non potrete fare
nulla di tullo questo.

Passiamo ora alle quattro diverse opzio-
i di gioco che riguardano i carroarma:
1

2i0 non pochi problemi

‘Comunque con un poco dipratica vedre-
te che diventeree dei perfelt cecchini
Fae atienzione perd alle posizioni vert
cali e orizzontali del vosro soldato ri

ar
dal tipo di gioco che avrete selezionalo
con il pulsante SELECT.

Infine abbiamo i puisanti WARP BASE
he unztratoalosesso modo eiput

sant
Con i tasti WARP BASE infatt potremo
far apparire il nostro veicolo base in uno
qualsiasi dei quatiro punti del labirnto
(inalto, in basso, a destra, e a sinistra).
Ricordatevi che sia l veicolo di base che
il vostro guerriero possono essere fatti
sparire e fi $pame so\ameme per un
massimo di 5 volte ciascun
il umero i v fmanenii & iniato
o sct i gioco in alto vicino alla
itta OPT e vicino alla scritta GAME.

] o
ira scompare e riappaite in uno qua-
lunque dei quatiro lai del abirnto

di voi sia nello sparare che nel movimen
to. Il vostro bazooka ofte a distruggere

Nella seconda opzione: asoloin
uno dei tre latiin modo casuale.

Nella terza soloin uno dei due i einfine:
nella quarta non porete farlo né scom-
prite né riappaite

1 LABIRINTI - Ci sono 4 diversilabi-
fint in ognuno dei quali varia il numero
e carroarmati blu e gial dei quaii parle-
remo in sequito.

e i proietli con una probabila el
I

Ricordatevi inoltre che dal secondo labi-
tinto n poila potenza e a portata i tro
del vosiro bazooka iniziera a diminuire
creandovi cosi maggior dificolta nel di
fenden dalstacco sempre pi s
stente dei n

Senoné pawb\\e distruggere i cancel

uno bl secondo e contne qua"m
gl e uno blu i terz0 sei gill e uno blu
€1l quaro olto gali ¢ uno b

tinto con due colpi ben assestai: pero,
i muri possono essere distrull sia dai
Vostro nemico per creare un varco verso

€ pariamo infine delfufi
doamano destro,
Come vi dicevamo, [uso di questo co-
mando é piuttosto perticolare ed é prati-
camente identico all funzione pause.
Infatt premendo in qualunque momento
del gjoco uno dei asti FREEZE, blocche-
tetel gioco e potrete riatiivarlo sempi-
emente premenco i taslo UNFREE-

Questa funzione vi sard utile sia nel caso
dobbiate smettere di giocare momenta-
neamente perché ad esempio suonano

orelane s giall € uno blu, ma diventano
ancora pid insidiosi e i 0r0 attacco sem-

ple pm pressante.
vimo labirinto, distruggendo
e blu e fappaia un at dopo
venti secondi.
el ssconcd it ne appar un o
o opo 15 secondi el tz0 opo 10
di

nel quart secondi
PR ng Ipnrnn labiinto distruggendo

0 per colpire pil facimente i nemici,

CONCLUSIONI — Probabimente 2t

Tinizio rimarrete delusi per i fatto che i

gioco anche ai fvel il bassi s presen-

a piutiosto dificie da dominare. Ma ¢

forse un difetto

La grafca e l sonoro sono sufiientian
che e ool purto o 728 sl

Gl che i & pacilo 0l goeo  s0-

12 tanks gali olte ad ottenere 100 punli
i bonus al
secondo labirinto.

e second o detugogendo 4

rante il combattimento; insomma serd
ben difcie che possiate annoiarv so-

e passere- vedervela con

tol temo it 8@ pi nemici che ad un rtmo seraliss-
0 i da tutte le parii

g\a\h oterela 0 punf  passrle o \mparate ifne afutare nmadoinels

genea e ¢ hudee

Qo Tabirin
infine qnann labirinto distruggendo
9l 8 tanks giali otterrete 400 punti pas-
sando al quinto labirinto.

IL GIOCO - Ricordatevi innanzitutto
che avete solo 4 vite o guertiglier init

sl el mament & maggors
é sara soprattutio grane 2
quesla particolaita che riuscirele a pas
sare ai ivell successiv.
fano Tucciarell
‘Romy & Rosy




REBALL

PALLA DI FUOCO
Sistema provato: GEMINI
SURPE(

AR-4300

Vi saré capitato almeno una volta di ac-
quistare un programma 0 un gioco o di
avere dovuto passare alcune ore a stu-
diatele istruzioni prima di poterlo gioca
e

Alre volte invece il gioco era cosi sempli-
cecne baete provalo e caione geo
gi
St sscondo caso riguarda
questo FIREBALL prodotto dala Star-
path per il Supercharger.

4 e
10 che Fireball potesse essere una ver-
sione arrcchita del famoso ‘muro dimat-
toncini da abbattere con la palina”.
iziamente questo tiolo ci aveva fatto
pen: ' ra am:
bentato nel medioevo con accese bata-
g ira soldafi e anci con e catapulte di

Invece . niente di tutto questo.
Owiamente non vogiamo sminire a
suaimportanza Fireball ¢ un'ottima ver-
sone del famoso muro alla quale sono
state aggmme delle varianti molto inte-
ressanti

Infatt, conitiene ben 5 diversi giochi (FI
FETRAP, MARCHING, 000K
BLOCK, MIGRATING e CASCADE) m

ognuno dei quali muri sono posizionati
in maniera diversa e taivolta persino in
movinent. nlte aggiuno un Gl
minato velo, entrano in gioco duece:

palingche aumentano i niniocos da
tendere ancora pid complicato i gioco.
Rispetto al soilo retlangolino, per re-
spingrelepalin i ttiano i cino

Dol bt i
damenal perch consete i iigee
Ia palina nelle direzioni che voglamo &
in maniera piuttosto

Oltretutto queste braccia sono assoluta:
mente indipendenti e quindi potete sce-
glere anche i tempo di lancio ira una
palina ed un altra. Eventualmente é pos-

non ha alcuna funzione.

Con a sfera viene fatto muovere lateral
mente ['omino mentre con i joystick ven-
gono respinte le paline contro il muro

temporaneamente in ditezioni opposte.

Prendere una palina con un il braccio
destro, anziché con | sinistro, significa
ad esempio poterl lanciare in un deter-
‘minalo punto del muroin modo pi peci-
502 vantaggio del punt

mente salié via via che | mattoncin ver-
ranno colpt

COMANDI E STRATEGIA - Cosi
me i gioco, anche [uso dei comand
& dawero semplice da imparare
Il asto Game Select sulla console serve
: scleznate o 5 goctepr g
¢ possiole sceglere i numero dei
gmcslml (62124,

il lencio delle paline avviene a ripetizo-
ne. Questa possibiita & molto utie nel
aso in cui si debbano respingere molte
paline quasi contemporaneamente.
rebbe impossibile respingerle tutte se
nuna si dovesse spingere il joy-
stck verso desta.
Respingendo le palline ' ipelizione” di-
venta perd molto diffici essere precisi
nel colpire il muro: tuttavia & possibie
‘mirare ai mattoncini giocando con una o
al massimo due paline.
Una volta ricevuta la o le paline, prima
di rlanciarle, polrete spostare lateral-
mente il vostro omino, mirare ¢ fancarle

ViastoReset azera programma e 5o
pratiutio conferma la scelta del gioco.
Per quanto riguarda invece il comando
a mano, viene utiizzala sia il comando
amanopola (PADDLE) che i oystick.
Hisolito pulsante di fuoco, in questo caso

Seguendo quela freccia artivi ala i

ne di un corridoio, sul quale si affac:

ciano due porte.

Dekodle e,
loala sua civania (40) Do

vetro, vedi un im-

Sia seconda ved una

a luce (58). A
quale ti indirizzi?

i,

Altenzione perd a non aspellare 10ppo
i unlarciog 1o perché opo st
secondi sard 0 slesso compuler  fan-
Sata ndpendentamentc Oala poszo:
e del vostro omino rispetto al muro.

— Dopo aver confermatoil gio
Resel, apparia la scrita
First Player fist try primo giocatore pri
motentafivo).Ogni giocatore ha 5 tenta-
i, terminali i quai il gioco finisce. A
questo punto é sufficiente pfemeve iljoy-
Sick verso deia per arcire a palina
e iniziae a giocar
patams foamente dei 5 giochi ini
xnndo nauraimente al primo che & Fi

FRETAAP & un goco el qule iscgna
distruggere due specie di quadrati mult
colore i ognuno Gei qual  imprigionata




Distruggendo questi due quadrati ven-
gono automaticamente iberate le paline
¢ dvena percd pu i contolare
il gi

U vola che quesidue quadatsoro
stali eliminati ne riappariranno altri due
delh stessa forma ma colorati diversa-
mente. Questa fase successiva é pid il
ficle perché aumenta sensibimente la
velocit dell paline.

MA

Bisogna distruggere dele strisce orz-

capiterd di veder imbalzare un'alra pal
fina che una vola fberata si aggiungerd
all ol i darespinget.

MIGRAT

Ques!a vuhx le file di mattoncini non so-
o continve, ma i muovono orizzontal

'ltra che si muovono dalfalto verso il
basso.

Nela parte alta dello schermo, una pali-
na si muove avanti indielro rimbalzando
freneticamente finché non viene liverata
dei mattoncini che la circondano.
KNOCKaBLOCK

Ela versione che maggiormente assomi-
glia al famoso gioco BREAK OUT che
anni fa, agii albor dei videogames, spo-
pold nelle sale di mezzo mondo.
Anche in questo caso bisogna sfondare
una fla compata di mattoncini post in
losuloschemo Siniza agocarecon
dopo alcuni secondi i
puter ne gena n campo un's
ot ali
Successwamente alfiterno del muro vi

Difronte ate trovi un grande atrio, al
centro del quale campeggia il busto
del primo smdlm di Ma\umendla

Lungoi m

he bisogna cercare i sulre adege:

Ertands alltoo i questi *buchi in
movimento" Ia palina provocherd una
specie di reazione a catena che vi facii-
tra i compio. "

fente sempicita di questo gioco pud in-
zialmente deludere, v assicuriamo che
non mancher il divertimento grazie al
titmo frenetico e incaizante del gioco,
soprattutto dopo che avrete superalo i
primiiveli e sarete alle prese con nume-
rose paline.

Tutte e volte che commetterete un erro-

dallato sinistro dello schermo per arpio-

lito il numero dele paline.
CASCADE

In quest'ulimo gioco, bisogna distrug-
n

via uno
dei 5 omini che avete a disposizione.

Molto bello infine lo scherma di presenta-
zione con la palla di fuoco al centro che

tutt p
coli ettangonl sitati i alto sulo scher-
mo. Ogni rettangolo contiene una palina
che una volta lierala dovia essere re
spinta contro il muo.

PUNTEGGIO ~ Innanzituto per de-
terminare ogni singolo punteqgio é bene:
fare rierimento ai 4 colori Gel gioco.
Infat,ttt  muri sono formai da doppie:
sriscie, continue o alternate, colorate
nel seguem

endo cal baso abbiano i core

rancione poi l gialo hiaro

 matinci el oppa a osea sono
queli che danno meno punti poiché i
trovano nelia parte bassa delo schermo
mentre queli dela doppia fa gallo chia-
0.50n01 pil profici
Perci il s mancs s ptna i
5000 i punti che i oftengono.
pima fiafossa 1 puio
secon nti
prima fia arancione 3 punt
seconda fila arancione 4 punli
prima fia gilla 5 punti
seconda fla giala 6 punti
prima il gialo chiaro 7 punt

Souna ncicazone Pur smggue

‘seconda fila gialk punt
Sia he gochaleda s oin 4, per ogni

g deci i prenderne una.a -
a prima (50) la seconda (85) o la

terza (39)7

punteg-
o cd evdenzto qulo il a 15
ine dea parta

CONCLUSIONI ~ Anche se appa-

rovate
a fissarla per alcuni istanti e aviete la
sensazione che si rimpiocciolisca sem:
pre pi fino a scomparire. Si ratta co-
‘munque di un semplice ma piacevole ef
felto ottico poiché la sua grandezza ri-
mane sempre immutata.
Stefano Tucciareli
Rosy & Romy

PER PARTECIPARE
ALLA VIDEOGARA
E ALLA HIT-BIT
UTILIZZATE
1 TAGLIANDI

IN FONDO
ALLA RIVISTA

ﬂs
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 cura di Maurizio Miccoli
TIMBER-LAND
Aleggere un ifal tido v presenamo o questo - YORK GAVES" d plazde i ea doveros u prose
ot sussulteranno, chi i mero ‘post-iera campionaria  Oberdan. Giialti giochi n ve- r succinta.
g, o i sdego. GiMiano', e n queso imer soro el russmo umers, e o
paura: per  In effett era difficle tovare  GAPLUS, che solo da poco 1942, che Congltergla qu
nostra fortuna cerle esaspe- tema dei giochi A,
Teoni Gl Moc o precee I Feta, ma 10 G ma-che Seuranente 6 uno  CONTEST. v presenteremo

scono nemmeno il nostro bel siamo riusciti, anche grazie dei migliori gwchl in circola-  per esteso qualcuno dei gio-
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TIMBER

(Bally Midway)

Qualche tempo fa giunse in  Ma non resistiamo oltre allin-

%

Jazione una lettera entusia- vito a caratteri cubinali cﬁe

sta che parlava Gi un video-  comy
90 18 quae bisognava  THOCAN LAY ATTHE Sk
“ come deimatti  ME_TWE - TRY IT TOGE-

NE
conljoysck, analogamente  THER, il quale ci spiega che
a quanio accade in HYPER  si pud giocare in coppla con-
OLYMPC, ma dove lo scopo  temporaneamente e ci esorta
degocostessoeradiabbat- 2 provard (1 gco) nseme.
tere un cerlo numero di albe-  Leggiamo quindi le istruzioni
ii che oyl
fe il nostro letto- mo, norma che si doviebbe
e aveva visto qualcuno che  Sempre adottare quando cisi
avers raggnlo | quadd s ova i fone ad un goco
perior di TIVBER, nei quain-
dubbiamente & necessaria

wna certa velocitd (non per .uommuovsme
niente il record italiano é de-  GER, la quale significa che
lerao ds Luca Santorsoe, - bisogna usare i ysick per
che vi aboiamo presentato  muovere il taglalegna, senza
nelnumeroscorsoaddiando- - perd precisare ual de e
ooome'rdele Vhnpiad). sk dsponol a usal.
ma scuanente non i3 Per fotunac

nella medesima manieraijoy-

stick: mentre in Hyper Olym- E To oﬂm’ TREE

pic per ottenere i migiori i PTS. PER CHOP, dal od
sulal bisognava muovere il deduce che il joystck a due
ik allemaliamen ver. drezoni sene evicenlomer:

per manoviare Iascia per
(e [ casi Torunat” e uyim gi alberi, mentre fal-
qali gestor avevano uti del
50050 w0 i o canlal. oo agilegi

1), qui bisogra usario soloin ~ Ma_continuamo a

uno dei due sensi, secondo i PUSH_ TREE ON ER
casi, LOGGER FOR 1000 POINTS",




Iaborazione tra i due giocato-

i
Inftt,in MARIO BROS si po-
teva aver a tentazione i far
morite Fomino dell ks
cuislavamog

fei qustare dele estarant
situa

s X
“capo” (BOSS) clindica quan-
tialberi dobbiamo tagfere ci-
fra nel iguado in alto a sini
sta: TREES LEFT) ¢ quanto
tempo ci concede per farko

(a!ranelnquadlomllmzde-

‘mentre noi

ra unire \ulﬂe al dilettevole,
oftenendo_ben 1000 puni

iamo cadere un
abero in testa al nostro com-

pagno.

Ali_modi di ottenere punti
sono: catturare un buffo uc-
cello iato, di color

< aﬁanmamou carrere da un

capo ol conps e

abbaltere g aler

1ano ovunque come. hngll i
po d chir segni i

zienza, ora battendo Hlm\ca

mente il pede, ora guardan-

rosa, che spunta in mezzo al-

Tachioma degii alber, per poi

mettersi a scomazzare per il

campo_di gioco (‘CATCH

8RD FOR 1000 POINTS) &

fgere wal f s rina
che scada il te

S Gl cuadlo (CHOP
ALL TREES - 500 PONTS
PER TREE - BEFORE TIME
AUNS OUT).
In effett & proprio
 Com

meglio evidenziato sul mobile
del gioco (finalmente rivedia-
m0 un mobile “dedicato’):

‘CHOP EES DOWN
EFORE B0SS SOUND Wt

" p:aucu in questo gioco re-
citlamo i olo del avoratore
2 dalla ca-

trolando una grossa sveglia
e con L cers a8
non_ riusciremo

compito nel tempo smbm\a n
BOSS _suonera il fischietl
(WHISTLE) e noi nerderam
un omino, e dovremo rifare
daccapo lutlo il quadro.
Oltre al tempo, | nostri nemici
sono un orso infuriato, l quale
i lancia conro degi alveari
pieni di_belicosissime_api,
he perd inare

con un_ approprialo colpo

dacceta (ottenendo cosian-

cheS00punt) e tesia-
bei abbattut, che danno

senso i ininensoai o
joco, facendoci inciampare

e pevdeve cosi preziosi attimi

dite

Per sbbater un abero & ne-

cessario portarsi al suo fian-
co, alaltezza giusta, e dargh

dalla nostra

AT, AT ANT?, /N

Ogn due quacki abbiamo una
sorta di quadhobonus, nel
qualeil nostro eroe i trovain
ronco, posto

che roto-

parte,
® vnghame che cada dal'al-

Gueslo fsttore ol g
o i avanti,
e 5 sttt
i alber el sessa ezt
ne si offiene un bonus: *
TREES IN SAME D!RECTION
5000 POINTS".

PO

Al fine di ogni quadko termi-

nato entro i tempo prefssa-

to, il BOSS ci raggiunge e,

stingendoci la mano, s con-

s con no crgerc
o

in poi, gil aberoi imangono
19, mentre i tempo decresce
di 5 secondi per ogni qua-
0.

ey

ey, e
orhela
e e
‘men a0 i
i o Tesso,

o ol in

e lent;

o ma,,,";/e’auru.‘fég)"i resii
2 (g2y7" “Mico pm'ﬁ?i’,’,,",';, i

1a ora in un senso, ora nellal-
1ro; il nostro compito & evitere:
che il polvero tagllegna fac-
cia un brutto tuffo nel
gelida (STAY ON LOG FOR
EXTRA PONTS”. GET Ak

La pnmu vulla dobbiamo resi-

a raggiunge-
e il mezz0 minuto e nel con-
tempo il tronco si riduce di
diamelro; se resistiamo sino
ala fine otteniamo un ulterio-
te bonus di 1000 punti (otre
2i punli che civengono accre:
ditali automaticamente, man
mano che passa i tempo)
Per i pokenmo rprence
esar e compare

deplan
EALLV MIDWAV R\MEOC
CATEVI LE MANICHE E CO-
MINCIATE A TAGLIARE!

Paziengg,
ltr

S5




UBNILSIRS YA ViR WA LI5S VA Ukt

10 nugol di quegli stessiindi-
vidui che avevano rapio Si-
via, al quali non_dobbiamo
(Irem) permettere di awvicinarci pid
di tanto, se non vaglamo i
Chiha sempre sognato di po- manere bloccal e perdere
ter emulare un goro le m- cosi rapidamente le foze.
prese o Bruce Lee, viste al Una abbondante dose di cal-
cinema o in televisione, ha ) cie pugri (abbiamoa isposi-
ora la possibiita i sbizzarti- zione due pulsani per sce-
si_ampiamente_conqueslo glere cosa ‘disibuite” ai no-
coinop della IREM, casa co- 1 COIN 1 PLAVER st et agn caloca 00
stuttice_poco_conosciuta, pun menoca gt
nonostante ci abbia regalato ZHCOINOREgELaVERS o 2 amiglo-
giochi di valore quali MIOON T o it B e,
PATROL e  MOTORACE che sembra mollo lunga, no-
nostante di sia da percortere
sololo spazio di6 colonne (su
Ciasouna potete vedere an-
cheil corrispondente numero
in giapponese)
Prifa di arrvare alafine della
fase dobbiamo fare  confian-

USA. Al base i queslo
coinop C'é una lunga vicen-
da, che i viene sinfetzzata
da due schermate che ci rac-

contano:
*A KUNG FU MASTER, THO-
MAS AND SILVIA WERE

SUDDENLY ATTACKED BY che con 30 4 anciatoi di col
SEVERAL UNKNOWN GUYS tell, che a volte compaiono in
- SLVIA WAS KIDNAPPED el davolo: 5 figi del davolo  riportano le forze rimaste a  coppia uno da una pa

EM" 1iintratterranno’ Thomas (PLAYER) el oo no dalfala Genno Gaiso0
'LATER THOMAS FOUND A Ed eccocial tempiodeldiavo-  del diavolo*diturno (ENEMY):  agi 800 pur
LETIERFROM X - HEISAN  lol Quando § azzera una dolp  Ura vols obatuto 1 figho

PMBITANT OF THE DEV-  Come doswalsttera, g ue nge i fetloneresse ol ol he 5 v ala
L'S TEMPLE" el cavolo” sono proprio in- {0 perde una v, € nel caso fne della prma fase,con tan-
Dunque, dobbiamo lmevpre- que, ia di d i

tare il ruolo di “Thomas, piano del tempio; la fase in di scorta naturalmente cid si- la scala e passare alla fase
mzes\vo di Kung Fu', il quale cui ci (rcviamo viene indicata gnifica la fine della partita. successiva.

Ma prima di artivare al com-  Qui prima dei soii awersari

oo oo i (iF—»ZF—wSF 4F5F). battimento vero e proprio col  abbiamo un tratto di sirada

sconosciut che sono ruscif e nalo, mag shista  flo dl davo biogna - nfestato o ceste piene o

i {°PLA-  frontare un poco di ‘manova-  serpenti piccol (che uemarm

“Piu tardi Thomas ha trovato YER] ci sono due striscie che lanza": nella prima fase ci so- di mordere le gambe) e
una lettera mandata da X, un janteschi (che ci lanclanu m
st biante G e fhoca una fammala) o plne
pio del i palle che scoppiano in fut-
Bimai la cuisia si & fatta fol drezont pumeggl
roppo forte: infroduciamo i Variano dai
nostro gettone, cosi da poter pergi sl Bt ety
5, che. dobbiamo. colire
mentre saltiamo).
Neturamente i figio el
volo diturno & ancora pid
licoso e cerca in tutti i modi
di tranciarci in due con una
sorta di boomerang,
Passato anche questo osta-
colo, prima di accedere alla
10 amte S ¢ - {erza Tase possamo vedere
d i . . re la vi- Silvia, legata come un salame
ta della tua cara W\a viene ad una sedia, che invoca:
immediatamente 2l {empio © - 2RSS SRSl soue. HELP ME, THOMAS” (iute-

£ 5 SONS OF THE DL
Tl ENTERTAIN YO
Lalettera & molto esplici




mi, Thomas), il quale pronta-
mente risponde: TN
MING' RIGHT  AWAY, Si-
VA"

La ferza fase si differenzia
dalla prima solo per i fatio
che il dobiamo otz
strani nanett verdi,
menue 'figho del davio ¢
i granico gigane
che nella quarta fase ab-
biamo dei nuovi awersari so-
no delle insidiose farfaline,
che escono da 4 fnestrelle
poste a diverse altezze allini-
2io della fase.
Pute  fglo gl davolo i fa
e pii pericolos

Vol indovinare qual &, prima

che riesca a meltenvi K 0.

£ la quinta fase?

Abbiamo visto ben pochi gio

caori raggiungerla, per cui ci
i velar

niente diessa, lasciandoavoi
i qusto di scoprira.

Per concludere vi ricordiamo
solo che allinizio di ogni fase
dispaniamo di 2000 unit di
tempo (il imanente ala fine
dell fase viene moltplicato
per 10 ed aggunto al nostro
punteggio), per cui non indu-
giate 110ppo a massacrare gl
awersan per far punt, dalo
e i g el daudo e

cle
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GAPLUS

(Namco)

£ tomata finalmente [estate
& dopo freddo, acqua, neve e
Verto, possno oderc un
poco di meritato sole!
Ma allimprowisoqualcosa
oscura la nostra prezosa fon-
te di calore: cosa succede?
i salvichi pud! Sono n arivo
nuove ondete diteribl inset-
1i: dopo i vai fipi i mosche

gella
Ametd

otolo, S
o we\n

oot
) ge\\l
Soratt 02
155 coridoie 3
contin
oqui 890
cne il :,\?ie (83 \’
pertet

aene di GALAXIAN & GALA
GA. & orail tumo diquelleben
i bellose cl GAPLLS che
USA & distiuilo dalla
BALLY MIDWAY conf rame
0 GALAGA 3.
In ffett se GALAGA s dife-
renziava da GALAXIAN so-
pratiuto per la maggior dina:
micita deliazione, i GAPLUS
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siraggiunge una velocita che
ha delfincredbie.

Inolre, mentre el primi due
gochi le mosche aliene se-
quivano dell lraietlorie stan-
dard abbastanza ben indiv-
duabil,in GAPLUS  nostine-
mici,una volta giunti nforma-
Zone dopo essere uscitia ve
locila supersonica dalnula in
var punt dello schermo (per
fortuna aimeno queliisonofis-
s),sibuttano i picchiata con
un movimento anomalo, che
ticorda quello degl:afeni del-

biamo pii movimento n inea
desirasinisra a fondo scher-
mo, giacché. disponiamo di
un joystck ad 8 direzioni, ol
quale possiamo scorrazzare
percicaun terzo dello scher-
mo, naluraimente nella zona

troviamo nello spazio, pun-
teggialo d

donel gioco abbiamo oppor-
tunita di incrementare note-
volmente il vostro volume di
fuoco, anche se purtioppo lo
stesso accade anche per le
mosche aliene.

La struttura di gioco é simile

el quale possiama far punti
senza corere i rischio di es-
sere colpt,ogni 304 quadi,
che qui prendono il nome di
“PARSEC’, gusto per sottol
neare la velocita del coma-

JERAVER JaVTE, I3 AV

PARSEC precedentii CHAL-
LENGING STAGE; noltre non
i viene concesso in tutl |
PARSEC di fare quesli ag-
ganciament, i canine
farsi una ‘meppe’ dei quadii
nei quali ¢ possibie o non &
possibile farl.

Ad esempio, se nel PARSEC
61 hanno pochialieni aggan-
call laterlamente, conviene

via da un lato dello scher-
mo.

Sembra una cosa facil a di-
i ma non o & per iente in
anloadesepanl o

HALLENGING STAGE per
totalzzare il massimo_pun-
teggio possibile bisogna col-
pite gl alini ben 165 volte; i
primi 72 colp vamo a forme-
rela parola ‘BONUS’, menire

poler_cosi_aganciame un
maggior numero nel PARSEC

. che precede 1
CHALLENGNC STAGE.

14 di lunghezza che cori
sponde a ben 30840 miliardi

di km).
Nel PARSEC 1 compaiono gid

le, se non impossibie, fffon-
tare con successo i CHAL-
LENGING STAGE se sidispo-
ne solo della nostra astrona-

ma quell su oui dobbiamo in-
centrare la nostra attenzione
sitrovain cimaalaformazione
e deve essere colpito pi volte
(cambia colore come faceva il
"B0SS GALAGAY; una volta
Tiusci ad elminarlo, potremo

o, grazie alla quale polremo
catturare per qualche secon-
Go tutti gi alieni che capitano
a (o di una sorta di spiale
che si spigona dalle due
astronavi congiunte.

Tutt gi alien catiurati mute-
fanno [z loro funzione da ne-
mici ad amici, agganciandosi
Iateralmente alla nostra astro-
nave, pemettendoci cosi di
sparare fino a setle colpicon-
temporaneamente (abbiamo
visto catturare sino a dieci
alien, ma non se ne possono
aggancare pu di se). Nel
PARSEC

mulficolor, in perenne movi-
mento).

per quanto riguarda
Varligieria” questo arcade &
piu sofisticato_rispetto_agi
antenalr se allinzio dispo-
niamo i un'aslionave simite
2 quelladi GALAGA (che co-
munque pub g sparare aff
che di colp singoi), avanzan-

I'agganciamento con Iastro-
por “simpatico”
alieno, i che stavolta ci per-
metera di raddoppiare il no-
stro volume di fuoco.
Naturaimente ogni volta che
Ia nosira astronave viene ol
pita perdiamo questi due ‘op-
fionals",per cui bisogna stare
parlicolamente atfeni nei

ni affiancati: infatti questi
quadi sono una sorta di tiro
al piattello perché dobbiamo
colpie gl alien (che escono
suddivis in 3 gruppi) in ma-
Niera tale da frl rimbalzare

Larchivig s

1ida quatto il di colp posti
sopra la parola stessa.

Visto che i tre gruppi che
dobbiamo_bersagare sono
composi rispettivamente da
3, 4'e 5 alien, da un rapido
calcolo si decude che biso-
gna appioppere quasi 14 co-
pi 2 ciascun insetlo, cosa ab-
bastanza ardua da reaiizzare,
considerando che se i cok
pisce dalla parte sbaglata
schizzano fuori dallo scher-
mo, anziché rimbalzare o
Taltra parte per farsi col

ancora
Ad ogni CHALLENGING STA-
GE cambia la parola da com-
porte e di conseguenzail nu-
mero di colpi da mandare a
segno; alla fine del quadro

un vecehiopn 93098 Stanzong e

Cataste dj g,

1en2a anfichs
i
imi

,"': “Mi dia
posta, S,
¢ oma quag
stesso (6
in stampateyiy

5
foda 1000 g fy’éﬁ’f’“’ diun biglet

o
domandj gj Oac:';:nﬂ
Ilg dacuhmenlo' Cigola in
e Eeni
ompue sor 1od 92 o
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A posizio.

me




compare 2 scitta ‘EAR-
NINGS™ (cioé GUADAGN)
sotto la quale possiamo con
statare i risultati dei ne
foz atibuendioct 100 pun
per ogni colpo che va formare
fa parola di tumo e 200 per
queli imaneni
poi un bonus che viene

attribuito quando i riesce a
completare la paroa di tumo
e che dipende dalla parola
stessa: ad esempio, nel primo
CHALLENGING  STAGE il
massimo_punteggio_conse-

uibie (GRAND TOTAL) & di
85800 pun (100x72) + 200
99) + ‘BONUS' COVPLETED
(ciod Ia parola BONUS com-
pletata): BONUS ~ POINTS
10000}

Nel secondo CHALLENGING
STAGE la parola da comple-
tare & ‘GAPLUS" e | 'BONUS
PONTS" lo determiniamo noi
stessi schiacciando il pul

te per sparare, ala fine del
quadro (quando compare la
scrita *PRESS FIRNG BUT-
TON: per Tappurtol, ¢ varia

a 10000 a

iy parola da completa-
e & ‘DOUBLE" che permetle
giustappunto di ‘raddoppiz-
e’ il punteggio ottenuto col-
pendo gl alieni, cosi come la
parola successiva, “TRIPLE',
pemetl di Uilcaro.
ele raggunto _questo
SR LR Srack e
éilquartoe sitrova trail PAR-
SEC 17 el PARSEC 19, sete
gi ad un buon ivello di bra-
vura, e qui dovrete sfoggiaria
s, visoche regrupioa
sono formai solo da 2,
aliei, che per di pid el
0 con una traietloria a zig-
9. 1 GUALLENGNG STA
successivo & ancora piu
impegnativo, tanto che -non

pezzo di astronave (ONE
COMPONENT ADDED)!

i, perché dimenticavamo di
dirvi che la nostra astronave
& composta da lre pezzi e
che possiamo vincere dele
vite extra raccogliendo vari
pezziche s porta ietroil -
o munifico mseflo, di
abbiamo parlato riguardo “ag-
ganciamento’ e “colpo dop:

o
B b steso st o
tows«:e altre appanumla nel
ARSEC 10 e nel PARSEC 20

(e pmnabnmeme ogni 10
quadri) possiamo ottenere
una specie di piocola spirale
che awiluppa ed imprigiona
tutti gli alieni che intercetta,
e quando sparia-

moloro otteniamo in succes-
sione 100, 200, 400, 800,
1600, 3200 400 ¢ poisem:

pre

Ivece ndl PARSEC 16 ¢ nel
PARSEC 26 possiamo scom:
bussolare un poco il campo
di gioco: lo sfondo non si
muove pi verticalmente dal-
Talto verso X

piani differenti, ma orizzona-
talmente, sempre su due pi
ani diversi che perd si muovo-
no in direzione opposte; inol-
tre tutf gli avversari i muovo-

purtroppo i loro corpi vanno a
Velocita normale, per cui que-
sto contasto rende ancora
pid iffici questi quadri.

nei quad successwvi (P. 17 e
27), ma_comunque ¢ forse
preferiile non rischiare e non
colpie i soito inseto in que-
st quad

Per quanto conceme i colpi
degl awersari, gia vi aveva
mo_ preannunciato sgadite

Dal PARSEC 141 perfidi alieni
sparano anche dei proietii 2
forma di palla, molti pii grossi
Gi queli simil con cui Gi ber-
sagliavano gli alieni Gi VA
STAR (dala seconda missio-
ne in poi);

Come avete visto, pur aven-
do trattato piuttosto estesa
mente questo gioco non ab-
biamo fatlo suddivisioni per
argomenti nella recensione,

mple-
fare_la_parola di tumo
(GOODYY, mentre siamosta-
i plu fortunat, & propriol ca-
sod) iy con el seguen

he per il COM-
Skt rega\aaddwmmaun

qua
dri g a partire dal PARSEC
5 compaiono delle meteore i
un colr gialoarancione che
si spaccano in due lasciando
partre due scheggle n diago-
nale

proprio per il

del gioco, che & come un tor-
rente in pien, che non
mette un attimo di sosta; in
effetti non ha molto senso
neppure parlare di strategia
bisogna solo cercare di esse

te pil veloci del gioco, cosa
utallro che facie
Per questa recensione dob
biamo ringraziare _Alessio
Buono, attuale recordman ita-
fiano con 420000 punti, che ci
ha dato una mano nellesplo-
razione di questo stupendo
videogioo, che non Gi Stupi-
remmo se ci fiservasse ulfe-
rioi Sorprese nei quadri suc-
cessivi
Giusto per chiudere in bellez-
GAPLUS i permette Gi
segnare | primi cinque record
personalizzandoli con un no-
me di sei letere, Ieta (AGE)
quppo  sanguigno

TBLOOD) ]
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HARRY, L’ARRAFFONE
Come poete vedere anche dal punieg-
gio inseilo nell A1V A SCOREBOARD,
oma soo g4 deri | udestelchS
‘hanno completato tutto il PITFALL Il do-
po nemmeno un mese i gioco, con un
solo gettone (il record ¢ stalo fatto su un
m 3 omini inizil e 2 minuti i

ala fine dela prim fase (come
ficare nella foto), che permete di vincere:
cosa ch 510 G
venterd basiare, se sivuole feaizzare un
nuovo record talano.
Comesifaa far comparieil Pitfall doro?
Bisogna ‘semplcemente’ callurare 4 e-
sori che scendono dallalto,nei quadyi dei
ticc, dell mele, dei bruchi e dell ghian-

Esiste poi un i

Mentre in tal modo cerchi di aiutario
a ricordare passa un funzionario che,
vedendo la scena, subito comincia &
sbrafare sul malcostume generale &
1uo in partcolare.

Glirispondi per e rime, accusandolo
di prendere una tangente su e le
mance (77) oppure te ne vai awilio,
facendo finta di non aver senlito e
imboccando a caso la prima porta
&0

Dove vai Harry?
Ti 8 dmenticato fomino Extral

dafase: i pipistrelo 0. Purtioppo non
ancora il meccanismo per farlo

comparite, che dovrebbe essere legato
ala raccolta dei tesor in una certa suc-
cessione (ma quale?).

Pare comunque che i pipistielo 'oro
fu sob puni, par 1 pressone 1000
punti per ogni volla che lo colpiamo col
foslro omino; aspelliamo nolizie b cer-
te dai nostri lettori, se non addiritiura dei
trucchi per le utime due fasi

RECORD “DIFFICILI”?
Come si fa a documentare un record
quando queslo supera ampiamente i
contatore?
La foto mostra ampiamente un esempio:
se il gioco segna i quadi (PAT-
TERN) solo fino al 99, i punteggio deia
jamandatain buca ndica chiaramente
chelafoloéstata fattaal 185° PATTERN
Insieme ad un‘atra ventina di foto e ai
g d g0 PATTERN dopo
PATTERN, & una documentazione pid
che esauriente del record a VIDEO HU-
STLER (31889260 punti - 186° PAT-
TER

In quasi tutt | giochi si puo fornie una
documentazione simie, ameno sino ad
un certo punteggio: bisogna solo avere
pazienza ¢ sapersi organizzare bene: del
testo per documentare dei record conse-
quti con ore di gioco non é certoa faica
pil grande!

1UP  HIGH SCORE

1x2x99x10 = 37007 c'¢ qualcosa i sbaatol




Novita

Ala fine della coda limpiegato, cui ﬁr mate

hai fornito le generalit per avere la
domanda, ti guarda alibito e poi i
comurica che non risull iscritio -
Fanagrafe di quel comune. Dopo bre-

ve ma nlensa discussione liinvitaad 7

accertare quel curioso fatto in archi-

vio, per raggiungere il quale f indica

delle scale che scendono negl scan-

tinati (62). .

PER
PARTECIPARE
ALLA VIDEOGARA
E ALLA
HIT-BIT

SINFONA
UN conpyep | A

UTILIZZARE ‘ g ‘ sVoz0,
| TAGLIANDI ) ¢
IN FONDO

ALLA RIVISTA

PER.




VIDEG g5y PO

?

Luca Dossena
22 anni
Milano

Per questa puntata di VG abbiamo I'op-
pmumta 4 presntari un personsggio
 oui abbiamo deci-
so i fargh i mepista oo Ga Comi
ne. Qualche maligno a leggere questa
fipetizione pensera che abbiamo sempli
cemente deciso di intervistare qualche
campione fuori dalle mura cittadine,
mail
i Gi VG siamo gente seria, anche se
ci piace Imhn mvefmc- € lavorare con
Videogioct
Quindiora daremo a parola a Luca Dos-
sena, Dox per gl amici, vero e proprio
fenomeno vivente a Tutankham;: 403,360
punli nellALVA. scoreboard, avendo
fagginiolo STAGE 18 solto i nostr oc-
chi.

Ma il suo record personale & di ben
663080 punti STAGE 28: sei ancora in
piedi 0 5ei g svenuto, caro Simone?
Simone Picell di Vicenza exrecordman
itaiano di questo gioco ci scriveva infatli
di itenersi Iunico in lali (se non nel
mondo) ad essere riuscilo a superare i
12 schermo,

Un suggerimento da parte di Luce: Al
ali"

E diamo via bera a Luca: ‘Non capi
perché mi hai defnito un personaggio
fuor dal comuner ‘Beh, pariano le cite
07 Tutankham & sicuramente uno dei
giochi pil difici in assoluto, per cui.
repiichiamo noi, menire Luca riprende;
munque non Sono bravo solo a Tu-
takta: s Ring Fighter, nnostane
fatto che nela parita che hai visto tu ho
teaizalo pocs g d mezzo ke,
sufficiente per realizzare i
oo oo Taano o perso:
le & di cira 2000.000. Inolre me fa cavo

il New Nork Game, di piazzale Oberdan,
elasalettadiP.zza$. StefanoaMilano,
Se volete vernire a trovarl sono I quasi
tutti | giorni: ne vedrete delle belle.
Maurizio Miccol

Roberto Ferrarini

1 anni
Milano
Lunedi 18 febbraio 1985 un ragazzo di
2| ar\m Roberto Ferrarini, infil ZKXJ

r Bagman e inizia a giocare, £

l\cenza sta facendo il militare a Porl&
qruaro, e invece di passare |a sua vacan-
2a in compagnia degli amici ha deciso
di “buttarsi" e stabilire il nuovo record
M(ﬁale di durat;

m)er Bagman assomiglia al famoso Le

ignard, una spietata lotta fra guardie

e IIdH e Roberto ha studiato per mesi
& mesi gli schemi e i pattern per potersi
Exmen\ave in questa impresa.

accompagnato dalla madre, una s
gnora bionda ed elegante che & sicura-
mente la sua pid accanita sostenilr
e da un gruppo d'amici che lo sosterrd
fino in
La sala giochi & il Videone di Mestre, una
delle pit belle sale giochi della zona, e
il gestore, Maurizio Dianese, ha organiz-
2al0 ogni cosa con cura: medic, giornali-
sti e tecnici.
La macchina, prima del via, & stata con-
trollata e collaudata, gli hanno perfino
‘cambiato la mar
Passano e ore, Roberto si ferma qualche
minuto per ingurgtare un toast e bere
del the, | medici, a intervalli issi, gli con-

e  Gyrodine e Mad Planets, dei quah
presto vi manderd nuovi vecovd
raimente, a Hyper

A to Gi quest o gioco, devo
precisare che il 2,51 m. nel salto in alto,
& Salo reazato da Luce Sanlorso
che giocava con me, & non da Biagio
Bonigi (vedi VG 27)."

Infati Luca Dossena fa parte di quella
‘combriccola che frequenta abituaimente:

e, chiacchera con tulli ¢ impassibie
continua a giocare.

passate 50 h. il record italiano di
ot 421, ¢ stlobalut. mala mac-
millesimo schermo ha ini-
Telo dae | numer, oo moseo da
Roberto ha perso a testa, non risponde
ai suol comandi e l gioco & diventato
passivo. Arrva una telefonata qui in re-
Gazione, Roberto si sta spazientendo, &




wrabbiato,  Cosa i puo
{ote n un rangente simic? L abbiamo
chiesto allA1V.A, massima autorita in
esto campo, e Gi & stato detto che i
record del punteggio veniva convaldato
con o score raggiunto nelle prime 50 .,
mentre il record i durata poteva conti
nuare benissimo. Visto che ogni 2 ore di
gioco si possono avere 10 minuli di pau-
52, TALVA.ha consighato di spegnere
farinizia-

“Non ho di coordina-
zione, solo la macchina iha avut, e era
stata programmata per avere un massi-
mo di 50 vite di riserva, ed io ne ho fota-
zals amenol copp & per queloche
éan

S dvan T sftre — it
rompe la madre ~ anch'o quando dipin-
gosto svegiia delle notiintere, ma non
Sono mai stata male, forse starei male

fermassel”

re il gioco da cay

E cosi Roberto, seppur infuriato e delu-
3o, coniuslo 8 gocare par e O
h. e 55 minuti totalizzando , per
un punteggio di 20,5987

Ha Smesso perché | medici, nonostante
le sue proteste e quelle della madre, gl
hanno impediito d'andare avanti per evi-
tare un collasso fisco

“fon capisco perché mi hanno fatto
smettere. Ero normale, non mi distiaevo
¢ potevo andare avanti benissim, il mo
unico pensiero era quello di otalizzare
abbestanza ometi per poter battere il
fecord mondiale di durata (72 h. nd).
Cerlo, certe volte non capivo € magari
100 rsGivo a vedere, ma era normale
dopo 60 h. di giocor

“Lunico problema che ho avuto - conti-
nua Roberto ~ & stato prima di prendere:
sonno. Muovevo le mani come se avessi
confinuato  giocare, ma forse o so-
gnalo ed in ogni caso dopo 11 ore di
S0nno mi sono sveglato ancora pi ar
rabbiato di prima. Comunque non & finita
qui. Riprovero a giocare e cercherd i
batlere il primato Americano di 72 ore”

Insomma Roberto non é contento, Ha se-
midstull g scheds goc, h bl
toil

E ala fine la tua ricerca é premiata
un so0rriso ti comun

game, a stampa lo ha acclamato come

prodigio e i ha

Iidea fissa di battere il record mondiale.

Ha gié deciso che all prossima icenza
i riproverd. Buona fortuna campionel

Vanessa Passoni

t,a che mﬂo [ a DOS‘D Dew solo fir-
0 sgomento
;:opﬂ che i spas per la fima son

Dove metti il nome, sopra la riga (45)
0 solto (33)?




L'AVVENTURA

La “pagina amica” per tutti gli
avventurieri elettronici. In colla-
borazione con HC-Home Com-

puter

Freschi di
giornata

il successo che gl adventure
stanno riscuotendo fra | com-
putersti di tutto Il mondo
spingono le case di software
2 sfomare nuovi fitol  rtmo
vertiginso. Ecco due novita
appena pubbicate in Inghik
terra. Quando leggerete que-
ste pagine saranno probabik
menle disponibii anche da
no. TOWER OF DESPAR
(Games Workshop) & un‘ec-
celente_awentura_testuale

per lo Spectrum. La prosa &
Getagata ¢ ben scia. 'a
frama ¢ solida e gli enigmi
perfidi (negi adeventure &
una qualia positiva). Il vostro
scopo consiste nelo sconfig:
gere o stregone Malnor
unendo il Guanto d'Argento
con’l Guanto d'0ro. L awen:
tura é faimente grossa da es-
sere dvisa in due pari, cia
scuna su un lato delia casset-

fa

TIME SEARCH (Ducksoft) &
un sdenture su nasto per i
Commod

i Ligeliood
china del tempo. La storia &
ben stutturata e gi enigmi
da risolvere ben congegnati
Per di pi ¢ piena di isposte
 commenti sprifosi che non
mancheranno di fanvi sorride-
re anche quando vi verrebbe
vogiia i rompere tutto

Curiosita

- La nuova versione su disco

per Commodore 64 del famo-

50 The Hobbit contiene pit

de\ doppio dei luoghi della
ersione _originale, - nonché

gumca pit dettagliata e sono-

~ Non tutti sono_perfetti,
neanche il grande Scolt

n questultimo gioco infatt,
una volta che aviete portato
via la gemma a Sandman,
questi continuera a ripetere
ugualmente "Non portera via
Ia mia gemma’. Viene vogia
ifargii uno sberlefo, ma tan-
o non capirebbe

Piccolo
dizionario dei
sinonimi, 2*

e

Continuiamo la pubbicazione:
el Piccolo Dizionario dei Si-
nonimi per gli aventurosi av-
venturier che non s fermano
davanti allostacolo dela fin
gus. Ouesta ol occa ale
fette

BEAT (pichire, colire) -
strke, hil, pound, - bump,
smash, batter, thump, attack,
whack, knock, bang, kick
BLAST (distruggere, far saa:

e in ara)-explode, ight,igni-
te, delonate

BOTILE (boltigle) - flask, jug,
Jar, container.

BOX (scatols) - case, contai-
ner, casket, trunk, chest,
BREAK (1ompere) - crash,
smash, shatter, wrech, crack,
demolsh, spit.

BRIBE (comompere) - ent

ur re corrupt, tempt, nnev g.

BANG (ortare) - cany, take,
fe

ol

BURY (sl g, i,
coceal,

BV lcomptre) - acauire,
Durchase, eotan, o, t:
ke

CALL (chiamare) -
scream, shout

CAPTURE (calturare) - catch,
grab, arest, \rap seize,

yel, hai,

gasp ke o
RRY (\raspenale portare
con sé) - bear e
spo, comey.get.

CAVE (cavema) - cavem, pit,
gt o

HASE (dare la caccia, inse-
quire) - hunt, follow, pursue:

Wga\\

i nua““ u,\,\, %m 4 spuntamen®®

Wm\mw
Jontan
o cT‘S on s
Bure e

CLOSE (chiudere) - shut,
lock, secure, fasten, bolt

COMMAND (comandare, da-
e ordin) - order, direct, de-

mand

CONNECT (collegare, con-

nettere) - jon, unite, te, link,
bine.

comt
CRAWL (strisciare, cammina-
re carpon) - slither, creep,

kneel.

CUT (tagliare) - siash, siice,
siit, spit, canve, cleave, se-
ver

Aiuto! Aiuto!
Alessandi i ha provo-
cato tutti gl incantesimi pos-
sibili per passare la porta ac-
canto alla “lower guard room'”
in Staff of Karnath, ma non
Vi & riuscito: sembra che un
‘omino verde gielo impedisca

il topo (che in verita ha le di-
mensioni di un cavallo)” nel
gioco Dallas Quest? Paolo

e w\w e
&
eta v°"“ s
Bv":»cm\w el o S &
Graroisn




L'AVVENTURA @

Fomelli di Miano ha proble-  vere il gioco, anche se perof-  (cosiconé la voce dica ‘Delay  questo punto saiit sul reno
mi con Hitchhiker's Guide fenere un punteggio percen-  on’), frasfomarsi in Hk e e una volta arrvati 2 destina
to the Galaxy della Infocom: ~ tuale del 100% dovrete racco: ettarsi gid dal tunnel owvero  zione seguite -FOLLOW- co-
on iesce ad eviare che un  glre tattgl oggett csitenti G0 TUNVEL stantemente Lestrade. Da

mallone vl gf cads n el gaco congtesiqell > Sherlock quiin poi sta a voi confinua-
pracitat. Quindi
“Per favore, aiutatem, chie-  ma auammmcasmnecam Uscili di casa i sitrova in Ba- ey
e dspetlo, oo appera il conal Ker Street ChmmaleLu:; & éﬂﬂs Assignment
ir |
raé,::m;:x?Wu:og:u:?;: P e Har salteci con INTG  pezzo di carta NOTEPAPER-
di essere a buon punto nel uscre di casa in Hamp-  LaNSOM CAB, sedelew “SIT- di vitale importanza. Una vol-

ik -

mgi"umc;, dela ek na e dgtare SEARCH K1 BRSO CA0NS glielo (non andate per il sott

' TCHEN (cerca in cucinal: Si CoBBIE GO TO KNG le) dovete decifaro, Sl pez-
ek 3 macpeonesari  loverd una chiave % PE  CA0SS ROAD" Cuando 1 26 8 caia o4 schilo £eA
By ooty My o mefterd it oesa conducenle vichiederddies: L0 ¢ lindicazione in codice
tui 6 | ino delle dove c'% la biicletta. Soloal  gore pagaty digitate PAY 6D dela destinazione che dove
Gom: Vaxces arsichy oS aprid i canoelo.Fate  0pB%=0S it oy ienceire el computer o
Siadincs, st .:Li;uf fers allenzione a non Vite  CLIB OUT e digelenviald® el per farl decolre. Come
o, ma non ad artestarlo. C& 1o - oo binario della King Cross Sla-  deciliarla? Consulate un at

qualcuno che sa come melte- u tion (attenzione che il treno  lante e lroverete la soluzione
te le manelle ai polsi del lo-  Per uscire dalla ‘Dome biso-  arrva alle 9.15). Se trovale (v basli sapere che la desl:
sco figuro? Massimiliano gna prendere I'unica uscita I ispettore Lestrade vuol dire nazione comunque & in Euro-
(nomignolo di guera Pop)  esstente, premereilpuisante  che & andalo tulto bene: 2 pa)

“come si scende Ia

scala nela botola se il piolo &
wolto_nel ~ gioco

Quest?” Adriano Vallese (o
Adriana? non si legge molto
bene) di Miano vuole sapere
come uccidere Dracula nel
gioco Castle of Terror dela
Webourne House,

Consigli &
Suggerimenti

Per i Consigi & Suggerimeni
diquesto mese dobbiamo fin-
yaziare Massimo Comeli
(eas a0 e sugge:
rimenti su Sherloc!
PyJamarama
1 seguenti oggetti in Pyjama-
rama (i belissimo gioco usci-
1o nella serie Jackson Soft
Oro) sono fi solo per confon-
dere le acque: lowel, crystal
oro, plant pot,joystick, radio,
cooking bow, sword, moon
cruystal, beach bal ¢ round
key. Non servono cioé a risol-



1l sistema
Operativo

Sul numero passato abbiamo desciitio
Ta tastiera del computer. Passiamo ora
al secondo blocco dello schema funzio-
nale di un sistema informetico: il centro
i eboreiane i Gl  un bocco im
portante, Ca-

numero 123) il solo sistema operativo
non pu sapere se esso deve essere
Vaddendo di una somma, oppure se es-
50 deve trasformarsi in un Gerto colore
dello schermo: a questo pensa il pro-
gramma informandone il sistema opera-
fivo.

Le istruzioni contenute nel programma
evonosser st oo modaf co-

pie come funziona, anche o per
sommi capi,signifca

prensi
puter Taun 51 operalva sup ospec

pub chiedere d un computer.

L'elaborazione
Mentre nel nostro schema iniziale I'ela

loco, awicinandoci maggiormente
dobbiamo notare che in realta vi sono
tre componenti necessarie: il sistema
operalivo, | programma, il microproces-
sore.

Sistema operativo
| dati entrati attraverso il dispositivo di
input sono accolt da un nsieme dicircu
i programmati in modo da poterl inter-
pretare in modo corretto. | compito del
sistema operativo & quello di sistemare
1 dati in ingresso secondo le esigenze
proprie del programma in corso di ese-
uzione, amministrare I'accesso ai vari
staci di memoria, regolar il traffco dei
segnali n entrata e uscita con e periferi
che (unita di memoria, stampanti, inee
di comunicazione, video)
Ultimo, ma non per impartanza, il dizlogo
con il microprocessore: i sistema opera-
1ivo deve provvedere a fonirgii i se-
condo le sue rigidissime regole, e deve
accollarsi | compito di nterpretare i risul
fatiche ritomano dopo I'elaborazione ef-
fettuata dal microprocessore.

11 progras
Lssiomao npevanvo & fisso: aloune sue
perti devono invece cambiare in relazio-
T ale dirs esigntedi mpiego. er
questo ¢ il progra

Guando ent un dato (per esempio i

et personal destinali o
o duficio, é quella di dotare i vari mo
deli i sistemi operativ ra oro compati-
bill,in modo che risulino compatipii an-
che i programmi

Il programma e il sistema operativo, a
questo punto si fondono in un unico
complesso di istruzioni dove la diferen
za frala parte fissa e quela nfercambia
bile perde significato pratico.

L FROGRAVIAA L LNGUAGED
[povrmms |ogo e |

e

Non cosi per il programmatore, il quale
deve conoscere perfettamente le carat-
affinché

tiesca a sfruttame appieno e caratter
stiche. Per faciitare a vita dei program-
‘mator, rendendo con cid pid cospicua
1a disponioiita i programmi i s awele
e Liguaggir programmazore (1 i
& i BASIC): un linguaggio serve
< oganizzre un pogam cizzando
formule e parole molto vicine f rostro
siero, che un 2pposito “interprete’,
affiancato l sistema operativo, provve-
de a radurre (una volta per tutte o di
volta in volta) in istruzioni comprensibil
al sistema operativo.
Facciamo un esempio, altrimenti questo
discorso fischia di restare incomprens

i
Il programma prevede che lo schermo
televisivo diventi rosso; per informare i
sistema operativo deve dargli una comu:
nicazione di questo ipo: terminale 5, co-
dice 3, dove terminale 5 & 'uscita verso
il video, e l codice 3 & associato alfatli

L'uomo impacciato balbetta alcune
parole, manda via a ragazza metten
dole in mano la prima pratica che tro-
vae, ali fine, ripreso il controll, cer-
ca di essere gentile chidendoti cosa
devi fare allanagraf

Glielo dici 87) o fai delfronia su quek

il suo programma non solo risuli compa-
tibile - il che & condizione base -, ma

le che pensi
di certficati (83)?

T,



060 DEGLT ANIMALI-
30 PhinTes) TS pegvr L»mm e revso to-

30 Prinre
55 PRiNT-3) I
20

T
sl fare-sR1

o caratteristics vuos conoscers*sRi
1050 l!kxnwnmb(klo-b

§140. TPOSRIANDKCCA A, RI) THENS 170

1150 e

1170 CeairminT casy= =jowye cescre
o

1220 CLaiPRINT-PECCATO, Non KAl PIU: YENTATIVE
o

Enser
1222 PRINTCTI DIRO" AT DELL AL ERT 463

3w e
e wu mvmm n';mv(m:-nhuwmﬂ»xn
1244 FoRy=1TCz001

5143 Fembomnsar
S(kret THEN Wk

“aninsle cne hat pensato nen pub

woreaitro che "y aus ]

FRINTSes{3tano"(FGs* possibi1ia! "I PRINT servano maggiort dettagii. "iFORK=

10011 Bara Favice 10,7, nanmt et uccel 1, ruteit s, antibi
o012 oira comarrest 2ialoenereiions
A Tou

22000 Shrermore, o522 50000
50020 DATACANE 1, 2,3,4,1,7,4.1,1,7
0050 DATARALENR, 1141

50010 pATACAFRA,

0020 oaTaRaNA,

50070 DATAGALLTNAL 31512, 31 o 125

vazione del r0sso.
Atraverso un linguaggio G si pud imita-
te invece a dare la sequenle istruzione
‘COLOR’, dove COLOR & un'itruzione
che linterprete (ossia i programma di
finguaggio)riconosce e raduce n term-
nale 5", cosi come riconasce cheil nume-
10 specificato dopo COLOR & il codice
i colore desideralo.

Computer e bestiole

Niente di meglio che un esempio pratico

le mie chiacchierate, di oito, sono pie-

pi (programmin, routinette,

listati), ma questi spesso sono ... poco

pratic, perché servono solo a spiegare

o, senca avere una vera ¢ propra
it

Ho deciso di non rischiare ulteriormente
i linciaggo: ho fatto un programma, un

gioco, per Vo
Ve o sieghed cero: ma intao i
h gocarc perché & scio
FBASIC S WCHOSOT & quin
i doviebbe girare su LUl | compute,
magari con qualche personalzzazione.
joco vi permette di cimentarvi con il
computer e il terreno di gara sard, que-
sta, volta, i regno animale.
Uno divoi due (voi o il computer)scegiie-
rete lanimle, e 'aliro dovra indovinarlo,
basandosi sulla rchiesta di certe carat
teristiche.
Vi accorgerete ben presto che ci sono
pochi anma fa niente, aggiungelene
voi, basta che capiate come funziona il
magazzino dati, ed & proprio cio che vi
spiegheremo fa volta prossima

Bit Bit

Mentre cammini quardandoti attorno.
ool un sgrare dstio

dove vai. Gi ispondi che
o at 00 (7)o che s cercan
TUffcio Boli (2)?

L]



LA PAGINA T )
DELLE GARE

A.l.V.A. SCOREBOARD
La classifica dei Record

ol e I e e e e I ) [
Come potete constatare da oo sl [az % i
sali, il nostro «abeunne siak o bz [ N R Lo b
2 0gni mese di pu: omai o 84 e I "
i) giunti a quota 121 per s =) o R o =
wiorguarda o oot |beREe | gl MBS .. (B[ gele
gmc n 117 record! St 7 iz |
ot congon pochii giochi e il faon 5
orfani cioé senza record: si ool M8, v (R
tratta o i giochi i ific Slojé e & |ime
1 a trovare ancora n Circola: LEE L -
zione, o di giochi Nuovi, che A P o |
hanno ancora una gran- ol ey vl s
de distribuzione. Frocd I o i e
Vi rammentiamo per I'ennesi- 18| [& e 8 -
ma volia che per entrare nel- ubis) ok B =
TAIV.A SCOREBOARD & in- ol coin # =
dispensabie compiare INTE- s Lo || 222
RAMENTE Iapposito TA- b I =l | e
GLIANDO che trovate in fon s [f s i . :
0o alla rivistal el fad e - Vol
Per il momento non ¢ ancora Eel I e R T e | [T
obbligatorio corredare il ta- o (R W -
9 ORI B [P, 3 '
una foto per convaiidare un Bl [ise i =
record, ma & assai consigia: = [ 5
bile farl, visto che omai so- B T e - w19
nogimolirecord oo g ek b 2
tiecheil TWIN GALAXIES IN g i, 1 oo oo | coot | 0 4
TERNATIONAL _ SCORE- bl M Vo A ] PR P
BN oo 'wwmam nl faims o o | K1
i i
record da tutto il mondn) o i [ - ol
richiede categoricamente. 1 Y S O ] i o 7
Vi ricordiamo altresi che per ) r o ) ER T P
mandare i record non é ne- 5 7
cessarioessere scrili alAL- s
VA, e & invece BH
per_parlecipare S 2
alle inziative dellassociazio- 3] @ fu [T T P I
ne, quali IAIVA CONTEST el (s Am ||
(nei CENTRI ACCREDITATI Lot I T T o] e
ALVA vl [ Al :
A costo di essere pedanti - I = M o S| B4
petiamo che il tagliando deve ot e W el e | i = | g
essere compilato in ogni sua o 18] [ 10020 1 e Lo R
perte in maniera chiara ¢ leg- ves, b R L £ 163
i, SENZA CORREZION, e g a0 m kg w | 87
se sbaglate qualcosa dovele [fi ¥ s [rcamy " -
e i b I ) f S




LA PAGINA

I

LE QUATTRO

REGOLE

PER ENTRARE

NELL’A.L.V.A.

SCOREBOARD:
Ritaglare il tagiando in fondo alla
fivista o fare dele fotocopie.

2 Fare un recordin un videogioco da bar.

Compie i stampalel i agianco
completandalo con I’iuto del gestore
(edel nulsggwawe\ & convaiidandolo
con 3 firme.

4§6edwe a ALVA, via Ariberto, 20 -
123 Milano.

DEI RECORD

73

Finalmente arriva il 1o tuno!

Ma alla tua domanda, invece di ri-
ndere, sorride e i manda allo

sportello informazioni (44)
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Per ogni record & necessario
un tagliando per gli stessi
motivi i chiarezza: mandale
pure pilrecord, anche se non
s0n0i“TOP", perché [ALV.A
compla apposite classifiche
coni primicinque per ciascun
gioco (anche se sola | prmi
compaiono sulla rivista),

Come compilare il taglian-

o
1l tagiando ¢ suddiviso in 4
pari. nella sezone ‘FIRME
TESTIMONT va firmato, men
tre per l resto va compilato in
stampatelo.
‘IOCATORE isognaror
i propri dali anagrafci
cump\au ficordando di me!-
tereanche prefisso telefonico
& provincia: per SIGLA si in-
tende quela che si pud sele-
zZionare sui videogiochi stessi
per personalizzare la propria
pavma (3 lettere).
"SALA GIOCHT vanno ripor-
tati datidel locale ove avele
ocato, sia esso sala-gioch
bar, Iallena circolo o altro.
“GIOCO™ & indispensabie
completare questa sezione
per poter comparare | varife-
cmd seil geslore non sa dirvi
acchina,
cnmauale il nolegg\avme s
curamente lui ha a tabella
degliswich della macchina e
sapta darvi maggion umi.
Come fotografare un re-

co
Per fotogralare e vostre pro-
dezze & opportuno che vimu-
niate di una reflex manuale,
sandounulingper iapose
tive, il tempo di esposizion
iele 8 113 (o 1/6) 3 secon.
do (non usate mai tempi pi
brevi), con apertura di dia-
framma 4" 0 55"

Se avele una mano sufficien-
temente ferma non_avrete
nemmeno bisogno del caval-
Tetto, almeno se il tempo di
esposizione che \mp\egzte

non ¢ troppo lu
b



( Meglio un
“Centro
Accreditato
L.V.A.

Se futto cio i sembra com-
plesso potete isolvere  vostri
problemi in_ maniera molto
semplice: convincee i gesto:
te della vostra sala giochi a
farl2 dinventare un “CENTRO
ACCREDITATO ALVA'l
diventare ‘CENTRO
ACCREDITATO ALVA” si
gnifca icevere autorizzazio
e uficiale ad omologare re-
cord, nonché ad afiiare nuo-
vi adepti in pratica la sala
giochi diventa un “terminale”
GellAVA, offlendo cosi un
servizio i pil i suoi Gienti
Per chi gioca tutlo Gi si con-
cretizza nella_possibiita_di
gocare, realizzare record
farseli_convalidare senza i
problemi che sorgono Solta-
mente (sia per cio che riguar-
da la regolazione della mac-
china, sia per i gestore stes:
50}

Ecco quindi un'opportunita in
pil per isolare quei gestor
che vogliono accapararsi i
nostr consensi (eufemismo)
senza nel contempo offici
Gei servizi adegual (macchi-
e ben assorire ~ molte nuo-
ve e poche vecchie - coman:
di in ordine, regolezione non
trata’, ambiente _ salubre,
ecc): bastera che i giocalor
invoglino i gestori ad asso-
ciarsi, semplcemente prefe

CREDITATO ALV.A, bisogna
versare un contributo fofetta-
tio annuale diL. 100.000 (cen-
toniz) ramis vgla posie
intestato a A
berto 20 20123 LANO
Per ogni informazione tivol-
gersi alla sede dell Associa-
Zone (lel. 028394177
8360720)
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PER ISCRIVERSI ALL’A.L.V.A.

| Nome |
Gogpome

1 ingnazo 1
cia o

! Telefono Data di nascita !

| \°vagia postalo
el un videogiocatore "da casa’, ‘da bar’ o entrambe lo cose?

| Quante e oo n meda, alasetmans?

| Puoielencarci alcuni de tui ecord i signfcatv?

spedite i tagliando qui a fianco a:

AIVA
Via Ariberto, 20
20123 Milano

Spedendo 10.000 lire con vaglia postale per le spese di
iscrizione.

valida
Snché per o I 1985 0 ohe 64 i tto anche ad UsuruIG
delle agevolazioni ARCI, e potrete partecipare a tute le
prossime iniziative, prima tra tutte il campionato italiano
dei coinop (per selezionare | videoazzurr che affronte
ranno | campioni del‘associazione americana).

L7
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NEW YORK, NEW YORK?

Ormai non ¢ pid da stupirsi: ttti i esponsai el e
che si sono affiate aF'ALV.A. che abbiamo conosciuto
siracancepscon 100 oo a il managerile.

4 auesta el non suggononemneno: 3 oc che ges
scono la "NEW YORK GAVE', la pnma sala giochi di Ml
o a diventare Centro Accrecitato

L5 sl { v a Pora Ve s e pass| dal Metrd, ed
€ situata al posto i uno di quei baraccon s ove famo

Gl tlwscre ale posato Nl 1962 sage qund: st
sala giochi, un prefabbricalo abbastanza anpio el uie
trovano comodamente posto una trentina di

Ma é alla fine del 1984, come ci Jos o da e oc e
vuole mantenere I'incognito (tan! uanto

10}, che a sla comp i sall G e dappina u
completa fistrutturazione, in maniera da offrire ai clienti un
ambiente pii accogliente & confortevole.

Pol, dopo una ‘nga meditazione', il ‘grande passo’ I i

ik docidons fischiosa, ma che sicuramente dard i suoi
frut, & un lum-over fisso: ogni mese la sala presenta cin-

se precedente, dove ‘nuowisi inlende vere novta, 2 volte
‘addirittura assolute per I'ltalia.
anioper

di Ml qid obsolet (tenete conlo ch

maggio). j
i lun

Comnaue o feqni 2 sl 2 e gee: Gato,

1213 s0ci, é un po' i faclolum ed ¢ sempre pronto

sociaizzare con gocalor, prova ne sia la prma gara che

i svolge a giugno, con in palio guslosi premi per 1 primi

cinaue, o che C'& solo fa prima i una sere di nzatve G

aivi daremo sicuramente nolizie nei prossimi numeri di

W

TRUCCHI BLUFF
E STRATEGIE

vesto numero di VG vi
le chicche delle
chicche: il bug per diventare
Comandante di Space
Shuttie-1* parte, come
superare i mione a
Bumpin'Jump e i trucchi per
sconfiggere | neici i
WingWar Imagic. Ragazzi,
siele proprio in gamba,
cont ivare

Quando catturate i

preziosissimo diamante, non

siate precipitosi nel volerlo

fiporre nella tana, ma

appostatevi sulla roccia che

precede quest'ulimo
hermo

Quando vedrete che i ragni
i calano da un'alra parte
fte dlzre i crago batendo
le al (senza muovere

rucchi @ bug uno meglo

delallro, con un po’ di
calma accontenteremo tutti. date un solo colpo d'ali
Buona fortuna e ngrosso  spingendo i joystick verso
ciao VG. siisira, di quel tanto che
basta per enfrare
parziaimente nela tana con
il Diamante. Noterete che il
punteggio salird di 5.

punti (I valore del diamante)
Iva:e é ed il prezioso oggetto si
indifferente se a destra o titovera di nuovo sull
sinistra, fuor dallo schermo  roccia. A questo punto
(Bsogna stae atenssinia _ basterd fpetre

non ricomparire nemmeno di  Foper

BUMP'N'JUMP - || milione.
Il modo per superare il

m.) € quindi accelerare “hosaa Cccare
alla velocita massima, tanto ~ Ariano lipino
nessun 0stacolo puo
infastidie la nostra corsa.

Se prima di saltare non cisi  SPACE SHUTTLE - I

vado di Comandante
rima di e diventare

& sconirali con nemmeno
una macchina, verranno
assegnali 50,000 punti
bonus che permetiono di
raggiungere ancora prima
Tagognalo milone.

iccardo Memo - Ivrea

WING WAR - | nemici
Dopo aver formalo i pimo

Super Cristalo il nemico pis
acerimo del nostro Dragone

Comandante bisogna
et do v vl pimo
riceveremo la qualifica di
Payload Specialst (1 solo
‘agganciamento) ed
innescheremo il trucchetlo
che ci permettera di
insignirci del grado Gi
mmander nel secondo,
atterrando cioé con pid di

diventa il Grifone. Per 7500 punti di unita o
senza troppi ‘combustibie ed aimeno 6
problemi, prima di uccidere  agganciamenticol satelite.
o raccogere qualsicosa. - Una vollasccea a console
andate subilo i cerca delle si deve impostar
e e potaele el tana,  Gae Saec (0 emtore
45 Super Cistal il status se usate la

Grions spad
misteriosamente.

mascherina) il volo 3 ¢
quindi operare normalmente




e, append icowo i
agie

come seque:

1) spegnete i motori;

2) visualizzate Ia velocitd e

rducetela sino ad un valore

non nferire 2 Mact

{560 conte ocanova

leva per circa 58 volte verso

tanto, wsuahzzsre \a velocita

Saserte moon pnman
4 sprngete nditiola leva

un
2l cv vonanno piddi |3

L spegne
8 chucee gh oone ce

reranale asse Zool

pukanteosso ¢ @ pigele n

avantila z=8

A questo pumo o bi

aspeltare lo schermo radar
Jodamors

normaimente sino
alatieraggio. Quando

rete il Weicome Home™
edil grado di P Sp-.
SENZA SPEGNERE LA
CONSOLLE dovrete
cominciare 2 seconda e
uliima missione toccando
SOLO Finteruttore i Reet
(Activate Countda

d Ellevraggm (Lanamg Gear)
in posiz

FINE I PARTE

UNA PiccoLA
TIRATA
D’ORECCHIE

tieri arivar
lettere di protesta: Vi ho

mandato il mio record e non Sleiann B
& stato pubblicato’, *Perché

. cor
non avete pubbiicato i mio e- omologsve ueslo ecorg”

cord? Eppure la Saposiva I gnco &
it imal"™ ua-
le umllu ehm\nale !a foto, il

plbbhcalo docl

Oggi menire selezionavoire:  minima indicazione, nemme.

aldoni

cord per [*Hil Bite la Videoga- 00 il suo indiriz

LA PAGINA D)
DELLE GARE

AIVA
CONTEST

Ed eccoci al secondo appun-
tamento con FAVA CON-
TEST 8 conaors. appustt
mente realizzato con Video-

peri soci dellAssocia-
Zione pii giocosa del mon-
do.

fondo al punteggio indica il
milone.

Purtroppo al momento di an
dare in macchina non abbia-
mo ﬂnnula Mhzle di record
strabifanti perché i campioni

am q
sta lettera coredata di re- mlenda ot gh i ona rai-
cord:

Tengo s precisareche I1in G v

hanno decwso di allenarsi un

te dietro nessuno,
intanto e per i lettor i
st fpetamo e regole det-
IAWA
na rm per vince-

1. Bisogna essere soci AIVA
2 Bisogna recarsi in uno dei
seguenti Centri Accreditati
state atteni perché ce n'é
oo i

- L0 SGAMOTTO" - via
Vi Enane o1 CALEN-
ZANO (Fi

=~ "LAS VEGAS" - via Roma,
~ TREVISO

“ALEPH CLUB - via San
Giorg 4 CCA

2- CARPK (MO)

- via Peruzzi,

Ivecehiepyy
'“0 nm Vrca Uiatame
"’Qﬂlanzzanan o

Ella
ol et pii m‘,?;’ e Questa

entely
POsizip.

mw
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- ‘STREET GAMES' - via
Cata, - SENAGO (M)
ORK

GAMES'
P za Obevdan 37 - MLA-
NO
iP'S GAME - via Ratti,
12 - LEGNANO (MI

uno dei seguenti giochi:
KUNG FU MASTER (REM) ~
PAC LAND (NAMCO) - 1942
(CAPCOM) - EXERION (SE-
GA solo fno al primo CHAL-
LENGING STAGE).
€ poi... bisogna che vi diate
una mossal
i premio in palio & nientepo-
imeno che 2 ABBONA-
MENTI, uno a VideoGiochi e
un0a... Sorpresa, una nuovis-
sma pubblicazione che usci
182 selambe o d ol non
diciamo iente se non che s
7 funica pbblcazions o
genere n lala.
Forza VideoAlieti

| VIDEOATLETI
AL SIM

I Videoazzuri di tuttfalia i
inconireranno al SM HIF ves
per disputare dell sensazio-
nali gare a colpi di joystick
La fera milanese del'eettro-

VIDEOGARA:

Edizione Estiva

Ae cosill Con la scuso che fo coldo, che il mare ottende
che quela rogozzo & cosi carina che non s pub rifore
nulo, le . Vo bene o

jbbico numeroso e vo-
ciante la prima selezione del
Campionalo talizno Gi Video-
Alletica ospitera anche que-

iporieremo a settembre, onche perché il more & cosi azzumo
che o questo punto un bagno me o foccio anchiioll
Cioo Ragozzi, dverievi VG,
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Quello prima non capisce la tua bat
tuta, poi, afferratone il senso, cambia
atteggiamento e ti consigia di non
fare dello spirito.

Tu gl ispondi: e se no?” (77) o gir
sui facehi ed esci in silenzio (56)7

s

ST T T

Finformatica a tutt i livell, in

una collana aperta, pratica,

essenziale, aggiornata.
Tutto quello che &

i sui

Poolo Capobussi
o Morco Giocobazz
“A ciascuno il suo Personal”

P i
computer, la programmazione,
ilinguaggi, il software, le
applicazion e i nuovi sviluppi
dellinformatica.

Ogni mese, 2 volumi.

Volumi gia pubblicati:
Gionni Gioccagin
“Vivere col Personal Computer”
Paolo Bozzola

“Dentro e fuori la scatola™

o Fernando Poerlini
“To do or not to do”

Envico Odoti
“Dizionarietto informatichese”

In edicola,
a sole lire 6.000.




il mercato

1 GIOCHI DEL MESE: BESTSELLER E NOVITA

TITOLO MARCA MPATIBILI-
PREZZO | PREZZO | PROVA
LT MEDIO'
ULTMATE b3 10000 |
ASTERIX A 59000
ATIC ATAC ULTMATE 9 8000 VG 21
BEACH HEAD ACCESS 64/2% 2500 ¥
EVXRACERS MASTERTRONC &4/2X 750
BRUCE LEE DATASOFT B4/ 2000 Ve 21
'COOKIE MONSTER MUNCH ATARI A 79000 V625
CYCLONE Ex camzx 2500 VG 21
DAY VORTEX 200
DEUS EX MACHNA AUTOMATA UK x 15000 V625
DRAGONTORE OF AVALON HEWSIWON 2 200
oL I VIRGN 6 21000 V628
mem s\MuLnoR I SUBLOGIC 64/AP/IBM 25000
FIRST STAR 84 49000 VG 18
R o ACCESS X 10000 V625
GHOSTBUSTERS ACTVISION 54/2X 200 V62
GHUST BUSTER SUNISE 76000 VG2
QUCKSILVA Com 25,000
HUNTER KLLER X 24000 VG2
] INT ATARI L 79000 VG 18
LAZY JONES TERVINAL SOFT 15000 VG2
ELECTRONCS ARTS XL 2000 VG 24
MATCH DAY OCEAN X 15000 VG 28
MIND STRKE VATTEL it 9000 VG 18
MSSON MPOSSBLE EPYX 55000 | coz
NONACO G P SEGA 61500
MUGSY MELBOURNE X 20000 V6
X ATARI 59 VG 24
OVEGA RACE COLECO 78000 V325
NE on ONE ELECTRONCS ARTS 64 3000 V621
PTSTOP2 EPYX 6t 5000
POLE POSITION US GOLD 54 2000
PSYCO SHOPPER MASTERTRONIC 7900 ez
% BEYOND X 2000 VG 24
RAD OVER MOSCOW 42X 15000 VG2
R COLECO 160000 V62
ROLLOVERTURE SUNRISE 76000 Ve
SABRE WULF ULTIVATE X 18000 VG 24
SKOOL DAZE MCROSPHER X 18000 VG2
ANROG BM 2500
SNOOPY & D BARON ATARL 53000 Va2
SOCCER wmsnmnow ‘COMMODORE 41000
SOFTARE ADDICTVE Kicem 35000 vozr
SORCE VIRGN BAZX 2000 VG 21
iy ADVENTURE INT 10000
SPORT HERD MELBOURNE 15000
STAR STRIKE REALTME 10000
STELLAR T US GOLD /64 10000
STRANGELOOP VIRGN 2000 VG20
Suvef EPYX 55,000 VG20
R STAR CHALLENGE MARTECH BM/ZX 25000
TECHNCIAN TED 2000
€ 612 VRGN 20000 V628
TORNADO LOW LEVEL VORTEX M 2500
TOY BZARRE ACTVISON 2000 VG 24
TRACK & FELD AR 10000
WAR GAVES COLECO 79000 ¥6 25
WORLD SERIUS BASEBALL IMAGNE X/CBM 64 22000 10000
2N ACTVISON i 85000 VG 24
LEGENDA - A = ATARI C = COLECO: | = INTELLEVISION; li = INTELLEVISION + INTELLIVOICE; LE = LEONARDO;

P = PHILIPS; § = STARPATH; V = VECTREX; Vic = VIC 20; XL

ATARI XL; ZX = ZX SPECTRUM; 64 = CBM 64.

i‘li[}_ﬁ



| GIOCHI PER CONSOLLE

MEGAFORCE
MINER 2049€R

S, PAC
[NEW soccer
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PORKY'S.
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2 e
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ve 4

VCS ATARI

Nella stanza semibuia indiv-
dui un funzionario che tiene
sulle ginocchia la segretaria
ossendo con_noncur

hi

Anagrafe (70) o arrossendo
chiedi scusa e torni indietro
(567




1 GIOCHI PER CONSOLLE
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/n000 xonox a
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LILLY ADUENTURE HOMEVISION GWENTURA &
TROIC CaRFET HOUEVI STON AWBNTURA &
rewgia” SPECTRAVID AZIONE &
PR/ PEAK a
RAUOER TioeRisio SPAzI0 &
HARIO BROS® aTant e &
) 20TH coTy AZINE &
rasTEn suiLen gptcrawio Ao &
R OF UNIVERSE arioE A
NCComy At &
iNER 2049ER Totmnsio i &
RISSILE Corand atani  seezio A
OO PATROL srazio A
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ns. pac. LABIRINTO &
Nl socceR Short &
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Pac Han waininTo & 501000
PaoA CHASE ontvsion AHoNE A 350000

23000
$0.000
23.000
70,000
90.000
49,000
33000
%o.000

43.000

VCs ATARI |
|
|
|

Muovendosi. ncerto fra le | |
montagne di carla, alla fine
fa con un sorrisa di tronfo
e la pratica che cercava.
Ma tu, con orfore, ti accorgi
2?\2 il nome scritto sopra non
il tuo.
Al sboti con un ‘anche |

é

cora e meglio (76]
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VCS ATARI

Ala notiza, che per lui risuta
lentemente_curiosa,
fallo che cerchi lanagrale

e un cerlficato, gen-
timente i comunica che devi
tomare alfalro e prendere la
terza porta (
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| GIOCHI PER CONSOLLE

COMPATIBILITA
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Liimpiegato risponde con calma alle
‘domande di quelli che stavano in co-
da prima di te. La cosa si fa decisa-

e lunga. Aspelli con pazienza
ancora 73) 0 decidi che & meglio se- |
quire subio la freccia? (55)

LA PRIMA RIVISTA EUROPEA DI
SOFTWARE PER PERSONAL COMPUTER

Una pu azione
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Cod. 574D Pag. 182 Lire 18,000

Umberto Barzaghi

Jatoro.
. §70A Pag. 172 Lire 17.000

i Czes Kosniowski
ta Bonel MATEMATICA
COMMODORE 16 PER TE  E COMMODORE 64
BASIC 35 Un ibro per chi wol saperne di
I pio sulleay

modore 16 por imparare i BA-
SIC sul video,

Cod. 4138 Pag. 294 Lire 35,000

Totomac

IL SISTEMA TOTOMAC
la nuova frontiera del
totocalcio per C64

bilta meno utiizzate dalla mas-
sa dei giocator, . avendo ben

che

casseta.
Cod. 5700 Pac. 158 Lire 24000

pp
del C64, per studiare ma
anche per divertirsi

Cor

2

La biblioteca che fa testo

riagiare (o folocopiare)

GRUPPO EDITORIALE JACKSON - Div
CEDOLA DI COMMISSIONE LIBRARI

'VOGLIATE SPEDIRMI

© spediro in busta chiusa a:
isione Libri - Via

Roselli, 12 - 20124 Milano

3 codeo | oo

ne naturale, cerca di batterl
con tecniche inteliganti

Cod. §76D Pag. 128 Lire 24000

Michael Browne

UNITA A DISCHI

per Personal Computer

1l libro, destinato a latori con
una buona conosconza di base

. 300P Pag. 158 Lire 15.000
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TUTTO HARDWARE
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Raggiunto lo spartelio, limpiegato pren-
dela tva domanda ma subito te a rende
dicendo: ‘questo  uno sportelio solo per
pensionati.

Di rote a ae reaaf i dsperato

finunciando al certiicato, oppure

i orandeta i posto nlla Ha che ha
)

abbandonato?
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