


Ama il meglio! I 
32K ROM SOK RAM 
Tastiera professionale a 90 tasti 
Porte per monitor, TV, joysticks, 
floppy disk, 
cassette recorder, stampante, giochi 
Interfaccia stampante parallela 

Centronics incorporata 

SVI .. 
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il computer del grande standard MSX 
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'*luum 1 I ~' '"'''In.. '(''""') ~' ~ 11 ' ~1111111~ I l1111iu ~ 

IL POSTO DELLA POSTA 6 
, HlT GAMES 18 

CLASSIFICHE DEI GIOCHI PIU AMATI E PIU VENDUTI 
, READY 20 

FATTI, NOTIZIE CURIOSITA DAL MONDO 
DEL GIOCO ELETTRONICO 

ATTUALIT A 29 
SPECIALE ESTATE, CINQUE GIOCHI DA SPIAGGIA 

GIOCOCOMPUTER 38 
QUESTO MESE GIOCHIAMO CON, 

SPECTRUM: WORLD SERIES BASEBALL, STONKERS, 
DOOMDARK'S, REVENGE 

SPERCHARGE ATARI VCS: KILLER STELLITES, FIREBALL, 
CBM 64: NATO COMMANDER, F 15 STRIKE EAGLE 
APPLE: SUSPECT MURDER ANO MODERN NANNERS 

VIC 20: PEDES & MUTANS, SPACE PIRATE, 
ATARI XL: ZONE RANGER 

LEONARDO: TANKS A LOT 

DIRETTORE 
Roecotdo,O.brn 

REDAZIONE 
E\enedetrolorron,ICopodelkiRedozoonel 

Vone1wPo,1oni 
MounzioMocçoli 

GRAflCA 

EddyAlonge 
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58 Al BAR I GRANDI A GETTONE 
TIMBER 
MASTRE KUNG FU 
GAPLUS , 
PST, PSSL. TRUCCHI, SEGRETI CURIOSIT A DEI VG DA BAR 

66 VIDEOCAMPIONI , 
QUATTRO CHIACCHIERE CON I GIOCATORI PIU IN GAMBA 
DEL MESE 

68 l 'AVVENTURA E l 'AVVENTURA 
LA "PAGINA AMICA" DI OGNI AVVENTURIERO 

70 SPIEGACOMPUTER 
LE LEZIONI DI BIT BIT 

72 BONUS 
GARE, RECORD E VIDEO ATLETI 

84 Il MERCATO 
GUIDA COMPLETA CON PREZZI DI VIDEOGIOCHI E DINTORNI 

93 LO VOGLIO NON LO VOGLIO PIU 

HANNO COLLABORATO 
Po oloBurollo 

AlberroRo m•"• 
fronc escoCork'i 

S1efanoluccooreOi 
Gcbnele Pei"s 

fobri210Guccoone 
fobcod'l100o 

Alesson<JroO•ono 
occ 

llonoloffe11. 
fobn zooRodondi 
GiocomoStolmo 

Mo»imo Jocornel~ 

Collobe<eromo oque•tonumerotutti iletlori 
cheloleggeronno.cl>eloond><hl!ronnooiloto 
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1"1Te!e.compileronnotogliondoe 
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1 Aggiornamenti 
le nuovcconquistedcll'Elcuronic-.1 di Base, 
dcl!cComunicazioni,dcll'Elcttronica 
Oigita!c,dci Microprocessori, 
dell'Informatica ... 

2 Il persona! computer 
tuttoqucllochcc'èdasapcrcsul Persona! 
Computer:chccos'èccosafa;comcfa 
ccomcsifa;ilinguaggi diprogrammazione; 
le applicazioni ... 

E.I. si aggiorna e ti aggiorna 
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SALA·GIOCHI O BAR? 
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INCREDIBILE LOTTA 
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'J'!~iorigtsafdalepatico/lloradl~ 

&h.ques1e cosepervo.nonwamocer10 
m problema,vrslo chesie/e111g.imblssima' 
V1aspe11o al!oraase11emtxe /l{//vosrroVI 
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~READY 
COIPO D'OCCHIO SUL MONDO Dli Y1DIOOIOCHI 

ULTIMATE 
PIGLIATUTTO 
llmaggioscorsosonostati 
coo1eri1ia'errigliorisoftware 
houseing'lesiipremiGolden 
Joys1ick1964istiluitidallari· 
~~aComputer& VKJeoGa 

Èslatountrioofodella l.Alima 
teches'éaggi<.Jdicataben tre 
primi premi oelle categocie 
piùòmportan li 
LasoftwarehousediAshby 
de·la·Zouch si è infalticlassi- .,.. 
ficataalprimoposto.inbase 
aivoti deilettOi"i delmensile, 
nellecategofie "Giocodell 'an 
no'(ilp<escelto lrainumerosi 
~iochi Ultimale uscili !"lel"B4 
estatoKntghllore), 'So1twa 
retlousedell 'anno"e'PrO" 
gfammatOfe~ dell'anoo'. Al 
secondoposlo 1nquesleca 
tegorie si sono class~icate ri 
spe11ivamente l'Actrv1sion 
cooil giocoGhoslbusters.la 
BeyoncleTonvCrowther 
Oues1'ultimoèautore.1ragli 
altri, diSuicidehpress 
GUaltripremisonoar.dal i alla 
AcornsoftperElite,il giocodi 
simulazione spaziale elle ha 
raggiunloiverticidelleclassi 
ficheinglesi puresseooo.al 
tempo,prOOollosoltanloper 
iBSC. perlacatego<ia~ 
ropiò.orig inale';alsecondo 
postoestatovo1atoDeusEx 
Macl1ir1a, il "computer-film' 
conco'{)llnaSOl'lOladelta 
Auloma\a 
Ne!lacalegoria ·Miglior gioco 
d'avvenutra·s·eaggil!dicato 
ilprimpremio°Claymorgue 
Castle.ijefta Adventure lnler· 
national. mentreErik lheVi· 
ki'.gde~Mosaic{Level9ha 

~uis\ato i secondopo. 

Per ~ 'Mig'to< l}ocO di strale 
gia'i pnrrcprerr.o •amenta· 
tissimamentealordsolMi 
dnigl\1deUa8eyond;secon· 

do classilicato e invece 
BeachHeaddellaUSGold 
lnline, lacategoria "Mig'io 
Gioco sti le arcade· e s1ata 
vintadaDaleylhompsoo 's 
DecathlondellaOcean;se­
condoclassificatoBoolder 
DashdetlaSlatesol1 
Durantelacerimooiadi asse 
gnazione dei premi è stato 
iooltre cooferitounpremio 
specialeaRodCousensper 
averidealoeorganizzatola 
raccolladigiochiSol1Aid. La 
compilation ha già venduto 
oltre 50.00Jcop1e, r:;cco. 
gliendoollre200.00Jslerline 
afavoredetlepopolazioniafri· 
caoecolpitedal lacarestia 

MSX2 
lgiappooesi stannoprepa· 
randa compuler MSX di se­
conda generazione basati su 
unamodifoca dellespeci1iche 
MSX, defil1le a suo tempo 
dalla Microsoft 
lnuovicompu1erMSXsaran 
no ancora rnacchinecoo 
m0-oprocessoria8-bi1nor.o­
slante la tendenzadell 'indu­
slria.esemplificatadai nuovi 
Alari ST e dal'imminente 
Amiga-commodore, vaverso 
icomputer a 1&bit.Lanuova 
gerierazione diMS.Xal'fàuna 
maggiorepotenzadimell'IO' 
ria e delle migliori capacità 

grafiche.lnuovimodellisa 
rannoowiamentecompalibili 
con queli a11ualmeote in 
commercioanchese. owia· 
meote,iprogrammicheutiliz 
zer~nno larnaQgiored•spon> 
bi~la di memona non potran 
no·girare"suimodeli conca 
pacitàdimemoriainferiore 
Secoodo ilFinancial Times 
che ripoc1alaoo1izia,lenuove 
macchirieavrannoanchemi· 
g'iori capacitàtei.:comurlica­
tr;echelerenclera adattead 
essere ut~ izzate come termi­
nale per servizi videolex e al· 
1riservizi elettrooici 
Sony, Matsushita. Toshibae "'" ra~ oo"l.!\ 

~~~~~~~·~~~~~~~~~~~~~~-



wdoilCpJOt(iiano iog4ese. 
oommercID.zzareilll.ICWl ap­
parecchiin aul!J'll'IO 

NUOVO 
AMSTRAD 
CON DISK 
DRIVE 
L'Amstrad.che coo ilsuo 
CPC~ l\asbaocatoimer· 
c:toi'9fseCCl1Qllislando\.Wl 
poslodiprerMenzanella 
clauificadeicompu1erpill 
l'l!l'lduli, l\alancitao unnuovo 
modelk:lchedowebbeulte 
romanieUll'lllbileacon­
sc:brelasuaposizkrie. 
SehiamaCl'C664tta1agio­
~d'esse1ecliquestonuovo 
modellc èlapres.enza, nel so-
1101tileMtocompresodetla 
Amsnad.clioodiskdiveper 
liscf'le1tjda3"insostjtuzione 
del'al.l!ioregs1ra1oreinsefito 
net 464.1646 èstatomodil1 
caloancheneflatastiera, la 
quale,gazieaitastidicdore 
WlllOeavorio,èmoltopiU 
eleganlee'pro!mionale"cli 
queOa del464. l.kl'al1ramocli· 
1 0::.lrigoarda il~del'Am· 
slrad: sostanzialmente è 

iden!X:xi a quello del.464 ma 
d1s~di . eomand1 grafici 
miglìofi ed< ~ perfezionato 
SISlemadirilevalionedegi 
errG'ipertare1ronteaBeccm 
~ilnidatedalcliskdri-

l 'Amstradaflerma che i prl>" 
grammi ~ il 464 saianno 
compatibhl11Xl% conq~ 
del646manonW:.eversa.ao­
che sela sociel.dallermache 
potrebbero es~ deipri>" 
blerl'll per quei pr'?'l! ram~t 
si;:rttbnon incon101mitacon il 
sis1emaoperatiYo.l.klaltro 

dubbioriguardalasceltadei 
dischi da 3' , non tanto per la 
loro qualililche é o11ima. 
quan1o per il loro costoeleYa· 
toelaloronon1aciler~ 
sabiit! 
t\Jbbiapartc.la qualitàl)lli 
inleressantedel 646 èco­
ll'Ul'lqU(liprezzo:inGran 
BretagnaipreuoalPOJbblico 
è di 340 sterli'le (cwca 
700.00Jlire)se1orri1ooon 
monit°' monoc::mmalico ver· 
de o di 440sterlilesenon 
mcnitaaedori. 

SYNTAX 
ERROR 
1compu1ernonsonoperfe1h 
O meglio, 1 programmatori 
nonsonoperre11i.Ardlelo<o 
sbagliano. Ouismaschenamo 
ilo<oerrori 
Oo.fiek:IFoolbaldelaGallle' 
s1arè\.WlottinasurUamne 
clef!oo~americano.lave­
dutadal'allo, l'eleva1onume 
rodischefnjeazionipossitu. 
lalkliditildimovimentodei 
gioca1ori.elai;µlica.ne1<111" 
nounodelmiglior1pr0Qrammi 
defsuogene<c k'laggtun1a a 
1uttoei6. i gioca1°'1coma~ 
1ioa1computer.quanOogoo­
catel.lllasfidasditaria,aoro 
fomit1cli1loatnginteligen­
::··ooéflleligeru:alkllluan-

k'l tc~iallulluantc\llJQldi 
re che il CO'llllJler vana 1 suoi 
sdlemidigiocoasec:ordacli 
come YUOi .9oca~e, oltrenoa 
cosiunaslidaprus1imolante 
allevoslrecapacitàdì"head --­Probabilmenleper6finteli-
genza flJnu.witeoca.pi.1.1"1 
belpòdispamdimemoria 
F01se tuttoqueflo restan1c al 
diladelospazionecessano 
ala cod~ica del programma 



klfattiquandoi"'.°S1rig~Jo. 
n~aziori.OOamo 
oosa.alllomaticile,comeild 
~ica.lci,s'anoessi 
fieldgoalcheexlrap(lint, si 
dimostrano complelarnente 
incapaci. 
Fac:ciarnD degli ~mpi : in 
U'\a part11a C0111ro,c:<impulef 
lamiasquadracak:iaoofietd 
goaldal!l23yd(laprobabità 
di1r3s~daquela 
ds1anzaédel'65'll.)elostia· 
giacalciand001siristrati 
laporta. ~lllionedo-

f:5~= 
ecenltllperfettarnen1elapor· 
ta.Comeseci6nonbastas· 
se,dopooo touchdownla 
miasquadracalcial 'exr1 ra 

~!z~~~iP:'n:!~:v~ 
fuorisollasinistra. Tuttociò, 
ripelo.èindipendentedal­
rlll:Dtaocapacittdefgioca· 
1ore, poichéilcalc:i)Yiene 
esegl.ilo aulOO\aticamerlte 
seml)li:$nenledandolapar· 
tenv.premerdoilp.itsante 
rosso.Cioélatvttoilcomp.1-
1•. 

~=,r=~ 
passionariteper,giocalore. 
maquestoègiocaresporco, 
senza regole, E~cosainla· 
stid1se&al)C()(d1piUperch4! 

~~ar~s:: 
caccia.lnSOJIV!llll'IOJ'lèlea· .. 
f>ijche~Jor~igiocatori 
COl'llkl1enzzatidiinteligenza 
artbleserrtracheabaa­
nodolatoquelnonCOITllUte­
riuatidis1upidit.tlluttuante. 

ANTEPRIMA GAMES: Cauldron 
Cao.ilclron.chevuoldilecaldf. 
rooe,èooottlnoprogarmia 
delta Paloce So11wara. una 
piccolaenonmottoconosciu­
tacasa disoflwarechevanta 
al suo attivo pocliititoti, trai 
quali ilpiil lamosoèValkyr~ 
17 
Cau10ron è.ungioco d'awen­
hn dlll8JlllCOC011l.flllgrafa 
1rale~maivista~ 
schemidiunCtmnodore 
64.Loscopodefgioc:o(:(l'ISi. 
ste~c.oleiionaregl ingle­
diel'l1ineoessanacrearelr\8 
~~giça.lhlvolta 
colezionab.~1'9edian~dt­
Y0110essereriportatinelaca· 
pannadeflaslr1193emisctiati 
netcaldetooechedàinome 
al gioco 
la strega inq1>esl~, dai 
capel~ verdi e s1oppos1, è de· 
liziosamentearWnataedise­
gna1aeonlrlaraHinatawa 
def dettaf;llio. l'uò carrriwe 
sollaterraoppurevotataaca· 

valodiunascopainoomon­
tlonotturnoresoaroc:orp.i 
drarrrnaticodalaJl'oJSicadi 
so1tolondo 
lcontroloaereodeltaslr~ 
é poullosto d_1mcoaoso e .~ 
lentatrvo d1ev11are1vari per" 
cotivotantisarà al'iniziofonte 
difrustraziori.lncontrerete 
~ll~gabbiariefanta 
smi:quest'tllimisonografi· 
camenleunadelizia. 
I cmtatto della strega cm 
CJJeS~ esseri. nonchè COi1 
~lechesp.itanozuccheo 
pdedilavaerutta1edawlca 
ni, last:eroererapdamente 
ilvostro fat!oremagJ;:o:una 
YOfta sceso a zeroé la Me 
perlavosllastrega(lorturia· 
1amenleilgiocovenedàben 
novedipartenza).lamor1e 
dellastregaè un ulleriore 
esempoodella cura per~ det· 
taglio profusa daj program· 
maloridiCauklron 
l.klaYOftacheavrete trovato 

deflechiavi1X>lle1een1rare 
nelrnondoso11erraoeodel 

~:a~~r~~ 
superhcie. Oi.i1 inconlrerete 
altrepalledilavaealtripipi 
strelli , noncllèscheletri e 1e-­
sclli.lnqueslomondoso1ter· 
r~doveteevitaregliosta 
colimUOYendoYidaun~lo 
i:'f'IM.1ro(il unt\jcogiocodi 
1isalita{i;Uttalorma)daf'W'· 
cadeihwnosiingredenti.f'll' 
tropp0,1X>te1elXlf1aresol1an-
1oò.JeC0111enitorialaYOftae 
ciOrendeilgiococompticato 
perchèdovre1esaiprireq..iali 
cmteMori _llrllionano per 
~iiogeàient1) 
Insomma. il gioco è comptica 
toquanlobastaperfarvipas· 
sarediverseoreatjoystick, 
netcasolaquaMagrafica da 
solal'IOJ'l'licostnngagiàa re 
s1areioootlatialoschefmo 
CauldronèOO'Tlpatibèconil 

°""'""''" 



CLASSIFICHE 
lmondodeglitane~ 
ter~èmol1osinie . a 
qyeto1taliiW'io aachese<rMa· 
menleledi~delmer· 
ca tosonocompletamentedi 
l'trse.Aat!ereozadel~ca· 
IOamerano,quelloflglese 
èdolTWlatodaloSpec;trum, 
segtilo1.ruo1adalCommo-
clole 64,ooè1dueeomputei-
pijdiffusianche i'litaliaben· 
ché con percentuali opposte 

=~~:~~ 
Ull.lppOrtOcassettamentre 
i'IUSAldiskdriveèll'(llto 
!)ùditfoso.ltlline.lavicinanza 
tra l'ltal:a ela Gran8retag.na 
rendep.ii'nmediatol'atnvc 
dil'MM!àingesioell'()GlrO 
paese.Tutte(f.lesleragiorici 
ham:ISC!intoadecide«l dirt. 

BYTES 
1Commodore64é 1odubbia 
mentel"homecomputerprù 
d.ffLISOa kvellointemazionale 

~ ~Af~:in:ib~~:,ru1~ ~~ 

INGLESI 
Jl'ÌS1irereunavecdliatradi· 
zionediVG:quelladefleclas· 
sifictle. Ooes1a..:i11aper6 
prop1ioperquelocheatlbia· 
moappenascritto, pubbli· 
ctmioleclassificheinglesi. 
Leclassfficapt.tlblicataè 
quelaeheappareSIAselti-
manale ilglese Penonal 
Computl!ffllews. L'abbamo 
sceltaeperl 'attendibilitée 
perc/\èesse<O:lf'CNS1Jlli-
manalep!)$Siarnopubbic.we 
:~~piUpossibilere-

Lacinsifbdiquesto oome-
ro érelativaanaprimameté 

~~l: SP-Spectrum; 
C64~e&l.: AC•A· 
wn;AM•Amslrad 

scienz1ato,cioèascoprirei 
segret1riess.onascos11La 
cassella1;Q111lenesull'altrola 
1oun·a11raversionepajfaclle 
del lab111110. clliama1a 
A1num,idealeper ese,c1lars1. 
manonc1s-0noprem1perch1 
lonsol,e Ah' dcmentica,o. 
Gvronè s1ato reali.zzato da 
dooma1emat1e1edoosoen­
ziat1inmlotmat.ica:swsa1ese 
è poco Ancoca S!J'Armga 
iltantoattesocomputerCom· 

:~~i~~~~=~ 
quantonponaunafon1esolo 
tamentebeninlormala,la 
qualealfermacheundmgen 
teCommodoreavevad<ehia· 
ralo serrrnff1eialmen lc al 
CESd1 LasVegasmgennaio 
chejprezzosarebbedowto 
agguarsoanornoar750dolla 
n.Un~l"aumento,nonc·é 
ched11e .. Percalcolareil 
prezzo 11a~ano, owiamente m 
modoapprossimatr10.blso­
gnamolt1phcareper200J\• 

=~011~~1~::)~: 
qumd1sofll.'Oipot1uareunro 
stom 11al1ad12milion1emez· 
zo(npeliamo:questoèunno-

""'' '""" 
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stro calcolo, non~ prezzo dc 
ciso daua Comrnodore) La 
FirstStarproduttncedelg!O" 
coSpyvsSpy(da1101anr1a 
to anche so1to ~ marcti.o 11'1· 
glese Beyond),sta pensando 
di prOOurreunseguitoalg10· 
covisto1lsuccessorinorao1 
terMJto Sape1eperci'léuner 
IO<el'llln~MlmaSOctua 
ma'llug'.cioet1set1o?Perçhé 
GraceHopper. una nse1vis1a 
della Marina stalunitense e 
una de~e prime persone, dori· 
neo uominiche siano. apro­
grammareuncompu1er digi 

taleung>01no$COp(iunalar· 
falla1Xll1umamorlall'lunodel 
reledelgogantescocompu1er 
~ellromeccamcoMark l per 
causasua • computer s·era 
bloccaloLa Happer. chea 
quel tempotcneva undiario 
dipr()(Jrammaztooe.scope11a 
lacausadelguas1oraccolse 
latartauaelaconservOnel 
dia110,si::rr1elldovi"Fus1oc 
1ualcaseolbugbemgfound" 
(owero ·pnmoverocasodJ 
insello nlrovato") Bullo 

~' 
MrByte 

mt) Sapelequanl iesemplari 
O(rOrl()nele caseditutto ol 
motdo'Cuc:a5 11111io111 Oue 
sxiperònonhaimped•toatla 
Commcdoredicli llldere•1er 
zo q~arlo del 1984 con una 
perd11adi20miliorlld1dollari 
quandounannopromaaveva 
tnusolostessoperoodocon 
36rMooidouU.ll.aquelo 
cheèpegg!O éChe, secondo 
qua11todettodalpresidoote 
deia Commodore, lrving 
Gooldlasocietà potrebbe 
chuiere l'&lmperd11a Per 
lanclare•suonuovogioco 
perSpec1rum, Gy1011 ,laF11e­
twd l\a messo in palio una 
Porsclle924ol'equr;alenle 1n 
denaro ol gioco si svolge a~ 
1·011erriodluncomplieal1sso 
molabnn1otnd•merl$IOl\alee 
rambltoprerruoandriialpn 
mogix:alorechesaril.iiusci 
1oasconhggere1llab111nto 
(ncllaversione NecropoUs) 
coslrU1 lo da unostregone· 
~~~~~~~~~~~~~~~~~~·tt1 



ILQLAL 
GIRO 
D'ITALIA 
Ancheqoesl'anno i computer 
Sinciairsonosta!iscellidalla 
Federazione Oclis1ica Italia 
naperela00raree1arappari 
res.uileleschermi dellaRAl 1 
da1iquotidiani de1Girod'lla· ,, 
Seavete segu ito ilGiro.avete 
visto po:. volte al g1omo in 

tempo reale , leclas.sif'che, le 
statisliche,leana!isi delper 
corso.elabocatedalrompu 
terOLdeBaSinclair 
lcompulerQLSWiclair, che 
possonoessere mon1atisen· 
zaprOOlemiancllesuunban 

:n~~~ç~ao~~{;~~~fs;· 
nendo1room1deicorridor11n 
gara,deiritirati,leinformazio­
ri slatistiche riguardanti, ad 
esempio,i vincitoridelle ulti 
rneediziooievisu!Uzzatola 
'Tappa di Domani· 
l lelespettatori hanoopotulo 
~edere in anteprima la plani 
rnetriaelaal1imetriadetla tap­
pasuccessiva, unaseriedi 
~ti statisjtici. l'oraeilloogo 
di ntrovoepartenza, dat1su1 
G.P.M.qualialtezza,distania 
dal'arrivoedallapartenza 
f:arxJenzadelas:iltaecosi 

Lamessaapuntodiquesl i 
seMz1harichies1ounattento 
lavorodiricercast1Yica.di 
programmazioneedirealiz 
zazione. Tuttiidal i ul i~zal i 
soooslatifomitidallafedera 
lime Cic~slica 11al iaria e 1 
prograrrmi relalivisonostati 

;~~t~~~=~lair 
èstato interlacciatoconil 
barlCOd! regiaeciòhaper· 
~so di marupolarele1mma 
go realizraododellescnlle 
adinlarsio,quellecioèchesi 
sovrappoogono ,all"immagine 
principale. senza peraltro ria 
sconderla . Conqoesta tecni· 
ca innovalNasonostatead 

3 TAPPA f.~ "ir~ ,J H~lia KH 1. 98 .. 

esempio mostrale le schede 
deivariciclis1iolacomposi· 
zionedellesqtladre 
lnlineoltreaiservizispecifici 
sulle tappe. quest"anno i 
computerSinclairsonostati 
u_li~ua1i anche_ per l'.'oporre 
aitelespettatonuriariccase 
ne di not1zie_e,mmag1n11un· 
stM»CUltura~ dei luoij!iattra 
versati dal G110 dando lo 
spunloai giomahti delaRAJ 
di i lu~lrare in d.etta\jlio gli 
aspett1p!IÌ s1gnifical1"det 

'"= 
VIDEOAS­
SAGGI 
PER UN 
ACQUISTO 
MEDITATO 
Comptareunnuovogioco 
chenonsicoooscesenza 
averlettolarocensionesuVG 
puòessereuriacosada'ola 
vaolaspacca·:seva,1u11o 
beoe:senonl'l!.sonosoldi 

buttali via. EavoltepiUla 
confezione~ o;ikya1a ed a?" 
panscen1e prùilgioeo nschia 
di esseredeludenteepur 
troppo. spessoev()!entieri, 
l'acquis1ovienedecisod'im 
pulsoproprioinbaseallacon· 
fezione(eques1ochiveode 
Iosa bene). 
Manelprossimo futuroleco­
sesonodestinatea cambiare 
(inlnghilterraperò.uHa!)se il 
·s11op_viewingsxstem', ovve­
ro 1l sistema diV1Sio00dane­
gozio, della Aacom verrà 
adotta1odainegoziantidisof· 
tware per homecompcter 
lsistemaRacom. cheporta 
JasiglaMX70. consisteinuno 
schefmo e un piccolo rnobi· 

lettoconlenenteunlettore 
per videodisco. Premendo un 
pu'sante it dientesaràingra· 
dodivedereuriadimostrazKr 
r.edi50secondidiunoqua· 
lunquedei70giochi regis1rati 
suldisco, completadisoooro 
emovimenl i 
Secondo.~ proçietto della Ra­
com. it videod1sco dovrebbe 
ven!r aggiorriato Q\lni mese 
cos1dacontenere150l1!ol1 
piùvendu1ieunaselezione 
delle novità del mese 
lsistemaès1atoinstalatoITT 
alcuninegoziinglesiin>1a 
sperimeii1aleneimesiscorsi 
eleprime reazioni, soprattut 
todei consumatori. sonos1a 
te fa~orevoli 



UN DRIVE 
PER LO 
SPECTRUM 

~:.'1~ 
Spectn.wn, ver1à lanciato n 
laliadalaOpus~, la 
Casalomitrieedi p1d eriche 
basata in Gran Bretagna. 
La Discovery 1 élaprSnadi 
1111111JOVageneraiione di 
itWlàdimemooa adrseoad 
essere ollerla per b Spec­
.tn.m.etunbi'lalepiU •ecooti 
~dellalecrdogia 

~i:i$~~ 
1u11a1.11aseriedicaratterisli­
ctei'ioo.'pora!e, 1ra cuilll'I 
co:ne1tore direttoper perile­
ri;!le,unaportaperstamparl" 
teJlillallela,lll'l'interfaccia per 
p;ilettagiochi, l.Jl'uscitaper 
IMl'lllOl'l'icleoelJ'latmenta. 

OLTRE IL 
SUONO LA 
RITMICA 
cmAN& RHITTf.!Sè un pro­
g.nrnaperWCommodoreS4 
reaiwlodalasn.isilailla 
taazioneconlaNoveldifle. 
enli(unedittaspeciaizza 
tai'ls1IOOlenlill'l.ISi::all)che 
c6elapossi)ilitàdi suor-.are 
~aneamente due dì­
l'el"sistrumen!i: una1astiela 
~onicae unaseziooe ritmi-

Latutiera(t.'1.1$ie: S4)é sta1a 
stOOiataespies.samenteper 
llrlzicrlare con~ C64 e vielle 
<raalliaoçatada 111"lritàril 
nicadliamata RHYllt.4 64 
Cori RHYTHM 64 è possilile 
creareassaihlcilmente ban­
didill(MldiverSiritmi e ire­
latM brelks. Cil'aiie ad una 
vileata (RHYTHMEOIT)vie· 
rievisualozzalalapartltura di 
visai'lballute:sipoò inlerve-

t0<e.ilcofporato. 
L'unitàcompjetae compalla. 
é stata proge11ataperessere 
collegala $Gmplicemente al 
~efesiilserisceiietro 
1~Spectnmo 
Spectri.m+. 
AICEnllodelaOiscoveryvif 
l'lfli!Adimemoria a disco 
(lpJsdaJ.Spoici.do1ata di 
avanzamentodi'etto,tempi 
diac:cessomol1o rapicliesi 
looziosi!àdi lunzion.ame!lto 
L'll'li1à usa le pili recen~ car· 
1uccesingole daJ.5.~. 
coo40 1racceedensitadop­
pia la [)isçoyeryl ès1ata 
specitic:amenle progellata 
prenòencloil~ 
1e. esigenze.despaosiooe.IO 
disponibileinla!tiooaversio­
netli$covefyr,dotata di 
OOppiod:sco. evieoe vendu­
ta un 'operaiione.'Oiscovery 
+' che eonsenteaipossesso. 
ridetla[li$eoyeiy 2una facile 
~nelsisterna a 

rireconuneestensiorledi 
trenlldueassiritrnicisu oolle 
differenli stnmenti(Claves, 
LCMBongo. HighBongo 
Cymbal.Snare Orum. HiHat 
Bass Drum) 
LJnavoll.a eteatounrilmo 
questo?!:'°merecodificato 
ememonzlilo.Sonoilollre 
seleziOnatiliunaseriedibao-

:~ri~~ 
consenlerdolaaeaziorledi 
unaV1!rapropfiabibi:>leca di 
ritmi. 
Tramile un apposi1ocornan· 

dol)!)kldisco.Le ll'li1àDiSCO" 
very 1 of1rooo unacapacità 
noo fronattatadiunquartodi 
Megabyte· ~doppodiquela 
ollet1aclalmic:rO<tive 
Ubicat11 !11Jilalocles1odella 
Disc:oYeryvii:111"connettae 
lirettoperperiferiche'che 
permetteagliutlzzatoridi 
oolegar,ealtreperiferi(:òead· 
d1zi0nali.l.oonne!1ore pei: 
schededi circ111toda 5(ì pol1 
ésimilea quellochesi trova 
sulretrodello Spectrum sen 
zaespansioni. 
lseccridoconne1toreolfer10 
dala[)isçoyery é l.l'lconnel· 
ioreda26poi,cheser.eper 
colegalequalsiasis~ 
teconilletlacciacentranicsf 
patalela.Uncawdiconnes· 
sionepercornpiet<tie ilcolle­
gamootoèo11enibde sepa1a· 
tamente 
L'unitàOiscoverypossiede 
unproprioalimootalore Oicor· 
pora10.chesostienermsolo 

doèpossibilescrivereunrit 
fl!Oi'llempor~~ 
direttamentegislrvment•:tl 
ques1omodo laritmicaviene 
a eatasottondireltocontrollo 
del c:omposi1ore. Per eambia· 
1e1itmo bastapremereun la· 
s1o:continvando as"°"'3resi 
puòooslpassare daunritmo 
al"allro. Premenlolabarra 
spuialri::edelC64siottiene 
iweceun!mllrperogritipo 
di ritmo. 
lprezzodiAHYTHM64èdi 
L.1ll.CXXl+r./A 

~ sislema Oiscovery. ma an· 
cheloslessocomputer Spee· 
trum, l'uni1.1ole unilà diseoe 
i!limefila lenormaliin ler!acce 
che SI mestano nel comel· 
toredi'e11operpeideric;he. 
ldisegnoinroY3tivocle:la.Qi. 
SW<lef'fhadatocorneli$ulla· 
lo1•ùritadiscocompa!tlile 
con la ·mtassf programmati­
ca clel mic<oclrive (tlte!!acaa 
n. 1)epermet!e ai propòelari 
dicomputerSpeelrumdicon· 
tinuareadusare i so!twaie 
COlnpl)Sloperl"in1erfaccian 
1. L""'"1àcomprendelll\a 
programmaz~fissadi8 
Kbyte, app;l$ilamentescnlta 
perconsenti"e alsis1emadi 
acce!1aretuttiicomandii>­
ret1ialmictodrive. convarie 
esterisionimoltoulili. Permet· 
te~1rel"acce11azionedele 
formeabb<eviate dei coman· 
diperilmicrodrive 

PRENDl4 
PAGHI O 
Buoneoolizie peri_possesso. 
n d1 un l/IC 20. Pet ~solo fatto 
dipossedetneunopolrete 
accederea100.00Jprogam· 
rrJaYOStra·quasi·disposi--· ec.r.tare? 
Bas~iMarealaSiriusElet· 
tfonca l propionome,co­
goome,indiiuo e i l'lll'llE!fo 
dimalril:xlla~vostrol/oc20. 
Rtc.vere1equa11roeartvcce­
gioco in 1egalo tra le tan1eil'I 
~talogo(rideon 1ort koox · 
alir.e·al'eflgef·roadrace ... ) 
oppu"eaYOStrascella 1d>e 
~~tsodulioneal 
Basic1el"oo'illlete11np1n· 

~~sPeclirelein-
!OITl'llllClne:SiriusEJettr()l'i. 
ta·Pal. F2· MilanoFiori · 
20094As~ (Mi) 
Comevedele i fondi dima· 

gazziloalle volte servonol'~ ' I 



QUALITÀ 
MEDIOCRE, 
PREZZI 
CARI 
Cosar.epeiisate delsoftware 
ricrealivoperhornecompu 
ter? 
~caro? E 1a qLJa!ità? 
Ouesledomandesonos1ate 
poste a circa quat!mcento 
p!oprietaridihomecomputer 
dallasocietàamericanadiri· 
ceicaLJNKelerisposledate 
nonsonos1atecertoentusia· 

"""' Larnaggioranzadegliinlervi 
stah. ~57% , harispos1od1lr<> 
vare la qualità del software 
domestico•discreta·, menlre 
~ 16,J'IO l"ha defOta ·scaden­
te'. Solo il 2,5% considera ta 
quali1àrnediadelsoftware 
'eccelente',mentreunal1ro 
16,8%1'1\adefinita'buooa· 
Perquantoriguarda ilplezzo 
bi_~ricordarechel 'inda 
gmees1a_tacooclotta1n~SA, 
qo1ndis1 r~eriscea1 pi"ewdel 

CACCIA AL 
TESORO 
ALSIM 
Comegiàawenneloscorso 
anno.anchelal9'ed1z100e 
delSIMHl·FllVES,chesisvol­
gerà dal 5 al 9 seuembre 
1985alla Fierad1Mlano,offn· 
ràaivisitatori l'oppoclunitàdi 
vrocere oumer~prerr.rap­

presenlatidaapparecchiatu· 
re elettroniche. 
Ladinamicadetconcorsoé 
piuttosto semplice 

~rà~=l~eu:~~:; 
chiusaconlenenleunasdle­
da di partecipazione; ~ visi la· 
toredovràaprirlae 'grat!are" 
via unapatiMdialluminiopo-

softwareinquelpaese - la 
perceotua.le maggiore _delle 
personeoote1V1statenhene 
cheil prezzodelsoltwaresia 
'piullos1o elevato·. I 29,13% 
pensail1vecechesia"abbof­
dabile'mentrei125,8%ritiene 
ilprezzo 'troppoelevato'.Sol 
tanto lo 0.8% pensa che il 
piezzoo:!elsoftwaresia'bas· 
so'(•(ll'remmoptoprioCOl'lO­
scerLiques1ibi.Jrloni ,n.d.r.) 
L'indaginedelaUNKha inol· 
trerWelatounallrodatoinle 
ressan1esu!aconoscenza,o 
meglio su~·ignoranza, che 1 
proprietari dihornecompuler 
stalunilensihannodelmerca 
todelsoftware. lnfa11i ,chie 
stok:irodi nominaretrecase 
di soltware. gli intervistati 
hanno risposto IBM (41%) 
Appie (37%), Commodoce 
(32%),Atari(14%).Tewasln 
strumenls (%), Micriml1 
(7%)elotus(4%). Tranne le 
ultimedue,tuttelealtrecase 
sooo. prevalentemente.pr°'_ 
dullnci d• hardware. cioedi 
computer , horneepersonal 
computer,chedi soltware. 

stasullasclledachecopre un 
forziere all 'interno del quale 
c'èl'imtitodipresentarsialo 
standdelladittaXYZ 
AIJostandcitatouniricaricato 
deUadi11acontrolleràsu uno 
spazioapposilo,conuna 
penM ri'lelatrice dotala di 
unospecialeiochiostmarea 
zionechimica.seilvisitatore 
ha dirittoadunpremiotra 
que1i maggiori e apporrà il 
limtirodella propria azienda 
sullasclleda 
Il vincitore dovrà quindi recar· 
s;allasegreleria.dellacaccia 
al tesorodo•egliverràcomu· 
nica1oqualepremioavràvin­
to.Seinvecer.onavràdiritto 
al premio maggiore. potrà 
compilare ilretmdellasche­
dae ri1Jare unodeipremiim· 
mediati predispostidalSIM 

PACMANIA 
UnWele11ronicogiocato 
su11001derargenlolucidoe 
opaco.una linea futuribile 
Non potevano che essere 
cosig1iar1 icoli e11tronici1irma· 
tiPao-ManJ 
Tuttocominciaconilcoordi 
nalodasludioportagraffe11e 
magnetico (24mila Ife). per 
averesempreaporlatad1ma· 
no fermagliespii'li,matite,bi· 
m ~ s1i!C'9~afiche~ e po4 , per la 
g101ad1chiamalnr lineepre· 
cise. ilrighelllocontantodi 
calcolatore. orologiod1g11a1e 
e1enlediingrandimenlo in­
corpora1i (49mi'a ~re) 
MaPac·Man.èardleunami· 
coda teneresempreconsé. 

persinoquandosiè ;n vacan· 
za: ecosìeccol'orOOgiosu· 

~a~,:~;i';~~:;: 
laalprezzodi29.9JO lie,é 
dotalodicalendario edicon 
tasecondiedè rifini1oconun 
eleganlecinturino. 
Poic'èlacalcotalròcesuper 
pia11aahalteriasolare,picco­
la,comoda.dotaladidisplay 
ao11ocilre · 
Dislrit:w.Jitiineslusivaperl'lta· 
liadalaledllalydiMilanotut 
tiiprodottidellalineaPac 
Man~corredatidafoglio 
1struzioni1J11tal1anoes1trova 
no in.veodilanelle.rrigliofi 
cartol1brene,eoop1u qual1fl· 
ciatinegozi dig(lcalloli eda 
gborologiai 

PER PARTECIPARE 
ALLA VIDEOGARE 

E ALLA HIT BIT 
UTILIZZATE 
I TAGLIANDI 

IN FONDO ALLA RIVISTA 



I 

• 
O;gl è do,,,,.roladl•imporottoO 
ac.K.Con'lldeo8oslc0conoou 
COIMllache tl pemwttle dl 

r:;,:~:~7.:;;;;: :1'.::.~'::'puter . 
lulmpo•l.Pouodopopono. 
S.illllosdlermo appalonoi. 
dcmond•, i.. •i>poote,gll.....dzl e 

tu, ..... olatico,pr .. toebene, 
111'4)ori o _,.,_,., 
eprogrornmare ilNocomputer,ola 
.,,o""' VIC 20, ""' Commodore 6"4 o 
..... s1nc1a1r. 
Vldeollollc i lne<licolci. 
P,....,olo sublto. 
Ognl leilon<t9uno - ttocolo. 

• I 
I 
I 
I 
I 
I 

Ogglll&o>icslimporo coii. 
Vlct.oBosJc,ilconosuconetlopar 
porlorewbltocolluocompule<. 

VideoSask: 
per lmporarenonoolollSoslc. 

~ llialfrogmde """fnnafa 
" GRUPPO !!,._~.IACKSON 



MISSIONE 
AFRICA 

Una "Nave della Pace" in partenza dall'Italia 
porterà in Africa soccorsi immediati e aiuti 

per un domani migliore con il vostro contributo. 

~;·~e'"~~,, ~~ff:,o~zp<T~ 
per intetverùre immOOia- migliore attuazione del 
tamente là dove è nece5- progetto. L'iniziativa ha 
sano un urgente soccorso ottenuto l'Alto Patronato 

~~'1r:r~~ mezzi ausiliari ', . ·;·- MfZla Luna 
idonei ? i:ea!iz- \" · ,:.~-' Ros.sa e della 
~~°ili • ... · ~~ 
vita. contributo del 
Affinché questo risultato Dipartimento pcr la Coo-
sia raggiunto, gli aiuti perazione allo Sviluppo 
siano adeguati ed efficaci del Ministero degli Affari 
e la "Nave della Pace" Esteri. Il Comitato 
possa pll'tire a pieno ca- "Nave della Pace" chiede 

~~~&o off°df e =~~ijP~:nola 
tutti. s~ pro- dell'iniziativa, offerte di 

t~.@f~~~;.~~~,;,:.---~::::::: ~~ff~lsV1~\r1:'~~:~~~r~.: 

:·_-=:_=:_=:_=:_=:_=:_=,=_= 
w __ L<><>><•-­

~::'-"' '"''""" ­
o rn. 11 ..... o u 1 ....... 
D U1. l'1.0(lf D U 1.1 00.00to plò 

g~~;i~~~-~ 

-~~=~~~i;i~ 



~CIALESPECIALESPECIAI 
~TATE ESTATE ESTATi 

Ogni anno il numero estivo di Video­
giochi non è soltanto da leggere ma 
anche da giocare. È ormai una tradi­
zione che i nostri vecchi lettori cono­
scono bene e che c1ediamo i nuovi 
potranno apprezzare. 
Anche quest'anno quindi abbiamo 
preparato per voi alcuni giochi da 
giocare al mare o ai monti o dovun­
que andiate in vancanza. 



IL DIAGRAMMA DI FLUSSO 
DEL 

FAR-WEST 

Il temibile luorilege &m Didos ha 
rapinato la banco di Dry Gulch 

p:irtandosi v ia un t:ottino d i 150.0:::0 
dollari . Nella fuga ha s}Xlrato a llo 
sceritfo che tentava di fermarlo, 

Jor!unalamente ferendolo soltanto 



Lalerita nonégraw,malo 
scer1ffodeves1areaNpOso 
peittuni giornienonpuò 
IDrelacar::OaaBan[i:tos 
ctejeqUnclisevisonodei 
llllontaridispostiame11ersi 
~ troo::edel raplnalore. 
l'lolfi1lecome'IOlonta.noe 
~Ql#ldil'lOO\flato 
l'ICH<:eriffo. 
Trancosael"alh'anon 
nusalt a.gettilVÌ 
al'nseg01menlodel 
!uor~ cheilglorno 
~:cootu11oquel 

=:riJ~~Bal 
nasconclere ibollino. Ora 
nonvi bas1a piùsoltan10 
calt~eiiuofilegge, 
di:Metearx:herecuperare i 
tre _peuidelalllapj)ll~ 

::=ir~~u~~ha 
lracciache a.eteé un 
1~ammadelloseerillodi 
Gal\ip.lacittàasuddel 
deserlo, cheviaweftedella 
>reseoiainci118di8an 

""'· Slieraavoidimoslrareche 
mefltaledipcrtarequella 
1lelilche a.etealpetto 
EOO«dalevichelosceriffo, 
labancae tu11a0\J rango 
conliclanot1V01:nonpotete 
~ildle laloro foducia. Se 
recupererele iboninoe 
catll.rerele i !uorilegge 
SMeteunewe. allrimenti 
$(1/tantollnuomomor1o! 
Prmadipartire 
.rll1egUÌ"llelltodiBan 
Odls .. ~te (Jlelo~ 
c"èSCJltto nqoeslepagine 
widiagramm1 d1 11~.sso: l'I 
aiUleràalrOYarep!'J 
fdnen1elasequenza di SI 
eNOchevipor1eriWWIOa 
recupetare i 1esoroea 
calt~are Ban Oidos.Forza. 
datevida fare eala line 
IXll'llrtilalelasequenia 
g.uslaa pag. XX. 

Seguii flusso 
~diagramma di flusso è 
1.r1 diagrarmiadel~ 
opereraziooicheilcompu1er 
anuapereseguO-eoo 
inigranma.Oettoanehe 
diagrammaa blocclio 
al'r.gtese. ~chart,il 
d"iagramma dilllsso 

r~la~raf~ntei 
diverS1paSS1 1ogici che 
corWcorioallasoluzionedi 

~iilllssosono 
COS1it00i.daf9.we 
~eome1~ .. qu1ndi 
1nlerpretabili n moOO 
urWoco.ciascur.a 
~1eadoomomento 
delprocessodielaboraziooe 
cheilC001pUteresegueper 
risolvere un problema ' ........ 
L"import.wa deidiagrarnrri 
diftJssoèlilplic:e:aitaad 
or~uare lellfOPhe~ 
pr1mad1sederS1allatas1iera 
a.scrivere .llnprogramia, 
S11essod1glocoodialta 
linanza.eserrpiicallaYoro 
dimessa a p!1'110del 
programma(anchedopo 
~verlo scr1Ho), faci11landoia 
:r: ecorreoonedegli 

Oisegla'e ood"iagrammadi 
BJsso prinadiscriYefe 
anctie una sola ~nea di 
prO\lrammaailJtaad 
ordinate1passi,ciol?le 
i$1ruziorli. cte il vostro 
~ammadeYl!lseguireed 
esegU1re.Grazieadesso 
a~rete 111fatti una YiSIOne 
globale della struttura del 
progiarm-oa.Cl6noné 
il'np)rlante5eilvostro 

~uloo~a~ ~=to 
essenziale sesi traltad1 00 
progammaill'lgD:anehei 
proganvnatoriproles:silnisti 
possono rischiare di 
perdersire1oroprocessi 
logiei seilJ.ll"ograrrmaé 
lungopil.Ì dicef110lnee 
Ohre a semplifieaMill.lvoro 
~~.i 

+~!~tre 
C3j)001àdiprogrammatore 
Se il cljagr;vivnadi!Ussodi 
oovostroprograrrrnaé 
C001orloeconlusocorne i 
rostroaagrarrvna-giooo 
(chenooèdal)o'enderead 
esempio}l'Wld~e ad 
esempiocheilprogrammaè 
troppoCOOlJica1oenoné 
S(:O<feYOle.owerofmlo. 
come dovrebbe 
Unavolta chepoiavre1e 
firjtoilvostroprogramma 

GLOSSARIO DEI SIMBOLI 
lsambottobloccl'loqu1raHiguralrsonoQ<iellrbaseperstru!!urare 
oodiagrarM1adr!msoNees1sloooall!1. 1elat1Viadaltrrpass1 
~~uredel programma. maper com1nc1areq ues11 possooo 

Sevi111teressasapered1p.Usuidiagramm1dillussovrconsiglla 
mounlibroon1ere=ntepubbbcato<1;11GruppoEditort<1leJa 
cksooclle!rallae<>ci\ls.,amentequestoproblerna111 .,1o!ola 
Logica eOl!lgrnmmraBloedl< NelkbrovengonopresemahcenN 
dr diagrammazJone strutturala e la modalrt;l "top-down· (cioè 
dall'al lovcrso 1l bassoowcrodal gencralCal part1colarc)pe1 la 
costruzl0flede1 diagrammo a biocch1. llenchésiaabbas1anla 
tecnoco. ~ hbro non presuppone alcuna conoscenza .,ozrale e 
oosegna..pa.ssoperpasso.aiealrzzare oodiagrammadiftusso 

L"ELUSSEè~bioccocherappresental'in1z.:oe!1r;eprogramrna 

ILRIMBOIOEé il bloccoc001appresen1alos.cambiod1 .,lorma­
zion1tralamerr.:oriacentraledelcomputereleu011àesterne(ad 
esempoo.latastiera)e..:eversaVieneoe110 ., gergobloccod1 
l/O(OOvelstaperlnpu1e0per0utpu1,CIOèefl1!ataeusc.la) 

ILRETIANGOLOrnppresen1ailbloccod1calco!oOuestoDlocco 
rappresentaclOécias.cunaoperaz ioneantmcticaeseguitadal 
compyter 

ILROMB0rappre,;enta rlbloccoclrtes1 Ouestoblocoorapp<e· 
sentaunmomentodrcontrollodelprogrammanelquales1analll · 
lanoclellecond<>1onicsiprcndonodclc doc1s1e>n1çMfanno 
proseg1re 1l prog ramma 1n unad1rezror>eo.,unallra 

IVETIOFll11appre,;en1anolelneed1llusso.croè1 segmen11clle 
oolegano 1 d<ver;r blocchr del diagranvna La kw'o d~ezoone. 
ndica1a da una freccia. rappresenta l'ordine se<:ondo ~ quale 1 
blocchidevonoesse1cprcsi .n cons•dcrozione 

nongetta1eviaildisegno 
del diagrammalilklsso.vi 
verr3:utiksimonel mettere a 
punto -Oebug: ~programma. 
Seadesempovi 
appar'raono dei messaggi 
d"errore.l"i.rica cosadafare 
erieggereivos1ro 
programma ~nea per lr.ea 
In questo caso~ diagramma 
diflussoviaiuleràacapire 
dov'è rern:wemottopiU 
~tec:herileggerodoYi 
~ islato (a merlO che 
owiameote,non abbiate 
COITITleSSOllnellCN"e di 
battitura~ E nel caso 
dovestelr.'iai.rlareda 
qualcunal1roatrovareoo 

r:~i~rt~~ 
util$Simineldateooa rapida 
esempicespiegazionedela 
s1rutluraedeltl$00podet 
programma.Prop'ioper 
questomotiYOèutileusare 

~i~~i, 

ilterpre1ari,al"ilternodei 
qualiverramoscritte 
oppor1une in1oonazoioni che 
spieganoptU 
dettagliatamente ~~di ....... 
manziluno,esislonodei 
simboliorma'standardizza1i 
perrapP&SOOtareipassidi 
esectwone dioo 
prograrnmaedé qojrldi 
consigiabile usarli (vedere~ 
GlossariodeiSimboti):in 

=~~~= 
verso ibassoedasinislraa 
destra. 
l'lqueste~diarrooo 
esempiodiundiagrik'M'lidi 
nussocherapp<esentaun 
semplice programma che 
S1ai"il)l!Wvideopertre 
voltelaparolaVodeogiochi. 
ee.ca1edicaprne.la _logica. 
polrebbeessetel'lflllOdi 
una splendente carriera di ,.,......,,.., 







ENT'RATA 
AL COMUNE 
DI MOLUMENDIA 

Losaj)M!&~gl.i 
~ture, pnmad1 
diventare tarnosi nel giochi 
per~ter.avevanouna 
lofo traci.Zionedi 

::=~li~1'7° 
ilteumenlecostn.lti 
seconcloilmetododelt 
ricefallberadelastoria: 
~~rimandaaunao 
piUpag~estaalleltore 
deciderea(!Ualescette 
proposte andare 
I computer hanno reso 
ques1ogeoerepilldinamico 
evelocema i ~ptobase 
èklglesso:qoellod1una 
s1oriache81Mlellenelsuo 

ALLA RICERCA 
DEL CERTIFICATO 

PERDUTO 
Gioco di awen1ura sohtana !ra i peficoli e i misteri 

del palazzo comunale d i Molumendia. ciUà 
fantastica e irreale 

gioco di Marco Donadoni 

svolgersi più di una semplicissima si rivela 
d~eziooedi marcia un'impresa estenLJa11te, 
Direzi:inechevienelasciala degna, adireilvero,di 
alleltoreOOcidefe miglior causa 
Comepo~qui'di, Venetesba11utidal.llutficio 
gr.n:i appassionati di al'altro senia mai sapere se 
adventure come sia'no. n:wi ~ prossino sarà CJJelO 
propcr.;pei-questa ecfziore buonoono.EaY1ete 
estivadVr:leoGioctiun senpeilWbbio se<pelil 
adventuretralepagiledefta scett..éverllf11el11elasuacta =di ai sarete ~sirjoc;a7 
pt01agonistisis'ICJIO!!tra i Allalinediogriparagialole 
mearidndelaburocraziaalla scelte a disposizione sono 
ricercadiuncertifa.to cootraddistintedaun 
Comepurtmpposuccede nurneroclleconispondealla 
spessonei rooslriuffiei pagioadi VidroGiochiacui 
comunali quella che dovreteaodare.Esempio 
sembfava urfoperaziOne, alla me~ ?'imo paragrafo 

potre1eandareal 5Soal OO, 
fl en1ramt:MicasJaltri 
R\l'l"«ivi rrmanderannoad 
altrepagìr.e.Ecosil'iafino 
acheen1rerete fl p::issesso 
delfa!idicocertilicato 
SarjunoscrniteleYisofe a 
riportare, rellapagir.e 
~te,ilpe«:orsotlet 
gor.o.RK:o«lat~che . 
quando$ieleusci11di casa 
peranoare n comune 
avevalefltasca!O» lirea 
QllllSIOéM10 CÌÒche 
possedeteperpagarebolie 
matchevane.Vedetedi non 

r:~~:O:~al 
cer1ificalo!Datevi~ 



COMPUGRAMMA 
Compugiamma non è un nuovo termine di computerese 
ma scmp1K;emen1c una parola lormala mettendo insieme 

r,:'=~ ~a~~:o';oco nel quale dovete deellrare le 
tredic1paroleso1to111d1cate, ncavateanagrammandoaltret 

1 BARDO 
2 DARE 

3 TERSE 
4 SUB 

5 CEDO 
6 CORTES 

7 POLO 

8 VERDI 
9 TERNE 

10 PUNTI 

1\ TOGO 

12 MJME 
13 BISCA 

Net"atiaafosadefl'es1ale seiarriva1oaU'inpressodelPalazz.0Co­
munale.Ciòchecerchièuncer1ilicato.riclieslndalNGlaiGper 
unat!odigr....iei'nportanza_lntaseahai!OXJlre.cheritienipiir 
chesufficientiperaveOO. 
Nefgrande a!fio ~toda_colonne".:ediun~_.dietro ~ 
ifaleuncomme5so5tadandoinda.zton1adallng1U11bpnmad1 

~~::~ ~fs:!':~::: ~IF~~~)?~ freccia 

:r~~;~°:i~:S~ii ~) di computerese. accopp1andole alle 

Pernsolvere il giocopo1e1e 1arcinduemodidivers icrisolve· 

~~ag~::~a~:ec~~~ ~ ~~~~~!e~~r~ 
la vostra conoscenza d1 computer_esecopieodo_le pa1ole 
anagrammate e cei-eando di individuate o termn soltanto 
dalle definizioni 

1)Piutrasu lla qualeviene montato ilehip 
2) Comando Basic che indica di cereare un'is1ruz~ DA· 

" J) Tasto di ripristino o azzeramento di un computer 
4) Peo-corso di comunicanone tra le divetse parti di un com· 

divotte 

g: ~~:~thele~\~:{=~~:~~~u~.;:~~imparl1t~ ,. 
;,~~?1~e;~~~~~~ di informazioni nel computer, ad esemptO. 

\1)ls1ruzione BasK:che ordina al computer di proseguire 

~2)~~{~~~~!;.eapparesllloschermo 
13) Linguaggio di programmazK:>ne più <Muso sugli home 
compu1er 

VIDEOGIOCHI, VIDEOGIOCHI, 
VIDEOGIOCHI 
Pelserivefetrevol!e"parCJ!aVideogiochisuloscher~civooll 
U11prc>grat1V11inoinBASICdiei'IQuel9iee.~queloche~iamc 
quisotto. ?rovateadisegriareildiagrammadiMusso 

lOJ-0 
20PRtNT"VllE.OGKXH' 
:JHETJ - J+1 
401FJ< 3TJ-ENGOT020 
SO STOP 



SIETE COMPUTER 
DIPENDENTI? 
Sil!le~terdipendenti' Pauate~oppolenllOdavartlill.ostrocom­
~ernvecedi$1arecon gi irN:i/amic:tle? l compuleré 1ut10per V!)? 
?er$aj)elk>"bastcr!rispcnlelealle~sou~1e. Ala line 
lif1te . lrS(ll!Wll8ribaseallalabellindica1a. e~ele lil~su"OI 
slmi..beh.allperdie 

1 - lnvi1ate ivostrl amlclacas1vo1traper ... 
a - vederePippoBauòoa Domenica In 
b - giocareaRisiko 
e - as.eoltaret'urtimodisco diVascoAossi 
d - ~rviaguardarement rescN\leteun.a subrouti· 

2 - Portatele vostrelldanzate ... 
a - aiconcef1idiLueio03lla 
b - alFntivaldeleinema diVenelia 
e - aC011in.a 
d - alla salagiochidelquartiere 

3 - llvostrosportpreferitoè ... 
a - ~ calao 
b - tapenaeanestro 
e - ilmotocross 
d - ffyperOlympics 

4 - l vo•ttlamicivlchlamano ... 
a -8isteeea 
b -Cisco 
c-F~d·angelo 
d - Jo~sllck 

5 ; _ ~0= aveterega lato avo1tramamma ... 

b - unmauodifiori 
e - unospremiagrum;e1eur;co 
d - un modem 

SOLUZIONI: 
COMPUGRAMMA 

BOARO 
REAO 
RE SET 
BUS 

COOE 
SECTOR 

SECTOA 

DAWE 
ENTEfl 

INPUT 

GOTO 

MENU 
BASIC 

6 - llprogramma televisivocllepreleriteli ... 
a-Driveln 
b - Que lli della None 
c-LiooaD;1e11a 
d - le righe oriZzonta~ del Fast Load 

7 - Perandare•scuol• lndossste ... 
a - Monclair e Timberland 
b - undoppiope1togessato 

~ : :.e~ dok:evita 

8 - ColvostroWelkman ascottate ... 
a - iDuran Du•an 
b - la Traviata 
c- AiccardoFogli 
d - un nastrodiCllficamenlodeloSpec\Jum 

9 - 11 vostro • rm•dio è diviso per ... 
a-s1agioni 
o - colori 

~ : ~=.ruimana 

10 - Ll cou dlcuiavete piUpauraè .. • 
a - otilmdi Dark>A•gento 
b - lepun1u•e 
c-cheilcoelovi cadasullal es ta 
d - caclere inunloopdipo-ograrrrnaz!Ofle 

11 - Unveroamico è ... 
a - chiviprestade i soldi 
b - chi vilausare la suaVespa 
e - chivifaoopiare ilcompotoinciasse 
d - chi vi della i lis1ati da l:Jauere sol computer 

"OSRllOi!'&l~'d~ 
1.11 ~ .SOOillidesUOUOlj:l91!PiOflA .P. Olsoi:l$oJ !'UJil)M! \IOU'15 illllf <'I 
3WOO~ud run ~ il l~Kf l!llJ 'Jilil"ldu.io:.>'P oiw:rsndde un 
<113!S ap.li!lUOp ~ COO'IUJI' pe .P. oiçocku ililAll as ·u.p 111ruq runns 
'6 il1•o.p;11~ew~e~8lill0d "QPJO!WOP8o:iuao,.t pt 
.O.~illa.eas ·~e~~-~~ 
~U! 3J3!SllpOlfWOp"1L1ililllllll.P..01sodsU~'15 

3.lSOdSll::I 

VIDEOGIOCHI VIDEOGIOCHI 

~~:repr:=e~~~ 
~.r:i~iffilloloO('dica la stampa su 
video.Se avete disegnatoire11anpolo va 
beneugw!mente; ~teperòcheil 
easod1stampa suvideoil"pìanol(lfleYJ­
slodal"allo"éq11ello dausareriei 
diagramrridiflusso. 



5•9 settembre 1985 
Fiera Milano 

19' salone Internazionale della musica e htgh fldellty 
international video and consumer electronks show 

strumenti musical!, P.A. System, App:aNCChlature Hl•FI, 
Attresaatllre per discoteche, Muska 1nc1u, Broadcastlnz, 

Vldeoststernt.Teleridone,Elettnlnlcadlconsu.mo, 
Ykkoflochl, Nome computen 



A CHE GIOCO GIOCHIAMO? 

SOSPfTTQ_L:4SS4SSl()ELEBIXJNE 
WMRE 

Oesigner:DAVELESL/NG 
Sislemaprovalo: APPLEll 
Supporto.DISCK 
Casa prodllllrice: INFOCOM 

Deg~ americaoi si potrà dire forse tutto 
il beneeil malepossibile, maciò chesi 
"dovrà' dire, invece,sempreeconasso­
lo!acer1ezza è che in ogni campo, in 

ogrncircostanza .. aqualsi.as; livellosono 
stato e s1X10deg~ autent1ciprofess10111stl 
Chisono ipro!essiooisti?Sooocololo 
che qualsiasiaHoC?f'lpianolocompiono 
coneslremaserieta,conenormesenso 
del dovere e con rig01osoris~1~0.per 
1u111coloro aiqual1 quellaall1vitaerivQl­
ta.Sempre,siachescopi"anolabomba 
a1omk;asiachevadaooavenderespaz 
zoleoencicloped1edoorlod001 
Anzi , piU lamateriaè1erra1erraepiU 
l'impegnoaumentae <:00temporanea 
menteaumentalaseriela, COl\dllaingtu· 
s1am1sura di quell '1nd1spensabilemode 
ratorediagniestremismocheèl"ionia 
anzi, l'auto ironia 
Gliesempinonmancano il cinema.ad 
esempio,eadessoquelgrossobusiness 
chesonod1Vental11videogames 
Prend iamoquestoSuspeçtdelalnfo. 
com. lnsiemealsoli1omanualeperle 
istruziooi (rtcooellasuapartedi"alrno­
s1era· corneunaulentico romanzo,scrit· 
1odaJaneDaringWorth!rigtoocomeun 
manualeperdedtearsial"assassinio 
serizadil11€!1ticarelebuonemaniere)e 
al discosucu_i_è registratoilprogramma, 
vengoooforrnt1alCU01 i>gget11cheservo­
no(Uneno 1n leoria)al\arisoluz10J1edel 

~r~~~~~;~=iadauna imma 
ginaria1rvisla (non s1 rappa1aamanosa· 
rebbestataunasoluzionechiaramente 
impra1icabileda1oinumero .deUecopie 
necessarte);unbigliettodavisitaconun 
awer1imento.scri11o 'amano" sulretro 
un invito:la ricevutadi unnegozioche 
noleggia costumi teatra~ (presum1bi l· 
111€!1\e quelk:> in cui avete affittato ~ vo­
stro) e una letteradel vostro edi1ore c:ie 

vi chiedeunarticok:>sullalesla 
Ehsi, perd\évoi siete ungiornalistae 
sietes!alo invitatoal balk:> in maschera 
la sera delle streghe. ne.Ila 1es1a Iuli~ 
arnencanad1Kalloween. 1ncasade1s1· 
gnori, moltoricchi signori , VeronK:ae.Mi 
chael Wellman (ma sok:> perche siete 
amicodivecchiadatadi Veionica) 

IL GIOCO - Comincia appunto den 
110 l'immensa sala da ballo della vnla 
Wellman. Sietevestito dacowboye 'li 
senlite presumibilmente spaesato io 
mez.zoa tutta quella ~ente dell'alta so­
cietache, nella magg10<partede1 caS1 
nonvidegnaneppurediunosguardo 
Auncer1opuntode8afesta\apadrona 

Sul cartellocoolemappadelcomune 
trovichiareindicazion i perarrivareal 
l'Ufficio Bol~ (79) 



dcasa. Vercri:aWetnan, siroYeSCia 
1n1bibita.sutcostumedaR1!1Jinadele 
Fate. ~ 1mtata, se ne va per andare a 
ripara1ealdamo. Mapocodopovie!le 
llovalllassassinata nelsuouflicio.Anzi. 
non à~obabiechesaalepropiovoi 
atrovare il suoCOfpotrauncompuler 
distatto. unclassilicat0tedevastato e 
iant i .pio:diindi?icheportar.od iritto ~· 
sodi voi. 
l'nmediatamente ~ chWnata la poi~ 
zia che .. Dopo alcune ndagiii. "' acaJsa 

~~·a-::.;:r= 
veroassassino. Senonciri.lscitete~· 
1eteinesorabimeri1earresta1oecondan· 
nalo ,(ma[>Oi libe1atograzieallasole1zia 
deldeler::tl'le 
l guaiopiU!10SSQcomunque1estasem­
prechedoYl'e1ericominciatedacapo. 
1ta11oèthecltxanlelevostreirdagini 

~i!ti11a~~\~=~~~ 
per011de f>aperoni, oppure famosi11t0ti, 
oWICheimpetSCtU~e~ma9" 
g(irdOl'nisenonadclinth.rafiOl'dicana· 
~ ntitratisinellahighsocielydeltl.ary­
land in meuoadallevatoridicavallida 
coisainvisladiqu.alchecdpocoi1ioc· 
cl11). Sarete consideratoun"outsider' 
macome "oulsider"oltreagliilevilabjli 

:n:o~~~:~~ev= 
chepiùvipiace(bé,neiimitidelalegge 
s"intende), faoendodomandeimpefti· 
nentiecomporta000viavoftedave10 
maleducato 
Aveteowiamentepoeolempodaperde­
re, rispe110teébravoenontarderàa 
scoprilagi indiziehequalwiohaabil­
rnente'!10"1atocon1rodivoi, t.antopiù 
elle tutti gli 1 nvi.ta~(tranne, Ol'Vlamente. 
uno)sonoconv1nt1che l'assassmios1ate 

=:~à::r,~te~;L~ 
rec:osi il veroorricida (o l veriomi:d). 

COMANOI - la comunicazione av· 
vienenelmodoormaiclassico degliad· 
venture,eeénela !orma ":ierbo +ogget· 
lo"oppurelornendotadirez10ne(even-
1ualmente abbreviata~ k1 SUSPECT esi­
s!tr10 poi alcuni comandi sper;ifO d 
QUeS~giocoaYOl\eaochea.riosi:a.par· 
le~~ immanca~li (almeno .m un g10CO 
Po11uesco) "search" (perquis1 ~)o"accu· 
se ... cf(acaJsa ... d1)Ci.sonopureco­
"*1ditipo "flb •. chele11eralmeo1esig'»­
fica "strofinare" lregare, lucidaré. ma 
pu6anchesignificarebaloccarsi,6ver· 
tni consciocctlezze. oppuretipo"kiss' 
O'ormaifamosobaciare)cheonestamen· 
1enontloancoracapiloacosapossa 
serWe(nelgiocoùllenOe}considerale 

leri~techesioltengOllO 

?q~~~su~~/~~OI'~ 
oacertedomandeasuoavviso"stup.C 
de"oilutili. Per fare un esempio, ala 
claominla'OoYeèlapolizia"ITllsono 
sentitorisponOereche"lapoliziaqiwdo 
lasitefcanonc·emar. opp.n, afco­
mando 'bacia ti?ia' la rispostaè s1ata 
'Macredif0tsediesse1eaHoli)'WQO(I 
perandareingi1_oaba~relageote?' 
PuOaochecapilarepoidianebtiarsi 
nonJ'.X)COdopounanottepasatainson· 
ne•v1W1aricercadefcdpeYole. Ci6 
a>nduceinevitabilmenteacl insU1are 
(perscri llo)l~putl?faquesteintern· 
peranzevl?fbal1Suspec1nsponde.abba 
s1anzaind9"oato.dicendo.piUomeno 
cosi:"VergQW1ar_o'Oeviesserecompe. 
tarnenteammattilor 

CONSIGLI - Dare ~ consigli per 
risoNereSUSPECTèun'impresaabba 
stanzaardua.sopratuttope1chènones.i­
steun'urieasolwX>neesana:come1u11i 
gli "interactive fictic:wl" della klfooom. ~ 
giocosisviupPaasecxnladelleaziOl"li 
detprotagornsta.chesietepoisempre 
voi. Comi.nquecercherò ugualrnen1edi 
a1utareillettoreconqualcheavver111'11e11" 
to.sopta1tuttoper~ochenontiamo 
mai,Olf:'lsimai, {llOC8tocoounaòveft. 

~a~~~ri==~ 
neanchealofo) 
Plimadi tuttOCOl1trolate ericootrollate 
ogniOJCll!Ooogge11ocheinconlra1e,i111' 
chesenonèlaprimavottachelolale: 
~lesein.Jl!enuoviemoltoin1eres· 
sanbparti::dali. Fa1e~lepiantine, 
viSE:l'Vlannoperorienlarvimeg1ioduran­
le g~ spostamenti a1:internodella vii.a (è 
unacos.asempreutileanche seinSU· 
SPECTc'èunaistn.imne. "QIJ10 .. .", 
"Vai .. .", che Yi pemiellediraggoogere 
di'e11arnenteunUogoo_unapersona). 
kltetm1ga~e sempretutb1pert0Mg9e 
anno1atevilerisposte: vi ttime1arroutili 
Esop1attunonon !idatevidell'aPj>llren 
?a:lesoluzioniapparenternerile1rraz10-
nalispessosonoquell!esalte. 
SeMtiquestiCHYi.ma uti,c;cm;gi non 
visonoservitiperanivare•finedef 
gioco.c'è~elaletterina<iambella 

~~~~~A~~\:er~~u;: 
nesenzapercleret1oppeno11idiliOlmo 
(maricorda1mctiequestaèproprio rw. 
ti'nacarta, dagiocate;sWdopoaverle 
provateproprk>tuHe.~unaquestiorledi 
Ol'gogio) 

CONCLUSIONI - SUSPECT può 
sembrareungiocos1atico,seruaa:ictie 

eqi.il1dipotretbelJYl)iareipiUattM, 
quelisemp<eallaricerca(jejbrivido,Ma 
colorochesidiverlonoa~ereigiali 
diNeroWo«eeche quir.diamanolade< 
cktzionelogica.tacaknaesoprattullo 
nonapprezzanoleavventuretrq::p)mo­
vimentate. nesaramosia.ramenteen­
tusiasb. e scriHocoo un'accurateuae 
un'astuzia che lo laMO paragonare ad 
un.ve1olrbwgiallo, conladiffe1enzache 
qu1sie1evoi it cletec1rve,colicherrwve 
lepecline. Eanchese non c'èazione(è 
chiaroeheessendoques1ogl()C(lun ·ac1· 
venlure', leazion di eui par1osonoa;z.n 
descritteenonanimate).nonsipuòdife 
chemanchinoleemozionieveriepropri 
colpidi scenachesisu~seguonoaritmo 
serratoli.ngoMUilavicendaeCOf11)1i­
canoancoradipiùlavoslraopei'adide­...... 
Ric«dateYiche ~liYelodi Suspectè 'acl· 
variced". avanzato. ada110.oo-nedocela 
stessacasap100ullriee,·perco\oroche 
hamogiàunabvonaes.perienzaconle 
avventure l!"'OC9M'. I che sig:ifica. 
{1.indi. che1noveln dovre-bbel'olarsile 
~suqualcheg10CO dilivelo piJ5e1'!' 
plice. Se non allro per non nsctuaie ~ 
rieovmperpazzia 

GlacomoSelml 
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Bussiebsenb e"l'Vanti!" 
Alloraentrielimidamentecllicdidove 
sipo$SOllO ri1irare i cerlif>cati. Ma la 
re11iionedell'uomoéass0Mamen1e 
imprevist;i: pfim.adiventaretSso, po; 

~~~:;~~~~ 
chell1recciaésbagQolf;?Vadaa 
~ealcommesso(35).~lìappo-

SEP.PENTIEMUWIT1 
CasaProdurtrice: ROM/K 
5islemiprvvalo. VIC20 
Qripi1tjti: ­
Prtzzo:L25.000 

ROM IK ~.~~.TWARE A 
PEOES & 17UTRNT5 

Dilfic:ihleilemiécap1atodinxintrare 
ung10C01ahlen1econlusionarioedin 
C(l!npreosibiecomeques10.Nelloscher· 
~r~r.auniricredibilenumerodistra 
nissimroggell1 che !.(!!Tll)rano 'attraU1 ~· 
resist1bilmente' dala vosl ra. diciamo 
~.astronave .. Tan.1oper.~e.é 
giàun-ltlM'esarJJscre_adi~111'1g~nel 
Oedalodios1acoliedinsidoechesina­
scondonoinques10Pedes&t.'IJ1ans;SO' 
~dopooodisue1o runerodipar1ite. 
11'11a11 1, sirio.iscraanconi:>scereunrnuta.n· 
te(~)daunabased'a llenagg!l 
(amica)oun Pedesdauna roccia 

ILG/OCO- Constadìdueschermi 
neiqualit:isogna,pi)omeno.farele 
s1essei;:ose:~"awer$Mi 
l'assortmentodicosloloèabbastanza 
l'llr!l;il~rlCipaler.ernicoèilPedes.una 
speciediserpentechea11accher.!a frot 
le(cenes.aranno sei):poi faremoCOf'IO' 
scenzacoolaplkeelafotmica,d!ie 
c:as~deloes1inoehevanooelimi'la1i 
alpiupres1openalaprema1uraswm­
pars.adi. unadelleprezilsiSSime~ 
vitetizialiindine'o'isonolJ111Jtanbcoo 
la relativa nave madre: ~ ini::otl1reremo 
nel ·mitico" secooOO scliermo e, tutto 
so.:imato .. sor10imenoperieolosi 
i g10C0 1nizaacoo l'as1fonaveoellaparte 
superiore del W:leoehe procede verso~ 
basso:srverr.!inunedatiamenteattacca­
bdalprimoPedesche, 1.11avol!auscito 
da1oschenro,ri::omparriinbassosino 
aquanOOnonrillSCiremoildeliminarlo 
colperl(loloper. dlecivolle. A .questo 
pun 1ocompanra 1l secondo"rett~·con 
lormaecolorediversidal pre<:edèote. 
ma coo una l'O!,lia di 'abbfacciarcf a~ 
quantomaggiorata:al'ICheperUvale 
quanto sopra. 
IMtoéarricdùtoda1rm1an1epresenza 
delaplkeedeflaf~micache,peW,ap­
~nnnosolosecis1 avvicir.eràtropp::i 
a1bordodelo schermo(macaprteràpiù 
spessodiqua.ntononsoC1e1;la.1) 
Una llOlta eimioato il sesto Pedes lo 
schenro"scoppierà"ecisitroverànela 
secoodapartediq.ies1odiabolico!)oco: 
lanostra~esei'lll'etonlapruarNof· 
taver10ilbilssomastavolladevefroo­
teggiareunbenpiirfacilea11accodirnu­
tanti. L'unicoproblemaèche imaledetti 
sonodawe<olanti.Salluariamefllenella 
panein!erioredel>schermopasser.ico. 
meunasaettalaloroastronavernadre 
~varfitpi)pU1~quanlopiiasinistra 
Yieneelin'ilata 
Peroorreràloschermodasinistraade­
s1raecolpirlaquandostaperuscirerm 
da1limoftipU1ti 
Totna000ai mutan1i, essi tenlerannodi 
s.airedafbassoversol'alt1osiroasupe-

rarelanos!raastronave. Ebbeoesela 
lorooperazioneavr.ISl.IC(!$$0,solotne· 
ràafdannalisssimoprimoschermoove, 
diso!i1o , nefgirodipochrssmisecon0 
civerrlichiesto sevogliarnogiocare 
un·a11rapa11 1ta .... 

f?B/ETT/V~ -Mancoadirlo, é_quelo 
ditolafizzareilmassarnopir.1~iopos· 
Klirlprmadi perderel'Utima111ta. 
Ai"1opscorer·coosig1io.~6.diprefig­
gersicomescopoilra99'>Jf191T1entoma 
sopraltulto la permanenza al secondo 
scll&rrno poiché nel prinlo siavra ben 
altro da fare che scegliere i bersag~ piU 
rernuoeratM 

COMANDI - Per 1 1astieris1ì: A -
sinistra;O - destra;S--luooo:Popp.xe 
cn:a.-·conge1amento"defgioco;l ­
rrpnstinodel1o stesso: L - serezione~ 
liveflo~gioco:F 1 inizio partita 
Pergliahccnadossiadopefailbenea 
maloyostick. 

VAR/ANTf -Ce nesonobendieCI 
edi.napilis.atar»ca clell'altra: si parie 
~ruroero9 .(ser:m:lole~éta 
poufaeile ... )es1scenOeviaVl3finoalla 
numero0ch€viconsigliodi a!lrontare 
solodopoaver 111pgitaloquachecal 
ma.nteedaverassicurato ivostrotelevi 
sore:nonsis.amai! 

SCHERMl- lprirnomparereteaco­
~atilaslMlzabenevis1ocheper 
amvarea~eilsecon<lo, dovrete 
1tequentar1o".perparecchiepar.1i1e: 
~utto i vicleoecosparsod1 rocoed1 vari 
ùp:icheandrannoaccurata.menteevita 
te. ladifezionedirottacoincidecooil 
vertOdi ll'o cheéverso ~ basso:éinfa1ti 
daqo..iche~1eramoMtigli"affe1tuo­
si'~gg1defgioco(traooelapuU 
ela!otmrcachecomeabbiamode110 
attaccano dai lati) 
Capite.ràanchedi incontrareo;le;quadra 
!imulticoloreche rappresentanole ·eo. 
nusbases'neleq..ialesidovfa"atterra 
!.sensen:.echelasi1uazionedigiocolo 

NefseooncloscherrnolostonOoèMlo 
neroe.11azie al cielo,non.cor'r'"p'endera 
1varim.assi. 1oceeedaH1ni. Lanos11a 
as1ronave,,inoUre . ~uisirliunapartico­
lafecapaotàdilllO'l'lne!1IOchel'IOl'lave­
l'llnefprinosdlermo:descriver.ir.tatti 
U1111raiettoriaa"pendoforOYeSCia1o·c11e 
siaccen1ueiparticolarmen1e•clte 
esuemitadestraesinstraO'o'ecisivenà 
qui'dahOl'lll'epiirvciioarnemici 

PUNTEGGIO - Il Pedes vale 1(XXI 
pun1i,lapiJce95Cl,la formica500.la 

~ 



::er~~·S:~J::1=~ 
trel'as1ronavemadreha1,1n vabecom 
preS?tra i100edi2200puntiaseconda 
se l'ltne colpita all'estr~mità destra del 
l'ideo(100Pts)oaUa s111straappenaen 
lrar.ellosctiermo(2200Pts) 
nfine ogii 10.IXXl punti si ollemi 
1,rfeslronavebonus. 

STRATEGIA .- laregola fondamen-
1*é9Jelladidimen1icarsile8orusba 
sesedispararecomJdegliosses$i'visto 
che,inquesto\l'OCO.lalongevit.ilasi 
o11ieoesolocosi. 
Al"initi:ldelgiocobisogl'la liberarsialpiU 
p1eslodel "muro' d1roccechecisitrO'le· 
rildavan lie,quindi. pteslateallenzione 
alprinoPedeschepunteràOOttosula 
nostra astronave. 
1r..-o~io éC1Jl!i)diportarsiade­
straoa~tra~diproc«lerecon1,11 
le@erongza9trio1quan<1oi1Pedes 
nonspun1eràsottol'astronave:aquesto 
pun1o(sempre spararido)po<latevìrapj. 
dari;iente dall'altra parte delo schermo 
(SÌi'liSlraodestra)stat'ldol'laluralmen1e 
all~tianona~ltoppoaibo«li, 
alt~bquestr~annoecom· 
pamiilapulceolaforrr.cache'lica11· 
ramoines<rat:imente 
Bisogl'lapassweda1,11latoall"altrodello 
schermoappenacompaK>no i. serpenti 

=~=~e:s&=:'~~f;:. 
Side'-'l!anchestarea11entiairunerosi 
sassiche,Speciamenteneflevtll1e\oio­
lente"pot1ebberoaea1e~lchediftX:ol. .. 
~quantoriguar<1a sninse1t.idiques10 
gioco.bisogna 1nl'lanz1lu1toev1tare difarli 
3P1w.1ree •. sesuccede,cercare di se­
~inM111loro~tamen1i lne>ad 
elinina.1i,anchetralasciandornomenta· 
neamenteipurpericolosifledes. 
Nel~~COtnpatÌ'MVIOSO­
lamente .t rru1anh(5?flO tutti rossi} e le 
astronavtmadre (deirombo«:livarian!e 
color'at1): le difficoltà saranno decisa· 
~ntemrioo rispeUoaqUEllesinqui 
rlCXV'ltra1e.pereut1consiglinonsono 

molli:vedarnocomurquedisottolineare 
ipiUirn~Èpreferibileposizionarsi 
nelapartesristradel l'icleovisloche 
Ql.i_l'Ulrooavemadresaràmoltopili"sa· 
po<1ta". Prestare a11enzioneanchealta1 
to.clielanostravelocit\\dispostamento 
onzzontaleéidenticaaqoelladela·mo-
111er~"eteneteviquindipron1iappe­
naessaCXIT"'1fedallasinlslra. 
Ouandoimutantii"izierannoacravanza 
rever~l'atto.inoltre, ~tedi~e 
perpnmo_quelochesi1rovapiù1n alto 
d1lu11l.d1menticandoperunmomento 
leasttonal'lmadre(altrimenti. comegià 
beo sapete. IOOll:!l'ele al primo schef. 
~1 
Sesietealestre11econduemutan1ialle 
estremitjdel'lideQ.elininateneU'lOe 
"bullatevt~ilddossoal'iitrose non pen­
sa1edipo1erloelminarecol'1ire·: con la 
oppor1una rapidità d'esecuzionequesto 
saràonode t1ucclie_U1c/iemaggiormen 
te 'li tOOll:!l'annoutilidurantelevostre 
sfideconqoes1o1enibief'edes&Mu-

"'" 
CONCLUSIONI- Silra11aRlubba· 
meni~ di un.gioco piuttosto.particolare 
propnoper l es11emaconfusl0r'll!chesi 
verràacrea re durantelaparlita. 
Personalmente l'IOnnesono rimaslopar 
tic:olarmenteentvsias1ain~tolori· 
tengoJ)iuttosto"nstreno·risl)ettoadaltri 
giochidelgenere.knepe1cllésiédo-
11UlOope1atesolos.u3.5K. 
Netla"giocoleca·perv.::inespanso,co­
munque,rappresentasenz'aftrouna 
cassena1ralepiù colora1eevivacied 
anche pi) ~eloci da caricate con i soo 
duel!Wluti(quattrosevoleteanchele 
istruziorl} 

MantreMinoodatiacoorgidiun 

~~'L-~t=~=t~ 
stannoperaprWio,dn:lotilapo$$0 
rttdllrrivarci per prWno. Oeeididi 
res1are.i tooposto(67)otibuttispe· 
1andoclleness1,1nalt1ose nesia ac 
00<10(92)? 

l;Z.!§tdi; 
LGU4Rl'.W.ODEUOSPAZXJ 
Casaf:ID(ilt~: At:rlVISION 
SistemafX<Na/o: ATARl600XL 
CcirrpJrtiliti: ATARl4fJ0/8(JIJJBOOXL 

Comesernbralontano il 1empod'SPA· 

~~~~~~E'=~! 
gioccchepursenzaavererientedi orig~ 
l'laleraccogl1ea!cumclemenhdalamosi 
successi arcade. come BOSCO~IAN e 
St>JISTAA,edancheuni;.wcod'ASTE 
ROOS. DEFENDERedaft11. Fa11eovvia 
menteledebiteproporzionlilnsulta1oé 
tuttosorrmatoabbastanzagradevole. 

COMANDI - Indispensabile 1,11 joy 
stick, l'astrooavedel nos11oeroesipuò 
muove1enelteciasscheo1tod1ieziont,e 
nelleste-ssespararecosicom'è~nta 
taltuocoèagettocon1inua11vo~ 
cemen1etenenclopremu1oi11as10. Ci0 
vaa1u11oyantaggodelleYOStredelicate 
ditadi ... videomarnaa, vista soprattu"o 
lsvelocttàveramente SOtprenclenledel­
l'azione 
Per 1o.s1esso mol il'O l'I C011sigliamo (111 

(OU)'Sticlcaventose.e megliosipresta 
==-~~-n·as1ronaveguilzan1e. 



IL GIOCO- la VO:Slra è un 'awentura 
dispeia1a,inqoantonon c'èunpun10 
h11aleda1aggungereper avere~omo­
?IOl'l, rnves11t11re od allro, 1u11avia riel 
corsodelevostremissionipo.1re.1epren 
dminon~soddis!l1Zl0!1,Y1ag~r.. 
donelospa:IOavelocitàsuperS<nca, 
racc:ogl_iendo~fh.l?restenli,e<j. 
pendo 1 varinerl'lcied~1andoneal1n 
O:rmciateilgioeoc:on1,1111do1azioredi 
quattsoas1ronavi,mentreave1ei.item­
poimiteperc:onc'uclere~'IOStraspeli­
none.scand1todalsohtomaledetto 
COJNT-OOWN l'M:R. 

OBIETTl.VO - . I \'OS1ro scopo è rimi 
narediYetsosa1el11isoloapparentemer.. 
lespar~glatinelo;spa.z~ . main rnal1à 
s1mme1ncamented1SPQ$t11n f1le1Y1zzoo 
tali e ve~ical i COITIPQ$lediquall rosatelli· 
t1oascl.lr'la 
Acausa cleilavelocità edeladifficollà 
(almoooftziaje)acfavereunpreciso 
aintrollodelanal'i::elfi.ec:onsiclefanclo 
chequestisateMisonostatiprogam­
mati a distanra tale l\no dal'allroda 
nonvetiernemai<llecaiten"9C1'anea· 
men1e,néoriuoi1arnen1enévertical­
men1e,in~comede'.1opotreste 
far1.11p6diCO\ltrSionenelmlracciarl 
Fa1eal1enzionealloraallescarichee1e1· 
trcile,delellleeintermitten1icherap­
presentanocleivericordoniorrbeicali 
tra1.11satelliteel'allro.Attenzione:le 

~s:1~s;ru~~ C:::~~~~-a~~~-
oo?J . F.o!tr~ quaric1o un sate11ite èco1pi10 
nonèl)l!J111gratlo1Jiemeueresep 
per<iventaresolo"rioeven1e·. wriese 
eolpi1etuttiequattrolsatel1itidi1,1111 
=~filaspegneretelasciasututtala 

Unavol1a elirni'latitut~i16(4X4)sateliti 
~\'OStraprinan'issiooesaràtermi'la 

ltemposilemlefiacaeditandovilSll» 
rlJ~ p!l'l!Ì {vedi $elione p!l'lleggio)· 
l giocop-ecedepoiaunivelo5'.JCCessi· 
vo,owiamenlepiUcomplicato.ecosivia 
~ ... al lamorte! ~.nonspaven1ate· 
l'l, tantoè1.11 ... videogioco! 

SCHERMI - Come avrete certamen· 
te intuitoil (liocoèascorrirnoolo, IYiZ· 

• wnlale, vert~edia~.anche~ 
nonsi~de!1r11te mul11~rmopoiché 
lf1 realla carnl;>iaI10 solo 1 vari sogget~ 

=re=~=~;~~~fc:t~: 
specie'11erzadmensitlle',1'fflER 
SANC~1.na~dilabiin1i,~p-e 
ascommentorrd1iplo,mol1oalfasooan-
1e,.~sodarigleedentsa1eaaine 
eviola.Sipossonoattr~sareleprime 
rna.nonleseconde. Al'internodi~1o 
labiri'l1ovi.sonodelegernmeklmr~ 
ciar~~e.Oues1esonomollol'l'l 
por1ant1poichèvi~tt.anno.per.mettere 
d1accelerare1temp4 dielim1naziooe dei 
satelliti in!atti,purOOl"ldandovipvntidi· 
1ettamente,se1.11avoltausciti dall' IN 
NER SANCTUM riuscirele a tClCCale lo 
SKYWAY PATROl (pattuglia di perkl· 
slravone)eg~ per~911mmaraccol_la 
eirrinerà un satej~te accredi tandovi i 
corrispondentip!l'lli 
Oelepor1emarrtriviperme11onoilfine 
ditomarenelladinensionernmale. 
LoschefmoJl>oftarispetlivamenteil 
~teggio,il~digioco,leastsooavi 
adisposiOOnet ilc:onto alarovescia<lel 

'"""· 

:io=·~gi~e "ar':so1oviQ. 
~ ... addioZONE~R: uorno aV'l'isa 
WAAPHOLES:qoesti"ouctiidel1Ymatì, 
seci liniretecon.110, vi dar.annol'impres 
SIOl1~d1avervid1strutto:rwented1pllifal· 
so: ricevereleuna50Ssaclle\11porterà 
mun'altsazonadelloschermo (esa11a· 

mente .c:ornel 'iper~iodiASTERO­
CS):u1ilenelleS1tuaziOrldisperate 
SONC SPARKLERS (diamanti sonici) 
semtnnodele•belUe bianche, eser 
~c:orneglispnaade!v:e«hl)POf'E· 
YE: "' daramo Mlcibii1ii lino alo 
~rrediunalineadieneriµappar· 
sa alrnornen1odelc:onta110 
SlffRPORTAL:èl'enltalaperl"lllNER 
SAA<:ru.< 
s.ETIIMADMN5!0NE : ètrria~tache 
V1COl\dllCeal sett1mo'lvellQ.POOesse1e 
redditi zia poiché avrete la posssillil il di 
faremollipunl i, maledi1ficollàsono 
esattamenteprC1p01zonali:tinchésiete 
p-i~n1inonrisulteràmoltoprodu 

~" 
PUNTEGGIO - ASTEROIDE GRAN· 
OEPunti5 
ASTEROOE PCCOLO • 2 
SATEWTE 0 2S 
REPARBOT.25 
TEMP0 °2per 
ogiunilà1~risparmiata. 

STRATEGIA -\..1'\~lioinriaozi. 
lu1lo,pr1ma dilli.lt1arviallacieca1nmis 
sioneesercitateviool controllodclla na 
vitella, tralasciarxl? per il mome1110 il 
punl119gio. UnaguidaprecisaV11aràri· 
sparrrweunsaccod1tempo(cheé de 
naro ... pardon, l)Jntij,vievilerildiriper 
COlfetec:ontfloamente lastessazonae 
vi?"'1sen!f.i'1sl~ainemicir.elle 

~~e=o~=ilea~: nonfalevi 
"ingolosre

0
dalh.ccoc:ontiluocheavele 

adisposizione,p-ende1ealYOlor;Ji$par· 
klers(sop-a11u11oal'iniziosonoabba 
stanuidil111S1),e~andoesperonan· 
do!areteclelle ·s1ragi'dioo~(anche 



se1nques!ogix:oessisi~sco­
nomanonscompaionomaidefntrva· 
mente). 
h;ihre l'IN'4ER SANCTIJM con le soe 
gemme YI ~dler~ r~mnazione 
dels.atelht1. Pi.rtropposi puousare solo 
una l'Ollaper i vello. 
lnli'lesiateotdinati: un pat1em ragiona· 
to. anche se magari lento, vale più di 
mileseonibandeacas.accio 

CONCLUSIONI - Per gli O::onteo­
tabii in ques10 gix:o mancher.l quak:o­
~CIXlleeflemSOfClri(Yistalapoleni:iafi. 
tadeicomputersAtari),e qualchegros· 
sober~i:;iappagantedalpunto di ~ 
slaQJahcoeomesupetastronaviobasi 
nemictle (vedi BOSCONIANJ: in ogrn ca· 
soleminusooles.agcimedeiprotagonisli 
hannoun'ot1magralocaevivac1colori 
Laveloeitàéillcredibile!nientedainvi· 

=:t:='Jei~T(,:1~~fs1T 
erano tut11 lenti ... ?)~ amate" space 
gamesnonpotretedisio..rorestarei:se. ... 

MassimoJ11com11/ll 

l ca.wtlWTE Dfl.LA NATO 
Casrl'rt:dJtttr».·USGOl..D 
Sislemaprovalo: CBM64 
Canf)ll0/118: -

~li ul1irigiorniir!lflPOlligiun1iGaiw· 
Y1trsegreUdisloca111n GermanaEslera· 

~r~=:i~:ta~ 
todiVarsa..;,. 
Eventualit!delgenereeranoal'ofdine 
delgiomodaanni .. . ma0fal'ioevi1abile 
eraaccaduto. Le tr14JPesovie1ic!leav&­
vano occupato Berlioo e slavaoo mar· 
cianòogiàsuBonn 
Era~talaguerra , laJog.ierra 
mondiale .... 

~~~àÌl~oi: 
vrebtle essere più che spaventaK ma 
perlortunasitrat1asolo~latramadi 
1J11gioco dellaUSGokl.cas.asoltware 
chesidiverteel'IJOl !ardìvertirei giovaoi 
propooendogochieccessivamente 1m 
proota1isuguerre.morteedistruzione 
decisamente poco educativo. 
NonpossiamoCC1111unquenonno1are 
cheiirogamni$(lll0eccelenti 

• . 
. 

Bas1eriichevoigioc:tlateaques1i?octi 
diguerra . ~lamortesinulalasispre 
ca. sotamen1esulvostroCommodore 

IL GIOCO - Termirialo di caricare il 
programma. premendo i tastoFl , potre 
tevedereleseguenUopzi;>ni· 
ori.~ 
l attacco disorpresa 

~~~::W~m 
4L'opziooeitaln 
5Laba11~1iadiGermania 
Ognuna diquesleopz~.rappresenta 
le s.mulazione di situaz1om pol11iche o 
tatticheincui.si~tr~svii.lppare 

~;·:ee!~Sl:aSt!~~~~ 

"""""' Pi:rdettaglalan1!lf11eleoplioririg.mda-
no leseguen~ Sllua2ioni: 
l)Anacco disorpresa. 
ln ques1aopziooele!omNATO devono 
arginare ildlagareditruwenemiche in 
lerritorio occidentakl 
lnquesta siluazionenoosihanessu11a 
penalilàsesius.anoarmichimichedo· 
ranteicomballlnen1iosesiperdooo 

città. non sipossooo~utlzza· 
rearminudeilritaltiche 
Le manowe di truppe awengor.o sob 
nella_P<W"tesuperioredelamappatotale 

"''""' 21HarmverfHamburg 
Aoc~inque stoçasosi urnizzalametll 
supenoredel la~ppa. • vos11ocompoto 
équello d1mobit11aie le truppeNATOe 
rAIRfalCES.owerole lorzeaeree 
3)Attaccodapar1eNATO 
Oacome si p.iòiltui'edathlolo.1nque­
sta terzaopliooe sonolelorzeNATO 
ches1erranoperprinefattacco. l/.an 
ques1ocasosie1esvan1aggat1dauoa 
si1~politicaavoiaV'll)fsa.enet 
casodiperdiladicittàlepenalitllnet 
vosl ricoolroo1i s.arannoraodoppiate 
4JL'opzione ilaliana 
lgovernosovie1ico oflreuntra11atodi 

:::e~!fé:~tt~~t~~~:-: 
terven1oitabno.devonocercaredi1ene· 
redurolepenaili1àperlaperditadiotfj 
$(lll0raddoppate, maè possibile l'uso 
diarminudean.solosuautoozza:rone 
O.Coo..-00 

~~ ~~~~,~~ C:~~~~~a attaccaoo 
su tuttoil l<oote. dal coofineSl'IZZeroa 

r'~s=~~:.trolk>s!Alefoue 
Armatedi<K,ininazione . 
Scettal"opronechepojviaggrada.do­
ve1escegtiefe i li'idodidifflCd1àaCl.I 
intendetegiocare,e il lipodilormazione 
che dal'ranno assumere le truppe NA· 
TO:Brigale (piccotee~elociumtà)oDM· 
sioni(unitàmaggiarmapiilpoten1i) 

~a1=&,~o~e~~'C:~~~~T~ 
capodellaNATOatuttigliefletti 
Apparirà?"alacarlÌlailcuisisvolgono 
le operazionr. 
~sinis1rasonoiodicatelews1re 
1ruppe(ilcorrispondenzaal'Europa0c­
Ciòenlale).mentreq..oelledelPa11odr 
Vars.al'iasonoindicatesuladestra 
Aldisopfadella cartWla,s>.Avideo.limane 
unazona liberaquiverranoovi5ua1imti 
i rapporti o il tipo di comandochestate 
eseguenòo. 
Senonsiintervienenetgìocopote1eos· 
servare che l"lllione si sVQlge automat~ 
camentecon. adesempio,1"av311Z8te 
dellecivlsloninerric:he. 
Pefpoterdafeordiniallevos1reunifj 
doYeteschac6areil1as10 F:ilCfJest 



modo"~!le"_ la silua?ione ed 
avre1ela poss.bii!àdipensarelel'OStre 
~senza l'incessante. qua_n10 1e­
mibile.avanzaredellel ruppesol'lelictle 
diretle dajcomputer. 
()al'idaremol"~ deltas~ che l'i 
~tteramodr "agtt"; per i comaodi 
che 11teressan;1unasiogolau1"111à, eoni 
joystdsideolespostare~ curSOi'eyisua 
im losulvideo.euna vollache cis'è 

• jXISi?ionatis .. Al"lril!J io1eressata s'puO 
lanciare il ccmando. 
lc:omandi sono: 
Q; visualizza il riJllP(li°to istantaneo suf. 
l'oppos1zO)r)(leheinc:on1rano 11'QStriae­
rer scoolrandosicon quel 1awersari, e 
suil"eflicacia_detsupporto a 1erradeia 
l'OSltaal'ÌalO"lt. 
T:YismiuaescJusivamente il 1erreno dr 
CQll'lba1timento. elm.oardo qUndi (mo­
mentiV"leaffie le)lelrità occiOoo1a1i e 
orientai dal la ca111na. 
C: visualjzza il_rappor1o sijjeperditedi 
L10m111emew di entrambe i"eon1en 
denb". el'iinforma sul gradodipene!ra­
~raggllltodal_ PattodiVarsaviaal-
1"11tetrodel 1erritono NATO 
k se una l'OStraunitàvier.e aCQnlat!o 
conunar.em~,questapuòesseie al · 
l~la.Sa~1nlende1ean~e~r.e-
111CO.ovoletelarreagirerin1ac:hesi 
1r0Yaso11oa1tacx:a, premete il 1aS10 A, 
eeon il curSOi'el'iposiziona1e sUnefllf­
co. Premendo i tasto FlRE l'iwrràvi­
sualizza1a una sefiedi diversi tipidi a1· 
tacco:oormale, ao:;elte1ato oeh1mico. 
Starà a voi~lierequel:)c:he rilenete 
pi.ladatto; .,,rictlrdoconuqec:hel'a1· 
tacc:oc:IWl»co,io de1eninateopzieri. 
puOCOTlportaredele_penalità 
M: se 11tendele farftJ'ietreggiare ur.a 
vostradMsioneoporlarr.eun 'altrada!a 
retr0Yie altron1e. do'Vfetepremere il ta· 
51o Medare laposizionedi<!estinazione 

spostardo l cursore e premendopo:;i FI· 
RE 
O: per impartireordini adaerei ounil<I 
e!icotteristiche.Perquanto rigardagli eli· 
cotteri è possilie u~mare anche il ta 
sto A,eonlaOflerenzachequeslo1ipo 
dillllitàpuilattaccareanctiedMsmir.e­
rriche rcn adiaceoti. 
S: per sa"are ~ gioco in caso di interru· 
zioni 
X: percancelJareunordine. 
At1erMdiogrigiofna1a dicomba.lli· 
menlo vi vett~lorrito un 1ccu-alorap­
port0 11Ulasituaziones1ra1egica. politica 
delmomef11o. 
Nel casonon abbiate svoltocon e1focen· 
za ~ l'Ostro compito verrete destituiti, se 
invecesa.'etedei buonjc:omandaoti. p;>­
treteassis1ere la l'ittoriaodisfattadele 
1n4>PeNATO 

~~~;t;~1~!'/~fo:Jal~o~~~\:°· 
loC<MT10roque prelef1scopas~e_ lemie 
g~te di trootea progarrm pU tr!lll­
quli.Lkl WordProcessorè pi.l satutare. 

JoMarc&ba 

ln1ornoalla1erraormairuotanomolbsa 
lelli1i che l"uomohalanciatoperufiizzar1i 
nelle telecornuricazionimaarocheper 
stopj .non meno impor lan!icomelep.-e 
Vt5'0fl metereojogidle a breve elunga 

"""""· NClll'isietemaic:hieslic:he Me fanno 
quesij sa!eltidopochehannolerminalo 
di forrirci il lorop.-ezioso ailJ1o?r.1a èav­
l'io! ! ll 
Precipitariosu~ 1erracon _ loscopodi 
d1s1r11ggereognr lormadilll1a 
9a1rreno~to èciò chepenwoo gli 
idea1oridelgioco, 

OBIETTIVO - Ouale potrebbe esse· 
reil vos1ro obie!1ivo se non quelodidi 
leréere lesortidel"intefaumanità? 
Alaglida.diunpo1en1issim0aereoa 
r~doYrele1ronteggiarel"anacco 
ditutti1sa1ellitiemeteonbcheanoteYo­
levelocità cercheranriodilanciarsieon 
1ro le ci11ilperraderle alsuolo.Ovvia· 
meri ledo'Vfetealldle difendere voislu · 
si . Perl~onteggiarelasi1uai~ il WtStro 
aereodispone dì unapolentrssrmaarma 
lasef. le1alepertut!i i tipidisa1eltitinemi­
cimapurtroppoassolula'nenteioIDie 
con 11o i meleoriti 
Oltreaisatellj tiinlat!idoweteevilare. ma 
soloevitare, quak.nQue tipodi contatto 



cai1meteorilirossicheogrìlallopiove­
rarrosul~ta 

~~u~~1ediedis~mr:':: 
~~~~fa~~~o~u:~,~~Freè 
j)i'Otettodaoobarrieradieoergiache 

=~si~~~ar~:faniV:tf:1t!:1~ 
é.inutiecaitroi .sa1elti. A'IQiiC(ll1\'.IÌIO 
didistruggerlipnmadlepossano loa:a· 
r~ f $1J01o1erres1re e proY0C3rell'IOftee 
dislruzione 
Ah! Dimenhca_v~mo di dirvi _la cosa piU 
mporlanteecioechelabo.rne<ad1eoer· 
giaélelaleper f vostroaereoperci61M­
t.ateaw:li1arnenteilcait.a1toconilsuo­.. 
SCHERMI - Lo sche!mo è Lri:xl. a 
seorriroonlo orizzontale.Ancheseélo 
scenarioa muoversi intorno a\'OÌ. avrete 
eomur19uel'imp<essionedig~eiYO" 
stroveholoavekx::ità~eplieleva· 
te.Oualunqoesiala'181ocitàdelwstro 
meuo noterete che lasuaposilioneè 
centrale 
E ~oradelosctiermodigioco i1 
modopiuapprofond1to 
lonanzi!Wo, inaltoal centroavele il vo-

stropunteggio totaleche0Wial'lle!l1e 
aurnen leràtutte le vol1eche c0i'pie1ete 
unsateliteo risparmierele.~l carl:ll.l'an· 
teaDafinediog11roundd1Q10COOcan­
pletefete111afasedicombattKnef'llO 

~r==~~Ti 
numeroéfissordpeodentemen1edal 
~lo diatticoltà cheavreteselezionato 

F~.irf:7~~a~~:!e~~~~ 
un ergme runero di opzioni di ditficot!A 
(da 1 a95)eognivolla che ri..tscirete ~ 
portareatetmroe...afasedigiocosafi. 
reteaut(l!laticafflentediunWe!lo 
Pi-ovatei;ierc:i.ri()sitàa_giocareallivello 
95èse r1u~eteares1s leteeoti unae­
reopi(rdiunminulo emezzopotete o;io. 
siclerarvideicampioni. 

Esatto!!!Filahlen1e i1 1uocenilica!O 
éproo1o! 
Maperritirarlodevianooraversare 
6001i"edi tassa-pralica.Tisonofima 
1ti$jli(:çd?Spe<iamodisi. 

A1'J8510i..eloMliat!ièadirpocopazze­
scoriuscileamUOYer$iÌ'luncielopieol:i 
zeppodisaleliti edimeleoritichecerca 
noiltultiimodidienlrareiltolkione 
conil..ostro aerno. 
Mol loimportanti sonoledueindicazion1 
digi0cosi 1uate~ altoadestra. 
LaprimaITTcbcaz100eèrapp1esentatada 
una barraYerdechei'dica il livelodic::ir· ..., .. 
Al"iiliodetgiJCo3Vletea~ 
400J•tridiCiW!uante 
Tu!1elevotte chevimUOVe1ete.001ete 
diminuirei litri di carburante e potrete 
sempre averelasiutazlonesottoeotitrOi' 
locontrollarxlochelabarranons1rm 

~°':-tre che1u11elevolte 
che rllscrete_a portare a ternWie una 
lasediQIOOJ.ilvostroaereosirilorrri 
automatica.men le 
Cercalecomunquedirisparmiarneil più 
possibile~ alla!ioo diog_n i rou~. 
per OQ111100~tndicarburantensparma· 
l0,ottwe1e10punti 
Sedurao1ef giocodovestefWnanere·a 
secccivischiantereteiiesooll:ltnenteal 
~p«derdocosiunodei6aereopt.a 

So11o labarraverde avetei1vece unattro 
indical0<e non menoimportante relalivo 
alavostraarma lase< 
ln!altil)IJ'disponendodi oo nume1o il 
mitatodicotpidovretetaremottaa11en­
zioneanonfarsurriScaklaretroppol"ar 
ma. Ovviamente, pUvelocemente spa· 
re1ete.maggioresarà il suoS1Jrriscalda· 
mento. 
Quando que_slabarramarrOl'le ;iarà arri· 
vataatmassimo.nonpotretepiusparare 
edovreteanenderealcunisecondipo-

mache ilili aralfreddarsi. 
Pefques1omo1ivoèlondarnen!alell\»" 
rareanonsp-ecareinulimenlelemlric 
ZÌOl"ll che avete a dispos•zione 
RADAR: sicuramentequestoé lo slru 
mento~1mporlantepoichèvi'1dicaill 
modochiaroepreasolapos1lloned1 
1u1ti i killersa1etlitenspelloalavostra 
posi.oonecentrale 
Pl.rtroppononviil'ldicalaJ)O$Ìli:wledel 
meterorih. machevolelenonsipuòave­
re !utlo! 
lnlinec"èla bame1_a di energaprotettiva 
ehecomel'1 abbiamodettoservepill 
dis1ruggerelju.aluoquemeteror1te. 
Ooest.abarriei-afuf\zionaaut(l!la1ica 
:nteenonpuòesseie ~disattNa· 

COMANDI - Il comaodo è sempre 

~:a;i~o ~l~~°::~k~i:fg~~n~ 
vostro mezzo nelle 4 dwczlOl"ll, mentre 
con il pulsanterossopolreleaiionarela 

~ diia:iate fa ~~la. sub console 
doYeledecidere.uti zzando il pulsante 
GAMESELCT. aqualer.t!'lo di d<Hicottà 
giocare 
l/.oltoimpo11anti inques1ocasosono i 
duel)Usanti"Oi11'cult{Ae9. 
lnlalbquestiduetastihant'iounalunzio. 
nebendistw11atra loro. machepuòes 
se<ecombinata insleme pl)lrerderepl) 
vario i gioco 
l l)AaneDiffi::ultyAe9sitatosiAa par· 
tedcstradenaeotisolcpemelledivaria 



ielecaraueristr;he dell'armalaser.Posi­
liionato suA,petmeUedisparare a'raffi­
ca· con una no1evl:lle veloci1à e serua 
in1erruzioni:viceversa,posilionato su B 
po1!etespar~el)l1 soiocolpo a1la.olta 
11 pu1santeDil1icuttyAeScheinvece si 
trovaas1nistra, ser;eacon\rolare la ve 
locitil geOOfaledell'aereo 
Nela posrzoone A la ~elocità è piir lenta 
eallostess<> lefll>Oèmaggiorela sua 
dece~azione .Nellapollizione Slas..a 
velocità imagg101emamnoreèladece-

"'-· :i~rno:?°aer~·~~~~ 
ad 1.narmapuilentaopiir.eloce 
lnognicasolel)O$$lliitàsr:"1°4 el)OS' 
sono eS$1lfe combNle n:bstritamente 

"'"'" 
IL GIOCO - Una volla ctie a,,,.e1e 
scelloOlivello_ di~. rarmae il tipodi 
aereo(>Cltete1n;ziareagiocare. 

~;,31 ra~~i~~~nam~su~~ v~;~i~~à 
rei. Aquestopunlo,osservandoiradar 
po1retepartir~allaricercadeisatelitipri· 
mathaquest1tocc:hilo i$!.do terrestre 
Ci sono _8 divelsi tipi ~i sateliti oguio 
deiquaisecolprto.,,clarà1.ndverso 
pu'lteggio 
~turelmentel#'lpunteggif;>piiraltoCOf­
risponderiad1.J1amaggioielilficdtà 
nelçolpreilnemico. 
Ourante lepr'tnepaflite, .,;capiteràfaci­
menledi.-.da.rea·oo.zzare·controi sa 
telltinemìcipfima_anc«a direndeM 
contodella loroposozione 
Ouestoperctlè\'loccorrerilunpòdi1em· 
poprimacheriuS;Cia tea raggiungere 
una pe~ella coo<chnaiiooe tra la >'Ostra 
posiziooeeqoeladeinemicisul radar. 

CONCLl./ SIONI - I rjiJco è carino 
anches.enconill...OOtarnenteono ivati 
Deiencleresimii. Res1acom.roqueun 
giocobencongeniatoea•Mncerdecon 
6elecara1teristieheanche!1afrche dav­
-eroi'lekMnale. 
t.'.ol1oreatisticoèl'eftettodiarxelerazio­
ne e deeelerazione00$lcomel"effetto 
visivodel'aereocheo-oflaalsulloin 
fiamle_dol)Oesseresta1ocolp'to. I » 

~~~:=r:c~~i~= 
StefanoTucciarelli 

Rosy &Romy 

f·IS ATTACCOCRLE A01AE 
Casa prodlrtri:;e: M/CRDPROSE 
SOFTWARE 
Sisrroia/X(Nalo: CS4 
Ccmp.llbiili: APPLEllE ATARI 
COMPUTER 
Prezzo.·L2S.OOO 

ij§Lf -ih! !if\HS@' 

:sase_vGa?lola,l'ord_ineédipeoelrare 
11 1emt0110nemicoedistruggere~ quar 
1ieregene1ale. Passo." 
'Oui pilota. Ordine r~ti>r 
0Atten~BaseVGaplota. Tistanno 

~~~~ci~~~.Sarn7é sLla 
"Quipiota. Grazietlell"~. Nel'oti 
SO!J"IO. Passoechiudo." 
Ouesto~nonélft)scherzo! 
~th!li~bsietepropriovor,glitl'ici 
~~affronlareunasituazionecosi 

Vidiiedereteconchec::osa.Maèsempi­
ce!ConunCommodote64econilpro­
gramrnaF·15STAIKEEAGLE 
Macia non disttae_1e.,;1roppo, i missile 
anti.aereosistil.aW1Cinandosemprepiir 

IL G/OCO -Terminatodi caricare il 
progtarmie, .,;appariràsul Wleoun 
men_Uchepermetteràdi$Cegliere:~~ei. 
lod1gioco.prerner'IOO i tasto F4, che 
puòessere~(lacie),ROQl(E 
(medio-tacile), PLOT (medio-dllicile) e 
ACE(letale!): unadellesettenissiorlidi 
guerra1YOStradi$pOSizicrepremeMo 
iltastoF-3 
lnline.cooitutoF·7Yi1~eteneicieli. 
pronltadessemeidomila1on, tl'll.IO'<i 
BaroniP.ossi. 

~~s~àr~:1a~':J 
mento dell'aereo~ 
Se noncoo1iluate_aleggereques1are 
censrooe-le1100ed1\'0lo,nonsaretemai 
al"altezzadiaffrontare lospazio aereo 

irtodi~icoli:1micidiai Mige i terribi 
Sam. mrssr~ anliaeret che non abbando­
na~i bersagliosnoe chenon lohamo 

-'· O<I tJ.a primadinxmi'ciareadiX:u-
mentarvr~·rilricallSSirnaqoantocom­

petaslfl.mel'ltazionedelvos!roperso­
na1F·15.occonespenderequalche pa 
1olaper~edelle111Ssi<riche i pro-

~~r;: ~:e1,11! ~;'n!tteranno 
dilrnler1Minaltrettanteamb<enlazion1 
che ~annodala S~i.aal Vietnam. 
Ambientazionichesimilano_alla perfezio­
oescoo1n edattacchiaer1?1accadut11e­
almenteechevoidovreleupeterccon 
suocesso:potre1ecosipa11eciapreal 
dueloaereolraaereramencanieitici 
(19Agos1o 1 961)~repolte1eassalire 
lacentralenucle111erakenaaBagdad(7 

~e1:1~rafondaiavreteseru'al­
trocapilOcheQUeSt? él giocopervoi. 
e_i1u11o$0tlza ilnscliodiessere r~tr 
d1piom~.pe.-chllil...ostroschermoea 
prova di proiettili (quando mi vengono 
queslebattutenonsosemettermiafi. 
de1eoap'.angere'). 
DopoCllJE!S!al?'ren1esi ,possiamoiniz'3 
read ~ u stra~imodo di u l1 l 1 zzod i q...e 
stopotent1ssimo_i:acciasupersonico: 
prfni _dobbiamo inserire il codice di 
ident1hcarone, cod1Cechelroverete al 
rilternodel~smoecompe1oma­
ruale1cinito11Siemealgioco 
Lo schefmo, CO"l'le il og:1i smtazione 
diYOlo, è~il(liepatti:ilbasso 
apparela$lfl.mel'ltalione, mentreilatto 
poteteardleavereunaposteriorepre­
mendolaSPACEBAR 
AQtlei-enzadeinordssimiaereidatti­
rismoodilinea,neltetttlCCiodel'F-15 
soooconteoutil'O"llerosiitldicaloriche 
sono, pao-teni:lo da sinistra : ~ tachimetro 
ealS1.10 fi.ancol 'al!imetro, alcentroc'è 
invece~speeiedi mir ino , chedurante 
1l combatt1mentoserveper1nquOOraiee 
cen1 rateg_i aere1avyersari.rnen1reper 
la_naviga.uone. mediantedelet:tarreue 
onzzonta~. serve per conoscere i tipo 
d'asse110che ha~ l.'OS1roae-reo, e qUndi 
sevrstatealzanOl:loabbassanclodiquo-



raose stateviaggianllo~te. 
lcomputerdibordoVl!iUaUzeràal"l!;he 
qua111opunta1ori.cr.el'Ìserviranrioper 
sapererango1oe11pun1odicadutadelle 
bombecheinteodetesganciare.eper 
conosceredachel)IM'ltosistaavviciian­
dounaereoounl!ISde. 
l'e!QUalllOriguardal"ultirnol)IM'ltatore 
ct11ama10NAV,la.waposizioneèdeter: 
mNtadal"clbie111vocr.eaveteprescello 
per1ll'Ostroattacco. 
ques1aopeiazìooevieoeelfettua1am&­
d&11elamappadellalonad"operazione 
(1'1 basso a snstra. tra la s1nmentazio. 
~)edunpic<Xlloindicechepotetespo-
1!arecon rtast1delcu rsore;asecooda 
didoveavelelasciatoquesto indice. il 
i;u:i1atC11"e sul tettucti) l'Ì mostrerà la d~ 
re:ionechedoYetepreodereperarrWare 
llllClgOinOOitonellamappa. 
l'WlimodiSfiafnelapar1esuperi;lreè 
Q!ielltlchevrinl0<merà.1ramite cieici'iali 
messagg1, de1nsul1a1odeivostribom· 
bar~Uoscon1ri,de_lecoodiiioni 
del~,òelnumerodicolpirina;ti 
lllevos1remtragiatriciecosivia. 
l'os$iamooraadescrivefeilreslodela 
s1ru~ntazionechesitiova_ne~me1a 
11.!eooredelvideo:nenafascia superiore 
di ques1az0<1acisono1reindica1Cll"iche 
11~uaJ1Zzano. i'lcomnciando da quelcl 
destro: lapoteniasvlqipatadairno1ori 

=.~n;:~~:r::t~~ 
la~tadel"aereoespr-essal\Mach.' 
Aldisot1od1questafaSciaabbiamoll· 
veee trebklo:;hidistin1i:quelloasinisl ra 
raffigwalamappadelazonadiopera 
ooieche.oltreallalll'IZionesop!ade-
101na.vimostreràlapos:iziooel'OSlrae 
dela\'O!lrabase,edelepostazionimis· 
siS l'dle,degl1aereopor1ie.?bieUivi(alJe 
11.J)pmnonmr r>eCll"doprusesrscrive 
;::aodueB.maperme!alo stesso) 

l bloccocentralellinveceoostituitoda 
un_radatcfll1ercellamneedaabme 
sp1e. l radarcortS1!!1leUt1a risOOziooe 
chepoòvariaredaunawnadi400mi· 
gl111quadrate_adunadi6400; i laslope< 
cambiarelarisaluzioneéR 
LespiecontEnJ1eilquestoblocco{so­
prairadaf)sono:allarmedipossibilell­
ter~ttazionedapartediunaviogetto 
nerrnco, segn~ediqoola troppobassa 
alarme d111ser.-adelcarb1Jrante 
Del~ante ~'.reteancheeonoscere 
laquan11tàchevrerimastagraziaadun 
~che.sr1uatoS01to il rlldar,vene 
~i. ilvalore. espr1!$SO ilpculds(?J. 
L\At1mo. bloa:oètapp.'esenatodaun 
piceoloaereo s1i11zzalocllemoslrail nu· 
mero~ i1.ipodiatmia l'OStradispositiQ. 
ne:quind1quan1elx:lrrà:,missiiamedio 

Ouelomon11su1u1tele1'.-ie,eaccia 
unut1oposseo1eeheattir1losguardo 
del Yiòle di sermio appostare~ ai; 
caoto,Condusione:unarrUtaperol­
traggooapibbtieouffK:ialeetadrt!ida 
ar;orre u1fal1ra.~ta piedeonquer 
pata<zo.Ul tuar.cerca émisewnen· 
te gouotaaltcrmioe' 

ocortoraggio,e disposr.WiantHnissie 
ave1eat'CClfa 
Perseleronateiltipodiarrnamen1oche 
V1occo11e ,preme te111as10Mper1mi;sili 
amediapol'tatae!.lSperquelliacorta, 
Bperle bombe.Gperlemitragllatrici. 
Pervedereseaveteope!'aloOOfretta· 
mente:unpiccolodis!Dfyvìsegnalera il 
tipod1armacheaveteattiva10. eche 
poteteusarepremendo i !asto difuoco 
sul Joysticlc 
Per qua~to riguarda. 1 sistemi di difesa 
anh-missile,w:enziOOperpotersorvola· 
re l'lzme benprotelte. "'6ti sono di 
dueca1egorie: iFlare e giECM. 
li:inmrsonocosMl.itidaeschecoloriche 
cheal1i'ano00f'l1rodiseimssitinerrici 
guida1idagliilfrarossi;ipol retelanciare 
OOf'I ~ tasto F. 
GliECM.speeiai:dispositiYididislutbo 
ele!lr0ina{1letico J.DSSOOO essere an~ 
vabconiltas1oE; lalCll"oe!ficaciadimi­
~notevoknenledopochesonosta-
11usat1ak:une'IOi te 
Gli ul1imicomaridichedovetec:onoscere 
sono.esdudendoilroovirnento dell'ae· 
~%t.:chepu6esserelaltosoloconunJoy-

Pperilterrooiperela llissic:lfle; 
Aperaccelerarealmassiro;ieistanta· 
neamenteraereo: 
SHIHeE_SCperespellervida.ll'abitacolo 
ilcasodiperixrlo: 
da0a9perall!lentareoditrinurela 
potenza del motore (e$: o-55'1.. 
1~% .. . ) 
Econquestoè tutto. Ave1e leltotulto? 
Si?AJlo.'aparl ite;ubiloadal!ronlarela 
vita.~diver1imentoèassicura1o(nonsen· 
sen:redibie). 

CO".'CLUSIONI - lratasciamo i 
consiglidi strategaetalticaperchéi 
man~ledetgrococomprerideun~eroe 
propnocorsod1tecniclleea11accosu 

~s~m:~.:~tro, 
1.pr~diquesloprogrammaèquelo 
d1$imtAarealaper1eZ10neuntaccia 
F- 15 , ~andocosi l"impiessione algioca 
ll?"e di trovarsi ~cramente su un incredi· 
tje .11eoplanoingradod1affrontaiebal· 

~~~:Je~ e decisamente 

Unacosaè~1ta, sino.achelaguer1a 
sr comba1tera solo oon ~ i'OS i/O compu. 
l~re C0<1 questo programma ci sarà da 
d1V$tlrsr 

Fabriiio GuccioM 
eilbiss 

Berwff1u1ialcampionatodetmondodi 
BAS<BAW 



CosiSiamuncia(f.le510giocodeDarina-
1a lMAGtlE,dedica1oapp1.111oa11amoso 
spor1americano.Ptlicl'81i:rograrrmre­
latiYi al FOOTBALL AMERCAN0 hamo 
risoossomottosuccessoaneheinEuro­
pa, peichènondovrebbesux:edeeal 
trellantocoo.unaltiosporto1ipicamente 
"steleeslrtSCe·comeilBASEBALL? 
Perciò.detto ... la1to,ett0Cis!ornatoan· 
chequestoprOlpllllla.cheS1v.iadag­
gU\OeleallaormailollalstadisinUa­
zioriisportive perloSpeçlrutn. 

/COMANDI- Terminalo~~ 
to.sUvkleoapiaeifmenU~. 
leo.iistruzionisono:A•riziodelgioco: 
l•istruzionidi!joco; P•scelladel~ 
merodigiocalori;l • sceUadel_lll.lllE!I~ 
di "inrigs"cla g1CX:<1re;~·~.z~dei 
conlroli del game (1as~• ridef1nibil1 o joy· 
s1i.:k):d • livello d!d1Hicoftà(nesono 
pi-evisti3).0uando,on q11eSlafase.V>ene 
prem.i1o C. appaie Si.lo _schermo lo 
sdlefmorela1M>aicomandie'liveogo­
nocxn:esse3tilferen~ possitlitàd'in­
letvento: Jper selezionateifoi~tick 
!premendopiùl'Ollepe<scegl~el'onter: 
faccia che pi-efer11e), O pe< ridef1n1e 1 

tasl iedENTERperquandoavele falto 
la vostra scena 
Poicteilgix:o èpr!Ms1ope<lod~ 
2giocaton(unocon1rol'al1ro).~111con­
tendentepOOscegiele iltipodicontrono 
chepreferisce.badandobeoo._seeri. 
lrambivsanoi1as1i, di non utfuzame 
unogiàwel1odal'awersari0 

IL GIOCO·Poiché il BASEBALLnon 
èançoramoltoconoseiutoinltatia. sarà 
benedareinnaru:itutto..,...ripass.atina 
ale regde. 
lcampodigi:x:oècompostodaunfl'* 
1agono ... 'intemodel 91Rleèinserito1,11 
rombodleha ad ogn. _vefliceunadelle 
quattro basi. In una~· quesle, la_cas.a 
base, è situato ~ battitore, mentre il lan 
eiatore è posto al centro del rombo. I 

gioco si sVC119e in ques1o modo: ~ lancia· 
1oreesegueil lanciodellapattaverso1I 
ballitore.chedevecolpirla,alvolorote· 
ardolaman:a. Se ifcolpor~.ilbalb 
1oredevecoaereversolilprmabase. 
prinache_(f.leSlaYerlQIOCCUpatada 
l.l'IOcleidilensori npossessodi pala, 
awureprTilacli essere toccatodal.l'IO 

~~~:.t~~~~~~~deb~ 
impiegareoo pòpi-fnadir~'iere~ 
pala,po1etecercaredira~rJl'.I 
<liunabase.Cak:ola1epe<6bene•1errp 

f!'=è~~~indilesa. 
mentrechiaintrolait bath1oreèl'at!ac· 
canle.Quando ilbattiloremancaocot~ 
sce la palla in modo i rregola!e ~ g~ è asse­
gnato une "slnke"; al terzo "slr«e" il batb~ 
toreéeiminato. 1nottre.gli a11accanh 
perdonooouornoanchequaodoques1r 

[)op)paziente anesaeccoitmocliJto 
ctr'lltdamanda. che li costa lcal 
"°edisoprattassa prote<rell'IOlati. 
Men1relocomp;tiscopriperòche ha 
vatiditàsok>sebola1o 
Alara torni dal'impìega1oche lcl'ha 
dalopers.aperedovesiprenòono1 
boli,mailltantola 1ila6~zatae 
UllO!"pOO~darli rena. Rifarela 

~~~ved'peròun 
eanet;)C(lfllamappadelpalauflco--· Ti awicini elo coosu!ll{38)oppure 
decidi che puoi anche 1ro~arlo da so­
lo, l'Ufficio Boli? [56) 

viene1ocea1oprinacliessereinbase. 
awurequandolapataviene1aa:otlaal 
volodaidifensioriQuandosonostabei­
minati3giocatori,lepartisiinvertOl'\Oe 
tasqlladra indiles.apassaall'attacco 
Quarll1oenlrambelesquadre sono state 
in allacco._si èg1CX:<1looo"1Ming":le 
partile re.al1durano9·lf'llw1gf,mentre 
qi,jc'èlapossiDlitàdigiocarneanche 
scttanto3o6. 
Passiamooraalladescrizionedetgioco 
veroepr(l!)rlO. 
1campoè 1naquadra 1odan·a11oelo ~ 
1c1e vederecomeselos1euoospellato­
re.IFlorisono9uindivisticla .lonla 
no. nsult.ando perciò piu110S1~ piccoli 
Per darvi la possit:ilitididisbnguerei 

:i:r~~~:~::: 
adispla1elettront:o(mottoi;il11JSOnegli 
s1adi U .SA) , sulq~le~ 1nquadrat i 
inprimo_piaoo, sia illanc111loreche, 1n 
seguito,il ba111tore. ~Qlienonsulcam· 
po.cheOovreleguardarepe<e_s&?J1re 
unabuonabattuta.l restodetglOCO. 
però,dovretesegt#lo~i 
~~!tabellone. Tu11ochiaro? ... 

Quandoilbattitorehacotpilolapalla. 
correrà automaticamef1te ~erso la prima 
base, mentre.se VOt relecorrere_firio~ 
unasuccess,,a.dovretelarloV01stessi. 
tramite iC(llliWl(lipreposti.lclilensol'e, 
iNece,dopoillan;:iOconlrolla1,110dei 
rioevitori. edesanamente quel)pi.:J..O­
noafp1,11to incUsipr6Umedebba ca­
deretapalla 
Quandoid ifensoriraccolgono lapalla, 
devono,con01as1o_d1fuoco. lanciarlao 
venour111detlebasi,oWJl'eallanciato­
re.inmoDocla~'reconoonuova 
rasedigioco.Tenetepresenlechela 
pallaVll.aitoma~teafgiocatori: 
si1~tonela6rezione ilcuièvoltatocti 
la lancia 
Ouando i lancitaorericevelapa!a,pri 
ma che~ gioco riprerida w l 1abelklne 

m:~ ~se::e~~t;eia~ 
anaposiliorledei_r\ceYiloriestef!ii,Polra. 
ce inia!~ piauarli pili omeno'o'U'IOale 
basi.premendoiltasto(ljfuocomentre 
i messa9QioèilrlCOl'avis;bi1esutdì­
splay 

PUNTEGGIO- I punteggio, net BA 
SEBAl.l, èooadelle(poc:he)cose_sem 
plici.klfa1ti,siottienell'1~1oog111volla 
cl\e1,11a1taccanteCC111pe,base_petba· 

:·:tJL1C:~~~~~·i~.OI~ 
~possibile , naluraknen_te. 0_11enere pii) 
diunpun1oad ogni ·l'llllrig·,il 1U11_osara 

poì$OllllT'latoperavere W ri$ulta'~-



STRA.TEG/A - Non vi parliamo, per 
noSlra 11Compelenza, dilattiche o di 
schemi delBASE~L. mapossiamo 

{W1~~~~~ut~~~1rolare 
la.traie11oriaalavelocitàdejiapa!la.11a­
rntei!astiolalevacjejjoysticlt{M;a. 
men~. muowndo a sftstl'a la palla an-

:-3 ~~::C~:11e 
come sia piJ sempliceirlganrwe~ bau~ 
tore. camtAardospessotl'aieltoriaala 

r:~·:ars~=~~= 
~z~~r~c!~f~~~ 
no.Avrllla~.lio, quind1,quelkl deiOOe 
coo_i1ifless1p1u proo1i 
Ag ialtaccanticonsigtiamodi limitarsia 

~~~~ba::~o~~:~ 
illOl'ita/'lllO".saràdifficie(alennocoo­
ll'o•corr-.iutM)non farsi'beo;.-e"dai<i-

""""· lklconsiglioancheaCJJ!!Sli!Jlini.Quan-
!XJlapallaarrivaviei'lissimaalba!titore. 
mnguarda1epiU ~ chplaymaposate 
stb1olosguwdosl.Ac.npo:avretecosi 
p.ì1empopereak:olarelalraietloriadel­
lapalaecefCarediprffidellaaJldo 
Ricordatechec:osl 1acendo~neret~ 
•ba.ttitore , e.~qvestoé!ll0deimelo­
diplli1eddi l1z1per farlo. 

CONCLUSIONI- Poiché cerchiamo 
dir.on recensireigiochiseadenli, po­
t rerrmoa~tesembraremorio1orinei 
~li . Niche i BASéBAU,in!ani.cié 
~tomol1o,percuinonesitiamoa 

~=~a:~~o~ 
tngiustoconsider•elafX>SSit:nladi 
polet giocare il we c:onterrporanea­
rnente. lùno eontro ra1tro. Purtroppo 
nonS0110rrdtiigiochicheloperme110-
m.alrnlnlsU1oSpectrum, qi.i"ldiben 
vengaquestaopporltrità 
Da,5e$1nalarG, inOltre.tutteqllesleope­
raiOONdicontomoal~part i 1a . Al1ermine 
d1gori1:inning",inlatt1.sarelebrevemen 

te.il11attenu1idale'cheerlea0ers"(lera­
gaziepori.pori)dellasquac:lradicasa. 
chesaramoil:quadfa1eanchesl.Atabel­
kneelenrorico. 
Serrt;lresu_tabelone si sea!enri,_reg. 
ill~. r~ dei progranma1on. Ve­
li'ete~1ti _seorrere1Bpibbli::i~di1Wti 
colidiogr.generee.cornesuccede 
spesso. il ogl'li staòio. s.arannoemessi 
awisi rivolt1aperSOl'IElchedevonospo­
s1are l'aotooall10 
Un giusto t1XCOdiumorismo.quindi, ad 
unglOCQche.por simulandouno sport 
piXOCOOO$ç11Jto inllaia, éslalo 1eal1z 
zalo ad ottimiliv&lli , inmododarendella 
piacevolea tuttigliarnantidellesir!Ua 
ZIDll$p(ll1ive. 

Casa~: IMAGINE 
Sistema(Y(Mto: SPfCTRUM48K 
Preao: L22.000 

T_uonaroicafV'Oliei~tifisdlano 
w::iloalewsll'eorecchi!. 
MaYOi.ildomiticomaNapole(loeoGiu­
lioCesare.nonpotelearreslarelavostra 
a•arizata. Oramailetruppecoraizate 
hamo occupalo quasi completamente ~ 
quar1 ll'l".gene1ate.oemieo 
Lavi11oroa équa,1nellevostremari. Ge 
neralid 'Arrna1a' 
Oueslo èci6chepolrelevivere(nalural· 
mente.sesieledeipac:ifisti vicoovlene 
evitareciuestoprogrlW!ml)grazle a 
STOM<fAS. fWlaedibileboard-game 
graficodelamagine~tware. 
UnosplendìdoQ1000disimulaziooe1att~ 
~che1ecaalaperfezionel"atmosfera 
diln!batl<lglalei-restre;giocandoavre-
1e1es1essepaureegioiecheavrebbe 
uocornandiintedill'1veroesercito. Ma 
~.sevolete\l'l~coosigio.vicon­
vi:eneme11~a1~orlelWlli;er. 
Ricotda1epoidiaccenclereio Spec· ,_ 
IL GIOCO - Dopo ~ver aspe11ato i 
lungo quanto immancabile 1emponeces· 

sar»alcaricamen10diS10llkersdovrete 
/ispor'dereale·domande·chevictiede­
f~ i i.po di ~iferQ che inlinlele 

===~r::a.~~:J: 
"'' ~dici6. appanrà!ll0schenn)che 
rp:Jl"la_ll'lllcartatopogralicadill'lleffi. 
taroa1tuifianchlpotre1e.-edere: leunj. 
1àcllea\lf!teadisposmooeper :i com 
bammento_(aOOstra)eqtleDedel"awer· 
~;IO(aSJM1$1ra) O vostroper!iOocomplJ'" 

Al l'inz10delgiocosaranriosollo:i•ostro 
~_ le seguenti un ità: 
4dlVISion1corazza1e 
4dMsionidi fanteria 
4balleòediarl~iacampale 
4uMAdi~owigiorlamento. 
0Jes1e 1.A1me. a differenza di 1uttele 
altretri1i.vengono _f>'llliazzateogri 
~l<lchelanavede!nknwnentianrac· 
caalpof1o,cheveclre1eSl.ladestradel· 
facarla. UnptlpiU il alloc'éilvece i 
'IOSll'oquarberepenerale. 
Seguardaleinveceasinistra, polrete 
~eanche1lportoe~comandooemi· 

~~~:a:i.~~:h~n=~~ 
sa1o d1dividere i_ lemtorioindlle parti 
coouolill'lle: l'u!llCOmodoperattraver 

~?~~~:O~~oi:ra! 
~mappa v,or potreteml.l!Yere(per 
menodeitashdaAa l•basso. daQ a 
P.alto. e CAPS ffT e SPACE alterna 
tiYamen1e silistraedestra)ll'l mÌIÌr(l ret 
tangolareche W permeuer~dii'q.Jadra 
reunparticotatesellorechedesiderate 
ispevonare. 
Aqo..estopi.iltO. premendo i taslodiFire 
(da1 a0),laporziooode0acartinache 
stava1eilguad1andosiingrandiràper 
mellenòov1d1vede1elevos 11eunità e la 
loro posiziooo, chepol retemu1arecoo• 
piccolocur~eapparsoal ce111ro della 
zonapresadirrwal 
Perll'IUOWl"t1J11avos11adivisionedovre-
1e posilÌOllafe (con i tasti già elencali) il 
C1.001eSOpi'al'unrt!epremere i1 1asto 
FIAE. 
Vemlcosivi5ualizzata,ll'l bassoalcen­
ll'odelvideolarelaiiooeS1A>s1atodel­
runi!A _che vi informa del i.po di uni1à 
presa~visiooodeflapolenzachepos­
siede ll'lcornballirnen10, clegliappr0Yi-



~~-CIJidisponeedelsuogra· 

Se inlendete quindi sposwe la dMsio­
ne.nonl'i 1esterà d"ie1'1'1UOVereilcursore 
epremerelUJYlllllM1e il1l$loFire 
quandoraggiurgeleladestiriazion.epre­
~I• 
Aquestopootovedretel'unitiiçorrlnc;ia. 
reaspo$larsiau1oma1icamentelleCllll­
do la lraie1toria da YOi 1rac:ciata:anenro 
ne. ~ non entrare nei corsi d'acqua, le 
unrta nonsonoanfbie 
Un a!1ro C?"59io c:t-Yi_pcmiaroo dare 
èquellod1ev.tare1~ievlmontoosi 
Lasca1ataè difficil&esoplattuttolen1a1 
Net_ ljtJ«J US<Jmel."la (1~ irnpcrtan 
za ilrifonwnentodeleunrtadicomban~ 
mentod"ie: ~~te.possor.:id~ 
ven1are !ae1i vrtt1medet nemico. 
Per quallk>liQuarda iC001ba11imen1i. so­
ooautomatici e avvengonoquandole 
vostre 1ruppeentranoinçon1a11oçon 
quelle guidate dalvoslro Specl rum. In 
questocasolavostrauienda consisterii 
nelmaidarerinforzi1lalOllildi!uoooe 
nefdisimpe(1lilrele int! a1taccale 

CONCLUSIONI - Ah. la _guerra. Fin­
chépolremo giocarta çon dei~pro­
~comequestinoncipossiamo 
lamentare 
Mal)(3bas1a~ leparole.i.ii~no 
lJ9etllemichama:ilmio lato .sinlstroé 
nwiaccia1ocladuecarri armat1 
Boom' 

F1btizioG11ecione 
Glbrif!ePetris 

IQhfii 

CBM64/Vrc2016K 

Plra1aspaziaie-forseèunnorneunp6 
1roppopretenmsoper_i.igiococtieve 
cSelepiesentias1rooa111-pi'alaCOOlJ!eta· 
mentendilesedi1roruear rostricdpi; 
ma, unmomento,nonè che~diavolo 

~lt~~~mma 1ore ~se rifenr&i a no-

IL G/OCO- Ebbenesi,icorsaridella 
situazionesiamoproprionoi,inquanto 
dobbiamod1slru9gefeleallreas1rooavi 
le~[primavottanel.Jsloriadeivideo­
~non~larcinula!lmmagi· 
OOgl3tVQSlnp1.wcottisuleguance e 
vi"tranQuil•zzo"d ieenòovi che.cornun· 
que.ancheqi.isipu6perderel.l'lavita. 
lgitx:oèstrutt .. a1o in qua111o<iversi 
ive:'i d• dilficottii. pio.i uno(~ quinto) che 
s1_npeteràal"infn lo(oquasi ... ). 
Ciasct.rlfivelo terminasolodopoa­
eimina1olesei as1ri;rmicheatlilCCallO 
una allavolta.men1relealtrerimatlgooo 
mattesadellalorosorteinunosche<mo­
;:rJX1$lonellaparleS14Jeri)-edej.,;. 

Perdislruggere le"navibersaglio·(que 
slo e ilnome delepoyerette)abbiamo 
adisposizicsleunasa>rtadi missili.limi· 
tataa_ 18in1à.dis1robtitiinduedeposìti 
s1tual1nellapa11e inferioredel video, uno 
adeslraectunoasinislra. Satàpiop1io 
daquesl"ult"!ochesia11ingerà~ndo 
St spar_erà i Jl""'Ocolpo.pei-poipassare 
a1 9 mtss~1 di destra, i.ia volta esal.lito 
~ piirno deposito 
PereWninareleseidisgrazialediogr. 
livellosihannoa_dispostzioneunaset· 
1antinad1_second1_i:orrisponden11ad.un 
'Bonus"diSOOintachedecresce!)IJI 
tostorapidameoteinbassoa sinrstrae. 
seanÌVilazero.faperderel"unCavita 
che si haadisposizione inqueslogioco 
(almenoquesta 'vigl~tata possiamo 
concedereallapeifidamentecheha 
concepi10SpacePi'a1e!). 
Manonbasta;e"èancheunallromodo 

:~~:1~~ i~~=e!zu; 
1orindica1ore{odepositodirrusl)d1 
destra; ev1latequrddisparare qL11ndo 
Stete rrnast1C011i.isolo colpoadisposi 
Z10ne.DoYete,invec:e.aspe11arel'nfor· 
nimento"munizionlcheStscomoderà 
ogri lOO.COOp1.111ievi fariiriaveretutti 
1 vosl ri 18 preziosi miss~ i che, come 
avrete bencai)to,nonvannoas.solula· 
merite~11. 
I gioco è in sogge~bva, 011Vero sul viOeo 
appare1l riostro_muino cilerappresenta 
~ p1.11toove St drgerà il mtssile. U'\ll ..U­
la spara10. 
lnottre_netgiocovièancheunsecondo 
t1pod1as1ronavinemiehesi!tatta delle 
'naYirapina"dlehannod~todieti­
l'l'Wlarele"targe1shps'primadinor;te 
'rubano" portandoleversosmislra, non 

Subitoottrelaporta..roiunasc.ala 
che$iinefplcanelrosairità. 
Laa1!re>nti condelerminaz ione(61)o. 
:;,i(slria.decididi tornare 



siubenese petmeuetlein uivooper 
<islfu99G!le alorovolla ... , 

OBIETTIVO - Semp'ici.ssimo: biso­
~ raggmgere le sacre pllj ~h· che 
sipoòpi'rnadi esai.ne lemlll'l2IOnl o il 
tenl)l>òorus adisposizione. 

COMANDI - Si adopool il joystick 
perposizionareimirilO!ungo tutto ill'i· 
deo,ment1enpulsa11tedelfreservea 
$pifare imkssili_Memak:apita1e ·1~ge1 
ship·e adnnare 1ni11JOYaparti1aa 
gUoterrro 

VARIANTI - Non ve ne sono. in 
q1Jan1oogni partitainiziaseml)!e clala 
Waverepi-osegue.comegiacle11o 
froala5cheandriadollranza 

SCHERMI - Ouelo di presentalione 
11111.1 vide.a1aillquan1ofolcloriSti::amo­
stra , oltreai nomi ddaAnirogSoftware 
ed Omega Soltware (rispetti'lamente 
piod_uHnceetilolare~~llladi.Spa· 
c:ePi<lte). laciassifocadei~m'!illiori 
p.integ).conle rela1ive treletterenz~ 
perciasct.rioe1oscore<1eru1imapartr-

" DJra~I~ ~ Qiocl.l lo schermo ri sulterà cosi 
wddi'llso: 111 aJto. nspetti'lamente a sin~ 
stra e a cles~a. il p1.111eggioin corsoed 
i topscore:n aUoal te'ltrolo schermo 
radar:~i;tìsottouoaspeciedi_str~· 
da svddMsa m tre Zi?M 1mmangi~ 
(nevedremopiùavant11afunz+one)clove 
awerra1·astrona0cidiO; inbasso. asini· 
itra ilboriusrimallente. adestraillrvello 
11 corso.al centrol'indicatocedelazona 

neRaq~sitrOYalarla\'e~gioe. 
pocopru sopra, idue'depositìcli mun~ 
zioni 

PUNTEGGIO - Premesso che le 
~uonavirapinaosnoindistru1tibii,W!­
diaroocomesipu60icsEmeOtareill)l.l'I­
leggio. 
L~ astrcwial'i be~saglio sono senza dlb­
bio 11 bo11110 pili ghio11o valgono~n 
100Jp1.11t1inzcwia1r10(équelasubito 
sonoilradar).500neladue(sitrovac:ir 
caametàschernD)e250 nelate1Za 
Zl?flll(ésottotap<ec:edente) 
Vi 500!). poi. vari bonus: al 1erminedi 
ognrl~ve;ranno trasf0fmale 1npunti 
leunitarmaneii1i l'l bassoasinistra,si 
riceverinl02500puntisele1arge1shps 
saramosta1eeiminaletutteconinissi 
enoncon_~astr~rapina.eallll5000 
puntiseS1oesceadis~1ultenel­
lazonauno: ~trnogri1CXXXJP!ssi 
avrannoad1spos1zl0f\edelkl munilioni 
e~1ra 

• STRATEGIA - Per il primo ivei:1 
nonç"émoltodadfe:c:isonodole 
astrcwial'ibersa~io: éd"obbligoilbonus 
d•500J 
NefseconòOlvellolannolalorocompar· 
saleastronavirapinache,essendoin 
~~so1o·anticipate·sU 
temJX>,meotrenellaterzaondatalelar· 
~t stips ruberamo .lrlO dei missili se 
r1Usetrarmoa~uscire 1nbasso(ZOfl!I tre) 
perncomparrre 1nallo(zonauno):non 
alarmaleviperchè. corruique.cicl aac· 
cadesolose siimpiega troppo1empoa 
colpirle. 
l quartoé1.naversionevelocedelprimo 
~!lo: èfonclamerlt.reunbuoncofpo 
d'occhiopossibilmenteassisti1odauna 
mi"aaltrettanlovafida 
Laquinta waveè1.11"cock1airdellep-e. 
~inf~1tic:omp-enòetulti l pe1so­
naggi!)àvrstimacon,i.iaveloeitàme­
dia ancora magglore(aoche se non di 
motto); questavoftaotteoereilbonusda 
2500 sarà un'lmp1esa dawero ardua 
=~qoelo da5000èquasiuna cl). 

lkl validosuggerimen1oéquei> dip1U· 
zatsiin zcwiaunoe di'getlatsi" s.ulletiM"· 
getsappenaesconodalradar. dando 
sernpi-eun·occNa1aalclepositoclidestra 
aHinchénon arrMazeto 
Se'11n1rOYateccnunsolomfssileaspet· 
tateilconll'e1amentodetprossm 
lOOXI P!s rn1att1 ~punteggio va su da 
soloob"anleilgioco)enpoctaleviquindi 
al"allacco 
Seavetelettoattentamen1ela recensio­
nevisarelegiàresicontoche il ~ 
p-esen1aun·dffenucoo" ilhbastill'IUI 
damoloso:bastasupe;a1eilquar10Ml-

==~aj9!~z~1:~~~; 
careiljoystick• 
AIQUinto lvello, in!atti.le astronavirapi· 
nasonot~tevelor:rcheeipeoseran· 
noloroadei'rWlarelewge1spnmadel-
1o scadere del bonus, ~ punteggio au­
mentetà da solo andle se non cofpile 
nu lla, e quindi 
Seinveeenonsietedei ~onievolete 
d.veitrvin modoieale'vi ri'lelountruc· 
eheltoper i quale oc:corre perliuna 
coordilazioneocchio-manodawerono-
1evole: comesiévtS1ole500unitiicli 
bonus Inizia~ decrescono rapidamenle 
e, quandosi etiminanotulleleseitar· 
gelsdiognilillello,siriduwloaci"Ci 
150200uni1àcilelrut1anounpooteggio 
inproporzione; seinvece riuscilea~ 
re rU1ima target {~strcwia'li rapSlapel"· 
me11endo)quando ilbooos haunvalofe 
tra010e001 .ipunticheverramo attri­
bui1isaranriorelaliviadunbonusdi900 
i.nitérimanenb. verràcioèscavak:atolo 
zeroseniaab.Jnaconsegoenzarr 

CONCLUSIONI - La grafica piutto­
sto sempfifica1a è cornunque beri curata 
soprattutto negliaccostamentidicolore; 
~. SOJ\Oo'o non é da meno anche_ se i gioco 
nsultaaflalungaoop6ripehtrvo 



Peccatoperq~~chesarà_sicu­
raroenlesg-adi10111vide0playerpnim­
calitiehe, inognieaso. avranno i loro 
bel daHarenel03.lleresul tempo le velQ. 
ciaslronal'irapfla 
Per concludeievorrei far notarelemie 
conside!aziOnisul'anonimo au lO!edi 
qo.Je$log0Co: mi sonosempie piùC(l(l­
Wito che si tralli di una persona con 
qualchespiri1odiriva!sa~conlron.1idei 
videogamesspa:ialiVllOl_perchéha 
messo g~ aweruri J\ WldiliOne _di non 
nuocere. vuoi perché appena caricato~ 
gioco(aproposi10. civogiorioSrrinutr 

==r::ci~~1~as:! 
sparire: '=bsell'IOdiqueli_chellamo 
lamaniadiinsetWeleLOROnziaMdopo 
laTUl\_pa!litarecoidperchénoncirie· 
sconol!lalln mod!? 

AIHl/Jf!dtODiano 

Leggendo la recensionedil_hl!L~ds o!' 
~igh11'isareteemozK:lMti moltissuno 
($p!riamo)egiàstarete 1remencio dala 

vogliadiprovarlo. Ma eccoche lareda: 
zionedi VG Yit1ra uncolpo03.ssoevi 
prese_n1apr1maancoracheposs1atet1ra· 
re ~ !iato Doomdark"s Reoienge. ovvero 
la vencletta di Doomdillk ~ Siglore_OOlle 
Tenebre.JJoseguimentode!latriloga 

~d .• dopoessereriuscitia 
sconfiggererJesercitiilvasori.doYrete 
iberareMo!Ulche,eatturatoc:onr .... 
gannoda5hai-e1t1.1arogiatt0oomdark. 
a11endechevoilo5alvla1e. 
latenadi~htqt.iodi._dopoesse.-e 
s1ata1eatroiiiunasanguriosaguerra. 
diventei-à i ~iiiuna aricora~ tr~ 
mendas!ida. Riehiamateperciò1 vostn 
uorniniepartileper dareil colpo mortale 
al vostro nemico 

1ealizza1oispilandosialcelebreromanzo 
,Sigrcredeglii\nell',diTol\iert 
kl~'sFlevengevoiJJendere1e 
i ndDdiLUlOr il pMcipedellaUna.e 
grazie a11 efle1ti del'Melo della L~ 
checontieoeipo1eridisaggeuaed1 
coroaodo.potretecontrolare1ut1iiper· 
sonaggijde!lalandadiM.idnighl chese­
guonolavos\raeausa.l'e(!ereattraverso 
iloroocehie11uidar11neivan compit1che 
riterreleopportuno assegnare _klro 
I computer, invece, prerid_eril ~ ruolo di 
Sharel.E~ha rap110Molk1n , e se nuSC1-
raaduccidereLuxor,avrApart11a W1ta. 

ela terradiMidn911giacerilpersernpre 
so1toilsuocb'niio. 
PerVOiirNece, prinopi(lellaLuna,esi-

~=~ar~1=:~:nnte 
sariesaMdapon.adiVarenonn(~ 
1urJgo(lellaterradiMidni\)ht)lavittoria 
piidifficiledaollenete. e _alcontempo 
pNprestigiosa,équeladid•s1ruggere 
C001('.lletarnen_1e5hare111.1rovandola wa 

lr:~~a~che. sedisgraziala· 
mente Mork1n dovesse essere ucciso. 
quest'ullimoobiettÌ'iosa_reDt?el"unK:o in 

fy~~ i:.a~ ~ :~lerete !re 

"'""""' Luxor,JJftj)edelaLuna.sutq~!1Q 
vanolemaggioriresponsabiita_d1una 
even1ua1eYi11oriaosconl1tta:Taritliet, el-­
foutiissimonelritc:moaVarenorm;Ror· 
~lvecdioesaggiomagoei-oedi 
tan1ebattagie. 
ltaslipercondurreivostnpersooaggi 
nel'awenturasono: 
da1a8pergua.rdafeneUeoltodieziorli 

~;~~1~r~~· neJ1adffezionen 
E·CHOOrt"serve pe! visualizzare delle 
op:~necessarieal losvolgimento dela 

r..MCKPl.ACEdilinlormaz.ioni terr~ 
nosutqualeYi1rovateesllQlicwettiche 
avete1r0va10 
T-cHECKBATTLEserveperdarein_lc."· 
mazionisulaba1tagiachehaCllrl1)iulo 
wt~le il vostropersonaggio_ 
Y.QECK AAMY da illormazkn sulo 
statodelavostraarma1aesuquelane­
nicaadiacentea1tavostra(sec"è) 
U•CHECK PERSOO premendo_ questo 
tastoavre1eunacuriosade5Cfmooedet 

~r~itv~~1~\ie::~=rna. 
zionidaicomand1p1ecedenl1 
W•LOOKri portasulvideO la Yisione det 

e~=~e:v:~~a=: 
ve1eJ)"emtrequestotas1operpermett~ 



:.a1compu1erdetlenuareleSUl!rros­

F•DAWNperpolertomareadetlettuare 
le vostreoperaziotli 
G·YES 
H· NO 
J-LOADpercaricareunapartitasal'lala 
pcecedenlemente. 
1-c!>'Y 
lit•SELECTperse!ezknareil personag· 
s,.JchevoletemnMare. 
1\llWilipid~edi_coostruziDni 
SCln;JU!!'.ialilquedidesailbilThel.ords 
olMi:nglt,come~eugualiso:-oiloro 
efle11i;r~eniamoqtindi~scri· 
vereciOchegiésisa 

CONCLUSIONI - ~ ir.credibile'I Ari· 

~~7J~~~~~: r:olorc: 
olMidoightconttneva32.!XXlscllerma· 
te,~trantile<iversevisiocidelpae­
saggo, Doomdark"$Revengeneha"so­
lilnen1e·49Xkl. 
Sevisembfapocovi~suggefi­
re r~slodiqualchecalcola1orellM 
~641l4t !orsevipotrebbeacconteota· 

PerchihainveceloSpectru medèsod· 
llsfallodal"avereunottimocompuler 
~dprOC\Jfarsiancheq..e­
st"uttimoprogr~ 
Avre1ecosi1dispo51?ioneunadveoh.re 
daledineosioriciclopicheccni.npizzi­
codiboard-gamecheviiltra!1eràper 
alllto1empo. 

GabrielePetris 
FabrizioGuccione 

Alafroediquetles.ca~sioflreai tucM 
ocehill'll.\lisionedi auslerabetlezza: 
èll sala<lelCon$.igtioConuiale.in 
e>.i i Consiglieri si $lanno radumn· 
do 
Tultiglil{IUirdisi~versodi 

~~tE~5-~
1

=: 
flapd ed eHicienti, due_vigi~ in alta 
OO<f01me·1iaflerranoedipesohtra­
scinario..;ape1accertamen ti 
Come!01sehai intuito,peroggi pv0i 
dareaddiollltoocerlnicato 

+'·'El*·'1.i+ 
Ltt:r.:~a;~· -

~ 
L"azionesi svolgeal"iltemodillllWrito­
roaformadilabm1odelirftato,eslema· 
mente ed illernameote, da llllenoime 
quanti1àdim!li 

~~t~~1e~ :a~~u11~:t~~t~n~~ 
epreeiooevitrovaleaD'interoooetlabi­
rinloprootoperfr!lOt~e l'altlilCIXldi 
alcl.ricarroarmat1g1111iebfu.ortreaa. 
lenòerviper6.doYre1eanchepro1eggere 
if-.ostro~base"{convnancfll"_IQba 
seve!Ele)situa1oaibordidellabmlo 

OBIETTIVO - Owiameote quelo di 
dis1ruggere1ut1iicanoarmetinemii::ipri-

~chequesbpossanodistruggerevoi 
OifVO$lrOYeicolodibasecdorrosso 
FOl'IU'latamenteques1~veicoloèlJ'01et: 
todalllll!ll.fOC~puoresrstereaicdpr 
sparat1dainem.c1and!eselasua1esi­
stenzanooècertoelevata 
EvitateperciOcheinemici siawicinroo 
lroppo .esenecessariodistruggetei su: 
b41o~chepr;rssanoprovocaredei 
c!anni ileparaDli 
1-.ostrobazookahaunaquaoMililinita-

::if'a~ea~~::!a~~~ 
bisognasempieaspenaredlequelo 
piecedenteabbiao::ilpi1o_ifbersaglioo 
~~1;sptosocontrounodeimoooetlabi· 

C9MAN0,I - Ì1 questo gioco l'uso 
deicomaodiédavveromoltovanopr;»­
c:M~ pr;rssiòile inteMri'e sia con ipu1-
sarrt1 posroonab SIJlla ccnsole, che. so­
pra1\ut1o,con quellidelduecomardi ...... 
~ ifr4>ortante preci$are che questa car· 
tll!Xia~tiene4varran1idigiocoe4 
opzronrdl'lerse 
lniiiamoaparlaredell"uso6ei2comaodi 
manual1 empart~a red1 quelosinrslro 
Questacartuccia pOOesseregioc.atada 
unsologiocatoreallavdtaeilqualsiasi 
casosr utilizza sempre ~comaodoama· 
nosinis110. 0Jelodes1ro hauna1unzio. 
~piirlimrtatadcui~remoi15eQW" 

Sufc:omandoamanosnis1ro.i4pilsant1 
arceotroposizionativerticalmeoteser· 
vonopef1arpartire1cdpidalvoslrolla­
z~acornunqueép:issibilespararean· 
chepremendouooqllillsiasideiduepul· 
santi la terali) 
kloi1re&bbiamo1las1i·~gale"e 
·opeo~te". Ouestapr;rssbhtadrgioco 
émottornpor1an1esqya1tu11odopoche 
siso:»rag9uotitvelparticolarmeote 
dit1ici. 
Putreteinla!tieprireediucleredelemi­
naticanoe!~in moclodabloccarealmeoo 
momeotaneameoterattaccoc!eicarroar­
matioemiei 



Oltretullo quesl i canee!~ non posSOl'IO 
esseredrstruttimaierweseotanocosi 
unefficaoemezrodidilesacootroine­
m.i 
Pimoppoper6nonpossonomerellfi. 
kZza11sempie,,maasecondi!001tipodi 
gKXXlcheabblamoscel1o 
Un'altrapatlicolatitàèdatadaip!isanti 
WARP MAN. Questi pulsan~ servono a 
!arsp.Depe1ak:misew?eriapp;ne 
lfl!-"pun1ocasualedeltabiintoivostro 
gueni91ieronelcasod<Ylesteesserecir· 
coodatidaicauoarmatioiloroattacco 
00Yesseesseretroppo iosis1ente.AA­
cheinques1ocasoper6lepossibililàdi 
1arspaiìei~lierodipende:serrpre 
dal1~d1 goococ:heavreteseleziooa10 
coo1lptJsanteSELECT. 
lnlileatòamo1i;UsantiWARPBASE 
dlehruicninoalostessomododeipui. 
san~WAAPMAN 
Cmitas_tiWARPBASEinfa11ipotremo 
far apparre ~ nosl1oveic1>1o tlase in ono 
gual!JiasJ~quattropun1idej~bjrinto 
{inalto,nbesso,a<Seslfa.easnstra) 
f!ico-dalevichentlveicolodibaseche 
ivostroguerrieropossonoessere!atti 

=~:r: d~~e~~":te per un 
loomen:idiYOilerimanen1ièi'ldicato 
s>Jloschetmodi .gi)çoinalto'lici'lo• 
sc:nttaOPTe vioooallasc:riUaGAME. 
Epartìamo in!inedell'ulilizzodela:man­
doamanodestro. 
Ccw'nel'idieevamo.rusodiqvestoco­
mandoèpiuttostoparticollfeedèJYafi. 
C31Tle:"leiclenticoallalunzionepause.. 

~~::=~~~~em.=~ 
tete!gioeoepolretenatti;arlosempli· 
temente ?"emendo ~ tuto UNFAEE· 
ZE. 
Ouestatunzione visw3ulilesianel caso 
00bbia1e$melle1edigiocaremo.-nenta· 
neamentepereh4! ad esempiosuonano 

atta portaosqoilail telefono. maviseM­
rà sopra11u11o quardo VOi"re1e dare 
u~ 'ocdiialaalasituazione~aledel 
giocosenzaearrormatonenllOO~possa 

distn.Jggere. 

VARIANTI - PremenOo i las to SE 
LECT sula~~potrete~liere 
u~dejle4va~bdigiocoehenguarda· 
no1canc:ellieilvos1rouomo 
Nelaprimavarian!epotretelarspari"ee 
riappatireilvostro~rieroeatlostesso 
tempoapn1eech1udereicancel1 
Nella~ _variant~taretesparfee 
napparuesobilguemero. 
Ne1aterzaaprj'e1eed'liudefeteicancel· 
li erifnenellaquarta. llOllpolrete!ilfe 
nolla ditultoqueslo 
Passiamooraallequattrodiverseopzio. 
~ditj«IJàleriguardanoi~· 

NehaprWnaopzione.ilYOSttoveicolopo. 
tràscomparJee napparieil11.110qoa· 
lunquedeiqualtro latidellabirinto 
Nellase<Xllldaopzioneriappariràsoloin 
ooodeitrelatiinmodocasuale. 
NelaterzasobinooodejduelalieinMe 
nellaquilflillOllpotrete!atlonès.com­
pme l'lériappame 

I LABIRINTI- Ci S(ll()~divefsiiatj. 
mtiinogiunodeiqualivarialnumero 
deicarroarmaUbktegialideiqualip;wje. 
remo111$8\lu1to. 
llpmnolabirintocon1ieneduet1111ksgiali 
e1n:1bkJilsecoodone!Xll'11iEoequa11m 
gialieooobluiter?Oseigialieunoblu 
e ilquartoou~gialeunoblu 
Dalqu111tolal::li'!ntoinpoicisonosempre 
otto tan~sg1all 1 e ~no blu. ma diventano 
ancorap!Ìlrisidiosie 1lkl<oattaccosem 
prepiUpressante 
lrdtre nel prjno_ labirinto, disWJgerdo 
il tankblu,neoappariftuna!trodopo 
venti secondi 
Nelsecor.clo labfinlo neriappareunaJ. 
trodopo15S«l:lflQ,nelterzodopo10 
enel~o~Ssecondi 

~~=relaa~~e~ 
dibonuspassereteautooialicamenteal 
secoMQlallmto. 
Nel~lat:Wintodistrug.ggendo i 4 
tanksgial011enete21Xlpuot1epassere-
1ealtooolabim1o 
Nelterzolablintodislr1JQ98rdo i6tanks 
g1all1otterrele:nlp!S'lt1 epassere!e al 
quartolallmto 
lnlinenelquar1olabm1odsWJgerdo 
Qli81ank$Qia1011erre1e400pi,rllipas· 
sardoalquritotabirinto 

IL GIOCO - Ricordatevi innanzitutto 
eheavete5olo4vi1eoguerriglieri,finiti 

i qoa' il~avr.i termioeoosicomese 
vi verrà dislrullo ~ vost ro veicolo Oase 
Eparliamolinatmentedei\'Os1tinemici 
11anksbklsonoforsepi)insidiosiper· 
chéal"iniz.odejgiocoftaanodopopo­
chi attini a sceodere clall"al1o verso if 
Oassoattaccardoprincipalmenle i VQ­
s1 roveicolo 
I T ~.s gilMW ilvece iWano if loro attac­
oo drigoodosl soprattutto contro il vo­
slroguerrieroesparan:loall'inpauata 
aochequardosonoimmobili. 
ln ques1ope1ci6 risultaesserelonda· 
~tale~ bazooka. Na!urUl1en!e i pro-
1!1\ii andrannonelladrwone riruif 
sottaloilriYOftoequesto~creertal'ft. 
ziononpochiprOOlem 
ComunqueCOOl.r'IPQi'.'Od;praticavedre· 
lechediventeretede.pe1!etti ceccl!ini 
Faleattenzionepe1òalleposizionil'erU. 
caieorizzontalidelVO$lrosoldatorj. 
spettoainerricivistochesonopiU~ 
d1YOtsianelk:isparareehenelmovrmen 
_lo ll vost1o_bazooka oltreadislrugge1e 
1tanksnem1:;1riesi:eancheaneut1atizza 
reiproie1tiWIXll'1tnaprobabiUàdel­
l>l'.< 
Aicordateviinoltrechedalsecontlolabi· 
rintoinpoilapotenzaetaporlataditiro 
del vost ro bazooka inilienl. a diminu~e 
Cteand<Mcosimaggioridiflico'ta_neldi· 
lenderYidall"attacco5enl11el'JIÌl11S1-
s1en1edeinernici. 
Senonilpos~ibiledistrug~etcanceli 
èperòpou1bi!eabbattere1mundet la1Ji. 
rintoconduecdpibenassestaU:però. 
imll'ipossonoesseredis11u1ti sia dal 
YOStronemioopercrearel.r'IYllfCOverSG 
i veicdodi,base.esiadalvostroguerrie­
roper colpirepiulac1menteinemiù 

CONCLUSIONI - Probabilmente& 
l"~rimarretedelJsiperilla!tochei 
~anche8!~ipVbassiS1presen­
tapru11ostodilf1C1!edaclominare.Maè 
lorS\ò un diletto? 
Lagraficae i sonorosonosofficie!1tian­
:sellOllsonoiffll'!todiforudefgio-

Cvetlocheciè_piaciu1o~g'lxoilso­
prattutto ~ con10JO stato di tensione dlJ. 

.111111e icombattimento;in5001masarà 
benliffdechepossi.ateannoiarviso-

gi:~t~~=em~= 
movia1taeehe1annodatu11eleparti 
lm parateinlioeaslruttareinrnodoin l~ 
~telapossil:llitlidia_pl'iree~ 
1cancelneimi;mentidimaggioredà 
coltà~saràsq:xa1Mtog1azie1 
questa~rtieotaritàcheriuscilete apas 
sa1ea1livell1successiV1. 

StefanoTuccilre/f 

R1iil 



PAUACIFl.XXO 
$i$1ema;:xova1o: GEMIN/ 
SURPECHARGER 
CJ;mcall»tà: GEMINI, ATARI 
~STARPATH 
Prezzo: L27.(J()(J 

V1sar.ilcapi'la1oahlenoo.Nvo!ladiac­
qi.ristareunprogrlllMl3oll'lgicalodi 
Mte<lwu!opasweilla.rleore astu­
~feleistruz ionipr i madipoleilogioca 

Altrevo!teWtvete ilgiocoeracosiserrp. 
cechek:lave1eprovatoecapitonelglo 
~poctimn.ti 
Sicuramente ~ secOl'ldo caso rig uarda 
questo Ff1éBAll pnxlollo dala St•· 
~lhperilSupereM-ger. 
Primadreceositlomaiavrenvnopensa· 
10che Firebanpotesseessefeunavei­
siGnearricctlita del1amoso ·mu1odimat· 
IOllClidaabbe.llerecoolapalina'. 
lizialmente~slotitolocirvevafalto 
pensare ad 11'1 ~ d'awentura ;m 
tiientatonel med10&VOcooacoeseballa· 
gi.e trasoldatielanciconlecatapulle di 
pdeinfuocate. 
Mic:e .... nien1edtu11oques~. 
~ten(l'l~Sfl\0111.Ìfela 
wa 1mpor1anza:Fireball e un 'oll1maver 
wne i:lellamoso muro alla quale sono 
stateaggtin1e<lelev:wiantimolloilte­

-• htatti,coritieneben5diversigiochi(H 
RETRAP, ~CHING, KNOCK a 
BI.OC!(, M.GRA TING e CASCADE1 in 

~nuiotlei~uali i muiisonoposizi0na1i 
111manieradrversa elal';ollapers100 1n 
movirenlo. Oioille. raggiuiito un deter· 
rmatolvelo,entranoinrju;odueepi.ì 
palinecheaorren~81111milo~da 
r~relf1CIJfa.prucomplic:ato~gioco 
Ri~pettoal sol 1 1ore.tt~no. perH!· 

~ler~=!.l'IOOU'IO 
L'usodelebracciaéinquestocasolon­
damentaleperchècoosefltedidi'igere 
lapallnanelledirezionichevogliamoe 
ll'lmar.erapiultostopreosa 
Oltre1u11oquestebraccia~assoluta· 
men1eindìpencleobe~1potele!iCli!-

~~:::!1i!.~n~~~=t~r=:~ 
sibilericevereelarciare11Jepalinecon-
1emporaneamen1eindJezìonioppos1e 
PrefldereU!13palina.con.un ~~ 
deslro,anziehécon1 sin1slro, s19nof1ca 
adewnpiopoterta~reinooDeter_­
mnatopunlOdellTHIOll'lmodopiùpreçi. 
soavanta9Qk?delpunteggiochtowia· 
menleUli-àV1aV1acile1 mattonciriiYer· 
ranoocolpiti 

COMANDI E STRA TEG/A - Cosi 
~ilgi:X:O,anchefl!506eiCQl!l.-di 
edavverosempOcedarnparare 
i tasto GameSelec1sullaconsoleserve 
aseleWna!el.tlllclei5giochieperogni 
tjcroi~scegiereilnumerodei 
rlon{da1 a 4) , ~lea!lema· 

i tastoRese1azzerailprogr~eoo­
prattuttoconfermalaseeltadelgo:o. 
Perquantoriguardairweceil~ 
amaoo, vieneu1ilizn1asiailcomarldo 
amar.opola(PAODLE)cheiljoystick. 
lsoli1opulsante difuoco,inques1ocaso 

è 
SeguendoquelaJrccda arrivi. ah1i­
nediuncaridoio. 1ujq"3le 111a!fac· 
~dueporte 
Oietro ... prima.dive~.vediunim­
piegatodasuascrivanla(40).0ietro 
alaseeondavediuna luce(S8).A 
qualetiindi'izzi'I 

nonhaalcunall.lllione 
Contasfera vief1efa11omuovefelateral­
mentel'ominomenlreconiljoys1ickven-

r.:=:s~~prc:1!o~:;~à. 
illrciodelepalline~~·~bno­
ne. Ques1apossrbil11a emollourne~ 
caso in c1.1111 debbaoo respongeremolte 
palWquasicontffil)()l.aoeamente. Sa 
ret:beÌ'llpOssibilereSj:*l9efletuttese 
perogl'IU'\asidovesse$pingereiljoy· 
stie~ V!!ISOdestra 
AespingendolepaLlin.e"a ripetiziooe"di: 
ventapeWmoltodittdeesserepreas1 
riel~eilmuro;tuttaviaipossilie 
miareaimallOl'ICOOQiocarldoconunao 
al massirnodllepalline 
Unavolta ricel'Utataolepalir.e.prlma 
diriarcial1e. pouetespos1arelateral· 
me"lte il vostrootfW'W:).mi<areelanciarle 
dinuovoconbuoneprobablitàdicolpir­
i 
AllenzioneperòanonaspellarekO!JIX! 
tra111~erat11operchèdopoab:ri 
!leCOl'ldiSllr'11ostessocanptJ1eiatan­
ciar1aindipendelllemente dallaposizio­
r.edel vostroominorispettoalmuro 

GIOCO- Oopoaveiconf~matoilgio­
c:o con~ ta~to Reset, appanrà la scn!ta 
Fi~tPlayerfi1s1tr;(primogioca1orepri­
rl'IC! 1enlativo) . 0gnil!iocalOfel\a~tenta· 
tivl. teminahiquali irj«l;i misce. A 
~1opuntoésufficiente premereiljoy· 
sticlcversodeslrapertanciarelapalina 
e iniziare a giocare 
E pariamo lllai'nente Dei 5 giochi. ini· 
ziandDna1uralrnentedal pnmoche eF~ 
rettap 
FRETRAPèurigioco_~qualebi.sogna 
distruggeredue$J'IOClediQl!acll'ahm~t1-
cdortll'IOQ1'1UOOdeiq..iai1impogtonata 

~-



~S1ruggeocb ques~00e~ati -OO­
gonoautomalica'netlle~berate1epaline 
edWentaperciòpiùdifflCilecootrctate 
lgioc:o. 
lk"evolta chequesti!Uquadrati$(1l(J 
stati eliminati neriappariramoaltriOOe 
delias!essafl)'mama colorati diversa 
~le. Oue~ta!ase suce&ssivaépiùdif· 
hcile perdléaumeri1asetl$iblmen1eta 
velocitidellepaline. -Bisogiadistruggeredelles1risreoriz· 
zon1alirrutic:oklre,ch11Wllia1erooaw. 
l"llltra che si n-....:wono dall"al1o veroo il 
bo•ro 
Nellapartealtadel1o schermo,unapalh· 
nasimuoveavanti indìetrorimbalzando 
fTene1icamoote ti'lc:l\ènonvieneliberata 
deimattatiichetacicoodano. 
K""""8LOO< 

~~.:r::ooche~1wr: 
aoo1fa.açli atior1deivideogames,spo­
polònellesaled1meuoll'IOl'ldo 
Anchein questocasobisog\a sfoodare 
i.natila~ltadlmal1oncinl posti in 
lato:Moschetmo.Sintiilagiocate coo 
unapalna.madopoabl'i secordil 
C0111Jll:ller negett.ail'l~oo·a11rae 
cosiVJaal"inf111to. 
Suc:cessivamente ar interoodefrruovi 

c:aPi1eràdlvederrimbalzare. un'3!trapal 
li1'18cheunal'Oita~beratasi agg•.mgerà 
allelll<) leaJt1e da 1espogete 
MlGRATING 
Ouest.a wlta1efoledimatlorx:nnonso­
oocxntinue.masi!TlKMll'IOoriU<:n1al­
rneniee wmi"l!eMllatedaak:f.rlispazi 
chebiSQg1'18 cercaredis!ruttaiea~ 
lamerile 
Entraodoall 'interoodiQuesti'buchi in 
movimenlo" ta pa/iiaprovocherà i.na 
specie direazione acatenachevi facili 
teràicoo-pto. 
/tJsecondoM!lbaumenteràconealso­
litoilnu-nerodelepaline. 
CA5CAIJE 
lnQUeSruttimo gioco.biSQgnadislrvg· 
geretutt1•maltoncni.cile formano5pic· 
col1 1ettangonl1S11ua11 111 allos.ulo scher· 
mo.Ogrirettangolocootieneunapalli"la 
cheooavolta llbefatadoriessere re­
$pÌl'llacootroilmwo. 

PIJl!TEGGIO - Rlanzilutto per de­
lerimareogr. sillQOIOpooteggio è bene 
rare nfeomen10 ~1 4 colori del gioco 
l nf~lti. tutt11munsono format1dadopp!e 
striscie,cooll'IUeoaltl!l'nate.colorate 
nelsegteite modo. 
"-tendodafbaswabbiamoilculore 

=-~~~1,~;., 
QUeliche damo meno po.l'ltipOO'lé si 
trovanonelapai1ebassadelkl schermo 
meotreq~~della doppiaflagiallodlia · 
rosonoi piuprofw 
Perciòpi.ìi'lalto~maodalapalnapi) 
sono1punbche11ottengono. 
primaliarossa l po.l'llO 

~r:~2~ti 
seconda fùarlWICione.•po.l'lti 
pr1maf1tag1allaSpunt1 
secooda filagialta6 pooli 
prima fllag'alk;ictiaf~ 7 po.l'lti 
secotl00filaoplloctiafo 8pooti 
Siadle!)x:hiilte da SOioi'l4.perogri 
gioc;aloo!,vienememorizzaloilpo.1'11eg­
gio ed evidenlia1oQIJellopi.ì al!oaJter· 
rMledela parMa. 

CONCL/JSIONI - Anche se l"appa· 

rentesempticitidiqueslogo::opuòft. 
zialmente delJdere.'o'i asscunarroche 
nonmandlenìildiveftimentograi;ieaJ 
rilmo frenel.co e intalianle del geco. 
sopra'.1uttodopo cr.ea .. elesuperato i 
prrm1ivelti esaietea1Je presa coonume· 
rose palll>e 

Tu1te levotte cr.e commettereleunerro­
re,unaspecie diganciosimileaquello 
delle 's1ampele appendiabi~· entretà 
dalta1osWstrodefloschetmoper aipio­
narviimplacabimenteeportarYivialD) 
deiSonWlicheaveteatisposilione 
Moltobeloinfineloschermodipr~1a· 
zionecoolapalladiluocoaJcentro che 
siilh.lminadistriscie multicolore.Provale 
a fissarlaper alcuni istan1ie aoreleta 
sensazione che sirimpioc:cioliscasem­
prepi.ìflll0 a ~.s;1ratta co­
nuiquedioosemplicemapiacewle el 
fettoolli::opoic:héla-grardezza ri­
maneserrpreinm.Jlata. 

SttfanoTuccia~ 
Ro11y&Romy 

PER PARTECIPARE 
ALLA VIDEOGARA 

E ALLA HIT ·BIT 
UTILIZZATE 
I TAGLIANDI 

IN FONDO 
ALLA RIVISTA 



sin e:: , 



TIMBER-LAND 

A Je:Wefe ll'I silfallo Utolo 
moltisossulteramo.chidi 
gOa.chidi~. 
Manonilbbiarropaura:per 
noitra !ortuoaeerteesaspe­
ruicndella modanonlambi· 
scooonemmellO inotlrobel 
moodo~!Xlin-op. 
TMBER e sdamente ltlllne 
diun:ideitreYdeogiochiche 

viprMentiamo in questonu. 
mero"post·fiefacampionaria 
diMiaoo'. 
lnetlelti eradilfde lrOYare 
ungiocoruovochenonlosse 
ptesenlein Fiera,manoic:i 
siamo riuscili. anche grazie 
allacoUaOOrazi:lnedelnostro 
nuovoCENTROACCREOITA· 
TOAJ.VAtiMianO:il'NEW 

TIMBER 
(B1llyMidway) 

~~!=,~~~:: 
stachep;wtavadill'IW:leo­
gioconelqualebisogiava 
"smanettare· coma dei matti 
coniljoystick,analogamente 
aquantoaceadeinKYPER 
OLYMPIC.macioveloscop::i 

:e~ce:5::0ti11-:!: 
ri. 
Probabimente ilnostrole11o­
re aveva visto quak:uno che 

=~~~:i.i~~~ 
dl.tlbiamenteénecessaria 
i.nacertavdocr1A(non per 
rie'l1e ilrecorditaliaooé de­
tenu1odaLucaSan1orsaa, 
che viabbiamopresenlato 
nelnumeroscorsoadditando­
locome01e·clei1e "Olinpiadi1. 
masicuramenlenonsiusa 
nellamedesinamariera ilio't 
slick: me11tre ntt,.'pef()ym­
pic: perollenere imigic)-iri­
sul1ati bisognava muovere il 
joyslick al1erna1ivamenle vet·. 
so destrae versosi"istra 
(trame i casi 'lort\Jlati" nei 
qalJiigestOOa-.evanoutii.Z­
zatosctlll'IQcleiduecontat· 
ti),quibisognausarlosoloin 
unodeiduesensi, secGndo i 

Manon resistiamool lreal'in­
vitoacaralleri cubW\ali che 

~cAA~AT=: 
t.E TIME TRY IT TOGE­
THER",il~le_c:i~che 
sipOO giocare 11~con-
1emporaneameote ecieSOfta 
a provarlo(I ~ioco) insleme 
Leggiamo qlildi leislfuZIOnÌ 
che compaicro wlo sçtier. 
mo, norma che si dovlebbe 
sempreaciottarequanòo_c:isi 
~i'.:o d1 fronte ad un QIOCO 

Laprimascrittadioe: "USE 
JOYm:::K TO MOVE LOO­
GEFr, la Cf.131e significa che 
bisogia ~sare il jOystic:k per 
rTlUO\lere iltaghlegna, senza 
per0,pr-easarequak!de1due 
JOYSticktisporubilivaYsato 
Perlo1ulac:idamoll'llma 
flOlesecondeistruzioni:"USE 
AXE l OQO' TREE -10 
PlS. PEROiOl", dalchesi 
dedllCe che ~ joySlick a due 
direzioniserveevidenlemen-
1ef'.'Jfmarovrar_erascìaper 
~~alberi.mentrel"al­
lrOcomirdailfl'IOYimentodef 
nos1ro1a!fialegria. 

~:'1~uar ~ ~~ 
LOGGERFOflt!XXlf'OMS'". 

YORK GMIES' di piazzai<! 
ObefdMl.Glialtrigioel'liinve­
trinainquestonumefosono 
GAPlUS,chesolo_da poco 
haavutotinacerta dittusione. 
ma che sicuramente é uoo 

:.~wJ~ K~G~~: 
~I~~~~ 

wietadoverosaunapresen· 
1azione.suppursuccinta. 

:~~·:~~~ 
terna dei QIOd'i del'Al.V,A 
CONTEST, VI pr-esentetemo 
peresteso .qualcunodeigio­
chi ptesen~ in Foeia. che at>­
::mo giil. visto in àlc:olazio. 



i tl\el'(ll1D::ilacer1oallacol­
~amne tra i due giocato-

111aui, in MARIO BROS si po-
1eva aver la tentaziooe di far 
mor~el'Oll'inodell'iwnicocon 
cui$1~giocandoperpo­
te1ci90staredeleesilaranti 
siluaziori,quisipu6.addin11u· 
raunir11 l'ut1leald1lettevole, 
otleoerdobenHJ.Xlpunti 
Qt.*ldolac:cWnocaclereoo 
allerointeslaalnostrocom 

~11Ìodidi o11enerepunti 
$000:calturare oobuffollC 
celospemaccliato, dicolor 
rosa, eheSJXl'lla i'lmeuoal­
llcOOma deg~alberi. per poi 
me11ersi a scorrazzare per ~ 

=rFJ11~~;~ 
19are1U1tiglial::leriprina 
tllescadaitempoconcesso 
al'Rzio def quadfo ro«JP 
All TREES · 500 POINTS 
PER TREE BEFORE TIME 
RUNSOOT"). 
ln elt11ttiépr0j:ri(lquestolo 

=~t=:: 
~giOCO (flnalmen.teri'ledia 
mooomobile 0ded.calo1) 
'tHOP ALl Tf!EES OOWN 
BEFOREBOSSSOl.tlOWHI 
STlF 
1npra1ica"inqoestogioco re 
<:lbamo~ruolodellal'Ol'atore 
ecottino: llScerldodallaca· 

supola SIA lirile del bosco. ~ 
•eapo"(BOSS)cii'ldicaqllil!l­
!idleridobbiamota!fiare(O. 
!ranefriquaclroinaltoasili· 
stra:Tf!EESLEFT)equanto 
tempociconcedepei!ark> 
(cilranefriquadroinaltoade­
stfa:'nMELEFT) 
OaqOOmomenlo,meotrerO 
ciaHanniarnoacorrereda un 
capoa1·a1trodefcamixiper 
abbatteregial:lerichespin­
tanooYIJ'qUecom&llJ"gl'l,il 
~dà~seg'lidi~· 
zienza,orat)allendontrnca· 
mente ~ piede, ora guardall­
do l'oroklgio al polso, <ra con­
tfoDandoi.nagrossasveglia 
tenutaconuoacatena;se 
non riusci'emonefnostro 
corripto nel temixi stabilito,il 
BOSS suonerà ~ fisclietto 
(VMSTU) e noi perderemo 
ooomino.edoYfemrifare 
daccapotu11olquadfo 
Oltreal temixi.inostrinemiei 
SOCIOunorsoi'lfuriato.i quale 

~~~~~ 
eheperòpossiamoelminare 
conooappropriato c?ixi 
d'accetta(o11enendocos.an· 
che500p!.llti). e~stessial· 
beriabba1tuli, ehe~oo 
seosodi1ri<lmensionailà al 
gioco,facendoci~e 
eperderecosiprezoosiattmi ··­Perabbattetl!l,JJ'lal>eroèoe-

eessarioportarsialsUQfian· 
co. all'altezzagiusla,edargij 
:.cofpiconl'açcetta.sevo­
giamoch!cadadallanostra 
pane,o4cdpiei..naspalata. 
se vogliamo che cadadal'a~ 
1rapar1e 
Ouesto!alloreémol1oil1:oor· 
tan1edal4°quadfoinavan~. 
peithèsesiabba11ono1ut!i 
gi~.neflas1essadirelio­
nesiott1eneunbonus: ·ALL 
TREES INSAME DiRECTION 
5fXKlPC»ITS'. 
AlafinediogrlÌ~tenni­
natoentrolt~prefissa­
to.,iBOSS.c1r~e , 
sliingendocilamano, sicon· 
i;ratulii~noi, elargenOoc:i 
lOOp1.11bper0!1'lisecoodo 
ehecièrW!lls1o 
Nef1"quadrodobbiamoat>. 
Pallere5alberienl ro45 se· 
condi.nel2"7al.>eriinfil, 
nef3"11alberii'll'lli",nel 4° 
1Salberi in\' 2S·ene1s• 19 
alberi in1'l:r; dal6°quadfo 
inpoi.glialberoi rirnar.gono 
19,menlrei tempodecreSCll 
di5secordperogniqua· 

"" 

Ogniduequadriabl)amouna 
sortadìquadfC>-borus,nel 
qua~ilnostroeroesitrovain 
bilìcosopl'auntronco,posto 
inmezzoad1.r1lago.ctie1010-
laoraini.msenso,oranell'al· 
t10; ~ nost10 compito é e'lila1e 
chei~ taglialegnaf!IC· 
cia1.r1bru11otuf!onelf'acqua 
Qeida("SlAY~LOOF<Jl 
~XTRAPOMS"·'GCTREA· 
OY TOROLL) 
laprirnal'Oltadobbiamoresi­
stereper$Oli20seconcli, rna 
successrvamente i t~si 
i'lcrementasino ara!jg~ 
re i mezzoll'Wrtutoenefcon· 
1empoitroncosiriducedi 
dwntlro: se resistiamo srno 
alla fineolteniamoun~eno­
rebonus di 100'.lp!.1111{ottre 
aipun11cllecivengonoacc1e­
di1at1 au1omaticamente, man 
manochepassa i tempo.) 
Perfil'lirepolrerrmt>riprende­
•el'esortazionechecompa1e 
sufdepfìantoJIOaledela 
BALlY Mr:NIAY AIMBOC 
CATEVI LE MANICHE E CQ. 
w.IC!AlEA TAGUARf! 



MASTER KUNG FU 
(lrem) 

Cfiil\asemprnsqinatodipo­
teremulare un gt0roole1m 
prese di Bruce Lee. viste al 
cflema o in televisione, na 
aralapossibilità disbim11rir· 
si ami)amente con ques1o 
coin-opdelallEM.casaCO" 
stru!tricepococonosciuta. 
nonostante ci abbia regalato 

~~i~ va~e ~O~~~ 
U.SA Alla base di questo 
coin-opc'èunaA.lngavicen· 
da.checivieneS11te11zzata 
dadueschermatechecirac· 
contaoo 
"A KUNG FU MASTER. THO­
MAS AND SILVIA WERE 
SUOOENLY ATIACKEDBY 
SEVERAL UNKNOWN GUYS 
·SILVIA WAS KIDNAPPEO 
BYTHEM' 
"LA TEA THOMAS FOUND A 
LfITTRFROMX-HEISAN 
INHABITANT OF THE DEVI 
l'STEMPl.E" 
Duoque, dobbiamointerpre· 
tareilruolodi "Thomas.un 
i,naestrodi KungFu°,ilquate 
eslato "1mpr0VV1samenteat­
tacca.lodapare(Chiindividui 
SCOllOSciutichesonoriusciti 
ari;pi relastiaragmaSilvìa" 
'P1utardilhomashatrovato 
unatetteiamandatadaX.un 
misleriosoabitante del tem­
pio del diavolo' 
Ormai la curiosità si è falla 
troppo f01te: introduciamo il 
nootrogellone.cosidapoter 
vedere 1l"testo" deltalettera 
"YOUR LOVE SILVIA IS lN 
CUSTODY l«"JW. 1F YOU 
WANTTOSAVEYOURDEAA 
SILVIA"S LIFE, COME TO 
THEOEVIL"STEMPLEAT. 
ONCE: 5SONSOFTHE OE­
VILWILENTERTAINYW 
Lale1teraèmoltoesplici1a:'I 
tuoamoreSil:;ia01aèimp<i· 
giooata. Sevuoisal'larelavi· 
tadellattiacaraSilvia,V!efle 
immedia1amen!e al tempio 

~t,~~~=:a~:!il~ del diavolo 

Edeccocialtempiodeldiavo­
~ 
Come dic;evalale!!era, i'figli 
deld1avolo'sonopropoooo­
que,ciascuooagtiardiadiun 
P13110deltempi0:lafase1n 
cuici troviamovierieiodicata 
inaltoadestrasulloschermo 
(1F-+2F-+3F4F-+5F). 
Sempreinalto,maasinistra 
(sotto~pun1eggiodef 1°Pl..A 
YER)cisonodueslriscieche 

riportanolefl)"zerimastea 

~~J,~~~'Z(e~~i'.rv): 
qtiardosiazzeiaunadetle 
duelinee, ildire11ointeressa· 
toperde unavita.erielcaso 
d1Thornasseoonl\a altrev11e 
discortanaturalmenteciòsi· 
gnifica lafiriec!elaparti1a 
Maprinia dianWarealcom· 
bathmentoveroepmpr10col 
figliodeldiavOO,bisogoa al· 
frontare1.111pocod1 'maoova· 
lanza·rienaprimafaseciso-

nonugofidiqueghstessi indi­
vidu1cheavevaoo rapi10Sil 
via, aiqualinondobbiamo 
penneuere diawicinarcipiù 
di lanlo, seoonvogliamori· 
manerebloccal i eperdere 
cosirapidarnentelelOIZe 
Unaabbondantedosedi cal· 
ciepug nl(allbia~adispos i 
z1oneduepulsanhpe1sce­
glierecosa 'dis.tribufe"aino­
stnr1em1ci: ognrcalcioda 100 
punti, mentrecoi pugnisi1an· 
oo200punti)è lacosamiglio­
re per proseguire la strada, 
chesemb<amol1o lunga, no­
nostantecisiadaperoorrere 
sololospaiiodi6colonne(su 
ciascunapo1etevederean 
che il C01rispondenlenumero 
in.giapponese) 
P<imad1arnvaieallaline6ela 
fasedobbiamofareiconti an· 
checon3o41anciatoridicol 
tel~. che a VQ!te compaiono in 
coppiaunodaunapartee 
uoodaU"allra(dannodai SOO 
agli800punti) 
Uiòa'roltaabba11uloillig'io 
deldiavOOchesitrovaalla 
finedeUaprima1ase,cootan 
todibastone,possiamosllre 
~~~passare alla fase 

Ouiprima deisolitiawersari 
abbiamo uo 1ra110 di strada 
infestatodicestepier1edi 
serpentipiccoli(checercaoo 
dimorderelegambe)egi 

?a~~~~(=~~)':~~ 
dipallechescoppiaoointu1-
teledirezioni (quiipunteggi 
varianodai100ai20'.Xlpun1i 
pergli awersanpiUdiHicolto­
si, che dobbiamo colpire 
mentresalliamo) 
Naturalrnenteil tigliodefdia 
voloditurooéancorapiùbel 
lioosoecerca intuttiimodi 
ditranciarciindueconuna 
SOltadiboomerang 
Passatoanchequesloosta· 
colo, prima di accedere alla 
terza fase possiamo vedere 
Silvia, legalacomeunsalame 
aduiòasedia,cheinvoca: 
'HELP ME. THOMAS" (aiuta· 

~ 



mi, Thomas), ~ quale pron la· 

~e ~~~wl~ ~~: 
VIAf 
Ui1erza1asesidiflerenzia 
dalla prina solo per if Jano 
chel'lpiUdobbiamoaffron1a· 
rereglistral'linanetti verdi, 
mentre if ligio del diavolo è 
un9ranitico1Jgante 
Andlenellaquartafasea!). 
biamodeinuoviawersari:so­
no delle insidiose farfa!One, 
dleesconoda 4!inestrelle 
posleadiverse aftezzealf'in~ 
Zi:leiella1ase. 
?ureif~del&avolosila 
serJllfepiUpericoloso.dan. 
doc:idueÌ'llm8ginidisé.delle 
qualiper6solo1r1aéreale:a 

voiindovinarequalé,prima 
cl\e rlestaamellerviK.O 
Eta quinta fase? 
A~~lobenpochiQiO: 
catonraggu.ngerla,percuoo 
sembra.gi:.lsto"".'lsvelare: 
rientediessa,lascilW"doaYOI 
ifgustodi$COprirla 
PerconclJdereviricordiamo 
soloc.heal'i'liziodiog"if.ase 
drs~di<roJunitadi 
tcrnpo lil rimanen1e alla frne 
della !asel'ienemoftipi'icato 
per10edaggiunloalrioslro 
P\l'lteggio),percuinonindu· 
ijaletroppo amassai;i:aregfi 
awersariperlarpunt1,dato 
c.he il figli:idel~rictie­
desetlllle un mnmo di tem 
po per essere abbattuto. 

GAPLUS 
(Namco) 

ttornatafinalmentel'es1a1e 
edopo!reddo,acqua,nevee 
vento.poss~godetciun 
pocod1.mentato~ 
Ma an 'rmprl1M$0 qualcosa 
OSCl.falanoslrapreziosafon· 
ledi calore: cosa wcçede? 
Sisal.ichiPIJÒ'Sonoinarrivo 
nooveondatedi1erribiliinset· 
li: dopo i varitipidimosche 

aienediGAlAXIANeGALA· 
GA.èora if tt.modi~ben 
pUbeicosedi. ~US.che 
l'IU.SAédrstritUtodalla 
SALLYMIOWAYcot1 i nome 
diGALAGA 3 
ln e1fetti,se GAl.AGAsidiffe· 
renziava da GALAXIAN so­
prattutoperlamaggooreina· 
ll'lci1àdel'azione,11GAP\.US 



$l~l.llilvelociUche 
lla tlel"ilcredibie. 
ratre,menlreneiprimi<M! 
gochilemoscilealienese­
gllivanocle!letraiettGrie_ s1~· 
dardabbaslanzabeniodivi· 
dLJabiA, inGAPl.US inostrine· 
mJCi.una ~tagiuntiinlGrma· 
ziooedopoenere uS<:itiave· 
locitàwpersOOcadalr.ulain 
van?Jntidelosehetmo{pef 
krtl.llilal'nenoqoeli SOOO~S· 
Sll,sibuttanoinpic:chiala con 
i.nmownentoanomllo.che 
ric«daquelodegliaM!nidel-

I 
00.moprùmovimentoin'ir.ea 
destra·sinisl1aa !Grldoscher· 
mo~ giacché diSJ>OOia mo di 
uniO)IShck ~d 8 duez10r11, col 
quale poss.iamoscorrazzare 
percifcal.fllerzodeloscher· 
mo.natu-ah'loolenelazona 
infeno1edefC1W11POdi~ 
(cw.e ner "predecessort o 
lrtMamoneilospal'l). pu!l­
teggiatodamieeorpiceles~ 
mUlicobi. n pereme 1110Y1-

men10). 
Ardle. ~quan1origuarda 
l"arl~.a:quest.oarcadeé 
pi) $Ol"l1Ci11o r15petto a~ 
·antena1o·: seaf1' 11121;1dispo­
niarnodiun'asl!onavesimile 
aquetadiGALAGA(eheco­
munqoepu6i)iilspara1eralfi 
chedicolpr~1'19<*),avanzan· 

donetgiocoa~roppor­
hritlidii'cremen1areno1e. 
vtWoente ~ >'OStro volume di 
fooco,anchesepui1roppolo 
stessoaccade ancheperie 
mosche aliene. 
Last!Utturadi giocoèsimie 
a que~a di GAL.AGA, essen· 
dociunCHALLENGINGSTA· 
GE, cioèll'I0°stadiodisfida' 
nefqualepossiaml:lfarpunti 
senzawrllfe il riscl'io di e. 
serecolpili,ogri3o4quadri, 

~~c:=~ro::J 
nearelavelocilidefcoma· 
ba11imento(il parseçèl11"11'i· 

~~z~~i 
di km) 
Ne1PARSEC1_~~ 
benonqoe l1prdiinsett1alieni, 
maquelo sucuidobbiamoi'I· 
centra1ela no5traa11enzoone 
silrovainciTla ala formazione 
edeveessere colpitoiiJ~te 
(camtiiacolol'eo:ime !acevai 
'BOSS GAL.AGA"); lJ'\il volla 
rl.isciliad~. polfemo 
aggancia-ciaquelapiccda 
astronavechesiportavadie­
tro, ~alaqualepotreroo 
ca111J1areperqualche$1lO)!l­
do1utti~aienichecaptaoo 
a tl"odil.llilsortadisi;irale 
che siSjlfigionadalleci.oe 
astrona_'licongi.m1e. 
Tutt1g'ii aloen1cattura limule­
'annolalorofunzione dane· 
miciadam'O, agganciandosi 
iatera1menteallarl0$l!a ast10-
naoe.perme1ten0ocicosldi 
spararefirooasette colpieon­
lernpo<aneamente{abbiamo 
vistocattuiareSinOadieci 
aieni.manonsenepossono 

~s~~~t: 
l"agganciamentoeonrastro­
naveponaiadaf·simpatico· 
afieno, ifches1i!YOl1a ciper· 
mellllfà di 1addoppiare i no­
stro vokmedi!uoeo. 
Naturalmente ogni l'Ol ia che 
lanos1 raaslronava viel'la00· 
pitaperdiamoques1idoe"op­
tionals",percuibisogna.s1are 
particolarmente attenti nei 

PARSECprecedentiiCHAL· 
LENGll'GSTAGE;ircftrenon 
civiene concesso il tuttii 
PARSECdi. 1are questi.a9" 

~~:~!~~ 
nei qua~ è possibile o rlOf1 è 
possibile fari. 
Adesempio, senel f>ARSEC 
6.si.hannopochialieni~ 
oatilate!larnente.comiene 
fllllicolpire (sologi aliooi!)per 
polllfcosiaganciame li\ 
mawoi runero ner PARSEC 
7.i:heprecedeisecxn:lo 
CHALLEl'-K>INCSTAGE. 
Ouestoperchèémof1ocitfiçi. 
le, senonimpossNe.afftoi. 
lare con successo i CHAL· 
LEl'-K>INGSTAGEse sicjspo­
nesoloOeltano5traast1ona­
ve. rfla$<Jrieon unoo_duea'Oe: 
n1aftiancal 1: 1nfa11lques11 
quadrisonounaSO!ladili!O 
al piallelloperchèdobbiamo 
colpile,(!li_alieni(chf'.escono 
suQ(W;~m J~)ilma· 
nierataledafarinmbafzare 
daunaparteal"aftradelfo 
scherrno: giinsetlidill.WT() 
ixmpÌlamo delle _ ~ue 
Sf!n1llepài\Ulci.smo ache 
nonriusci'am:i ascappare 

viadi11 1.J1lstodelloscher· 
~ 

Sembreunac:osa locileaDr 
si.manonloè pernientein 

~UM1:3~~r: 
lotalinare if mas_simo pun· 
leggio.poH1.bilebisognacoi: 
pireglial1ernben155volte:• 
pr1mi72colprvannoalorma 
relaparola'SONUS",mEfltre 
irinanenti93sonovisualiua· 
bdaquattrolil!dicolpi posti 
sop-elaparofastessa 
Visto che i tre gruppi che 
dobO.nobersagliaresono 
~~rispe11iYame<lteda 
3, 4e5efieni.daunriijido 
calcolosidecude dlebiso­
gna~equasi14col­
pracaSCUt1ilsetto.cosa al> 
bnlannarcll.rada realizzare. 
eonsiderandochese lisicol· 
pisce dalla ~rte sbagliata 
schizzanofuon dalloscher· 
mo, anziché rimbalzare daJ =rie per tarsi colpire 

MogniCHAU.ENGt<GSTA· 
GecantNalaparolada com­
porreediconseguenza il ru­
merodic:olpidamandare a 
seg'!O;lla liledef(fJldro 



:e(~ ~~io~~j 
$01lolaqualeposs~con· 
statareirisultatideinoslri 
sfolli.a11ribuencloci1001U1ti 
perognicdpoche vafo11nare 
lapatoladi tumoe200pe1 

~poi~~cheviene 
a1tribl.itoquatdosiriescea 
eompletarelaparoladi1urno 
echedipendedalla parola 
stessa:adesempio.nelprimo 
CHAJµ:NGNG ~T AGE ~ 

pezzodiastronave(ONE 
1;9MPONENT AOOED~ 
Si. perchè dmenlicaVM"IO di 
dirvichelanostraas1ronave 
e~tadatrepeuie 
chepossiamo~e dele 
vite .e~tra ntceog'ì:endo vati 
peuichesrportacJelroisoli· 
1omirificoinset1?.dicuigia 
abbian'lpwlatoriguardo·ag­
ganaamento·e·~00p­,.,. 
$errvelos1es$0insettoci 
1omiscealtrel)ppl)'lmità:oet 
PARSEC10enelPARSCC20 
(eprobabimenleogni 10 
quadri] possiamo attenere 
unaspociedi pk:co!a spirale 
chea~&d~~ 
tutbgliafietlichen1erce1ta, 
dimoclochequandasparia· 
molarootteniamoinsuxes· 
sionel00, 200.400, BOJ. 
1al).3200,6400epoisem· 
pre6400p.nti 
mecenelPARSEC16enel 
PARSEC26possiwnoscotn­
bussWreun poca il campa 
di gioco:loslOfldor.onsj 
moovepilJverticatmente dal· 
l'altoYersoibasso, sudul!I 
piani lifferenti, maorinona· 
~te •. ~esu.duepi­
anrdivers1cheper6s1mOJOVO< 
non duezioneopposte:inol· 
trelu!tiglia'IYelsarilill'lJOYO­
noalrallenta!()re,anchese 
purtroppoilofoco.'pivannoa 
velocità normale.percvique· 
stocon1rastorende ancoi'a 
pi!Jdifficiliq11e5ijqoactri. 
Fortunatamentepernci.l'e1· 
fet.to'RALLENTY"_scotll*e 
nr!lquadnSUCCffSM(P. 17e 
27), ma comunque è forse 
pre!eribi ler.onrischiareer.on 
c:olp0-e isoli1oinsettoinqu&­
$tiquacti. 
1'1!1"quantoconcemeicolpi 
dtgliawersari,giàlli aveva· 
ma preannuOOato sgradite 
~presecol~edeiqua· 
i:h:giila.partreclalPARSEC 
5~dePemeteoredì 
uncobgiallo-arancianeche 
s1spaccanondue lasciando 
parlireduescheggleindiago­M•. 

DalPARSEC\4iperfidialieni 
sparanoarichedeiproie11ilia 
lormadipala.moltiiMJQJOSS. 
di(JJelslnicona.iiciber· 
saglia•anoglialienidìVA· 
STAR (dallasecoodamissio­
neinpoi): 
Comeavelel'is1a. puraven· 
dob'a1tatopiuttosto estesa· 
menteqoestogiocononab­
biamofattosl!ddivisioniper 
arg~entineliarecensione. 
propnoper Wcaratterestesso 
delgioco. che600111euntof· 
ren1einpiena,~nonper· 
metteunattimodisosta:in 
efte11 i r.onhamolto sen$(1 
neppure parlare di strategia 
bisognallolocercarediesse-

repiù•elocidel gioco,cosa 
tutral11ochetacile. 
1'1!J"questarecensionedob­
biama ringramre Alessio 
Boono,attualerecordmanita· 
~anocon 4200Xl punii, che ci 
hadalounamanoriel"espio­
razionediquesloslllpeldo 
w.leogioo, che nono s1upi­
remmo se Cl fLS&!\'asse ulte­
::p<ese rie1 quadri suc-

GOusloperct"òuOere l'lbellez 
za. GAPl.US ci permette di 
segnare ipnmicinquerecord 
personaizzandolic:onunno­
medi se1lettere, l'e1l\IAGE) 

·,._o&;-,. -

~ 



HARRY, L'AARAFFONE 
Come~1e1eveoereandledal ixmt'.ffi 

~n!S:: ~1 .~i~~;~· i~~~he 
hannocompletalolullo U?ITFALLl. do­
po r.erM'lel'IO un mese di gioco, con un 

=t~~=d~l~~~o~id 
tempo):eraquindilogicocheseeslsteva 
nodei~nelgioco. i:ftnaopoi{pi.11· 
tosto prrna che poi, 'lis1a l'abità dei"d~ 
strunortdib.mO)sarebberosallatifoori. 
Erosi, ahN di arralfate tuttii1esori.é 
saltatotucwi l ptinotrlJCC(l:il Pitlald'oro 
~finedela.prinalase(oime!Dleteveri­
hca1enelafOIO). cheperme11ediYllCefe 
unMW10exlra,eoui.chebenpres1o(i. 
ventcràbadare,sesiYUCMerealizzare un 
nuovorecord italiano 
Come si fa a far compa.rire il Pit!a~ d'oro? 
Bisogna·semp1icemenle"callurare 14te 
sorichescerdonodan'al10.,ne1quadridei 
ricci,!Selemele,cleibnichiedelleghiar.-

"'· Esis1epoìuntr1.1CCOanalo!}ooellasec<n 

datase: ilpipistrelod'oro. f'.Ur!r~non 
siiçapilOancorailmeecansmoperlarlo 
COl'llpah-e, chedQ.fel:tleessere!egato 
allaracconadeitesori in 1Ncertasuc 
cessione(maquale7) 
Parecomuroqueche i pipistrellod'oro 
fM1i.$olopml1, perlapreeisionellXXJ 
p1Jnt1perl)Qllll'Ollachelocolpiarnocol 
nostroomino:aspell1arnonohziepiU cer 
te dainosln le1t~1 ,senonaddirilturadei 
trucchiperleult1medlll! fas1 

RECORD "DIFFICILI"? 
Comesi faa(locumentareunreco<d 
::;:,rs1osuperaampiamente il 

lafolomos11a811't)iamenteunesemPo: 

=~~~~~,:~ 
pallamandata in bucaindocachiaramente 
chelafotoés1a1atattaal185• PAITTRN 
lnsiemeadun'altraventinaditotoeai 

~i.~N~r~~·u~~:.:.e°: 
cheesaurientedel recordaVIJEOl-f.l. 
STLEA(31.S89.240ptriti 193° PAT 
TEAN) 
ln qoasi lull.ii giochisipuòfornueuna 
Oocumentazooe simile, almeno sirio ad 
Ut1certoponteggio: bi$09'13soloavefe 
paiienzaesaperSiorganiuarebene;del 
reslopercloc:umentareoeirecordcoose­
g~conoredigiocononécer1ola!a1ica 
plilrani:lel. 



PER 
PARTECIPARE 

ALLA VIDEOGARA 
E ALLA 
HIT-BIT 

UTILIZZARE 
I TAGLIANDI 

IN FONDO 
ALLA RIVISTA ·-- ":11 ...... 

~ ~ •• ~t·;ibliot~e fa testo. ~I 



Luca Dossena 
22 anni 
Milano 

1'1!fquesta.pyntatadiVGabbiamorop­
portl.f'litàdiptesen!at'vil.l'I~ 
fuoridalCOlllJllE!,pera.iabDamodeci­
sodifarglil.l'l"l'llerviSlafuoridalCOO'l.I" 

~1~1Je!1~~~=~~ 
ceme:i1e deciso d1 l'lteMstare ~ualche 
camp.one 1oor1 dalle mura cittadine, 

=isiamogenteseria,anchese 

~~:~ela\uaretal 
Ol.indioradaremolaparolaaLUCil!ÀlS· 
sena,DoxpergiarTici, veroeptoprio 
fenomeoo vrve11tea Tu1ankh.am: 403.860 
pyntinel'A.IVA. SCOo"eboald, avendo 
~iuntolo STAGE18sot1oioos1 ri oc 

~:aiSl.M)~~~s;:~~ 
piedioseigiasvenuto,caroSimone? 
SimonePicelidiVicenzaex·recordman 
itaiafiodi Gueslo gioeoci,scrbfflvain!atti 
d1nleners11'unico1n ltal1a(se rioonel 
mondo) ad essere riuscilo a superare ~ 
12"scl'ermo. 

Unsuggerimentodapar1ediluca: 0Alle­M" Eliamovialòeraaluca:'tblcapisco 
perdlèmihaidefl'li1ol.l'lpenonaggio 
fuoritlale<mnel'~.parlanolec:ifre 
oo?Tutankhamè SICl.l'amenteuoodei 
giochipiù difficiliilasS<ilto. per cui' 
replichiamonoi,mentre Luearipfende 
'Comunquenoosonotnvosolo a Tu 
lriham: a PMig Figh!er. nonos1ante I 
lattochenellapiritachehai-.istotuho 
realzzato poco pli di mezzo mione, 
(COlllll'lqlle suffiçiente ~ 1eamare il 
nuow reco«l rtalianondf)~m10persona­
le édicira 2.0CXl.OCXl. lnoltremela csvo 
beneunpò.intulli igi0chied inpa1_ticola: 
1eaGyrodine e MadP1ane1s, deiqual1 
prestoYimanòerònuovireccrde.natll' 
raknente,aHyperOWrp:. 
Apropositodi.CfJMftltimogioco,devo 
predsareche il 2.51m.nel saltoilal1o, 
t!statorealizzatodaLuca5antC1i"sola, 
chegiOc<lva talme, erioo daBiagio 
SoniQi (vediVG27).' 
lnfa111LucaDossena !aparte di quella 
combri«olacheftequenlaabihia~te 

i NewNorkGame,dipiazzaleOberdan, 
elasaleHadiP.zzaS.SteranoaMilaoo 
Sevoletevenire atroo;arli sooo liquasi 
tuttiigiomi ne:~ed reledel lebetle 

Maurizio Miccoli 

Roberto Ferrarini 
21 anni 
M ilano 
Ll.l'ledì18fellbraio1985111ragazzodi 
21arri,RobertoFei"rrili,in1rla l .200 a 
SuperSagmaneiniz!aa .. giocare.Èil 
hcel\la, sta facendo il m1~tare a Porto­
g ru~10,einvece dipassare .la.suavacan· 

~a ·~=-~n~a~! rn~ = 
l'h)(l(ialediduratasuivideogame 

~~~s-tt~=~ 
eladri.eRobertol\as1llClia10permesi 
emesigfischemieipa11ei"nperpotei"si 

~ri:=g~:S!~~~f:~dre. una S-. 
gnorabiondaed.elegantecl\eèsicura· 
menlelasuap:uaccanitasos1enitrice. 
eda111~d'amiciehelososterrà 
Mo il tondo. 
Lasala9iochié ilVrdeonediMestre.l.l'la 

~s:e.~~ur~: r::se~ ~';.z~ 
u toogni i;osacoo i;ura:medici, giomali· 
s1ietecnlCI 
Lamacchila.prinadelvia.éstalac;on. 
!tola~ecollaudala, gli l\amoperfino 
cambiatola manopola, 
Passanoleore.Robertosi1erma~lche 
minuto per iof!Urgitare 1.1'1.1oa~1 e bere 
del the ,1med1C1,ailteivall11imgliCOll' 
t1ol laoo lapressione,maRobe11o statJ.e. 
ne.chiaccheraCOf'ltut1ieimpassibile 
tal1inuaagiocare. 
Sooopassate50h.il1eco«litalianodi 
lin11,42h.,ès1atoba1Mo,malamae· 
chiladopoilmiesimoschefmohairf. 
1'.atoadareirn.imeri.L'omioomossoda 
Robeftoha persola tesla,non risponde 

~::.~~~~:a ~e~:a~a ~e~l~~ 
~.R~osislaspazilti' 



~to, ec:ictiedeai.r1o, oosasipuò 

~!s~o~·~.t~~~;: 
questo campo, e ci è staio detto che~ 
1eeorddelponleggioverivacoovalidato 
conloscoreraggUrtonelleprime50h .• 
!l'IEll~e il reccird di o.irata poteva coni~ 
rllalebenissmo.V1$toche~ni .2oredi 
giocosi possoooavere10m1nut1dipau· 
sa, rA.l.VAhaCOllsiglatodis~e 
la macdWiaeriaccet'lde!laperfarrnm· 
re il giocodacapo 
EcosiRobe110,seppur infurialoe delu· 
so. haconlilualoagiocareperaltre9 
ll. e 551Tinutitoiam-!o5ehe55. per 
un j11Jlteggiodi20.598.740. 
Hasmessoperchéimed'lc:i.r.onostante 
lesueprotesteequeBede1afi?<1re,g!i 
hllnno~tod'andareal'allt1pere... 
tare un collasso tisico: 
'non capisco pere.te mi hamo fatto 
smetteteEronormale,noolTMdìstraevo 
e~tevoandareavanl i benissimo •. ilmio 
ll'llX)pensie!Oefll:quelodi lollllizzare 
9bb<lstan.raomeWperpoter batleie il 
reoordll'lO{lOialedidll"ata(72h. l'O). 
Certo. cer1e l'Qfte l'IOl1 capivo e magari 
rion riuscivo a vedere. maeia normale 
00po60h.ditjrxd 

ltlnhomeiavuloprOOlerridi~· 
Z10r1e, sololi!rmacchina i haavu!1, leiera 
stataprograrrmataperavereU11massi· 
mod150v1tedinserva, edior.ehotota­
iuateafmenoildoppio, èper~che 
éanda1a i1 TLT." 
°Non(loyevan()faf1osme11ere- i1teI· 
rornpelamadre - anch'ioqtJandodipin· 
gosto svegladelleoo11ii1tere,manoo 
sooomaistatamale, lorsestareimale 
se qualcuno mi fermasse!' 
1..'unicoproblemachehoa\11110-conti· 
nuaRoberlo-èstatoprimadiJ)<endere 
sonoo.Muovevolemanicomeseavessi 
1Xtllinua1oagiocare, mabsel'hoso-
9'181o~ il ogiicasodc:IJio li ore di 
soonomr~svegiatoaflC()(apilrar 
rabbiatod1 pmia.Comunquel'IOl1é!i~ta 
qi.i.Aiprtwerò a ~eecercherCdi 
ba11eieilpRnatoAmericanodinore· 
rrscmmaRobertonoo• contenlo.Hase­
midislrullounaschedagioco,haballUI 
toil1eccirditalano didurata SYun vieleo-

~la~1:=~~ 
l'ideafrssadibattei-eilrecordmoncba\e. 
Ha git deciw che alla prossima ~ieenza 
crr1pr0Ye1A. Buonatortunacampione!! 

VllfltU! PHtoni 

E •na tioo la tua ncerca ~premiata 
L'impiega1o eonunsorrisolicornuni­
u cl\l!tu11o ~ apos1o. Devisob1ir· 
mare . sotto. Macontuo~ 
::"'cheglspaziperla1wmasoo 

Oo~e me11i n oome. sopra la riga (45) 
0!10lt0{93)? 



lvAVVEN TURA 

La "pagina amica" per tutti gli 
avventurieri elettronici. In colla­
borazione con HC-Home Com­
puter 

Freschi di Curiosità 
giornata ~a~roo:~~= 
Il wceessochegli advenlure so The Hobl;Mt contiene pili 
stamoriscootendotra icom· del doppio dei luoghi dela 
puteriS1i di lullo ~ monclo versione .. or1g1nale, rionehé 
!=e~t~oli~1z: ~~a!ica p!lldettagiatae SOl\O-
vertoglllOSO. EOOJduenovità -Ncwiluttisonoperletti. 
appena piA)bliçate l'lhghi nearo::he i gr~Scott 
teria.Quaodo leggereteq..oe- Adams, ideatoreeprogram 
stepaginesarannoprobabi~ mataetlelil serieOuestpro-
menle dìspooibili aoche da beconHull,Spiderman, eoc. 
lii)_ TOWER 0F DESP~ ~ quesf!Alimo rpx, n atii, 
(GamesWOlllshop)èurl"ec· i.riaYOl1acheilYleleportato 
ce1en1eamm1..1ateslualevia1a_genvnaa~. 
perloSpectrum. L.aprosaè questi continuer3 a npetere 
dellagliataeben~Ua. la ug.iaWnente"Nonpo<leraivia 
trama è solida e g~ enigmi la rrJa gemma". Viene Y09la 

:;:;r:::I~~ ~1~i=:e~o. mal~ 
gere 1o s1 regone Malnor ri Piccolo 
=!n~~~~o~t'a~ dizionario dei 
~~·=~eLos;~:· sinonimi, 2• 
~$Uunla1odelacasset· parte 

~~su~~~ ~=~:-: 
Cormodore641'11!11aquale l'IOIW'l'lipergliavventl.W09Ìav-
dove1emtracciareunamac· .en1urieriche~silefmano 
cl'lllacleltemp(l. L.astoriaè · davan1i~'ostilCOloclelalin-
1>en s1rut1ura1a e gli enigrri gua.0Jes1avoltatoccaalle 
da ri$Olvere b:8" C01"iQ'9rJa1i lettereBeC 
Perd111"lè p.eria d11'$poS!e BEAT(picehiare.colpife)-
ecommentispi'1t0Sichenoo stril<e, hi1 , poor.d, bump 
mancherannodi!arvisoiride· smash, baller,lhump, attack. 
ieaflChequanOoviverrebbe whack,knock,bang,kick 
vogiadirompete!utto. Bl.AST(dis1ruggere, 1arsalta· 

reinaria) -explode. lighl, igni· 
1e,de1ona1e 
80nLE(bottiglia)- flask. jug. 
iar.coo1aoner 
BOX(scatala) - case,C(lfl!ai­
oer,casket. Wlk.chest. 
BAEAK{ro:npere) crash. 
smash,shatte.-.wredl.crack. 
derlWJish.split. 
BRIBE(COOO'Opele}-entice, 
:e,corrupt, !empt,o11er.gi-

BANG(portare)·carry, take. 
1etch 
BUf!'r'(seppelire} -dig, ticie, 
coceal.cover 
BUY(comprare) acquire, 
purchase, obtain, claim. la .. 
CALL (clliamare) - yei, ha~. 
screarn.shout, 
CAPTURE(catturil/e)·calch, 
gral:I. arres~ trap. seize. 

~·v~9:iare.por1are 
coosé)·bear.take,td:j, tra· 
sport,convey,get. 
CAVE{cave-ria)-cavem, pil, 

~7!e1acaccia.ilse­
gi.ire)·hunt.kllow,pursue. 

CLOSE (chiOOere) shu l 
lock,secure, lasten. bolt 
GOMMANO (comar.dare, da· 
reordini)·ordef.direct,de ..... 
GONNE.Cl _(OO!etlare. COii' 
neuere)·j)tn,lll'l1e.1ie,lilk. 

"""""'· CRAWL (slnsci~e. camnina-
1e carponi) Plher,treep. ..... 
a.JT(tilgliare)·slash, s'ice. 
~~-- spii. cat'/11, deave. se-

Aiuto! Aiuto! 
Alenand10 Fanihapro..-o­
ca t~ lulli gli iocantesimi pos· 
s1bi~ per passare la porta ac 
can1oal1a1ower guard1oom· 
in Sta!lotKamath, manon 
vièrius01o: semt.-aclleun 
orninoves-degielomperisc.a. 
Oi puO aiu1arlo? Mlci'lele 
Porcel6 diBascapé(PV) 
d'iede·comesipuOtx:ti:lere 
iltopo(cl'le11verll<ihaleli­
meosm di un cava1or nel 
gioco D1llasOuest? Paolo 



E' L'AVVENTURA t~ 
Fomell i diMlano l\aproble· 
m1 coo Hltchhik11'1 Guide 
totheGalaxy della lnfocom 
nonriesceadevitarecheun 
mattonevolanteQlicada in 
testa 1.111avoltausc110dicasa 
'Per!avore.aiutatemr.thi&-

:.!~~~_;::3: 
1ermo·. Mu,l gu1o allemli: 
di esserea buonp.in1one1 
gllCO Sherlock delaMel­
boumeHousemanonsaoo­
mesilaa tirealC(ll'llmissaiio 
'Arresta il~ePefciYal 
FoUkes·.Secondo Max.oo­
s1uié l"as5assinodelledue 
dome Max riescea fai siche 
sil radisca,riescead inseguir· 
lo,ma nonadarrestarlo. C'é 
qualcunochesacomemelle­
relemar1e11eaipolsidel~ 
sco .figuro? .Muslmlliano 

=~r~~ 
scala neta bolola se f pioloé 
<0110 nel gioco D1Uu 
Oun!T Adriano ValleM (o 
Adliana?nonsileggemouo 
beneJ diMunowolesapere 
comeuccideieOraculanel 
gt.:;o Castleol Tenordela 
Mebo!JmeHQuse 

Consigli & 
Suggerimenti 
Pef iConsigi & ~iment1 
diquestomeseOobbiamo M­
graziare M3SS4tllO Comeli 
(aliasMax f gulo)perisugge­
nmentisuShelb:ll. 

Pyjamarama 
lseguenti~lbinl'yjama-

:~~~c~ 
OfoJsoooijso4operconfon­
dere le acque: . tow~. crystal 
orb.plant pot, )Oyslick,radio. 
cookrigbowr,swixd,moon 
cruystal, beachball e roond 
keyNonservonocioéarisol· 

vere il gioco,ancheseperol­
tenereunpvnleggio percen· 
tua:e del100%dovreterooco­
gliere lutti gli e>ggetti esis~erit i 
oelQIOCO. ~esi queli SO" 
pn1citati.9ùnc'iraccogheteti, 
maalaprrnaOCC3SIOl'lecam· 
tiateliconlli'tri. 
Hampstead 
Per usciredicasanttamp. 
s1eadbisognaandare incuci­
na e di;litare SEAA01 KJ. 
TOEN(cercaincu:na): si 
trovera_unachiave~per· 
metteradiaporelanmessa 
dovec'èla txiclella . Solo al· 
lorasi apri'à Ocar.ceilo. Fate 
peròattenzioneaJ10nviolare 
lapubbli::adecenza 
Hulk 
Perusciredala "Oo<llll"t>iso­
gna prendere l'uni::a uscita 
esisterite. premere ~pUsante 

(cosi::x:hèlavocedica"Oelay 
orq ,tras!Grmarsiin Hulke 
~t~~~i~al lunoel owero 

Sherlock 
Usci!idicasaeisi1rova118a· 
ker Street Oiamate uia car 
rouadigo1ardoCALloHAl, 
$aliteci con Clll.B MO 
HANSOM CAS. sedet~ ·SIT · 
eli1ealCOl'lt\Jcentedovevo­
leleche'<ipomconSAYTO 
CABBIE 'GO TO KL\'G 
CROSS AOAO' . Ouardo it 
conduwitevidliederàdies· 
serepagato dOgitate PAY6D 
T08BIE. scendete con 
CL"\18 0Ul edirige1e"' al3' 
~nano de~ K;rig Cro.ssSta 
tlOJ'l(allenzlOl'lecheit treoo 
~nva aie 9.15). Se trovate 
hspe11oreleslfaclevuotdre 
c:heèandalotullotlene:a 

ques1o pvntosali1esul lreno 
eunavoltaam;atr a desttna 
llOlle scgrn1e ·FOU OW-co­
stan1emen1e Lestrade. Da 
~11po.staa V!lOcontirw 

Atlas As.signmcnt 
L'uomoconlacicatncehaun 
pezzodicarta.f«>TEPAPER 
divitalernponanu U'lavot 
ta_ctesoe1enusc.11aprender· 
glielo{nonandatepe1itso111 
le)d?Yetedecllrarlo. 5"pez· 
zodrcarla c'èocntto48LA 
4LO:èl'indrcazlOl'le11codice 
del1adcst1naz1011echedove· 
lcinserirenelcomputerdel 
jet perta rlodl!<:ollareC-Ome 
dec1lrarla?Cons ultateun at 
lantee trovc1e lelasolLJZK:lne 
(vi ha$l i sapere che la oes1~ 
nazionecomul'l(IUeé1n Euro­
P'I· 



Il sistema 
Operativo 
5tJj nlllTIE!ro pass.ato abbiamodescrillo 
la tastieradelcomputer. Passiamoora 
alsecondoblocrodelloschemafunzio­
naledi un sistemainlormatico:il centm 
dielabora.zionedeidati. Èunblocco im 
porlante, il cuoredelsistemastesso.Ca· 
pire~funziona. al"IChesesotope~ 
somm1cap1 ,s1gn1hcasaperechecosas1 
puocliiederead uncompuler 

L'elaborazione 
"'-entre nelnos1roschemainiziale l'ela 
borazioneèrappi'esen1atain un unico 
blocco. awicinandoci_ magiprmente 
dobbiamonolarecheinrealtavisono 
treoonponenti necess.arie: ilsislema 
r::;_alivo, il programma.~ microproces· 

Sisteffijopen.til·o 
l da1ientra1i at!raverso ildispositivodi 
inputsonoaccolti dauninsiemedic~cu 
ti programmati inmodo dapolerli inter· 
pre1areinmodoco11etto.llcorripijtodel 
sislemaoperarivoèquellodi sistemare 

~inde'r;~~a!~~~Te:. 
cuzione. ammrmsl rare l'accessoa1van 
stadidimemoria. regotareiltralf.co_dei 
segnak1n_entrataeuscitaconlepenfen 
che(uflltad1mernona.s lampant1, l1nee 
di comi.Dcazione. video) 
Ulimo. manonper irnportanza. il clialogo 
ccnilmicroprocessore.·il sistemaopera· 
tivodeveprowedereafomilg liidati se 
condolesue rigidissimeregole,edeve 
accollarsiilcompitodi in1erpre1are i risul 
tati cherilomanodopol'elaborazioneef· 
fettuatadal micmprocesso<e 

Ilp1ogramffij 
l sistemaopera1ivoèlisso:ak;unesue 
parti devoooilwececarnbiareinrela.zio­
neallediverseesigenzediimpiego.Per 
questoc'éilprogramma 
O\Jaocloentraundato (peresernpioil 

numero 123) il solo sistema operativo 
nonpuOsapereseessodeveessere 
l'addenciodi unasomma,oppuresees· 
sodevelraslormarsiinuncertocolore 
dello schermo: a questo pensa il pro­
gamma inlormandone il sistemaopera-

'"' Le istruzioniccnlenute nelprogf!lmma 
devoooesserestilate conrnod~tacom· 

prensibilialsislemacperarivoognicom· 
puterhauos1stemaopera11vosuo spoo· 
fico.ancheseormailatendenza, almeno 
nell'ambitodeipersonaldeshnatiallavo­
rod"ufficio. èq~ladidotareivari mo­
del i disis1ernioperativi fralorocompati· 
bìi, in modoche risultioocompa1ibilian 
che i programmi 
Il programma e il sis1ema operativo,. a 
questopun10S1fondotlo111unUll!CO 
complessodi istruzionidove ladifferen· 
zafra lapartef1ssaeque1a1ntercarnbia· 
bile perde significato pratico 

1~ 1P' 0-- 1 

1~ 1~ 

I= 11--- 1 
o 

c:::::=f '· ·I 
Ell 

Noocosìper ilprograrnmatore.ilquale 
deveconoscere perfettamentelecarat· 
teristichedel sisternaGpera1ivo,affinché 
ilsuoprogrammarioo_solo ri su lticornpa· 
tibie.~ che è c(l(l(lizione base·, ma 

riescaasfruttarneappieoolecarntteri 
sliche. Per facUitarelaviladei prograrn· 
matori,rendendoconciòpiùcospicua 
tadispon ibililàd1programmi,c_i siavvare 

~~:~KfA~~~a1:i:;~~~~ 
aorganizzareunprograrnrnautilizzando 
formule e parole molto V!C!nea/rros/10 
penslero. cheunapposi10 "interprete". 
aHiancatoalsislernaGperativo,prowe-: 
dealradurre_(uoavottapertu11eo_d, 
votta1n vol la) 1n1slrr.iziorucomprenSJbill 
al sistema operativo 
Facciamounesempio,altrimentiques1o 
discorsorischiadirestareincornpiensi· 
bile a noi. 
llprog_ranvnaprevedecheloschermo 
televisr1odivenhrosso: perinformare1I 
sistemaoperalivodevedargli unacomu 
nicazionediqueslotipo:·1ermirtale5.co­
dice3" ,dove1erminale5é l'uscitaverso 
il video,e ilcodice3èassociatoall'all i· 

l'oomoimpaccia1obalbettaalcune 
parole.rnandaviala r393z_zametten 
dole 1nmanolaprrmaprabcachetro­
vae,allafine,rip<eso ilconlrollo, cer 
cadieswregentilechidendoticosa 

~:~a~~~·:~?;r~~ll'ironiasuq~ 
lechepensi s>anolesueconoscenze 
dicertifical i (83)? 



"3Zionedelrosso. 
AttraverSQuningJaggiocisipuòimila· 

~~3~::~~~.:~:~~== 
ctie l'interprete (ossia il pr(IQfamrna di 
ir,gtJaggioJ.riconosceelrllduce11·tem'i­
nafe~·. cosicomer.::oooscecheilnume­
ro specificalo OOpo COl.00 é il codice 
di colore deWera10. 

Computer e bestiole 
Nien1edi rreglìoche1J11&sempiopralico 
leniechiac.d'iera1e. diWito.sonopit­
ne~esempi 1P:oglWlllllri. 1!AA!nette. 
ktah).maQJeSnspessosono ... poeo 
pratiei~ perché sefVOllO solo a spiegare 
lateona, senza averel,Jl'lavera epropna 
ul i~tt 
l-lodeci$0dinon1iscl'lilreultefiormente 
il liociaggio:holanooop-oganma.un 
gioco, per voi. 
Ve lo spiegle<O. cerco: ma intanto Wll 
patere anche giocarci. perché è scr~10 
rn BASIC stai1dardMICAOSOfleqU1n 
diOov:ebbegi"aresulu11i icompu1er, 
~eonqualcheper$0!1alizz~. 
lgiocovipermenedicimentarvicon il 

~~~- :~~er;.!r;nsari, qoe-
Ul'IO di l'OI due (voi o~ computer) sceglie· 
re1el'an1male. e l'altrodovràindoYinarlo, 
basar.dosisolla ~tadicerteeatat· 
tefistiche. 
Viaccoigeretebe!lprestochecisono 
pcchianimai:lanien!e.aggitnge1ene 
YOi.bastachecapatecomelooziooail 
magazzino dati, edèpropriociò chevi 
spieghererr\Olavoltaprossima 

Bi!Bit 



Comep;teteconslalareda 
soli, ~ oosl ro tabelone si al 
kngaogiimeooo:ii:-U:ormai 
siamogiu:ltiaquotat21per 
~toriguardai"t~oli •. cioé 
1 g~. eaben111record! 
01fatt1~benpochi1giochi 
orlarM. cooe senza record:~ 
1ra11aodigiochidatati ,di1fici­
~ da1rovareancoraneircda· 
ZJOne, odigiochinuovi, che 
nonhiilrn:>aneoraunagran· 
dedt!lribuzione 
Vi rammentiamo per l'erviesi· 
111i1volla cile pe1eritrarenel· 
rAJ.V.A. SCOAEBOAAO è in­
dispensabie ~re ME· 
RAI.ENTE l'apposito TA 
Gl.».NOOchelrovateinlon· 
cloallarrvista• 
f>er i momentononéancora 
ottMirJa.10110 wre:<131e . ~ ta· 
gMndDcmlnsdiaposi11Vi!O 
i.nalotopercmvaldareun 
rec:ord.ma_èassaiCOl'ISifJb· 
t>ilefarlo, V1stocheorma<so-

~~~~~~=~sai~· 
TERNATIONAL SCORE· 
BOARO (cioè l'organizzazio­
ne americana che raccoglie i 
record da lv11o ~ mooclo) lo 
rdlfedecategork:amente 
V1r>eord1arnoaltres1cheper 
mal'lda!eirecordnooéoe­
cessarioessereisc11tt1al'AJ· 
V.A .• cosac11eemec:em~ 
spensabieperP<11tecipare 
alleirniativedel'associazjo. 
ne, QUID l'Ali/A CONTEST 
(neiCENTRIACCAECXTATI 
A.I.V.A.) 
Aoostoàiesserepedanti, ri­
petiamoclleilta~deve 
mei-~compdatoinogni sua 
parteinmamerai;hiaraeleg· 
gibie, SENZA CORAEZiONI 
~sbagiate qualcosadove!e 
nfaretu11o! 

LA PAGINA 
DEWGARE 

A.I.V.A. SCOREBOARD 
La classifica del Record 

= ·~-
~~ g~ 
~~ :;= 



LA PAGINA 
DEI RECORD 

LE QUATTRO 
REGOLE 
PER ENTRARE 
NELL'A.l.V.A. 
SCOREBOARD: 

1 ~~~~a~~=~alla 
2 Farel,lllrecordinunvideogiocodabaf 

3Compilare instampateloiltag~. 

~~t;o:},r:~ 

4=f~~.V.A .. -iaAriberto, 20· 

~ 

73 

Finllknentcarriva ~ 100 turno! 
Maalla 1ua00manda, invecedì ri· 
spandere. sorride e. ti manda allo 
spor leOoinrormazioni(«) 

,JmlS ~= :!! ~,; 

'm:zl N:.... 51""' rì 
~r 

PerC911recadènecessano 
l,lllla~per9is1essi 
mot1 '11d1chmezza: ma('(!ate 
purepilj record,ar\Clle senon 
sono1IOP',perchél'A.l.V.A. 
conlf8aawosite classiliche 
con1pnmionquepercaasa.n 
goco(anche se solo1 primi 
compaiono su~a IMS\a) 
Come compilare ~ tl gl ian· 
do 
1 1~ianttoi:sucliiviso114 
part1: nella sezione'fff/E 
TESTIMONrvafirmato, men 
treper ilreslovaoompclatoin 

~a~~~E': bisogna11JX!f 
lafe1Jl:lopndahanai;Talia 
complet1, 0001danclodimet· 
1e1eanchcprelisso1e:ell)l"lico 
eprovinci1l'perSIGL.A5'1n 
1enòequellatheSlpu6$1?1e­
ZIOnalE!Slllvideogox:hlStessi 

:1~:!~eÌ1ela l)"Ollfl3 
'SAL.AGIOOt·:vannonpor 
tati1dal1dellocaW!oveil'ffl le 

g:i~f1e:.~r~~~· 
'G'OC()"· é illdispcmab41e 
completare questa sezione 
perpo1c1compararc1varire· 
cord:w~gestorenonsaclirvi 
correè1~ata1amaccnna. 
contatta1eilnoleggatore: S1 
curamenlefuihalatal:lella 
deqOswitchdeUa macchinae 
sapràdarvima991on lumi 
Come fotografare un re­
~• 
PeflOI091ala1eWivos1rel)"G­
dezzeéopportullQ chevimu· 
111a1e di uria refle~ manuale, 

~ usandounrulinoperàaposi-

lii ~~~o~~= 
do(nonusa1e ma11empipiU 
brcvi),con ape1luradidia 

*~ s~~~~~= 
nemmeno bisogno del cavai 

~li ~~~:em:il=~ 
~ ___ -_-~~~-~-~-~~--~~~ ~élr~~ -~-



Meglio un 
"Centro 
Accreditato 
A.I.V.A."!!! 

Setu11ociò .i sembracom 
pleswpçtete risolvere ivostri 
problemi in maniera molto 
semplice conl'iocete ~.gesto 
redellavost<asalagioch1a 
farladi wentareun"CENTRO 
ACCREDITATOAIYA.~ 
ln1au i diven1are "CENTRO 
ACOlEDITATOAJV.A." si· 
gnifica ncevere l'autoriziazio­
ne ulficialeadomologarere· 
cord,nonchéadaf@arenoo-
11adepti: in pra1i:;a la s.ala 
giochidiV€nta un1ermi..,ale" 
dell'AIVA, olfrenOO e-0~ un 
ser.iiioon più aisooi d enti 
Per ch i giocatuttoc>òsi con: 
cret1izanenaposs1bibtad1 
giocare, 1ealiz_zarereçord e 
farseli corwatidare senza• 
>"ob!emi chesorgonQsolita­
men!e(siaperciòche riguai 
dala regolal ionedellamac 
china, siaperigestoresles· 
w ) 

Ecco quindi un'opportun ità in 
piùper isolare qoei geslori 
cllevogliono ~parrar s1 i 
nostnconsens1(eufem1smo!) 
senzanelcontempooflruc1 
dei serviziadeguati (macchi 
nebenassor1ire - mo!tenuo­
veepochevecchie - coman 
di in01dine,regolazioner1011 
•tirata·, ambien le salub!e 
ecc. )basleràcheigiocatori 
in~ijooigeslori adasso­
c1arsi. semplicemente prefe· 

~e;:®d~e~~ ~~~R1~~: 
CREOOATOAlVAbijsogna 
versareun contribuloforfetta· 
rioannualecli l. 100.00l(cen· 
tornila) tramite vaglia postale 
iotestatoaAJV.A. -ViaAri· 
berlo,20 20!23MILANO 
Per _ogni informaziooerivol· 
gers1 allasededell'Ass.oc1a· 
zione (tel. 02/8394177 
8360720) 

LA PAGINA 
DEWGARE ~ 

PER ISCRIVERSI ALL' A.I. V .A. 
I ------------ --------- 1 

, ---I """"o 
Ot<O 

1"'~.,.,.,.., 

Seo""""'°°'J'°""""" 'da casa·. ·woo,·. o eohambele'-""'? 
I 
I 0\0n to()log.ocr., ..,mroia . .i::. sc11"""""> 

spedite il tagliandoqui a fiancoa 

AIVA 
1 VlaAriberto,20 

20123Mltano 

~~:;: 10.CXJO li re con vaglia postale per le spese d i 

Riceveretela1esseradi iscrizioneall 'associazione,valida 

I ~~:~~~~~~a,,;~:~a.c~~~:i~i t~~~~~a:~ ~~~:;~;~: 
1 

prossimein iziative, prima1ratut1e il campmna1011abano 
deicoi.n·op(~r_selezionarei~ideoauu:richeaffronle · 

1 - ----------.- -------- - 1 ranno 1 campoom de ll 'associazione amerocana) 

~ 



rh°'f((~ LA PAGINA 
~~~ DEI RECORD 

NEW YORK, NEW YORK? 

Ormaol'IOtle'épo.jda s1ui-si tut111responsatilidelesale 
el'leS1sonoaffihateal"AIYAch!labbìamoconosciuto 
SlllOfaconteprscono~lorolavoroaivelo~. 

~~.'~\~~~~~~=i~ 
no ad1venlareCen1roAcc:redotaloA.l.V.A 
La salas11rovaa Poi1aVenezia •. adue pas.sidal Me1rò, ed 
es11uataal pos lod1uno digue1baracco111 !1ssi ove1anl)O 
dellespecoedilotteneconclls1vhleognisooadioggetti, 
dal1e1ev1sorealeposa1e Ne11982sorgequindiquesta 
salagiochl,LW1prefabOOcaloabbastanu.alfP:>nelquale 
trov~comodamentepostoi.natrentftadigiochi. 
Maeanaboede!1!&1.wneod1Céunodeikesociche 

;;: :~e=: =~0Jii:1~ C::: ~:!a~ 
comple1arrslrull~. 1~man~aclaollrifeaicienti oo 
ambtenle ~accogliente ~ qnlortevole 
Po1, dopo una 'longamed1laz.iooo·.il·graode passo·: il di 
vo~zlO con d nolegg1at()[e e l'acquisto in propnc di 1U11i i gio-

'' All rade(:rsoooenschiosa.macheSICIJl'afTielltedar.iisOO 
fr1Jll1.èunt001-overtissoognimewlasalapresenla ci'l­
quegoochnuovi,nd1penden1~tedai~delme. 
sepreçeden1e. dove"noo.,.sinlendeverenoY1t!, a \'Ol1e 
addu~lura assokile per 111ala 

TRUCCHI BLUFF 
E STRATEGIE 

a=~:.ew 
chic:cht: ilb.ogperdventare 
comaroarite diSpace 
Shuttle-l• parte.woe 
superare il milione a 
Bomp"n"Jumpe i tr~ per 

S!·5a~b. 
c:ontnianoada-riYare 
tn.cdli t bugi,J10megkl 
dell"al1ro.c:on1111»"di 
calmaacainlen1eremo1ul1i. 
~0~ooaemgrosso 
BUMP'N'JUMP-ll milione 

~ r ser:::re ~ 

==~e. e rdilterenteseadestrao 
sinistra,tuoridalloschermo 
{bisognas1area11enlissimia 
l'IOfl ncompar~enerrrneoc di 
unmm.)equiOOi accelerare 
alla veklci1à massina.1anto 
~ssun.ostacOO può 
flfasticirelanos1ra oorsa 
Seprimadi5altale l'IOflcisi 
è scontrali con nemmeno 

WINGWAR -l nemici 
Oopoaver formato ilprino 
&ipe_rCristalbilnemicoçNù 
aeemmodelnos1ro[)agone 
diventa il Grifone. Per" 
elimin#losenzalropi:i 
Pf(tiemi. primadiucOOere 
oraccoglier:e~cosa, 
IVdatesubiloflcercadelle 
uovaeportatelenella tana 
Dopo 4·5 Super Cristalli ~ 
Grifone sparirà 
misteòownente 

Ouandocattlr.lte il 
prell05issimodiamante. l'IOfl 
saaleprecipìtosi~volerlo 
riporre nella tana, ma 
appostatevi sula roccia che 
precedequesf ultimo 

"°''~ Ouandovelteleche i 1agni 
S1calanoda\>"l'altrapa1te 
fatealzare il tt-agobattendo 
leall(senzarnu;iyere il 
1DY5tidi)eqlllWldostaper 
tocearedinuoYOlaroccia. 
dateunsololXlll'.IOd"ali 
s~iljoystidcverso 
mstra,diqueltantoche 
b.as laperentrare 
parzialmente oela tanacon 
i1Cliamante.No1ere1echeil 
punteggiosaliràdiS.Cl:Xl 
punti{il vabedej~Je) 
ed l preziosoogge1I0$1 
ritr<MridiruJYOslAla 
rOCC>a.Aquestopui1o 
baster.iripelere 
!"operazione 

RosariaCiecarelli 
- Ariano Irpino 

SPACESHUITLE - 1 
gradr:lcf~1e 
Prwnadipoteri:Wentate 
Comardaniebisogla 
eHettuareOOeYOli: nelprino 
rieevetemolaqualifadi 
PayloadSpeciali:st{lsolo 
agganciamento) ed 
1nnescheremo 1l trucchetto 
che ci permetterà di 
insignfcidelgradodi 
Conmardernelsecondo, 
anerrandocioec:onpiùdi 
7.500puitiditri!il di 
eombustibileedametio6 
aggancian'ulticolsa~e. 
Unavollaaccesaliic:onsole 
sideveinpostare con 
GameSelect (oin lerruttore 
s1atusseysatela 
mascherina) ilvolo J e 

quMi~are ~mal''?' 



siloal'agganciwnen1ori 

Ci~~1~re --1)spegietei molori; 
2JYisuWzatele'teloclt!e 
roducetelasinoadunvalore 
llDnrlerire a Mach18. per 
llrciòdoYe1e1octhenare 1a 
lelia per ci'ca 58 voJte verso 

~~·zu:.~t~~ 
lanlo.\'isurizzare !avelocità 
silo a ~ Mach18.0; 

tJ ~~;::;~m:a 
sno ad unbecdieggioci' -t 
;.:;/Qfrannopi\idi 13 

5Jspegne1eimoton; 
6)chiudete gti sporlel i del 
vanoci'canco. 
nroctiiamatel'ass.eZcol 
pulsante ri»soespingelein 
avan111elevalf'oaZ•9. 
Aqvestopuntobtsogna 
aspellareioscllermoradar 
dirienln>ecomporJarsi 
normalmente sono 
al"atterr~.Ouando 
vedi"ele il"WelcomeHome· 

~~a~~~Jp:, 
CONSOu.Edovrete 
cominc<arelesecooooe 
ulbmallllSSÌOnetoccanoo 
sa.o rHi1erruttCll'ediRes.e1 
(ActwateCoontdown)e 
riportando~ carret> 
d'al lerragg~{lllndingGear) 
11pos>mneUP. 

FINE !•PARTE 

UNA PICCOLA 
TIRATA 
D'ORECCHIE 
Spessoevolenlieriarrivano 
le1terediprotesta: "'Viho 
mandatoi l m~ reoCll'd e non 
estaloptbbli::ato·. 'Perché 
nonavete putlblicatoilmio re­
cord? E~~ la diaposiliva 
era leggibilissrmar"Conqua· 
le dinllo eliminate le foto, il 
111101ecordnoèmaista10 
Plbblicato•etc,elc. 
Oggr mentreseleiiooavo ire· 
cord.perlltlBit e laVideoga­
ra m1écapi1atorimanoque­
sta lettera corredala dire· 

~· 'Tengoapreasarecllel'1 in 

lA PAGINA P i' fl J]l 
DEWGARE ~M 

AIVA 
CONTEST 
Ed eccocialsecondoappun· 
tatneolO COl'l l'A/VACO-.­
TESl ilCOOCOfsoapposi1a· 
menle reatizzato conVòdeo· 
Gixtiper1soeidel'Associa· 
zionepiùgiocosadelllll)'l-
00 
PutlropJD al momento di an­
da re in rna.ecOOa oon abbia· 
mo ancora rotizie di rewd 
strat.iaoh_pefdléiearrpioni 
harvio(le(t00d1altooars1un 
pi lt'OJllD. E rci g~ D'amo 
tempoche,tanto.non cicor· 
re dielro nessuno 
Pef intanloeper ilettaidi-

1s1~~~=1eregoledel-
Cosabisognafarepervince­
re? 
1. 6'SO!Jlaess.eresoeiAJVA 
2. Bisognarecarsii'lunodel 
seg1JentiCen1ri Accreditali­
s1ate atteo~ perchè ce n'è 
qualcunoinp(r 
- 'LO SGAMono· - via 
Vitt.Emanuele213-CALEN­
ZMQ(FI) 
- lASVEGAS" -via Roma 
29-TFIEVISO ' 
- ·AtePHcu .. ~r - ..,a San 
'.:"°'~~5ui~Penizzi, 
22 - CARA(MO) 
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- ·STREET GAMES" - via 
Cavour , 63-SENAGO (~J) 
- ·NEW YORK GAME$' -
p.za c.tlerdan, 3{7 - MLA· 

'~ - "OtP'SGAME-viaRa1ti, 
12 - LEGNANO (Ml) 
J.Bisogna!Me il reardsu 

~~~Ert~-
PAC LAND (NAMCO) - 1942 
(CA.PCOM)- EXERION(SE· 
GAsolo linoalpòmoCHAL· 
lE N(;W.iG.STAGE). 
Epoi .. . bisOgnachevidiate 

~-' lpremioinpali>énien1ep::>-
pcxl"1eno che 2 ABBOOA­
MENTl. 1ro a VodeoGiochi e 
1.r10a ... 50f9!esa,Ull3nll(M$· 
Sllllal)Ubblica?ionedleusci­
ràasettembreedicuinon 
diciamonienlesenon chesa· 
rà l'uròcapubblicaziooe del 

~~;t~f~ti! 

I VIDEOATLETI 
ALSIM 
I Videoazzuiridi tutt'ltalasi 
incontrnr.ncajSM Hlfltves 
l)el"disputaredelesensaiio­
..Wgareaçolpidijoystick. 
Lafiera~se<lefelettro­
nicachehavis1os\d;jer$ilra 
unl)Jbbli::oruneroso e vo. 
ciantetaprirna selezionedel 
Campionato.IWanodi Video­
Al lelica ospotera anche q~ 
sl'annodelle.gareedellesti 
declegledei~çraridicam· 

""' 

VIDEOGARA: 
Edizione Estivo 

A àcosil!! Conk>.cnochefocoldo,cheilmoreOl'lendee 
chequelarogozzoàco.icorinod..,non.Opui>rifiutorle 

oula.lecon....,non.,.;wnopoi. VobeneneP<endonoroene 
<iporletemoo.etternbre, ancheperché J.,.....,è c.,,;ouurro 
cheQqi.>e"<lpu'llOoobognome lofoccioooch'iom 
Ciao ~agc zzi. diveri;t.,.; VG 
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~.::;: ~ :: ~~ t~::?='~ 

U:GeNOkfO;--po• ti;-.; •; _ .. _ _ d'_· 

==~- .............. ,..,,-...... "''---·~· 

lnfine~T'UffieioSoli 
Ouello neeessariQallat~rJo­
mandli costa7CXXl liteche 
pa!llcoriungemilo . 
., CCllT1)enSO,queilaYOlta 
11a1is,l'impiegto tiiodica la 
s tradaperarrWare ah nagra­
le. Ml propno sopta ~ llUO 
spof\ellDUllilfreccilindica 
chiaramen1eunadifezione 
corr.,iewnentedivefsa. 
ptOITl~ in un dubbio atroce 
seg;ii la lreccia(5S)o leindi­
CUQllldel'impiegalo\56)? 

79 
~ 
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1ione.sifiol>tonolegrcndigo1em 
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il mercato 
I GIOCHI DEL MESE: BESTSELLER E NOVITÀ 

~fMPATIBILI· 
PREZZO PREZZO 

"" """ "'" ~TIMATE " """ ASTERIX ATARI 
Al CATA.G ULTIMATE " VG21 
&ACHIEAD '""" 64/ZX 

~: "" Bl>'XRACt:RS W.STERTRCN:: ~"' "" BRUCELEE OATASCFT 
~"' 

VG 21 
ATAAI ~~ " " VOOlE X ~~/ZX VG27 
VOATEX ... 
~VK """ ' "" 64/AP~BM 

VG l8 rr ''" r; ~"" "'" ~: " " 
VG2• 

~ """ VGl 6 

"'" 

r """ ~~ """ 61500 

~~~ """ """ ... 
""" '"t.~ "" """ VG 24 

r;u •OO"" ''" "'" """ """ "'" VG 24 

""" ''" ~~ ~: 
ZX/CBM ~~ "" ~"m :~: 

VG21 

g~ """ """ "'" 
~ffO< 

F ~~ "'" 
~-"'"" ~: VORTE X 

"'"""" "~ 00000 """ IMAG!NE ~~/CBM 64 mm ACTMSIO~ 

LEGENDA - A- ATAA!; C - COl.EOO. I • WTELLEvtSION: H • INTEUEVISION • INTEWVCllCE: LE • LEONAROO: 
P• PHILPS: S - STARPATH: Y• VECTREX; Vlc - VK: 20: XL· ATAAIXL: ZX • ZXSPECTRUM: 64 •CBM64. 

~ 
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~llCA,........Tl-l'"~Trl'llillO PllUZDHEDIO PllOVA1 VCS ATARI ------------ ----------------------------------------------
ll>CTICN ,OflCE .-...RK(ill .. Z!Cl<E A 7(1.000 
o>t</0..11 l'AllKEll AUCNE A 711',000 70.000 
•ST[RIX ATARI All!J'<E A 79.000 2,.000 
ASTERO l DFIRHc:f1EVISSPAll0 A ,,.000 2,.000 
ASTEllOIOS ATA!ll SPAZIO A .9.000 :;i,.ooo 
ATLJIHTU lt'IAGI( SPAZIO A tt.ooo ~.OOG vo u 
aARNSTO .... INGACTIV!SAZIO'<E " n .ooo '1'0.000 
llASE .. TTACK Ha-.EV!SSPAZ IO A ,,,000 2,.000 

VG l3 8ATTLEZCNE O.TARI OVElll!A A 19.000 

E~m !ERZEllK AT<llll Al!CNE A ,,,000 
llGBJROSUATARI AllCNE A '9.000 
BRIDGE ACTIVISSTRATIEGA t2.00G 

I~~!~~~ ili~:~ 
'9.000 
42.000 

1'0.000 "'· " n.ooo 
,9.000 

2,.000 ,,. ooo 
4 ,, 00 0 30.000 ~· 

~~~~T~~~ ~:.:~: C ~~!ii~ : 69,000 .O.ODO V0 \9 
2t.ooo 2,,000 "" OAAGSTE~ .ACTIVl9 OUl!l<> A ,,,000 , ,,000 

l>UEVMU·'V 1XCNOX Al!CNE A 19,000 7'.000 

1111 
n. ooo ,o.ooo 
l ,.000 10 .000 

VG,13 o.ooo 60.000 
79. 00 0 70.000 ~" •2.000 •O.ooo "" •1.000 '1;1.000 
,,.000 2'·000 

"" 6•.ooo 40.000 

6 t .ooo 1.0.000 ~" 

mm 
~::::: w" 
7,,000 

~ .. 
,0,000 VO I' 
2s.ooo 

~ " 1'.000 

ii 
7,,000 
•o.ooo VO ll 
60.000 V0!7 

•o.ooo VG\7 

\..JHER "2110!11 TIOlRVI "llOHE " 6S.OGO ~" 

0 
§CNPATROL "1"111 SP .. ZIO" n.a"Oo ~ .. 

.P .. C-f'\<H "T"ll! LAB!lllH" 60.000 "' [I.I SOCCD " T"IU SPORT " 

~!li 
El.IVOLLEYl"T"lll SPORT A 

"" EXAR SPECTllASP .. ZIO A 
PAHOAC .. iE Ht'PIE\lll"llCNE A 
PAAACMVT[ HCl'lEVUAll ll'<E A 

"" PHOl:NlX ATAlll SM ZI O A 
Pl.AHETMTllOSl'ECTllASPAZ!O A "" PU>!l\JEATTACACTIVISAZlll'<E A e•.ooo Bl.000 w .. 
PU>TE,.....IA HCl'lE\llSAZI CN[ A ,,_ooo ;N.OOO 

~ .. l'OU>lllS TI GEllV IAZ!CNE A 72.000 70.000 
Nella s1anza scm1bU<a md11tt POPEYE MRXU AZIONE" 1' . 0 00 1.0. 000 vo u 

PORl(Y "S 20TH CEAZ IO'<E A "6.000 dL11 un !un11onar1oçhe l1ene 
sullegmocch1alasegrc1a"a 
TosseO(IOCQllnoncuranza 
c~oed• se que!o e l u!!ic.o 
Anagrale (70)oarrossendo 

I ~ JN ~J ctue<;11 scusae101111 1ndictro 
(56)? 
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~uovendos1 111Certo Ira le 
montagne d1ca r1a. allal1ne 
tornaconunsoitosod1trionto 
elapralicacnecercava 
Ma!u. con orrore. t1a.cC01g1 
ched oome scnttosopra non 

~~0sbo11<conoo ·anclle ~ 
nmbarnbito e• volevar (47) 
oppure con pal""1za CC!C~• 
d> conv1ncmlo a ce1carc ~n 
cora emegl10(761? 
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