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Trasforma il tuo Spectrum

Ecco una novita stimolante per i possessori
di Spectrum :

11 KIT ORIGINALE SINCLAIR, che promuove
lo Spectrum al grado superiore.

Non si richiede vasta esperienza . Basta saper
saldare pochi fili.

CARATTERISTICHE:

o Tastiera professionale SINCLAIR
con 17 tasti extra.

o Si usa come una normale macchina
da scrivere.

© Compatibile con tutto il software
e le periferiche Spectrum.

» Completo di una guida di 80 pagine
pill una cassetta dimostrativa.

acasa
vostra subito!!
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Desidero ricevere il materiale indicato nella tabella, a mezzo
pacco postale contro assegno, al sequente indirizzo:

| Nome [
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l SPAZIO RISERVATO ALLE AZIENDE - S1 RICHIEDE L'EMISSIONE DI FATTURA |
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| ecanenro:

| A) Antcipato, mediants assegno bancarioper imparto totale
dellordinazion

1 &) Contro asseqno, n questo caso, & ndispansabil versar
un acconto di almeno il 50% dellimporto totale mediante
assegno bancario. l saldo sara regolato contro assegno.

AGGIUNGERE: L. 5.000 per contributo fisso-
1 prezzi sono comprensivi di LV-A-
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CATANIA TERZO GIOCATIOL 95100 CATANA -V Moscrl, 15 Tl 055 447183
ATANZARO ‘ABILONIA BABY 88100 CATANZARO -
Vo Buccorel, 4345 - e, 0961) 26497
o ozzni - Golria Moncus - ol 0961) 255
St Coomns Vo Groc 501 0981 2178
FRENZE DREON GIOCATIO - 50129 HRENZE - Vio Covow, 31 R - Tl 1055121.68.11

ALLARATE VERGANI GIOCATTOLI - 21013 GALUARATE (VA) - Vo Manzori, 9 - Tel. (0331) 79.34.92
GENOVA 'BABYLAND - 16124 GENOVA - Vi Colombo, 58 - Tel. 1010) 580246
MLANO 'NOE’ GIOCATTOLI - 2012 MIANO - Vo Monzori, 40 - Tl (021 70.29.7)
VULCANO - 20127 MIANO - VJe Monzo, 2 -Tel. 102) 269.51.66
GUADRIGA BERE - 20121 MIANO - o Hogei, 2. 1 020471
BERTE' QUADRIGA - 20123 MILANO -Vio Slari, 1 -Tel, 102 832.5.
NANO BEL 15121 MIANO- Can s Emsl 1 Tal 021790595
MONZA INFERNO GIOCATTOL! - 20052 MONZA (M) - io Psserin, 7 - Tel. (0391 32.49.05
NaPOU LEONETTI GIOCATTOLI - 80134 NAPOLI - Via Ramo, 351 - Tel. (081) 41.27.65
PARMA LOMBARDINI GIOCATTOLI - 43100 PARMA - Vio Cavour, 17 - el 05211 21,091
PRATO (CAPECCHI GIOCATTOLI - 0047 PRATO (F) - Vio Muzzi, 52 - Tel. (0574 30001
ROMA (CASA MIA GIOCATTOLI - 00183 ROMA - Via Appio Nuovo, 146 -Tel. (06 71838
‘GALLERIA TUSCOLANA - 00174 ROMA - Vio Q. Voro, 15119 - el (06) 748.06.
oA SIOCHTOL GO RONA o Gl 075430 o106 360929
MORGANTI GIOCATTOLI -00144 ROMAEUR - Vle Eurcpo, 72 - Tl (061 591.14.92
QuADRIGA M) - C.50 Risorgimeno, 3 - Tel. (02) 984.69.86
39143 -Tel 102) 247.0520
TORINO. FANTASILANDIA - 10121 TORNO - Vio Sonto Tereso, 6 - Tel. (011) 54.79.03
PARADISO DE| BAMBINI - 10123 TORNO - Vi A. Dario, 8- Tel (011) 54.10.98
TREVISO 1L PARADISO DEI BAMBINI -31100 TREVISO - Via Manin, 32 - Tel. (0422) 46,368
TRIESTE (ORVISI GIOCATTOLI - 34100 TRIESTE - Vio Ponhiel, 3 - Tel. (0401 68,472
UDINE 1 GIOCATTOL0 - 233100 UDINE - Vo Mercatovecchio, 29 - Tel. 0432) 2086.49
VERCEW STILE GIOCATIOL - 13100 VERCELL - Vi Morsolo, 25 fong. Vi Darte) - Tel (01611 53.765
VERONA (GIOGARE - 37100 VERONA - .o Porthet, 9 - Tol. (045 $9.14.96
Goleri Pelicdi, 3 - Tel. (045)21.863
VOGHERA MAGAZZINO MODERNO - 27058 VOGHERA (P) - Vi Eiio, 15 -Tel. (0383) 4349

h



tellivisio
vovi gi
rezzi nu

PAC-MAN L.45.000  CENTIPEDE L. 45.000
DEFENDER L.45.000  D.D.TARMIN L.55.000

..e molfe altre novita a prezzi eccezionali!
CONSOLLE INTELLIVISION L. 159.000

Inteligent Television

Si, sono interessato ad avere maggiori informa- {
Sonices Invoietsion & i moovi ook, Inviarem |
senza alcun impegno, il vostro

Nome__________ Cognome.
Via. —
Citta. Telefono.

in busta chiusa a
N e hsusore esclusivo Intelvision per Fialie
Via Conservatorio, 22 - 20122 MILANO - Tel. 02/7491126
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SUL MONDO DEI

La Sony si sta dimostrando
unadelle case pitattive nella
promozione ¢ sostegno dello
stndard MSX. Ne & prova
quantita di software applica-
tivo educativo ¢ ricreativo
targto Sony. _compatibile
con i computer del sistema
MSX.

Ben diciotto sono i titoli fa-
centi parte del catalogo Sony:

forto ale 55,000 e pcr i

tinto nel quale dovete spe-
gnerelescintille che i accen-
dono sullo schermo, evitan-
do che la miccia di Sparkie
prnds fuoco causando una

JL‘\OFIRS[ Versione da
1o gioco da bar nel
e dnmc difendere a ga-
auacehi iptuti
i astronavi emi
COMPUTER BILLIARDS -
Simiazione dl gioco dell
bola per gli amanti del
hmardn clettronico,
R JAMBOREE - Gioco
0 iemshtns eaom
. Come gia nel famoso
Bumgifump anche in qus-
s

GIOCHI SONY PER MSX

panni di

minare lealtre auto per EVI -
e di farvi eliminare a vostra

v
BATTLE CROSS - Un'av-
ventora spaziale di abilita e
pror i
mando della astronave Fron-
tier dovete attraversare ga-
lassie sconosciute senza an-
dare 3 ttlre contro aste-
oidi vagant
CRAZYTRAIN - Simile al
famoso gioco di abilita ma-
nuale scassaquindici, questo
Crazy Train vi fa vestire i

prese per la rete fcrrovum
pil strampalata del mondo:
dovete far si che tutt i treni

dei topi cattivi ¢ Mario & un
simpatico gatto impegnato a
liberare la sua micina dalle

loro grinfie.
HYPER OLYMPIC [ E I -
Queste enncsime conversio-
ni casa-bar non necessitano

di presentazioni. Le otto di-
scipline della versione da bar
s0n0 state divise su due car-
tucce: HO I include i 100 m.
piani, il sato in lungo, i 400
m. piani ¢ il lancio del mar-
tello; HO I include i 110 m.
ostacol

labirinto simile al noto Lady
Bug con porte girevoli ¢ tutio
il resto, Invece di una cocei-
nellasiete un ragazzo, Doro-
don, alle prese con spiritelli
‘maligni rossi ¢ blu.

ATLETICLANDIA - Identi-
co i tutto ¢ per tutto al gia
noto Cabbage Patch Kids
della Coleco, con Ia differen-
2a che invece di una ragazzi-
na siete un atleta impegnato
in una corsa campestre ad
ostacoli.
AVVENTURA ANTARTI-
CA - Come dice il titolo,
un'avventura antartica nella
quale, nei panni di un pingui-
25 dovte e [l

icolosi deserti di
gmamn el Ataride
GAMES DESIGNER - Ver-

sione MSX del noto gioco
della Quicksilva che permet-
te anche ai meno espert in
programmazione di creare
con Tl men i semplc
‘ideogi

FRED - Altro adatiamento
di un gioco Quicksilva nel
quale, vestit i panni del co-
faggioso archeologo Fearless

Fred, dovrete esplorare i sot-
temaiei g un iramide afa
ricerca di un tesoro nasco-
sto.

ABOO - In questo
gioco dovete comandare la
pulce Boogaboo fino all usci-
ta di una caverna cvitando
che diventi Ia cena di un te-
mibile drago.

THE SNOWMAN - Un gio-
o tratto dai racconti di Ray-
mond Briggs nel quale dove-
e costruire ¢ addobbare un
pupazzo di neve, cvitando
che le fammelle del gas lo
sciolgano anzitempo.
ANT ATTACK - Un dlassico
dei computer games in ver-
sione MSX. Lacitta elle for-
miche iloma per b o de
gli MSXis

i
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ARRIVANO I NUOVI ATARI

Con la presentazione infor-

male, la nuova Atari ha pre- e TR, 000

I NN KK J|\‘,‘Jl‘

Put the Sustems Disk
into your Di

After you've done Th.
nove the pointer to the

senato alla stampa i suoi

nuovi computer 0 meg &
ammiaghe delle fote XE ¢ |
ST. ciot il 130XE e il 520ST, ’

dical Videogiohiaveva par

lato nel numero

zio da Las Vegas.
trambi i computer do-

viebbero essere gia in circo-

lazione nel nostro pacse

1 servi-

i cui scriviamo al prezzo di
3 ire: un_prezzo che
ha_dellincredibile, date le
se carterisiiche ecniche
128K di memoria RAM. 256 | microprocessore - MC68000
Gt A voet hen | Sheonohd e e
denti e 11 modi grafici. In | tenza di memoria RAM di
pratica I'Atari ha dimezzato | 5: tes. Tutta questa

il cm(o dL‘IlL‘ memorie, ven- i facile uso ¢ ap-
dendo un 128K al preszo 01 | prendimento grazic o pe-
un 4 ciale “desktop system” della
Cio nonostnte, i s di | Digtal  Reseach, doto
un computer ad §-bite visto | GEM. _incorporato nel
che laltro nuovo computer | 520ST: il GEM - le iniziali
presentato dallAtari era un | stanno per Graphics Env
16-bit, tutta Tattenzione era | ment Manager ~ trasforma il
focalizzata sul 520ST, il co- 5208T in una specie di Ma
siddetto “Jackintosh™. La ca- cintosh con tutte le opzioni
ratteristica  principale del | disponibili nel computer del-
0ST & ovviamente, il | la Apple: finestre, menu, ico-

ST e e

k_the butto

Options

sk Drive.

ne, puntatori, ecc.
11 tutto, a differenza del Mac,
a colori, L'uso del colore ¢ la
isoluzione dello schermo di
640x400 pixel fannodel
520ST un cccellente compu-
ter per applicazioni grafiche.
11GEM fornisce un ambicnic

Putente di interagire pid effi-
cacemente con la macchina
manipolando immagini gra-
fiche (finestre., icone, ecc.). I
software GEM funzionera in
modo it

mi operativi e dai linguaggi
ed & quindi compatibile sia
con i sistemi operativi PC
DOS (Versione 2,00 superio-
1e), MS-DOS ¢ Concurrent
DOS. E quindi “trasportabi
Ie” su una serie di diversi
computer, grazie alla sua in-
terfaceia standard: questult-

Satiano a massimo  Sstc
ma GEM. GEM Draw, ad
esempio. & una di queste: una
MacPaint che mette
a_disposizione _dellutente
tutte le possibilita del pro-
gramma grafico del Mac.

CAtari non ha ancora an-
nunciato il prezzo del $20ST
in_Malia, ma per avere
un'idea del suo costo possia-
morifarc al prezzo di vendi-
1a in Inghilterra: 699 sterline
(circa un milione ¢ mezzo)
per computer 512K, disk dri-
Ye ¢ monitor bianco ¢ nero.

11520 ST a 16 bi

Il modello Atari 130XE




ANTEPRIMA G

AMES
DRAGONTORC OF AVALON

Da quando Roma ha abban-
donalo il suolo inglese. Ia pa-
c ¢ continuamente minac-
ciaa dalle forze e all
sibellione. Vortigern,
dei Cinque Reami d' 1nu..|—
tema, pur di tenere unite le
terre ¢ proteggerle dalle inva-
foni i barbari decide di in-
iare,a protezione delle fron-
tiere nordiche, un esercito di
ssoni.

Per molti anni Fesercito di-
de con fierezza i confini
ma Morag, la_multiforme
strega ¢ regina del nord, pre-
para il tradimento. Durante
una festa offerta dai Sassoni
in onore di Vortigern, gli
ospiti tradiscono e con un in-
2080 ecdono f Re bian-

14 Botte dei lunghi co
precipita i Cinque Reami in-
glesi nel terrore ¢ i Sassoni i
preparano a conquistarli uno
ad uno,
La Regina non si preoccupa
dei duc popoli abbandonati
alladistruzione, ma vuole so-
o entrare in possesso delle
cinque corone fabbricate dal
leggendario Dragontore di
Avalon. L'uccisione di Vor-
tingern ha segnato il primo
passo verso la conquista ¢ le
ha permesso di_entrare in
della prima corona:
a Corona di Dumnovi
Ma i i

tallo che emana una inspie-

gabileaureola di energia. E lo

stemma & Merlino Tullimo

dei Grandi Maghi, guardiano
Dra

i B

Nellistante in cui prende in
e Pt et
Tonta re: ¢ la
voce di Metin, pigioniero
di Morag. “Maroc, finalmen-
... solo tu mi puoi aiuta-

LON & uno straordinario ad-

personagaio agisce ¢ i riferi-
sce a voi a seconda di come
voi vi_comportate. Questo
offre al gioco una immensa
sarct i iazion dvere
e
Sona moli gl amanti della
saga nordica i Avalon e que-
sto secondo gioco sembra
prevedere ancor pii successo

Cosi Maroc,

i
Una notte Maroc, il grande
Mago, seduto davanti al fuo-
co del suoaccampamento,
sente una strana_presenza,
una sensazione di magia lo
pervade.

Si mette in cammino senza
sapere la meta, guidato solo
da un magico istinto.

Un tronco tagliato lo attira
con uno strano potere ¢ trale
foglie secche del suolo Ia sua
mano tocca un oggetto di me-

si mette in cammino
cuperare e cinque corone de-
gl antichi reami britannici e
dislruggm: la perfida Mo-

z st i oo compie,
wvent

intrepi
T T cacare forere el
streghe, tra i castelli in rovi-
na, e cave dei Troll ¢ e zone.
degli EIfi dovete imparare a
districarvi ¢ a trovare I'usci-

.
DRAGONTORC OF AVA-

di Avalon stesso che aveva
iniziato le avventure delle
Corone.

Al gioco, la rivista inglese
Computer and Videogames,
ha dedicato un concorso con

rrori
DRAGONTORC & compati-

bile con lo Spectrum 48K.

ULTIME
SULL’AMIGA

Mentre PAtari presenta in
Ialia i computer della seric
ST, FAmiga - ovvero la
Commodore - non ha anco-
ra annunciato alcuna data di

2 sara addirittura in cor-

T e st sienio
sembra essere ricollegabile
i e di problemyccmih
chela Commodore st inco
trando nella produzione dei

p.
Questo ¢ quanto riporta il
settimanale americano Info-
world nel numero del 22
aprile. Secondo_ Infoworid,
che & solitamente bene infor-
mato, una fonte (che il gior-
nale non nomina) avret

affermato che la Commodo-
e sta avendo dei problemi a
far uscire dalla linea di pro-
duzione microprocessori per
TAmiga utilizzabil. Anzi, la
produzione sarcbbe addirit-

erra”, ha dichiarato la fon-

te

Cio ¢ completamente falso,

haaffermato - sempre trami-

te Infoworld - un altolocato

ma anonimo portavoce della

Cnmmod 3

che

sty tp prototipo finale del
&ora in picna produ-

me: senza alcun proble-

Ia consegna del proloipo| ﬁ

marzo e quidi 1 produo-
roprocessori per
Fhmiga sarchpe. ormi

i
corso da alcuni mesi. i mg
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E NATA L’ASSOFT

1l giomno 19 aprile 1985 si & | tamenti nell'agenda ¢ Vindi-

| costituita 2 Milano 'AS- | viduazione di un “caso esem-
| " Associazione lialiana | plare” per portare davanti al-
per la Tutela del Software. | Ia giustizia, alle autorita ¢ al-
L'ASSOFT ¢ stata fondatada | T'opinione pubblica la gravita
| sisonoado- | del

perate per darle vita, mentre del software, oggi attuata non
numerose sono le richieste di | tanto ¢ non solo da privati,
adesione gia avanzate da ak- | ma anche e con ben pii grave
tre aziende del settore. colpa dai rivenditori stessi i

DISK DRIVE YASHICA PER | Losopo delFAssociszionee | computer ¢ di softwar
MSX

la tutela del sofiware dalla Per 1 cosidetti “pirati”, dun-
cosidetia “pirateria” ¢ da | que i preparano tempi duri?

qualsiasi forma di abuso | Certamente dal 19 di aprile

Lo Yashica, distribuita in | Quick Disk Drive si ageira | commrciale, ai danni dei | le loro incursioni ¢ razzic
Italia dalla Fowa, ha Dnsrn' attorno alle 350,000, poco produttor i commercian- non potranno piis essere per-
alo una nuova periferi pit della meth del costo del | 1, degli u petrate nella pid assoluta ccr-
i computer dello \\.’lndi'\l computer. E la prima volta, ]_,\ss()Fl' dl(‘lxl fanno par- tezza dell'impunita, come
MSX. Si tratia del Quick | e vale la pena sotiolincarlo, | 1c societa come J.Soft, Ma- | ogei in gran parte avvicne.

Disk Drive, un drive di nuo- | che un disk drive costameno | stertronic, Apple ¢ E. Si creano cosi finalment le

va concezione la cui caratte-
ristica pit salientc consiste
m ndoun formato de sup-
o, ciot
i2,

tanto per citarne alcune, po- | premesse necessarie per la
2 avvalersi della consulen- | nascita di quella indusiria del
za dell'Istituto di Studi Giu- software, che il nostro Paese
ridici sul Software, soto | ha gid dimostrato di saper
presso MUniversita di Pavia | esprimere ai miglior livelli.
per opera del Prof. Gustavo

fIDDp\ g n,.
i, robabiimente il it pic-

clo formato i irvazio- Ghidini
| massima di memoria di cia- | Programmi e strategic?
Lira craterisca i riie= | seun disco . 126K, Per ora top secret, ma sicura-

vo & il prezzo: il costo del

‘menie uno dei primi appun-

MASTERTRONIC PER MSX La Mastertronic r.'amla:mam Thriller, ¢ stata causa ci pole-

sul mercato i suoi | miche con a casa discograf-
E ALTRI COMPUTER primi itoli persistemi MSX. | ca di Michael Jackson.

i \rata di tre “raduzioni® | Oltrea questc nuove versioni
digiochi Masterronic giadi- | per MSX. la Mastetronic ha
sponibili peraltri computere | in serbo per gli appassionati

cioé Space Walk, Finders | computeristi diverse novit
Keepers e Chillr per Commodore 64, Vic 20¢
Space Walk ¢ un gioco spa- | Sinclair Spectrum.

aale in cul comandate | Du le novid per Commo.
un'astronauta alla ricerca dore 64: Spooks e Skyjet. Nel
sucli et Finders Kee- | primo dovele corcizare a

pers & un arcade adventure | casa della defunta e strava-
nel quale il giocatore imper- | gante prozia da spetur ¢ esse-
sona il Cavaliere Magico in- | i demoniaci che Ia infesta-

AHEREEL Y caricato dal re di Isbisina di | no.
&) trovare un regalo speciale per | Nel secondo siete alla gui
e il complanno dela prngi- | di un sofisicato Skye:solo
S ; Chille ¢ invece il fa- potete sopravvivere ai
moso gioo delfinmamarata | proiculi delle arm da uoco
prigioniera nel castello degli nemiche per evitare la cruen-

spirit la cui colonna sonora, | ta lota delle superpotenze: il

ispiraaalla_nota canzone | vostro compito con K9
2 H




COMPUTER PLAY 85

Lprogrammator b,
etz fessionisti o
scmp ici_appassionati, po-
tranno cimentarsi quest’an-
10in una entusiasmante pro-
va dell loro capaita.
L'AICA (Associazione ialia-
ma per nformatica e il Cal-
colo Automatico), ha infatti
dato il via allorganizzazione
della 3 edizione di Compu-
ter Play che quest'anno porla
Talletante sottotitolo _di
“Mostra concorso del gioco

eativo”.
Aless oepseooe quasi
“sportiva®, potranno parteci-
pare ut 4 appaskonat 6
programmazione di_giochi
con il computer difisi in 2
class di et anni e
da 18 anni in si.
Ttemi da aflrontare spaziano
nell'mmz ‘gamma dei giochi

puter:
- VIDEO GAM
- GIOCHI DI SIMULA-

- ADVENTURE
- GIOCHI EDUCATIVI

naccogliere radar ¢ riforni-
menti nei luoghi segreti ¢
portarliall basi alleate in zo-
m di guerra, distruggendo
nel frattempo gl invasori che
giungono dal cilo, dalla ter-
1 ¢ dal mare.

Due anche i nuovi ttoli per
Vie 20, che la Mastertronic

ne dei proprietari di questo
computer ancora cos diffu-
50, seppure uscito di produ-
zione. | titol dei due giochi

1.P. e Rockman.

! dovrete ritrovare i
i della Ve st

ustoditi nelle
Cnple el Teoebre, ma a.
tenzione: nele viscere della
terma vivono creature assela-
tedi sangue ¢ I'unica arma a

- APPLICAZIONI GRAFI-
CHE E MUSICALI
- APPLICAZIONI INNO-

Liiscrizione a Computer Play
85 sard possibie attraverso
la compilazione di una sem-
plice scheda (la cui distribu-
zione ¢ imminente) ¢ natu-

o

sco), completo delle necessa-
rie istruzioni per I'esecuzione
del programma.

Un‘atienta giuria, selezione-
ra i lavori piu meritevoli,
che, durante il SIM-HIFI-
IVES, verranno poi sottopo-
sti all'attenzione del pubbli-
0 piteale ¢ olat € g

L ¥ oizione di Compuce

y organizzata dall AICA
o ol 1985 ncamisio
del 19° SIM-HIFL-VIES dal
al 9 setiem

Per ulteriori informazioni ri-

volgersiall segrreria SIM -
Via Domenictine 1 20149

Milano, tel. 02-4815541.

disposizione dei _temerari
cercatori ¢ la Bacchetta della

Anche Rockman & un gioco.

e canpty consil; e
ritrovare i 16
Famulslo magco hascos in
un labirinto di caverne al
confine del regno: solo ritro-
vandol and posiie rcon-
quistare il

1 nuovo mclo per lo Spec-

gramma, ch s nttola Cra.
llhu reator, consente di
combinare grafica ¢ scrittura
edi creare ¢ animare disegni

y

GIOITE, TOR!

Ritorna l'ntellivision. Non &
uno scherzo, non potremmo
scherzare su un argomento
cosi serio. E proprio la verita.
La otizia ea gia apparsa su
alcum giornali americani.

buaione dei shopceer n
va acquista

T marchio Inilivision dafls
Mattel ¢ ora ha finalmente
deciso di riportare in vita il
donosu sistema. ~ Come

Ta seei & stata sbbastanzs
semplice. La Reveo si ¢ resa
conto che in America c'erano
tre milioni ¢ mezzo di basi

| Intellivision vendute ¢ anco-

ra funzionanti. E allora si so-
no detti: deve esserci ancora
un businnes prima che que-
ste basi diventino inattiv

E cosi ha deciso di comprare
gl stock rimanenti, di pro-
durre ancora software ¢ di di-
stribuirlo attraverso la capil-
lare rete di vendita dei suoi
‘grandi magazzini.

VA IN
catalogo comprende tuti i ti-
toli che hanno reso gloriosa
la vecchia consolle: da Ho-
ckey :\Skllng da Armor Bat-

tle a Space Armads, da Foo-
mau o Loek 1 Chase. da Buzz
hark!

prezzi vanno  dalle

19. 000/35.0(17 D\'l’l titoli pii

veseialc 39000 pe el

pii

E ml Ct \m Valtra novitd: ¢'¢

Paranoia ¢ Shamus. i quali
saranno in vendita al prezzo
i 39.000 lir

ra le altre novita figurano
alcuni “classici” del sistema

Man, Pole Position, Jungle
Hunt ¢ Moon Patrol.

A settembre saranno poi in
distribuzione due novita as-
solute, presentate al Salone
del giocatiolo di Milano nel-
184 ma

quello che ci interessa pi da
vicino. Anche in lialia c'¢
una societ - la NBC di Mi-
lano - che distribuira di nuo-
voi prodotti Intellivision. Il

te: Super Calcio e Superten-
nis, due giochi che faranno
impazzire tuti gl appa
nat sportivi.




READY

BYTES GL!

Le scuole sono finite, ranne ~ Occan.., Tom Snyder, il ga-  “fuzzy logic”, ovvero logica |11 27 marzo scorso due ha-
che per coloro che devono  me designer americano noto  confusa, e simula lintelligen- | cker inglesi sono stati arre-
maturita per i suoi giochi cdu{alm co- za ¢ i processi mentali neces-
cquindiil  me “Snooper Troops” ¢ “In  sari ad addestrare un canc
Videogioatore ncalllo pu>  Scrch of the Most Amazing.  Eradaun o’ chenongiunge- | una rie di compuler gover-
dedicarsial suogiocopreferi-  Thing”, pubblicati dalla  vano notiziedicauseintenta- | nativa senza esserne auloriz-
10 senza portar via tempoal-  Spinnaker, ha deciso di met- e da una casa di softwarc/ | zati

losudio, Cio nonostanic, o trs in proprio e pubblicare - hardwre ad una concorren- || duc aestat Stephen Gl

forse proprio per questo,non  direttamente parte dei pro- te. Che avessero messola te- | ¢ Robert Schiffeen, possono
passale le vosire giomale  grammi da lui creati, quelli  sia a posto, ci chiedevamo? | vantare il dubbio onore di es-
estive davanii allo schermo  sui quali vuole mantenere,  Non proprio, visto che la | sere stati i primi malcapitati
televisivo: un po’ d'aria ¢ di a sperimentare il giro di vite

ol non possono che fari il controll artisico sula  Softwar Projects et goco
bene e ritemprarvi per lelun-  confezione ¢ iona- intitolato Hunchback at the
ghe serae autumnah quando  mento di mercato® 1| primo.  Olympics. L Ocean afferma
avreteache frecon nuovie  programma_pubblicato in  di possedere i dirti del per-

dalo al governo inglese nei
confronts di coloro che si in-
trufolano in un sistema di
computer.

pil impegnativi giochi... proprio dalla Tom Snyder  sonaggio Hunchback - ciot | L'accusa comtestatagli& di s~
Come mai i dirigenti della  Production (TSP) s intitola il gobbo di Notre Dame. La | scre entrati llegalmente nella
socea di Astby dela Zouch  “The Other Side” ¢ utliza  Software Proets ha final- | part i posta cletronica el

confit, ngoriai ¢ accordi mente decso i pagare § i- | Ssiema videotent Pesel dl-
simuiasper insegnar 1 na- i iy Occan dando via I | 1 Brilsh Telecom.
tra della comunicazione ¢ bera alla_distribuzione del

de compromesso, Nl pro-  goco.. La canzone di Cindy

Lauper che ha impazzato an-

che in lalia, “Girls Just

Want To Have Fun’”, sard la

colonna sonora della nuova
ubi

soldmn (si fa per dire, ovvia- ABK SINCLAIR 23 SPL.
‘mente) senza fare troppi sfor-
zi. Bene, sembra che se ne
siano accort anche loro.
Infaud giungono voci che en-
10 la fine dell'anno saranno
commercio alcune
zioni, ma non saranno fatte
dalla  Ultimate,
programmatori-
designer della Ultimate sono
degli Spectrum-puristi ¢ non
vogliono “abbassarsi" a lavo-
rare su altri computer... Il
1anto atteso computer gioco
sul gruppo da hit_parade
Frankie Goes To Hollyw
che probabilmente sara gia
arrivato in Ialia quando leg-

stata scelta dall Atari lo scor-
50anno per o stesso moti
ma le note vicissitudini del-
T'Atari avevano fatto cancel-

ovissi-
mo gioco realizzato dal desi-
gner Tony Crowther e distri-
buito dalla Quicksilva, & al
centro di una seric di pettego-
Tezzi apparsi sulla stampa in-
glese. Si vocifera infati che
i gioco sia_sorprendente-
mente simile aSuicide

Xpr
gramma pud anche essere Gremlin
siocto 6 due persone con Gl steso annhcr e
schi del popolare gruppo in-  due computer se questi sono
les, spesso censurato dalle  colegat via mode. 11 suc- che il lreno & diemato
radio ¢ TV inglesi. Sapete  cessivo programma della  un'automobile ¢ la musica &
perche? «Perché dobbiamo TSP sembra essere ancora  diversa ¢ menopiacevole.

nderlo da WH_Smi

ver it That's ll folks ¢ buone va-
(Iequivalente della nostra ey L r"cs:n canze a utti

Standa, pid 0 meno) ha ri- patibile con il Mac

oo un portavoee dells  tgh, 1 programma inclade Mr. Byte




ALL’HACKER

Le autorith inglesi sembrano
oler usare questo cpisodio

come caso esemplare,

Le accuse avanzate nei con-

frontidei due hacker sono in-

della legge contro la falsifica-
zione ¢ contraffazione e cid
poirebbe comportare pene fi-
n0a un massimo di 10 anni
di prigione. Gold & stato ac-
cusato di aver contraffatto

specificato, presumibilmente
I password ¢ il numero di
identificazione di un‘altra
sona.

In aluri pacsi che adottano
leggi ispirate al diritto anglo-
sassone, tal reati comporte-
rebbero tuttal pii accuse di
furo di it o uro i
tempo-compute

‘Alcuns gomal hanno sugse-
ito che la durezza con cui so-
no intervenute le autoria i

un Schi-
freen (il quale, fra 'altro, &
un colaboratore del mensile
inglese Computer & Video
Games, per il quale cura la
rubrica Bug Hunier) ¢ stato
accusato di aver fulsificato
un congegno clettronico non

ache farc con quello che suc-
cesse lo scorso anno quando
qualcuno entrd illegalmente
nella “cassetta della posta
cletironica™ el di

Edinburgo.
Che siano stati loro?

UN’AVVENTURA
DA MILLE DOLLARI

Adsenture Comstrucionst
il nuovo programma_della
Electronic Arts dlr: mnscm\.‘
& crare avinture dinam
che allo tesso mode in
Pinball Consiruction St per-
metteva di discgnare un flip-
per di proprio piacimento, ¢
Toggetio di un concorso il cui
premio finale & costituito da
un assegno di 1000 dolfari.

I concorso, che si intitola
Adventure Writing Contest,
consiste nel ru:lrc un'avven-

tra, appartenente ad una
delle 06 sategoris pEVSE,
uiilizzando i mma

prograr

dell'Electronic Ants. Le tre
calcgont “previste™ dal pro-
a_sono: Fantastico,
snmnamn/!’olmm eFan-

Lo wovemiee cosi create do-

do u porevoce della socicta
il lasso di tempo ¢ piu che

sufficiente poiché per creare
un‘avventura i vogliono di
media cinque mesi
Adventure Construction Set,
disegnato da Stwart Smith,
contiene circa 250 stanze,
500 personagei ¢ 3000 effett
sonori ¢ brani musicli, Ad-
venture Construction Set &
disponibile in versioni per
Commodore 64, Atari ¢ Ap-
ple.

1 programmi verranno sotto-
posto allesame di una giuria
che sara_composta da_ noti
esponenti dell'industria del
software.

Per partecipare al concorso &
indispensabile aver acquista-
10 una copia originale del
programma ¢ 'unico modo
per_dimostrarlo ¢ disporre
dell carolina di rpistazi-
ne inclusa nella_confezione
originale del gioco che deve
essere inviata insieme al di-
sco’contenente avventura
creata, o




Primo Festival Eu

Ustica 29 Giugno /6 L
isola per fare g




peo del Software
glio: ci vuole una piccola

ande un

Usfica, promosso da Finin-
vest e ltalturist, & nato il Centro Archi-
mede, un'associozione culturale che
si propone come luogo permanente di
ficerca e confronfo sui temi delle nuo-
ve tecnologie e dellinformatica.
GQuest'amno dal 29 Giugno ol 6 lu-
glio, proprio nelsola di Ustica, orgo-
nizzoto dal Centro Archimede, siterrd
il Primo Festival Europeo del Softwore
ol quale & possioile partecipare sia af-
tivamente - inviando uno o pil pro-
grommi inedifi su vari argomen gia
precedentemente segnalafi - o sempli-
cemente in veste di osservatori dei pil
recenti sviluppi nel mondo dell’hard-
ware e del sof

Partecipare ol Festival di Ustica signi-
fica quindi vivere da protagonisti il
proprio tempo, aprirsi verso le nuove
frontiere dell‘intelligenzo nell'mmedio-
fo futuro si calcola che nel 1990 in
ltolia una famiglia su tre avrad il suo
personal computer], prepararsi ai ra-
pidi imprevedivil sviluppi tecnologici
i domani.

festival.

Il Programma del Primo Festival Europeo del Software

co de parec
Je e convegro

S —
zione con lo FAST sullineligenzo ar\hwn\eecgzw
P

e conl o

2 \ug\m - mrtedi | Cone
i i

o nel sefore

o/t
) o

6 Iugho sobol

O Mo
3l - merced e vegro su o do.
e con | Cons,
sulla difeso ombientale.

DAMIANO | DAROMA | DANAPOU | DAPALERNO
VILLAGGIO PUNTA
SPALMATORE
SEDECONGRESS! | 850000 | 750000 | 680000 | 630.0000
ALBERGO [fpo 4] | 740000 650000 550000 470.000
AIBERGO [ipoB) | 60000 | ss0000 | 50000 | 370000
ABERGO [ipoC) | 50000 | 500000 | 400000 | 330000
CASA PRIVATA 4000 | 30000 | 270000 | 210000
APPARTAMENTO | 580000 | 490000 | 280000 | 310000
o quto conpreds: Spplenen
o & L

Poemoe bl

o
s
oo o ot e o, 2
poromeno. i
ARCHIMEDE V. Pisoni, 16 Milono - Tel
Oﬁpwe c ﬂuesie Sedi locc
INPROGRESS “‘1/271703 234984 FIRENZE

o 08I8797077 - 6785445 PALERMO




Dal nostro inviato
tutti i segreti del gioco
Seven Cities of Gold,
raccontati e illustrati
da Dan Bunten

suo ideatore

di Riccardo Albini




ALLA SCOPERTA
DELI’AMERICA

i
dellindustria del software
americano per home
computer sono la
Silicon Valley,
in California, ¢ la meno
nota ma altrettanto
importante Route 128, in
Massachussets
Litle Rock, capitale
dellArkansas, sembra cosi

stante - ¢ non solo
fisicamente - da questi due
poli hi-tech che non si pud
fare a meno di incuriosirsi
quando si scopre che
proprio a Little Rock ¢
nala, e prospera, una delle
software house indipendenti
i original ¢ creative degli
S Unit, l Ozark
Sofscape, creat

MULE ¢ Seven Cites of

old.
Generalmente, negli USA,
1a California ¢ vista come

opportunita lavorative che
offe ¢, soprattutto nel
mondo dei computer, sono
pochi quell che resistono,
avendone la possibilta, af
tichiamo della Silicon
Valley,al fascino di trovarsi
alcetro i quells che &
considraa !
{ndusirle i ativa ¢
creatva deg Stat Uit
Tquattro soci della Ozark
Softscape sono 1ra questi

‘pochi.
Come dice David Evans,
talento™

negli USA pensa che Lile
Rock sia un’enorme granaio
con tre mucche ¢ un piccolo
empori.

Invece & un'arca
metropolitana con poco
meno di 200 mila abitanti.
E un bel posto e anzi credo
che sia I'deale per loro
perche, essendo fuori dai

cenuri riconosciuti della
Silicon Valley ¢ della East
Caast, il Toro passo &
Lavorano in una i
in un ufficio
fronte ad un lagu ar\\ﬂumc
i passano cosi tanto
tempo che ¢ come se ci
essero. Quando hanno
un problema, attraversano
la strada ¢ fanno una
pasgin storno sl ago
per rinfrescarsi e
Hutto o & 8 ehe siano
diversi dalla gran parte
della gente che lavora con i
computer e I aiuta ad avere
un approccio fresco,
originale.
Mentre qui nela Silicon
Valley c'¢ troppa enfasi
sula tecnologia ¢ sul
compuer ¢ 3 ol dun
continuo pararsi

un non vedere a i g8
‘proprio mondo».
1 risultati di questa specie dl
esilio wlon\ano Il\ cﬂ'v:lll si

Teizeat e Cotst
Snﬁsnpe per la Electronic

della lectronic Arts, & forse

riconosciuti dell'industria
dei computer a garantire
loro originalith ¢ freschezza
didee.

«Sono sato a Little Rock
un paio di volter, mi
racconta Evans, @
francamente molta gente

giochi
o Sratega ne Qual i

Ciascuno dei quattro ha il
su0 compito allinterno del
8rUppoO ¢, per qu

vita che solitamente
capitano a chi se li va a
cercare, | compiti
coincidono con gl interessi
¢ e motivazion he
hanno spint

mlmpn.nd('m il lavoro di

co-ideatore dei giochi che
co-programmatore ¢ quindi
il pit adatio a
supervisionare tut gl
aspet el processo rativo
realizzativ
11 fratello Bl]l & l'unico dei
quattro a non sapere
programmare ed ¢ Ialtro
ideatore dei giochi, colui
che si preoceupa di trovare
clc varizions igegnose

¢ sotili che aggiungon

quel tocco in pit agli ovvi
Clcmemi che costituiscono

un gioco.
nm Rushing I'allm

¥ eclo e a1 grose ol
lavoro di programmazione.
Alan Watson's Tespeto
grafico, Ianimatore delie
sequenze dei giochi c.
inoltre, un discreto
fumettista.

Dan Bunten ¢ il leader
tecnico e spirituale del
gruppo per la sua esperienza
nel settore che risale a
molo prima rhc nascesse la
Ozark Son

prit da lui creato,
datato | |9w i chiama
Wheeler Dealers.
X st 0 v Simzione
‘multi-giocatore del mercato
azionario, esclusivamente
testuale, realizzata per
I'Apple 16K alla quale
collaboro anche suo fratello
Bill.
Nello stesso anno Dan
comincid a lavorare per la
Strategic Simulations, la
quale edit

uccessivi: Computer
Quarterback, un vesions
esclusivamente sirategica
del football americano,
Cytron Masters, una
battagla tra piattaforme
volanti con clementi di
giochi arcade ¢ di giochi di
strategia militare; Cartels &
Cutthroats, una simulazione|
economica nella quale siete
alla guida di una socicta
nella giungla del mondo
degl affar
Sono tutti giochi, come
multi-giocatore,
anche se ovviamente c'e
sempre la possibilita di
giocare da soli contro il
computer.
Sono questi infati  giochi
che Dan Buntenprfeise.
forse perché & eresciuto in
m mmgxm numerosa - s

=

M.

figli - ¢ ha m:

Tabitudine a gnocan- in
compagnia.

Ci ononmmnlr il suo (loro)|

miglior gi a mio
avviso, §\\m Cities of
Gold. un gioco solitario
realizzato ¢ costruito
attoro allidea di far
divertire il singolo

in

duo.
ndendo a prestto un
fermine usato generalmente
in altri casi, si puo dire che
Seven Cities ¢ a prova
dll maturi artsica i
Dan Bunten dato
che & il primo di una serie
che la Ozark Softscape sta
realizzando per IElectronic
Ars ¢ che s intitola

Ere dell'Uomo”, non
possiamo che rallegrarci
sapendo che ne armiveranno
alti simili se non
addirittura migliori

4%




Intervista a
Dar_l Bunten

clu—(o

nciamo
ta la
S Sﬂflmim
Dan Bunten - E nata cinque
anni fa. Mi interessava fare
dei computer giochi ¢ cosi
iniziai a lavorarci su nei
sitagl di tempo. ma presto
divenne un lavoro vero ¢
proprio e mio fratello Bill
comincio ad aiutarmi.
Facemmo un gioco che si
chiamava Cartels &
Cutthroats. un gioco di

simulazione del mondo
degli affari. ¢ mentre lo
realizavamo. il playtester
(colui che prova il gioco per
vedere se funziona. se & st
giocabile. n.d.r.). che gia si tipo che vendeva computer
interessava di computer, Atari ¢ i faceva della

ma non c'era nessuno a
l ittle Rock e s infendevs
dell"Atari fino

comincio a imparare un po’ grafica - era Alan Watson.
di programmazione ¢ cosi 1i chicdemmo di wnirsi a
ad un c 10 noi e inizialmente lavord

decidemmo di fondare, noi
tre insieme, una societd. Era
Tagosto |

Poi un giorno decidemmo,
di fare un gioco per PAtari

part-time, poi a tempo
pieno e alla fine entro nella
societa. Era il

Che vantaggi e che

sono a lavorare

in qusto persone quand,
per quanto ne so, i gam

i sorprende che Alan
q Watson, il nostro esperto
deiger laorn grafico, venga fuori con
mente da soli? degli algoritmi che
Non i sanont vamnggl né  risolvono dei grossi
svantaggi particolari, Eun  problemi di
lavoro di gruppo ¢ ciascuno  programmazione anche se
ha i suoi compiti cio non era compito suo.
Ovviamente alla fine Chi ha un'idea, una
qualcuno deve prendere la soluzione la mette a
decisione finale, ma disposizione del gruppo
l'importante ¢ rimanere anche se poi quando si
aperti alle proposic che trata di dividerei il lavoro
vengono dagli alti. A volte  ognuno ha i suoi interessi:

Continenti a casaccio

Seven Cilsof Gold ¢ iadi per sé un gioco completo
rado di mantenere ivo intercs dol gocatoe por-
di tempo.

un et 0
Prima di riuscite a scoprire ¢/0 conquistare le Americhe ¢
v nomiaTe Viceré viet, el vosto bl da s
Ma c’& ancora di pid.
M programma infa v pemete i gnerare et nuovi o
immaginar conin da poterlo giocare all'infinito
senza mai npmonm posti gia visti, ma sopm (tutto’
nn\'enda e stesse cose che hanno vissuto

nf:nmemo come el
versione storica del gioco, ed ogni volta, come gia fecei
CindjorColbmb £ Cores du:dtme Gl
al di 1a di quella catena montuosa
La meravigla che i permete di fre io s chiama
Random Continnts Generor ovter genratore casale

i continent
u il 4 ety o e ol
r scrivere questa parte di programma Dan Bunten
e punudmsa precisione alle leggi
geologiche che rezolano i movimenti delle placche.
tetioniche ¢ ai modelli di disseminazione culturale.
Sentiamo, con [e parole di Dan Bunten, come funziona ¢
come ¢ stato strutturato il generatore di continenti: «La
prima cosa che il generatore di continenti fa & scegliere,

di masse terrestri generare ¢

casualmente, che i
calcolare dove

Vi sono infatti quauro diverse posibils due massc
terrestri connesse tra

mo, due masse
e principale

imma
mincia a disegnare il contorno della/le massa/masse
alliceeno delfbcena Una vo deinis e colocals
massa terrestre, il programma p
uansis sendo con i e monmnsa principale
vicino alla cost
S
Dopo i he coloea unao pilcatene montucse
secondar Apy
I 60 v loearc rincpalic .
rtendo dal centro del continente e andan
a

o nmmlnn ad anello al punto di parienza, cioé alla

orgen
4 e o o e e )
posizionate le forest, le paludi. ecc.

segnato il territorio ¢ il momento di distribuire i villagei.
E Gut l rogramva i chieds .0 sono [nchs 6 Adtedhi 0
entrambi.
Nel caso vi siano una o entrambi queste civilt, il
programma calcola che esse abbiano dato luogo ad altre

]



Alan Watson. ad esempio, &
1l nostro esperto grafico
perché € quelo che ama
fare ¢ a nessun altro
incresea fane dele bele

iene
comunemente, soro
comandati da joystick invece
che da tastiera. Come m:
Céuna ﬁlmnr- pnmmum
dietro quest ?
S bbiamo seei d re
cosi perché ¢ pid facile,

pemere il o i Retum,
quali numeri sono accettati
dal computer c via d\ccnda
E pi difficile per chi
schtarsalla thtira o al
Joystick, insomma & molto

perd anche

pis difficile per voi da

& vero. ma questo ¢ il
nostro lavoro.

Visto che penso si possa
somidernri degli uwu di

nalxulu vk bise oo ai

Diversi ann
goco che i chiamava
Cytron Mgsers: e un

tegia?
Non o 0,52 0 el
un

eiaivod mbinare
one e fini
propes ncta term i

nessuno che divide coloro a
cui piacciono i giochi di
strategia ¢ coloro a cui

proprio a meta tra due gusti
non ¢ automatico che possa
piacere a entrambi i gruppi.
anzi & pi probabile che
non piaccia a nessuno dei

e
edo che quello che ci ha
sl dlfr qust ine
U.LE ¢ Seven Cities
siache non abbiamo

%"

polae i tempi n cui i svolge il ioc

wilta di livello inferiore m le circondano
n

e cosi
tro colloca in cuwlo altre

latitudine e divide il continente in zone con diverse

come erano
0. Infine, ci

Foro ¢ una Citta ScomPparsa... 0

aggiunge ‘miniera
Torse sono due le citta? Mah, vi lascio nel dubbio».

pensato in nessun modo di
fare un arcade game. un
gioco d'azione. bensi di
creare una meccanica che
fosse un modo di esprimere
quello che vuoi fare con il
joystick e di vederne
visivamente il risultato
sullo schermo. In altre

i schermi-villaggio
di Seven Cities non sono
giochi d'azione ma modi di
esprimere quello che vuoi
fare: conquistare la tribi.
commerciare con loro
‘oppure convertirli ¢ fai cio
con il joystick. Ma non &
assolutamente un gioco
dentro il gioco. non ¢ un
ostacolo al 1o procedere
nel gioco ma semplicemente
il modo di procedere. di
metterc in pratica la tua

uzioni di Seven Cities of
t,nld si capisce me <t una

Quanta? E quanta &
messo per fnire il
Ho letto una decina di libri
sullargomento c Bill ha
fatto altretianto, ma avendo
letto entrambi alcuni fbri.
in totale sono stati una
dozzina.

Sono quell citati nella
hibliografia che 'é nel
libretto d'istruzion
Si. pii qualcuno che

posso dire che sia stato un
lavoro duro ¢ a tempo
pieno. Al tempo avevo
appena avuto un bambino
da mia moglie - aveva solo
due settimane - ¢ quindi

cominciammo a dlsqnzre e
programmare il iocy
I'abbiamo I'lm\c in circa sei
‘mesi, dopodiché ciascuna
successiva versione (cio¢
per altri computer, n.dr.) ci
ha preso aluri tre 0 quatiro
mesi, per cui in totale ci
abbiamo messo circa un
anno ¢ mezzo.

1 progessi della tecnologia

pi potenti ¢ sofistica.

Come designer, cosa credi
che possa migliorare nella

una quantita di Toesoris
Joppia se non quadrupla di
quella atwale?
for

Saranno
agion possiii diseeie
personali. Giochi in cui il
giocatore potra scoprire il
modo ¢ i modi in cui vuole
giocare invece di dover
seguire una sola strada.
Nella mageior parte d
giochi attuali ¢¢ u
Strategia che porta alla
vittori e forse un paio di
altre strade che in un
qualche modo funzionano
anche sc non
completamente.

Quello che mi piacerebbe
vedere ¢ che penso sia
possibile una volta che si
disponga di molta potenza &
un gioco cosi realistico che
abbia tutte le sfaccettature

fei
sola

che puoi portare a termine
in tanti mod. un gioco nel
quale puoi praticare fa twa
unicita. Ia twa unica ¢
personale soluzione del
problema o di qualunque
cosa il gioco rappreseti.
Questo sara il vero salto di
qualita: una grafica o un
sonoro miglore sono solo
banali miglioramenti,
Per finire vorrei chiederti di
darmi un suggerimento, un
rucco, inerente MU
Seven Cities of Gold da

cogioc
M.U.LE. dipende molio
dalle persone con cui giochi
& spero che i vostri lettori
giochino la versione per pii
giocatori perché M.ULE. &
nato per essere
pit giocatori insiem

Svvio quindiche dipende
tutto dalla strategia che
ciaseuno adota Per Seven
Cities invece si possono

i un villggio i

in “andatura ¢
fermald sublo sxza badare
al fatto che gl indigeni

stiano correndo verso di te

con fare minaccioso ¢ il m
gva—-i
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Arti & Mestieri elettronici
ELECTRONIC ARTS: QUANDO LA QUALITA PAGA

i L Electronic Arts & una delle case editrici di software pit
interessanti dellintero panorama americano.
Nl oo I'ondamm e
presidente William * iente
ds!l ‘Apple dove a\cvz pc |o ncznchl dmgcnlla]l la
Electronic Ars (EA) ¢ diventata inbreve mpo una delle
pit affermate societa del settore, distinguendosi fin
dallinizio per Fapproccio diverso che ha avuto nei
confronti degli autori, cioe dei game designer, ¢ per
qualita, sempre ottima, dei suo tioli
Alla base della sua rapidissima crescita, di fatturato e di
immagine, sta la capacita di aver compreso le esigenze
Sl il degli autori e i desider dei i
«Pensiamo che la strada verso i successo nell industria
del software sia nel riconoscere e sfruttare una serie di
fattori chiave » ha dichiarato Trip Hawkins.
e guest o & interesantesotolnere queli el
alla natura del software per home
om0 s i e s S b s
5 itiamente Comuirale - berché vidipet un'asenda:
— interfaccia umanistica, cioé rendere il pi possibile
racss surren ve seceer an onreom> fcle ¢ ntuiivo il inonamento conbinato dll
mcching ¢ e 0
morensione complea del computer per i quali s
ive il Sovare nonche dell e el programmators -
spremere fino all'ultima pﬂsslbllt goccm potenzialita
del computer a vantaggio dellu
~ cercare ovunque talenti crcanvx avcndu Tumilta di

tutto sembri proprio un Dopb i pol gl indigedi s capire che nessuna socicta pud produrre internamente
atiaceo in piena regola. Non  ranquillizzano e vi stanno tutte le migliori idee possi
muovert assolutamente e o - ol chelos ¢ trovato, far crescere ¢ premiare il

crché sc i muovi 1 e voi vi recate alent
auaccheranno. mentre tare = semtece o Parendo da qusc premess, ra prevedibie e A
stando fermo sarai 8l Scuro. voghnte - con 1 cano della sichiamasse alcuni tra i miglori game designer american,
¢ potrai offfirgl sei o sette tibi, gente come Bill Budge (autore di T o
doni ¢ i calmeranno. Prifma anchio mi facevo ¢ Mo P, il sciaes (o ¢ Archon
Laprima reazionc di gran~ prendere dal panico appena | 112 Adept). Heric Hammond (One on One) e
parte della gente appena entrato in un villaggio ¢ una ovviamente, quell della Ozark Soﬁm -
entra in un vllaggio £ “Oh,  volta attacento Sirave Lenfast sl e ¢ aquisionedi ol ¢
mio Dio, eccoli che b rapporto da nsaurare on loro i poriato a EA 3 creare
arrivano™. si fanno prendere e mi oA (ET R del produttore.

intestardivo nella batiagla lip inung sos person ol del.
quasi pensando “Ma con produttore cinematografico, dell A&R ~ ovvero talent

vero attacco, Gli indigeni o e ot Scout - dell case iscografich e el produet manage di
mostrano inizialmente la fare quest sehvage? Adesso | na it produtiice di prodotidi consum, I produtior
Toro ostlt  una volia che gt ke vedere b0 Come lvorno st conato con l o ofendo loro
1t muovi dimostr di e bsio ot Poareer consilicreaivi € strumeni teenici. In
Ticonoscere questa ostilia ¢ produtor e u guppod avort T e
di reagin dig

ormato in Halia ho provato T R

immediatamente a seguire il sonori formando cosi un gruppo
consiglio di Dan Bunten ¢
¥i posso garantire che
funziona a meraviglia,




SEVEN CITIES OF GOLD

Eil marzo 1492 11 re di
Spagna vi ha finalmente
concesso udienza ¢ ha
acconsentito a finanziare la
spedizione. anche se quello
che a i preme ¢ superare
Ia potenza marittima del
Portogallo e controlare il

Quello che vi spinge ad
affrontare I'ignoto & invece
ben altro: scoprire le Sette
Citta d'Oro di cui vi ha
parlato un vecchio marinaio
in una taverna del porto.
Limportante, cumunqnm
che finalmente a
uemila ducat con qual
amiart quattro navi con
100

ammiraglia - una solcnnc
tre alberi - ¢ con unz
presione del pulmme
prendete il mare in
irerione 4l gnato
Passano le settimane ¢

at
cominciando a disperare. a
vedetta lancia il grido che
apetaate con ansia

e

attraversando foreste
scoprite un villaggio di
indigeni dediti alla caccia.

lon sembrano essere ostili,
forse curiosi. Per tenerli
buoni gl offrite un dono ¢
poi gl proponete degli
scambi. Vi rispondono che
dovete parlare con il capo
della triba, cosi vi dirigete
verso il centro del villaggio:
giunti davanti al capo gl
offite un dono e poi

Electronic Arts per Commodore 64, Atari ¢

innovate la vostra proposta
di fare scambi. Il capo
acconsente e mette a
disposizione cibo ¢ oro.
Hanno Foro! Subito
scambiate un po’ delle
vostre merci per le pepite
d'oro che potete trasportare
€ poi ritornate all navi.
Scaricate il vostro carico
sulle navi, prendete alire
merci ¢ ritornate al
villaggio. Questa volta il
capo vuole dei regali prima
di acconsentire allo
scambio. Glieli date ¢ poi
‘barattate le vostre merci per
il resto dell'oro del

villaggio. Tornat alla nave

2

su una piccola isola, i cui
soli abitanti sono gli
indigeni che avete
incontrato.

Veleggiate in direzione nord
fino a che incontrate
noiamcale te la

continente. E un c ommcmc
corgete a foce di un fiume

lsiatc el illgio g

cositire una missiane
insieme al cibo necessario al
loro sosientamento.
Prendete 'oro ¢ il cibo che
ruscite a trasportare ¢
ritornate alla nave. Sulla
nave vi fermate a
controllare la mappa che
siete riusci a tracciare fino
ad ora: siete sul 30°
paralllo ¢ la sagoma della

pple 11

costa vi ricorda quella della
Florida: controllate su un
atlante (non fornito con il
sioco. dovreste averlo in
casa) e ne avete conferma
Riprendete la spedizione ¢
questa vola vidirgtc a

mentre i vostri uomini

catraggono e spade,
indigeni si getta
allatiaceo come uno sciam
inferocito. La bataglia ¢
furiosa, perdete diversi
uomini ma ala fine riuscite
a sconfiggerli. Ora potete
prendere tutto quello che
Volete: caricate Foro e del
cibo. lasciate degli uomini

trattare con gli indigeni, con
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Avete

s forese o paludi,
trecciato scambi con gli

indigeni ¢ imparato a

sopravvivere. Siete
soddisfatti del vostro
operato fino ad ora e
decidete di ritornare nel
Vecchio Mondo per
chiedere uleriori aiuti e
finanziament al re.

11 Gioco

Questo ed altro & quello che
Vi pud succedere in Seven
Cities of Gold, un gioco di

simulazione della conguista
spagnola del nuovo mondo.
Voi siete un esploratore del
XV-XVI secolo e rivivete il
dilemma dei veri
esploratori dell'epoca. E
meglio conquistare con la
forza oppure preferire gli
scambi ¢ i baratti con le
popolazioni autoctone
cercando di convertirle alla
o relgone o al vostro

La complesivitt ¢ Ja
varieta di Seven Cities &

n rappresentata dalla
vastita della “mappa” del
gioco: lequivalente di 2800
schermi. Tl campo di gioco &
cosi grande che ¢ stato
calcolato che impieghereste
oltre otto ore per
attraversare tutti i settori
del territorio senza mai
fermarvi. La mappa, che
nella versione storica si
estende dallisola di
Terranova an Sttt di
Magellano
Ao ans & ek e
all'Alaska, occupa
approssimativamente 65K
di memoria del disco. Una
volta che vi sarete stufati di
giocare Ja versione storica ¢
vorrete riviver
completamente Iesperienza
dei conquistadores davanti
allignoto potrete utilizzare
il Generatore Casuale di
Continenti e affrontare la
scoperta e la conquista di
un continente
assolutamente sconosciuto.

i gioco ha tre diversi livelli
di difficolta: Novice,

Journeyman e Master. Se
siete alla vostra prima
spedizione ¢ consigliabile
giocare al primo livello, nel
quale avrete la possibilita di
sopravvivere
sufficientemente a lungo da
farvi un'idea del gioco. Al
livello Journeyman le cose
si fanno gia pid difficili
Tano per cominciare i

Jaggi ¢ gl insediamenti
degli indigeni non sono
visibili sulla mappa (come
nel livello Novice) e quindi,
2 i ehe o andiae o
contro, dovrete
o
scorgere qualche segnale
rivelatore, ciot un
lampeggio continuo che

indica la posizione di un

mars gt degs ndgen
pit bellico

Seteroramento del cibo,
naufagi delle navi ¢ anche
ammutinamenti
dell'equipageio. Al livello
Master tutti questi
inconvenienti capitano con
maggiore frequenza.

1l gioco ha tre diverse
sequenz, ciaseuna
rafligurata da wno schermo
diverso. l gioco comincia
con la Sequenza Europa.

Siete in Spagna. raffigurato
un personaggio animato
vestito di tutto punto come
un conguistatore spagnolo,
La citta in cui vi trovate ¢
costituita da quattro
costruzioni: il palazzo reale,
dove una volta che vi viene
concessa udienza, potete
chiedere ulteriori
finanziamenti o ricevere
titoli onorifici: la vostra
casa, nella quale potete
ritirarvi a consultare e
mappe tracciate nei viaggi
precedenti: Femporio, dove
potete attrezzare le navi per
la spedizione e il pub. dove
potete salvare il gioco in

Ogni luogo che visitate in

Europa fa scorrere
rologio int

acquistate incrementa di un
tempo necessario ad

siete nella Sequenza
Spedizione. La vostra
spedizione, indicata sullo
schermo da una “bussola”
con una lancetta rossa che
indica la direzione di
ovimento, pud muoversi
sia sull'acqua che sulla
terra. In questa sequenza lo
schermo mostra il territorio

che state attraversando ¢ vi
tiene costantement
aggiornati sul numero di
uomini che compongono la
spedizione, le settimane di
bo che vi restano ¢ la
quantita di oro ¢ merci che
state trasportando.
ogni momento potete

consultare le vostre mappe
per cercare di capire dove
sicte. Le mappe che potete
consultare sono di due
dimensioni: la mappa della
spedizione, che vi mostra
un'area pid grande di quella
dove vi state muovendo ¢
nella quale la vostra
posizione &
approssimativamente al
centro, ¢ la mappa del
gioco, che potete consultare
solo in casa vostra in
Europa ¢ che vi consente di
visualizzare tutto Pemisfero
occidentale (nela versione
storica del gioco, le due
Americhe).
La terza ¢ ultima sequenza
¢ la Sequenza Villaggio ¢
appare ogni qualvolta
entrate in un insediamento
indigeno. Il campo di gioco
si “gonfia” e vi ritrovate
(nuovamente, come in
Europa, raffigurati da un

ersonaggio animato) ai
bordi del villaggio con i
nativi che vi attorniano. In
questa sequenza perd il
personageio animato non
raffigura solo voi ma tutta
Ia spedizione, senza tener
conto di quanti uomin essa
sia composta. Questo
ingrandimento si verifica
anche nel caso veniate
sorpresi da un agguato degli
indigeni.

La Dinamica

La vostra spedizione ha tre
diverse velocita di
movimento o andature:
Cautions, Moderate ¢
Reckless, ispettivamente
cauta, moderata ¢
spericolata. Landatura
spericolata, come Si puo
intuire, significa che state
muovendovi senza
preoccuparvi della vostra
sicurezza o della vostra vita:
generalmente la si usa per
sfuggire agli agguat]




s1n, We

inpggare batiaglis con i
1. Se la usate durante

csempio auraversando |
montagne o paludi, sara
causa di numerose perdite
di uomini ¢ inoltre, essendo
molto dispendiosa, i vostri
womini avranno bisogno di
fiequenti soste per riposarsi,

‘andatura moderata &
Tideale per muoversi sulla
terma. Potete muovervi a
lungo con questa andatura
senza stancarvi troppo. Nei
villaggi I'andatura moderata
significa “pronti all'azione
urtate qualche nativo ¢ i
Vostri uomini estrarranno le
spade. Sui flumi, Fandatura
moderata vi fa viagsiare
alla stessa velocita
dellandatura spericolata ma
senza controindicazioni
Uindsura caua  da sare
soltanto allinterno
Villge, pe eviare i urare
ol indigeni se volete
Rt o loro rapporti

if

Come avete capit, urtar §
rativi ignifica uccider,

quindi fate attenzione se
non avete propositi
ellcos
1l movimento della
spedizione avviene

fhy = 40
@01t ion |

eannor soane a

on Lano,

coon

aie Hene)

normalmente tramite i
joystick e altrettanto dicasi Strategia
per attivare tutte le opzioni Lo scopo del gioco &

a vostra disposizione
(approntamento della

spedizione, carico-scarico polete continuare a gioc
della nave, offerta di doni ai ¢ portare a termine

diventare Viceré entro il
1540 Al di la di quell'anno,
re

nativi, commercio, ecc} i [esplorazione delle
sposta il joystick in su0in  Americhe ma non v

giit evidenziando il
comando che si vuole

verranno conferit ulteriori
titoli né altri

attivare e quindi si preme il riconosciment

pulsante.
Pit semplice di cosi,

La data ¢ scelta basandosi
sulla realta storica: infatti

50 anni dopo la scoper
el America da parte di
oml

Spagnoli avevano
conquistato le civilta it
avanzate del nuovo mondo
¢ cominciato a consolidare
buona parte del territorio
dcopers i un imocts
coloniale. el
momento. i wnqmmum
spagnoli uscirono di scena
per lasciar posto ai mercanti

conquistatori spagnoli era
Tapprovigionamento di
cibo. E o stesso avvienc in
Seven Cities.

Una volta che sicte nel
nuovo mondo gl uni
luoghi dove troverete cibo &
nei villaggi indigeni. I modi
per ottenerlo variano

potete baratiarlo con le
Vostre merci, potete
conguistarlo con la forza
sconfiggendo i nativi
oppure potete tentare di
convertirli cosi che ve lo
offrano di loro spontanca
volonta. Sta a voi decidere
che tipo di conquistatore
volete essere. anche se a
volie, in mancanza di merci
da baratare, sarete costreti
ad usare la forza, anche
controvoglia, per ottencre
cibo.

Fate attenzione a non essere
troppo avidi di metallo
giallo: T'oro & ovviamente
importante. ma non & tutto.
La corte spagnola infatti vi
conferisce titoli ¢ finanzia le
vostre sucesive spedizoni
aun solo in base afons

crciane di
Qe e ¢ fiumi avete
rato, di quant indigeni
e quanti
punti di riferimento
geografici - grandi laghi

I nativi che incontrercte
nelle vosire spedizioni

possono essere tanto diversi
12 di loro quan
loro insediamenti - circa
200, Aleuni insediamenti
sono pius popolosi, altri pi

n
creduloni, altri pid ostili a‘ E




alti diverse ¢ complesse
combinazioni di questi
auributi. Sta a voi cercare
di imparare dalle loro
reazioni con chi avele a che
fae, iutandov anhe con
e indicazioni che v
fornisce il prog
La conquista attraverso gl
scambi & pi Sicura ma
lenta ¢ sopratiutto avrete
bisogno di molte merci per
portarla avanti con
successo. La conquista con
Ia forza ¢ pit veloce, ma
lascia bruti ricordi. E i
nativi hanno buona
memoria: si ricorderanno di
come li tratate ¢ a volte lo
faranno sapere in giro. i
alti villaggi ¢ citta che non
avete ancora visitato.
Fate auenzione anche alla
latitudine in cui vi trovate e
alla stagione in corso ( si. ci
sono anche le stagioni). Al
nord e al sud, i effeti del
clima - le foglie degli alberi
cambiano colore, la
neve che ricopre monti e
foreste. ecc. ~ sono visibili
in autunno, inverno e
primavera re le
sne Rocciose
inverno ¢ sicuramente pii
pericoloso che in estate. Lo
stesso dicasi per le scorte di

proporzionale al tempo
trascorso dall'ultimo
raccolto.

Infine, non tralasciate di
fondare missioni o costruire

forti. Saranno dei punti di
parenzape leion
spedizions Spta 3 1o
de

lasciarlo troppo sguarnito
oppure di sovrappopolarlo
di uomini che vi possono
venire preziosi nelle vostre
spedizioni: una buona
regola ¢ popolarlo in misura
proporzionale al numero
dei nativi della zona.

Conclusioni

Potremmo continuare
ancora per molto perché,
come avrete capito, il gioco
& complesso quanto la realta

¢ quindi le variabili sono

Tavrele intuito, un ottimo

gioco.
La grafica & cccellente ¢
conferisce ulteriore realismo
al gioco: i simboli delle
montagne, delle foreste
delle Duludl L l(u villaggi

Heomasal,  villgg stes
variano a seconda della loro
organizzazione sociale: dai
piccoli tepee dei villaggi di
cacciatori alle piramidi a
scalini delle citt-stato Inca
e Aztech
el erioe storic.
Taccuratezza del
ricostruzione gmgurca &
sorprendente:

raffigurati quasi \mu i fiumi

Cy

del Mato omsmc il Rio
delle Ama Anche le
st Sore e

spedizione si muove sulla
terra, si ode un suono di
womini in marcia il cui
tempo & proporzionale
all'andatura tenuta,
Entrando in un villaggio
sentirete rullii di tamburi ¢
I lor intnsi i i
il livello di ostilita

nativi. Mentre stalc
navigando sentirete il suono
delle onde che sbattono
contro le fiancate della nave

olire al divertimento potra
anche servire come
strumento educativo che
consente al giocatore di
imparare divertend:

Per saperne di piu

ibrtoditrusioni i Seven s of Gold contene
na bibiografa,ciot unclenco i b

sull’avxom: della scoperta ¢ della co

delrAmeris Sono e o e g e e
risvame spunt ¢ perment soiiche | gassroa

credibile, «Speriamon, & scriti

b e
sl epeiens &l cmuiaone i puanio [
stimolata crear, ¢ cos s, qust e i
Seviranno come punio i parenza pe un viagio i
T e il e o ik sora i

mondo».
;\mhc noi di Videogiochi crediamo che Seven Cities of
ld possa stimolare la vostra curiosita a saperne di pit.

pretendiamo che vi mettiate a leggere un libro in inglese

(anche se non fa di certo male). quindi abbiamo pensato

difomiv ura ibografa i alino ne a fose
josi di saperne di pi

W. Prescoltt, L!Conquull del Mnnce. Emnnth
W. Prescott, La Conquista del Per,
T. Todoroy, La Conquista eIl Aia; Eiraud
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PRESTIGIO!

Sarai al centro di ogni riunione.
wsi» Le donne ti ammireranno

LE CARTE

CHE SI RIMPICCIOLISCONO
Sicurezza e abilita ti daranno il successo
grazie a questo splendido gioco. Alcune
carte di grandezza nurmala via via
diventeranno piu piccole sino a
scomparire completamente.

Art. CH 2001 . . 19.900

LA
SIGARETTA
LA TAVOLETTA CUCITA CHE SCOMPARE

Semwe piu meraviglia tra i tuoi Un’enorme successo con questo gioco

mic strepitoso. Una vera sigaretta, e per di piu
accesa, scomparira fra le tue mani senza
lasciare tracce (e nessuna bluclllurl] Un
gioco di abilita e destrezza che
‘ovunque tra I'ammirata sorpresa de
Art. CH 2047 . o

iNARO LIQUIDO 4 | D OFFERTA SPECIAL!
svela finalmente Ia tua abilita: P ;
n st S0 davvero
Tedibil. Trastormera . g BUONO DI PROVA GRATUITA SENZA RISCHI
1conota da mille lire in liquido i da inviare a; FORBES & HUGES 5.r.L.-Via Enna 8 -20142 MILANO.
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E’ ora di volta
Passa al meglio
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SPECTRAVIDEO

istributore per I'ltalia COMTRAD Divislone Computers Tel. (0586) 424348 TLX 623481 COMTRD



32K ROM 80K RAM

Tastiera professionale a 90 tasti
Porte per monitor, TV, joysticks,
floppy disk,

cassette recorder, stampante, giochi.
Interfaccia stampante parallela
Centronics incorporata
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 VIDEQ BASIC :

Il corso piU entusiasmante su cassetta
del Gruppo Editoriale Jackson per Commodore 64,
VIC20 e Spedrum

200.000 copie vendute

del 1+ fascieolo della prima edizione

Il corso & composto da:
20 fascicoli + o, o
20 cassefte +

5 splendidi raccoglitori

Oggi & davvero facile imparare il tu, senza fatica, presto e bene, Oggi il Basic si impara cosi.
Basic. Con Video Basic il corso su impari a conoscere Video Basic, il corso su cassetta per
cassetta che i permette di e programmare il tuo computer, sia parlare subito col tuo computer.
groatommare sblo l uo computer. &0 un VIC 20, un Commotlore 64 o

facile: tu chied, lui risponde, un Sinclair.
tvimpari, Passo dopo passo. Video Basic & in edicola. Video Basic

Ul tvo le i per imparare non solo il Basic.

domcnde, le isposte, li esercizi & Ogri lezione & uno spettacolo.

Un'dltra grande idea firmata

GRUPPO EDI'I‘ORIAI.E JACKSON H




DEOMBUNER

A CHE GIOCO GIOCHIAMO?

AR STRIKE

“RAID" STELLARE
CASA PRODUTTRICE:

REALTIME SOFTW/
SISTEMA PROVATO: ZX

—=

iche 50| gomes bosar sl botgia
!pazmh 500 slo iy w\pﬂ 1o, molto nume-
sembr atosesao s cuets
o0 g fosse i colonde.
Norostante questa premesso, '@ chi ha
00 produre un gome di
questo genere, aftenendo uguolmenie un
rotevole successo. STAR STRIKE, inaft, ol
10,100 & se non il pi classico dei gmlm
spaziol ispirato, anche se non drefiom
16 ool gosaliuke Stywsher oo
6 Guerre Stelloi, I game risuo essere la

superba frosposizioche casolinga di STAR
WARS, I famoso coinop dell ATARI.

! COMANDIo i do conpiere i e
joco, sono_rdatte oi movimenti ok
otodse'e descvc[snmsllo, olie notural-
mente chi, quindi, i tasti do
Per

ool beso solfansWorie o
de\ln terza fla, esottomente quell do “A
" Sono 6, mece, | ko por muo-

veve s, ciob da V" a "I e do
"K", mentre per spostorsi o desﬂm cisi
hmuo o qunmu seguenti: 0", *F", (" ed

Vo mmoncob gock spozio) s
ozionono tromite ko semplice pressione
40 qualsios tasto delfulim fla.

interplanetori hannno occupato numerosi
plena e i ot olctole epropiobos
I ivolosi, conosciutionche

R St Chvnanis o
un complotto, ko ui ntenzione & destablz-
zoreil governo golattico, diventando quin-
dii padroni del'uverso. Come copito o
ot g. o che sirispettno, il controspio-

gyl v
lem;mio ™ cnprundul\equcndnvo"e»
i ntenerdendo s lsfo 2"

Infine, & noturclmente possibils, olire che
consigicbil, 'vso del joysick, ma solo-
menle mediante le_seguent interfacce:
Kempston - Protet/AGF - Interfaccia .

510CO Come g detio, STAR STRKE
siispira ol gioco da bor STAR WARS, del

16 diun gioco
michemo,doaodino Grolico smpen
da che simlo quela vertorile, secondo
5 bz i o pec i gore Spcie

Lo tramo del gioco & questos aleuni ribell

s, ponendo cos e o sogr0 &

fielons Gegh-Outsder
it v, 1 viros W i
persona, osservando gl event dello cobi-
o camando dal veso cacciospazc-
1l quadro di controllo el vosta osronc-
ve vimostra uto co
picte, montenen

gororl i nmero dogh smen. | qvo
Srane & convoll degh s eneroen




dei colpi ricewi, fino a roggungere
Io minino, giunt ol quale sorete distur
Guesto indicatore & nolire in dirto colle-
gamento con lo “Siatus Control”, strumen-
10 che comunica la grovites dei danni subit,
espressa tramie re differenti colorazion
“greer" normoe,“yelow= pecoleavo-
red"=grovi domneggiament
U oo sisaanlo & vl mpoionzd,
& senz0 dubbio quelo relaivo el energis
residua dei cannoni laser. Questi identico
ol quadrante di controllo degl scudi, ma &
posto sulla destra della consolle di guida
Indica, tramite il progressivo accorciamen
1o v baraverde, | dmiuro del'eer
e per i funzionomento dei
e cordare che lo corica dei
loser dminusce ropidomente, quondo si

il Ivelo d
massino quando s e
Gil uhim sirument: dell vostea astranove,
s0n0 meno uil, forse, ma senz'alro non
meno importart. Si oo nfoti delincic-
tore del lvelo di gioco, posto accanto allo
“Status Contro”, @ noturaimente dello
“score”, il quale & posizionato sopra tut
gl ol trumens

wondo avrete fomiiarizzato con # quo-
dro comondi, sorete pront ol combattimen-
10. Lo missione sipresenta dura sin dalini-
200, poiché lo spazio circostante i pianefi
degl “Ouisiders” & presidialo do numero-
se osironavi. Queste ulime, perd, non so-
o armate, mo i loro compito consiste sol-
tonta nel confondervi e idee menire verite
assoli dole bolle i plasma che, in gruppi
disei, visiprecipitano con'ro, dameggion-
dovi sempre pi i schermi energeic Per
difenderi dol plasma, sic in quesio stadio
di gioco che nei succassiv, dovete usare i
comoni loser. Quando colpite un gruppo
dibolle,infot, questo scompore immedio-

s

fomente dol videoy non cosi e astronavd
nuw(he le quoli, dopo aver subito un col-
. Fonmono n mlopaz. dodo o

oo

ose
torr ne/w(he Noncsinte inplocable

pioggo di plasmo, & vosito compito di-
nigire it ol ot potste e,
do di scontrarvi con quelle dolio sommite
giolo, che appaiono dol secondo Ielo.
20 fose sisvolge nel lunnel che ofiro
versail cuore dello base. In questo corrido
io, moko sietto, non potete manowrore
razoideni, 1 sloinsenso verico
les nonostante ci i bersagli da colpice, o
Toume i pocess sono ot ke o
lterai, dove I potrete comunaue raggion-
a ilaser, manovrando il mirno. Non
potrete perd schivare, se non s0pra o sot
10,né e bole di plosmo, né gi ol ostacol
che vi vengono incontro rapidamente. £
superfuo ricordore che e e vido-
vessero colpre, donnegarebbero i vost
scher
A Trtine el onel, e, s ove o v
dollo auole dovete fuggire? Essa & perd
protetta do un campo di forze, generato
do due cub roranti posti o bord: delvdeo;
per_elmincre lo schermo i energia ed

sto un ollotonte
co' onkfonio o 0B ch & ncomers oy
conchsions & ogn misone: pens
b, ben 100000 bei punticin

STRATEGIA Come per tun | giochi i que-
sto genere, il consigo miglore consiste

E bene e quonti piy
punti polete fn dallin ‘nizio, in quanto il gio-
<o divento sempre pib difficile, mo soprat-
1uto veloce, ogni volta che ovonzate d

el for, o porie dol 5+ el ico,

. Enohaas chabie
1o conckairt non poyioe paaaxe, oo
hon Ypcrando o casocci, & Calpre ol

alti bersogl.

uondo v rovote nelo scherno dei cbi
mpo e cominciate
o rins wncubo
© successvomene onche
imporionte colpte enromb, o

dsatiivereste lo schermo di energio e, per
nerzio, [

cubi in successione, inflandovi poi nel
pertugio posto propric altre il campo i
forzo. Se non riuscle nellintendo dovrete
ipetere la fose final, ricorminciondo dol-
'nizio del umel,se invece rivscirete o col-
pire i cubi, ko vostra fuga verso lo spozio
50 e viriroveree i orbito od
osservare Iesplosione del pianeto
Do questo punlo si ricomincia con un'clira
base ribelle, ma ad un lvello superiore.

ILPUNTEGGIO quso goco bersogh
che frutano punii sono mallo numerosi
Le bolle i pbsmc per comincicre, volgo-
10 100 punti ol grippo, mene le astrono-
v Jotor gole e osel o e promid,
volgono ben 1.000 punii ciascuno.

o ol st soge, colpns imeno 15
foravent o ima golla ol f puri guo-
dognali viviene olergito unrcchissino bo-
nus, i 0 50.000 puni. Pur essendo que-

una grave avario oi vostr scud, forse gia
donneggioi i precedenzo, con corse
quenze che porrebbero facimente condur:
vi od una premaura fine del gioco.
Utimo awisos: nello schermo delle tori ex
i urtare quelle che
giolo. infat, olre o don-
neggiarvi i solii scherm, ogni scontro con
uno di esse causo uno momentanea perd-
1o di controllo dellastranave, portand,
come conseguenza, ad una copriola del
vosiro caccia condizioni i volo [a festa in
gil, & veromente difficle rusire o colpie
quolcosa, menire lo & oltrettonto schivore
le bolle di plosmo.

CONCLUSIONI Siano cer che questo
gioco riconcierd conle battagle spazial,
coloro i quali pensovano che quesio fosse
un genere sull vio del ramonto.

Simulando una grafica vettoriole ousiner-




chu , allo REALTIME d

et visi veramente degni i doto. I
gmo inclre, & un continuo sussegursi i
sivazion mozzafioto, nel corso dele quali
verrete messi & dura prova

Un pregio di questo game, consiste nelles-
sere abbostonza semplice do copire, re-

tion, grafica <on tanto di
tempo di qualiicazione oppure pit siop,
grofica radizionole ma con la novia dellc
gomme che si usurano e la conseguenic
sosta ai box dove polerle sosture ¢ fore
rformmento,

Lo ruova versone d T STOP uilzza lo

stondo pur me-
fito dei numeros vl di diffcoltd (sicra-
mente olire 25, ma il aumero esalto non fo
abbiamo scopertol.

Qe alla grolico, veramente eccellente,
desideriamo_segnolari anche il sonoro
malo realistico, nonché un offimo uso del
colore, che volor

it assoluto che rende i gioco semplice-

cosi un vero climo di compelizione.

ILGIOCO o sch -

i abbiomo cecennato poco sopro.
Perant, ollauce i quests con nsider
 von 6bbiomo kol od ammeere
Jve STAR STRKE & un sgnor gane, che
situtta appieno le numerose possibiita of-
fove oot Specium e :nn!ermn dallo
Spectrum e conlerma 'ottimo m
forma afiraversato dlls case produtrcdi
softwore.

RCC

FERMATA Al BOX
CASA PRODUTTR/CE

S/STEMA PROVATO: CBM 64
COMPATIBILITA.
PREZZO: 45.000 LIRE

P o
svccs ow0  Tine #2:23

Ala siglia dellestore il compion
diole di formulo uno entra nel vivo e memve
Alborefo o Louda, Prost e De Angels si
contendono l folo di compione Fartenzio-
o it idogiocisi  concena v
PIT STOP Il

Ormai vidsogiochi sono in continua evolu-
zione el gneere gare cutomobilistivhe non
iy d stupirc

i era niioto con gare semplici con e
racchine viste dololiro, poi i i & owvici-
natisempre i pi ol realta con Pole Pos'-

due: nel
la parte superiore appare la vostro forma-
o uno, nella porte inferiore quello del’ay-

Caricato i programma oppore il mens con
vario opion.

I circui sono s roi pid fomosi del mondo:
dallinglese BRANDS HATCH oll'america-

S
Peco 000 TIRC 04:05

no WATKINS GLEN, dal nostrano VALLE-
LUNGA ol tedesco HOCKENHEIM. Potete
onche decidere di correre un vero e pro-
prio campionato del mondo su futt e sei i
circuit. In questo caso al termine di ogni
garo opparird la classiica con i punleggi
relativ. Dopo le sei corse avrete anche o
lossiica finale:

Potete sceglere la lunghezza della gora
che pub esssee di 3,6 @ 9 giri ed infine la
difficolta che pud essere ROOKIE Ireclutal,
SEMI-PRO ¢ PRO.

Questlima opzione voria a difficoli nel
superare gl awersar ¢ lusura dele go-
me che ol fiello PRO & velocissimo,

1o goro & u ensisnane o
dasats il s fine:
& una piccola pionting de\ percorso con
la vosira posizione i numero dei ir, i em-
po e lo quaniia di carburante rimasto.

1COMANDI 1 joysiick & 1 vostro volane.
Muovendo la leva o detsro o @ sinsira de-
terminerete | combiomenti di direzione.
Spostondola ovanli accelerate, indietro
frenate. Per inestare il furbo e raggiunge-
e le velocits pib olte premete i pulsante

di sparo mentre accelerate.
Aibox simete in funzions il meccanico con
il cursore e lo si quida con i joystic

CONSIGLINon aurete probleri di schion-
tamento per scire dipisto o collsioni come:
in Pole Posiion. Pero forse se andete frop-
£0 sui cordoli oppure foccate Iroppo fre-
quenterente gl awersari fe gomme s con
sumeranno i velocemente. Occhio of lo
0 colore. Quando sono nere utto & OK;
dicolore blue non c'e do preoccuparsi dal
bianco in aib bisogna fore ottenzione olla
quda e forse & megho noa rischiare u
riormente ¢ andare i b
& quando i preumaici sono gioli: dopo la
et & romperd {anmantlost o Jto
el g Sores ugulmote cosel o
firo se rimanee senza benzina. Alcuni cir
il s0n0 pis lunghi @ v fanno consumare
pil benzin come quello di Sebring. nalire
il consumo & conseguente af vostrd fipo di
guida. Con una guido pii nervosa fatta di
confine frenate ed occelerate i consumo
sord maggiore. Per raggiungere | box co-
mungue bisogna spostarsi verso [0 nea
trafteggiota al'alezza del raguordo. Una
volta fermi s agisce come in Pi Siop L.
Sposiote i cursore sul meccanico e guida
telo verso I ruota o verso i serbatoio. Al
box siote precisi nel contrare | mozzo del-
la rwota. Ci sono due treni di gomme, uno
per le rote anteriori ed uno per quelle
posteriori. Non perdete tempo invertendo-
fi Attenzione durcnie i rfornmeno. Se on
date ol i inite, i serbatoio si sveoterd
focendovi perdere alro tempo.

Lo macching guidata dal compurer rischio
meno lolire 240 kmh non va mal  qund),
s tenete una guda senzo froppi rischi ¢
non avete impreviste soste ai box, non do-
weste avere diicol nelvincere. Calcolo-

divoi. Olre alle due veitre che appaiono
sulo schermo ci sono ol concorrent che




possono osiacolanv: aftenzione nel sor-
posso o non urtarl, ralenerete lo velocita
e consumerele le gomme. Se ondate irop-
popiono ischiote o brutta sorpresa dinon
clossificarvi nemmeno second. Inolire, es-
sere dovonti ol vosiro awersario non signi-
fica automaticamente essere in testa olla
orso.
Non perdete d'occhio o pianiino del per-
corso per sopere [ampiezza delle curve ©
quind: regolon sullo velocita con cui of-
frontarle. Sempre contro il computer pote-
te provare od ostocolarlo e forgi rovinore:
Ie gomme per costringerlo oi box: muovere
i meccanic & sempre dvertente ma se po-
tete farne o meno ovrete pis probabilita di
wioria

CONCLUSIONINon esogeriomo a defini-
e enlusismante questo gioco. Siamo sicu-
i che anche Mario Polironieri perdercbbe
lo testo come la perse quando Riccordo
Patrese vinse alliino giro il Gran Premio
di Montecorlo.

Alberto Rossoti

SOFTWARE STAR

LA STAR DEL SOFTWARE
CASA PRODUTTI

COMPATIBILITA: -
PREZZO: 35.000 LIRE

Lo vita & caro, questo lo soppiomo tutil
Folar firare sino alla fine del mese o della
seftimana con i pochi fini dello mancia
 costinge, molto spesso, o soll moria
g inporon Norogor G groni -

Sahwove Stor,

lamom per aver idealo Famba\l Mano-
senvinvi come allenomento

UAmminisirare non wol dire fore solo i
conti dovrete occupanv delle pubblche
relazioni, dello produttvita dei vostri pro-
rammatori e di pianiicare e compagne
pubbliciarie, tit element che potramno
senvire a risollevare la vostra societd.

piere prima di inziare un partto sono:
inserice il nome i battagla e sceglere i
ivello di gioco.

A questo punlo potete iniziare o poriia
che saré dwisa in mosse, ed ogni mossa
vorrd per un mese

Sulls vostra video-scrivania appariy in-

valore ha o sua quolta il valore & espres:
50 in percentuole).

Guesto percentuale dipende dalla produ
it dei vosti programmolori

Alinizio del gioco vi viene fornito un pro-
grommo dola quolita mollo elevaa; dove-

st progy

delo pvodumwm dellffcio: povero, me-
o, buona o ofimo.

Sano degh sconsolelche o non ste sod

disfari

Potete decidere o di slorgie incenti mol-

k& doks vt o il somplkomento por
lorvl dunem»(uve le vostre tribolozioni mo-

Unovels oo, onch s perdrete o
i s dune o vse porte
costretti a firar fuori dal vostro po\-
veroso portalogiio neanche uno scelino.

£ 04000 hvere Six
sindozione

coto i sowore vio  climanto [spm!a-
siallo Addictive), che dovrete amministrore:
con accortezza per evitore la bancorot-
o,

{pi dertentl. Per conoscere se la decisio-
e i confondo vt inpgat & sia
volida dovrete aspetiare un

Gro ornte I liio, porchd dovete no-
lizzare i istogrammi che vi mosirono lo
vendse v prodo o o
2000 Sud, z0na Est @ cosl va. Dopo aver
.,m\.uun dovee decideroa ol saee

moggior priori

Somomenss condane v o 2000 che
idio o sars presenza dela vosto
soci

Bsogna auindi decidere che lpo di cor-
dotic tenre nei confronti dh




concorrenti cioé onesto o imbroglone.
Se siete onestiimmagine dellovosira dia
potré subire piccole variazion, s in posit-
vo che in negaiivo perché si sa che non
sempre o lealle pogo, se siete degiiimbro-
gloni potrete diventore

A questo punto dovete occuparvi del lon-
cio pubblicitario dei vostri prodotti deci-
dendo il numero di inserzioni che intendete
frgponceinasino 10) sl i spe
colzzate (come VideoGioch

Ogi inserzione costa ) sine 0
o1 senvire per o buona

Quindi non lesinote i vostri su‘d

Fer conoscere Fondomento delle vende
potete quordore la classifco dei program-
mi di successo. Se avete avuto fortuna il
vesio programma entrerd nella classifica
salendo, probabimente, i primi posti
Altermine delle vende vi verra consegno-
o un ropporto contens sto-
nue: duplicozione dei programm, inser-

[
f Caf Pall el %ull

M

zion, interessi @ vi verranno fornifi anche i
dati sl vosiro profitio e sull sitvazione

boncario.
Per concldere il mese di lovoro i viene
inoltre mostrata una relozione sulla vostra
popolaity  sulvosiro operalo come capo
dello sociele
Caprerso i gore che pud accodere
rontelo " " 8 un defict spaven-
0 e\ e o
doldretrore delo bonca o o riione on-
ucle degl azionist, che poirebbe desii
Hini se vele awlo una pessima condol-
0.

CONCLUSIONI Troiscio o srtegio-

fotco perché credo s p dertente per

i indhidorlo

Sofwore Sir & u gioco molo dvrtente,

seccoto che dopo un b d porite ol gio-

Cotore vengo o no  ripstere e stesse

azon.

Seceromanie dolla Addcive i asperioro-

o s i cconrle

o fé’:a:'/

(ompro piv tvssato dol syperfo
(sompro p o wporion

I o]

CYCLONE

CICLONE

(CASA PRODUTITRICE: VORTEX
SISTEMA PROVATO:
SPECTRUM 48K
COMPATIBILITA: CBM 64
PREZZO: 25.000 LIRE

Sembra ncredible, maon c'a iente che
Posso essere trosformolo in un video-
game, nemmeno le cafostrofi natural.Po-
remmo concedere la lourea n gochi coto
strofc olla VORTEX, lo quole, dopo over
riscosso nolevole successo con TORNADO
LOW LEVER, i riento_presentond
CIONE.un bl gom ne o

o C

wole un elcorte-
0 deve compiere una missione di soccor-
50, menire impazzo un terribile urogano.

1 COMANDI Com'é ormai regolo fisso,
esiste lo possibiilo di giocare uliizzando
1

uite le piv comuni, “Kempston”, “Protek/
AGF' < “hieriocco I".

Owiamente ['vs0 dela levo permette di
svolgere le funzioni di movimento, in aler-
oo ke prendere quolc
1 endere, “O" per rvolore
Tabioird  sonso orriv e

egolor
o se e do Tovsich, alrinent o

Sache umnuule © no il joystick, vi sono
inolre ol

necmente *A” e

1L GIOCO Quondo sul video appare |
men, lo prino operazione do compiere
consiste senz altro nel premere il tasio 1.

Questa struzione viconsentird difar s
tire un foc simie delo schermo di gioc
on s o spiccionicl 30 e ndeaton
o strumenti di volo. Poiché le scrite sono,
ratvlneni, mingse, cerchoramo dids-
scrvere il fio in mo
11 o i sov mopmraseils 4
1ro colonnine siglate, nelordne, A, S, .
T; esse indicono rispetlivomente: o quota
divolo, la velocita, i corburante e i tempo
che vi festa per terminare la missione.
Softo questi indicatori roviomo la bussola,

quole naturalmente segnalo i che diezic-

ne state volando, vedreto dus segnalalori

retengolr noseuea oo
diviso, se de Nord o do Sud, mentre

Traliro vi awisa, lompeggiando, quar

aele et vceonze o orszondo

Salande i riguaceo rlotivo o punfoggio

in fondo o destra roviamo l'ndcatore pil
importonte: quelo che segnala k forza del

viinorsi delciclone. Come ulerore awiso,
wondo i vento supera i Ivelo di guordic,
lo scritta "DANGER”, posta sopra la b,
inizio o lompeggiare.
Uulimo segnale, i, s rova in basso a
s ¢ nda oo cos s i
o rec
Fnclmnte, tenintel descizion deivar
congegni, possiomo entrare nel vivo del
e

Voi impersonate un abile pilota di eficotter,
distonzo su un'sola ol centro dhun arcipe:
logo. Quondo le stazioni meleorologiche
comunicono Favicinarsidi un erribde ura-
gano, scolta o vos'ra missione: recupero-
e cinque cosse di viveri sparse sule vorie
isolette, salvando contemporaneamente il
maggior numero possibile di superstit

Dopo essersi brevemente orientari quor-




dando o moppo, diigeteviverso una delle
isole, o scelto.

Guando finaimene 'ovrete rogguno, sor-
volatelo e scrutote i suolo con aitenzione,
alaicerca dc“c con dher. Quet
presentano come picc di colore

Bnosie. non dific do ndidvae, cor
tane una, awicinate Ielicattero finché non

mente sollevota e caricata o bordo delvo-
sto opporecchio.
vesasemsice procedmentodove sse
m uhlwuovo onct I'eventucle salvo-
taggio di isolon, B o Bl e
w cpemzvnre cbblgatoria per ko ruscito
del

we, non fidandosi del buon cuore

docchio i vor nicotor, sopratiuto el

oeumadcionate. ndone pornaten.
do, G "Base lslond”, enzo,
atterrate sula Wuawwu o o
(o stesso dollo quole si cominciol: v ver-
om0 occreditot | punti relciv ala missio-
ne appena concksa, menire dovrete te-
nervi pronti o compiere wna nwova e pis
dificle opera di saivatoggo.

PUNTEGGIO Come gia occennato nel o
pitclo precedente, ricavate 50 punii ogni
quabolia salvate un omino disperso su di
un'isolo.

Ogni cassa recuperota, invece, vi futia o
belezza d 250 punti, non appena viene
caricota o bordo delelcottero.

1 second non impiegati nel compimento
dells missione, trasformali in “bonus”, on-
dranno od oumentare il vosiro “score

STRATEGIA Per riuscire pid) facimente o
porare o fermie il compito assegnaiov,
segute quosti pochi, utl ed amichevol
consiglh

Quando apparite sullo schermo, all‘inizio

del gioco, non olzalevi subio in volo, m
ot quich ont, fnchs | bl
del “fuel” non & gunto ol massimo. Nel

fatempo, anche pa ingonnare Feso, 3

Io del corburante:
Infatt, non & molto solutore forsi sorpren-
dere dollurogano mentre, mieiourec

delle moppa dere:

1, con un impiego ditempo obbostanza
i,

Poiché a grafica del gioco, belissima, rap-
presenta immogn frdmensonal, molto

per owiare o questo inghippo che s deve
ficorrere l tasto *N", cambiando il punto
divisia e scoprendo cosi “cosa c'e dielro
langolo™
£ consigiabile, qund, sorvolare per due
volte ogni isolo, servendosi dopprima di un
puno divista e poi dolfalio,

Quando vi  occorgel che | cicone i sa
owicinan volete, per qualsiosi
oo, lorignon ol 2onk .

vale, potete, se siete in volo sopra una
isola che ne & dotato, atferrare e sostare

su di una piotioforma per il rforimento,
cnendondy codin b S onauiid Toton:
tenarsi delfu
Viccobort, S b, fscoimiaicon
un gereo ed esplodere. Puriroppo questo
& un inconveniente malto dificile do evita-
.

do fore per evitae di trovarvi nel bel mezzo
dello tempesta,

CONCLUSIONI Cyclone & da conside-
arsi un oHimo gome sotto 1t | punti di vi-

st
Tralasciando I'eccezionole grafica in 3D,

cipeloy in che pu
Soonctn i eiona. Se xash s s wove
troppo vicino ol bose (coniralote anche

pero, sisic

lo & neanche il Yo it helo ol venio

con i serbatorio a secco o quosi, nelfim-
possibind g foe flammen

Forcs, catdo, Tndicaios v ey

scarsita di carburante, & opportuno pr

vedere l dempimento del erboroe, Por

lo

&la troma in sé stessc ad essere degno di
ottenzione. Il gioco, inott, pur rivelondos
owincente e completo, risuto di focie

e,
peliogaielly

senzo i nut orzigogol
che, molo spesso, rendono un bel

o, cercate di lore in modo che risul frut-
1uoso. Evilate, se proprio non siete affoma-
1i i punt, di perdere tempo e benzing con

Riorando o Cyclone, percid non pos-
siomo che esprimerc favorevcimente, se-
un game fra il grade-

fore il “pienc”, &
stare alcuni secondi sopra uno delle iatra-
forme bionche, quadae, che i trovano in
quasi ute e isole.

Quando avrete finalmente recuperato le
cinaue disgroziatissime casse di viver, re

o dove i dispersi siano numeros.

Una volio scesi olls quota adotio ed og-
janciolo un orming, invece di isalire porto-

tevi direttamente sopra il successivo, conti-

nvondo cos finché non i avrete roccolti

El
voli provati uhimamente.




SUPER PACCO GIOCO 2
CASA PRODUTTRICE:
COMMODORE

SISTEMA PROVATO: VIC 20
COMPATIBILITA: =

PREZZO: 41.000 LIRE

Tute le volte che vediomo queste mego-

conlezion con pid giochiinsieme sentimo

sempre “puzza di brucioto”, 0ssia temia-

mo di ivouarci di fronte od uno sfiza di

gochini insusi, senzo olcuna aitrattivo, ma
b ok veoiomo snens, kovondo

che poricolore pi che iner

di questa confezione, coricati ognuno su
wn lato di uno casselia per un totdle I
opalssionol di due cassette; la procedura
di coricomento & o solifa Ipremere i tosto
RUNJSTOP insieme o SHIFTI e ['attesa, sup-
plizio delle cossette, varia dai 2 minut di
ROAD RALLY sino o 4°30" di SKITTLES;

BLOKIT Questo nome

s, che offe sicuramente maggior poss-
bilta i divertimento: menire nel tris chi ho
studato il gioco so che non & possibile
forzcre” la vitoro, cioé non s pud vince-
re se I'awersario non commette un grove.
ertore, qui s gioca o campo ibero lanche
se col Vic disponiomo di 20 orizzontall per
21 vertcoli= 420 cosolle immaginariel ¢ si
devono metiere infla ben 5 pali, in oriz-
zoniole ¢ in vertcale o in diogona
Lo portia si solge conro il computer: per
posizionare i nost ol dobbiama muo-
vere un simbolo lampeggiante con F1 (s0-
pral, F7 (sottol, F3 (destra) e F5 sinisiral e
quindi schiaccare RETURN per fissare lo
sizione.
Doto che i due giocaton posizionano olter-
notivamente un polino cioscuno, per vince-
1o bisogra iuscire @ metere in fla 4 polin
hben cosi che |'avversorio possa “para-
" s0lo da una parte.
Questo significa che bisogna costruirsi uno
rognotela di combinozioniin modo fole che.
odunceriopnlo poiianardo  osto
polino si faccia un *doppio 3", cioé due
fie di tre polini lberis Fowwersario poirg
porare solo una possibilita e noi avremo
modo di mettere i qoro ot dofoiro
porte, vincendo cosila
B ims consighor e i f o o
quatiro pallini non significa necessariamen-
cconto alfalro; pro-

rete lo stesso risuliato e pud capitorvi che
il computer non lo ved.

CANNONADE Quesio & clossico gioco
do fore in compagrios sembra semplice,
onzi diremmo quosi stupido, eppure pud
o hogo sl d cordopaina

enosio del gmo & essenzicle: lo

H

i dirb molto, ma sicuramente avrele gioca-
1o molissimo a quesio gioco, sopratiutio o
sk, el i o ok foc:
domodi spiegore dol

<ol ch sporc e Gl 13 A
e, 1° giocatore, ¢ o desiro violo, 2
gocotore o copo de goco & canrare

cosa dobbiomo fore: THE IDEA 1S 'O
FORM A LINE OF 5 BLOCKS IN ONE OF 3
WAYS... HORIZONTALLY, VERTICALLY,
DIAGONALY.

In profica questo gioco & una varionte del

un piccolo buco del muro.

Lo dificolts sta nel fatto che ad ogni port-
oo posizione dei cononi e del buco vo-
fio, togliendoci quindi ogni possibils di r-
forimento; per ruscire in questo gioco biso-

gno dventare dei veri o propri espert di
balstico: infat dobbiamo indicore ol com-

entrambi  *cannonieri” hanno im-
parto e dowte istuzion ol computer,
questicolcola automaicamene e tajetto-
fio lpunto per purtol dei colp, wna ol
volto: chi colpisce per prmo vince la part
a

La copocita di coinvolgimento di questo
gioco sta el fatto che bisogna essere di
o preciione milmetrico: abbiamo visto

siide con addinttura e fentatvi consecut-
vi, per entromb, andati 0 vuoto per un'ine-

ROAD RALLY So 1 dus gioch preceden-
1i dovevamo sfoggiore it la nosira co-
pacta di ragionare, i elaborare siale-
gie, quibisogna basarsiesclusivarmente si
propri iless: infot dobbiamo cercare di
mantenere in sirada lo nosiro mocch:
simboleggota dauna specie i serpentelo
formato da tont riongolri
Essendoci un conalore, che si blocca al
primo incidente che focciano, e sopra-
oo possibiitd di scegliere o priot ko lor-
ghezzo delo siada Ido un mrnimo d S od
un mossimo di 15 spazi) s possono orgo-
iazare delo oppasrant gt taonic
prowle o porko do wo laghario
575, Sne od arivore 0 5.5 e v
drete dolle bele!
Se poi volete giocare un poco il comod,
girote in senso orario di 90° i vosiro VIC:
o macehine s ploto i con F1 (desl
o F7 lsiistral.

SKITTLES Se siete swi 6 giocare o solio
bowlng perché orma od ogni porita reo-
lizzate 300 pun, cioé | massimo, ecco per




155 e vrsion do "5l con ben §
opzioni di goc
gioco & ridotto

minmo, 9 bl ol (ng dola g o b

pala da lanciore che vo su ¢ gis allolira
estemita dello schermo per tiarla biso-
gna schiacciore lo barra spaziatrice).
Sopra il campo di gioco abbiomo indico-
zioni riguardanti il punleggio e Iopzions
digioco o scelta, mentre in bosso vengono
visuolizzofi i risultati di

prima opzione & la piu semplice: come
dice  nome (HIGH SCORE vince o porta
chibuta gil pi bl con il numero di polle
eim all'inizio.

Nelio secondo, STRIKE (BOWLSI, invece
vince chi mpiega il minor numero di i per
obbattere futt i birili per i numero di

ROUNDS scello al'inizo

Lo STRIKE (SKITTLES) & uno fusione delle
due precedenti opzion: vince chi butto gia
il moggior numeve d\ birill con le polle e
nei ROUNDS pres:

leairetre oprni mmmno e copo

& strategi 1010 senso se gi

o do soi. Nelo 4 OW-TEAM SCOR)
e nella 5 (HIGH-! TEAM SCORE! dobbmme

CASA PRODUTTRICE: BUBBLE
BUS SOFTWARE

SISTEMA PROVA! ro CBM 64
COMPATIBILITA: —

PREZZO: 15.000 LIRE

costrire un numero
rando o hoiro piocments  numeo d by
il abbottuti con cinque tentativi consecut-
v lper ogni polla cbbiamo a disposizione
un *set” fuovo di birill; come indica il no-

nelo prino vince il numero pia basso
u 1111 nello socond quelo pii olio

Neﬂ T'imo opzione, RUSTRATION, dob~

raggiungere esoliomente il num
i abbaiui scelio olinzio. del
igniica d

lo olvrepms-omn col 1o successv o
empio se il numero finale &

mo i
Y201 117, Iza 121, 118, 121, 120-
FINE.

CONCLUSIONI n sostonzo  quesio
“PACK” ci presenta un set di giochi ben
ossorilo e vorioto, anche se non roppo
eloborato: potremmo definiri giochi della

com8 gloch spomtts e s oggels
che vi compoiono ci fanno pensare

Valvo: fofoline, nset, mn o verso,
ecc. ecc. Insomma uno space invaders
“ogli insefi,

Vo siete un omino giallo che & chivso in

una comere con delle cimici, 0po

i< & sparare o ot le cimici offinché le

porte si aprano e possite cost possare
allo camera successivo,

Potte sparre col oyt (rseri ol

2 in olto, i

o por corcare s(hvamﬂre i tost
St o RUN/STOP.
Il quadro & disposto cosi:
in alto 0 sinisira s0no segna  vostri ol g,

in olio o destra ¢'é il record, in bo:

siisir ci 5000 gh omini che avete ancora
ad\sposmona inbasso a destrale bombe
dicui disponee.

ellaloro valdits, visto soprattuto che sono
ancora giochi che siimolano a diverlisiin
compagnia, il che & senz'aliro un'oflina
cosa.

Maurizio Miccoli

cambiano di comera in camero mo lo loro

grandezza rimane sempre la stosso; stan-
no sempre ferme e solo i vostri nemici pos-
sono spostorle, attenzione: toccarle vi sa-
& fotole.

In ogni camera il nerico i presenta sotfo
g0 Torna dversa o con vro posbita

i movi

Per esmu, I -

schere che possono andare solo verticak
mente ¢ orizzontalmente; nella seconda ci
5010 dei grond occhi che invece i muovo-
70 solo diogonaimento acc. ecc
Mo non & cosi facile come credete, i pav-
mento e i soffito si awicinano sempre di
i e 50 1on s sporare i lonpo o
imici verrete schiocciot. Ueriore
Gt nam potete muovervi menire spa-

ate.
Ricordate che lo velocita di awwicinamento
ei muri umenta in proporzione il cinic
colpite.

Un vostro vantoggio & rappresentalo da
due bombe che possona nel giro di pochi
secondi fermare i mur e for scomparie i
nemici. Par forle scoppiare bosia schiac

e non & nfinto o

on sempre potete confare su questo fime-

dio in extronis.

Ogni due comere suporte enirole i 1o
om

cui umentore i vosiro punteggio se riusc
rete a colpil e sopratiuto due borbe che
vi permetteranno di arricchire il vostro ar-
sencle.

Anche in questo caso occhio o progressi-
vo awicinamento di soffito e pavmento
anche se, forunatamente, e porte di que-
sta comera sono sempre opere.

Avete 5 ominia disposizione e ogni 10000
puni una via nuov.

STRATEGIA Vi consiglo di staro sempre
lungo le pareti: in questo modo siete piy
proetti doi nemic e nelo stesso tempo fo-
cilitati nell'eliminazione delle cimici.

ercate di conservare il pid o kngo possi
bile le bombe che sono mollo preziose &
che vanno tenute da parte per salvarvi nei
momenti cric.

CONCLUSIONI Tirate le somme non si
pubd proprio dire che TAZZ sio uno dei pib
bei videogiochi che abbia ovuto l'occasio-
e di provare: o grafica & oo siizzoto,
il sororo non & particolormente biilante &
lo successione dele diverse fos non pre:
sento particolari variazioni d tema,




MISSIONE SU ZAGA

CASA PRODUTTRICE: ANIROG
SISTEMA PROVATO: CBM 64
COMPATIBILITA: -
SUPPOR!

: TTA
PREZZO: 25.000 LIRE

osita sulpianeta Zoga | & sofarimedio-
binente distutto do un bombordomento
d portcello cosmiche di gigantesche pro-
porzioni, costringendo infere popolozioni
ovivere negl strafi geologici pid bossi del

col, campi di forza semoventi ed impene-
Trabil

Nel dedolo di muraghe di Zoga 1 v rove-
rete spesso spaesali o cousa dellenorme
tclocheraprono dmensionsia s ro-
potic o dop poche parie g ci
wa. Uno det dedel goco & forse I
i i s

Titero percarso, fermina con un locorico

T vente pii che viloscerd non

poco insoddstot.

Dopo aver ulimato uno missione di tole
ortato ci si aspetterebbe wno

grotiicazione, non vi pore?

COMANDI Allnizio del gioco_porrete
scegliere di piotare il vosito “chopper”
usndo i oysiick come una vera e propria
cioche.

Per lo guida da piofi abbossare i joystick
provocherd I'ascensione del‘elicottero, al-
zarlo subird Ieffetio contrario. Succedera
I'opposio se opterete per lo guida do “no-
velini” inon offendeevi: & quella che ab-
biamo us0lo anche noi, o scapilo dello no-
stra dignites di espertil. Premendo i pulsan-
te, infine, le pole inizieranno a roteare fre-
neficamente, determinando un aumento
dello veloct s fo per dirc

PUNTEGGIO Avonzondo costontemente
5 occumdlono 10 punti su 10, ed un arer-
10ggi0 sull piatiaforma di rfornimento i
fo” guodagnare dogli 8000 agi 11000
punii, escluso un piccolo borus a goccio o
goceia con il nuovo carburante.

CONCLUSIONI Grico: accettabie. So-
nor0: sorso. Giocobilta: police in gi o
T'unonimitd.

gusto ke pr  rinipon 1o sc
o oceduea di guda senglce. o prino
perd & certomente quella
cooktecon rundar o ocke Famead:
smozione con un vero “chopper comman

Corraborano Feffeno un rlevatore & -
dine HEIGHT), dello quantita di carburante
fimasto nel capiente serbatoio del veliolo
(FUEU della velocitd |

o del gioco & insinuarsi sempre pil
olendomene nel cuore ol pondlo %0
rente, colmando I'intera distanza del per-
corso stabilito, per lappe successive. Du-

ce 1050 su sondo bianco, | pundi -
mento del carburanto.

Ml percorso & irto di “pungenti” nside: pri-
e T it o BARRIERE FLETTRICHE &
BARRIERE MOBILL Le prime compaiono ad
intervali cosualidi lempo e costniscono la
via di passoggio afiraverso gl spozi frop-
post nelle muragle. Le seconde, meno pe-
ricolose, non sono statiche come le prime
mo simuovono o “blocchi®, creando i pro-
ico uno scudo proteforme che siaccorcio

secondodicomo g
Un alio pericolo non bie & rop-
presentoto dalla luculxuozmne dllo pr-
o

<cpo celeste. Per
satle, olireché rdicolo in questo contesto,
w0 patiuglo esplorativa, su profici ma as-
poco monovrabik elicotier do ricogni-
zone, porte per una siroordinoria missione
insuperlicie per vedere cid che & rimosto
el oo patri.
Ma cid che troviomo assurdo & che... non
< troveranno anima viva, pacilica od of-
fensivo che sial Non ci credete? Nemmeno
0 olfiiziol

1L GIOCO I programmatore di Zoga Mis-
son ha puntoto 1o sullo tridimensionalita

olquole estelicamente il gioco & nettamen-
‘e somiglante. Sostiisce lo clossica e d-
ranica astranove @ reazione un roboonle

sireccio con mola cautela nello spozio ce-
0 delpioneta fra colossolimuragle, cu

86,
o n0siro provo, ma era piy che oliro per
i nostri piy comic fallmenti che per  nostr

spel
oo procedare o, Soranno 1 reck

detro cd essi e viceversa, ¢ questovicree-
rénon e clomorosi er-

voto quondo il nostro elicottero @ uscito
vittoriosodal lobirinto. sovrostondo_uno
spetiocolore THE END, ed & finita 2 Lo

or. Un occorgimento necessario & quelo
di seguire 'ombra del vosiro mezzo Ise
n0n lo somno i compioni i un cerlo coin-op
delo Sego..) per definime meglo lo posi-
2i lo vicingnza rispetto alle fortifica-
zioni che lo circondano.

Fobio D'talia

Paoo Cordil




BLACK JACK

POKER & BLACK JACK
CASA PRODUTTRICE: CBS
SISTEMA PROVATO:

Ken Uston diede le dinissioni dalla Vice-
presidenza delo Pocific Stock Exchange e

inizo @ sbancore Casind di utto i mondo.
Una vol rusc o vincere 27000 dolor su
0wl G LosVogos inneno 6 rol
auesto simparica, ma olquano impro-
bubn\e storieling iniziano le owenture del
famoso giocatore americano e soprattulto
inizio I'avventura per voi nella magica al-
mosfera di Las Vegas.
Sia che giochiote do soii oppure in 4, o

computer vi dord un aiuto nel prendere de-
gions migirs. £ bone praciscrs e

er di questo cariuccia segue I sistemo
du\ Ve CARD S1UD ciosuro<orto copor-

mente impomoraii con lo rigo a siisi, lo
squordo da "duro”, i balli sile sceriffo, lo
giacea con | doppiopetto nero orlato con
gl icomifos ¢ Finmancobi poglon
O

e una als vala

COMANDI £ possibile giocare fino ad un
massimo di 4 ¢ la scelto del comando da
uilizzare combierd a secondo del numero

tore, menire con 2 giocalori, | giocatore
5 doeil

olla gmm il punto i forza di questa car-
fuccio & sicuramente il sonoro; provate per
un affimo ad ascoliare il mofivo di infrody
zione in perfetto stle “Stangata” e ne sa
ete convol

Nel Blackjack, tute le corte s contano se-
condo i loro velore numerico ad eccezio-
ne dele figure lfonte, re, donnal che vol
goro sempre 10 puri cioscuno e delfosso
che puo secon-

gi
B il secondo; infine nell'opzione per 3 0 4

5l pataramo o oo soprotonile
di ogni singolo gioc

Lo g s Gl P
ker oppure a Blockjack, 1 joysiick e i pul-
sontiloteroli di cioscun comando o man,
non verranno assolutomente utiizzati.

IL GIOCO Appena inserita la cortuccia
ourete la possibilic di sceglere uno dei
due giochi premendo | plsante rumero 1
o1l numero 2, dopo di che dovrele sabilre
runero i occo oo 4 dov

o oeka scmms. okole el veshe <oy

viomente o questuima caria verrd asse-
gnoto 1 velore di uno poiché consideran.
dola undici sballereste sicuramente.

E parliamo finalmente dell'uso della tastie-
r0; la tastiera vi permette di intervenire nel

gioco invari mod: imanziutlo uttele volie
che premerete il tasto HIT o YES offerrete
wno carta (ino o 7,

aue
o goclors dovds dore e
tastiero uno cerla encro lino
o 5 il conlo il ot patacpoes

o dei due giochi. Ricordate nfine di
:onVermale il toto premendo ENTER slo

BLACK JACK Sicuramente moi d voi cono-

sceramno l gioco del sefte o mezzo; benel

per certiversi i Blackjack s awicina molto
seite e

Nel Blackiack lo scopo del gioco & quello

Poker 0 0 Blackock
nel riuscire a bottere Max, i ferribile moz-
ziere d Jore pi soldi

possbie vicno o 21 purché supariore o

el vostr awersari magor *sbancando”

jioco verra messa o dure prova la vostro
abilta nel bluffare, oltre alla vostro calma
e ol vostro self-control; Mox infatti control-
o ogni vostra minima mossa pev Poi rego-

occupolevi
o, et ocoae o hoch

s0

10n svpercre 21 prché “sbol-

IO oppure STAND infor-
merete Mox di essere “servito” e quindi i
non avere bisogno d ulerior care. Il tasto

DOUBLE invece, vi permelierd, dopo aver
visto le prime due carte, di roddoppiare la
puntata inizicle  di oftenere solo un alira

carto
Inolire, per i fonti,pigri e scarsi in matemo:
fica premendol osto TOTAL pofrete sope-
e, durante i vostro tumo, i valore numeri
<o totale dele carte che avete fno  quel
momento.

Siete in crisi? Non sapete cosa fare? chie-
dete aito ol compuer premendo i fosto
HAP ¢ sl lofo desio n ol appora n
consiglo che porele seguire oppure

Non aspetatei perd che quest o]

67 55 prde & somseauena o purtory
clevtl, Appona et & iocas, 54
vosiro teleschermo apparica Immagin di
un ovolo icoperto da un panno color ver-
de dilro il quale & seduto l'mplacabie
Max. Bisogna davwero fore | complmenti
ol su0 designer perché i copell perletio-

cento per-
ché vi vengono dati solo in base o dele
semplici previsioni @ non sempre possono
risuliore ssolutamene precis

SPUIT Se le prime due carte che avete rice-
Wl 5010 UG coppia o sommate damno
10, ovele lo possibid di dvidere queste

due carte e gocare 5spummii mi




% ognuna delle due corte viene divisa co-
me se si trattasse di due “mani” seporal
Cisano perd delle regole do seguire, In-
nonzilutto é possible ﬁm o SPUIT so0lo una
vl

stesso folcle, nessuno dei due vince e il
giocalor, dopo avr rtendo o orna
punalo, poira rentare d

o5 ol accoder, enche s mallroro

of

“balats

03 ducided oo sl cona copp
dossi, Mox per ognuna solo una
carto, In(me conit rusvo ENTER potete inse-

molte car

et ey, 203 s ot 0315
ancora soflo i ventuno, il casind pago I
gocotore, indipendentomente dal folole

renle (e«elu‘i: premendo CLEAR. I 1o-
510 HOLE el Blackiack non viene utiizzo-

.
A questo punto inizia il gioco vero o pro-
prio: Mo chiede ol giocalore A di piozza-
e lo puntola utiizzondo i numei dol co-

mano: atenzione perd ol kmite
cell puntoto (da un minimo di un dolloro
od un mossimo di 499 dollori. Dopo che
1l giocatori awanno inserita la puntalo
& promuto ENTER, Mo con unc calma tip-

olauni Cosm i Los Vegos viene doflo
Charle e,
B«se?na e poche b e sobond
oo sgaloodonchemalocore
e ho rogguno
venlwo <on3nplu (o"e,emdnlﬂm e
chiede un'alira corto, Max molto genti-
mente si rifuta di dorglielo evitondo cosi
che f giocatore possa “sbalore” e perde-
rela propria punlata. Lo portia infine fer-
i ‘| giocolori hanno perso
ot solds e

e corle e o distribuirne due o se & ad ogni

gocatore. Mox mischia le corte sempre
prina dellinizio dell porifo e ancoro o
it delle corte. Pub capitare che nel di-

diamo che non & possie “impegnare o
‘potecare” Forologio, la coricio, | pario-
foni o indumeni i "alro genere”.

POKER FIVE CARD STUD Quesio 1po di
Poker & dawero porticolore rispetio ol sol-
o poker o cui moll di voi sono obitvoli 0
giocare. Infatti ogni n\ocalare non riceve
5 corte coperte, bensi 2, uno coperta e
Tolroscoperc o s 3 core scoperc
le otterrd successivamente dopo ogni pun-
Yot v o poselln combiore O
na carto e non esiste assoluramente il CIP;
infino ogni giocalore pub giocare solo con-
tro Mox..

i inizio o giocore puniando uno somma

4 Gollor che

dnerso numero lesempio 4, 6, 7, Fonte &
Re tute dello stesso semel

scm sequenza di 5 carle i som diversi
lesempio 4, 5, 6, 7, 8, di semi mist)
TR 3 orie uguok lesomp o )
DOPPIA COPPIA: due carte uguol

e’ dap el i esom s
3 e due for

‘COPPIA: due carte delo tessotio lesem-
0 due Rel

CARTA PIU ALTA: se nessun giocatore ha
imeno una coppia, vince chi ha lo carta
il alta lesempio 1ra Re, forte, 10, 8,

e Fante, 10, 8, 7, 5 vince i primo poiché
Re & pi alto del 71

LA TASTIERA Rispetio ol Balckjock, qui
Tuso doll tostera é decisamente pis sem-
plce it dwal | goco ol donondo
§i Mo pass” vk doreledor
el R s
nuare semplicemente uvemeﬂdo il tosto

YES oppu

e NO- S 5 romit NO ciod
e la mano, dovele poi

inserce 3
pre di premere NO prima diinserire quolu-

sponde ol limite massimo inziole, e tute lo
g4

scoperio; n questo caso egl v chiederd

tentore lo “coperiura”, ciod se
\dete punlore, o porte, sulo possibila
ch egi riesco o fore ventuno. Potete pur-

supeiori o doppio dello puntalo nizicle.
Dopo Mox ho di

se stesso e od ogni giocotore (ino od un
massimo di 4 giocalorl, ognuno pub sce-

purtala inzile semplicemente premendo
il 1osto YES se occeftate, oppure N
rlutate. Se Mox otliene Blockiock dovrd
sogori o puntolo di rservo oltimen lo
perdercte.
Mox vi chiede "HIT" cioé se volete uno
o ¢ voi dowrele rispondergli premendo
12519 NO appure YES; dipende tutto do
volete ischiore di sbalre per otte-
rere ventuno oppure andare cauli accon-
‘ervondovi i un punleggio MINORE.
8100 per voi s riuscirele ad oftenere ven
140, Sopratuto se s reta di un versuno
“shrd” cod ot sclo con 2 core
a330 € uno figurol in questo caso se lo
e gl
esempiol Mox arrofonderd in eccesso lo
0siG vincit. Se per caso sia Max che un
gecotore, all fine della mano, hanno lo

buisce nuovmente un'alita corla  fesia
fino @ che ogr
a questo punio Mox
focors o gocolos con'd pureggo
glore iscuote lo i
Scoreiomo brevemante, po i  comple:
tamente  digino di Poker, le regole se-
condo li in ordine decrescente, si
ovlnngm\ot wenti volori
SCALA REALE. & formato dolo sequenzo
VC fame, Donno, Re, Asso tutti dello stes-

SEAIA COLORE & formata da uno so
quenzo di carte inferiore olla scalo reole
fesempio: 4,5, 6,7, tut dello stesso seme)
POKER: 4 corte uguali lesempio quatiro 81
FULL: 3 corte di uno stesso numero e 2 di
un aliro lesempio tre 9 e due S|

COLORE: § carte dello stesso seme mo di

le voste carto.

Gon oo HOLE ol porete dwoe
i vosiro tumo guor coperla
por docire ol oo cpmoes. e
coni sobiitast ENTER & CLEAR potrate con-
fermare lo puntoto o anulario

Cosi cone nel Blackjock anche in questo
coso il joysick i pulsant ateral on ven-
gono uilizzot

1L GIOCO Mox mischia b corte e e disi-
busco g uracopero o ol scoparl
o 50 0 d ogni giocar
Ora il primo gr(xalovl nw'u controllore o
propria corto coperla premendo HOLE &
quindi decdere se losciore premendo
YES) oppure continuare lpremendo NOI.
Se preme NO, Max gl chieder di punore:




una somma fino ol doppio di quella niziole.
Dopo che ovrte premuo ENTER, Mo s
fivolgerd ol secondo giocolore e cosi via
oo ripartendo poi dol primo. Alla
fine delle 5 carle Mox “vede™ o poga i
vinctore sempre che ce ne sio uno. Quon-
do ut giocatori sono rimost sen

4 il ioco lermina 6 polrte repkcere o
siesso gioco premendo i fosfo confrasse-
gnoto da una stells oppure combiore gio-
< premendo il fosto Diess.

STRATEGIA Parlqndo di Ken Uston Poker

lackjock & inevitabile il confronto con
Formai datato Poker & Blockjack Maiel;
questulimo infal i disingueva innanzit-
foperla moggoresclo i dvers i &
Poker (Poker coperto, Scoper

maggiore complessita nel gioco. Sembra
quosi che nello cortuccio Mattel si sio pre-
ferito orricchice moggiormente il Poker ri-
speto invece allo cortuccia dello Coleco
nella quole predoming per complessid i

Intendiomoci! & solo una questone dipor-
ticolar perché o fni el gioco lo differen-
2 & siiec. Ol o & s grfs
perd “vince" lo cortuccia dello Colec

CUPA DIAVOLERIA
SISTEMA PROVATO: CBM 64
COMPATIBILITA: -

PREZZO: 15.000 LIRE

Inmagincte n sopirle maoggio . e
menti attinti da giochi come Phoer
xian, Golago ed aviele undea & Solon's
Hollow, che lo Bolly Midway lancié nel

proporre un te-

ma omai noto.
Fu perd abile nelfimporre ol gioco un ca-
ratere iclogic,grondenclo spunodoll
i, orchi,

menle ed & molio o semplice disinguere
i dvers seni et | revo di o
oo & dsegnoro n modo molo reolsico

geti che fino od olloro i mondo dei vi-
deogmes non aveva ancora i,
Soton's Hollow introduce in un mondo

<o, o fini del gioco questa diferenza non

& di okuno uita mo si o pur sempre

8 poricolrche ol dionzo vengono in
evidenz

CONCLUSIONI Dowero corino questo
Ken Usion Block oker. Il rimo
di gioco non & certomente freneiico se lo
comporiamo aivari Zoxxon, Dorkey Kong,
ecc., mo questo dipende esclusivomente

ce fcton con le oniche leggende.

L G10CO Cone in“dossic” g clo i
rsagli un volto sono “vololk™
e aipelo apporenomante hmocua che,
all'improwviso, spmh do un impulso wrwhe
nabile si gettono in picchiota verso
s novicellocon ment poco pocic.
Nel nosiro caso sono degl requiet “cr¢
gonels” letteroimente picoli_drog

do deflo schermo ostruendovi il possag

neppure i duello con uno spa-
ventevole volio di orco, impugnate un mi-
rocioso tidate | Dotk or che vomia
o quon gere  famme nelnerto
diincenerirvi e the lore curioso, os-
sumerd un uspressmns scorbuiica se i
dvel\o si prolungherd.
Duonte il gioco, ove i lo posbi &
evondare oo e dispo-
hondo i la sl desta el scherma o
ravature che appoiono sulla siisira del
video e ol ditruzic-
ne di un bersa
Roceol o isose o i o o fove:
om0 o sora  porio
jmensione, lo quale oc-
cedtu‘le. altraverso una distorsione spa-
osnponl. parcarndo aisroaia
da sinistra verso destra i ponte, costi
doll'unione delle trovature.

Aquel punto il paesaggio combierts aspet-

10 vi roverete od olfrontore un inscioso
& scoliro *clienucolo” che scoglierd dardi
o tipelizione appeno sarele sollo .

PUNTEGGIO ogni dra-
gonet 250 punti, i Dark Lord ne vale 1000,
se assume lespressione scorbulica solo

Lolieno delo oo dimersionsdoi 1000
agii 8000 p
et cuonl tguordo comonds coloysick

fuccio.
tutta colmo e tronquilialsciandosi poi on-
dore ollo g

lo base de\lu oo, fondend Tooa

<o d'azardo.
£ una cartuccia che non s rivelge ol tpico
rogazzino undicenne fanatico dei giochi
spazioli mo speriamo proprio che quesio
o i o s ifusione i sucesso co-
nungue merr

o do parte nawa vi consiglamo di pro-
il gioce se siele in
Compoyio 304 patsne porthé s
mente vi diverlirete.

Stofano Tucciarolli
Porizio Vaniai

inquesione va e
sio) con elusive traiettore o zig-z

lon moncheranno perd di scaricore i loro
potenziole be\lwco‘ consistente in massicco

Negh scherm i s avanzari i drogonets s
esibiranno in “loopings™ sempre pi com-
plzal o cln enrann eddina d
sofirorvi e navic ol

Se quest limi non verrono neviroizzali
in tempo...addio naveds conservae!

A creanvi ulerior problem sono degliin-
‘gombront volotche si deposiono ul fon-

50 sinistro, col pulsante fate fuoco.

i volume di fvoco si intensfico dopo i su-
peramento dello schermo dello nuovo di
mensione).

CONCLUSION e svovozioni rodote
in Soton's Hollow romene ozzec-
ot come i viaggi merdmensionde o |
Goal con | o Dok o,
Boon gk et sonor drlo o rfc
e finolmente uno
questo genere, mvuma :vmm Sissore
mwncludenll spazi oscur




CASA PRODUTTRICE: PSION
SISTEMA PROVATO:
SPECTRUM 48K
COMPATIBILITA: C64
PREZZO: 25.000 LIRE

Reolizzore il “Grande Slom* & sempre sto-
50gn0 di ogni tennista prolessionsto:

le da un giudice pignolo seduto sul trad-
zionole seggiolone, sotlo gh sguarch atenti
di qualche nighaio di speltatorn ossiepoi
sule frbune & con dve raccattapalle. S, &
proprio realsiico questa Maich Poin, che
non manca neppure del tabelone elttoni-
<o dol punteggio. Tormando al'aspetto
“gi0c0s0", 0gn giocatore pud mantenere
due posizion fondamentol: una per il col.
Po di rovescio ['lita per i diritto, che po-
1romo essere esegui con la massima faci-
fitt premendo il pulsante. Si gioca sui cin-

we sel e si possono effofiuare moleplii
colpic voled, passonti pallonelt, smorzate,

LIVELLI E COMANDI Allinizio dovrete
scegliere se giocare in due o contro il com-
puter e selezionare uno dei fre fiveli

nol-quorters” lquorti
finals” (semifinall

deterninerete una delfo posizion! fonda-
mentali ¢ colpiete la pollno, Francamente
vi consiglomo di cimentorvi diretiamente
nelle “sem-finals” poiché nel Ivello prece-
dente o lentezza del movimento & dawe-
0 esosperante.

STRATEGIA £ TECNICA Rediizzaro coli

spetiacolor sard possibile con [osservon

20 di cuni accorgimenti nonziflo, per

imprimere maggior forza la palina & im-*
pirla in corso coglend

CONCLUSIONI Servenziore la superio-
it ispetto od alire versioni del lennis so.
rebbe superfluo. Quindi per non essere
troppo drastici accontentiomoci di softoli
neamne i pregi  di ommonire ogni “commo-
doriano" (ma anche ogni spectrista, doto
che esiste o versione anche per il glorioso
Sicloir od ocquistorl.

Poolo Cardillo

THE LORDS OF

1 SIGNORI DI MIDNIGHT
SISTEMA PROVATO:
SPECTRUM 48 K
PRODUTTORE: BEYOND
COMPATIBILITA: —
PREZZO: L.

& direol;

oo di due stogioni, qualcuno & gid an-
doto vicino, come MacEnroe per esempio,
Con l, ot gii ol ennist di uno certe
ceraturo, i vori Lend|, Winder, Connrs,
sono animai dal desiderio di reolzzare i
lovoloso "poker” lol Gronde Slam c s arri-
vo vincendo 4 torei: Wimbledon,
5. i Masters e i Campionor

dhAv-

siol
Fer ch non ho ancora inrapreso 'ttt
ogonisica ma wole comunque vantore vir-
ol glrie fennistiche '& Motch Porn, che
9 nosiro awiso offre emozioni nettomente
<omparobil @ auelle che animano i grondi
compioni. € tutt potromo dire un giomo:
“lo I'o fatto i Gronde Siom!™ onche se
=0ugnavano un joysiick o posto dol frod-
Zondle rocchetione.

1LGIOCO In uno versione trdimensionole
sioffrontano due tennisti dollo cornagione
olvosra indott olfosservonza delle rego-

mentre voi,

colpi dawero pirotecnics per effettuarl,
basta ribattere palle veloci e vedrete i vo-
sifo awersario scavalcato dallo aiettori
elitica delo palina. Aliro consiglo: dopo
il sevizio scendete subito soflo rete e, se
possbile, piozzate una voleé incrociato:
molio spesso mette fuon cousa I'owersa-
.

Terra
diMinight. Lo Pace, PAmoro ¢ lo Bellezza

0 per calore dal loro regno pieni di odio
e distruzione. Forse un giomo, se riuscirete
 raduncre un forte e temerario esercito

Quindi, via allo ricerca di omici generosi
che si unscono  voi nella ot coniro 1
male. Le insicie sono imnumerevol, ma la
posta in gioco ¢ alo.

1L GIOCO La rama del gioco si ispio ol
famoso ibro di Tolien Il Signore degh
Aneli". Come nel libro, due s0no le poss-




il divitria contro le forze del male: o
sconfiggendo gii eserciti e conquistar

copitle Ushgarok, oppure disiuggendo
Ia Corona di Ghioccio dellogo do c rog-

tere i malgn.

o dwersia ira i 2 1pi di impreso conssle
nel faito che per raggiungere I'obiettivo
delo conisto di Ushgark i deve svolgere
un gioco di sirlegic nelrovare, ossoldore:
© condurre gk esercit per o loto, menire:
per trovore e distruggere lo Corona di

Ghioecio i gioca pi soldariomente, come
negii adventure, andando olla icerca del
pericoloso oggetto oftraverso la vostisi-
ma terro di M

£ possibile perd, durante l stessa porii,
gestire ambedue le ozion, grazie ol fatto
(he pmere muovere ben 4 personag:

solda, combattere, rifrarsi efc.

U = NIGHT per terminare il movimento di
un protagonisto, lasciandolo cosi riposare
per lo nofte.

Gel=sieno,

A = NEW GAME per iniziore uno nvova
portito

D = OLD GAME per richiomare una vec-
chio porttc

2 = CPY per stompore le schermate che vi

por scoghere ciputiomerts
ra Luxor, Morking, Corleth e

M = per scegliere tromile scansione uno
dei personaggi o vosira disposizione.
Come potete vederei comondi sono nume-
rosi, mo una volio memorizzali vi renderon-
0l gioco molio agevale, in i lo Beyond

Nello mia memoria hono assunto un pessi
mo ricordo e nterminabil ore possate d
tondo parole, o frasi sconnesse o doft
quanto beli, giochi come the Hobbr: quasi
tutte venivano riutote
Per non demoraiizzarmi e non senirmi uno
soho,avevo tncilo o questo genre
0 ecco che come un sogno si &
Scvo i - compues T beds of M.
dright, un accatiivante mixaggio ra ad-
venture e gioco di simlazione in cu non &
necessorio digtare parole perché & suf-
cionte lo selezione ramite cursore di possi-
bl azion
Guindi tuto molto pib pratico, ma cid non
signiica che i opprezzi The Lords of M-
dnigt solo per lo semplicit d'vso. Tutt'ok
ol
Lo storia & d i

che una mascherina da applicore ola to-
stiere e questo vi facito ulteriormente.

1L GIOCO Ora possiomo o parlare dello
gralica e del fipo di schermate che porrete

Morkm figlo i luor e, groze of songue
elfo che scorre nelle sue vene, unica perso-
na che pud eiminare lo corona; Corleth,
elfo; Rothron, vecchio e soggio mago.

CCOMANDIPer muovere questi personog-
gici sono dei tosti dedicoli a cui corrispon-
ono ben deterninate azioni e che soro:
do 1 0 8 = per guardare nelle 8 direziori
cardinal

o.M

DVE pe sposto vl dreions
longhezz0 e il umero di
Sposianen possb diendets do s
fe manovrando e quindi dolla sva sion-
Chedza u a0l oo o camlches fganbe
o covollol che possiede.
R = THINK per overe un rapporto sul per-
sonaggio e quindi il umero di armate che

comonda e oggett he possede, o su0
sosdone Fatemo celo Tero o M
dnight e cos

E= wox oot itomore ol viions de
poesagy

§ 805k por setssonors ed sssquie
uno delle operazioni o disposizione, quali
cercare o prendere quolcoso, ossoldore

™

tolineare quonto siono ben realzzote e nu-
merose (3
Nelle schermole vedreto e s e
ren0 o di costruzions, i
v s coro el sdlfondamonia s v
luppo delle voste parie.
Se incontrerete infoti dolle montagne i su-
perale vi costerd molo fempo ed energio,
mentre se sono colline I'impresa & pid faci-
le; entrando invece nelle coverne o nelle
foreste troveree un buon rifugio se site
et docoolero douninero esercio
di Doomdark.
Neilogh o fra e oniichissime pire trore
rele degli inconiesini che vi poiranno aiv-
fare, el for cgget i o e
e la Corono, e nei centri abitoti (cit
(annze vlhggvl potrete trovare nascon-
di i volonlerosi, oppure nemici
endond.

pronti od o

CONCLUSIONI Uoccostorsi o6 un Ad-

-~

perbamente complessa @ non & do tu po-

fer pariecipore o mm;na inprese nelle ve-

sti di moli persona

Yiho ot Crod proprio d i
Fabrisio Guecione
‘Gabriclo Potris

TUMULTO

SISTEMA PROVATO:
SPECTRUM 48 K
SUPPORTO: CASSETTA
CASA PRODUTTRICE: BUG

BYTE
DESIGNER: DAVID TURNER
PREZZO:

Se andaste o guordare qualche dlossifca
Gi video-gomes, vedreste che, fro i giochi
inlisto, spicca un progrommo i successe
Monic Miner. £ quindipia che logico i fafto
che la BUG BYTE i proponga TURMOLL,
quesio ruovo game chiaromente derivalo,
aimeno come imposiazione, dal fortuncto
'dl

sima pozienzo, sopraltulto quando non si
possede uno buono conoscenzo del-
glese.

il protagerista non & pit il simpatico Wily,
mo un alirettanta simpatico mecconico che,
astocoloto dalle guordie, fent




le auto di uno sceicco pazzo. Il utto,
roimene, nellombito di un polozzo ok
auonto differente do quell normati.

1COMANDI?Premesso che esi possi-
bita di utizzore il joystick, anolizziomo i
comandi Xq o tastiero. | tosti di movimento
s0n0 I"-"P""Q-"Z", i quol comandano,
A T
guenti direzioni: sinistro, destro, si e giv;
T1asto "M, equivalonte a quello ¢ fuoco
sljoystick, serve o loscior codere le gocce

oo
Sempre tramite la tastiera, polrete inolre
frure di olire due comode possibiita: la
pauso, tramite “H", € I'esclusione del sot-
I onda musicole, per mezzo del tasto
T

dopo over completoto quallo i cui i ro-

¥ protogonisio & MK, un personoggo
110 come mecconico dol pozzo scec.

ossur
ABDUAL XoroL. sgnavedvE\KAZI

sta awiinorsi, e con questo in mano, rag:
gingere i conenitore del'olo, che n tut
glischermi & 51010 i olto o destra. Quan-
do & soto il serbotoio, deve, porgendo la
broccs, rocogbere ol vl e gocce oo
cadono od uno ad uno, tenendo pre-
el pud poriare solfanto cinue.
Guando lo brocca & pieno, bisogna riar-
raversare i locale, fino o frovors: sopra
allo grigha posta in bosso a sisr
gont, premendo i 10510 adafto, i ford co-
ere [l raccolio, che ondrd a formare
Fimmagine diun autoveicolo. | brutto & che
per completore lo macching, sono neces-
sarie 6 gocce, quindi, potendone poriore
solionto S, sono indispensobil aimeno 2

Ore 0., Fastulo sceicco ho pvowedwo

riportare ol proprio posto, in magazzino,
i vor utensi.

© cadate non vi
nsigho migiore &
percid quello di tenersi  pis lonfaro poss-
bie dofle guordie assossine, perché sono
loro ol alle gocce d'olo v feronno per.
dere le vosire preziose vie.

Una cosa alla quale vi congliomo di non
dare 110ppo peso, sono gi utensii sulle
mensole. Per riporlarne a posto uno, do-
viele primo posare lo brocca su di una
mensola bera, qundi raccogere 'ogger
1o0.e portarlo in mogazzino. Cosi facendo,
perd, ovete con va la brocca, e non pole-
‘e difendervi dogli arob seminando olo.

il fatto che dobbiote obblgatoriomene

fino 0 2 gocce d'olio per viaggio come di-

fesc.
Un'interessante possibiltd offerto do TUR-
MOIL, riguarda il “Iraning”, cioe Folleno-
mento. Prima del'inizio del gioco, al posto
di una partita nomole potete scegerne
una, senza punteggio, che inizio do uno
schermo di Ivello avonzoto.

Questo metodo, che permetie di scegliere

o il gungers gocondo rormo
di

on- cosi lo curo
dundue & guarde. Guest uhime, cho o .w“ on sono provets gocalor, ma de
lire od

essere cotlvissime, sono anche “potie”

dellordine, e si arrobbiano moltissimo

‘quando vedono quakosa che non &l pro-
pos

i mpodronis dele aul real, varo i
ABDUL

1l gioco si svlge o do pdlazzo
recle, composto d
delle quoli & ncscosva uia vettura. Ogri
auado rappreser

mocchine, prelevando 6 gocce dolop-
uw'n contenitore per portarle ad ogni

venzionole, composta do un ntrcato insie-

me di scale, ripian, rul scorrevoli ed alre

soccen devolre, diposto dierrte-
nte in ogni schi

Tnoso MEK oppora i lto dol ol

vcino ad una mensola sulla quole & posota

e brocca woto; egli deve prenderla (bo-

che il mogozzino &
quellacasetta n bosso a destro, dalla -
le escono anche lo guordie,

In mezz0 a tutte queste dificolts, potete
contore su di uno solo ormo di diesa le
gocce dolio. Questulime, ifol, se lo-

causando un terribie scivolone. Ricordote

14 dei v

i moggior.

CONCLUSIONI Diffcinente olo BUG
BYTE fonno cilecco, ed anche stovolia ¢'e.
6 che soddsfore persino | videogiocatori
pid pretenzios.
Lo schema dh goco & un modello clossico,
gié coloudoto e che ha sempre riscosso
successo (ved Monic Miner). Quando un
‘gome parte con quest presupposii ¢ viene
condito con uno grafica di prinordne,
personaggi ozzeccoll ed ollegre musichet-
te, GuoS Sempre ne iuscird un gioco pioce-
wole, com'é TURMOIL.
A porte le lodi, ovremmo preferito che
fosse sito corcesso auokhe vio n p
el

e

i sesore-
te cosi sbodati do s dove ne avete
fatto codere un p

PUNTEGGIO Lo score aumenta, raturol-
menie, ogni volia che portote uno goccia
Golo olla mera, cioé ollo vettura.

Ad ogni quadro completato aftenete altr
punt, olre o passare allo schermo succes-

sivo.
Ldiima possioilia di aumentare i bottino
con una buona dose di punti, consiste nel

5010 un o poche. Mo, 'otw priie
modo pib gusto per stmolore chi, come.
i, & ormai *videodipendente”.
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AL JB3 VAR WANLAIB3 VAR

SPECIALE FIERA CAMPIONARIA

Dopo che nelfottobre scorso
era salioto il tradizionole op-
puntamento annuole ol

DA, perché gh operalori del
setiore av

portarla

punlo romano, ¢'ero una cer-
50 per 'Gccosione offer-
!u du\l o\nelvanlo wud:mno\e
oppuntamento Fier
Campionorio di Milano.
Suona porio dol padiglone 33
era infoti dedicoto ol diverti-
mento aulomaico, in speciol
o oo nou bareancie
“macchinel
Sm:emmema pensovamo non
posserocsaromal oo
6 ulimomente
st ok spil, ot Gt
TAstragames, anche le olire
soe di Milono ci ovevono pre-
sentclo un o gruppo di
rvsesguaty
Invece, come gid successe
Tomo scorso, siomo sfaf som-
mersidalle novit, olcune delle
aucli riguordant il conceio
sesso di video
Nenve nel 1904 | profagori
i sitwno o Il lomncl,
erano stot  laser-giochi, que-
sfamna comincia o forsi siroda
i concetio-base delle modfi
che, che ha portoto ol VS, SY-
STEM dello NINTENDO.
omunque non sono mancole
le novita onche nel compo dei
loser-giochi, onche se forse
on mecx oniosno, doko
che shumal

a cura di Mavrizio Miccoli

Lultimo laser gioco della Funai.

€6 i & riveloto siramanenis

sivire o scheda. bogeolausle
piasire sormoniale do un nu-
gdu direttangolin neri, i
o pon son0 che cci -
grali e microprocessorl.
Inuhve, sopraftulto per quei
jochi che i erono ivlat do-
gl insuccessi economici,
cominciato o cercore di riutiliz-
zore lo schede “obsolete”,
modificando per otiensre dei
jiochi nuovi; ra i pi noti & il
s dINEEBLER, ch dpaera
moficando il FANTA-
S0 PANTASYAND: o -
va di questo fatto & il manteni-
mero da g e permer
feva doffenere due rediicon
@ solo monetal.
Ore o NINTENDO ha messo

o, megho, ST DOWN iifavolini
con i quoli i pud giocare il
doppio sedut uno di fronte of-

uno (modello tradizionalel o

due monitor (ve ne obbiamo

g duru un esempio in VG 25:
ENNI

vs.

okt & qestosse
mo & che non occor

o cambiare la schedo, ma &

wlicents souibe e mo-

'WORID della SEGA lcon due
schermi posti uno occonto ol
Tolio leggermentesfolsof,

delo siesso coso (BEGA'S

minut di tempo; lideo & sicura-
e by

quanio nwuldu i loser siomo.
i

st proﬂam digioco-
bi: occanlo oi gid noli FRE-

redi YG16), abbiamo vsto al-
cune novits quoli
OTE  del'UNIVERSAL, G.P.

fipo “cartolina_tridimensiono-
le”), ESH'S AURUNMILLA, ul
ma foico dello FUNA, e CO-
BRA COMMAND della DATA
EAST.

Questlino gioco ero dispo-
nbile onche in *ki”, come mo-
difica di un gioco precedonto

di queste “modiche.
Come tuli awrete nofalo, una
volta i coin-op erano un tut-
funo, ciod un videogioco era
completamenie diverso do un
:I‘lm compreso persino il mo-

Col passare del tempo tutto.

ficore se risuherd onche eco-
nomico, _soproliuio per

NINTENDO, vsio che ol gior-
1o dogg i sono espert in
grado di oggirre i cusiom Ic-
08 e protezion deiprogrammi

ei giochi piv agguerrii.

Qleluto i sistama si presenta
bene anche softo i profio del
To qualié dei giochi: olre.




gid ciato le lodatol VS, TEN-
NS, che offre Fopporiunita di
giocare addiritura in qualtro
osa che abbiomo visto fare
solo in BANK PANIC), obbio-
 due alire ofime versioni i
spon, VS. BASEBAIL lsicura-
mene ve lo presenteremo
prossmamente, visto che on-
choquct ool 8 go-
core su due scherm, un gioc
lorellasocco unoin dlesel
V5. GOIF che vi consighamo

quole Morio e Luigi distruggo-
o cose, martone dopo malto-

e, Y5, EXCITEBKE,percolosa

Buggy Challenge:
pronti a piroettar

Dalla CDA: non distra
tevi con il chewing gum.

s

corsa con una moto, dotato

suggeriscono i nomi, in citta &

nel cielol.

Tutta questa obbondonzo era
presentata in Fiera dallo SIPEM
lex SIDAMI, che nel svo capo-
ce stond esponeva anche un
arcode "normale” della NIN-
TENDO, HOGAN'S ALEY (ci
sono dei bersagl mobii ditro
ol noscondono orai bon-
difi da colpire - 3 vere focce
do delinquenti - oro, i “buoni”

un grosso successo sio per lo
sua grofico “metolica”, che
per lo suo diversia di velocita
e di movinento rispeto agl
“onenar

forma poste in mez20 o mare
(olre ollo solita pompo, leg-
germente modficata, i nosiro
omino & munito di martello

oliziolto,
giomaisio, moestrna, nonché
un videogioco dello

DRAGONS BUSTER, che & g6
entroto do poco j circolozio-

ne.
Alro stand obbostanza ben
fornito era quello del IEURO-
BED di Lomezia Terme, che ol-
re ol gia citto G.P. WORID,

preseniova alri re gochi della
SEGA: SPATIER, dallo grolica
simle ol FLICKY, con dei color

N inc
pessa orieniole smette i panni

deHc NOVARMA\'\C che ohrs

semavo OLONE, goco -
vt DD S o
Yol aniiessun e e
re, della CAPCOM, MAC MAX
dello NICHBUTSU, in cui lo

bol (ipo Goldrokel rocco-
o il sv0 commino,

ol re pezz, © n olro grodi-
1o ritomo: DIG DUG Il dela
. rello quole i nosiro
eroesiilrova o forei conticon
Pooka e Fygar susole di varia

preunaiico per siaccare ¢ for
e pezzi

diisolal.

Per fnre, potevamo amirore
un arcade delALPHA DENSHI
presentalo anche i ol siond:
SPLENDOR BLAST, gioco fipo
BUCK ROGERS, che 5 aricola
in 6 fasi (Terra, luno Sole, An-

dromedo, Orione, Alfa).
UELETIRONOLO  di Firenze
presentava nte due vi-

PAPERBO & notevole

Io dl bﬂllugl-u. eP["AlL II del
auolo porleremo

someeie i quesi sesio
mero di VG.

Sempre EUROBED esponcvo
un gioco dello TECHNOS JA-
PAN, mollo divertenle grazie
ollo suo grofico che ricorda fu-
melt giopponesi, che isponde
ol nome di DOG FIGHT ACRO-
BATIC; n ulimo un gioco della
TAITO, presente anche in di-
versi ol stand, che certamen-
te faré mollo porlare di sé,
rottandosi di un “ritoro alla
gronde”s RETURN OF THE IN-
VADERS!

PARTE%IPAHE

VIDEyﬁM

HIT BIT
UTILIZZATE

ALLA Rm‘\




verdi che cercano diingloborci
o m di canpona, do delle
amebe verdi e da olre diavo-
lerie cho spuniano od ogni
nwovo quadro; la grafica & del
genore di CRYSTAL CASTIE e
i sonoro, stereo, ¢ reolmente

sheling nello stesso tempo.
PAPERBOY & uno di quei ra-
gozzi in biciletto che conse:
gono i gmali olla mating,
ma il suo compito non & dei pii
agevols deve percarere una
siada piena di inscie secon-

doillivello che i sceglie: EASY
STREET, MIDDIE ROAD o
HARD WAY) e consegrare el
Tapposita casseta 1 giomole
6110 clent, cercando nel con-
tempo di rompere i vetri delle
case dei non-clenti; i gioco &
diiso_in giomi (MONDAY,
TUESDAY, ect), € le impreso
del nosiro eroe saranno im-
mortalate in un'edizione exi
del gionale “THE DAILY SUN"
Allo stand di FERRARIera espo-
510 una nuovo versione di LO-
DE RUNNER della IREM ldollo
BRODERBUNDI, che esterior-
mente si diferenziova solo per
lo possbiitis di oftenere pun-
teggi di 7 cilte (I che non ha

spari di Brescio, che & venulo

a trovarci e che 1ra aliro ho

corrello un w0 errore per

quanto riguardo I"aeroplan

no" di Hyper Sports
ST, PSSST..."

gusia & 35° inon 37
457, pos UGG O FALLEN

vvc'w della TA\YO che si ov
veniura

reldosert, pocdio spet
tacolori “awitoment” usando
amo d frampolino le dune pio
alte.

Ma il pezzo forte dello stond
era forse ['diimo flipper della
WILIAMS, SPACE  SHUTILE
che pare sio oi verici delle
clssiche negh US A.; non &
improbabie che ne riporlere-
mo in quesira rbiico, soifc-
menie dedicara solo of video-
gioc v o pror, st

i nella stesso monierd an-
de in ltalio,

Vi diamo ancoro qualche cen-
o riguardo ad ol giochi che
si trovavono quo e 16 in vori
tand: SUPER PUNCH OUT, se-
condo puniota delo boxe
spefiocolore regaictoc dollo
NINTENDO, con nuori e pio
pericolosi owersor v
dolla SEGA CORELAND, ver
sionedellorrida corrido, di-
screlo per la porte grafica, mo
non per quento conceme o
giocablid, e poiun 50
TENNIS, probobiimente della
TAITO, con wo rogozza in
completo roso, che pud girarsi
per eifenvore i colpi G rove-

scio,
MAGGIAIOU di Frenze olve
ol loser della UNIVERSAL pre-
seniovo CHEYENNE deflo £X(
DY, gioco sile CROSSBOW
ombientalo nel sehaggio
WEST, nonché il V8, ossia un
juke-boxe con “ideo-disco” ol
loser, che ha rubato quoiche
minulo of nosiro “gro d'spe
zione”

Lo CDA non oveva novita co
me videogiochi, ma esponeva
un mobile per i pi piccini che
dova lopportuita di ofiencre
anche un chewing-gum, olire
allo poriia, con un solo gefto-
e

Infine.
difficle ro
BRICK dollo YALADON l s
50 cosa di LE BAGNARD), v
sione moderna di BREAKOUT
scopre dei pezzi di fim di
ragazze che sifon

Un gradito ritorno,

Ma do
Ia terra da scavare?
le brevi passeggiote in topless
quando cbbiomo bbaftuto



PITFALL Il - THE LOST CAVERNS

(ACTIVISION — SEGA)

Ero inevitobile: visto I'enorme

successo ottenuto dai due gio-
chi in versione mm\n jo che
avevano come protagonisia lo

2
spaucolum Huvvy Pvﬂoﬂ eralo-
? che I'Activision avrebbe
Jono il gronde posso e si so-
bbe accordala con quokche
<asa con maggiori esperienze:
nel compo degh orcode; o
prescelio & siala lo SEGA, uno
dei colossi dalle maggior 1ra-
dizioni nel campo.
A dice il vero o molti soré pas-
soto per la ieslo lo possnhibﬁ
delo trosposi onostan-
I s b oro wesore 1 pov

prfuo por o leton xo-

hvsto eco-
onomico, ma era

foro ol 100%,essend

sione home bosota sul molto

fempo o disposizione, fotiore

questo che sorebbe salo onii-

economicotrosferre i uno

versione do bor.

Difotti questo Pifoll & bosato,

‘come ci awerte lo presenta-

zione sulo schermo (1S BASED

‘PITFALL I

~THE LOST OAVERNS~
© AOTIVISION,IND. 138S

EG/A

in avonti, visto che ormoi lo co-
nosciamo ho

mettere di sbogliare o ripefi-
zione, perdendo cosi conti

Ao diferenzo_ baslore ri
spetlo alla versione casalingo
consiste nel sistema di attribu-
zione dol punteggio, che impe-
disce di stobilire o priori un
punleggio massino possi

i diremo solo che lo fine del
gioco..... oh, nol un alimo di
pozienzal

Vediamo prima come si svilp-
po il lobirinto nel quole si ov-
‘ventura il nostro Pitfoll, suddivi-
dendolo in 4 fos.

14 FASE
Lo prim fase s svolge su due
velli, mo per proseguire ne

quokhe ~spiocevole impatto
on animolett od ostocoli vari,
muore reaimente e perde una
vito, ficomparendo alliizio o
nel mezzodipende dalla fase)
del

Isempr

di scorto).
190co 3 essors roglgonn
maniero da dare 304 0 S vite
iniiol, nonche il FREE PLAY, mo

Harry si é distratto per troppo tempo
ed aliora arriva il fantasma!

50

de modificate che danno solo
2 HARRY; le vite extro si offen-
gono @ 20000 50000 punti
oppure 0 30000 e 70000 pun-
[

s
perilicie perché le caverne sol-
feronee sono delimiote da
dei muret, per cui non sono
mai pi lorghe di 3 quodri ed
homno urunca sclo cces:

Tono la pino. luse duva 2
 pos

\ liro ba-

sta spingere i sk Horey o
Festremita desira o sinistra (nel
secondo coso tomeremo in-
detro, perché ko direzione di
morcio & unico, verso destral
dello schermo.

Naturaimente se si scende nel-
e coverne softerranee si per-
corrono pib quadi e si perde

sto versione di pitfoll & il tem-
po, che pud essere regolato in
due maniere: o 3 minuii nziol

0 2 minui.
Lo differenzza ta le due rego-
lozioni non sembra notevole,
viloch & posion reapers

secondi ogni volta
che 3 roccoghe w tesrd, ma
quondo si ha uno medio po-
dronanza del gioco, giocare
con solo 2 minutisignifica spes-
50 accumulare molla tensione,
perché non i si pud pil per-

pib tempo,
perare (30°) roccogiendo ©
socchi di denaro; nelle caver-

«faccia a faccia
con le rane.
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3 FASE

Specialmente e prime vole

sia perchi s deve aliraverso
un bel pezzo d mare, largo 4
buon & tempo: danno solo i quadri, sia grazie alla musi-
solii 1000 punti i chetto'd: accompagnamento,
v cisia s e ch con| . nettamente pis allegra di quel-
ux:hr di soldi i possono fore. Io dell prme due fos
camminando: ogni Dopo over evitaro facimente
o ozione , per quonto abile : e solite anguile elelriche nuo-
¢ spericolota si, & influente. - i fondo o pelo d'ocay
Sorvolare pozze di lovo o sto- % kS mo l'esplorazione vero e W

ot
loni o galleggionti, possore

a ol oo, scom. =atento, Harry, gl Incas
e mele, bruchio ghionde sori-
denfied evitore one velenose,  quasi fut  quodi bisogna ol-
pipistrell, scorpioni e condor,  frontore lo situozione di pefto,
seve solo se rusciomo 0 arlo. senz0 moi fermars; ricordote

quanto nefosta, visto che con-
siste in alcune porte in muraty-
10 che sialzono ed abbossano

v, imicomento: 50 sbogiomo, 1
nel minor tempo possibile per- che i pattern (cioé i movimenti) olnrgendncn 5000 puntie I mi-  fempo il povero Harry vo a fa-
ché ogni secondo rispormioto  degli awversari e degl ostacoli re concorrenza alle sottlette.
alo fine della fose vale 100 souo smpre denie cundicl:  Biogno oro fomore ol st Ualira nowits sono i carrel,
puni. lenotei lo memorio. o cenrole e ripre che viaggano su delle rotaie
Infatii giunti of 32" quodro  Ipipistreli e i condor hannoun  palloncino per Pty suﬂ'uk\v ora in discesa, ora in piano,
compare un mostro di pietra i ma piotioformo, dove il muro  doi quali possiamo scendere
che sputo fuoco a pid non pos- si fo color roso. oggrappondoci ogl apposit

Losciole perdere i gropo 6 ook pos s sl dle
golere; il vantoggo di fors
in totale sono 91 :he stosula  portore doi correlh & che sivo.

dallalro, o tornano indietro,

oppure tomono indielro oppe-  potiolormo di destro, peché  pib veloci € non si corre i ri-
no b saliomo. do & non possano palloncini e schio i morire perché colpi
e o 100 punti per ogri se” anche se recupereste 30 se-  da un pipistrello o un condor
condo rinasio, un bomus di 24 FASE condileisolti 1000 punf, do- ... un carrello.
3000 punti per la chiave stes- wreste ributtorvi giv e rifore il Contemporaneamente  perd.
Lo seconde fose & lorgo 3 g, e lo svontaggio di non for
Svdere fore pid puntinonsol-  quodri e profonda ben 28 |-
‘ote moi quondo non & stretta-  vell; n praica bisonga scen-
mente necessorio (51 fomo  dere nei quadri di destro, of-
punti solo camminando, lo ri-  frontando i solifi pericoli con
pelanal o carcole dinon co-  Togghna d okt e o
dere ne buchi, ma di scendier e & giocd scloso
e Secle logri code caa 10 0 gurgers o uno ol
w0 pendlitd di § secondil. oo plonclommo cho coneo:

o ol passoggo di mezzo.
Gui bisogno_oggrapporsi ol
volo o dei grossi paloni verdi,
di cui possiomo regolare
locita olzondo o obbossando
il pysln:k ‘e quindi otterrore su
a dele 3 piotioforme che
<ondu:ona ol seftore di sin-

Come sirategia. general

i — bisogna risalre sino in
-..dopo un lungo vnln‘ cima, stando atteni o non co- Connmulmnm' Ma 7 mllwnl sono
un bel tuffo in acqua.  deredounapianofornaall  gncor

tra Iper evitare di cadere nel
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(si deve, comminare, ri-

(nrdmeil d'olironde ogni se- I'elira con una liona; se si sba-
condo risparmiolo vole 100 gl lo prina non & coso grave
punti, come ol solito, allo fine se si ho l'accortezza di non
sl fase, purcubisogno o= provre qndo ossolocor )
verficore  pione,
quale metodo & pib reddi- e nella terza causa lo perdia
me o oming o0 perdole
Per finire la fase bisogna primo. lo quarta dovrete rifare tuto il
recuperare il diamante posto  giro con 'aggianta diuna ston- @’“”
50 uno piatioforma isolata nel 2 con due fione. P
mezzo della fose 1da 10000 Al punti pericolosi sono le OC“‘
puntie | minvioditempalepoi  stonze con ko vorogine che si A
onware in bosso @ sinstra per  apre e siichiude Ine ovevomo EOC’
prendere lo chiove. inconiroto un solo esempio nel-
Inguesta foseitesori sonosot-  lo prima fose) “accompogno- 0
1o formo di lngott Goro e s0- 0" da un condor o do un pipi-
108, ben occulotc Inelmare,  sirelo,
3in camere con 2 porte in my- Volevemo losciorvi la sorpreso

GLI “SWITCHES”
DI POLE POSITION II

A oo lomentono n- RAY,ch vion mego e
cora oggi per la dificolii o ziato nella tabella 1-5 conise-
woxore... il bvello di dificoltdcondi che vengono aggiuni ad

3di un gioco; per dorvi una mo- ogm giro completato nel fem-
no pubbiciamo o mo’ di po precedentemente conces-

amon coneul Aticor. 16 647 guerdore i numero
reda i suo Pole Posiion . di gi di cui consia ko gora,
Nelo tabela 1.2, lo svich 1 menire I8 regol la velocia
regola i tempo concesso nel (con lo “media” si superano |
1 giro di quaificozione, i 2 400 Knh - sulla TEST ~ menire:
i 3 riguordano i empi d quoli-<on I”alt” si toccano i 5001,
ficazione richiesi per lo vorie Come ovete visto non ¢'& -

trafitto da una freccia... " | i

T que\lu Al
Shuecca 2 servaghaledo.scoc di scoprire coso succede olla tiva allo. TEST mo ce n'é una switches diventa sempli
ponk fino dol goco mo i protcalo | 0 Goccung pisal 1 4 015 310 overe un minmo d, colobo-
i vede ool presentizione Sono.relane GIFEXTENDED  roriona do pore del gestre.
—_— del gioco: orrvaliala sionzo

finale, con un alro gigontesco
Lo queria ed ulima fase (ciov- - mosiro dipitro che loncia pok-
g5

el volo un palloncino per solre

rona.
Sembra focile, ma c'é solo waa
foio con cui si riesce od

| Toun ocoh del ese sonole. sl anent con i goto i
4 sionze deglindioni, dove bi-  FREE PLAY.

&
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Avtivano | Quaderni Jackson,  Volumi gié pubbliati

tanti volumi monografici per co.  Glom Ciccoain

noscere bene il personol computer “Vivere

o Tinformica. rsoa

Nei quoderni Jackson ¢ fuffo.  “Dentre  uor o scstola”
o Oder

el Computer

quello che & importante sapere
sui computer, la progrommazio-
I softwore, le

i nuovi sviluppi

rni Jockson: Finformo-

tico o tu  livell, in una collona
profica, essenziole, aggior-

nata,

Vinformaica fascabile per chi

vuole saperne di pid & compiere.

cosl un sallo di qualia nel mondo

di oggi ¢ di domani

Ogni mese, 2 volumi




IN EDICOLA

:
:

T

iiaAERaEmARsEREERERERaE;

N6

SuperSinc e
Super Commodore
sono idee

J soften



I VIDEOGAME

FAI-DA-TE

Hurg! Pub sembrare il
grgaito di qualche a
haggio ma inveeetuna
siga che sta pes

User il Rea e Game

crarione empicaa ma
ad alta qua

Lunghino corm IllnIO. “ho?
»\lla Melbourne House
‘hanno perd ritenuto che un

Jpofsio
Ware Horg non &
nc}ncsm nessuna
za del

P Os

comandl che dovete
util no semplici ¢

pmdlspas! in modo e da

Impedirvidi commetiere

Queto non rende
comunque F'utlizzo del
programma aperto a
perché per sfruttare apvieno
tutte Ie opzioni di c

inesperto & molto facile
rdersi tra lintricato
Iabirinto di subroutine.
1 concetto su cui si basa
Hurg ¢ quello dello schermo

‘menu principale, dal quale

‘meni, ¢ cosi via, fino ad

‘Terminato il caricamento,
vi verra chlesm se volete
usare Ia tas

modo tastiera sono:
Z=basso, P=desra,
stra e 0, V, B o N per

Proseguiamo la costruzione
del nostro Space Invaders con il
programma Hurg

di Fabrizio Guccione e Gabriele Petris

fuoco.

Effettuata questa scelta vi
verra visualizzato il meni
principale: per selezionare le
varie opzioni basterd

Iampeggiante con i tasti alto
¢ basso, e premere fuoco

per confermare la scelta.

1l mend principale permette
di effettuare le seguenti

scel

Reset Hurg: permette di
cancellare cio che ¢ stato
creato, ¢ di ripartire dalle
condizioni iniziali

Load Game: carica un gioco
salvato su nastr.

Play Game: serve per
“attivare” il gioco creato,

per creare o modificare un

gioco.
Save Game: salva su nastro

situazione), premete il tasto
K: tornerete cosi in
condizioni normali.
Sceliends H comand £t
Game possiamo accedere
all'Edit Game Menu, che
comprende:
Loud Backgrouns: peete
aricare o
cui si svnlgcrz S siocs
Cuceto non & st che e
schermata, che avrete gia
creato con delle normali
istruzioni Basic, oppure con
il meraviglioso Melbourne
Draw, che presentiamo nelle
prossime puntate.
Game Variations: serve per
accedere al Game
Variations Menu, che
analizzeremo in scguito.
Define Pathways: questo
comando serve per creare
gl itinerari su cui si
muoveranno gl sprites che
definirete in seguito; &
possibile creare fino ad otto
itinerari.
Scoring: con questa opzione
& possibile assegnare dei
punteggi ad eventi che,
possono accadere quali
distruzione di astronavi,
conclusione di un quadro,

.
New Frame Conditions:
permette di definire le

condizioni necessarie a

finire un quadro; ad
amg



esempio quando tutte le
astronavi sono state
distrutte. 0 quando &
Passalo un certo tempo,
oppure quando lo sprite
‘manovrato dal giocatore
esce dallo schermo.
Title Page serve per
Vil memsagh
a di iniziare la partita
{ad csmpio, I struzion
del gioco): per posmonnrc il
testo basta usare i cursori.
mentre per terminare

1 G Variations Men &
molto pot
permee nfud poter
definire, oltre allo
svolgimento normale del
gioco. fino a tre variazioni
dello stesso. (ad esempio.
nel nostro Space Invaders.
Tesposone diura_
astronave. oppure

comparsa dell’s asmma\c
bonus..) che pot
bt

portuno,
Scelta la variazione da
definire, si accede al
Game Logic Men. che
comprende:
Load Variation Logic:
permette di caricare dei dati
salvati con il comando Save
Tariaton Game Logic.
Player Menu: questo
comando permete di
et al laer M.
che n segui
bjets Mo anche con
questo comando si accede
‘menu, denominato
Object Men, che & ugule
al menu precedente, con la
sola differenza che prima di
accedersi si deve specificare

ito.

i vemh chicso qualc o
intendete fare del tasto
fuoco; vengono offerte due
scelte base. ¢ cioé lo sparo o
il salto. Ovviamente per

ccessoal Bullr Men.che
&simile al Player/Object
Menu; se invece opterete
per a seconda scelta i

verra proposto il Jump.

o

).
Save Variaton Logic: serve
per salvare i dati creati con
questo men. che possor
essere poi caricati con
CSSere B e

modo molto semplice.
grazie al potente editor.
Speed Animation: serve a
determinare a velocita di
animazione di un ogeetto
(se lo avevate definito
animato).c la velocita di

Variation Logic.
Esaminiamo ora il

Movement Pallcm questa
opzione serve a dcﬁmn‘ i

missili del nostro Space
Invaders).

Save Shape Dara: serve a
salvare i dat creati con
questo menis

General features: per mezzo

seguent oplonl.

ment,
Esso permetie le seguenti

Load Shape Data: permetie
di caricare in memoria dati

salvai con Fopportuno
comando Save presenc in
questo men.
Sizenimaior: usto

Toggeto che state trattando,
e permette inoltre la scelta
dellanimazione.

Shape Generator: ¢ questo
un'altro dei punti di forza
di Hurg: permetie infatti la
creazione di sprite, della
dimensione definita
precedentemente, in un

oppure potete utilizzare
quelli definiti con il

:nmmdn Drf ine
nﬂctdzm:men(c.
: 1)

Cnllm:m table: sm

e i
delogzti: 2 determinare
il colore sul quale Ioggetto

ol el g
ire” (ad esempio
Pacmany: ) ssbie |
colore sul quale si ha una
distruzione delFogeetto (i

dehire I posiione nziale

di un oggetto, ¢ il ritardo

che deve intercorrere tra

Tesplosione di un oggetto ¢

1a sua ricomparsa

(Fastronave madre nello
vaders).

inihayyiig
mnpkm:nlo 4 comando
recedent

Voslze vite oo Inmuaw.
si quante sono, sc ¢ un
ta della vita

uest
opzione permetie di Gelnire
e direzioni in cui puo i

uovere un ogget
(destra/sinistra come fa
simpatica astronave del
Hosto esempio), ¢ pemetie
inoltre di assegnare della
gravita, nella dvmmnc che
noi \nlllamo

Movemient Bounds:
permette semplicemente la
Gefnzione de s eniro i
quali un oggetto si puo
muovere.
oplosions: esso serve per
stabilie |a grandezza di una
esplosione
(piccola/mediaygrande). ¢ il
colore delFsposone sieea.
Special Event
speciale & definito come un
esplosione spec
dovrete scexlv:rc i colori di
inke
dcwmmlno nucslu evento
¢ Teeto dellevento,che
essere un aumento del
Punicggio, la mort di w
0gEello o il “mangiame:
aFona parte el sfondo.

Complicatino, vero?

Ma una vola capita la
funzione dei vari menu ¢
con un po di pratica vedrete
che riuscirete a rcallmrv:
degl ottimi
degni di voi ¢ de vosiro

-




FEATURES

exit gome logic

MAIN MENU | | EDIT GAME €
roso hurg MENU VARIATIONS

~lood gome ~lood bockground v

Z o Game — GAME VARIATIONS ~ NORMAL GAME

~ ploy game.  sconng VARIATION 1

~ fove gome Z e romes VARIATION 2

e poge — VARATION 3
~ exito moin mony oxi odi gome
L

GAME LOGIC
MENU

lood varaton logic
Z PLAYER MEND

MAPPA DEI PRINCIPAL MENU

vesto o moppa dollo dispoisone doiveri oo dale opion ffrta

&5toto sequito

& silensiore Golls pereie e
fottore’ maiuscolo Smglmm EDIT GAME, nel ey princpble, por

o Mo da aul GAME VARIATIONS per ondore of Gomo Vorio:

S i el porcorso prim
por roere s

ncpcl,

ollEd Game

[
BULLET MENU

same 03 ploert
abiee mom

FIRE BUTTON

boon no acion
Z e mggor ployer
shoats

JUMP PATH
|iceeeaion

IL “NOSTRO” SPACE INVADERS

La prima operazione che si deve effettuare per creare lo
Space-Invaders & quella di generare lo sﬁmdo Per fzrlu &
conveniente utilizzare Melbourne Draw, ur
gramma che vi consentira di disegnare ageva]memc de!lc
ottime schermate. Nel lms ro caso abbiam

Tondo acto con, nlla paric basea, § carsteisir bunker
che vi forniranno un riparo contro | terribili colpi degli in-

vasori.

generare il “cannoncino terrestre”, oppure I'Object Menu
r creare i invasori,

La struttura ed il funzionamento di questi due menu &
molto imile nfti inentrambl definiretc I dimensioni ¢
contenuti degli sprite usati - Iastronave ¢ gli invasori -
Ia!oro velocita di movimento ¢ le condizioni per farli esplo-

in questo caso i colori di INK ¢ PAPER dei proiettili.
hmlm nel u'ab ject Menu, dovrete assegnare agli sprite i
m creati nell Edit Game Ment.

carcare Horg s con Topione Load Background, iama:
re il lavoro realizzato precedent

ra, con il comando Edit (xlzme :mnamn nell Edit Game,
Menu, nel quale possiamo defi integgi per ogni inva-
o abbattuto (4d e 100 punt), patems &t movimento
delt s e e condinonl e ot e n v
quadro: nel nostro caso la distruzione di tuti gli invasori
A questo punto dovrete addentrarvi allinierno della com-
s anms il Hnrg scegliendo il Game Variations Me-

le\c it tuetk bperaion s lonm aal Gane Log
ceglicre l'opzione Fire Button
2l Five Buaton Mon: 1n

Tazione che deve svolgere il tasto di Fire; nel nostro caso,
quando premuto, deve far partire un missilc dallastronave.
fettuata questa scc]ln i si trova nel Buller Men, che ¢

identico all' Object ut: dovremo quindi dimensionare lo
spric el ety s assegnarli una certa veloci-

Normal Game

‘Arrivati a questo punto potete scegliere il Player Menu per

, non ci resta che.
tornare al Main Menu per giocare al nostro gioco costfati-
cosamente costruito.




Cari lettori di
videogiochi

Siamo la vostra
affezionatissima redazione.
vi scguiamo fin dal numero
1 della rivista.

Non vi faceiamo tutti
complimenti che meritate
perché ci vorrebbe una
lettera intera quindi
passiamo immediatamente
alle domande.

1) Com'e che ullimamente
riceviamo parecchie
telefonate in redazione da
avventurieri disperati che ci
chiedono di aiutarli a
risolvere questo o quel
pessageio di un gioco che li
sta facendo disperare piu
del dovuto’

Noi siamo sempre gentili ¢
accondiscendenti ¢ quando
possiamo diamo le risposte
alle domande fatte, ma -
cari lewori — sinceramente
non possiarmo sempre
prestarvi attenzione:
abbiamo il giornale da fare
e cio comporia la sua bella
dose di lavoro.

Vi preghiamo quindi di

altrimenti saremo costretti a
dirvi - anche se con
dispiacere - di no.

2) Com'® che riceviamo
tantissime lettere con
richieste di aiuti, consigli,
soluzioni, mani lese e via
dicendo ¢ invece riceviamo
pochissime lettere con
offerte di aiuti, consigli.
soluzioni, mani tese e via
dicendo?

Insomma, vorremmo che
queste pagine fossero fatie.
anche ¢ soprattutto da voi.
Vorremmo che ci aiutaste 2
riempire la rubrichetta
Consigli & Suggerimenti,
non solo quella di Aiutol

o

'AVVENTURA

uto!
Cio nonostante rimaniamo i
vostri fedeli redattor,
La Redazione di VG

Piccolo
dizionario

dei sinonimi
Spesso ¢ (mal) \olcmlcn di
adventure, per il lo

anche s questo sgnifca
siocre 3 Vorabla

invece che. per esempio, a
H Ik

ulk.
Gia sarcbbe un problema

Dizionario dei Sinonimi.
1 resto lo pubblicheremo’
nei prossimi numeri
compatibilmente con lo

sinonimi), ma pensiamo
possa venire ugualmente
molto utile in

‘momenti in cui si pensa di

giusta ma non la parola.
ACCEPT

(accettare, accogliere):
reccive, take, acquisire,

ubmm. st

( i nm o] help.
assist, support. ten
AIM

{miae, puntark poi.
dirct o
e

prik.—  hange
adus, move. amend
H

(e e agguat

unmboscatal . lue,
ik, k. st il
arge.

ANSWER

(disponders: epy.rspond.

say. speak,

(impiegare, adoperare):
employ. use.

APPROACH
(eovicinar, approsinar
advance. nea

(asendere, salire: limp,

demand, inguire,
question, request.
TTEMPT
Uenare, provarey
ndeavour, seek. AV
{eviare evade, e,
dodge. shun, run, esist.

Aiuto! Aiuto!
Luca Meneghini di
Magerata ha non pochi
problemi LU" \mm of
Death, Pas
covmgmvw l\ou pmlh
omande.
[amm alcune: a cosa
TVONO i mm\nom «1 aiha o
(Trw stumps) ¢ ¢
prendono? A cosu xcr\olvo
e parole scritte sulla placca
dentro la cantina (plaque on
wall)? A che servono le
piume d'aquila? Come si
sale sul salice sacro?

‘aro Luca, noi speriamo
che qualche avventuriero
sappia le risposte alle tue

lomande (noi non le

sappiamo), ma intanto. per
hé

quante persone te ne
gramno gate
E. I nome &
illcgelbile) i Genova ci
chiede di aiutarlo a
risolere alcuni punti
insuperabil di Twin
igdom Valley




o' L'AVVENTURA 7 2

passiamo diretamente le ioli
sue domande ai letori, COHSIg,h & .
Come si fa a prendere la suggerimenti

corona del re una volta

giunti al castello? E la SPIDERMAN
chiave che ha il drago nella  Per ottenere il cloruro di
torre nord del castello? calcio (calcium chloride). da
Come si faad entrare nella  usare contro Lizard. dovete
crepa della roccia vicinoal  miscelare — MIX - Facido
? cloridrico ¢ il carbonato di
Fulvio Baudo di Verbania calcio nel laboratorio senza
vuole sapere come si perd avere con s¢ sostanze
risponde al telefono chimiche esotiche (lasciatele
Deadline ¢ dove ¢ situata la fuori del laboratorio).

stanza segreta.
Inoltre chicde come si faad  SHERLOCK

uscire dalla base in Gruds Se giocate a Sherlock

in Space. Per rispondere al  (Melbourne House) tenete o
telefono in Deadine si mente questo suggerimento
prende semplicemente in di Philip Mitchell

‘mano la cornetta (PICK UP designer che ha scritto il

PHONE). per quanto invece  gioco: «Poiché Watson & un

riguarda la stanza segreta personaggio che impara
non siamo ancora riuscitia  durante il gioco, il suo
rovarla neppure noi personaggio continua
Saltandoa Gruds in Space  progressivamenic a
dovresti specificare bene i consumare sempre piit

che bas stai parinda, £da - memoria nel comper
quando labbiamo finito che  Quindi non pariat
R

non prendiamo in mano TROPPO con lui uppun la
quel gioco ¢ sinceramente conoscenza di Wi

non ci ricordiamo di pourebbe oecupare

nessuna base. completamente lo spazio

disponibile e darvi un “out
of memory error™.

THE HOBBIT

on vorremmo sembrare
noiosi ma I'Hobbit continua
ad essere il gioco pid
nominato delle vostre
lettere. quindi continuiamo
a parlarne. Questo consiglio
arriva da Andrea di Pisa ¢
spiega come uccidere i
Drago: «A Lake Town

con s¢ Bard,
digitando CARRY BARD.
Quando aconlieete il
Drago, digitate
S TbRAGON
BARD (oppure SAY TO
HOOT

BARD
DRAGON"): il B

uciderd il Drago. o
rifiutasse. non lasciatevi
prendere dal panico. m
ridigitate il comandon. Nel
caso i riffuasse per due o
tre volte ¢ certo che
diventerete cibo per il

punteggio e poi ritornare da
Bard ¢ ridargli il comando

TEN LITTLE INDIANS
Per aprire la cassaforte che
si trova nella stazione
bisogna comporre la
esatta, cioe

Y

<

(/

PIRATE ADVENTURE
Questo gioco, conoseiuto
anche come Pirate Cove,
include come molti altri
adventure un animale che
wttaltro da quello che

ra. Si mlm del
m.mpw ciot della
usta. lrllmlm-ym

visto che il gioco conticne
dei serpenti velenosi ¢ visto

penserebbe di portarscla
con se per far fuori i
serpenti: beh. non va a

nire cosi ¢ fra Taltro sc la
lasciate libera in mezzo ai
serpenti Vi accorgerete che
non ¢ neanche una

a quale non &
affatto gran cacciatrice di
serpents di galline forse
Insomma. la mangusta non
ha altro scopo che quello di
portarvi su una falsa pista.
quindi lasciatela pure'in
pace nella capanna d'er

dove la incontrate la prima
volta: mon serve a niente, se
non a prendervi in giro.

NOTA BENE: Coloro che
mettono sulle loro missi-
ve indifizz0 c/o numero
di telefono per farsi c

DIAL 1983,

i avventuri
il 0 secieaio chmm—
Non

| voi a chiederlo.
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Fabio Lo Bianco
22 anni

Vi & mai capitato d trovarvi nella vostra
abituale sala giochi, tranquillament
tenti a fare una partita al vostro gioco
‘preferito, e vedere gradatamente formar-
si un capannello di gente intorno a un
mistrioso iocatore, mai visto rima d
quelle parti

oo e facimente inuibile

ginabili dalle vostre parti
Bont somiie v s sl gichi i
piazza S. Stefano a Milano: a Hyper
Biympic, modell con un bottone per
orrere e uno per saltare s sfioravano a
‘malapena gli 81000 punti, quando ¢ arri-
vato Fabio che ci ha dimostrato che si
pub correre a due mani anche con un
solo bottone.
Risultato: 84500 punti con la prima par-
tta che pian piand Fabio ha rtoctato
sino a giungere gt 864

“BPC”, comesi firma Fabio, ¢ un patito
di questo gioco, ma non a caso: per lui
in un videogloco I gafica & fondamen:

tale.
“La grafica deve gsereFpondile il
realta”, insomma un no ad a

omini ¢ mostcattol var,
stilizzate; non per ]
pioni conii quali si Fabi
rispondono al nome di Polc Position 1

e di Bank Panic.
2

550
unopinione abbastanza difusa, sopat-
tutto tra gli addetti al setore, distributo-

riusciti

ser-dischil
avere pazienza: il futuro &
del laser, ma forse non del Laser da so-

Ma sorsasta Faics, I i tes son
molto chiare per cio che vuole fare el
i frcqu:mz 12 anno della colta
storia moderna, con 10 scopo di cons =
guire una laurea che gli permetta di par-

o

Sotto 1 abellon con  Jro record, du iaistra & destra: Fablo Lobianen,

Biagio Banigi ¢ Luca Santorsola.

tecipare ad un corso biennale per diven-
tare giornalista,
I suoi hobby sono l'informatica (ha un
Commodore 16, ma presto o tardi pren-
dera un CBM 64) ¢ la fotogratfia; insom-
‘ma potrebbe anche diventare un perico-
loso concorrente per noi di VG!
Scherzi a parte, vi diamo rsonali™
i Fabio el s giocopefrt, tenui
grazic ad un sano spitito competitivo,
soprattutto rispetto agli allrl promgom—
sti di questa puntata de “I VIDEO(

": 100 metri: 8”1; salio in Iungu
m 9,67; giavellotto m 97 89, 110 H.;

10745; martello m 99,48; alto m 2,47.

Biagio Banigi &
Luca Santorsola
19 anni (entrambi)

Chi fosse peselo quilche mese 4 vl
sala giochi

{ehe recentement i
assuno il nome i New York Games)

avrebbe potuto vedere un modello con
tre botton di Hyper Olympic, (nella ver-
sione che continua dopo il primo
match,) con memorizzati dei record stra-
bilianti firmati “B.L”.

Questa fantomatica sigla & rimasta av-
volta nel mistero finché non abbiamo
incontrato Fabio Lobianco, che dopo
qualche giormo ha organizzato lo storico
incontro con Biagio & Luca (ecco spiega-
@ la sigla!).
Per confermare il loro buon diritio ad
csere consideat insieme a Fabio deg
“dei” in questo gioco, vi proponiamo su-
bito i loro personal, ottenuti sul model-

hanno fatto vedere dal *
el oo v gt oro %
{2 s o sl con sl e pulsan-
i

In effetti Luca & soprannominato anche
S bianche”, perché ¢ dotato di
na velocitd

w realmente fﬁ




mentre Biagio, pur essendo d

mene eloe, ¢ molo abile o i
gusta gradazione a lanci e sal

Luca 1 prototipo del giocaore profes-
sonisia: ha ura tale grita che quando
“punta un vidogioco quas sempre ¢
questulimoche bl a comin-

Lincontro tra Blagm ¢ Luca ¢ avvenuto
proprio a furia di sfide picne
di acceso aniagonismo riuscirono a toc-
are il milione senza usare

oxd che disarma gli insetti maledet-

Biagio allapparenza ¢ pitt calmo, ragio-

natore, affonta i giochi con pid razioci-

mn, in maniera meno i , ma alla

ltatl sono gl stessi un record

dlnm Taltro, e nel’AIVA Scmtbnild

cominciano gia a comparire i nomi di
entrambi!

Biagio ha finito da poco una scuola co-
me tecnico industriale nel campo elet-
fomico (naturalmente!), mentre Luca ha
piato per un corso biennale di informa-
tica della Regione; ora entrambi sono in
attesa di svolgere il servizio militare.

Forse soto sotto hanno la speranza di
poter diventare un giomo dei videoatleti
professionisti.

E “dulcis in fundo” un consiglio di Bia-

Ecco l'elenco completo dei 100
Jacksoniani, fortu

gio: “Cercate sempre di gu:
quando giocano gli altri: % semy
imparare, soprattuto dagli errort™

PER
PARTECIPARE
ALLA
VIDEOGARA
E ALLA
HIT BIT
UTILIZZATE
| TAGLIANDI
IN FONDO
ALLA RIVISTA

o
ey

m‘w. 1

o anata, 127/



La

2 dispositivo di colcalo & il microproces:

computer

Sono molle e letere deilettori che deno-

RAM, memoria di mossa e fonfe alire co-
se di auelle di cu normaimente i porio
ro oppassionati i compu
€ ecco che mi sono defio: eBibi, tu sei
o parlar distringhe, e quell mogari pen-
sano alle scarpely
aBitbity mi conlinuo a dire «perché una
volla tanto non fi meti i con santa por
zienza e g spieghi pib o meno come
funziono un computerd
eBitits mi rispondo cocchdi, mi hai con
vintol
i, ragozz, ofenti & ora che vediate
il computer per auelo che &, ossio un
congegno che sa fare dei cort

sto che & un congegno idoneo o fore
caleol, pubblicarne e memorizzome i i-
sulof, un computer possiede:

1 un disposiivo i ingresso dei dati sui
quol occorre fore i colcol;

2w rocesor che ol colcl
doii ent

3un maguzzmo dove si memorizzano i
risultati;

4 un disposiivo che consente Juscia &
o pubblcazione dei rsula

Cerchiomo di riconoscere questi element:
n un comune computer:

1) il dispositvo di ingresso & la tastiera
tvoverso i esso i commiciomo o
computer dei dafi, che v

Hsconds o ol e del oo
g

smeedssemn che lo circondo: nei pic-

<oli cor
Comei o ol o o S04,k o

sonal & un disposiivo spesso congiunto
allunite che gesisce i dischi di memo-
.

31 il disposiivo di memoria inera
computer & i pralica ful'uno con i di-
sposiivo d calcolo, mentre il ispositivo
di memoria esterna & un supporo fisco

un nosiro diuna cosseto, lo superficie di
undisco, lmicro circuto dina cortuccio.

4) il dispositivo di comunicazione deirisul-
s pub essere i video, una stompante,

un plotter Imacching per disegnare), mo
anche un sintelizzatore o

indagheremo assieme sul modo di lavo-
rere di ciocun dipositvo, cominciondo
dol pi... carotterisicos la tostiero

1) TASTIERA: pud essere ifdlonizzota,
oppure, pil frequentemente, in standord
cosidetio QWERTY, dolla disposizane
dei primi sei ost ofcbetici. Ad ogni fasto
sono associli pil coratteri, come sula
macchino da scrivre, solo che il comp
tor non & vincoloto dalle rigid limitozion
della meccanica, e quindi pub ospitore
en pi i due carateri per ciascun fosto
lo Spectrum della Sinclar, per esempio,
ho sei funzioni per ogni festol

Gib & possiile poiche n reald il compu-
ter legge lo tasfiera come un insieme di
numers: od ogni funzione di ogni tasto &
associoto non i simbolo che noi vediamo
sul o510, bensi un numero di codice
Se ogni computer uiizzosse codici diver
i, visarebbe o pi otale incomuricabili-

segnazione
inumor i codiunfarmor o coor
teri compresifra o spazio woto e la e

tera z minuscolo, includendo quindi i nu-
meri e 1 simboli ortogrofici, & stondordiz-
20t nella normotive ASCl, che & siola
imporilo soprattuto dalis felecomunica-
zioni di dati.
In 1o | computer, dunque, o letiera A
maiuscola & il corattere n. 65, la lettera.
o minuscolo 21 coratrere 0. 97, o spozio
wuoto & 1 coratere n. 32, e cost v
Il sistema di codifcozione dispone di un
numero moggiore di codci (256 nei pid
diffusi computer a otto bitl, il che consen-
te i progetist di creare i carotteri,
come per esempio | smboli grolic, uii
per creare decorazioni e figue, o carer-
i ol cho vengono mirpreal
dal computer come vere e propric s
2ioni purroppo per quest carateri non
€' dleuno standardizzozione, e quesio
& uno deitoni motiviper cui programi
progettali per un computer non possono
essere eseguit da un computer di diverso.
delo.

Altri dispositivi di ingresso

I joystick trasmettono ol computer infor-
mozon identiche o quele delo fostero,
dei numer: d codice per lo precisione
compresi fra il n. 0 e il n. 255. Il numero
rosmesso & in funzione el posizions
in cui si trova la leva.
Lo stesso avviene con un lettore di codici
a barre, con una tastiero musicale, con
isuratore di tensione: sono tutti di
sposii i INPUT, ossia d ingresso dei
dor

La loro coratieristica & quella di trasfor-
vederd o interpretare secondo le st

ioni del progrommo.
Bir Bit




UNA CONFIGURAZIONE TIPO

@ Q<3 CHR$ (8 [___> stampa Q

q <1 CHR® (13) ___> stampa q

@llCJ CHRS (49) > stampa "m

Pl



1 record che arrivano oll AIVA

o, INTERAMENTE COMPLA.
TO. Vi rcordiomo che saronno
escluse: le schede posticciate,
se commefiete un errore do-
vete rifare lo schedol), quelle
senza lo FIRMA del gestore o
con pib record insieme: UNA
SCHEDA = UN RECORD.
E preferible che lo scheda sio
compilto in stampatelo, ma
dove si richiedono le fime dei
tesinon i vogliono ol I
vere e proprie.
Beontonsche o sl
i pini, e 'AVA compila appo-
site_clossiiche che tengono
conto di uf i punteggi supe-
riori ad un limite minimo, che.
\ag\mmenle vario secondo i
ioco n e
Fotevi i el gesiore e
{0 DI DRFCOITA del
ordote che non deve
iiaire o FACIORY f e
consighto doll casa costrl-
tricel

Infine se volete rendere inop-
pugnabil i vosti record mon-
dote anche una foto con il suo
negalivo o meglo, una diopo-
sitvo.

LA
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LA PAGINA
DEI RECORD

La classifica dei Record CAMPIONI A USTICA:

LE FINALI AIVA

o & prem Lo T e G| 16 5| !lmomento fotidico dell file
i o 52009 o w | RS 1S SR del 1 Campionolo ioliono di
e 355681 © (3 phwoso 8 2 v 3| Video Atletica & orma viciniss-
bl S| [F 3 vex|  mo:sapremo finolmente chiso-
[Srombes eas : ¥%|  ranno i mighor videootlei ito-
Sl b e 3 =] lioni, quelk che entreramo o
Eoser s tosvoom: [V = for porte della nozionale di Vi-
=L B e k] e
e el " = Lo finole, come abbiomo gid
B | Ulo e M | wa|  detio, s svolgera nelo sugge-
S i N " il - sivo comice del viloggio di
g R B el g [ sy w | % Punto Spalmatore nelfisolo di
Pt P 508430 [ - Asz A | Usiica, allinterno del 1° Festi-
== 1655978 |0 pueee [ crots | 107 vol Ewropeo del Solwore, I
1 S ot o W e irem B ezl manestazione indetto do Ar
et i | Voo fraker fusm | NG chinede w omolc o Pro-
et b 5 il g co s ‘gem nz ]
Voo i o ellissimo isolo del Tirreno dal
isE g | e e e | R 29 Gigno ol 6 lugl
i o : 8 ol - ciod i wncior dolle
e W | quolificozioni regA“ i - ver-
Pk o ; ¥ 3 ronno invitati dal Forgrezn,
e E 2 I il B e della maniesiazione ol
e 30959 | € suer o nluwo e
belezze natui i Ustco s
v CONVEST. realizzoto opposita-
e in iva ol more
Ecco lo primo iniziotivo ri- 29 - Treviso re lo vostra impreso e Lo finole si svolgerd secondo i
= heph Cub = vl San  Che < seqelery s rogolamenio AA the preve-
Gorgio, 45 - lucca mente il nuovo recordos; se. de uno goro orficolota su cin-
A - Seven Up - vio Peruzzi, nessuno riuscird @ battervi que giochi.
CONTEST, uno supervideo- 22 ~ Carpi (MO) nel giro di 2 mesi, gli obbo- La classifico finale verrd colco-
gora dedicoo oi coin'op.  — Street Gales ~ via Ca-  namenti saranno vostr. lota sulo bose dei punteggi
Lo gora'si svolge suquatiro  vour, 63 ~ Senago (Il E se nella vostra zona non percentual conseguiti nelle
videogiochi dabor eilpre- - New York Game - p.za i sono Centri accreditafi? cinque_prove che verranno
mio & quonto mai allettan- Oberdan, 3/17 M Milano Un vecchio odogio dice: sommati per oftenere la per-
fe: 2 obbonomenti, uno @ 3. Bisogna fareilrecordsu  “Aiutoti, che Dio fi giuto”... tcentuale finol
deaog\uch«aunu uno dei seguenti giochi Andate nello vostra solo \' i e c;n‘f';::: L
per ciascun 3 " 1 por
Cosa blml: |un per vin- PAC IAND (NAMCO) - d offil zionole di Vide 1
cer 1942 (CAPCDMI - EXE~ Io ko primo di moke inizioti- presenteranno ['tolia nelle sfi-
1 Bnygom essere lessero-  RION. ve riservate o loro, nonché de con roppresentative di lri
WA pino CHALENGRG STA- @ vl osn o ches soromo
2. Enx recorsi in uno GB J compol
de seguen Coni Acre- 4. Biogr.._occonderePor ogni oz, Agh ali resterd lo consolozio-
itaf un cero... rummmhomo (he \a sede ne di pofersi ritemprore dolle
0 motto ~ via Vitt. scherzi a parte, non dovele Ariber- dure bottaglie o colpi di joy-
Emanuee 213~ Comzo: fre g sodiCor. 1o, 20 WANG  rote ck ol sole di Ustico.
o () o Accredialo che si 02/8394177- Ma non solo.
2 Vegas ~ vio Roma,  preoccuper nen. 836072 Potranno vedere in anteprimo

i programmi vincitor del con-




corso "Forse '& un genio olla
tostiera del tuo personal c
puter”, organizzato da Archi-
mede Informatic inPr

non oddiitturo for porte

e o crealiits e lingegno -
liono nella produzione di sof-
ome & personal
compulr o doporrolo-

ass0 veronno premiati e mi-
gliori progrommi che- riceve-
romo rispettivamente un flop-
py doro, dargento e di bron-
20

Le caregorie previste sono le

seguenti:

- ricreazione lgiocki,intratte-

nimentol

- orte (musica, grafica, immo-
il

- sport

~ scien;

~ ambiente e turismo

- ddatica

~ tecrico
sol

- senvizi
- coso
- diico
- aziendo

Lo selezione dei programmi
awiene in due fos.
1n o prima fose si vagleran-
1o  progrommi  bose od o
cuni criteri messi a punto dal-
oo Chonaiaet v
Yeqit dog S ono
Nelo seconda fose verramo
ghndkon do oo pubikche &
poredgont ol esivol del ol
hore G Usico  progron

1o Tl del 17 Compionato
aliono di Video Aleti ¢ il con-
corso sono solo alcuni degl
aweniment in colendorio du-

%

Alla_ 3 MOSTRA DEL
OFTWARE _ OFFICE
DI

AUTOMATION
TREVISO

La sala giochi Las Vegas
di Treviso, nostro centro

cante lo settimana del Fesivo.
1l progromma & fitissino e ol
terna momenti di studio e di-
balio amomen & esfoe -

vt g
aelochoanerd Uscod
ronte il Festival del Softwore

SABATO 29 GIUGNO

Nel pomeriggio  cerimonic.
inougurole, Convegno ~ su
“Mezzogiorno, imnovazione o
nuove tecnologie”.
insarolosptacl i ocre
siciliang
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1 CAMPIONI DI TREVISO SELEZIONE LOCALE

acereditato da_ormai un

anno, ha organizzato la 4+

slezione, del campionsto
ormai sta

ol e,

1 concorrenti si sono con-

DOMENICA JD G\UGNO
Convegno in
con o FAST suH”‘mve“wgenm

umhm\a o ssieni

In v ok,
sl pmenzmmo del-

Fimprenditoriclita mi

LUNEDI 1 LUGLO

Comvogro e presentazione
del progreggo “Esprir” della
Comunits Ewropea in colabo:
razione con il Minisero dello
Ricerca Scientiico.

In sercta spettacolo con Gigi
Projet.

wr)

frontati su $ giochi:
Pitfall 11, Galaxy Ranger,
ll, Pac Land ¢ Hyper
Holimpis
grossa afluena i
pubbllm ha permesso

Mmmi 21WGlIo

no sulleprospetiive
dellarmotisa vl snare o
liico & rapportisociali n calla-
barazions conil Cenro Enu-
didi e
o Sk i ko
rappresentonti dei moggior

MERCOLEDI 3 LUGLIO
Convegno su Informatica, feri-
torio e casa in collaborazione

ombientale.
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DEL CAMPIONATO A.LVA.

sclezione su 250 persone e
i primi 5 classificati han-
noottenuto delle medie di
punteggio altissime.

Vincitore assoluto Maria-
no Albarella di Treviso,
studente di informatica ¢
videogiocatore a tempo

perso:
2 classificato Mauro Toi-

Teviso, studente e
zrmummo videogiocato-

3‘ Fahmm Breda di Tre-

“Crviane, Trambi di
Treviso ¢ §° Gerolamo
Congo sempre di Trevie
5.

Hanno partecipato anche
parecchic ragazze otte-
nendo dei buoni risultati
ma indubbiamente i pri-
‘mi $ hanno raggiunto del-
Ie medic veramente sba-
lorditive.

Mariano si ¢ classificato
con I'80,46%, seguito da
Mauro con un 78,99%,
Fabrizio con 72,10%, Cri-
stiano con 68,81%e infine

glovei 4 WSO
Convegro sulo “Moneto eler-
norica” in collaborazione con
anco dl Sic
In serata recitol di Giorgio Al-
berlazzi

VENERDI-5 LUGLIO

zione con Assicurozioni Tici-
o,

lel pomeriggio convegno su
“Informotica per il manoger”,
in Iralwa-

Gerolamo con 67.91%.
L'organizzazione, curatis-
sima, ¢ stata seguita dal
gestore della salagiochi
Las Vegas, Claudio Beral-
do, da sua mogli

nictta, due ragazzi giova-

ne con tana allegria ¢

Ementre ai piani superio-

i del padiglione s svolge-
va una serissima manife-
stazione con distinti i
gnori che in religioso s

dalavoro al piano inferio-

re dove era montato
stand dell'ALV.A., la lot-

era cruenta fra ke esplo-
sioni di Galaxy e
la colonna sonora dl ‘Mnr
menti di Glo

compagna lo svn]glm:n\e
di Hyper Olimy

Ai S vincitor nonl resta
che augurare in bocca al
lupo.. la finale & vicina!

In seota premiozione pubbli-
calcon spettacolo) del concor-
50 sul software.

SABATO 6 LUGLIO

in matiinalo convegno sl di-
feso guridico del softwore.

€ rassegne difim conil compu-
ter come profogonsia © una
selezione dei mighori video
musicoli.

re.

LA STRADA DEL GIOCO

cco un'inmogine della salo Siroet Ganes: i primo
giocatore delo fila & Iabilissimo Massimo,

Eccodi ol secondo appun-
tamento con o rassegna

i CENTRI ccv.mm

olfclroeri era uno dei on
i video-dipendenii che si
scalenovo per vorie ore
con ogi sorlo di orcode;
dopo

Inon per niente & perito
elettronicol.

Ecco dunque noscere il 30
morzo di quesromno lo
STREET GAMES; uno trenii
no di giochi ben assorl
dogl “storci” PHOENIC o
MS PACMAN sino ogli uli-

Iloh:soondo loser HACH

i piv “quotati” PAC
IAND KNG HUMASTER 6
POLE POSITION Il

Otimo gcoforel s

genze cator,
frendo olire od un buon
urn-over delle mocchine un
ambiente spozioso e fran-
wilo, come potete consia-
tare dole foto
lon per niente questa so-

o corateizzota o s
Kawud: mr o bionco,
e é diventoto
P &

fosse nata per i pib giove-
Abl i dimenticavamo di di-
v dov o fonosa S

provici i Micea, n via
Covour, 63

aﬂg



TRUCCHI BLUFF
E STRATEGIE

Qvesro mese Robin Hood Xonox svela i suoi misteri,
Alc Aoc 1rova la terza parte della chiave e Swor
& Serpent cura le sue ferite.

Byona fortuna videogiocaorill

P.5. Aspetio i vosie trucchi, sempre vosiro VG.

SWORD & SERPENT - LE FERITE

Qtie che Hel” sssiono alrs ce,

LAPAGINA D)
DELLE GARE <y

IL GENIO DEI BUG - Il PARTE
Come promesso, ecco lo seconda parte del “poemo dei
bug” i Dariele Zombii. Se ben vi cordate, g relo

PR e o quei bochi

jovremno dire dopo questa uleriore sfornato?
No Commen. Losciomo o voi il compito dello verifico. Vi
n(ordmmo, per chi avesse perso la puntata precedente,
che Ihc uslo & uno 2X Spectrum
Ecco oro olcune pokes; per sistemarle caricore i program-
ma con “Merge",fermote i egistolore dopo aver carice-

by stemenl e offo Inguaggi mocchina (d solfo
un “printusr” 0 un Randomize USK”

e mago scagliconiro di i Fincantesimo “Ininci-
ble" e il cavaliere omerd bian
211 cavalere pud curare le sue ferie anche con *Fast

3l
Zord
41 Le fiommelle rosse sono passag segref, ma solo per
il mago. Besta che i fernisopra uno fiammella e contngon:
do g renee§ duco dresorledopo ke econdo
il me assore.

Massimiliano Fani -

190 pud curare le sue ferite usondo “Linvincibile Wi

Firenze

ATIC ATAC - LA CHIAVE

1l terzo pezzo della chiove i trova nelfatico, @ cui s
giunge solo con la chiave galk
Daniele Paccaloni - 5. Donato Milanese (Mi)

ROBIN HOOD -
IL GIUSTIZIERE INVISIBILE
Avrivali nel 2° quadro bisogna uccidere le 6 guordie e
owicinare Robin al fossato.
A questo punto compare una freccia che aftraversa H:Ho
I s o b cocallls cpputs, s Parcre & lnan
dolla porto, posserd sopra la guardia del p
Cosil et o secgiore dales acce s inped a
Robin di saie le scale lateral;
Qui bosta spostare Robin verso i bosso, for scomparire la
quordio dallo schermo proprio quando la freccia gl & so-
pra e il segna punti inizierd a sale proprio come se lo
quordia fosse siolo ucciso.
A auesto punto Robin sporir3, ma non perché & morio,
semplcemente perché & diventalo invisbike. Infa se uno
guordia o focco menire non si vede, Robin enirerd deniro
Io guordia che sord posshile muovere con il joysick pro-
prio come se fosse Robin, difat pud anche scogliore frec
ce. Per for tornare Robin basterd toccare il fossato e il
milico giustiziere riapporita.

Alberto e Marco Baudino

Date “Run’ pettote il fermi-
ne del coricamento.

{Nel caso dobbiate editare delle livee zero date prima il
comondo diretto *POKE 275", in questo modo lo linea
ZERO si rasformerd in lnea 11

Eccole POKES

MOON ALERT [OCEAN)

POKE 39754, O = Vit infinte:

POKE 42654195 = Non muore moi

SABRE WULF (ULTIMATE)

POKE 39702,30 = elimina | mosti che si materiolizzano
POKE 43575285 =

o a
POKE 39393,0 = liming tult i nemici o rende il nosiro
armino super veloce.

HUNCHBACK (OCEAN]

POKE 26888,0 = Vite nfinite

ARCADIA IMAGIE

0 = Vi infinite

w TANKHANL/M IMICROMANIA)

POKE 34610,0 = Vie infnie

FREEZ BEES (SULVEROSOFT)

POKE 34610,0 = Vite infrite

COOKIE (ULTIMATE!

POKE 28695,62

POKE 28695,5

POKE 28697.0

POKE 26698,0 = Vie infinite

AH DIDDIMUS IMAGE]

POKE 24942, 1X = X vite (mossimo 22)

KOSMIC KANGA (MICROMANIAI

POKE 36212,0 = Ve infinite

DEFENDA

POKE 375531,0 = Vit infiite:

POKE 34163,0 = Infinte *Smort Bombs

PYRAMID (faniasy softwore)

POKE 446850 = Energio limitoto >

a_;_‘_!_%




LA PAGINA
) DEI RECORD

> JET SET WiLlLIY !Sa/!wws ﬂm/e: s
85X - 1 = X Vite Imassimo 321
POKR 35899,0 = Vwe infinite
POKE 34795 = Il gioco parte dall stanza; normalmente
lo 32. Imossimo X=60)
POKE 41983,256 X = Numero d oggtt co recuprare
per terminare i gioco Inormalmente x.
POKE 36358,0 = fo compiere super-s su\h
POKE 36477.1 = Non muore se code do un oliezza iroppo

grande

POKE 35123,0 = Elimina tuti i mosti
POKE 59900,255 = disottiva il “Bug dellot

POKE 36635,239 = Permete di usare “Lnterfoceia 2°

ATIC ATAC (ULTIMATE)

POKE 36519,0 = Vite ifinile

POKE 35353,0

POKE 35362,0

POKE 365710

POKE 39092,0 = Diminuisce il consumo di energio

JET PAC (ULTIVATE)

Combiore il "CLEAR" in CEAR 24575 e il "PRINT USR" in
PRINT USR 24576, Toglere eventuaii ‘POKES” e sosttire
conle seguent:

POKE 25015,62

POKE 25014,5

ke 250!50 = Vite infinte:

TRANZ AM ULTIMATE)

Battels quesio pccoo prograra dote RUN ¢ ftepors
1o regsoiore per caroro | programna, TRANZ
Otierrete un numero di ite infiie.

110 CLEAR 24316 10AD “SCRENS

LOAD “*CODE: POKE 254460

LOAD *“CODE: LOAD “*CODE: [OAD

3
PRINT USR 23424

20207 BN GINE/
POKE 5351

POKE 53752 0

POKE 537530

POKE 541420

POKE 541430

POKE 541440

POKE 54141,0 = Vite infinte:

Se qualcuno & inferessoto o scambiare con me softwore
per Spectrum o anche dei trucchi por dei games, scriva o

seguente indirizzo;
Vio T. Tasso 8 - 40026 - Imolo (BO)
OK Zombro, i hai convini
Mo si pub sopere come diavolo hai folto o scoprire i
ques bog
In gomba e scrivic, ospeffiomo ancora i ol smpolic dise:

gnil

A JACKSON

A Milano,

in via Mascheroni 14.
La prima software
libreria italiana

F-EE



Dalla grande edicola

Jackson

Tutto sul persondl
computer

PC MAGAZINE

In questo numero,

Sfogliando le Pagine Gialle
Execuvision

PERSONAL 0 % dBase IIl

In questo numero:

\ Vesperienza giapponese
Genesi di
“courseware”
Spreadsheet della
quarta generazione
Software in tazza
Addio al regolo calcolatore
Un assemblatore portatile

‘BITEST: HONEYWELL

SUPERTEAM

PERSONAL
SOFTWARE

Comunicazione ia i
:Sff Musica con un MSX
Arision/XL80

Monitor per C 64
etk Progetto aeromodello
N con o Spectrum

? Sl Super Spreadsheet per C 16

Personal-O/PC/Bit/Personal Software
irmate:

Softest:
EnerGraphics
sono pubblicazioni fi

GRUPPO EDITORIALE JACKSON
via Roselini, 12-20124 Mino P
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Jonon (
F
(mlmw‘ A Setare & accosson Con st
- il
Lol o eI K00 A
9 numert alfanno: L 2000 a numero Abooatents;spie: .00
obonsmento. 510 L 18,000 Y
Pe {yh it s oot st
Luica rsta ixgandent por i et i NS08, Fosona computer M o
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50 e aranno. L 4000 @ rumero o L 5000 0 numes
Robanamenta: 90 L 35,000 Asananers oo L 16000
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XTENDED BASIC
od. DTXNXO1 - L. 270.000

inamenie disponivie  Inguasgiod progran
mpatibile con il BAS|

¢ in atlo) ¢ funzioni logiche i Boole (AND. OR,
(0T 1E, 0. NO.
ermetté, con fespansione della memoria, di
rogrammare in linguaggio macchina

10DULO AVVENTURA
TXRXO1 - L. 70.000

1t del modulodcomando d nserironely
ool che unge g inirpre gl Inguagto
e sassets oaest

o Sromen naspensasile por aricchire [
o Slivareeca i nuove omusismani v
| modulo viene fornitocon Tawentura L PIRA-
A"

Sonfigurazione richiesta: registratore acasseta

0 il successo ottenuto dalla prima

Dopo
 Fronosta, ecco a disposizidne del o T1-994/A

di altri splendidi trai
quali il richiestissimo EXTENDED

BASIC; il MODULO ADVENTURE, che
i permettera di vivere appas:
avventure e 'EDITOR/ASSEMBLER,

indispensabile per il definitivo salto

anti

di qualita del tuo computer.
Ordina subito, per essere sicuro

di ricevere i programmi al piu presto.

Elenco defle

“Awenture

che girano csclusivaments col MODULO AVVENTURA

¢ ma diffcil da finire.
finzio Gt ogni awventura viene proposta 1a si-

ne settimane, per conclugersi

Aystery Fon House (La casa del Mistero)
Sod. DTXWXIT - L. 30000

>rima diprocedere alfesplorazions, devi medita-
& 5u come fare per entrara nella Casa del Miste-

Jna volta dentro, potrai vedere tutti gli angoli
fela casa. dove si nasconde un prezioso premio.

syramid of Doom (La Piramide del Destin)
Sod. DTXMX22 - L. 30.000

“awventura niziain un deserlo, nei pressi di uno

tegno dal quale fuoriesce un palo. Grazie alle

sericerche, troverai una piramide solodirecen-
mobil

o, raccoglierai tesor @ cer-

herai di fuggire dalia piramide.

irange Odyssey (Strana Odissea)
od. DTXMX24 - L. 30,000

inizia o
10" su un minus s:olup\znemeqummaewrmara—
e astronavo per poter omare a

Mentre cerchi 1 pezzi o

tenterai di scoprre | segrefi
raccogliendo | tesori n cu 1l mbatterai lungo 2

Adventureland

Cod. DTXMXO! - L. 30.000

T rov afinii dolla foresta di un mond

Tlaba, Explorandolo. potra scoprire 13 aerss
(oo coma pure A iog parioare ove ipons

Voodoo Castle (Castello del Voodoo)
Cod. DTXMX32 - L 30.000

56 allinterno i una cappela i frone ad una

che i suol nemici gl hanno falo.

Ghos! Town (La Citta Fantasma)
Cod. DTXMX09 - L. 30000

Tutte e citt fantasma sono misteriose, ma que-
staaun ascino parcolre ¢abitaia da fantas-

mi veri ¢4 & piena di
Teplera iy veccm i porvedere quantine
fiuscirai a trow

(Serie gell
Cod. DTXMX3S - L 30,000

Lavwentura sidivide in du partied inizia ai mar-
g oluna giunga mpenerrabil. Meni csplor
isola, incontrerai delle creature nsolite. Dop
et Competata i prima pare. ncoverai 3 paro:
Ia dlordine per iniziare la secanda parte, dove o
diventerai il pi grande eroe sl mondo o andral
incontro a una fine rapida ed orribile.

The Count (il conte)
Cod. DTXMX26 - L. 30.000

Tisveglida un pisolino ot roviinun ettocon un
paletto da tenda n mar

Stino ha consegnato un flacone di sangue!

The Golden Voyage
Cod. DTXMX10 - L. 30.000

Gomincerai con findiiduare l palazzo realenel-
la citta persiana

oro. salperai in
mare alarcerca della mitca fontan dela gion-
nezza,

3]



Tprogrammi seguentl sono invece mod:

W/ da mserire:

Music Maker (Il compositore di Musica)
Cod. DTXQXD! - L. 42000 - con istruzion in
italiano

Un ottimo programma sia por chi vuole awici-

lendo in esame gii Hertz di una

singola nota

Game Writer's Pack 18 2
Cod. DTXIXI3 - L. 35 000
(prezzo per le 2 confezioni)

Unotima realizzazione didattica divisa in duo

neSASIC ramite a programmazione divd-

T fmaders (inason T

Soccer (Gioce el Caclo)
ToaoTsuzr e

Cod. DTXMX23 -

1l mondo viena attaccato da numerose creature  Inutile spendere troppa parole per questo ap

mento sulla tua agilita mentale o lisica per dis-  squadra, con passagal. i, intercettamentl, pa-

truggere le creature multicolori con | missiia  rate. cariche e molte altrd tattiche del calcio

disposizione. Fotate persino avere il replay immediato di una
rete, al rallentatore.

Parsec

Cod. DTXMX21 - L. 42000 orWars (Gurre i Auto)

Cod. DTXMX06 -

PARSECA tua astonave.con laqualecombat-

toraigli al

T oottt ameseras un fooce Ol nm =
alla

et >
lato s possiith o batier Faverarioor

e, Tonteal o sopr astute manovre, gramma ch fa por e
storoidi mort Cimenta i tua veocits ed Soita conto i com
cia, Synthesizer. o botce
tuori pista
E ora un‘altra eccezionale proposta:

Fun - Pac (1-2:3)
o

Molobenstuturstac comprensble.uilzzaun  Coa DTAMASS L 27000
linguaggio semplice (prozz0 per 3 cassette)

cuisiparia Tre cassette (non acquistabit separatamente)
6 giochi per confezione. con 8 giochi complessivi benstrut

La trattazione ¢ basata sul T-BASIC anche se
fon disdegna IEXTENDED BASIC.

Editor/Assembi
. DTXAXO! - L. 180000

Ie programma che i permette i pro-
grammare in linguaggio di programmazion
TSM9900 6 da accessodiretioa utie e caratters-

grammi T1 BASI
piego di una chiamata di
modulo SS. il programma comprends

floppy-disk (uno dei quali_contiens il gioco
TOMBSTONE GITY) e il Manuale Utente che da
tutte 2 informazions sulla composizione del soft-

— Floppy disk drive Box
Cod. ETXOX04 - L. 480.000

LEDITOR/ASSEMBLER richiode | seguenti op-

jonal: B, £ possibile acquistare insieme

ErXoNoY - ETRONS - ETXONGS - ETXORDS

— Peripheral Expansion Box eeato complessno di L "1250000 anaichy

Cod. ETX0X01 - L. 320,000 1.580.000. In questo caso, if codice da indica
per lacquisto dei 4 pezzi & ETXOX05

— 32 K Expansion Card
Cod. ETXOX02 - L. 340.000

- Drive Control Card
Cod. ETXOX03 - L. 440.000

. infine freschi a1 stampa, escontatl del 10% sul prezzo di copertina:

FPaper Book -T1-994A (con casstta) -
editoro s
o RSOR007 - L. 18200

Una selezione dei miglor! programi trati dal
nostro settimanale PAPER SOFT. scelti accu
la fanta.

— 35 Programmi per il T-99/A4 - |
editore MUZZIO |
Cod. AMUCO2 - L 9.000

Programmi divertenti e didatiic, dal Iabirinto al
tennis, dagll anagramni alle conversioni metri-

i MGUAIIDO

4 J.SOFT

cod. |
i cod. |
Cod.

2,500 e contrbuto llue di spese di spedizione.




| GIOCHI DEL MESE: BESTSELLER E NOVITA

TiToL0 MARCA COMPATIBILI | PREZZO | PREZZO | PROVA
usT MEDIO
N ULTIATE 3 10000
TERIX ATAR A 53000
ATIC ATAC ULTIMATE x 8000 w621
BEACH HEAD ACCESS B4/2x 2500 v6 23
BVXRACERS MASTERTRONC 6472 7500 V6 R
BAUCE LEE DATASOFT UKL 200 V621
'COOKIE MONSTER MUNCH ATARI 79000 VG 25
CGYCLONE 2 2000 VG2
VORTEX 64 2500
DEUS EX MACHNA AUTOMATA UK X 15000 V62
DRAGONTORC OF AVALON HEWSWON X 25000
FALCON PATROL I VRGN 2 2000 V62
FLGHT SMULATOR I SUBLOGIC 64/RP B 25000
FLP & FLOP FRST STAR s 9000 V518
FULL THROTTLE ACCESS 10000 V82
‘GHOSTBUSTERS y2x 200 V6
A SUNRISE 76000 V6B
GRYPHON QUCKSLVA M 200
HUNTER KILLER PROTEK 24000 Vo2t
JUNGLE HUNT AR L 79000 VG 18
JONES TERMINAL SOFT 15000 V62
E ELECTRONICS ARTS. X 39000 V624
OCEAN 15000 VG2
MND ST EL 49000 VG 18
MISSION IMPOSSBLE 14 500 625
ACO SEGA 61500
Y MELBOURNE 200 Va2
X ATARI 59000 VG2
OVEGA RACE COLECO 74 V62
E on ONE ELECTRONCS ARTS 54 3 V21
ST0P 2 EPYX 51 55
s 54 500
PSYCO SHOPPER MASTERTRONC 7900
BEYO! X 24000 VG 24
RAID OVER MOSCOW. ACCE y2x 15000 V62
ROCKY COLECO 160000 VG2
ROLLOVERTURE SUNAISE 76000 Va2
‘SABRE WULF ULTIVMATE X 18000 VG2
SKOOL DAZE (CROSPHE X 18000 VG 2%
i 200
SNOOPY & THE RED BARON ATARI 500 VG2
SOCCER INTERNATIONAL 4 1000
ADDCTIVE z 15000 vz |
Y VRGN BYNZX 26000 G2 |
ADVENTURE INT 10000
NELBOUANE 15000
STAR STRKE REALTVE 10000
STELLAR 7 US GOLD o4 10000
ST VRGN 20000 V620
Sum VX 55000 V620
SUPER STAR CHALLENGE MARTECH y2x 25000
TECHNICIAN TED HEWSON 2500
B VIRGN 200 V62
TORNADO LOW LEVEL VORTEX M 200
TOV BIZARRE ACTVISON 2000 ve 2
TRACK & FELD ATARL 10000
VAR GAVES COLECO 79000 ¥6 2%
WORLD SERUS BASEBALL IMAGINE ot 200 10000
ACTVSON 85000 Ve

LEGENDA - A = ATARI. C = COLECO, | = INTELLEVISION. i = INTELLEVISION + INTELLIVOICE: LE = LEONARDO;
P = PHILIPS: § = STARPATH; V = VECTREX; Vi = VIC 20; XL ~ ATARI XL ZX = ZX SPECTRUM; 64 = CBM 64.




1 GIOCHI PER CONSOLLE

TiTeto ARG, cora p.LisTy  paeoia: prova | YES ATARI
ACTION FORCE " 70,000
- parKeR MioE A 702000 .
aran Szige A 252000
ASTEROID FIRE Wowvision  Seazic A 25.000
asTEROICE aTart sazio A 252000
1e Twasic szio A 330000 uo 14
BARNSTORMING ACTIVESION a 50.000
BASE ATTACK HOMEUT ST smm A 250000
BATTLE ZONE ATar1 uERRS A 201000
BeRzERK EraRD Ao A 9.000
BIG B1R0S €66 CATCH Tant et A 33000
sRiccE v ACTIVISION  STRATESIA A
Buck RoERs a
CHINA STIDROME SPECTRAUIDEO A2IONE A
CHOPPER COMMAND ACTIVISION  GUERRA A o, 1
o &
20T cENTURY ]
SPECTRAVIOED SPAzio A o
arar: a2 s g 19
trasic a s
oRacsTER AcTivISION a
DUEL ano A
FISWING DEREY ACTIVISI 00 A
Frisco Hension A
FrosTeITE A 5. 1
GALAxIaN e a uis
GANGSTER ALl Setteiceo & w2
Tce nocrer AcTIVISION A
1 NoveviSon A
JAUBREAKER TrGERVIS o A v v
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