


"Piacere I 
Donkey Kong, 
il big del video­
game america-

no'.' 

"Piacere, Leo­
nardo da Vinci, 
il big dell'intelli­
genza, del cal­
colo, della me­

moria." Due sorrisi e la presentazione è fat-

... DAL PIU' POTENTE 
DEI VIDEO GIOCHI ... 

Un attimo! Qualsiasi quattordicenne lo 
sa che, dicendo il più potente dei videogio­
chi, stiamo ovviamente parlando di CBS 

Coleco Vision. 
Ma qualcuno 
dei genitori non 

così ben informato: 
moglielo subito. 

è sicuramente 
allora dicia 
CBS Coleco Vision è una 

consolle da 16 Kbytes - nes­
sun altro video gioco ne pos-

~~~~:~;Ìo OGGI DONKE-Y KONG INTERFAC 
scimmione, simboli, ognuno nel 

===~ I suo campo, del meglio in 
assoluto, hanno subito fatto 
conoscenza; l'imbarazzo resta 

a noi, forse non ancora del tutto abituati ai 
prodigi dell'elettronica: "cosa c'entra Leo­
nardo con Donkey Kong?" 

OVVERO, COME PASSARE ... 
Siamo sicuri che qualcuno ha già capito. 

Qualcuno dell'ultima generazione, magari; 
qualcuno che appena nato ha cominciato 
a masticare pane e computer; ragazzi, più 
informati di un ingegnere elettronico, per 
cui la parola interfacciare non ha alcun se­
greto. Già perchè è tutto lì il problema: "in­
terfacciare" owero "estendibilità", o anche 
"modularità" di un sistema elettronico capa­
ce di passare in pochi secondi dal puro 
divertimento del più raffinato dei vi-
deo giochi alla mostru·osa intelli­
genza del più potente cervello 
elettronico per uso familia 

ne 
re mai 

Signori concepito. 
adulti, voi rimasti 

magari un po'· in­
dietro, aprite le 
orecchie: oggi si 

può! Si può passare ... 

siede altrettanti - per fantastiche 
video avventure, an­

dimensio-
nali, con la più 
alta risolu­
zione 
grafica 
con 1 
più prec1s1 
e sofisticati 
controlli, in mon­
di affascinanti 

che tri-

come Zaxxon, 
Venture, Turbo, 

e quello, ·appunto di 
Donkey Kong padre e figlio. 

Bene, oggi, chi possiede questa meravi­
glia può passare con un semplice "clack" dal 
più potente dei videogiochi.. . 

... AL PIU'POTENTE 
DEGLI HOME COMPUTER. 

"Piacere, Adam." Eccolo lì, collegato alla 
consolle del video gioco; altri 64 Kbytes di 
memoria, per un totale di 80 Kbytes Ram 
estendibili a 144; il più potente degli home 
computer oggi in circolazione. Ma se è ve­
ro che la potenza non è tutto e che altret-



tanto indispensabili sono i mezzi per sfrut­
tarla, anche qui Adam è assolutamente al­
l'avanguardia. E' l'unico computer che fun­
ziona subito, appena installato; Adam 
contiene infatti già inserito un 
programma di "word pro­
cessing", che imposta, 
margina, rielabora e sposta 
automatica mente interi pa-
ragrafi di qualsiasi testo da voi 
impostato. Inoltre Adam è memoria). 
stato studiato per pen- Tastiera: una sofisticata 

con 75 tasti sare e parlare in un apparecchiatura, 

CIA CON LEONARD0 DA VINCI. ~~~~~!-
raffinato linguaggio basic e guidarvi 
passo per passo nel mondo 

dell'informatica. Poi, 
dine: 

sente alta efficienza e velocità d' esecuzio­
ne. Stampante: bidirezio­
nale, ad 80 colonne, con 
portacaratteri a marghe­
rita intercambiabile. 

Questo complesso assolutamente unico 
di elettronica avanzata - videogioco (se 
non l'avete) e memoria, tastiera e stam­
pante del più potente home computer del 
momento - vi aspetta nei nego.zi CBS ad 
un prezzo ancora più unico; un'offerta che 
solo un'altissima tecnologia può permette­
re. Allora, buon lavoro, Leonardo, buon di­
vertimento, Donkey Kong. 
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Videogiochi, la rivista, ha quasi due anni, e continua ad essere l'unica rivista italiana 
di videogames e computergames. E siamo al secondo Annuario: che cosa è "cambia­
to? I videogames che girano sulle consolle forse entusiasmano un po' meno, anche se 
nel frattempo sono nate nuove consolle, come ColecoVision, assolutamente perfette 
dal punto di vista della grafica e della funzionalità. Altre sono sparite, o sono in via 
d'estinzione. È finito il videogioco? Macché! È successo che i giovani e i non più tanfo 
giovani, comunque i videogiocatori, si sono accorti che si gioca altrettanto bene, e a 
volte anche meglio, utilizzando gli home computer. lnfalfi nel frattempo da VIDEO­
GIOCHI, la rivista, è nata H. C., la prima e unica rivista del computer in casa, e questo 
Annuario è opera comune delle due redazioni. Le grandi produttrici di giochi, un 
tempo esclusivamente dedite a videogames per Atari VCS o per Matte/ lntellivision, si 
sono messe a sfornare versioni o giochi assolutamente originali per i vari Commodo­
re, Sinclair, Alari Xl. Una casa giapponese specialista in grandi videogames da bar, 
la Sega, ha addirittura prodotto un home computer suo. Insomma: molto si è spostato 
sul computer, com'era giusto che fosse, e come la stessa VIDEOGIOCHI, la rivista 
sempre, si sforzava di avvertire fin dalle sue origini. In questo Annuario troverete 
comunque più giochi in assoluto, sia per le consolle, sia, naturalmente, per gli home 
computer. E troverete, questo è ovvio, molti più computer nella parte ad essi dedicata, 
una ventina. Questo Annuario esce puntualmente alla tradizionale scadenza prenata­
lizia. Buona lettura

1 
quindi, ma soprattutto tenetelo da conto, questo Annuario: perché 

non c'è altra pubblicazione in Italia e in Europa (forse anche nel mondo, chi lo sa} così 
completa ed esauriente. Modestia a parte. 

Paolo Reina 
Stefano Guadagni 



~~ GIOCHI 
Centipede pag. 25 
Dig Dug pag. 25 

D'AVVENTURA Jousl pag. 26 4'i \iding)oc\U Jungle Hunt pag. 26 
Kangaraa pag. 26 

ACTIVISION Mario Bros. pog. 24 

Hero pog. 23 
Sorcerer's Apprentice pog. 26 

KUstone Kopers pog. 22 COLE CO 
Pi cli pag. 21 
Pitfall 11 pag. 21 Carnival pag. 29 SPECTRAVIDEO 
Seaquest pag. 20 Donkey Kong pag. 29 

Frontic Freddy INTELLIVISION Donkey Kong Jr. pog. 29 pag. 56 

COLE CO Looping pog. 29 Mangiò pag. 56 
Moth Fun pog. 38 

Venture pag. 28 Master Builder pag. 56 
Cobboge Patch Kids pog. 28 Tape Worm pag. 55 Word Fun pog. 45 

Smurf pog. 28 EPIX 
Mr. Bosic Meets 

STARPATH Bits'n'Bytes pag. 45 

HOMEVISION Jumpman Junior pag. 31 
Fireball pog. 58 PHILIPS 

Lilly Adventure pog. 33 HOMEVISION Frogger pag. 57 
Cassetto Musicale pog. 52 

Mogie Corpet pog. 34 PaebMix pag. 58 
Frisco pag. 34 Rob il T ronsil pog. 57 Giochi di Matematico 

IMAGIC Panda Chase pag. 31 Suicide Mission pog. 57 - Giochi di Memoria pog. 50 

Porochute pog. 33 Sword of Soros pag. 58 
Microsurgeon pag. 37 Piote Monia pog. 33 
Swords & Serbents pag. 37 Teddy Appie pag. 32 TELESYS GIOCHI 
Tropico! Trou le pog. 38 ~opy pag. 33 
Truckin' pog. 37 Demolition Herby pog. 59 DI GUERRA 
WhiteWater pag. 38 IMAGIC Fast Food pog. 59 

Rom Il pag. 59 

INTELLIVISION Beouty & the Beasi pog. 36 
TIGERVISION 

ACTIVISION 
Fothom pog. 37 

Advonced Dungeons Quick Step Chopper Command pog. 37 Jawbreoker 
pag." 23 

& Dragons pog. 40 pag. 60 River Raid pog. 21 
Advonced Dungeons INTELLIVISION King Kong pag. 60 Robot Tank pog. 21 
& Drogons - Treosure Morouder pog. 60 
of Tarmin pag. 44 Bomb Squod pog. 45 Miner 2049" pog. 60 ATARI 
Mosters of the Burgertime pog. 40 
Universe pog. 45 Buzz Bombers pag. 44 VECTREX Battlezone pog. 24 

Tron I Deodly Discs pog. 41 Frog Bog pog. 40 
Berzerk pog. 61 

Tron Il Moze o Tron pag. 41 Pinl:ioll pag. 45 COLE CO 
Shork Shark pag. 40 Fortress of Narzad pog. 61 

PHILIPS Sharp Shot pag. 40 Spin Bali pag. 62 Time Pilot pag. 30 

Snofu pog. 43 Sub Roc pag. 30 

Gorilla pog. 52 Triple Action pog. 40 XONOX 
Pete ed il Piccone Vectran pag. 40 Artillery Duel - Super 

HOMEVISION 
Magico pag. 53 

LEONARDO 
Kung-Fu pog. 63 Tonks Wor pag. 32 

SPECTRA VIDEO 
Ghost Monor -

Hobo Spike's Peak pog. 63 IMAGIC pog. 47 
Chino Syndrome pog. 55 The End pag. 47 Sir Lancelot - Robin 

Gangster Alley pog. 56 Hood pog. 63 Wing Wor pog. 36 

STARPATH 
PARKER INTELLIVISION 
Action Force pag. 49 GIOCHI Armor Bottle 

Dragonstomper pag. 58 Ami dar pog. 48 
pog. 41 

Escodre from the Frogger pog. 49 D'AZZARDO 
B 17 Bomber pag. 38 

M in master pag. 57 Popeye pog. 48 
Mission X pag. 44 

Survival lsland pag. 58 Q + bert pag. 49 
Seo Battle pog. 43 

Reoctor pag. 48 INTELLIVISION 
Sub Hunl pag. 40 

Sky Skipper pog. 48 

GIOCHI 
Spidermon pag. 48 Horse Racing pag. 41 LEONARDO 
Super Cobra pag. 49 Roulette pog. 38 Tonks o Lot 

D'AZIONE Royol Deoler pag. 41 
pog. 47 

PHILIPS PHILIPS 

ACTIVISION Il Raccattapalle - Tris pog. 51 
PHILIPS 

Coccio al 
Il Saltimbanco pag. 52 Los Vegos pag. 52 sommergibile -

Barnslorming pog. 20 Il Segreto del Tiratore Scelto pog. 51 
Frostbite pog. 23 Faraone pag. 51 Tiro con lo catapulto 
Kaboom! pag. 22 Killer Bees pag. 54 

pog. 51 

Megomonio pog. 22 Loony Bolloon pag. 54 GIOCHI 
Pladue Attack pag. 21 Nightmore pog. 54 EDUCATIVI SEGA 
Spi er Fighter pog. 21 Super Bee pog. 54 
Stompede pog. 20 The.Mousing Col pog. 54 Buck Rogers pog. 55 

Worm Whomper pag. 20 Western pag. 50 ATARI 

ATARI SEGA Big Bird's Egg (atch pag. 24 TIGERVISION 

Congo Bongo 
Cookie Monster Polaris pog. 60 

pog. 55 Munch pog. 26 
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VECTREX PHILIPS The Empire Strikes INTELLIVISION 
~- pag. 48 

Armar ... Attack pag. 61 Caccia al Dragone pag. 53 Baseball pag. 42 
Cannibal pag. 52 PHIL:IPS Basket pag. 44 
Turtles pag. 54 Bowling pag. 42 

GIOCHI 
Attacco Galattico pog. 52 Boxing pog. 44 

VECTREX Battaglie Spaziali pog. 50 Football pag. 42 

DI GUIDA Combattenti dello Golf pog. 42 
Cleon Sweep pog. 63 Libertà pog. 53 Hockey pag. 42 

Guerra Laser pog. 51 -Skiing pag. 42 

ACTIVISION Mostro Spaziale pog. Sl Soccer pog. 44 

GIOCHI 
Neutron Star pog. 54 Tennis pog. 44 

Drogster pog. 22 Terrohawks pag. 53 
Enduro pag. 20 SPAZIALI 

SEGA LEONARDO Grand Prix pag. 23 

ATARI ACTIVISION Stor Trek pag. 55 Baseball pog. 47 
Grond Slam Tennis pog. 46 

Pole Position pog. 27 Beomrider pog. 22 SPECTRAVIDEO 
Laser Blost pog. 22 

Cross Force pag. 56 
PHILIPS 

EPIX Space Shuttle pog. 23 
Nexar pog. 56 Baseball pag. SO 

Pii Stop pag. 31 ATARI Planet Palrol pag. 56 Bowling-Basket pag. SO 
Spectron pog. 56 Sci pog. 52 

HOMEVISION Asteroids pog. 24 
Defender pog. 25 STARPATH VECTREX 

Racing Cor pog. 34 Galaxian pag. 26 
Blitz pag. 61 Missile Command pag. 26 Communist Mutonts 

INTELLIVISION Moon Potrai pog. 25 from Space pog. 58 

Auto Racing pog. 42 
Phoenix pog. 27 Killer Satellites pag. 57 
Space lnvad'ers pog. 27 Phaser Potrei pag. 57 GIOCHI Bump'n'Jump pog. 45 Star Raiders pag. 25 

PHILIPS 
Vanguord pog. 27 TELESYS STRATEGICI 
Yar's Revenge pog. 25 

Corso a Cronometro 
Cosmic Creeps pog. 59 

ACTIVISION 
- Formulo Uno - COLECO Star gunner pag. 59 

Crittogramma pag. 50 Cosmic Avenger pag. 28 TIGERVISION Bridge pag. 23 
Gorf pog. 28 

VECTREX Space Fury pag. 29 Threshold pag. 60 HOMEVISION 
Hyperchase pog. 62 

Space Panie pog. 29 
IQ 180 pag. 34 Zaxxon pag. 29 VECTREX 

HOMEVISION Bedlom pog. 62 IMAGIC 
GIOCHI Cosmis Chasm pog. 62 

Asteroid Fire pag. 32 Rip Off pog. 61 Riddle of the Sphinx pag. 36 
DI LABIRINTO Base Attock pog. 34 Scromble pag. 62 

CosmicWor pag. 32 Solar Quest pog. 63 INTELLIVISION 

ACTIVISION 
Robot Fight pog. 31 Space Wars pag. 61 

Bock~ommon pog. 41 Sky Alien pag. 34 Star Hawk pag. 62 
Woll Breok pag. 34 Star Trek pag. 62 Chec ers pog. 45 

Happy Troils pog. 20 Wor2000 pag. 31 Webwars pog. 62 Chess pog. 41 
M ind Strike pag. 45 

ATARI IMAGIC Utopia pog. 42 

Crystol Castle pog. 24 Atlantis pog. 36 GIOCHI LEONARDO 
Ms. Poe-Man pag. 26 Demon Attock pog. 36 SPORTIVI Poe-Man pog. 26 Laser Gates pog. 37 Caplure pog. 46 

Moonsweeper pag. 37 Star Chess pag. 47 
COLE CO Novo Blost pag. 36 ACTIVISION PHILIPS 
Fren~ pag. 30 
Lady ll_fr pag. 29 INTELLIVISION Box in~ pag. 21 Backgammon pag. 54 
Mouse rap pog. 28 Astrosmosh pog. 43 Decot lon pag. 23 In fila per quattro pag. 53 
Mr. Do pag. 30 Space Armado pog. 43 Fishing Derby pag. 22 Logica Cinese pag. 51 
Pepper Il pag. 30 Space Battle pog. 43 Ice Hockey pag. 23 Samurai pag. 51 
The Wizard of Wor pag. 28 Space Hawk pag. 43 Skiing pag. 21 

INTELLIVISION 
Space Skartans pag. 38 ATARI BOARD 
Star Stri e pag. 43 GAMES 

Lock'n'chase pog. 43 Realsports Volleyball pag. 27 
Nightstalker pag. 41 LEONARDO Soccer pag. 27 
Scooby Doo's Mai:e Space Attack pog. 47 Tennis pog. 27 PHILIPS 
Chose pog. 44 Space Mission pag. 47 Allo Conquista del HOMEVISION 
LEONARDO 

Space Squadron pag. 46 Mondo pog. 53 
Tennis pog. 31 Caccia al Tesoro pag. 53 

Route 16 pag. 47 PARKER 
Jedi Arena pag. 49 IMAGIC 

PARKER Return of the Jedi pag. 49 Trick Shot pag. 37 
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IMPARA 
A PROGRAMMARE 

IL TUO 
VIDEO GIOCO 

ALLA 

.,c.~ 
CORSI PER 

PRINCIPIANTI 

© 

DI 
PERFEZIONAMENTO 

E 
SPECIALIZZAZIONE 

A conclusione 
del corso sarà 
rilasciato un 
attestato di 
frequenza- idoneità 

Video design school 
è un 'iniziativa 

1Glla-: sof 
PER 

INFORMAZIONI 
TELEFONA 
Al NUMERI 

02/6899912 - 603868 



Grande discussione In redazione: questi vldeogames Il 
mettiamo assieme al computer games? SI si si, no no no. 
Ha vinto no. 
Un po' per simmetria e continuità con /'annuario 
precedente, un po' perché, se anche è vero che I computer 
hanno preso piede e hanno molto successo, è pur sempre 
vero che cl sono ancora grandi schiere di appassionati 
v ideogiocatori cui della tastiera, del BASIC e delle 
cassette non gliene imporla assolutamente nulla. 
Rispettiamo/i, abbiamo deciso, e continuiamo a tenere 
separati I vldeogames, ossia quelle carluccle che 
"'girano* sulle consolle vere e proprie, dal computer 
games. 
Anche se ormai, In molti casi, si tratta degli stessi titoli, 
prodotti dalle stesse case, con caratteristiche molto simili. 
VIDEOGIOCHI per tutto Il 1984 ha tenuto costantemente 
aggiornati I suoi numerosi lettori sulle novità, 
recensendo/e, annunciandole, spiegando trucchi e 
strategie, e anche pubblicando classifiche di vendita o di 
gradimento da parte del pubblico. 
Pubblichiamo qui di seguito I record della Vldeogara, 
quella gara che VIDEOGIOCHI tiene In vita da ormai 
quasi 20 numeri e che è diventata subito Il più autorevole 
e completo Scoreboard Italiano. 
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TITOLO MARCA MESE RECORD NOMEE COGNOME TITOLO MARCA MESE RECORD NOMEE COGNOME 

Air Seo Bottle A tori FG 99 L. Trombetto · Bologno Empire Strike 
Amidor Porker 1 121.069 A. Crivelli - Busto A. Back Parker 3 9.999 R. Bogoni • Prato (FI) 
Assault Bomb 8.095 E. Cottoneo - Corbetta Esc~e from 
A}teri)I Al ori 2 338.000 A. Pieraccini · Firenze M. osler Storpoth FG 620 P. Covino • lmolo (BO) 
Astero~ds A lori FG 99.990 E. Zonetti • Legnano (Ml) E.T. A tori 2 999.999 S Todini· Roma 
Astrosmosh Motte I 4.402.365 A. Bocchiorri • Foenzo (RA) Fothom lmogic 2 19.491 A Sonii • Sestri L. (GE) 
Atlontis lmogic 2 999.990 V. Polrone • Sovono x Atori 

Fothom lm~ic 10.425 A. Broca - Pescaro Allocco Golott. Philips 2 712 M. Risolili · Cormignono x ottel Auto Rocing Mo"el 2,35 F. Co1nero • Proto (FI) Fire Fighter I mogie 0006 T. Gerosa • lecco (CO) 
Bornstorming Activ. 0:32,24 F. Bassetti • Cividale (UD) Fishing 
Bott. spozioli Phil :ps 1 830 F. Arbizzon• • Bologna Derby A et iv 2 99 M. Pescioli - Pontassieve 
Bottle Zone A tori 3 999.000 G. Florio · Palo d. Colle (BA) Flipper Phil1ps 1 993.580 G. Terzon1 - Costei S.G 
Beom Rider Adiv. 917.702 G. Dell'Aquilo - Meslre Freewoy Activ. 37 P. Noncov1ch · Sondigliono 
Beouty & Beasi I mogie 43.850. M. Musoro~no - Frenzy Coleco 106.340 R. Agosto • Milano 

16 Moerne (V Frog Bog Motte I 3 785 M Mercuri • Ramo Berzerk A tori 2 270.780 A. Coltroro • T roppeto (CTJ Frogger Porker 7.426 F. Stratta • Bollengo (TO) Blue Print CBS 2.125 F. Rossi • Gorbognote (Ml) x Alari 
Bobby is Puzzy Frogger Porker 30.180 G. Di Stefano - Colonia 
Going Home Bit 50.070 G. Lo Russo • Volenzo x Coleco 
Bowlrng A tori FG 300 F. Fronzini • Milono Fro99er Porker 3 99.900 M. Mosillo • Terracina (L T) 
Bowling Leonardo 1 270 M. Pedone • R. Colabrio x Mottel 
BowJing Mottel l 300 S. l!omano • Palermo Frogger Storpoth 99.880 M. Balduin1 - Pormo 
Bowling J'hilips FG 300 R. Bortolotti · Modena Frosl Bile Activ. 176.330 N. Morzulli • Bon 
Breakout Atori 939 A. ncozzi - C. Monlerroto Golaxion A tori 212.220 M . Comerano .. Torino 
Burger Time Motte! 3 1.538.150 M. Porrocchio · Salerno Gongster's 
Buzz Bomber Matte I 2 1.293.100 F. Premorini - Milano Alley Speclr. 3 99.990 R Croce · Nichelino (TO) 
B 17 Bomber Motte I 8.492 A. 8ignomi - Bologna Ghost Monor Xonox 247.667 G. Artusio · Torino 
Calcetto Philips e: 10 a O A. Privilero · Cotonio Golf A tori 3 32 G. Celentono - Foggio 
Coccio ol Golf Motte I 2 25 F. Chioraluce - Napoli 
Dragone Philips 1 1.767 L. Vocoturo • Roma Golf Philips 34 L Cappelloni - Milono 
Connibal Philips FG 9.999 M. Boldossini - Moceroto Gorf I Col eco 3 89.750 C. Coinero • Ciampino 
Cornivol Coleca FG 99.990 S. Fuso • M1lono Gorf Il Col eco 3 14.960 F. Rossi • Gorbognofe (Ml) 
Cosinò Atori 1 9.990 Poke G. Brignolio - Torino Gorillo Philips FG 100 A. Machini • Vimercate (Ml) 
Cosinò Alari FG 9.990 Roul. G. Riccio · Piocenzo Grond Prix Acliv. 0:28,81 L Girotti • Chiavori (GE) 
Cent1pede Afori l 999.996 G. Artusoo ·Tonno Hoppy T roils Acìiv. 455.959 G. Bol~oni · Milono 
Chopper Com. Activ. FG 999.999 B. Ballerini • Bollengo (TO) H.E.R.0. Acìiv. 975.820 F. Tonelli - Torino 
Chopper Harse Rocing Motte I FG 9.999 C. Biondi · Genovo 
Rescue Creo!. 1 99.900 A. Frossi · S. Lorenzo O errori 
Circus A tor~ FG 9.999 A. Londini • Legnono (Ml) Humon 
Combattenti Connonboll Atori 3 7 M. Monti • Bologna 
dello Libertà Philips 2 7.875 R. Mnccoferri · Bologno Ice Trek lmogoc 3 99.020 G. Rino · Troponi 
Communist Jowbreoker Tigerv. 60.530 A. Gionnone • Milano 
Mulanfs Storpoth 3 113.630 A. Setti · Milono Journey Escope Doto Age 519.100 T. Geroso · Lecco (CO) 
Corso a Jupman Jr. Epyx 999.975 M. Croci - Manzo Cronometro Philips FG 9.999 G Corbonoro • Triggiano (BA) Jungle Hunl A tari 2 93.760 A Bertonc1ni • Gorignooo CosmicArk !mogie 100.010 D. Zombrini • Imola (BO) Koboom Activ. 3 107.600 F. Arro1s · Cogliori Cosmic Avenge( Col eco 132.920 S. Tintori • Gragnano (LU) Kongaroo Alari 3 665.500 S. Cerullo · Avigliano (TO) Cosmic Creeps Telesys 50.300 M. Tabasso • Sovigliono Keystone 
Crozy Chick~ Creo!. 3 17.468 G. Giugliono · Nopoh Kopers Activ. 3 999.999 G. Orlandelli · Pormo 
Crozy Gobbler Leonardo 236.910 R. Cuttone • Cotanio Killer Bees Philips 1 27.786 G. Zocca • Bologna 
Cross Force Spectr. 999.800 S. fuso • Molano Lady Bug Col eco FG 999.990 M. Pastore • Napoli 
Decathlon Activ. 1 11.324 C. Furio • Pormo x Coleco 
De fender Alari FG 999.990 D. Oddono • Verono lody Bug Coleca 274.650 M. Tedeschi • Sesto F. 
Deolh x Mottel 
Star Bottle Porker 33.090 L. Intoppo • Roma Laser Blosl Activ. FG 1.000.000 f Gionnone • Milono 
Demon Attack I magie fG 999.995 S. Brusasco • Torino lack'n'chose Motte I FG 60.301 .480 A. Spacci • Trieste 
Dig Dug Atori l 999.990 D. Pieri • Firenze Looping Col eco 999.990 F Coinero - Proto (FI) 
Dodge'em Atori FG 999 M. Fontonesi • Parma Lost luggage Apollo 2 139.309 A Gerli · Milano 
Donkey Kong Col eco 999.500 f . $trotta • Bollengo (TO) Megomanio Activ. FG 999.999 F Strocco • Torino 

x Alari Mine Storm MB Elec. 2 155.576 P Comporin1 • Pontasserchio 
Donkey Kong Col eco FG 99.900 E. de Andreis - Molo di Bari Miner 2049er Col eco 12.140 F Coinero - Proto (FI) 

X Coleco Miniature 
Oonkey Kong Coleca FG 999.900 C. Componelli • Mestre Golf Atori 1 40 G. Br.gnolio · Torino 

x Mottel Missile Com. A ton FG 999.995 P. Lugosi • S Lazzaro 
Donkey Kong Jr. Coleco 346.400 M. Fresi · Brugherio (Ml) Mission X Motte I nl.700 P. Angeli . Torino 
Draculo lmogÌC 330.000 A. Mozzolo • Firenze Mìssion Puzzy Drogon Fire I magie 329.020 G. Serri · Romo 3.000AD Bit 13.900 B. Gollo Selve • B1ello 
Drogster Acliv. 5:84 F. Sibillono - Romo Moon Potrol A lori 99.900 E. Mugnai • Firenze 
Enduro Activ. 6.149,4 S. di Luco - Limbiate Moon Sweeper I mogie 80.005 R. Alessio · Avigliono (TO) 

28 day Mosfro spaziale Philips c: 10 o O A. Privitero • Catonio 
Motor Cycle Tectr. l 15 barili M. Pietrobono • Alatri 
Mouse Puzzle Creai. FG 99.990 G. Moggi • Roma 

:. _.__ L. 



-
TITOLO MARCA MESE RECORD NOMEE COGNOME TITOLO MARCA MESE RECORD NOMEE COGNOME 

Mouse Trop Coleco 2 9.999 G. Artusio ·Torino Space Covern Apollo 45.920 G. Cosertl • Milono 
A tori Space Fury Col eco 2 999.990 P. Corminot1 • S. Mouro (TO) 

Mouse Trop Coleco F'G 999.990 W. Morinoui - Costellino Space Howk Motte I 2.511.500 C. Pardini • Oiono M. (IM) 
x Coleco Morittimo (PI) Space lnvod. Alari FG 9.995 G. Cotolono • Polermo 

Mouse Trop Col eco 2 2.114.500 G. Rizzo · T roponi Spoce Ponic Col eco 322.270 G. Serri - Roma x Motte! Space Shuttle Activ. l piloto D. Gorzio · Milano 
Mr. Do Coleco 647.750 G. Di Stefano • Coton1ò Spoce Sporton Motte I 2 392.890 A. Guolond1 • Cosolecch10 
Ms, Poe Man Atori f G 999.990 B Bollorlni · Bollengo (TO) Spoce Quodron Leonardo 620 A. Mengoz21 - Forlì 
Nexor S~cl. I 999.950 B. Gollo Selvo · Biello Space T unne! Puzzy 7.740 8. Gollo Selvo - 81ello 
Night Stolker Motte I 1 999.900 F Spiterl • Cesono M. Bit 
Novo Blost lmogic 2 9.991.050 M. di Benedetto · Udine Speciron Spectr. 5.590 F. Coi nero · Proto (FI) 
Oinkl Activ. I 48.)37 B. Gallo Selvo - Biello Spider Fighter Activ. 900.000 D. Svetoni • Imola (80) 
Outlow Alari 3 17" X M. Poggianella • Busto A. Spiderman Porker 12.490 E. Ferrini - Bologna 

10 centri Spike's Poe Mon Aton FG 99.999 M. Leoncini . Sovono Pick's Xonox 999.950 G. Arlusio - Torino 
Pepper lt Col eco 2 999.990 P.M. Zucco • Romo Stampede Activ. 22.368 S. Rompionesi • Mòdeno 
Phantom Puzzy 2 29.800 E. Bergomini • Milono Stor N\oster Activ. 9.403 R. Rossi • Udine 
Tonk Bit Stor Roiders Alari liv. 4 A. Forino • Milono 
Phoser Storpalh FG Hero • R. Predella - !malo (BO) Atori 5 
Potrai leve! A Star Strike Motte I 1 8.612 l. Vonmni • Viore9910 
Piccone Magico Philips 2 2.245 A lanferini . Pesaro Stor Voyoger !mogie fG 99ADM M. Robottini • Romo 
Pick Up Spore Motte( 110 S. Fuso • Milano Street Rocer Atori 3 99 A. dol Gesso • Venezia 
Pitfoll 1 Act1v, FG 114.000 M, Vlgnoli · Milano Sub Hunt Motte I 39 M. Nepole André • Torino 
Pitfoil Il Activ, 1 199.000 M. Mercalli· Roma Sub Roc Coleco 296.600 F. Coinero • Proto (fl) 
Plonet Potrol Spect. 358.920 M. Cosco . T roforello (TO) Super 
Ploque Attock Aci iv. 65.755 G. Abrignoni . Morsolo Breokout Atori FG 9.997 F. Castagno · Palermo 
Pole Pos. A tori 61.110 L. Bussolori • Bologno Super Cobro Porker 3 45.760 S. Mocchierolda · Torino 
Pale Pos. Vedrex l 77.350 l. Olivori - Novate M. Super 
Police Jump Creo!. 2 98510 S. Zamperini · S. del Piove Cross Force Spectr. 2 999.800 M. Pastore · Nopoli 
Popeye Porker 255.420 M. Poglia . Romo Super t<ùng-Fu Xonox 1 181.600 B. Gallo Selvo . Biella 

x Atari Superman A tori 2 00:49 F. Sibill1ono · Roma 
Popeye Porker 176.310 F. 8igliou1 - Milono Swords & 

x Coleco Serpenls lmogic FG 3.500 G. Bolzoni · Milano 
Q• Bert Porker 99.975 M. Moscogm • Bologno Terrohowks Philips I 2.463 E. Giuuo • Roma 

x Atori The End Leonardo l 32.920 U. Minguzzi · Firenze 
Q• Bert Porker 2 999.995 L. Borgelloni • Bori Threshold Tigerv. 52.780 T. Gerosa • Lecco ICO) 

x Coleco Time D. Q• Bert Porker 999.985 G. Signoretto · Tonno Breokoul Alori 113" W Rivo · Genova 
x Motte! Time Pilot Col eco 999.900 G. Moggio · Romo 

Reodor Porker 85.809 B. Gallo Selvo - Biello Tiratore Scelto Philips 216 l. Contali . !molo (BO) Return of 
Trick Shot I mogie 37 G. Arlusio ·Torino lhe Jedi Porker 55.344 A. lonnorone • Milano 
Triple Aci i on Motte I 3 2:23 R. Rickords • Romo RiddleOf 

The Sphinx I mogie 337.107 D. Zombrm1 • Imola (BO) Tron Deadly 
Motte I 73.630.600 M. Testi - Fornocette Discs River Raid Activ. 2 l.000.000 G. Marino · Livorno 

Tron Moze X Aton 
A Tron Motte I 12.840.950 R. Oi Moulo • Romo River Raid Activ. 2.435.320 R. Pedrini • Brescia 

x Coleco Tropico I 
99 950 F. locopini • Romo River Roid Aciiv. 257.540 A Mori · S<issoforlino Trouble I mogie 

x Motte! Truckin' lmogic 3 June R. Gollotto • Milono 
Rob1n Hood Xonox l 120.000 B. Golfo Selvo • Biello Gomel 17,50 

Robot Killer Leonordo l 5.410 M. Pedone · R. Colobrio Truckin' lmogic 74.000 G. Rizzo - T roponi 
Gome2 Robot Tonk Activ. 3 73 S. Todini • Romo 
Turbo Coleco 999.998 R. Forgiane • 1' on no Sofei;rocker I mogie 99.100 M! Guerra - Chieil Turtles Philips 16.720 T. Zihlmon • Orselino (Cl:l) I Solt1mbonchi Philips l l.995 A. Borile • Napoli Tulonkhom Porker 208.700 A. Bonnesi • Gorizia Sci Philips 2 12,9 G.M. Zonetti - Venezia 30 Bowling Leonordo FG 300 R. Cullane · Cotonio Scooby Doo's Mottel 31.450 G. Dems · Lecce Usci Chess Motte! s. motto M. Voldoni - Romo Seo Monster Puzzy 8.480 B. Gallo Selva • Biella liv. 4 Bit 
Vonguard A tori 957,960 M. Reni · B. Arsi zio (V A) Seo Quest Activ. 345.370 A. Covicch10 • Milono Vectron Mettei 1 924.470 G.l. Rocco • Velletri Shark Shork Motte I 416.850 R. Croni · Orislono 
Venture Col eco FG 999.900 M. locomelli • Mllono Shorp Shot Motte! 84 F. Ferrori • Sompierdoreno 
Video Pinboll Alari F'G 999.999 G. Arlusio - Torino Sir loncelot Xonox 305.050 G. Forloni • S. Donoto M. 
Woll Defender Bo mb 3 239.674 A. Corrano • Milano Skiing Activ. 27,42 L Di Moio · Napoli WhiteWoter I mogie 1 47.830 f . Pizzini - Morgherito di S. Skiing Motte I 27,42 A. Roslrelli . Napoli Worm Whomper Activ. 1 132.137 F. Cainero • Proto Sky Diver Alori FG 99 G. Artusio - Torino Yor's Revenge Alori 2 999.996 L Tonorell1 • Verbonio lntro Sky Jinks Activ. 0:34.68 G. Lopecorello • Bori 
Z·Tock Bo mb 232.137 M. Rodegher · Milano / Smuri Col eco 2.142.000 L. Vagli. Torino 
Zoxxon Col eco FG 99.900 M. Vozio ·Torino 

Sorcerer's 
8. Gallo Selvo · Biella X Coleco Apprentice Alari 15.476 

Zoxxon Col eco 62.100 R. Mossido - Romo 
Space Armado Motte! 352,280 M. Cerovolo • Ramo x Matte! 
Space Attock Leonardo 45.920 G. Coserli - Milono 

FG = Fuori Garo 
• .a Limite minimo d'ammissione 



1>.e\ Sett. Gioco Casa 
\l~\\ \e 1 Draeula lmagie 

1>.e\ ~\o.\'t\:\\c.o e 2 Ms. Poe-Man Alari 

1\(0 . ~ 9\)'0 """'( 3 River Raid Aelivision 

~e . <~ o\ ~e 4 Centipede Alari o e~· ~ e 
. \e<~ o~ 1--,,o.~ IJ.O. ~ 5 Advoneed D. Mattel 

e• ~-1>.eoq, ~'<e o1'' 6 Vanguard Alari 

\'t\e~ IJ.\ ~~.a o~ '(\eq, 7 Poe-Man Alari 

e'< o \-e\ (\e' 8 Tropieal Trauble lmagie 
"'e ~ \O.<'t ~o'"'~\)\\ 9 Demon Attack lmagic 

\'t\e \'(\ e\~ e~ 10 Frogger Parker ,c.0 • ~\c.0 e~ ·a~ ·tic· 
~ \l-o'O \(''~ ~\\ -e~~<e 11 Loek'n'Chase Matte I 

9 ~o~~ o..\)e ~e~ 12 Pilfall Activision 

e; ~\ (\o 13 Nova Blasl I magie 

~CZ>~ o 14 Tron Maze a Tron Matte I 

15 Tennis Aelivision 

Dlc. 
Ott. Gioco Casa Nov. Gloco Casa Gen.Gloco Casa 
1 Vanguard Alari 1 Draeula I magie 1 Burgertirne lntellivision 

2 Pae-Mon Alari 2 Ms. Poe-Man Alari 2 Zaxxon Coleeo 

3 Pitfall Aelivision 3 Donkey Kong Coleeo 3 Enduro Aclivision 

4 Dracula !magie 4 Advanced D. Motte I 4 Dracula I magie 

5 Phoenix Alari 5 Burger Time Matte I 5 Pole Posilion Alari 

6 Donkey Kong Coleeo 6 Zaxxon Col eco 6 Advonced D. Matte I 

7 Cenlipede A lori 7 River Raid Aelivision 7 Ms. Poe-Man Alari 

8 Loek'n'Chose Matte I 8 Pole Position Alari 8 Donkey Kong Coleeo 

9 Ms. Poe-Man Alari 9 Loek'n'Chase Mettei 9 Pitfall Aelivision 

10 Frog Bog Matte I 10 Cenlipede Alari 10 Smurf Col eco 

11 Microsurgeon I magie 11 Realsports Tennis Alari 11 Cenlipede Alari 

12 River Raid Activisian 12 Allanlis I magie 12 Keystone K. Aelivision 

13 Space lnvaders Alari 13 Demon Attack I magie 13 Vanguard Alari 

14 Frogger Parker 14 Kangaroo Alari 14 River Raid Activision 

15 Allontis I magie 15 Jungle Hunl Alari 15 Nova Blasl 



Feb. Gioco Casa Mar. Gioco Casa Apr. Gioco Casa 
1 Enduro Activision 1 Burgertime lntellivision 1 Burgertime lnlellivision 

2 Burgertime lntellivision 2 Enduro Activision 2 Enduro Activision 

3 Pole Position Alari 3 Pale Position Alari 3 Popeye Porker 

4 Robot Tank Activision 4 Q + Bert Porker 4 Pole Position A tori 

5 Mission X lntellivision 5 Space Shuttle Aci i visi on 5 Zoxxon Col eco 

6 Dracula I mogie 6 Popeye Porker 6 Donkey Kong Jr. Col eco 

7 Zoxxon Coleco/ CBS 7 Droculo !mogie 7 Fothom I mogie 

8 Jungle Hunl Alori 8 Pitfoll Activision 8 Jungle Hunt A tori 

9 Q + Bert Parker 9 Decathlon Activision 9 Droculo I mogie 

1 O Sofecrocker I mogie 1 O Beomrider Activision 1 O River Raid Activision 

11 Novo Blost I mogie 11 Truckin' !mogie 11 M ission X lntell ivision 

12 White Water I mogie 12 Jungle Hunt Alari 12 Return of the Jedi Porker 

13 River Raid Activision 13 Zoxxon CBS 13 Decathlon Activision 

14 Donkey Kong Jr. Coleco/CBS 14 Shork Shark lntellivision 14 Pitfoll Activision 

15 Vonguord Alari 15 Donkey Kong Jr. CBS 15 Moon Potrai Alari 

Mag.Gloco Casa Glu. Gioco Casa 
Lug. 
Ag. Gioco Casa 

1 Decathlon Activision 1 Pitfoll 11 Activision 1 Pitfoll 11 Activision 

2 River Raid Activision 2 Burgertime lntellivision 2 Decathlon Activision 

3 ZaKxon Col eco 3 Decathlon Activision 3 Burgertime lntell ivision 

4 Fothom I mogie 4 Pale Position Alari 4 Popeye Porker 

5 Pitfoll Activision 5 Zaxxon Col eco 5 Pale Position Alari 

6 Enduro Activision 6 Enduro Activision 6 Enduro Activision 

7 Donkey Kong Jr. Coleco 7 Hero Activision 7 Miner 2049er M icrofun 

8 Q+Bert Porker 8 River Raid Aclivision 8 Q+Bert Porker 

9 Pale Position Alari 9 Mr. Do Coleco 9 Hero Activision 

10 Space Shuttle Activision 10 Time Pilot Col eco 10 Pit Stop Epyx 

11 Draculo I magie 11 Popeye Parker 11 River Raid Activision 

12 Burgertime lntellivision 12 Smurf Coleco 12 Tutankhom Porker 

13 Return of the Jedi Porker 13 Jungle Hunt Alari 13 Zoxxon Col eco 

14 Moon Potrai Alari 14 Dig Dug Alari 14 Subroc Col eco 

15 Novo Blosl I magie 15 Pit Stop Epyx 15 Mr. Do Col eco 

Sett. Gioco Casa Ott. Gioco Casa Nov.Gloco Casa 

1 Pitfall Il Activision 1 Decathlon Aclivision 1 Bump'n Jump Motte I 
2 Popeye Porker 2 Pitfall 11 Activision 2 Rocky Coleco 

3 Decathlon Activision 3 Pitfoll I Activision 3 Wing Wor !mogie 

4 Burgertime lntellivision 4 Mr. Do Coleco 4 Decathlon Activision 

5 Enduro Activision S Space Fury Col eco 5 Popeye Porker 

6 Jungle Hunl Alari 6 Enduro Activision 6 Master Universe Motte I 

7 Pit Stop Epyx 7 Q+Bert Porker 7 Mr. Do Col eco 

8 Zaxxon Col eco 8 Pale Position Alari 8 A.D.D.T. of T. Motte I 
9 Pole Position Alari 9 Turbo Col eco 9 M iner 2049er Micro Fun 

10 Q + Bert Porker 10 Jungle Hunt Alari 1 O Pit Stop Epyx 

11 Mr. Do Col eco 11 Fothom I mogie 11 Cabboge Patch K. Coleco 

12 River Raid Activision 12 Wizord of Wor Col eco 12 Pitfoll Il Activision 

13 Sub Roc Col eco 13 Smurf Coleco 13 Zoxxon Coleco 

14 T utonkhom Porker 14 Advonced D.&D. lntellivis ion 14 Mario Bro's Alari 

15 Hero Activision 15 Donkey Kong Coleco , 15 Cryslol l Costle A tori 



Il 1984 ha visto nascere il primo campionato italiano per la 
formazione di uno nozionale azzurro di videogiocatori. 
A tal fine è sfata fondato /'A/VA (Associazione Italiano Video Atleti) 
che raccoglie e unifico le iniziative di gore e campionati sporsi per 
l'Italia, al fine di mettere insieme le abilitò e lo fantasia di tutti per 
creare uno nozionale che raccolgo i migliori giocatori di tuffo Italia. 
In questo modo /'A/VA regolamento e dà lo dignità di disciplino 
sportivo olle competizioni di videogiochi che necessitano di sicuri e 
precisi s·isfemi di valutazione. 
Dal mese di marzo 84, Videogiochi ospito regolarmente uno rubrica 
gestito doll'AIVA: tuffi i mesi riporla /'A/VA Scoreboard, la prima e 
unica classifico ufficiale dei record italiani di tutti i videogiochi do 
bar. 
Abbiamo quindi pensato che in questo annuario non potesse 
mancare, insieme alle classifiche della Videogoro e dei giochi più 
venduti, anche quello dei migliori punteggi dei campioni "oreade ". 

14 



A.I.V.A. SCOREBOARD ·La classifica clei Recorcl 

GAME l'UNTIGGIO GIOCATORI CITTÀ MONDIALI GIOCATORI STATO RICINS. SU 

AMBUSH 408750 MAURIZIO MICCOLI Ml - VG 13 
AMIDAR 2022090 MAURIZIO MICCOLI Ml 18201000 J. BARRETI USA VG 11 
BATILEZONE 153000 ANTONIO CICCARELLI Ml 21851000 J. HADOAD USA -
BOSCONIAN 698230 BRUNETIO FERRARESE GE 2913510 K. MC LEOD CANADA -
8UCK ROGERS 142400 RODOLFO VARDELU PC 1016495 K REENAN USA -
BUMP&JUMP 
(BURNING RUBBER) - 1971000 M. TERNASKY USA VG 5 
BURGER TIME 1543450 MASSIM. MARZADURI 80 5882950 D. KENNEY USA VG 15 
CARNIVAL 162000 PAOLO VUOLO NA 221780 D. SCHOOLING USA VG 2 
CENTIPEDE - 16384547 J. SCHNEIDER USA VG B 
CIRCUS CHARLIE - - -
CRAZY CLIMBER 517000 o LEONARDO SCIASCIA FI - -
CRYSTAL CASTLE 785959 o ETIORE MASCONI BG - -
CRUSH ROLLER 
(MAKETRAX) 1241000 MAURIZIO MICCOLI Ml 2123840 T CARVER USA VG 10 
DE FENDER I\ - 79976975 C. HOFFMAN USA VG 7 
DIGDUG - 4129600 K. ARTHUR USA VG 6 
DONKEYKONG 628300 ANTONIO BOSCO CL B74300 B. MITCHELL US1' VG 1 
DONKEY KONG JR. 247450 o ANTONIO TUMMINELLO NA 1259300 C. FRAMPTON USA VG 2 
DONKEY KONG 3 150000 ALESSANDRO NOLLI CR - -
DRAGON'S LAIR 55000 MIRKO CARDINALI 80 558724 J BOONE USA VG 17 
EXCITING 
SOCCER - • - VG16 
EXERION I\ 608500 ALBERTO PONTICELLI Ml - -
EYES 7459400 MAURIZIO MICCOLl Ml 23222310 R. ElllOT USA VG 3 
FROGGER e: 40000 GIOVANNI DAL NEGRO VR 442330 M. ROBICHEK USA VG 1 
GALAGA 1744200 GIOVANNI NITIOU RM 22222630 L OAHUNG USA VG B 
GALAXIAN 11 170000 GIOVANNI DAL NEGRO VR 389nO P RODGERS USA -
GUULER 24108'Xl MASSIMO GASPARI BS 431 108 M. KLUG USA -
GYRUSS 18127900 PAOLO ZANNINI 80 28015900 D. WISSMAN USA VG 11 
HYPER OLYMP1C - - VG 15 
JOUST (NEW CHIP) 370100 GIORGIO GANDOLFO IM 101192900 R GERHARDT CANADA VG 6 
JOYFUL ROAD 7240000 ALBERTO FAZI PS - -
JUNGLE KING 122760 BRUNETIO FERRARESE GE 1510220 M TORCEUO USA VG 2 
JUNO FIRST 95396050 IGNAZIO RUSSO TO - VG 12 
KANGAROO 188600 MARCO MAROCCO 921800 D. KIRK USA VG 4 
KRULL 389660 STEFANO BRUSASCA TO 11165670 l DANIELS USA VG 14 
LADY BUG 795270 STEFANO COSTA sv 609900 8. CALTON USA VG 3 
MARIOBROS -

2mao ALESSANDRO GIBERTI FI - -
MEGAZONE 315500 • MAURIZIO MICCOll Ml 
MOONPATROL 
(MOON RANGER} 150000 GIOVANNI DAL NEGRO VR 1214600 M. ROBICHEK USA VG 2 
MONEY MONEY 4064500 o IVAN VANONCINI BG - -
MOTORACE USA 
(ZIPPY RACE) 3602775 GIANMARCO NANFITÒ RM 205B100 l HOLMAN USA VG 11 
MOUSE.TRAP 19650250 MIRKO BRUNI MO 61336060 8. BRADHAM USA -
MR 001 7600000 FRANCESCO MOLICA ME - VG 13 
MS. oo·s CASTLE 189640 MASSIMO GASPARI es - -
MS PACMAN 151590 LUCAFLORIO FI 701290 •C. AYRN USA VG 7 
NAUGHTYBOY 5504600 MAURIZIO MICCOLI Ml 5354060 K. FRENCH CANADA -
NIBBLER 577114420 MASSIMO DI MAGGIO TO 1000042270 T MCVEY USA ve 10 
PENGO - 1011370 R. DAY ~USTRALIA VG 4 
POLE POSITION - 66910 M. KlUG USA VG 7 
POLE POSITION 11 - • VG 17 
POOYAN 956250 o LEONARDO SCIASCIA FI 364550 R. MARSH USA VG 3 
POPEYE 268000 MARCO PADRONI OR 1232250 S HARRIS ~ USA VG 5 
PORTMAN 250000 STEFANO BIANUCCI BO - -
PORTRAITS - - VG 12 
Q..-BERT 3079350 PAOLO SA8ATINI RM 32204485 M lEE CANADA VG 5 
QIX &i - 1666604 8. CAMDEN USA VG 2 
ROC'N'ROPE 358250 RICCARDO MARTELLI FI - VG 9 
SCORPION 41400 PAOLO VUOLO NA - -
SCRAM8lE 185020 PAOLO PALIOTIO SV 999250 J NORMAN USA -
SCRAM8l ED EGG - - VG 10 
SKY LANCER 343900 ENRICO TESTA IM - -
SUPER PAC MAN 320000 GIANNI TARTARA TO 588430 J AZZIS USA -
TEMPEST 988864 STEFANO BRUSASCA TO 11999978 D PLUMMER CANADA VG 1 
THE PIT -::: 149800 o ' ANTONIO TUMMINEUO NA 162500 J. ADAMS USA -
TIME PILOT 3397000 MARCO MAROCCO 11548400 M. ZUKLEY USA ve 6 
TUTANKHAM 21 4960 FLAVIO CASETIA MO - VG 4 
VASTAR 211700 ALBERTO PONTICELLI Ml - -
VANGUARD 342800 MASSIMILIANO BALDI PT 3110100 S. WILLIAMS USA VG 14 
WORLD TENNIS 98740 STEFANO TORZONI FI - VG 3 
XEVIOUS 500000 ANTONIO SAPONARO BA 4000200 B. HORNE USA VG 9 
ZAXXON 247100 PAOLO VUOLO NA 3839550 E. BURCH \ USA VG 3 
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niano ha il Basit 
Video Basic, corso su cassetta per parlare subito 

Oggi è dawero facile imparare il 
Basic, con Video Ba sic i I corso su 
cassetta che ti permette ~i programmare 
subito il tuo computer. E facile: 
tu chiedi, lui risponde, tu impari. 

Passo dopo passo. Sul tuo schermo 
appaiono le domande, le risposte, gli 
esercizi e tu, senza fatica, presto e 
bene, impari a dialogare col tuo 
computer, sia un VIC 20, un 



1"'1~ . . -
n mano. 

col tuo computer. 
Commodore 64 o un Sinclair. 

O Video Basic è in edicola. 
Provalo subito. Oggi il 

~- Basic si impara così. 

Video Basic 
Il corso su 20 cassette per imparare il Basic. 
Per VIC 20, Commodore 64, Sinclair. 

(/) 

o 
:i: 
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a: 
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VIDEO BASIC 
abbonarsi conviene 

(5 splendidi raccoglitori 
insieme al corso completo) 

Video Basic lo trovi in 
edicola a lire 8.000 il 
fascicolo con cassetta e 
manuale. Ma abbonarsi 
conviene; con 165.000 lire 
avrai infatti il corso 
completo, a casa tua, e 5 
splendidi (e pratici) raccoglitori 
del valore di 40.000 lire. 
NON PERDERE L'OCCASIONE! 

r------------
1 

Desidero abbonarmi a Video Basic -------
O Per il computer Commodore VIC 20 

I O Per il computer Commodore 64 
O Per il computer Sinclair Spectrum 

O 
Spedirea: 
JACKSON 
Via Rosellini, 12 
20124 Milano 

I Allego assegno di lire 165.000 (o fotocopio dello ricevuto di versamento con voglia postale intestalo a 

I 
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SEAQUEST 

Compatibilità sistema 
AtariVCS 

Prezzo al pubblico L. 89.000 

I tuoi sommozzatori hanno scoperto 
il tesoro sommerso. L'ab1ett1vo di 
Seaquest è di mettere in salvo il 
maggior numera possibile di som­
mozzatori, evitando e distruggendo 
nel contempo i sottomorini nemici e 
i pescecani. E tutto questo primo 
che si esaurisco l'ossigeno: quando 
il tuo sottomarino navigo sotto lo 
superficie, infatti, consumi ossigeno 
od un tosso costante. I pescecani 
ed i sottomarini nemici sono peri· 
colosissimi: se il tuo sottomarino 
entro in contatto con qualsiasi coso 
salvo i sommozzatori, esploderà. 

Num. 
giocatori 

1-2 

Tipo 
di gioco 

Avventura 

Provo lo 
suVG 
n. 9 

WORM WHOMPER 

Compatibilità sistemo 
lntellivision 

Prezzo al pubblico L. 89.000 

Ondate di parassiti affamati di­
struggono il campo di dolce grano­
turco dorato di Felton Pinkerton. Ci 
sono vermi e chiocciole, lumache 
ed insetti o milioni. fai in fretto: 
prendi lo spruzzatore ed incomin· 
cia a sporgere insetticida per tutto 
il campo. Fai rotolare le polle di 
ontiporossitorio in polvere. Presto, 
aiuto Felton a salvare il suo campo. 
Guadagna punti per ogni parassita 
che elimini. Ti saranno concessi 
punti premio pari o 50 volte il nu· 
mero dell'ondata moltiplicato per il 
numero di piante salvate. 

Num. 
giocatori 

1-2 

Tipo 
di gioco 
Azione 

Provato 
su VG 
n. 15 

ENDURO 

Compatibilità sistemo 
Alari VCS 

Prezzo al pubbllco L. 92.000 

Enduro è uno provo automobilistico 
di velocità e di resistenza sui lunghi 
percorsi: conducete lo vostro outo· 
vettura attrezzato per lo guido su 
ogni tipo di percorso e con ogni 
condizione meteorologico goreg­
giondo in competizione con altri 
concorrenti. Lo vostro corso si pro· 
lungherà tra curve e rettilinei per 
diversi giorni, allo luce del giorno o 
con l'oscurità dello notte; anche il 
ghiaccio sul percorso può forvi slit­
torel Variate lo velocità ed impo· 
stole correttamente le curve per 
giungere ol troguordo felicemente. 

Num. 
giocatori 

1 

Tipo 
di gioco 
Guida 

HAPPY TRAILS 

Compatibilità sistema 
lntell1vision 

Provato 
su VG 
n. 10 

Pr•zzo al pubblico l. 92.000 

Block Bort ho ossoltoto lo diligenza 
ed oro si dirige verso le colline roc· 
ciosel Il compito di inseguirlo spel· 
lo o te. Innanzi tutto però dovrai 
imparare le leggi del West: traccio 
uno pista olle borse di denaro im­
postando l'opportuna configurazio­
ne del labirinto, ciuindi guodognoti 
lo stello do sceriffo e cottura Block 
Bort. Potrai orrestorlo solo doP.O 
avere coperto lo stello do sceriffo 
ed essere entrato in possesso dei 
suoi poteri speciali. Non appeno 
ovroi cominc1oto o lampeggiare, 
dovrai darti do farei 

Num. 
giocatori 

1-2 

Tipo 
di gioco 

labirinto 

Pròvoto 
su VG 
n. 10 

BARNSTORMING 

Compotibilitò sistemo 
Alari VCS 

Prezzo al pubblico l . 92.000 

Valo attraverso un certo numero di 
gronoi nel minor tempo possibile: 
o~ni volto che voli attraverso uno 
d1 questi, il numero che li indico di· 
minuirò di uno unità. Se solli un 
granaio, tale numero resterò invo· 
rioto e soroi cos1retto o prolungare 
il volo per raggiungere un granaio 
in più. Proprio come per pilotare un 
vero biplano, hai bisogno d'ocqui· 
s1ore familiarità con i comandi: si 
possono risparmiare secondi pre· 
ziosi volando appeno sopra i muli­
ni o vento e appeno sotto l'apertura 
dei granai. 

Num. 
giocatori 

1 

STAMPEDE 

Tipo 
di gioco 
Azione 

Compatibilità sis1emo 
Alari VCS, lntellivision 

Provo lo 
suVG 

Prezzo al pubbllco L. 77.000 

Raggiungi il più alto punteggio 
prendendo ol lazo più vitelli che 
puoi, primo eh~ troppi si disperdo· 
no dietro o te. E impossibile ottene­
re un buon punteggio se non fai du· 
rare lo partito ob6ostonzo o lungo 
do catturare un buon numero di vi· 
telli e l'unico modo per riuscirci è 
mantenere lo mandria in bronco 
davanti a te. Ai fini del punteggiai 
questo è altrettanto importante de 
lancia del lazo. A volte troverai sul 
percorso un vecchio teschio scolo· 
rito e il tuo cavallo indietreggerò se 
tenterai di superarlo. 

Num. 
giocatori 

1 

Tipo 
di gioco 
Azione 

Provato 
su VG 
n. 4 



BOXING 

Compatibilità sistemo 
Alari VCS 
Preuo al pubblico L. 65,000 

Scegli se misurarti con un altro t;1lo­
cotore o con il computer Activision, 
e se o velocità normale o rallenta­
to. Mettere o segno degli allunghi 
di disturbo, dei colpi ravvicinati od 
un esaltante knock-out forò aumen­
tare in diverso misuro il tuo punteg­
gio. Dopo ogni colpo il tuo avver­
sario indietreggio leg11ermente, 
fuori dallo portato dei tuoi colpi. Se 
lo metti olle corde, non gli sorà 
facile schivare il prossimo colpo e 
tu ovroi lo possibilità di segnare un 
socco di punti. 

Num. 
giocatori 

1-2 

Tipo 
di gioco 
Sport 

SPIDER FIGHTER 

Compatibilità sistemo 
Alari VCS 

Provato 
suVG 

Preuo al pubblico L. 89.000 

L'obiettivo del gioco è quello di 
proteggere il tuo frutteto do sciami 
di insetti che minacciano il tuo rac­
colto, sterminandoli in modo do ol· 
tenere il più alto punteggio possibi­
le. Le prime ondate sono dirette 
contro le arance, l'uva e le fragole; 
successivamente, gli insetti si preci­
P.ilono sulle banane in un numero 
1llimitoto di ondate. ti gioco termino 
quando perdi l'ultimo cannone o 
quando tutti e tre i ti pi di frutto ti 
vengono rubati in un allocco e non 
ti resto nessun cannone. 

Num. 
giocatori 

1 

Tipo 
di gioco 
Azione 

Provalo 
su VG 
n. 8 

ROBOT TANK 

Compatibilità sistemo 
Alari VCS 

Prezzo al pubblico L. 97.000 

Allormel I corri armati nemici han­
no eluso il Commond Contrai e 
stanno avanzando minacciosi, tro­
vol9endo ogni minimo accenno di 
resistenza al loro passaggio. Qye­
sti corri sono macchine do !iJUerro 
modernissime, dotate di orm1 mici­
diali, o cominciare dai connoni-lo­
ser. Tocco o voi scendere in campo 
per fermarli, mo sarò durai Dovre­
te lottare notte e giorno non solo 
contro i vostri cannoneggianti av­
versari, mo anche con le condizioni 
del tempo e del terreno che durante 
lo battaglio cambiano. 

Num. Tipo Provato 
giocatori di gioco su VG 

1-2 Guerra 

PITFALLI 
Compatibilità sistemo 
Alari VCS, lntellivision, 
ColecoVisian 

Preuo al pubblico L. 92.000, 
92.000, 89.000 

Con Horry Pitfoll andrete insieme 
nello giungla attraverso 256 scher­
mi, affrontando coccodrilli, sabbie 
mobili, passaggi sotterranei, ser· 
penti velenosi e mille oltri pericoli. 
Accumulerete punti raccogliendo 
32 tesori: lingotti d'oro e d'argento, 
anel li con brillante e portamonete, 
disseminati un po' ovunque nello 
giungla. Attenti anche agli scorpio­
ni che infestano i passaggi sollerro­
neil Dovrete condurre o termine 
questo affascinante ed avventuroso 
coccio al tesoro entro un tempo li­
mite di venti minuti. 

Num. 
giocatori 

1 

Tipo 
di gioco 

Avventura 

Provato 
su VG 
n. 1 

SKllNG 

Compatibilità sistemo 
Alari VCS 
Preuo al pubblico L. 77.000 

Puoi sfreccio re su 1 O piste di lun­
ghezza differente, 5 di slalom e 5 di 
disceso. L'obiettivo è naturalmente 
quello di pouore tutte le porte di­
rezionali nel minor tempo possibile, 
mo verrai penalizzato di cinque se­
condi per ogni porto saltato. Allo 
fine di ogni disceso, il numero di 
porte saltate e il tuo tempo totale 
(incluse le eventuali penalizzazioni) 
appariranno sullo schermo. Se urti 
uno porto od un albero, non ovvilir­
ti: il tuo sciatore si rialzerò. Mo 
perderai tempo, quindi scendi 
prendendo tutte le precauzioni. 

Num. 
giocatori 

1 

Tipo 
di gioco 
Sport 

PLAQUE AnACK 

Compatibilità sistemo 
Alari VCS 

Provato 
su VG 
n. 5 

Preuo al pubblico L. 89.000 

Bocconi di cibi dannosissimi per lo 
salute dei vostri denti, come potati· 
ne, dolciumi, conditi e fragole, ot­
toccono o turno sul teleschermo lo 
vostro bocco; per neutroliuore i 
disostrosi effetti di queste ondate (i 
denti cadranno uno per uno!) pote· 
te utilizzare il dentifricio laser che 
un tubetto loncerò o vostro coman­
do verso l'alto e verso il bosso. 
Guadagnando punti potrete gua­
dagnare anche nuovi denti, anche 
se questo non accade nello reoltòl 
Un gioco che vi convincerò dell'im­
portanza dell'igiene dentale. 

Num. 
giocatori 

1-2 

Tipo 
di gioco 
Azione 

Provato 
su VG 
n. 10 

PITFALL Il 
Compatibilità sistemo 
Alari VCS, ColecoVision 

Prezzo al pubblico 
L. 94.000/ 79.000 
Horry Pitfoll è ancoro uno volto 
olla ricerco di tesori inestimabili: 
questo volto dovrò affrontare i mil­
le pericoli che si nascondono nei 
meandri delle caverne sperdute del 
Mochu Picchu: mo occorre primo 
trovare lo nipotino Rhondo ed il pu­
ma Quick low, anch'essi dispersi in 
queste oscure grolle peruviane. Per 
spostarsi do uno galleria all'altro 
Horry può utilizzare scale ed anche 
dei palloncini che risalgono lungo 1 
pozzi. Il viaggio avrò termine quan­
do Horry ovrò trovato Rhonda, 
Quicklaw ed il diamante Roj 

Num. 
giocatori 

1 

Tipo 
di gioco 

Avventura 

RIVERRAID 
Compotibilitò ~istemo 
Alari VCS, lntellivision, 
ColecoVision 

Provola 
su VG 
n. 15 

Prezzo al pubblico L. ~2.000, 
92.000, 89.000 

Siete un piloto di jet incaricato cf 
condurre o termine un'importante 
missione: distrug9ere lungo il fiume 
del " Non ritorno quanti più depo­
siti di carburante, ponti, jets, elicot­
teri e navi avversarie possibile, pri· 
mo di essere abbattuti a di finire il 
carburante. Il fiume è suddiviso in 
sezioni, do un ponte all'altro, e 
spesso si biforco formando isole e 
restringendosi in strettissimi canali. 
Potete riempire il vostro serbatoio 
sorvolando allo minimo velocità i 
numerosi depositi di carburante. 

Num. 
giocatori 

1- 2 

Tipo 
di gioco 
Guerra 

Provato 
suVG 
n. 6 



Compotibilitò sistemo 
Alari VCS 

Pre:z:z:o al pubblico L. 77.000 

Controllate uno serie di cannoni 
mobili in fondo allo schermo sotto 
il costante attacco di ondate di og· 
getti pericolosi. lo scopo del gioco 
è di accumulare punti eliminando il 
numero più alto possibile di oggetti 
nemici primo che lo vostro serie di 
cannoni vengo distrutto. Gli oggetti 
attaccanti sono curiosissimi: tra gli 
altri hombur~ers, biscotti, pneuma­
tici rodiali, d1omontì e ferri o vapo­
re. Tenete sempre d'occhio lo vo­
stro borro che indico il consumo d1 
energia: perdete il vostro cannone 
se lo borro si onero. 

Num. 
giocatori 

1-2 

Tipo 
di gioco 
Azione 

Provato 
suVG 
n. 4 

LASER BLAST 

Compatibilità sistemo 
Atori VCS 

Prezzo al pubblico L. 57.000 

le unità terrestri di attacco sono 
equipaggiate con sistemi di inter­
cettazione rodar che facilitano il 
puntamento dei loro laser contro le 
tue navi spaziali. Volando o bosso 
quoto, puoi tenere lo tuo nove fuori 
dello portato dei rodar nemici; tut­
tavia, man mono che ci si addentro 
nello battaglio, ogni nuovo ondoto 
di nemici intensifico il proprio cam­
po di forze, costringendo lo tuo no­
ve spaziale od allontanarsi dal 
suolo e rendendolo più facilmente 
intercettabile dai rodar del nemico. 

Num. 
giocatori 

1 

Tipo 
di gioco 

Spaziale 

BEAMRIDER 

Compatibilità sistemo 
Atori VCS, lntellivision, 
ColecoVision 

Provato 
suVG 
n. 6 

Preno al pubblico L. 94.000/ 
92.000/89.000 

Sei tu l'eroico navigatore spaziale 
solitario: dovrai lottare duramente 
per battere la forzo misterioso che 
ci tiene tutti pri~ionieri dentro un 
reticolato di fasci di luce. Per uscir­
ne dovrai percorrere uno per uno 1 
raggi luminosi. Mo attenzione! Uno 
poderoso astronave nemico è 
pronto od intervenire con i suoi 
cannoni-laser contro chiunque tenti 
di evadere, e ci sono anche gli indi­
struttibili detriti voganti nello spazio 
verde... Insomma, sei solo contro 
tutti. · 

Num. 
giocatori 

1-2 

Tipo 
di gioco 

Spaziale 

Provato 
su VG 
n. 13 

KEYSTONE ICAPERS 
Compatibilità sistemo 
Alari VCS, CòlecoVision 

Prezzo al pubblico 
L. 92.000/89.000 

l 'agente Kelly fo il suo giro d'ispe­
zione. Mo chi vede? Se non è Flash 
Horry Hooligon ... guardo un po', 
quel farabutto sto svaligiando il 
gronde magazzino Southwick's. 
Coraggio, amico... vieni o darci 
uno monal Dovrai catturare il ladro 
e ricuperare il bottino. Mo stai at­
tento! Non forti colpire dai carrelli 
per lo speso, dai polloni do spiag­
gio o dai biplani. E non fermarti 
neppure per un istante. Sbrighia­
moci dunquel Per catturare questo 
pericolosissimo malvivente non 
puoi perdere neppure un momento! 

Num. 
giocatori 

1 

Tipo 
di gioco 

Avventura 

FISHING DERBY 
Compotibilitò sistemo 
Atori VCS 

Provato 
su VG 
n. 11 

Preno al pubblico L. 65.000 

Stai conducendo uno gora di pesco 
con un tuo avversario od anche con 
il pescatore computerizzato Activi­
sion: chi di voi riuscirò o catturare 
più pesci i ~ola _lo tuo lenza !ino al 
livello o cui vuoi pescare, poi muo­
vi l'omo e fogli toccare lo bocca 
del pesce che vuoi catturare. Pur­
troppo, nello steno specchio d'ac­
qua in cui stai pescando si aggiro 
un famelico squalo che tenterò di 
addentare le prede primo che tu 
riesco o tirarle o rivo. I pesci che 
raccogli in profondità sono più 
pesanti, e sono molto utili per rag­
giungere il peso limite di 99. 

Num. 
giocatori 

1-2 

Tipo 
di gioco 
Sport 

Provato 
su VG 

KABOOMI 

Compatibilità sistemo 
Alari VCS 

Preuo al pubblico L. 77.000 

Hoi solamente dei secchi d'acqua 
con i quali smorzare lo codulo del­
le bombe che un "Bombardatore 
Folle" sta facendo cadere dall'alto. 
Primo o poi capilo che ti sfuggo 
uno bombo. Quando succede, lutte 
te bombe sullo schermo esplodono. 
Per ogni mille punti che fai, ti verrò 
doto un nuovo secchio. Tuttovio, 
non puoi avere moi più di Ire secchi 
e non te ne verrò quindi assegnato 
nessuno se raggiungi i mille punti 
senza che te ne monchi almeno 
uno. Il punteggio di ogni bombo di­
pende dallo suo velocità di caduto. 

Num. 
giocatori 

1-2. 

DRAGSTER 

Tipo 
di gioco 
Azione 

Compatibilità sistemo 
Atori VCS 

Provato 
suVG 
n. 1 

Preno al pubblico L. 57.000 

Uno linea di colore verde scuro che 
porte dal loto sinistro del tuo televi­
sore e divento rosso verso il centro 
è il tuo tachimetro, che indico ì 
numeri di giri del motore. Quando 
divento rosso, ti trovi nello zono di 
massimo potenza (pericoloso!). 
Scoprirai che la migliore velocità 
per ognuno delle quattro marce si 
ottiene arrivando sullo linea rosso 
del tuo tachimetro, vicino ol massi­
mo. Mo attenzione: se acceleri 
troppo il tuo motore fonderò! Uno 
volta che hai fuso il motore, lo gora 
per te è chiuso. 

Num. 
giocatori 

1-2 

Tipo 
di gioco 
Guida 

Provato 
su VG 



GRANDPRIX 

Compatibilitò sistema 
Atori VCS 

Prezzo al pubblico L. 92.000 

Puoi ocqu1st6re velocitò, rallentare, 
sterzare per riuscire a percorrere 
t•:ntero circuito nel minor tempo 
possibile. le macchie d'olio non ti 
faranno rotlentore, mo potrebbero 
forti sbandare contro un'altra outo. 
Negli scontri, rallento lo tuo auto 
od uno velocitò inferiore o quello 
della macchino urtato; limitate le 
sterzate ol minimo indispensob1le, 
poiché queste manovre fanno dimi­
nuire lo velocità. Sui circuiti di 
Bronds Hatch, le Mons e Monaco, 
dopo ogni miglio ti troverai od al· 
traversare un ponte. 

Num. 
giocatori 

1 

Tipo 
d1 gioco 
Guida 

CHOPPER COMMAND 

Compatibilità sistemo 
Alari VCS 

Provato 
su VG 

Prezzo al pubblico L. 92.000 

lo vostro avventuro questo volto si 
svolge nel deserto: pilotando un 
elicottero dovrete difendere un 
convoglio di comions corichi di ma· 
teriole sanitario. Abbattete i nume· 
rosi coccio e gli elicotteri ovversori 
che tentano dì sborrarvi lo strada: 
guodognerete punti per 011ni ovver· 
sorio obbottulo e per ogni unitò del 
convoglio rimasto incolume allo fi­
ne dell'ottocco. In questo impegno· 
tivo missione vi sarò d'aiuto un 
rodar che segnalerò alla vostra 
attenzione rutti ~li elementi del gio· 
co ancoro 1ntott1. 

Num. 
giocatori 

1 

Tipo 
di gioco 
Guerra 

Provo lo 
su VG 

ICE HOCKEY 

Compotibilitò sistemo 
Alari VCS 

Prezzo al pubblico L. 92.000 

l'hockey su ghiaccio è uno sport di 
squadro che però qui viene rroti­
coto con due soli giocatori: i por· 
tiere ed un attaccante. lo primo co· 
so do fare è entrare in possesso del 
disco, che s1 ottiene pottinondo vici­
no od esso; il disco comincerò o 
muoversi avanti ed indietro sul ba­
stone del g1ocotore. Quando sei in 
difeso, uso il bastone per ollonto, 
nore il disco o blocco col corpo il 
tuo avversario per rallentare il suo 
eittacco. Quondo stoi difendendo lo 
tuo porto, è importante ridurre l'an­
golo di tiro dell'attaccante. 

Num. 
giocatori 

1-2 

BRIDGE 

Tipo 
di gioco 
Sport 

Compotib11itò sistema 
Alari VCS 

Provo lo 
suVG 

Prezzo al pubblico L. 92.000 

Il tuo partner-computer segue uno 
procedura ben preciso nell'esami­
nare le tue dichiarazioni e nello 
scegliere le dichiarazioni di rispo­
sta; usa uno forma ridotto del siste­
ma standard americano di conteg­
gio dei punti di dichiarazione. Non 
forò dichiarazioni di apertura e 
passerò qualsiasi dichiarazione di 
apertura che non sio 1 o 2 di un 
colore o 1, 2 o 3 senza. Uso e rico· 
nasce le convenzioni Stoymon e 
Blockwood. Il tuo portner conta i 
propri punii e classifico i colori co­
me indicato. 

Num. 
giocatori 

1 

Tipo 
di gioco 

Strategia 

Provato 
su VG 

DECATHLON 

Compatibilità sistema 
Atori VCS, ColecoVision 

Prezzo al pubblico L. 97.000, 
89.000 

lo stadio è al completo, lo folla in 
delirio: quattro baldi decothleti si 
affrontano nello loro specialità 
preferito in un duello che si preon· 
nuncio apertissimo: basto fallire in 
una sola delle dieci specialità per 
veder sfumare lo vittoria. Si comin­
cio con lo velocità, 100 metri piani, 
mo non mancano neppure le disci· 
pii ne più complesse, come i 11 O 
metri od ostacoli, il sotto 1n alto, il 
lonc10 del g1ovellotto ed il sollo con 
l'osto. Concludono, come è tradi­
zione, 1 mossocronti 1500 metri. 

Num. 
giocatori 

1-4 

Tipo 
di gioco 
Sport 

SPACE SHUnLE 

Compotib1litò sistemo 
Alari VCS 

Provo lo 
suVG 
n. 13 

Prezzo al pubblico L. 92.000 

Siete ai comandi dello modernissi­
mo navicello spaziale dello NASA, 
lo Space Shuttle. Dolio cobino di 
pilotaggio vivrete in P,rtmo persona 
tutte le fasi del volo: il decollo, l'en­
tralo in orbita, l'aggonciomento del 
satellite ed il ritorno olla base. Dal­
lo vostro abilitò d1 piloto dipende 
non solo il numero totale di aggan­
ciamenti effettuotir compatibilmente 
con il consumo ai carburante, mo 
anche il successo complessivo dello 
missione: è sufficiente un minimo 
errore per perdersi nello spaziai 

Num. 
giocatori 

1 

Tipo 
di gioco 

Spaziai e 

Provalo 
su VG 

n. 17 

FROSTBITE 

Compotibilitò ~~temo 
Alari VCS 

Prezzo al pubblico L. 89.000 

l'ovven"!Jro di Frostbite Boiley, 
freddolÒso protagonista di questo 
vicenda, si svolge al Polo! Alcuni 
lastroni gli scorrono davanti: Frasi· 
bile dovrò balzarci sopra per con· 
quistore i blocchi dt ghiaccio con 
cui potrò poi costruirsi il proprio 
igloo. Attenzione però o tutti gli 
strani animali polari che cercheran· 
no di aggredirlo, t'ul•imo dei quali, 
il più pericoloso di lutti, è nienteme­
no che un famelico orso bianco. 
Terminate in fretto lo vostro avven­
turo, primo che la temperoturo v1 
faccio congelare. 

Num. 
giocatori 

1-2 

H.E.R.O. 

Tipo 
di gioco 
Azione 

Compatibilità sistemo 
Alari VCS, ColecoVision 

Provato 
suVG 
n. 12 

Prezzo al pubblico L. 94.000/ 
89.000 
Il corogg1oso Roderick Hero è stato 
incoricoto di colarsi nei gioc1menh 
di uno monlogno vulconteo per 
portare in salvo un gruppo di mina· 
tori rimasto intrappolato ol suo in· 
terno. Quanti pericoli dovranno pe­
rò essere offrontotil Roderick ha o 
sua dìsposi~ione un piccolo el1cal· 
lero, dell'esplosivo ed un'orma o 
raggi laser per sfuggire ogli og· 
guoti di ragni, pipistrelli e serpenti; 
anche le pareti incandescenti, i la­
ghi di magma ed una limitalo riser­
vo di energia ostocoleronno lo suo 
missione. 

Num. 
giocatori 

1 

Tipo 
di gioco 

Avventura 

Provalo 
su VG 
n. 16 



CRYSTAL C.ASTLE 

Compolibilitò sistemo 
Atori VCS 

Pre:ao al pubbllco L. 69.000 

Protagonista dell'avventuro è l'or­
setto Bentley che si trovo intrappo­
lato sui costelli di cristallo ove al­
bergano lo strego Bertildo ed i suoi 
scagnozzi. 
Il compito di Bentley è di roggro­
nellore le gemme disseminate per i 
4 costelli di ogni livello senza farsi 
catturare doi nemici. 
Saltando nel labirinto deve difen­
dersi do un numero variabile di ne­
mici che va dallo strego Bertildo, o 
sfere volanti, od alberocci ansiosi 
di nuocere. Per sbarazzarvi di Ber­
tildo dovrete trovare e mettere un 
berretto rosso magico, e correre 
contro lo strego si essa primo che i I 
potere magico si esaurisco. Per 
mettervi il cappello boslo passarci 
sopra o saltarlo. 
Ci sono 8 livelli di 1iioco e si può 
partire do uno qualsiasi. 

Num. 
giocatori 

1 

Tipo 
di gioco 

Labirinto 

Provato 
su VG 
n. 19 

ATAR~· 

MARIO BROS. 

Compatibilità sistemo 
Alari VCS 

Pre:n:o al pubbllco L. 89.000 

Il vostro compito consiste nell'aiu­
tare Mario, il fole1inome, e suo fra­
tello Luigi o far piazzo pulito delle 
bestioline che infestano lo loro co­
so. Realizzale dei punti sbarazzan­
dovi delle bestioline sui pavimenti, 
raccogliendo monete e gettoni pre­
mio e superando in astuzia Slipice, 
l'uomo di ghiaccio. All'inizio del 
gioco avete diritto o tre o cinque 
turni di gioco. Quando tutte le be­
stioline sono state eliminate dallo 
schermo, avrò inizio uno nuovo 
ripreso, più difficile di quello pre­
cedente. 

Num. 
giocatori 

1-2 

Tipo 
di gioco 
Azione 

Provato 
suVG 
n. 17 

I 

ATARI~ . 

ASTEROIDS 

Compatibilità sistemo 
Alc;Jri VCS 

Pre:n:o al pubbllco L. 69.000 

Improvvisamente lo vostro Pattuglio 
Spaziale si trovo circondato do mi­
gliaio di letali asteroidi. Per salvare 
il proprio veicolo e lo proprio pelle 
è necessario OQire tempestivamen­
te. L'astronave e dotata di.siluri- fo­
tone, del sistemo di elusione chio­
mato iperspazio, di scudi e di co­
mando di ribaltamento. Lo Pattu­
glio Spaziale è altamente oddestro­
to e quindi in grado di far fronte 
olla situazione. Come le lo covere­
sti tu in tale frangente? Come ti 
proteggeresti se fossi intrappolato 
in uno fascio di asteroidi? 

Num. 
giocatori 

1-2 

Tipo 
di gioco 

Spaziale 

Provato 
su VG 

BIG BIRD'S EGG CATCH 

Compatibilità sistemo 
Atori VCS 

Prezzo al pubbllco L. 59.000 

Becco giallo ho bisogno del tuo 
aiuto: ho promesso di coniare le 
uovo allo Fiero Regionale, mo non 
avevo immaginato che avrebbe do· 
vuto anche occhiopporlel Aiuto 
becco giallo od afferrare le uovo 
appeno le !;jOlline le depongono, il 
punteggio in bosso olio schermo 
conto le uovo man mono che tu le 
acchiappi. Le galline fanno un uovo 
ogni volto che si alzano. Becco 
giallo deve acchiappare l'uovo col 
cestino che ho sullo testo; allo fine 
di ogni turno aiutalo o contare le 
uovo che gli si allineano ai piedi! 

Num. 
giocatori 

1-2 

Tipo 
di gioco 

Educativo 

ATARI~ 

BAnLEZONE 

Compatibil ità sistemo 
Alari VCS 

Provato 
su VG 

Prezzo al pubbllco L. 79.000 

Siete nell'abitacolo dell'artigliere in 
un vecchio corro armalo equipag­
giato con un periscopio elettronico 
ed un rodar. Con il periscopio po-
1ete osservo re l'ambiente esterno di 
fronte o voi, con il rodar potete te­
nere sotto controllo l'intero campo 
di battaglio. Prestate attenzione ai 
corri ormoti , oi supercorri, agli ae­
rei ed ai dischi volanti: il nemico vi 
può attaccare e distruggere anche 
se non lo potete vedere con il peri­
scopio! Per questo dovrete sempre 
controllore lo situazione sul rodar. 

Num. 
giocatori 

1 

Tipo 
di gioco 
Guerra 

Provato 
su VG 
n. 13 



ATARI~ 

BERZERK 

Compatibilità sistemo 
Alari VCS 

Prezzo al pubblico L. 69.000 

Sei introppoloto all'interno di uno 
serie di labirinti elettrici nei quali 
persino il minimo contatto con le 
pareti risulto mortole. Devi sposta­
re continuamente il tuo uomo attra­
verso i labirinti, evitando e facendo 
fuoco contro i robot senza volto 
che ti incalzano inesorabilmente. In 
qualsiasi momento nel corso della 
battaglio, il Maligno Otto, il genio 
maligno e folle che comando le 
bande di automi, può balzare fuori 
dal nascondiglio dal quale segue 
attentamente tutti i tuoi movimenti. 

Num. 
giocatori 

1 

Tipo 
di gioco 
Azione 

ATARrn 

DEFENDER 

• • 
DEFENDER 
Compatibilità sistemo 
Alari VCS 

Provato 
su VG 

Prezzo al pubblico L. 69.000/ 
omaggio 

Nell'abitacolo dell'Astronave Uni­
versale Defender, attendi con ap­
prensione l'avvicinamento degli in­
vasori, scrutando lo schermo del-
1' Anolizzotore. Eccoli! Compare per 
primo un Bombardiere solitario che 
procede allo poso di mine spaziali; 
uno nove Pod dall'aspetto innocuo 
esplode quando la colpisci, spri­
gionando sciami di coccio Swarmer 
che vomitano missili . Oro l'Anoliz· 
zotore mostro un convoglio di Boi­
ler che si avvicino velocissimo, 
scortando una squadriglia di astro­
navi do sbarco Londer ... 

Num. 
giocatori 

1-2 

Tipo 
di gioco 

Spaziale 

Provato 
su VG 
n. 2 

ATARI . 

MOON PATROL 

Compatibilità sistemo 
Atori VCS 

Prezzo al pubblico L. 79.000 

Siete l'impavido piloto di una Moon 
Buggy e lo vostro missione consiste 
nel far correre il vostro veicolo sul­
lo superficie lunare il più rapida­
mente possibi le. Tenetevi pronti o 
saltare enormi crateri e mine ed o 
far esplodere mossi sullo superficie 
lunare. Preparatevi o combattere 
contro uno sbarramento di UFO, 
corri armati nemici e pericolosissi­
mi missili a bosso quoto. Più in fret­
to completate il percorso, più punti 
realizzate; occhio ol cronometro, 
quindi, e cercate di non perdere 
tempo! 

Num. 
gioco tori 

1-2 

DIGDUG 

Tipo 
di gioco 

Spaziale 

ATARI§ 

Compatibilità sistemo 
Alari VCS 

Provato 
su VG 
n. 16 

Prezzo al pubblico L. 79.000 

Unitevi o Dig Due per fare uscire 
dallo tono Pooko, 11 Pollone Anima­
to e Drogon; fateli scoppiare, but­
tategli contro dei mossi e collezio­
nate preziosi tesori vegeta li. Se non 
sarete abbostonzo veloci od ener­
gici, Dig Dug dovrò mordere lo 
polvere. In ogni giro, dopo lo cadu­
to di due rocce, vedrete vegetal i 
deliziosi apparire al centro del lo 
schermo: ondate o prenderl i ! Cer­
cate di sconfiggere tutti i nemici op­
pure tutti tranne uno per sgombera­
re lo sc;hermo e procedere ol giro 
successivo. 

Num. 
giocatori 

1 

Tipo 
di gioco 
Azione 

Provato 
su VG 
n. 13 

ATARI~ 

CENTIPEDE 

Compotibilitò sistemo 
Atori VCS 

Prezzo al pubbllC!o L. 89.000 

Iniziate lo partito con uno riservo di 
tre bocchette magiche per sparare 
scintille sul centipede. Quando col­
pite uno suo sezione, il centipede si 
disintegrerò in singoli segmenti, 
ognuno egualmente pericoloso. 
Quando ii centipede ottocco in otto 
ondate diverse, anche un ragno, 
uno pulce od uno scorpione posso­
no minacciarvi. Potete stordirli con 
una scintillo ben mirata, ma se uno 
di loro vi morsico prima che gli 
spariate, perdete lo vostro bacchet­
ta. Il sistemo di autogioco vi fo ve­
dere coso vi aspetto. 

Num. 
giocatori 

1 

Tipo 
di gioco 
Azione 

ATARI§ 

STAR RAIDERS 

Compatibilità sistemo 
Alari VCS 

Provato 
su VG 
n. 10 

Prezzo al pubblico L. 69.000 
DistrugQi le astronavi do guerra di 
Krylon in volo verso lo tuo base 
stellare. Se questo base viene di­
strutto, non potrai più rifornire di 
ener~ia o riparare il tuo veicolo 
spoz1ole e devi pertanto annientare 
completamente i Krylon ioni. Lo flot­
to di Krylon impegno il combatti­
mento ogni volto che vi incontrate 
in uno stesso settore dello golassio. 
Se vieni colpito da un asteroide o 
do un missile nemico qyondo i tuoi 
scudi sono disinseriti o quando io 
tuo astronave ho esaurito l'energia 
o è distrutto dal nemico, il gioco ho 
termine. 

Num. 
giocatori 

1 

Tipo 
di gioco 

Spaziale 

Provato 
su VG 
n.8 

ATARI~ 

ASTERIX 

Compatibilità si!temo 
Atori VCS 

Prezzo al pubblico L. 79.000 

Il tuo compito è di aiutare Asterix 
ed Obelix o raccogl iere quanti più 
ogQetti possibili, sempre evitando 
le ire funeste di Assuroncetourix. 
Otto gruppi di oggetti appaiono 
durante il gioco. Asterix raccoglie 
calderoni di filtro magico, elmi, 
scudi e lampade. Obelix raccatto 
mele, pesci, cosciotti di cinghiale e 
bicchieroni dello suo cervogio fo. 
vorito. Dopo che hai raccolto cin­
quanta oggetti di un tipo, appare il 
gruppo di oggetti seguenti. Atten­
zione oll 'o~getto sorpreso che at­
tende Obel1x allo fine! 

Num. 
giocatori 

1-2 

Tipo 
di gioco 
Azione 

ATARI~ 

YARS' REVENGE 

Compatibilità sistemo 
Alari VCS 

Provato 
su VG 
n. 12 

Prezzo al pubblico L. 59.000 

Lo spietato Qotile ho aggredito il 
quarto pianeta degli Yor distrug­
gendolo completamente. Oro lo 
primissimo esigenza degli Yor è di 
liberarsi del Qotile primo che que· 
sto provochi lo perdita di altri pia­
neti e di altri Yor. Gl i Yor sfruttano 
le proprie forze, l' incompleto can­
none Zorlon e lo proprio limitato 
conoscenza del nemico per prepa­
rare azioni di contrattacco. Lo tuo 
missione consiste nell'apprendere 
lo Terminologia ed utilizzarlo vali­
damente aiutando gli Yor od ela­
borare una s~ategio . 

Num. 
giocatori 

1-2 

Tipo 
di gioco 

Spaziale 

Provato 
su VG 
n. 2 



ATARI§ 

GALAXIAN 

Compotibilitò sistemo 
Alari VCS 

Prezzo al pubblico L. 79.000 

Distruggi i Golossioni primo che 
essi non riducono la tuo astronave 
ad un pugnetto di polvere spaziale. 
I Galossiani si schierano in ordine 
di combattimento o secondo dei lo· 
ro gradi. Si tuffano verso di te uno 
ad uno, sganciano le loro bombe 
letali e poi tornono su a riunirsi olla 
flotta. In cima allo schieramento si 
trovano le Ammiraglie, protette da 
una filo di scorte, una fila di Emis· 
sori e tre file di Fuschi. Se ne di· 
struggi lutto la flotta, una nuova on· 
dato di Golassiani comparirò. 

Num. 
giocatori 

1 

Tipo 
di gioco 

Spaziale 

ATARrn 

MISSILE COMMAND 

Compotibilità sistema 
Alari VCS 

Provalo 
suVG 
n. 13 

Prezzo al pubblico L. 59.000 

Invasori spazioli provenienti dol 
p ianeta Krytal hanno lanciato un 
attacco contra il pianeta Zardon. 
Zordon ha realizzalo un sistema di· 
fensivo di grande potenza; nell'am· 
bilo delle varie città sono state 
installate diverse basi per missili 
onlimissili balistici e gli zardonioni 
sono preP?rati per questo attacco. I 
krytoliani hanno cominciato il lan· 
cio di missili balistici interplanetari , 
diretti contro le tue cittò e bosi mis· 
silistiche. Il tuo solo mezzo di difeso 
è di rispondere con un lancio di 
missili ontimissili. 

Num. 
giocatori 

1-2 

Tipo 
di gioco 

Spa:i:iale 

Provalo 
suVG 
n. 3 

JUNGLE HUNT 

Compotibililò sistema 
Alari VCS 

Preuo al pubblico L. 79.000 

lo scopo di Jungle Hunt è di salva­
re la tua compagna dalle grinfie 
dei due cannibali che, dopo un'ar­
dua lotta duroto per ore, l'hanno 
sopraffatta e rapita. Per salvarlo 
dovrai oltrepassare quattro serie di 
ostacoli: le lione dello foresto dello 
Morte, i coccodrilli del fiume dei 
Rettili, uno frano di macigni e le 
lance dei due cannibali mascherati. 
Segnerai dei punti per ogni ostoco· 
lo che superi felicemente e guado· 
gneroi un abbuono se riesci a sal­
vare lo tua amichetto. 

Num. 
giocatori 

1 

Tipo 
di gioco 
A:i:ione 

ATARI 

MS. PAC-MAN 

Compatibilità sistemo 
Alari VCS 

Provato 
su VG 

n. 12 

Prezzo al pubblico L. 89.000 

Questo è lo scaltra donna fotale 
dei video-giochi: ms. Pac·mon. 
Guidate questo bellezza senza 
paura in giro per il suo lobirinto e 
occumulate punti man mano che in· 
goia tutto ciò che trova sul suo sen­
tiero: puntini, frutta, ciambelle, pil­
lole d'energia e fantasmi. Ogni vol­
to che ms. Poe-man sgombra il la· 
birinto, questo lampeggio momen· 
loneomente e un nuovo labirinto di 
puntini appare. Ma fate attenzione 
o quei quattro fantasmi burberi: 
corrano in giro per il labirinto cer­
cando di ingoiare ms. Poe-man. 

Num. 
giocatori 

1 

Tipo 
di gioca 

Labirinto 

Provalo 
suVG 
n. 9 

ATARI~ 

KANGAROO 

Compatibilità sistemo 
Atori VCS 

Prezzo al pubblico L. 79,000 

Il Piccolo Canguro è tenuto prigio­
niero oll'interno di uno gobbio, 
dentro ad uno coponna costruito su 
di un olbero. Per riuscire o roggiun­
gerlo Mamma Canguro deve bai· 
zare di ramo in rama, arrampicarsi 
sulle scale, scovalcare dei tronchi, 
evitare le mele e prendere o pugni 
le scimmie che la minacciano. La 
sfida divento sempre più accesa 
man mono che lo partila si protrae: 
le scimmie si moltiplicano continua­
mente, ed ogni nuovo generazione 
si dimostro più astuto ed intelligen­
te dello precedente. 

Num. 
giocatori 

1 

Tipa 
di gioco 
Azione 

Provato 
su VG 
n. 19 

ATARI 

COOKIE MONSTER MUNCH 

Commpatibilitò sistemo 
Alari VCS 

Prezzo al pubblico L. 59.000 

Seguendo il tracciato di un labirinto 
senza uscirne dai limiti, i bambini 
fanno pratico di quel genere di 
coordinazione fra lo mono e l'oc· 
chio che ho tonia importanza nel­
l'imparare a leggere ed o scrivere. 
lo scopo di questo gioco consiste 
nel raccogliere quanti più biscotti 
possibile e metterli nel borottolo. Il 
punteggio in basso allo schermo 
conto i biscotti man mono che li fai 
cadere dentro al barattolo. Allo fi. 
ne di ogni turno Pasticcino si man· 
gerà lutti i biscotti presenti nel 
barattolo. 

Num. 
giocatori 

1-2 

Tipo 
di gioco 

Educativo 

Provo lo 
su VG 

ATARI~ 

JOUST 

Compatibilità sistemo 
Alori VCS 

Prezzo al pubblico L. 69.000 

Ci sono mondi lontoni e mondi lon­
tani. Chi l'ovrebbe detto che vi sa­
reste trovali cosi distonti do coso, o 
cavalcare uno strano struzzo, ag· 
grediti da nemici a cavallo di uc· 
celli? I vostri avversari sono i temi­
bili Cavalieri Avvoltoio. Ce ne sono 
di tre tipi, ciascuno più pericoloso 
dell'altro: i Saltatori, i Cacciatori 
ed i Signori delle Ombre. Il vincito­
re di una scontro è il cavaliere che 
covolco più in alto al momento del 
contotto. Se l'al tezza è la stesso, lo 
scontro termina allo pari . 

Num. 
giocotori 

1-2 

. Tipo 
di gioco 
Azione 

ATARI~ 

PAC-MAN 

Compatibilità sistemo 
Alari VCS 

Provato 
su VG 
n. 15 

Prezzo al pubblico L. 79.000 

lo scopo del gioco è di for fuggire 
Poe-man dai fontosmi che lo inse­
guono, e di mantenerlo ben posciu· 
la ed in buono salute nella sua ca­
so di Lobirintopoli. All'inizio del 
gioco egli ho quattro vite; quanto 
più o lungo riesci o farlo soprovvi· 
vere, tonto più alto è il punteggio: ti 
spetto un punto per ogni video-wa­
fer mangiato, ed altri punti quando 
ingoi pillole, vitamine e ... spettri. 
Ogni volto che Poe-man divoro lutti 
i video-wafer, si assicuro una vito 
in più ed un nuovo labirinto. 

Num. 
giocatori 

1-2 

Tipo 
di gioco 

labirinto 

Provo lo 
su VG 
n. 2 



ATARI 

PHOENIX 

Compotibilitò sistemo 
Alari VCS 

Prezzo al pubblico l . 79.000 

Quale comandante del Phoenix, 
veicolo o cingoli per il deserto, lo 
tuo missione consiste nel raggiun­
gere I' ostronove extroterrestre che 
sto poco o poco esaurendo le risor­
se del tuo pioneto, ed ucciderne il 
piloto. Quattro diversi stormi di fe­
roci uccelli extraterrestri fanno lo 
guardia oll'ostronove; se il tuo vei­
colo viene colpito do uno degli uc­
celli o do uno bomba laser sgan­
ciata dogli uccelli, perdi una vita. Il 
tuo veicolo è ormoto di un connone 
loser o fuoco ropido e di un compo 
di forza vitale. 

Num. 
giocatori 

1 

Tipo 
di gioco 

Spaxlale 

Provoto 
su VG 
n. 6 

ATARI§ 

REALSPORTS VOLLEYBALL 

Compotibilitò sistemo 
Alari VCS 

Prezzo al pubblico L. 59.000 

In questo gioco, basolo sullo sport 
tradizionale della pallavolo, due 
squadre si possono lo pollo ripetu· 

·lo mente sopro la rete. Se la squa· 
dro che serve lo pollo non lo colpi­
sce o lo manda fuori campo, l'altro 
squadro riceve l'opportunitò di ser­
virlo. Se lo squadro ricevente non 
colpisce lo polla o lo mondo fuori 
campo, lo squadro che serve segno 
un punto. Bisogno raggiungere un 
punteggio di 15 punti con almeno 2 
di vantaggio sull'altro squadro per 
potere vincere la partilo. 

Num. 
giocatori 

1-2 

Tipo 
di gioco 
Sport 

Provato 
su VG 

POLE POSITION 

Compatibilità sistemo 
Atori VCS 

Prezzo al pubblico l . 89.000 

Pole position consiste di due gore: 
il Giro di qualifico ed il G ran Pre­
mio. In tutte e due le gore ti batti 
contro il cronometro e contro le ol­
tre macchine. Guadagni 10.000 
punti per giro di pisio e 50 punii 
d'abbuono per ogni macchino che 
sorpassi. Un giro è un circuito com­
pleto del percorso. G li scontri con 
le oltre automobili non sono fatali, 
mo ti fanno rallentare, come pure 
l'urtare contro il bordo dello pista, 
benché o volte questo sia l'unico 
maniero possibile per evitare lo 
scontro. 

Num. 
giocatori 

1 

Tipo 
di gioco 
Guida 

Provato 
su VG 

SORCERER'S APPRENTICE 

Compatibilità sistemo 
AtoriVCS 

Prezzo al pubblico l . 59.000 

Aiutate Topolino o difendere lo ca­
verna dall'inondazione! Le stelle 
cadendo si tramutano in scope die­
tro di lui: colpitele con le magiche 
polle di fuoco di Topolino! Quando 
lo caverna viene sommerso, lo par­
tito si conclude. Si reoliuono punti 
afferrando le stelle cadenti, colpen­
do le meteore e le stelle e bloccan­
do le scope nello coverno. Utilizza­
te il rilevatore del livello dell'ocquo 
per controllore lo quantità d'acqua 
presente nello caverna. Un'avven­
tura che si svolge nei due schermi 
dello Montogno e dello Caverna. 

Num. 
giocatori 

1 

Tipo 
di gioco 
Azione 

Provato 
su VG 
n. 14 

ATARI~ 

REALSPORTS SOCCER 

Compatibilità sistemo 
Alari VCS 

Prezzo al pubblico L. 59.000 

All'inizio dello partito i l pollone è 
collocato ol centro del campo. 
Ogni squadro può prendere pos­
sesso del pollone; oi giocatori è 
ossegnoto uno delle tre zone del 
campo di gioco e devono dribblare 
il pollone all'interno delle zone o 
possorlo od un altro giocatore. 
Non ci sono portieri, per cui è com­
pito del giocatore do voi comanda­
lo difendere lo vostra rete. Il fi­
schietto dell'arbitro segnalo il cal­
cio di inizio, le reti e lo fine dello 
partito. Vari livelli di difficoltà di 
gioco. 

Num. 
giocatori 

1-2 

Tipo 
di gioco 
Sport 

ATARI~ 

SPACE INVADERS 

Compatibilità sistema 
Atori VCS 

Provato 
suVG 

Prezzo al pubblico L. 59.000 

Siete in guerra con degli alieni che, 
dolio spazio, minaccio no lo T erro; 
il vostro obiettivo è distruggerli con 
il vostro cannone o laser. Dovete 
spozzorli dollo schermo primo che 
raggiungono lo Terra o primo che 
vi colpiscono per tre volte con le 
loro bombe o laser. Se riuscite o 
distruggere tutti i 36 extraterrestri 
primo che raggiungano lo Terra, un 
nuovo gruppo di invasori rioppore 
sullo schermo o uno quoto più bos­
so dello precedente, e così vio fino 
o quando raggiungono lo posizio­
ne più vicino possibile. 

Num. 
giocatori 

1-2 

Tipo 
di gioco 

Spaziale 

Provato 
su VG 

ATARI~ 

REALSPORTS TENNIS 

Compotibililò sistemo 
AtoriVCS 

Prezzo al pubblico L. 69.000 

Iniziate lo partito programmando il 
vostro nome sul tabellone. A secon­
do che giochiate contro il computer 
o contro un amico, scegliete tre tipi 
di colpo: normale, pallonetto o 
schiacciato. Proprio come nel ten­
nis .vero, controllate il vostro tiro in 
bose o come colpite lo pollo. Per 
un tiro normale colpite lo pollo 
quando il vostro giocatore è in pie­
di. Per schiacciare correte verso lo 
rete; per fare un pallonetto, ollon­
tonotevene. L'ombro dello pollo 
aiuto lo vostro percezione dello 
profonditò. 

Num. 
giocatori 

1-2 

Tipo 
di gioco 
Sport 

VANGUARD 

Compotibilitò sistema 
Atori VCS 

Provo lo 
su VG 

Prezzo al pubblico L. 79.000 

Quale solitario piloto dello nove 
spaziale Von!:luord, lo vostro mis­
sione è rogs1ungere lo Città dei 
Misteri olio fine del Tunnel e di di­
struggere il Greot Gond. li tunnel si 
snodo attraverso sette zone, tutte 
quante con i colori brillanti dell' ar­
cobaleno, mo estremamente peri­
colose. M entre manovrate per evi­
tare montagne e scogli, sparate 
con i vostri laser in tutte e quattro le 
direzioni per tenere lontane le for­
ze nemiche, montenere il livello del 
combustibile e raccogliere punti . 

Num. 
giocatori 

1-2 

Tipo 
di gioco 

Spaziale 

Provato 
su VG 
n. 14 



Compatibili tò sistema 
Alari VCS, lntellivision 
Prez:z:o al pubblico L. 40.000 

Siete al controllo di un topo 
che deve essere guido!o .lungo 
un dedalo di porte e corridoi. Pro­
cedendo, il topo mangio i bocconi 
di formaggio pre.sen!i in !~Ife . 1~ 
gallerie, e cerco d1 evitare gh ov1d1 
gatti che lo insidiano. ~vele la.pos­
sibilitò di trosformare 11 topo tn un 
cane e di inseguire i gattil Per fug· 
gire potete raggiungere un po~sog­
gio segreto, od . anche aprire ? 
chiudere gruppi d1 porte ~~r mod1-
ficoré lo struttura del lab1nnto. 

Num. 
giocatori 

1 

Tipo 
di gioco 

Labirinto 

Provato 
su VG 

CABBAGE PATCH KIDS 

Compotibilitò 
sistemo ColecoVision 

Prezzo al pubblico 
L. 88.000 

Lo bombolino, protogonisto di que· 
sto ovventuro, deve ottroversore 
uno stagno passondo di lio_no_ in 
liona saltare delle colorollss1me 
polle

1 

di gommo che rimbalzano sul 
terreno soltellore tra pozzon11here 
evitand~ dei pesciolini rossi che 
bolzono fuori dall'acqua, lutto se~­
za mai codere per terra. .Se ciò 
avvenisse perderebbe uno vita, mo 
con una smorfietto di disappunto .è 
sempre pronta o rialzarsi per conii· 
nuore e quando, dopo dieci diversi 
scenari, arrivo all'uscita del porca, 
saltello di gioia accompognata do 
un'allegra musichetto. 

Num. 
giocatori 

1-2 

Tipo 
di gioco 

Avventura 

Provato 
su VG 

~-~-~~~~.oOanM Catf/tdg~ 
- ---- --

--------- --------

~----------
----~~----

-.. -..:~==-· ... 
.Ll"'9"'1C'!JIOCIJUl'VIU.••aTtl#• 

Compotibilitò sistemo 
Alari VCS 
Preuo al pubblico L. 52.000, 
40.000 
Indossate i panni di Cadetto Spa· 
zia le: il Comando delle Forze Spo· 
ziali lnterstellori è stato distrutto, ed 
il malvagio Impero Gorfi~no vostro 
nemico ho sferrato un imponente 
attacco globale. S!ete voi .ormai 
l'ultima speranza d1 sopravv1ven~o 
del pianeta T erro: il vostro compito 
è respingere l'invasione e lanciare 
un contrattacco. lmpegn~rete .~olta· 
glie con varie astronavi ost1h d~­
ronte il viaggio verso un drommol1· 
co confronto con l'ammiraglio ne· 
micol Mo dovrete agire veloce.men· 
te primo che sia ... troppo !ordii 

Num. Tipo Provato 
giocatori di gioco su VG 

1-2 Spaz:lale 

Compotibilitò sistema 
ColecoVision 

Preuo al pubblico L. 62.000 

Lo Puffetto è stola catturato ed è 
prigioniero nel lontano costello di 
Gargamel. Spostate il Puffo altro· 
verso cam,i, boschi e caverne per 
arrivare o sinistro costello e libe­
rorlq; temibili falchi, ragni e pipi­
strelli addestrati dal malvagio Gor­
gomel cercano di impedire ol Puffo 
di arrivare dallo Puffetto. Quondo 
queste creature compaiono, occor· 
re schivarle, saltarle o correre v10 
per evitarle. Gli agili piedi ~e! Puffo 
devono fargli ~uperare rec1.nll, pro­
montori, cumuli, erba acuminato ed 
appuntite stologmiti. 

Num. Tipo 
giocatori di gioco 

1-2 Avventura 

THE WIZARD OF WOR 

Compatibilità sistemo 
Alari VCS 

Provato 
su VG 
n. 14 

Preuo al pubblico L. 40.000 

Benvenuti nel mogico regno di 
Worl Siete stato posto al comando 
di uno squadro speciale di Wor­
riors con il compito di battere in so­
gocia il malvagio mago di Wor. 
Scendendo nei suoi diabolici sotter­
ranei, incontrerete le sue mortoli 
sentinelle e magari il Mago stessol 
Le vostre sole armi sono il .fidotissi· 
mo loser, il vostro onolizzotore ro­
dar o scansione, lo vostro ogilitò 
ed astuzia. Vi serviranno tutte nel 
vostro tentativo di battere il Mogo 
per guodognore il titolo di Signore 
diWor. 

Num. Tipo 
giocatori di gioco 

1-2 Labirinto 

Provato 
su VG 
n.20 

---=---~- .... ...... 
Compatibilità sistemo 
ColecoVision, Alari VCS, 
lntellivision 
Preuo al pubblico L. 62.000, 
52.000 
Voi comandate Winky, un eroico 
avventuriero che è partito in spedi· 
zione allo coccio di tesori nascosti 
in alcuni sotterranei. Purtroppo pe­
rò ogni tesoro si trovo in uno come~ 
ro clie è infestato onche da mostri 
pericolosi. Winky può util,izzo_re in 
ogni stonzo, per d1fenders1 do1 mo­
stri e rag11iungere i tesori, solomen· 
te le armi primitive che ho a dispo­
sizione un orco e delle frecce. Con 
un po' ' di coraggio e correndo ri­
schi maggiori, potrete contare su 
migliori risultati. 

Num. Tipo 
giocatori di gioco 

1-2 Az:lone 

COSMIC AVENGER 

Compatibilità sistema 
ColecoVision 

Provato 
suVG 
n. 14 

Preuo al pubblico L. 52.000 

Questo gioco di bottoglia oereo e 
novale ombientoto nel futura viene 
combattuto tra uno nove che voi 
comondote ed una evoluto civiltà 
straniero. Voi monovrote lo nove 
sopra complesse cittò nemiche e 
sotto l'oceono sporondo mentre 
ovonzote. Il vostro obiettivo in que: 
sto oudoce missione è quello d1 
distruggere le insto!lozi<;>ni nemic~e 
evitando il loro pnmo 1mplacab1!e 
ritorno. Fino o che punto sorete 1n 
grodo di penetrore entro questo 
territorio ostile con lo vostro nove? 

Num. 
giocotori 

1- 2 

Tipo 
di gioco 

Spazia le 

Provato 
suVG 



-·---~--•. ..,.. 
CARNIVAL 

Compolibi litò sistemo 
ColecoVision, Atori VCS, 
lntellivision 

...... 

Prezzo al pubblico L. 52.000, 
40.000 

Questo gioco ripropone il diverti­
mento, l'eccitozione ed i suoni di un 
tiro al bersaglio vecchio stile. Voi 
sparate o pipe di terracotta, orsi 
danzanti ed anatre accovacciote. 
Ma attenzione, non si tratta di nor· 
moli anatre occovocciote : esse ri· 
tornono in vita quando raggiungo· 
no lo fine dello passerella e si ven­
dicano mangiando la vostra limita· 
lo dotazione di munizioni. Quanti 
punti riuscirete o lotolinore primo 
di esaurire il patrimonio iniziale? 

Num. 
giocatori 

1-2 

ZAXXON 

Tipa 
di gioco 
Azione 

•:Wlm' 

Compatibilità sistemo 
ColecoVision, lntellivision 

Provalo 
su VG 
n. 6 

Prezzo al pubblico L. 72.000, 
62.000 
Questo fontostico battaglio spazio· 
le tridimensionale vi pone ol co· 
mondo di un'astronave del futuro. 
l'astronave sale o condelo nel cie· 
lo, buttandosi o capofitto per bom· 
bordore gli oerei do combattimento 
nemici e per ottoccore le installo· 
zioni nemiche situate in un'ogguer­
rito fortezza fluttuante nello spazio. 
Dovete evitare con agili evoluzioni 
pareti pericolose, compi di energia 
devostonti ed il fuoco nemico, per 
scompare ed arrivare o segno. C'è 
anche un robot armato che vi otten· 
de per distruggervi. Ce lo farete? 

Num. 
giocatori 

J-2 

Tipo 
di gioco 

Spa%lale 

Provato 
su VG 
n. 11 

. .... 
LADYBUG 

Compatibilità sistema 
ColecoVision, lntellivision 

Prez:zo al pubblico L. 52.000 

In questo gioco voi dovete guidare 
uno cimice lungo un labirinto. Men­
tre mangia i puntini disseminali per 
l'inte ro percorso lo cimice deve evi­
tare di incappare in teschi velenosi 
e di incontrare insetti molvogi che 
vengono SQuinzoglioti per divorar­
lo . Porte girevoli le permettono di 
modificare il labirinto ed ostocola­
re i suoi inseguitori! Potete impe· 
gnarvi anche a mangiare lettere 
che cambiano colore e che vi aiute­
ranno o comporre le parole "Ex­
tra· e "Special", ogevolondovi nel­
lo continuazione dello partito. 

Num. 
giocatori 

1-2 

Tipo 
di gioco 

Labirinto 

DONKEYKONG 

Compatibilità sistemo 
ColecoVision, Alari VCS, 
lntellivision 

Provalo 
suVG 
n. 12 

Prezzo al pubblico L. 62.000 

Donkey Kong, un erculeo scimmio­
ne, ha catturato la fidonzofo di Mo­
rio il falegname e l'ho portato in 
cimo od uno fortezza d 'acciaio. 
Dovete lor raggiungere a Mario la 
cima della fortezza per salvarlo! 
Mo, mentre egli possa sulle travi e 
sale le scole, lo scimmione gli fo 
rotolare incontro dei barili per im· 
pedirg li di ovonzore! Ci sono perfi­
no delle polle di fuoco che gli bloc· 
cono il percorso! Riusci rò Moria od 
evitare, saltandoli, i barili e le polle 
di fuoco. 

Num. 
giocatori 

1-2 

Tipo 
di gioco 
Azione 

Pro voto 
suVG 
n. 13 

DONKEY KONG JUNIOR 

Compatibilità sistemo 
Col~coVision 

Preuo al pubblico L. 72.000 

Lo secondo grande avventuro del 
gorilla e del falegname suo irridu­
cibile avversario: Mario ho rinchiu­
so popò Donkey Kong in uno gob­
bio. Circondato do creature dolle 
mascelle o scotto, il piccolo ram­
pollo Junior lotto contro il tempo, 
arrompicand?si e. oscilllond? attra­
verso I romp1conh per rOQQIUngere 
lo chiove speciale che hoererò il 
suo popò. Se ovrò successo, passe· 
rò od un'oltro fose di gioco e dovrò 
raccogliere ancoro altre chiavi, in· 
controndo a ltri pericoli. Uno sfida 
per giocatori esperti! 

Num. 
giocatori 

1-2 

Tipo 
di gioco 
Azione 

SPACE FURY 

Compatibilità sistema 
ColecoVision 

Provalo 
su VG 
n. 16 

Prezzo al pubblico L. 52.000 

Spoce Fury vi contrappone olla po­
lenlissimo flotto spoziole guidalo 
dol Comandante degli alieni. Mo· 
novrole il vostro coccio per evitare 
gli esploratori nemici, poi sparale 
per eliminarli prima che essi si ri· 
congiun1iono ad una nave che spa· 
ro dei micidiali meteoriti. Scacciate 
lo primo squadriglia ed ovrete così 
l'opportunità di unirvi od una nove· 
madre che vi fornirò uno maggior 
potenza distruttivo. Se riuscirete o 
sconfiggere tutte le squadriglie, vi 
troverete a dover affrontare l'intero 
flotta degli alieni! 

Num. 
giocatori 

1-2 

Tipo 
di gioco 

Spazia le 

Provato 
su VG 
n. 19 

· ·wmir· 

LOOPING 

Compatibilità sistema 
ColecoVision 

Prezzo al pubblico L. 62.000 

Fatevi strode con le più spericolate 
evoluzioni aeree in questo perico· 
losissima missione di volo senza 
precedenti, prendendo quota, fo. 
cendo il cerchio della morte, scen­
dendo in picchiotol Schivate, se ci 
riuscite, i polloni aerei in volo ed 
allentate i comandi dei cancelli os· 
sicuroti all'interno di un terminale 
di volo. Aprile i cancelli e sottopo· 
nete o duro provo lo vostra preci­
sione ottroverso un labirinto pieno 
di pericoli. Ci vuole un vero gioca­
tore professionista per orrivore olio 
fine. 

Num. 
giocatori 

1-2 

Tipo 
di gioco 
Azione 

SPACE PANIC 

Compotibilitò sistemo 
ColecoVision 

Provalo 
su VG 
n. 15 

Preuo al pubbllco L. 52.000 

Il vostro Astronouto dovrò affronto· 
re in questo pericolosissimo missio­
ne gli astuti Mostri Spozioli che vo­
gliono avere lo meglio su di lui. Fa­
te scovare ol vostro Aslronouto del­
le buche nei piani o traverse per 
prendere i mostri in lroppola, poi 
riempitele ropidomenle e fate in 
modo che i mostri vi cadono dentro 
per essere distrutti, mo siate allenti: 
alcuni mostri dovranno cadere per 
più di un piono per restare uccisi. 
Fole correre il vostro Astronoula 
lungo le lroverse, su e giù per le 
scale per scansarli. 

Num. 
giocolori 

1-2 

Tipo 
di gioco 

Spaziale 

Provato 
su VG 
n. 20 



Compatibilità sistemo 
ColecoVision 

Prezzo al pubblico L, 62.000 

Guidate il vostro angelo Pepper 
lungo lo pista, chiudete tutte le piste 
intorno od uno stanza, poi chiudete 
l'intero labirinto. Potete ottroverso­
re quattro diversi labirinti, poi len­
\ore con altri quattro e solo alloro 
tulle le piste scomporironno! Occhi 
voganti vi rincorrono do ogni usci­
lo, un distruttore di chiusure apre 
tutte le piste che non circondano 
stanze. Coso può fare il povero 
angelo Pepper? Recingere uno 
stanza contenente un forcone od 
uno scotolo magico e trasformarsi 
per breve tempo in un diavolo. 

Num. 
giocatori 

1-2 

Tipo 
di gioco 

Labirinto 

Provato 
su VG 

é in edicola 

LA RIVISTA 
DEL COMPUTER 

IN CASA 

·PROGRAMMI 
- GIOCHI 
- NOVITÀ 

TIME PILOT 
Compatibilità sistemo 
ColecoVision 

Pre:uo al pubblico L. 52.000 

All'inizio del gioco ci si trovo coto­
pultoti nel 191 O dove gli avversari 
sono dei biplani simili o quello del 
Barone Rosso. Quando sono stati 
tutti abbattuti compare in scena un 
dirigibile che, per essere abbattuto, 
deve essere colpito ben 5 volte. 
Nemmeno il tempo di tirare fiato 
che ci si ritrovo nel 1940 al cospetto 
di flottiglie di Si:>itfire che, velocissi­
mi, sparono raffiche mortoli. Come 
se ciò non bastasse un bombardie­
re lo capolino ogni tonto per spa­
rare con tutte le armi o disposizio­
ne. Poi il l 970 per ingaggiare furi­
bondi duelli aerei con gruppi di eli­
cotteri che lanciano rozzi aria-aria. 
Ed infine il cielo del 1985 dove su­
per jet velocissimi e dotali di armi 
offensive micidiali danno vilo od un 
infernale carosello che richiede 
nervi d'acciaio, prontezza di riflessi 
e, perché no, uno dose di fortuna. 

Num. 
giocatori 

1-2 

Tipo 
di gioco 
Guerra 

SUBROC 
Compotibilitò 
sistemo ColecoVision 

Pre::n:o al pubblico 
L. 72.000 

Provato 
su VG 
n. 18 

È stola messo o punto "l'armo loto­
le", uno macchino do guerra in 
grado di operare con uguale preci­
sione in more ed in cielo; vi lrovote 
oi comandi di questo micidiale 
ostronove-sottomorino e dovete in­
quadrare nel mirino i sommergibili 
nemici per poi affondarli con i siluri 
o tiro rapido in dotazione. Mo i pe­
ricoli, oltre che dogli abissi marini, 
arrivano anche dal cielo, sotto for­
mo di dischi volanti e di bombe ... 

Num. 
giocatori 

1-2 

Tipo 
di gioco 
Guerra 

Provato 
su VG 

20 

Compatibilità 
sistemo ColecoVision 

Prezzo al pubblico 
L. 72.000 

Sve~liorsi uno mattino, scendere 
nell orto e trovarlo infestato do 
creature maligne ed aggressive: è 
quanto capito all'omino protagoni­
sta di mr.Do, che si lancio subito 
nel tentativo di raccogliere i frutti 
del suo lavoro. Naturalmente il no­
stro eroe non è completamente in 
balia degli owersori, disponendo 
di uno pollino magico do lanciare 
contro i mostri per eliminarli, uno 
allo volto. 

Num. 
giocolori 

1 

npo 
di gioco 

Labirinto 

Provato 
su VG 

19 

Compatibilità 
sistemo ColecoVision 

Prezzo al pubblico 
L. 62.000 
Frenzy, uno macchino infernale ce­
lato in un intricalo labirinto, sforno 
in continuazione robot ed umanoi­
di. Un coraggioso pistolero penetro 
nel covo delle malefiche creolure 
mo giungere fino al cuore del labi­
rinto non è facile: bisogno attraver­
sare numerose stanze in cui solo 
uno miro infallibile permette di so­
prowivere. 
A complicare il lutto ci sono le pa­
reti che delimitano le varie stanze 
che se colpite fonno rimbalzare i 
colpi trasformandoli in pericolose e 
fatali pallottole voganti . Inoltre i ro­
bot possono anche trasformarsi in 
sfere volanti che hanno lo capacitò 
di incassare fino o Ire colpi primo 
di essere abbattuti. 

Num. 
giocatori 

1-2 

Tipo 
di gioco 

Labirinto 

Provato 
su VG 

20 



JUMPMAN JUNIOR 

Compatibilità sistemo 
ColecoVision 

Prezzo al pubblico L. 79.000 

In questo ~ioco 4 ortificieri-ocrobo­
ti hanno I incarico di eliminare, do 
un labirinto, le bombe che un $rup­
pe di alieni hanno disseminato 
ovunque. 
li compito è reso difficoltoso dogli 
ostacoli, scale e dislivelli che obbli­
gano o salti prodigiosi, mo anche 
dai terribili alieni che, oppostoti 
fuori dolio schermo e quindi invisi­
bil i e imprevedibili, tentano di sa­
botare lo missione sparando con· 
nonote e gettando piogge di mossi. 
Le situazioni do affrontare sono 12 
in un crescendo di trappole, proiet­
tili e fiammate che cercano di elimi­
nare i 4 eroi nel pieno del loro im­
pegno. Insomma niente strategie, 
mo soltanto buoni riflessi do vero 
giocatore professionista. 

Compatibilità sistemo 
ColecoVision 
con modulo Turbo 

Provato 
suVG 

Prezxo al pubblico L. 79.000 
Siete allo guido di uno rombante 
Formulo 1 e come in un vero Gran 
Premio dovrete portare o termine 
un determinalo numero di giri nel 
minor tempo possibile. 
Durante lo corso gli avversari sono 
sempre pronti o cambiare traietto­
ria per provocare collisioni che, as­
sieme olle alte velocità in curvo e 
olle •escursioni• sui cordoli, contri­
buiscono a degradare le gomme. 
Mo per fortuna oi Box un T eom di 4 
meccanici vi assiste, manovrandoli 
con il joystick potrete sostituire 
gomme consumate e rifornirvi di 
benzina per poi ripartire ancoro 
più agguerriti. 
6 piste su cui gareggiare per avere 
uno classifico do campione mon­
diale. 

Num. 
giocatori 

1-4 

Tipo 
di gioco 
Guida 

Provo lo 
su VG 
n. 17 

Compatibilità sistemo 
Alari VCS 

Prezzo al pubblico L. 55.000 

Stole viaggiando nello spazio stel­
lare o bordo dello vostro astrona­
ve. Mentre stole attraversando lo 
Via latteo numerosissimi oggetti 
non identificati vi attaccano. Come 
Comandante dello batterio di can­
noni laser dovete distruggerle o 
sbarazzarvene. le Stelle Cadenti' 
possono passare acconto olio vo­
stra postazione lasciandolo inden­
ne, mo le Astronavi Sconosciute, le 
Bombe Rotanti ed i mostri Spaziali 
vanno abbattuti primo che si avvici­
nino oll'ostronove, altrimenti lo di­
struggeranno! 

Num. 
giocatori 

1-2 

Tipo 
di gioco 

Spaziale 

Provato 
suVG 

PANDA CHASE 

Compatibilità sistemo 
Alari VCS 

Prezzo al pubblico L. 55.000 

li panda è offomoto, e per sfamarsi 
deve riuscire o trovare uno varietà 
particolare di bambù. Quest'ultimo 
può trovarsi nascosto tra i cespugli, 
nel le capanne che si trovano in pia­
nura, od anche nello foresto di 
bambù. Tuttavia, per entrare nei 
cespugli a nelle capanne, il pendo 
deve superare alcuni ostacoli. Se ci 
riesce, il pondo divento più forte e 
potente e riceve un bonus speciale. 
All'inizio dello partito disponete di 
uno riservo di energia di 48 unità, 
evitate che si azzeri e vi lasci a 

Num. 
giocatori 

1-2 

Tipo 
di gioco 
Azione 

Provalo 
su VG 

ROBOT FIGHT 

Compatibilità sistemo 
Atori VCS 

Prezzo al pubblico L. 55.000 

Segnali amichevoli provenienti dol­
io terra e lanciati nello spazio ol di 
là dello Via latteo hanno oHiroto 
degli invasori alieni con intenzioni 
tutt'altro che amichevoli. Gli extra­
terrestri ottoccono progressivamen­
te od ondate, mentre voi, nello vo· 
stra base militare, sparate missili 
laser o ripetizione indirizzando i 
colpi con I aiuto di uno speciale mi­
rino. Due barre di pericolo segna­
leranno lo fine dello partito con­
giungendosi ol centro. Coraggio, 
non c'è tempo do perdere: gli inva­
sori incalzano. 

Num. 
giocatori 

1-2 

TENNIS 

Tipo 
di gioco 

Spaziale 

Compatibilità sistemo 
Atori VCS 

Provato 
su VG 

Prezzo al pubblico L. 55.000 

Come nel tennis reale, il giocatore 
che fo rimbalzare lo pollo sul terre­
no serve. Primo di ogni battuto, ci si 
può muovere soltanto verso destro 
o sinistro. Dopo ogni game dispari, 
i giocatori cambiano campo. Il 
punteggio è quello tradizionale: 15, 
30, 40, parità, vantaggio interno od 
esterno. Per vincere un sei il gioca­
tore deve aggiudicarsi almeno sei 
giochi con un minimo di due giochi 
di vantaggio. Il tabellone del pun­
teggio appare sullo schermo dopo 
ogni gioco e, od intermittenza, 
quando lo partito si è concluso. 

Num. 
giocatori 

1-2 

Tipo 
di gioco 
Sport 

Pro voto 
suVG 



ASTEROID FIRE 

Compotibilitò sistemo 
Atori VCS 

Prezzo al pubblico L. SS.000 
Lo vostro ostronove si sposto o ve­
locità variabile in uno scenario 
spaziale, non fermandosi mai, o 
porte i rari momenti in cui si com· 
bio direzione. Lo schermo rodar vi 
permette di scrutare attentamente 
ciò che accade intorno o voi, e di 
avere sempre l'esotto posizione in 
cui si trovano i vostri ovversori, l'in· 
vosore ed il superinvosore. L'invo· 
sore è molto oslulo ed è copoce di 
imitare un osteroide o di nascon· 
dervisi dietro. L'astronave deve 
sempre restare olla largo del supe· 
rinvasare, e cercare di evitarlo. 

Num. 
giocatori 

1 

Tipo 
di gioco 

Spaziale 

Provato 
su VG 

TEDDY APPLE 

Compatibilità sistemo 
Alari VCS 

Prezzo al pubblico L. 55.000 
Povero Teddyl Ho ovulo un incubo 
ed oro vuole lo suo mamma. Per· 
ché non provole o dargli uno 
mono? Guidatelo verso le scale 
magiche di polvere stellare, aiuto· 
telo od evitare gli incubi demoniaci 
che gli sborrano lo slrodo; anche lo 
mamma gli invia dei baci speciali 
per oiutorlo nel suo intento. Basto 
che il pargolo riesco o scalare un 
paio di olle montagne perché rice· 
vo il tonto sospiralo abbraccio ma­
terno. Ricordatevi che tutte le scale 
di polvere stellare devono essere 
instal late per raggiungere lo cimo. 

Num. 
giocatori 

1 

Tipo 
di gioco 
Azione 

Provato 
su VG 

COSMICWAR 

Compatibilità sistema 
Atori VCS 

Prezzo al pubblico L. SS.000 
L'espressione "smarrito nello spo· 
zio" assume un nuovo significato 
quando è o voi che capito. Siete 
sospesi nel tempo, prigionieri dello 
spazio ostile oi bordi dello golos· 
sia, e solo lo vostro capacitò di 
pilotaggio d'ostronovi può ricon­
durvi sullo terra. g come se non ba­
stasse, uno leccio spaziale multifor­
me, composto do mostri alieni e do 
furfanti spaziali, vi allocco coston· 
temente. Conservate il sangue fred· 
do, mantenete i vostri cannoni tur· 
bo laser in funzione e forse avrete 
uno possibilità. 

Num. 
giocatori 

1-2 

Tipo 
di gioco 

Spazia le 

Provato 
suVG 

TANKS WAR 

Compotibilitò sistema 
Atori VCS 

Prezzo al pubblico L. 55.000 
In quanto unico difensore dell'ulti­
mo avamposto rimasto intatto, siete 
oltoccoti do un'immane forzo costi­
tu ito do numerosi corri armoti fan­
tasma che scompaiono e riappaio· 
no distruggendo tutto ciò che si tro· 
va sul loro commino. Lo vostra mis· 
sione non è semplice: dovrete 
difendere l'avamposto e distrugge­
re il nemico durante lo suo inces­
sante avanzato approfittando dei 
vostri nascondigli difensivi. Solo 
con uno strategia brillante eseguito 
olla perfezione potrete salvare voi 
stessi ed 11 mondo intero. 

Num. 
giocatori 

1-2 

Tipo 
di gioco 
Guerra 

Provato 
su VG 



PLATE MANIA 

Compatibil ità sistema 
Alari VCS 

Prezzo al pubblico L. 55.000 

Lo avrete già visto fare ol ci rco, ma 
voi ci riuscireste o mantenere quei 
piatti in rotazione sullo punto di 
quelle grondi asticelle? Tutto quello 
che dovete fare è correre avanti ed 
indietro cercando di mantenere in 
equilibrio tutti quei piatti che sem­
brano non volersi mai fermare ... 
Con un po' di fortuna riusci rete od 
afferrarli proprio nel momento in 
cui daranno l'impressione di dover 
cadere tutti in uno volto. Dopodiché 
manipolare i piatti in cucino od o 
tavolo vi sembrerò un gioco do 
ragazzi. 

Num. 
giocatori 

1 

Tipo 
di gioco 
Azione 

Provalo 
su VG 

Compotibilitò sistemo 
Atori VCS 

Prezzo al pubblico L. 55.000 

Bisogno colpi re con il mortella il 
maggior numero possibile di talpe. 
È più facile aggredirle quando 
escono dallo coverno, facendosi 
facilmente localizzare do un rumo­
re. Di tonto in tonto anche un ser· 
pente forò lo suo apparizione: cer· 
cote di ucciderlo primo che riesco o 
mordervi. Può anche capitarvi di 
lasciarvi sfuggire il mortella, che 
sparirò immediatamente; riimpos­
sessotevene allo suo riapparizione. 
Perderete uno vita appeno verrete 
morsi do un serpente o quando ca­
drete nello caverna. 

Num. 
giocatori 

1 

Tipo 
di gioco 
Azione 

Provola 
su VG 

PARACHUTE 

Compotibil itò sistemo 
Alari VCS 

Prexzo al pubblico L. SS.000 
Sceg l iete l'altezza di lancio 
(15.000, 10.000 o 5.000 metri) e fote 
iniziare al vostro paracadutista la 
suo disceso. Spostando lo levo o 
destro od o sinistro si imprime lo 
stesso direzione al paracadute; lo 
stesso vale se si sposta lo leva ver­
so il bosso: il paracadute seguirò le 
stesse direzioni o varie velocità. Se 
si urto durante lo caduto un ostaco­
lo che non sia una nuvola, si perde 
il porocodutisto, e dopo averli 
esauriti lutti e quattro il gioco ho 
termine. Arrivati o 1000 punti si ot­
tiene un paracadutista supplemen· 
tare. 

Num. 
giocatori 

1 

Tipo 
di gioco 
Azione 

Provato 
su VG 

LILL Y ADVENTURE 
Compatib ilità sistemo 
Alari VCS, ColecoVision 

Prexxo al pubblico L. 35.000, 
73.000 
Lo piccolo Lilly se ne torna saltel ­
lando o coso, ma lungo il percorso 
troverò degli assali tori da cui 
dovrò difendersi con le unghie e 
con i denti: rapaci affamati, animo· 
li feroci e ponti retrattili . Per oltre· 
passare i fossati Lilly potrò appog· 
giorsi su darsi di tartaruga e musi 
di coccodri llo. Il punteggio parziale 
verrò calcolato quando Lilly sarò 
riuscita ad attraversare un' intera 
scena, e verrò aggiunto outomaJi· 
comente o tutti i punteggi ottenuti 
successivamente, fino o formare il 
punteggio complessivo della par­
tito. 

N um. 
giocatori 

1 

Tipo 
di giaco 

Avventura 

Provato 
su VG 

n. 16 



Compatibilità sistemo 
Atori VCS 

Prexzo al pubblico L. SS.000 

Voi siete il difensore, ed avete o 
vostro disposizione un'unica possi­
bilità di salvezza; utilizzate lo levo 
di controllo per spostare il difenso· 
re e premete il pulsante di tiro per 
sparare agli invasori. Il difensore 
può muoversi soltanto lungo il 
muro esterno e sul ponte. A secon­
do delle fasi di gioco, gli invosori 
avranno vari aspetti, ed anche il su­
perinvosore apparirò in forme ed 
in grandezze varie. Lo partito si 
concluderò quando gli invasori 
avranno distrutto tutte le mura. 

Num. 
giocotori 

1 

Tipo 
di gioco 

Spaz:iale 

Provo lo 
su VG 

é in edicola 

LA RIVISTA 
DEL COMPUTER 

IN CASA 

PROGRAMMI 
GIOCHI 
NOVITÀ 

BASE ATTACK 

Compotibilitò sistemo 
Atori VCS 

Prez;z;o al pubblico L. 55.000 

Il jet in volo nel cielo deve distrug· 
gere le basi del nemico situate al 
livello del suolo, muovendosi in 1\11-
te le direzioni. Dalle bosi vengono 
P.erò lanciati numerosi missili verso 
11 cielo, allo rinfuso, per scopi di­
fensivi; alcuni di questi missili pos­
sono prendere lo formo di sfere vo­
lonti che, come dei missili lermo­
guidoti, attaccheranno il jel. Se il jet 
viene colpito dal missile, o se entro 
in collisione con lo siero volante, 
esploderò ed il giocatore perderò 
così uno delle sue tre possibilità. 

Num. 
giocotori 

1-2 

Tipo 
di gioco 

Spaxiale 

MAGIC CARPET 

Compatibilità sistemo 
Alari VCS 

Provato 
su VG 

Preno al pubblico L. 55.000 

Un gioco dolio magica otmosfen 
orientale: dovete superore sul vo 
stra agile tappeto volante un grup 
po di venti castelli; se ovrele sue 
cesso nel vostro tentativo riuscirelt 
o liberare uno bellissimo principes 
so, ed otterrete uno vito supple 
mentore che ondrò od oggiungers 
olle sette in dotazione oll'inizio del 
l'avventuro. I punteggi ottenuti do· 
po ogni solvotoggio si occumulonc 
durante lo partito, mo non dimenli· 
cote che riuscire o salvare lo princi· 
pesso diventerò ogni volto semprE 
più difficile. 

Num. 
giocotori 

1 

Tipo 
di gioco 

Avventura 

Provoto 
su VG 

IQ 180 

Compatibilità sistemo 
Atori VCS 

Prez;z;o al pubblìco L. 55.000 

Duronte lo partito si presenteronno 
sullo schermo dei quadrati con del­
le frecce rivolte verso l'alto o verso 
il bosso. Nei quodroti con le frecce 
verso il bosso si trovono, in caselle 
numerate dall'uno al trenta, le lette· 
re dallo A allo Z e 4 simboli posti o 
coso. Se i quodroti honno le frecce 
all 'insù si trovono ancoro le lettere 
ed i simboli, mo questo volto tutti 
posti o coso. Voi dovrete cercare di 
ricordore lo posizione del maggior 
numero possibile di lettere e di sim­
bol i. 

Num. 
giocotori 

1-2 

Tipo 
di gioco 

Strategia 

SKY ALIEN 

Compatibilità sistemo 
AtoriVCS 

Provato 
suVG 

Preno al pubblico L. 55.000 

Un'astronave, l'indistruttibile ammi­
raglio nemico, si muove attraverso 
lo schermo. In ogni fase di gioco 
questo ostronove lancerò dieci 
esseri nello spazio. Ci sono diversi 
tipi di esseri: i grondi che non si 
disintegrono, ed i grondi che, disin­
tegrandosi, si trosformono in due 
esseri più piccoli. Tutti questi perso· 
noggi si muoveranno in direzioni 
diverse. Gli esseri situati nello se­
zione inferiore potronno fare uso di 
armi diverse: un solo missile od un 
intero. gruppo, ~oggi loser ed effi­
cacissime sfere infuocate. 

Num. 
giocotori 

1 

Tipo 
di gioco 

Spaz:iale 

Provato 
su VG 

RACING CAR 

Compatibilità sistemo 
Alari VCS 

Prezz:o al pubblico L. 35.000 

Do Rompicollo siedi allo guido del­
lo tuo auto marrone con lo quale ti 
devi inserire nel traffico. Devi ten­
tare di percorrere il maggior nume­
ro di chilometri evitando le collisio­
ni. Puoi accelerare o rallentare uti­
lizzando lo levo, e puoi frenore 
premendo il pulsonte rosso. Puoi 
cambiare pista, evitare gli ostacoli 
e superare le oltre autovetture, per­
correndo tutte le sei piste, mo atten­
zione: dappertutto il traffico è mol­
to intenso, e sulle strisce grigie è 
molto facile scivolare con le ruote. 

Num. 
giocatori 

1 

FRISCO 

Tipo 
di gioco 
Guida 

Compatibilità sistemo 
Alari VCS 

Provato 
su VG 

Preno al pubblico L. 35.000 

Il protagonista di questo simpatico 
avventuro è un pinguino che, in un 
ambiente ghiacciato tipicamente 
polare, deve cercare di sfuggire ol­
le insidie portategli do un gruppo 
di Ire molvoge orche, lrodizionoli 
ed irriducibili avversari dei pingui­
ni. Il nostro eroe però non si trovo 
completamente indifeso di fronte o 
questi famelici avversari, anzi, sa­
prò difendersi più che bene sca­
gliando verso di loro i blocchi di 
ghiaccio che, all'inizio dello parti­
ta, ricoprono completamente il 
campo di gioco. 

Num. 
giocotori 

1 

Tipo 
di gioco 
Az:lone 

Provato 
su VG 
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BEAUTY & BEAST 

Compatib ilità sistema 
lntellivision 
Prezzo ol pubblico L. 49.000 

Horrible Hank ha rapito Tiny Ma· 
bel, lo ragazzo d i Boshful Buford, e 
l'ho portata in cimo a l polono 
Mutton d i lombville Folls. Dovete 
aiutare Buford a scolare l'edificio, 
ma attenti: evitate le pietre che 
Horrible Honk g li tiro addosso; 
schivate uccelli e pipistrelli e sal tate 
o pié pari i topi che g li attraversa· 
no la strada; prendendo i baci lan· 
cioti dall'alto da Mobel d iventote 
invincibili. Più volte dovrete rog· 
giungere incolumi l'ultimo pieno 
dell'edificio per riabbrocciare la 
vostro beneamato. 

Num. 
giocatori 

1 

Tipo 
di gioco 
Azione 

Provato 
suVG 
n. 4 

Compatib ilità sistema 
lntellivisian, ColecoVision 

Pre:uo al pubblico L. 69.000, 
89.000 
Allorme! Novo, l'ultimo nove rimo· 
sto dello flotto Novena deve scon· 
figgere da sala g li invasori spazial i 
altrimenti rischio d'essere d istrutto 
essa stessa. Forzo, accorrete o lla 
difesa delle quottro città incapsula­
le, ma guardatevi dai mortoli Wa­
ter Wolkers e dogli insidiosi nemici 
volanti! Difendete le vostre quattro 
città ed evitate le collisioni ed i col­
pi nemici. Se tutte e quattro le città 
o se Novo 1 viene donne~giato da 
uno quontità eccessivo d1 colpi, il 
gioco si conclude. 

Num. 
giocatori 

1 

Tipo 
di gioco 

Spaziale 

Provata 
su VG 
n. 10 

DEMON ATTACK 

Compatibilità sistema 
Alari VCS 
Prezzo al pubblico L. 49.000 

Dislruggertil Questo è ciò che han­
no in mente di fare questi demoni 
spazial i. Distruggili per sopravvive· 
re. Purtroppo, ogni onda di demoni 
è più difficile do respingere; questi 
strani nemici interplanetari sano 
scaltri: alcuni, quando venQono 
colpiti, si scindono in due. Tutti so· 
no sostituiti do attaccanti oncoro 
p iù numerosi. Quando avrai appe· 
no d istrutto uno squadro d i mostri 
QOlottici, un'a ltra orda minaccioso 
h assalirò con uno strategia d i 
attacco completamente nuova. 

Num. 
giocatori 

1-2 

Tipo 
d i gioco 

Spazia le 

Provalo 
su VG 
n. 1 

RIDDLE OF THE SPHINX 

Compatibilità sistemo 
Atori VCS 

Pre:uo al pubblico L. 39.000 

Mistero e pericolo ti occompogno· 
no nel tuo viag9io attraverso la 
Valle dei Re in Egitto. Incontrerai la 
splendente Sfinge, attraversera i 
strode piene d i ladri che lanciano 
pietre, combatterai letali scorpioni 
e lotterai contro il tuo nemico inevi· 
labile: la sete! Ma non d isperare, 
quando raggiungerai il tempio di 
Ra, a llora concorderai che ne sarà 
valso lo peno. Dopo avere compie· 
toto il percorso oltre lo Grande Pi­
ramide, il Tempio di Iside ed il d io 
del male Anubis, dovrai svelare 
l'indovinello dello Sfinge. 

Num. 
giocatori 

1-2 

Tipo 
di g ioco 

Strategia 

Provola 
su VG 
n.4 

.., 
HlllllGlllM. 

WINGWAR 

Compatibilità sistema 
ColecoVisian 

Pre:uo al pubblico L. 89.000 

Agita le tue ali e vola. Viaggio al· 
traverso caverne, supero cascole e 
pericolosi ostacoli celesti. lmpodra· 
nisciti delle uova del tuo dragone 
volante e porta le nel tuo nascondi­
g lio . Mo attento a i grifoni che ti ci r· 
condono: sputo fuoco addosso o 
loro primo che ti p iombino addos· 
so. Mo se troverai fuoco, acqua e 
cristalli d 'aria acquisterai i super­
pot~ri che ti permetteranno d i aver· 
la vinta. 

Num. 
giocatori 

1-2 

ATLANTIS 

Tipo 
d i gioco 
Guerra 

Compatib ilità sistemo 
Atori VCS 

Pro voto 
su VG 
n. 17 

Pre:uo al pubblico L. 39.000 

Tu d ifendi la città sommerso d1 
Atlantide contro orde d i invasori 
a lien i. le tue due postazioni di 
guardia , la postazione d1 comando 
di Acropoli ed il tuo d isco volante, 
deve prevalere contro questi nemi· 
ci. Util izzate ogni orma o disposi­
zione nel vostro arsenale! Combatti 
giorno e notte: i tuoi riflettori il lumi­
nano il cielo sopra Atlantide olla 
ricerco dei velivoli avversari. Di· 
struggil i primo che i loro raggi del· 
lo morie demoliscono questo fama ­
sis$imo città. 

Num. 
giocatori 

1-2 

Tipo 
di gioca 

Spaziale 

Provata 
su VG 
n. 14 



FATHOM 

Compotibolitò sistemo 
Atori VCS e lnlellivision 

Prexzo al pubblico 
L. 59.000/49.000 

Lo sirena Neptino, figlio prediletto 
del dio dei mori Nettuno, è sloto 
rapito ed è oro prigioniero in uno 
gabbia nell'angolo più profondo 
dell'oceano. Il fedele cortigiano 
Proteo tenterò di salvarlo, doppri· 
mo sondando sotto formo di delfi· 
no le profondità dell'oceano, quin· 
di, nei panni di un agile gabbiano, 
toccando le nubi colorate che oscu· 
rono i cieli. Quando Proteo sarò 
riuscito o ritrovare tutte le stelline 
ed o ricomporre il magico tridente, 
potrò dirigersi verso lo gabbia e 
liberare Neplino. 

Num. 
giocatori 

1 

Tipo 
di gioco 
Azione 

. , .... ._ ' 

Provole 
su VG 
n. 12 

QUICHSTEP 
' -

Q UICK STEP 

Compolibilotò sistemo 
Atori VCS 

Prezzo al pubblico L. 59.000 

Guadagno punti ollerrondo per 
primo sui trampolini roso, o quon· 
do i lrompolini del luo colore esco­
no dol bosso dello schermo. I lrom· 
polim grigi non sono ancoro pronti: 
non ci si può saltare sopro. I tram­
polini roso sono invece pronti per 
l'azione. Se frò Conguro ci atterro 
il lrompolino divento verde; se ci 
atterro Compor Scoiattolo divento 
ozzurro. Ogni volto che un giocato­
re atterro su un trampolino, questo 
divento del colore del suo animale. 
Cerco di anticipare il tuo avverso· 
rio con un po' di astuzia. 

Num. 
giocatori 

1-2 

Tipo 
di gioco 
Azione 

Provato 
suVG 
n. 16 

11RUClllft' 
MEWl/ISJON 

TRUCKIN' 

Compotibilitò sistemo 
lntellivision 

Prezzo al pubblico L. 39.000 

Guido il tuo camion attraverso lo 
rete stradale americano: puoi rag· 
giungere qualsiasi locolilò degli 
Stati Umto in uno frenetico corso 
contro il tempo, o ruoi cercare di 
guadagnare un be gruzzoletto in 
dollari raccogliendo durante il tro· 
Qitto 1 corichi più disparati e reddi· 
hzi. Attenzione ol livello del gas, 
occorre fore il pieno rrimo di re· 
starne o secco. Suono i clacson per 
forti largo sullo strode e per ripor· 
tare sullo corsia opposto tutti i co· 
mionisti più indiscip linati! 

Num. 
giocatori 

1- 2 

Tipo 
di gioco 

Avventura 

MOONSWEEPER 

Compollbili tà sistemo 
Atori VCS e ColecoVision 

Provato 
su VG 
n. 15 

Prezzo al pubblico L. 59.000/ 
89.000 
Devi raggiungere e soccorrere al­
cuni minatori che sono rimasti ob­
bondonoti sulle lune del quadrante 
stellare Giove 2, mo attenzione! ~ 
stato accertato lo presenza di lene· 
meno di torcia fotonico e di pioggia 
do meteoriti, ambedue mortoli. l'ot· 
tìv1tò delle fiammate ouroroli ho 
purtroppo già raggiunto livelli letali 
nel quodronte. Evito gli ostacoli ed 
ollerro su quante più lune puoi; lo 
ottenzoone o non scontrarti con gli 
edifico esistenti sullo superficie lu­
nare. Sopravvivi o lutti i costi, o i 
minatori periranno! 

Num. Tipo 
giocatori di gioco 

1-2 Spazia le 

Provalo 
su VG 
n. 18 

LASER GATES 

Compolibilitò sistemo 
Atori VCS 

Prezzo al pubblico L. 59.000 

Pilalo lo tuo astronave Dordo Dan­
tesco nelle profondità più inocces· 
sibili di questo Criptocomputer, e 
cerco di distruggere i quattro deto· 
notori di sicurezza, altrimenti il 
mancalo fvnzionamenlo del com· 
puler porterò l'intero universo di 
fronte o! suo ineluttabile destino: lo 
distruzione totale! O ltrepasso i po· 
lentissimi campi di forzo pulsonh, 
fissi o o flessione: terribili avversari 

ltriloroccio, rodiomissili e pipistrel­
i-byte) ti si scorovenleronno od· 
dosso con terrificante precisione! 

Num. 
giocatori 

1-2 

Tipo 
di gioco 

Spaziale 

SWORDS & SERPENTS 

Compatibilità sistemo 
lntellovision 

Provato 
su VG 
n. 15 

Prexzo al pubblico L. 59.000 

Scoprile e raccogliete i tesori 1n 
ciascuno dei quattro livelli dello 
Fortezzo. Depositate i tesoro nello 
scrigno situato nel livello 1 per otte· 
nere i punii valore; affrontate 1 Ca­
valieri Spettrali ed i molvog1 Sire· 
gono Rossi; trovate lo chiave di ogni 
livello della Fortezza, per mezzo 
dello quale il Principe Guerriero e 
Nilrem sono in grado di entrare nel 
livello successivo dove scopriranno 
ulteriori tesori ed avventure. Nilrem 
può impadronirsi di formule mogi· 
che potentissime! Scoprite la tono 
del Serpente Perfida! 

Num. 
giocatori 

1-2 

Tipo 
di gioco 

Avventura 

Provato 
su VG 
n. 19 

MICROSURGEON 

Compatibilità sistemo 
lntellivision 

Prezzo al pubblico L. 49.000 

Il paziente affidato olle vostre cure 
è criticamente ommoloto. Soroi in 
grodo di salvarlo in tempo? Comin· 
eia con~ollondo attentamente lo 
cartella clinico per vedere quale 
organo vitale ho bisOQnO di trotto· 
mento immediato. Guido lo mìnu· 
scolo sondo robot su cui sei imbor· 
cote nel flusso sanguigno. Attento 
ai globuli bianchi voganti mentre 
elimini i tumori, ìl colesterolo, 1 col· 
coli e gli accumuli di catrame. Mo 
foi in frettai Per salvare lo vita del 
luo paziente devi finire veloce· 
mente. 

Num. 
giocatori 

Tipo 
di gioco 

1-2 Avventura 

TRICKSHOT 

Compotibilìtò sistema 
Alari VCS 

Provato 
su VG 
n. 7 

Prezzo al pubblico L. 39.000 

Il miglior tocco, i colpi od effello ed 
i rimbalzi contro le sponde del 
campo di gioco riproducono ledei· 
mente tutti ~li aspetti di uno vero 
partilo o biliardo. Al termine dello 
partito vengono oddorotturo conse­
gnate simbolicamente delle coppe 
per i vincitori. Il gioco comprende 
partite o buco, o biliardo inglese 
nonché nove comb1noz1om dì colpo 
maestri, dal più focile al più diffici· 
le, tra i quali potrete scegliere. UI· 
leriori metodi di pratico vi oìutono 
od affinare lo vostro abilitò. 

Num. 
goocaton 

1-2 

Tipo 
di gioco 
Sport 

Provato 
su VG 



TROPICAL TROUBLE 

Compotibilitò sistemo 
lntellivision 

Preu o al pubbllco L. 59.000 

Aiuto Goffredo o solvore Corlotto 
dolle grinfie del Bruto dello spiog­
gio; continuo o correre verso de­
stra, senza fermarti nemmeno per 
un ottimol Scanso i mocigni, le noci 
di cocco, lo lovo in fusione ed i sos­
si che ti vengono tiroti addosso; gi­
ra ottorno olle cozze giganti, alle 
felci ed olle colote di lovo; non ti 
loscior sorprendere sul loto sinistro 
dello schermo se non vuoi prenderti 
una botta in testa. Butta il Bruto del­
lo spiog11io giù dal ponte senzo 
forti colpire dallo sassaiola; quonte 
isole riuscirai ad attraversare? 

Num. 
giocatori 

1-2 

Tipo 
di gioco 

Avventura 

Provoto 
suVG 
n.9 

INTELLIV ISIO N 

WHITE WATER! 

Compotibilitò sistemo 
lntellivision 

Prezzo al pubbllco L. 69.000 

Per onni ed onni esploratori corag­
giosi hanno affrontato le acque 
bionche di spumo delle ropide. Al­
cuni per lo puro passione del fiu­
me, oltri per cercare i favolosi teso­
ri dello foresta. Un'antica leggenda 
racconto che il Gran Kahuna, il co­
potribù, offre regoli preziosi agli 
ospiti, mo che va su tutte le furie 
quando questi non rispettano le sue 
re$ole del gioco. Presto! Il fiume ti 
ch1omo! Percorrilo o tempo di re­
cord o discendilo fermondoti sulle 
spiagge per raccogliere i tesori. 

Num. 
giocatori 

1 

Tipo 
di gioco 

Avventura 

Provato 
su VG 
n. 11 

INtEW\lolcE 
V01CE SYNTHESIS CARmlOGE 

·'\ 
© 

--- ;I.._...__ ------ ._.~ .. 

SPACE SPARTANS 

Compatibilitò sistema 
I ntel I ivision-1 ntel I ivoice 

Pre:z.zo al pubblico L. 34.500 

Siete il comondante di uno novicel­
la spaziale in missione esplorativo 
nell'Arena Intergalattico. All'im­
provviso uno squadro di invasori di 
uno galassia nemica ·1i attacco. 
Dovete tenerli lontani in modo che 
la vostra Federazione possa predi­
sporre le necessarie difese. Per so­
pravvivere oi colpi potete usare 
uno schermo d'energia o fuggire 
nell'iperspazio. Mo dopo sarete in­
feriori numericamente. Il computer 
comunico i danni subiti e le inten­
zioni del nemico. Dovete fare di tut­
to per solvore la Federozianel 

Num. 
giocatori 

1 

Tipo 
di gioco 

Spaziale 

Provato 
suVG 
n. 14 

MATH FUN 

Compotibilitò sistemo 
lntellivision 

Preuo al pubblico L. 29.000 

L'obiettivo di questo gioco è pro­
prio quello, incredibile mo vero1 di 
divertirsi con lo matematico. Voi ed 
un vostro amico fate correre due 
gorilla lungo un'impervia pista del­
la 11iun11lo. Potrete incontrare sim­
pot1ciss1mi animali, e vi scontrerete 
con divertenti problemi di sottrazio­
ne, divisione e moltiplicazione. Im­
parerete, divertendovi, ad essere 
precisi e fulminei nell'effettuozione 
dei vori colcoli. Fissote il grodo di 
difficoltò ed il computer regolerò 
automaticamente il resto. 

Num. 
giocatori 

1-2 

Tipo 
di gioco 

Educativo 

Provato 
su VG 

INltUJ\lolcE 
\/OICE SVNll-iESIS CARTAlOGE 

B.17BOMBER 

Compotibilitò sistemo 
lntellivision-lntellivoice 

Pre:z.zo al pubblico L. 34.500 

L' ozione si svolge durante lo secon­
do guerro mondiale. Voi siete un 
piloto in missione di bombarda­
mento nel cuore del Vecchio Conti­
nente. Vi viene segnaloto l'obietti­
vo. Più ondote avonti, più fate pun­
ti, ma avvicinandovi all'obiettivo gli 
aerei nemici aumenteranno il fuo­
co. Il vostro continuo contatto radio 
con gli altri membri dell'equipag­
gio vi sottopone ad un tremendo 
stress. L'azione passo dal pilota al 
puntatore, dal navigatore al bom­
bardiere a seconda dei ruoli che 
voi avrete scelto. 

Num. 
giocotori 

1 

ROULETTE 

Tipo 
di gioco 
Guerra 

Compatibilità sistema 
lntellivision 

Provato 
su VG 
n.6 

Prezzo al pubblico L. 29.000 

Potrete rivivere l'otmosfera elettriz­
zante del gronde Casinò in diretta 
sul vostro schermo televisivo. Vi 
sentirete circondati dallo spettaco­
lo, dallo confusione e doi suoni 
dello magica e mitico Los Vegas. 
Scegli il tuo numero, punto sulla 
gronde ruoto primo che lo fatidico 
porolo pronunciota dol croupier 
blocchi le scommesse e dio il via al 
gioco vero e proprio. Chissò, può 
darsi che lo fortuna sia dolio tua 
porte, potresti vincere una grossa 
somma! 

Num. 
giocotori 

2 

Tipo 
di gioco 

Axzardo 

Provato 
su VG 



c'è chi propone. 
J.soft dispone. 

Il "software di qualità" selezionato per gli utenti più esigenti. 

Per Appie: 

Fantasia: uno " tovolozzo " 
per disegnare. 
scrivere musico, onimore sequenze di 
immagini, studiare lo geometrio. Un mezw per 
opprendere l'uti lizzo del personol computer. 

www. 
è 

• 

_ , 
MacCFS: il programmo italiano di 
archiviazione per gestire con semplicità ed 
efficacia qualunque tipo di informazione. 

Golem Uno: un semplice linguoggio di 
progrommozione utile per O\l\licinore questo 
affascinante materio in modo facile e 
divertente. Rappresento lo logico evoluzione di 
" Fantasia". 

L'uscita: un labirinto di stanze do cui s1 esce 
solo con l'astuzia. Solo superando numerose 
difficoltà si potrò trascrivere· il proprio nome 
nell 'olimpo dei sol·1tori. 

Filevision: il polente e versat ile doto-base 
grafico che permette di "vedere .. in ogni 
istante le informazioni memorizzate. 
Corredato do "guido all'uso" in italiano. 

Habadex: l'agenda elettronico personale per 
lo pianificazione e lo gestione di 
appuntamenti, riunioni, ricorrenze e impegni di 
qualsiasi tipo. Versione italiano. 

CFS: il programmo per larchiviazione 
elettronico delle informazioni che potranno in 
seguito essere visualizzate su video 
liberamente o secondo sofisticati criteri di 
selezione. Il primo programmo italiano che 
può sfruttare l0 utilizzo del .. mouse" . 

Introduzione alla programmazione: il 
software didattico che fornisce uno guido 
oll 'opprendimento delle tecniche necessarie o 
risolvere un problema in formo algoritmico. 
Dello stesso linea didattico: Progrorimozione 
in BASIC · Programmazione in Pascal · 
Impariamo lo dottilogrofio · Esercizi di 
dottilogrofio. 

Chart: oltre 40 tipi di grafici per visualizzare 
istontoneomente doti numerici . Si possono 
utilizzare direttamente i doti generati do 
Multipl~.:----= , 

BASIC : il più diffuso linguaggio di 
programmazione, che nello versione per Appie 
Mocintosh esolto tutte le sue potenzialità. 

Per qualsiasi informazione e per l'acquisto, 
rivolgetevi ai migliori rivenditori Appie della vostra zona . 

... e non dimenticatevi degli altri programmi dsoft 



FROGBOG 

Compotibilitò sistemo 
lntellivision 

Prezzo al pubblico L. 49.000 

Sedute su due ninfee, ol centro di 
un tronquillo stogno, due s1mpoti ­
che ronocch1e si contendono il po­
sto o base di appetitosi insetti vo· 
Ioni! . Uno rono è lo tuo, l'altro è del 
computer o di un tuo ovversorio. 
Quando arrivano gli insetti devi fo r 
saltare lo tuo rana o tempo debito 
ed olla eiusto oltezzo. E poi ... zocl 
Tiri fuori lo lingua, occh1oppi l'in­
setto e te lo mangi. Se sbagli però 
lo rono cosca nell'acqua e perde 
quolche secondo di tempo. Dipen­
de solo do te se vuoi mondare l'al ­
tro rono o letto senza ceno. 

Num. 
giocatori 

1-2 

VECTRON 

Tipo 
di gioco 
Azione 

Compatib ilità sistemo 
lntellivision 

Provato 
su VG 

Prezzo al pubblico L. 59.000 

Anche l'ori!j inolità è un aspetto che 
ho lo suo omportonzo. Questo vi­
deogioco non trae spunto do nes­
sun avvenimento reale, e neanche 
dolio fontoscienzo o dalle avventu­
re spaziali. Vectron è lo versione 
per lo vostro consolle casalingo di 
un famosissimo gioco do bor e do 
solo-giochi. Potete affrontare di­
ciotto livelli di difficoltà. Si trotto 
più precisamente di un gioco di 
fontos10 puro, che metterò o duris· 
simo provo lo vostro abilitò e lo 
vostro precisione. Provare per cre­
derei 

Num. 
giocatori 

1 

Tipo 
di gioco 
Azione 

Provato 
su VG 
n. 12 

SUB HUNT 

Compotibolitò sistemo 
lntellivision 

Prezzo al pubblico L. 59.000 

Un'infuocata bottoglio novale che ti 
vede questo volto nei panni di un 
comondonle di uno piccolo flotto di 
sottomarini. Dirigi veloce verso il 
tuo obiettivo un convoglio militare. 
Puoi seguire lo tuo rotto sullo bus­
solo, controllore lo miro con il peri­
scopio e poi. .. fuori i siluril Poi però 
bisogno ritirarsi immediolomente: 
immersione e motori ovonti tutto. 
Attenzione olle bombe di profondi · 
là che cercheranno di fo re affondo· 
re lo tuo unitò: anche i tuoi insegui­
tori non scherzano offotto! 

Num. 
giocatori 

1 

Tipo 
di gioco 
Guerra 

BURGERTIME 
Compohbilitò sistemo 
lntelhv1sion, Alari VCS, 
ColecoV1s1on 

Provato 
su VG 

Prezzo al pubblico L. 69.000 
l o ovroo probobolmente goo visto 
neo bor e nelle sole-giochi. O ro 
puoi gustartelo do solo nello tran­
quillità di coso tuo. Devi cost ruire 
un appetitoso hamburger. I punti si 
accumulano aggiungendo mr. Ce­
triolo, mr. Uovo, potatine fritte ed 
altri alimenti più o meno !jUStos1, 
fino od ottenere lo ricetto migliore. 
Non dimenticare lo tozzo del caffè. 
Un gioco divertente e spassoso, 
che sviluppo lo fontos10 e l'oppeti· 
to. Consigliatissimo o cho ho deciso 
di dichoorore guerra o tutti o t1p1 di 
dieta. 

Num. 
giocatori 

1-2 

Tipo 
di gioco 
Azione 

Provato 
su VG 
n. 10 

ADVANCED DUNGEONS 
&DRAGONS 

Compatibilità sistemo 
lntellivision 

Prezzo al pubblico L. 59.000 

In fondo al labirinto c' è il tesoro. Se 
sbogli strodo ti trovi faccio o faccio 
con il più gronde ed orrendo 
mostro che tu obbio moi visto: è un 
dro110 che oppore oeni volto che 
infi li un nuovo corridoio. li labirinto 
si muove in alto ed in bosso, o de­
stro ed o sinistro. Non puoi moi so· 
pere o priori se lo strodo che pren­
di è migl iore o peggiore, più facile 
o più aspro dello precedente. Ed il 
terribile drogo ti potrebbe attende· 
re proprio li, tro te ed il tesoro. In 
bocca ol lupo, anzi, ol drogol 

Num. 
giocatori 

1-2 

Tipo 
d1 gioco 

Avventura 

SHARK ... SHARK 

Compotibilitò sistemo 
lntellivision 

Provoto 
su VG 
n.5 

Prezzo al pubblico L. 49.000 

T rosformot1 in un pesciolino e tuffa­
ti nel profondo dell'oceano dove 
vige lo legge degli abissi: il pesce 
più gronde mangio quello più pie· 
colo. In questo piccolo broccio di 
more dovrai quindi evitare occuro­
tomente i predatori più grondi di te 
ed ottoccore quelli più p iccoli. Mo 
attenzione olla scuoio, che grazie 
olla suo mole può divorarti in un 
sol boccone. Naturalmente, p iù 
pesciolini riesci o mangiare e più le 
tue dimensioni crescono. Questo ti 
permette di diventare più forte e 
temibile. 

Num. 
giocatori 

1-2 

Tipo 
di gioco 
Azione 

Provato 
su VG 
n. 7 

TRIPLE ACTION 

Compatibilità sistemo 
lntellivision 

Prezzo al pubblico L. 49.000 

Tre giochi d'azione in un' unica cas­
setto per sfidare un amico e scon­
fiQgerlo sul piano dello velocità. 
Primo siete ol comando di un corro 
ormoto dotato di tiro rapido. Poi 
possote o uno gora automobilistico 
ruoto-o-ruoto contro il tempo ed il 
traffico delle ore di punto, e per 
concludere siete oi comandi di due 
biplani del Barone Rosso, in uno 
lotto aereo pozzo e temerario. Cor­
ri outo e biplani: lo sfido è com­
pleto._ Nessuno può considerarsi 
favorito. 

Num. 
giocatori 

1-2 

Tipo 
di gioco 
Azione 

SHARPSHOT 

Compatibi lità sistemo 
lntellìvision 

Provato 
su VG 

Prezzo al pubblico L. 29.000 

Questo videogioco è stato ideato 
oppositomente per i bombini ol di 
sopra dei 9uottro onn1. In un'unico 
cortuccio-g1oco sono contenuti ben 
quattro giochi diversi . In Football 
possing si affrontano due squadre 
di quattro giocatori nell'ormai fa­
moso sport del football americano. 
In Submorine siete ol comando di 
un sottomarino allo coccio di navi 
avversarie in un fiordo. Star gunner 
vi proietterò sotto 11 fuoco del 
vostro mirino flotte di ostronovi 
spozioli, mentre Moze shoot è un 
classico gioco di labirinto. 

Num. 
giocotori 

1-2 

Tipo 
di gioco 
Azione 

Provato 
su VG 
n.7 



ROYAL DEALER 

Compotibilità sistemo 
lntellivision · 

Prexzo al pubbllco L. 49.000 

Un mozzo di corte elettronico che 
vi oiuterà o passare il tempo nel 
modo più ontico e piacevole. Si 
possono scegliere quattro differenti 
giochi ed è possibile decidere il 
numero degli ovversori, che soron· 
no tutti controllati dol computer. Di· 
versi livelli di difficoltà riescono od 
assicurare il massimo del diverti· 
mento sia al principiante che desi· 
dero imporore, sia all'esperto che 
desidero perfezionarsi. Forzo, mi· 
schiote le corte e vinco il migliore! 

Num. 
giocatori 

1 

Tipo 
di gioco 

Azzardo 

Provato 
su VG 

TRON Il MAZE A TRON 

Compotibilità sistemo 
lntellivision 

Prezzo al pubblico L. 59.000 

11 secondo gioco ispirato al film di 
Wolt Disney "T ron • ti offre ancoro 
1n esclusivo lo porte di protagoni­
sta. Sei intrappolato nei circuiti del 
più efficiente computer esistente ol 
mondo. Devi metterlo fuori uso col­
pendo l'Unità Centrale di Elaboro· 
zione. Sembro facile, mo devi riu­
scire o muoverti dentro i suoi stessi 
circuiti senza essere scoperto. Un 
errore anche minimo, e per te è 
finito. Per vincere hai bisogno di of· 
hmi tempi di reozione e di uno logi· 
ca impeccabile. 

Num. 
giocatori 

1-2 

Tipo 
di gioco 

Avventura 

Provalo 
su VG 
n.4 

HORSE RACING 

Compatibilità sistemo 
lntell ivision 

Prexzo al pubblico L. 59.000 

È proprio come ondore un giorno 
allo corse. Il tuo bookmaker ti se· 
gnolo i cavalli favoriti. Sul tabello­
ne appaiono le quote dello corso, 
voi o puntare lo tuo scommesso e 
poi, fina lmente, ecco lo partenza! 
Do! tuo punto d'osservazione lungo 
lo steccato segui i covolli col fiato 
sospeso ed il cuore in gaio. Solo il 
divertimento è assicurato, lo vincita 
dovrete guadagnarvelo. Mo tentar 
non nuoce. In questo gioco posso· 
no giocore un massimo di sei gio· 
catari. 

Num. 
giocatori 

1-6 

Tipo 
di gioco 

Azzardo 

Provato 
su VG 

TRON I DEADL Y DISCS 

Compatibilità sistemo 
lntellivision 

Prezzo al puliblico L. 59.000 

Dal famos issimo film di Wolt Di· 
sney, il gioco dell'incredibile odis­
sea di un uomo trasferito nei circuiti 
di un computer. Un'unica differen­
za: il protogonisto di questo ovven· 
turo sei tu! Chiuso in un recinto, de­
vi combollere contro i micidiali 
" Evil blu worriors ". Le tue ormi so­
no lo velocità, lo precisione di tiro 
ed un frisbee elettronico, proprio 
come nel film. Anche gli " Evil blu 
worriors· hanno però le tue stesse 
ormi, e come se non bostosse ti 
metteranno in difficoltà ottoccondo 
in tre contemporaneamente. 

Num. 
giocatori 

1 

Tipo 
di gioco 

Avventura 

Provato 
su VG 
n. 4 

CHESS 

Compatibilità sistemo 
lntellivision 

Prezzo al pubbllco L. 69.000 

È uno sofisticato versione compute­
rizzato dell'antico e nobile gioco 
degli scocchi, un gioco che svilup· 
po le copocilà di concentrazione, 
di tattico e di lo~ico . È possibile 
sce!;lliere diversi livelli di difficoltà 
ed 11 tempo massimo per eseguire 
uno mosso. È possibi le anche stu­
diare in qualsiasi momento al ral­
lentatore le mosse dello partito 
precedente e scambiarsi di posto 
col computer nel coso non ci s1 sen­
to perfettamente certi di uno mosso. 

Num. 
giocatori 

1-2 

Tipo 
d1 gioco 

Strategia 

NIGHTSTALKER 

Compatibi lità sistemo 
lntell ivision 

Provato 
su VG 

Prezzo al pubblico L. 69.000 

Sei rimasto intrappolato in un ferri· 
ficonte labirinto sotterraneo. Ragni, 
pipistrelli e robot cercano di forti 
fuori. È uno lotto senza fine perché 
ogni volto che uccidi un abitante 
del labirinto ne appare immediata­
mente un altro. Tu hai o disposizio­
ne solamente sei colpi per volto, 
terminati quelli devi correre o recu· 
perore un'oltre pistola; mo il tuo 
compito divento sempre più arduo, 
perché i robot diventano sempre 
più abili. L'unico posto sicuro è il 
bunker, mo i tuoi avversari reste· 
ranno od attenderti fuori. 

Num. 
giocolori 

1 

Tipo 
di gioco 

Labirinto 

Provato 
su VG 

BACKGAMMON 

Compatibilità sistemo 
lntellivision 

Prezzo al pubblico L. 49.000 

È lo versione elettronico del sofisti ­
catissimo gioco di origine turco. 
Uno sfido che mette o duro provo 
anche un autentico campione o che 
fa imparare il principiante. Si pos· 
sono sce$1iere diversi livelli di diffi­
coltà e ci si può misurare contro il 
computer o contro un amico. Que­
sto è indubbiamente un gioco che 
richiede gronde intelligenza ed uno 
buono dose di concentrazione. Se 
vi sentite in grado, olloro racco­
gliete pure questo sfido entusio· 
smonte ed impegnolivo che vi è sto· 
lo lanciato. 

Num. 
giocatori 

1-2 

Tipo 
di gioco 

Strategia 

ARMOR BATILE 

Compolibili là sistemo 
lntellivision 

Provoto 
su VG 

Prezzo al pubblico L. 49.000 

Un'infuocata bottoglio tra corri or. 
moti combattuto in primo linea. Tu 
ed un tuo amico comandate i mezzi 
cingolati, posole le mine onlicorro 
e tentate di sfruttare il fottore sor· 
preso. Ogni battaglio si gioco su 
terreni divers i e per ognuno quindi 
dovrete mettere o punto strategie 
odeguote. I boschi possono essere 
un ottimo noscond1glio mo è diffici­
le manovrare all'interno di essi. Il 
numero delle vorionti e degli effelli 
sonori contribuisce poi o rendere lo 
battaglio realistico ed entus10-
smonte. 

Num. 
giocatori 

2 

Tipo 
di gioco 
Guerra 

Provato 
su VG 



UTOPIA 

Compotib1litò sistemo 
lntelliv1sion 

Prezzo al pubblico L. 69.000 

"Se al governo ci fossi io .. • Bene, 
adesso ci seil Hai oddir1tturo un'in­
tera isolo per d1mostrore le tue ca· 
poc1tò d1 governatore. E cosi anche 
11 tuo owersono. Il tuo pvnte~{l10 
viene calcolato 1n base olio felicitò 
del tuo popolo e quindi olle tue co­
pocitò d1 dare loro ciò d1 cui hanno 
bisogno. l 'unico coso che non puoi 
prevedere sono le cotostrol1 notu· 
roh· o turbare lo tronquillito e l'ot­
moslero d1 benessere che sarete 
nusc1h o creare sullo vostro isolo 
pr0\11/ederonno terremoh, uragani, 
ottocch1 nem1c1 e perfino nvolu· 
z1oni . 

Nvm. 
g1ocoton 

1-2 

Tipo 
d1 gioco 

Strategia 

INtnlJ~ .•.•. 

Provalo 
su VG 
n. 9 

---- ~ 

BOWLING 

Compotib1l1 to sistemo 
lntell1v1s1on 

Prez:z:o al pubblico L. 49.000 

Lo lungo e scorrevole pista do 
bowling perfettamente riprodotto 
sullo tuo telev1s1one Ogni hro va 
preparato con curo scegli lo boc­
cio del peso più md1coto, b1lonc1olo 
o dovere, prendi lo miro con col· 
mo, cohbro lo potenza e l'effetto 
dello boccio e poi tiro con dec1s10-
ne verso 1 birilli . ~ proprio lutto 
come nello reoltò, e puoi g1ocore 
do solo per battere 11 tuo record, 
oppure sfidare gli amici Imo od un 
massimo d1 quattro in un ind1ment1· 
cabile incontro all'ultimo strikel 

Num. 
giocatori 

1-4 

Tipo 
d1 gioco 
Sport 

Provato 
su VG 

SKllNG 

Compotibilitò sistemo 
lntellivision 

Pre:z::z:o al pubblico L. 59.000 

Stai aspettando scalpitando il 1110 ol 
cancelletto d1 partenza. Sistemi 11 
casco e giù, in uno spericolato 
disceso libero! Senti lo neve che 
scivolo via sotto gli sci . Attento! P1u 
ovonh c'è un lastrone di ghiaccio 
Riesci o soltorlo appeno in tempo 
Al traguardo riesci od essere primo 
per qualche frazione di secondo. E 
per domani ti attende uno slalom 
mozzol1oto su uno delle tonte piste 
d1 coppo del mondo, se preferisci 
misurare lo tuo precisione Ira i po· 
letti . Decidi tu, tonto lo neve è fre­
sco tutto l'anno! 

Num 
giocatori 

1-6 

HOCKEY 

Tipo 
di gioco 
Sport 

Compohbilitò sistemo 
lnlell1v1S1on 

Provato 
su VG 

Pre:z::z:o al pubblico L. 49.000 

Due squadre s1 fronteggiano sc1110-
londo svi ghiaccio. Le azioni sono 
fulminee, i passaggi velocissimi. Il 
disco sfreccio e rimbalzo sulle po· 
rett. Lo tuo squadro posso m attac­
co, attraverso lo linea blu mo 11 d1· 
sco viene intercettato: contropiede! 
Fortunatamente il tuo portiere com­
pie un gronde solvotogg10. Gli ap­
plausi del pubblico, i segnali ocu· 
st1ci ed i fischi sottolineano il gioco 
come nello reoltò. Un gioco do 
duri, che però stavolta vi potrete 
permettere di proticore con quolun· 
que fisico ed od ogni temperoluro. 

Num. 
giocatori 

2 

Tipo 
di gioco 
Sport 

Provato 
su VG 

l-"ilEWll'l'!KJN •• .. 

AUTO RACING 

Compotibditò sistemo 
lntellivision 

Pre:z::z:o al pubblico L. 49.000 

Allo griglio d1 partenza hai conqui· 
stato lo pole·position. Mentre ag­
giusti il casco ripassi mentalmente 
il percorso: ti attendono mille peri­
coli e soprattutto mille imprevisti. 
Colmo e sangue freddo, lo corso 
sto per iniziare Ho1 giò coloto lo 
visiera, 11 motore giro olio perfezio· 
ne. Occhio al semaforo, fra pochi 
secondi dovrai sloggiare lo tuo 
abilitò d1 piloto, il tuo stile di guido 
e lo tuo prontezza di riflessi. Atten­
zione al semaforo, verde, partiti! In 
bacco al lupo' 

Num 
giocatori 

1-4 

Tipo 
d1 gioco 
Guido 

INlllUVl~ .•••.. ·--··. 

BASEBALL 

Compohbilttò sistemo 
lntell1v1sion 

Provato 
su VG 

Preuo al pubblico L. 49.000 

Il gioco che p1u d1 ogni altro richie­
de concentrazione, scotto e poten· 
zo. Sul tuo teleschermo lo sport no· 
z1onole americano per eccellenza. 
fai scendere in campo le due squa­
dre e vivi le emoz1on1 del vero ba­
seball: lo conquisto delle basi, i 
botti-e-corri, gli slommers e 1 m1c1-
d1oli lanci od effetto. Potrai oumen· 
lare lo velocità del gioco, quando 
ovroi raggiunto l'obilttò dei gioca­
tori dello serie Al lo follo resterò 
con te, come sempre, fin dol primo 
dei 9 inn1ngs. Perché comond1 lv fin 
dal primo lancio. 

Num. 
giocatori 

2 

Tipo 
di gioco 
Sport 

Provalo 
su VG 
n. 3 

GOLF 

Compatibilità sistemo 
lntellivision 

Pre:z::z:o ol pubblico L. 49.000 

Il tuo green privato è pronto scegli 
il percorso e guido il tuo giocatore 
ottroverso le mille insidie che osta­
colano lo tuo marcio verso lo buco: 
erba olto, dune di sabbio e laghetti 
dove il tuo colpo può fermarsi Per 
vincere ci vuole concenlroz1one, 
tocco perfetto e precisione millime­
trico: ogni errore può coslore 
parecchio! Questo sport è riservato 
o gente con i nervi soldi e con 
gronde capacitò d1 concentrazione; 
metti olio provo anche le dott dei 
tuoi amici, sfidandoli 

Num. 
giocatori 

1-4 

Tipo 
d1 gioco 
Sport 

r 

n. 13 

INlllll\/IStOlll ...... '"' " 

FOOTBALL 

Compotibilitò sistemo 
lntellivision 

Pre:z::z:o al pubblico L. 29.000 

L'eccitante ed imprevedibile gioco 
dei supermen americani. Attocco, 
difeso, passaggi, corse, scotti 1m· 
pro\11/isi e poi uno favoloso meto! I 
tifosi non stanno più nello pelle 
Tutti i porticolon di un fontoshco 
Super Bowl, lo linol1ss1mo del com· 
pionoto statunitense, sono stati qui 
ricreati elettronicamente per forti 
ricodere nel calderone 1nluocoto 
del lootboll dei profess1on1sh. Più 
di 180 monovre di gioco, offensive 
e difensive. Mo c1 vuole legalo per 
questo sport riservato 01 veri otlet1, 
omicol 

Num. 
giocotori 

2 

Tipo 
di gioco 
Sport 

Provato 
suVG 
n.8 



LOCK'N'CHASE 

Compotibilitò sistemo 
lntell1vision 

Prezzo al pubblico L. 69.000 

Si può definire lo versione elettroni­
co del gioco ·11uordie e lodri". E il 
1odro sei proprio tu che corri in un 
ntricolissimo e divertente labirinto. 
Devi raccogliere tutte le monete 
sporse lungo 1 corridoi sfuggendo 
do quattro efficientissime guardie. 
Lungo il percorso ti imbotti anche in 
borsellini, gioielli, macchine foto­
grafiche ed altri ghiotti obiettivi . 
Mo il vero "colpo grosso· che puoi 
segnare ol tuo attivo è lo cassafor­
te Soroi in grado di scossinorlo 
riuscendo noturolmenle o non forti 
occhioppore? 

Num. 
giocatori 

1 

Tipo 
di gioco 

Labirinto 

STAR STRIKE 

Compotibilitò sistemo 
lntellivision 

Provalo 
su VG 

Prezzo al pubbllco l . 59.000 

Si trotto di un gioco spaziale tridi­
mensionale. Uno base missilistico 
exlroterrestre in orbito lunare sto 
per distrugQere il nostro pianeta: o 
te il compilo di salvarlo. Decolli 
con il tuo bombardiere nucleore e ti 
nfili nello rompo di lancio dei mis­
sili nemici. Lo spazio di manovro è 
r strettissimo. Mentre combatti con 
gl i intercettatori nemici, lo base 
ol ieno sto già per inquodrore lo 
T erro nel suo mirino. Dovete sgon­
c1ore uno solo bombo, mo lo vostro 
precisione dovrò essere millimetri· 
co se volete salvare lo Terrai 

Num. 
giocatori 

1 

Tipo 
di gioco 

Spaziale 

Provo lo 
su VG 
n. 2 

SNAFU 

Compotibilitò sistemo 
lntellivision 

Prezzo al pubbllco l . 49.000 

Chiudi il tuo sgusciante ovversorio 
in un angolo e follo codere nello 
tuo trappolo primo che lui rinchiu­
do te. Un gioco velocissimo, spieto­
to e divertentissimo. Le strisce colo­
rate viaggiano sullo schermo come 
talpe che scovano gallerie. Blocca­
le con i tuoi stessi movimenti! Non 
losciore spozio oll'ovversario sfrut­
londo lo tuo ropiditò di decisione: 
gioco d'anticipo, o tempo di musi­
co. ~ il gioco che dò lo cloustrofo­
bio, lo pouro degli ombienti chiusi, 
e che ti forò scoprire i tuoi istinti 
peggiori. 

Num. 
giocatori 

1-2 

Tipo 
di gioco 
Azione 

SPACE ARMADA 

Compotibilitò sistemo 
lntellivision 

Provo lo 
su VG 

Prezzo al pubbllco l . 49.000 

Il tuo pianeta è ottoccoto do uno 
flotto spaziale di ben 32 droidi che 
lanciano bombe e scendono ineso­
rabilmente sulle tue difese. Hai o 
tuo disposizione Ire bunker atomici 
dietro ai quali nasconderti, ed uno 
serie di cannoni laser per disinte­
grare i nemici. Quando riesci o ri­
pulire completamente lo schermo 
do questi invasori spazioli , ecco 
avanzare subito un'oltro flotto più 
veloce e più 011guerrito dello pre­
cedente. Mo ricordati, in questo 
gioco come in tanti altri, lo miglior 
difeso resto l'ottocco. 

Num. 
giocotori 

1 

Tipo 
di gioco 

Spaziale 

Provato 
su VG 

l.'\'t(W\/15K)N • • • . • " 

SPACE BATTLE 

SPACE BATTLE 

Compotibilitò sistema 
lntelltvision 

Prezzo al pubblico l . 59.000 

Mentre sto compiendo uno normole 
missione esplorativo, lo tuo ormoto 
viene 1nlercettolo do un gruppo d1 
ribelli dello spazio. Lo successivo 
manovro di difesa deve essere arti­
colato in due fasi : dapprima con· 
!rolli e studi lo situazione sullo 
schermo-rodar e imposti strote~1-
comente l'attacco, poi possi oli a­
zione. Le navi nemiche tentano di 
circondarti, inquadrale sullo scher· 
mo nel mirino e fai fuoco con i la­
ser per liberortene. Le stelle ed i 
pianeti sullo sfondo illuminano e vi­
vocizzono il campo di battaglio. 

Num. 
giocatori 

1-2 

Tipo 
di gioco 

Spaziale 

ASTROSMASH 

Compatibilità sistemo 
lntelltvision 

Provato 
su VG 

Prezzo al pubblico l . 59.000 

Sei solo in uno galassia sconosciu­
to distonie milioni di onni luce dolio 
Terra. Uno pioggia ininterrotto di 
meteoriti, nuvole cosmiche, navi 
aliene, bombe e missili minaccio lo 
tuo astronave. Le ormi che hoi o di­
sposizione per la tua difeso sono 
solamente un cannone loser o col­
po singolo oppure outomohco, il 
tosto iperspazio e lo tuo prontezza 
di riflessi. Quanto più riesci o resi­
stere olle insidie galattiche che gra­
vano sopra lo tuo astronave, tonto 
più le difficoltà e il tuo divertimento 
aumenteranno. 

Num. 
giocatori 

1 

Tipo 
di gioco 

Spaziale 

Provato 
su VG 
n. 1 

SPACE HAWK 

Compatibilità sistemo 
lntellivision 

Prezzo al pubblico l . 59 .000 

Sei solo nello spazio con lo tuo tu· 
to, un rozzo direzionale sullo sch1e· 
no, uno pistola laser e cinque scudi 
proiettivi . Mentre galleggi nel vuoto 
sei continuamente sfioralo do UFO 
e do comete. Ogni volto che v1en1 
colpito perdi uno scudo Lo situa­
zione è diffici le e pericoloso. potre· 
sii perdere il controllo e precipitare 
o vite nello spezio. Per uscire do 
questo situazione puoi usare l'iper­
spazio, mo potresti trovarti o mi· 
glioio di anni luce in uno situazione 
anche peggiore. Buono fortuna, 
amico! 

Num. 
giocatori 

1-2 

Tipo 
di gioco 

Spaziale 

SEA BATTLE 

Compotibilitò sistemo 
lntellivision 

Provo lo 
su VG 

Prezzo al pubblico L. 49.000 

Uno battaglio all'ultimo sangue per 
lo supremazia navale. L'obiettivo è 
quello di conquistare il quartier ge­
nerale della flotto nemico Come un 
vero ammiraglio devi studiare il 
p iano d'attacco sullo mappo, d1· 
sporre le tue navi, minore i conati 
slrolegicomenle più 1mportonh e 
dirigere i convogli proteggendoli 
con un sottomarino nucleare. Poi 
ingaggi lo battaglio vero e proprio. 
Quando uno nove viene colpito, 
puoi rimetterlo in sesto facendolo 
riporore nei tuoi cantieri attrezzati. 

Num. 
giocatori 

2 

Tipo 
di gioco 
Guerra 

Provato 
su VG 



BOXING 

Compotibilitò sistemo 
lntellivision 
Preuo al pubblico L. 59.000 

Il quodrolo è illuminato nel lo 
penombra di borda-ring lo follo in­
cito i pugili. Fuori i secondi, gong! I 
giudici sono imparziali e tu devi ac­
cumulare punii con i pugni e i 
knock-out. Mantieni le distanze da l 
tuo avversario in questo provo d i 
forza e d i abilitò. Studio bene il tuo 
avversario, non puoi permetterti 
nessuno sorpreso. Puoi anche sce· 
gliere lo tuo strategia preferito per 
il combattimento: preferisci vincere 
ai punti o tentare uno soluzione pri­
mo del limite, mondando a l tappeto 
il tuo ovversorioi 

Num. 
giocatori 

2 

MISSIONX 

Tipo 
d i g ioco 
Sport 

Compotibilitò sistemo 
lntelhvision 

Provato 
su VG 

Preuo al pubblico L. 69.000 

Pilotate un caccio del tipo usato 
nella secondo ~uerro mondia le in 
uno pericolosissimo missione, il cui 
scopo è lo d istruzione di ogni ber­
saglio nemico: navi do guerra, por­
taerei, carri armati, autocarri, treni 
ecc. Per vincere dovete combattere 
notte e giorno! l'aereo è in grado 
di spostarsi in diverse direzioni -
in alto, in bosso, o sinistro, o destro 
e diagonalmente - nonché d i 
sganciare bombe e sparare proiet­
tili. Attenti agli aggressori nemici 
che cercano di colpirvi do ferro e di 
inseguirvi in cielo. 

Num. 
giocatori 

1 

Tipo 
di gioco 
Guerra 

Provato 
su VG 
n. 11 

lr:lASKET 

Compotibilitò sistema 
lntell1vision 

Prezzo al pubblico L. 59.000 

le squadre entrano in campo. C'è 
tensione nell'aria . Solto d'inizio al 
centro del campo: bravo, hai con­
quistato lo pollai E oro hai 24 se­
condi di tempo per arrivare al tiro 
o canestro. Scegli il miglior schema 
d i allocco, perché hai tutte le possi­
bilità sollo mano: passaggi, tiri in 
sospensione o do fermo, ganci sot­
to canestro, schiacciate e rimbalzi; 
i tifosi ti sostengono dai bordi del 
campo. Tu intanto bado a i capo­
volgimenti di fronte ed o lle azioni 
di contropiede dei tuoi avversari. 

Num. 
giocotori 

2 

Tipo 
d i g ioco 
Sport 

BUZZ BOMBERS 

Compatibilità sistemo 
lntellivision 

Provato 
su VG 
n. 2 

Preuo al pubblico L. 69.000 

Spruzzate le vespe con lo bombolo 
di insetticida primo che riescono od 
impollinare i fiori . Ma state attenti : 
i fiori possono infatti circondare e 
rendere quasi impossibi le l'uso del­
lo bombolo. le vespe spruzzate co­
struiscono nidi che in seguito po­
tronno essere mangiati dal simpati­
co colibrl. Per far punti è necessa­
rio dunque spruzzare le vespe e far 
sl che il calibri mangi il nido. Supe­
rato con successo ogni successivo 
livello di gioco, sarò anche possibi­
le vincere numerosi punti-premio. 

Num. 
giocatori 

1 

Tipo 
di gioco 
Azione 

Provato 
su VG 
n. 15 

TENNIS 

Compotibllitò sistemo 
lntellivision 

Prezzo al pubblico L. 59.000 

Al secondo tie-breok annulli un 
match point con un imprendibile 
lungo- linea. Lo follo è con le. I gio­
catori cambiano il campo; tutti 
QSpettono il tuo servizio in silenzio. 
E angolatissimo mo il tuo avverso· 
rio è bravo, smorzo lo risposto e ti 
costringe o scendere o rete. Trovi 
lo pollo sul rovescio e tiri lungo. 
Peccotol Mo avrai l'occasione per 
rifarti. Perché puoi impostore tutto 
come in uno vero partito, perché 
tutti gli aspetti del gioco sono stati 
ricreati perfettamente, tranne le 
scottature del sole . 

Num. 
giocatori 

2 

Tipo 
di gioco 
Sport 

Provato 
suVG 

SCOOBY-DOO'S MAZE 
CHASE 

Compotibilitò sistemo 
lntell1vision Entertoinment 
Computer System 
Preuo al pubblico L. 49.000 

Voi siete un gatto o coccia d i topi in 
un intricohssimo labirinto, ed im­
provvisamente scoprite con eviden­
te terrore d i essere stati catturati 
dol eone Scooby-Doo. Per liberarvi 
dovrete, ovviamente, lanciare un 
osso ol simpatico Scooby-Doo. t 
possibile scegliere fra 15 d iversi lo· 
birinti già programmati, ma potrete 
anche crearne voi stessi con la ta­
stiera. 

Num. 
giocatori 

1-2 

Tipo 
di gioca 

Labirinto 

Provato 
su VG 
n. 14 

.~ ............. :I'. 

··----·­~-------­--· .. --
SOCCER 

Compatibilità sistemo 
lntellivision 

Prezzo al pubblico L. 59.000 

I 22 calciatori sono appeno entrati 
in campa, l'arbitro fischia l'inizio . 
La polla è tuo. Azione sulla fascia 
laterale, cross a l centro, tiro ol vo­
lo, retei lo fo lla è in deli rio: pollo 
a l centro e si riparte. Due tempi d i 
45 minuti, non reali natura lmente, 
ma simulati, ed in più i supplemen­
tari in caso d i poritò. t tutto come 
nella realtà: d ribbling, corne r, 
rimesso laterale, campo tridimen­
sionale, suoni e colori. Uno vera 
sfida che mette a dura prova l'abi­
litò, lo coordinazione e la tattico 
dei giocatori. 

Num. 
g iocatori 

2 

Tipo 
d i gioco 
Sport 

Provato 
su VG 

ADVANCED DUNGEONS & 
DRAGONS-TREASURE OF 
TARMIN 
Compatibilità sistemo 
lntellivision, Alari VCS 

Preuo al pubblico L. 49.000 

~ il secondo g ioco dello triade d1 
Advanced Dungeons & Drogons. 
Siete soli in un intricato labirinto d i 
sale e corridoi ... le vostre uniche 
armi sono un orco ed uno faretto 
pieno d i frecce, le vostre provviste 
un socco d i forino e uno zaino vuo­
to. Attraversate cancelli e passaggi 
sesreti, usate le scale per scendere 
nei più profondi livelli del costello. 
Per prepararvi a llo battaglio racco­
gliete il maggior numero possibile 
di armature, tesori e pozioni. Mo 
state attenti I 

Num. Tipo 
giocatori d i gioco 

Avventura 

Provato 
su VG 
n. 16 



PINBALL 

Compolibilitò sistemo 
lntell ivision 

Prezzo ol pubblico L. 59.000 

Reoliuore più punii del vostro 
avversario o superare il vostro pri­
moto persçnole è lo scopo di que­
sto gioco. E possibile giocore su tre 
diversi schermi, ognuno con uno di­
verso disposizione degli elementi. 
A voi spetto il compito di teriere lo 
poll ino in gioco e possore do uno 
schermo oll 'ohro. lniziote ogni tur­
no con 5 polline mo naturalmente 
potete vincerne delle oltre special­
mente realizzando i punti di bonus. 
Teniate di colpire i bersagli e di 
rimbalzare contro i respingenti. 

Num. 
giocotori 

1 

Tipo 
di gioco 
Azione 

Provole 
su VG 

MASTERS OF THE UNIVERSE 
Compotibihtò sisremo 
lntellivision, Atori VCS, 
ColecoVision 

Prezzo ol pubblico L. 69.000 
In questo gioco ovete o disposizio­
ne 5 opporlunitò per lrosportore 
He-mon sul suo lesto Wind-roider 
nel selvaggio e primitivo mondo di 
Skeletor. Se restate o corto di com­
bustib ile o vi fole colpire do unçi 
pollo di fuoco perdete uno delle 
opportunità o vostro disposizione. 
Dopo aver percorso le obbligatorie 
30 migl io, He·mon abbandono 
Wind-roider e, attraverso monto· 
gne e foreste, raggiunge il costello 
di Groyskull. He-mon, dopo over 
evitoto gli stral i lonciotigli do Ske· 
letor, si botte con lui in un duello 
mortole. 

Num. 
giocatori 

1 

Tipo 
di gioco 

Avventuro 

Provato 
su VG 
n.20 

BUMP'N' JUMP 

Compotibil itò sistemo 
lntellivision, Alari VCS, 
ColecoVision 

Prezzo ol pubblico L. 69.000 
Uno frenetico corso di outo: cerco­
te di toglierle di mezzo. Fatele fuo· 
ri, urtote contro le oltre vetture e 
fatele slittare fuori strodo! Ci vuole 
però onche molto attenzione per· 
ché d sono ostocoli di ogni sorto e 
curve veramente pericolose; il vo­
stro obiettivo è sì quello di correre, 
ma dovete anche cercare di non 
scontrorvi con gl i ostacol i che vi 
ostruiscono il commino. Man mono 
che si procede nella corso, lo pista 
diventerà sempre più impegnotiva, 
mo vi farò real izzare sempre più 
punti ... 

Num. 
giocatori 

1-2 

Tipo 
di gioco 
Guido 

BOM SQUAD 

Compatibilità sistemo 
lntellivision- lntellivoice 

Provata 
su VG 
n. 20 

Prezzo ol pubblico L. 34.500 

L'obiettivo del gioco è quello di 
incamerare punti disinnescando 
uno bombo o tempo prima dell'e­
splosione. È stato Boris, un diaboli­
co terrorista, a caricarla, e vai ave­
te soltanto mezz'ora simulata di 
tempo per disinnescarlo primo che 
d ist ruggo l'intero cittòl Dovrete 
installare circuiti elettronici oiuton· 
dovi con degli attrezzi specifici, poi 
dovrete decifrare un numero di co­
dice. Durante lo partito Fronk, un 
esperto in demolizioni, vi fornirà 
degli uti li consigli per forvi comple­
tare il vostro lavoro. 

Num. 
giocatori 

1 

Tipo 
di gioco 
Azione 

Provato 
su VG 
n. 18 

WORDFUN 

Compotibilitò sistemo 
lntell1vision 

Prezzo ol pubblico L. 29.000 

L'insegnamento ed il fascino del 
gioco sono obilmente condensati in 
questo videogioco o carotiere edu­
cativo. L'alfabeto prende vita. C'è 
possibilità di scelto tro 3 giochi: 
uno volto che le lettere soronno op· 
porse sullo schermo, ci sarò do 
fa re in abbondanza. Le scimmie 
scorrazzano nello giunglo trospor­
londo le lettere sulle loro code; so­
rò divertente fo rmore nuove porole 
quondo le vocoli salironno verso il 
cielo. Mentre giacono e si diverto· 
no, i rogozzi riescono anche od ap­
prendere. 

Num. 
giocatori 

1-2 

Tipo 
di gioco 

Educativo 

MINO STRIKE 

Compatibilità sistemo 
lntell ivision Entertoinment 
Computer System 

Provoto 
su VG 
n. 16 

Prezzo ol pubblico L. 49.000 

L'obiettivo del gioco è distruggere 
il costello del vostro ovversorio e di 
proteggere il vostro dai suoi ottoc­
chi. Per ottoccore il costello nemico 
dovete muovere dei pezzi, identifi­
coti do un numero, su uno scacchie­
ra do videogame. Potete scegliere 
tra 50 tipi diversi di scacchiere op­
pure disegnarne oltre secondo lo 
vostro fantasia. Potete onche cattu ­
rare i pezzi nemici di valore nume­
rico inferiore e potete giocare se­
guendo lo strategie che reputate 
migl iore nelle vorie fasi di gioco. 

Num. 
giocatori 

1-2 

Tipo 
di gioco 

Strategia 

Provato 
su VG 
n. 18 

INte.u"'51oN .,.,. , " '". 

CHECKERS 

Compatibilità sistemo 
lnlellivision 

Prezzo ol pubblico L. 49.000 

Battete un amico elettronicamente o 
sfidate l'ostulo computer in questo 
antichissimo gioco di strotegio, po­
zienzo ed abilitò. Se finoro avete 
creduta di saper giocare a domo, 
potreste avere delle sorprese! Lo 
domo lntellivision conosce tutte le 
mosse: obiettivo del gioco è quello 
di el iminare tutte le pedine dell 'ov­
versorio dallo scacchiera, mon­
giondole o intrappolandole in mo­
do che il vostro avversario non 
posso ese!;luire uno masso. Due li ­
velli di ob1lilò e possibilità di ese­
guire lo primo mossa. 

Num. 
giocatori 

1-2 

Tipo 
di gioco 

Strategia 

Provo lo 
su VG 
n. 17 

MR. BASIC MEETS BITS'N 
BYTES 
Compatibil ità sistemo 
lntell ivision Entertoinment 
Computer System 

Prezzo ol pubblico L. 49.000 
Mr. Bosic meets Bits' n Bytes vi offre 
un'occasione di grosso impegno ed 
inoltre vi introduce efficacemente al 
mondo del lo programmazione del 
computer attraverso l'apprendi ­
mento del linguaggio BASIC. Tre 
giachi in uno solo cortuccio: Vom­
pire Bots, in cui un gruppo di pipi­
strel li cercherò di mettere fuori 
combatt imento uno sterminotore 
armato di esplosiva. Connon 1iome, 
in cui due postazioni militari s1 con­
noneggiono indirizzando i loro col­
pi al di sopro di un muro, ed infine 
M r. Bosic game, un gioco di rin­
corse. 

Num. 
giocatori 

1-2 

Tipo 
di giaco 

Educativo 

Provola 
su VG 



: I f ' i ( ... : ~ . .... O ì 
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SPACE SQUADRON 

Compatibilità sistemo 
Leonordo 

Prezzo al pubblico L 25.000 

Scopo del gioco è noturolmente 
quello di ottenere il maggior nume­
ro di punti possibile, abbattendo gli 
invasori extraterrestri. Avete o di­
sposizione tre navi spozioli, mentre 
sullo schermo oppore lo scena di 
gioco con i mutanti e gli alieni che 
volono in senso contrario rispetto 
olle vostre astronavi. I nemici ven­
gono distrutti con un raggio laser, 
mentre i mutanti possono distrug­
gere le navi spaziali solo per colli­
sione, e gli olieni, invece, bombor­
dondole. I mutanti oppoiono sem· 
pre al l'inizio dello formazione. 

Num. 
giocatori 

1 

Tipo 
di gioco 

Spaziale 

Provalo 
su VG 

. ~ .. 
. .. ,.. . 

Compotibilotò sistemo 
Leonordo 

Preuo al pubblico l . 25.000 

Il gioco consiste nell'occupare il 
maggior numero di quadrati possi­
bile. Per impossessarsi di un quo­
droto occupato dal computer o dol­
l'ovversorio, bisogno circondarlo: 
questo operazione consiste nell'oc­
cupare i due punto esterno (vertical­
mente, orizzontalmente o diogonol­
mente) al quadrato occupato dol­
l'ovversoroo. Il gioco si conclude 
quando tuttj i quodroto sono occu­
pali (in questo coso, vince chi ho 
occupoto più quadrali), o quando il 
tempo o disposizione è terminato 
(vince chi ho impiegato meno 
tempo). 

Num. 
giocatori 

1-2 

Tipo 
di gioco 

Strategia 

46 

Provalo 
su VG 

, . ·~ n ~1' · •t.. ---...... 

GRAND SLAM TENNIS 

Compatibilità sistemo 
Leonardo 

Preuo al pubblica l. 25.000 

Con questo cortuccio-~ooco final­
mente tutti i compionossimo dello 
rocchetto potranno ingoggiore uno 
terribile sfido all'ultimo game con­
tro il computer o contro un avversa­
rio in come ed osso. Servizio, ri­
sposto, diritto, rovescio ... bosto un 
po' di attenzione e di abilitò, e riu­
scirete od aggiudicarvi facilmente 
l'incontro, punto dopo punto, gioco 
dopo gioco. L'intero repertorio dei 
colpi e delle situazioni di gioco del 
tennis reale viene riprodotto fedel­
mente in questo versione elettro­
nico. 

Num. 
giocatori 

1-2 

Tipo 
di gioco 
Sport 

Provato 
su VG 



- - . 
'\L. ~h .. 

SPACE MISSION 

Compatibilità sistema 
Leonardo 

Prezzo al pubblico L. 25.000 

L'obiettivo del gioco è quello di 
montare una nave spaziale nel co­
smo; sarete il piloto nella cobino di 
guido e dovrete cercare di mettere 
assieme i 4 pezzi della nave spa­
ziale. La vostro sarò una corso con­
tro il tempo perché avrete soltanto 
due minuti per condurre o termine 
lo missione. 

N um. 
giocatori 

1-2 

Tipo 
di gioco 

Spaziale 

SPACE ATTACK 

Compatibilità sistema 
Leonardo 

Provato 
su VG 

Prezzo al pubblico L. 25.000 

Mettete in otto uno tattico evasiva 
per fermare i mezzi spaziali del ne­
mico che cercano di distruggervi; o 
disposizione tre lanciamissili per 
farli fuori. Dopo aver distrutto tutto 
lo flotto spaziale nemico, ne com· 
parirà un'oltre che agirò ancor più 
rapidamente. 

Num. 
giocatori 

1-2 

Tipo 
di gioco 

Spaziale 

Provato 
suVG 

BASEBALL 

Compatibilità sistemo 
Leonardo 

Prezzo al pubblico L. 25.000 

Tutti gli esterni, il bollitore, il lan­
ciatore ed il corridore possono es­
sere fotti muovere individualmente; 
gli interni sono comandati dal cal­
colatore. Il giocatore in difeso può 
muovere quolsiosi esterno per 
prendere o raccogliere lo polla; il 
giocatore in attacco può muovere il 
suo corridore attorno ol le basi, fer­
marsi olla primo o fare un doppio. 

Num. 
giocatori 

1-2 

Tipo 
di gioco 
Sport 

STAR CHESS 

Compatibilità sistemo 
Leonardo 

Provo lo 
su VG 

Prezzo al pubblico L. 25.000 

Uno partito o scocchi nello spazio. 
Le vostre pedine possono avere più 
di uno vilo; potrete far scomparire 
il pezzo in pericolo e farlo riappa­
rire a coso, e potrete sparare od 
una pedino del nemico se non vole­
te muovere allo sua casello. 

Num. 
giocatori 

1-2 

Tipo 
di gioco 

Strategia 

Provalo 
su VG 

TANKS A LOT 

Compatibilità sistemo 
Leonardo 

Preuo al pubblico L. 25.000 

I corri armati del nemico si stanno 
avvicinando: potrete attaccarli con 
un bazooka. Proteggete il veicolo 
della vostro base di comando: do­
vrete penetrare nello barricalo del 
nemico. Dopo aver distrutto tutti i 
carri armal i comparirò una scena 
ancora più difficile. 

Num. 
giocatori 

1-2 

ROUTE 16 

Tipo 
di gioco 
Guerra 

Compatibilità sistemo 
Leonardo 

Provato 
su VG 

Prezzo al pubblico L. 25.000 

Potete scegliere quolsiosi labirinto. 
Avete lo possibilità di impossessar­
vi di un mucchio d'oro oppure di 
essere spazzoli vio. Entrate nel la­
birinto giusto e diventerete ricchi . 
Livelli di difficoltà sempre mag­
giori. 

Num. 
giocatori 

1-2 

Tipo 
di gioco 

Labirinto 

Provo lo 
su VG 

HOBO 

Compatibilità sistemo 
Leonardo 

Preuo al pubblico L. 25.000 

Un vagabondo cerco di prendere 
un treno merci per lasciare lo città; 
per prendere il treno deve ollrover­
sore l'autostrada senza essere in­
vestito dalle auto. Ci sono anche 
delle scale su cui dovrò arrampi­
carsi per oltrepassare un muro sor­
vegliato do guardie che fanno lo 
sentinella. 

Num. 
giocatori 

1-2 

Tipo 
di gioco 
Azione 

T 't' .. • ..> 

THE END 

Compatibilità sistemo 
Leonardo 

Provato 
su VG 

Preuo al pubblico L. 25.000 

Cercate di impedire ai banditi spo· 
zioli di rubare i mattoni: ogni mal· 
Ione servirà od affrettare lo vostro 
fine. Potrete fermare i l gioco e ri ­
prendere o giocare dopo l'interru­
zione premendo l'apposito pul­
sante. 

Num. 
giocatori 

1-2 

Tipo 
di gioco 
Azione 

Provato 
suVG 



THE EMPIRE STRIKES BACK 

Compotibilitò sistemo 
Alari VCS, lntellivision 
Preuo al pubblico L. 79.000 

Questo videogioco è bosoto sullo 
scena dello gronde battaglio spo· 
ziole del film, trotto dallo sogo di 
"Guerre Stellari", "The Empire Stri· 
kes Bock" (l'impero colpisce onco· 
ro). Guido i tuoi Snowspeeder in 
bottoglio contro i 9igonteschi Wol­
ker Imperiali sul P1oneto di Ghioc· 
cio Hoth. ~ necessario avere i 
riflessi pronti ed i nervi d'acciaio 
per orrestore l'ovonzoto dei Wol­
ker e 11uodognore più punti possi· 
bile primo che facciano esplodere i 
generatori di energia dello base 
dei ribelli. 

Num. 
giocatori 

1-2 

Tipo 
di gioco 

Spazia le 

Provato 
su VG 

Compatibilità sistemo 
AtoriVCS 
Preuo al pubblico L. 79.000 

Reduce do un ~rondissimo succes· 
so nelle sole-gioco, ecco Reoctor. 
Lo tuo navicello spaziale è rimasto 
introppoloto proprio al centro di un 
reattore nucleare che sto fondendo, 
mentre il nucleo centrale minaccio· 
semente continuo od espandersi. 
L'unico speranza che ti è rimasto 
per salvarti è quello di far esplode· 
re le barre di controllo con porti· 
celle nucleari e forzare il cuore del 
reattore. Mo attenzione. .. dovrai 
essere veramente bravissimo per 
evitare di essere colpito o tuo vol to 
dalle particelle. 

Num. 
giocatori 

1-2 

Tipo 
d i gioco 
Azione 

Provo lo 
su VG 
n.6 

SKYSKIPPER 

Compatibi lità sistemo 
Alari VCS 

Preuo al pubbllco L. 79.000 

Questo è un'avventura davvero 
molto pericolosol Sei stato scelto 
come piloto per questo missione in· 
solito, consistente nel portare in 
salvo gli animali che sono prigio· 
nieri dei pericolosi gorilla. Un com­
pito difficile ed impegnativo: do­
vrai pilotare il tuo oereo ottroverso 
molti ostacoli e compiere agili evo­
luzioni. Come se ciò non bostosse, 
hai o tuo disposizione solamente 
uno quantità limitato di carburante 
per portare o termine lo missione. 
Riuscirai o salvare tutti gli animali 
in tempo utile? 

Num. 
giocatori 

1 

Tipo 
di gioco 
Azione 

POPEYE 
Compatibilità sistemo 
Alari VCS, lntellivision, 
ColecoVision 

Provato 
suVG 
n. 19 

Preuo al pubblico L. 89.000 
Fo1 correre Popeye (it simpaticissi­
mo Broccio di Ferro) su e giù per le 
scale, do un copo oll'oltro delle 
trovi per conquistare l'affetto dello 
suo innamorato Olivio. Popeye de­
ve però nel frattempo raccogliere 
cuori, note musicali e rispondere ai 
richiami di aiuto di Olivio. Mo ci 
sono oltre insidie: Brutus gli dò lo 
coccio. Respingi o suon di pugni le 
bottiglie lanciate verso Broccio di 
Ferro, mangio gli spinaci e, arozie 
allo torzo che ti verrò fornito do 
questo alimento, potrai sfuggire o 
Brutus. 

Num. 
giocatori 

1-2 

Tipo 
di gioco 
Azione 

Provato 
suVG 
n. 16 

SPIDERMAN 

Compatibilità sistemo 
AtoriVCS 

Preuo al pubblico L. 79.000 

Spider man, il potente Uomo Ro· 
gno, è impegnato o proteggere lo 
città dal suo nemico giurato, il per· 
fido Goblin. Lancio e stendi le re­
gnatele de ll'Uomo Rogno, follo 
oscillare e saltare do un grattacielo 
od un altro, mentre è allo ricerco 
delle bombe od orologeria nasco­
ste do Goblin. Controllane l'azione 
mentre si arrampico coraggiosa­
mente sui piloni dell'alto tensione 
per disinnescare le superbombe, 
evitando l'agguato di criminali che 
cercano di ostocolorlo e di sobo­
tome lo missione. 

Num. 
giocatori 

1-2 

AMI DAR 

Tipo 
di gioco 
Azione 

Compatibilità sistemo 
Atori VCS 

Provo lo 
su VG 
n. 12 

Pre:z:zo al pubblico L. 79.000 

Al principio sei un gorilla in un lo· 
birinto, inseguito do guerrieri sei· 
vo9gi . Il gorilla vuole colorare il la­
birinto, mo i guerrieri vogliono uc· 
ciderlo: tocco o te mantenere l'oni· 
mole costantemente in capo olio 
pattuglio, mentre lo guidi nello suo 
missione attraverso l'intero lobirin· 
lo. Se avrai successo, il gorilla si 
trasformerò improvvisamente in un 
rullo, e sarò questo volto uno schie· 
ro di porcellini o rincorrerlo in uno 
secondo entusiasmante e divertente 
gora. Lo coccio ricomincio furiosa­
mente! 

Num. 
giocatori 

1 

Tipo 
di gioco 
Azione 

Provo lo 
su VG 



ACTION FORCE 

Compatibilità sistemo 
Atori VCS 

Prezzo al pubblico L. 79.000 

Un gioco veloce ed avventuroso, 
provvisto di emozionanti effetti gro· 
fici. In un'orduo missione che sem· 
bro overe dell'impossibi le, Adion 
Force occetto lo sfido portatogli 
dol suo acerrimo nemico, che ho 
ossunto le orripi lanti sembianze di 
un serpente cobro gigantesco e che 
minaccio lo base delle Forze di 
Azione. Diverse voriozioni di gioco 
ti permetteranno d i comondore l'ol· 
tocco del Cobro o di difendere il 
compo delle Forze di Azione, se· 
condo il tuo personale gradimento. 

Num. 
giocatori 

1· 2·3 

Tipo 
di gioco 
Azione 

RETURN OF THE JEDI 

Compatibilità sistemo 
AloriVCS 

Provo lo 
suVG 

Prezzo al pubblico L. 89.000 

Un g ioco pieno di avventuro, trotto 
dal terzo film dello serie Guerr~ 
Stellari "The return of the Jedi" . E 
uno combinazione di continue ov· 
venture eccitanti e di e lementi fan­
tastici e realistici derivati dal temo 
di "Stor Wors·. Il vostro successo in 
!}uesto video~ioco dipenderò dal· 
I abilitò che dimostrerete nel mono· 
vrore il comando su di uno sfondo 
denso, mo ollo stesso tempo dino· 
mico e veloce. Anche lo strotegio si 
dimostrerò un e lemento importante 
nello vostro condotto di gioco glo­
bale. 

Num. 
g iocatori 

1-2 

Tipo 
di gioco 

Spaziai e 

Provo lo 
su VG 

JEDIARINA 

Compatibilità sistemo 
Atori VCS 

Prezzo al pubblico L. 79.000 

Questo videogioco trotto dollo se­
rie cinemotogrofico "Stor Wors· ti 
forò scoprire quali sono le doti 
necessarie per aspirare o diventare 
un vero Maestro Jedi. Ciascun g io­
cotore controllo uno spodo folgo· 
ronte che guido l'allocco del See­
ker; il giocatore tento di penetrare 
con esso le difese del nemico. Puoi 
giocore do solo oppure in diretto 
competizione con uno sfidante ov­
versorio, mo solo riuscendo o d i· 
ventore un vero esperto Jedi ti sarò 
possibile penetrare le genioli difese 
nemiche. 

Num. 
giocatori 

1·2 

Tipo 
di gioco 

Spazia le 

SUPER COBRA 
Compotibilitò sistemo 
Atori VCS, lntellivision, 
ColecoVision 

Provato 
su VG 
n.8 

Prezzo al pubblico L. 89.000 

Trotto dol famoso e popolare vi­
deogame do solo-g1ochi, Super 
Cobro è in grodo di mettere o duro 
provo il colpo d'occhio, lo velocità 
e l'abilitò del g iocatore p iù esperto 
e smolizioto. Puoi ro9giungere lo 
bose nemico onche m e licottero, 
mo primo di arrivare o destinazio­
ne dovrai ottroversore pericolosi 
labirinti, oscure caverne e sorvola­
re città evitandone i grondi grolla· 
cieli, con un nemico sempre in og· 
guoto che ti ospetto per ottoccorti 
con missili, corri armati , meteore 
ed UFO. 

Num. 
giocatori 

1-2 

Tipo 
d i gioco 
Azione 

Provato 
su VG 

TUTANKHAM 
Compatibilità sistemo 
Ato ri VCS, lntellivision, 
ColecoVision 
Prezzo al pubblico L. 89.000 

Cerco di forzore e di profanare lo 
tombo del Foroone Tutonkhomen 
per impadronirti del suo favoloso 
tesoro. Hoi o disposizione diverse 
chiovi per oprire i passaggi che 
portono o llo stonzo del tesoro, mo 
gli Spiriti dello Tombo, fedelissimi 
custodi del favoloso segreto, lo di­
fenderanno od ogni costo. Sconfig­
gi i protettori dello tombo con rog· 
g i loser e bombe bolenonti, per poi 
scoppore ottroverso uno zona di 
tempo curvo dopo essere finolmen· 
te riuscito o mettere le moni sul rie· 
chissimo bottino. 

Num. 
giocatori 

1·2 

Tipo 
di gioco 

Labirinto 

Provato 
suVG 
n. 17 

__ ................ 
FROGGER 
Compotibilitò sistemo 
Atori VCS, lntellivision, 
ColecoVision 
Prezzo al pubblico L. 79.000 

Frogger, il simpatico ranocchio sol­
tellontel A primo visto, potrebbe 
sembrare che il suo rifu9io si trovi 
soltanto o pochi solli d1 distonzo: 
mo le apparenze pouono inganna­
re. Primo di lutto vi è uno strada 
pericoloso do superare, pieno di 
automobili ed autocarri che sfrec­
ciano o gronde velocità. Poi vi è un 
fiume vorticoso do ottroversore sol­
tellondo, pieno di onimoli mangio· 
rone. Come forò Frogger o rog· 
giungere incolume il rifugio? Spetto 
o te portarlo in salvo, facendolo 
procedere o salti lungo il percorso. 

Num. 
giocatori 

1-2 

Tipo 
di gioco 
Azione 

Provato 
su VG 
n.5 

Compatibi lità sistemo 
Atori VCS, lntellivision, 
ColecoVision 
Prezzo al pubblico L. 89.000 
Su uno piramide di cubi, Q+bert 
saltello: quando tocco un cubof ec­
co che il loto cambio colore . I tuo 
compito è quel lo di guidare 
Q+bert e cambiare tutti i loti dello 
piramide in un colore, variabile se­
condo il livello del gioco. Anche 
Q+bert ho tonte insidie: polle colo· 
rote 9 li rotolano addosso, Slick e 
Som (suoi acerrimi nemici) appaio­
no d i sorpreso ... deve prestare lo 
massimo attenzione anche o Coily, 
lo pollo rosso che si trosformb in 

serpente. Contro questi pericoli hai 
a disposizione solo un disco vo­
lante. 

Num. 
g iocatori 

1·2 

Tipo 
di g ioco 
Azione 

Provato 
su VG 
n. 14 
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CORSA A CRONOMETRO -
FORMULA UNO -
CRlnOGRAMMA 

Compatibilità sistema Philips 

Prezzo al pubblico L. 80.000 

Corso o cronometro: al volante di 
una formulo Uno devi lottare con­
tro il tempo e contro gli altri bolidi 
disseminati luni;io il cìrcuito e che 
appaiono all' improvviso. Nella 
Formulo Uno due piloti sono pronti 
ol nastro di partenza: hanno o di· 
sposizione diversi. circuiti nei quo li 
cimentarsi. Con il Crittogramma 
scrivi uno parola od una frase sen· 
za farlo leggere ol tuo avversario. 
Ciò che ovroi scritto apparirò sullo 
schermo in modo confuso. Il tuo av­
versario dovrò ricomporre il tutto. 

Num. 
giocatori 

1-2 

Tipo 
di gioco 
Guida 

Provato 
su VG 

PMllJl'S 
v11:>1:c1~\c 

•• 
BOWLING - BASKET 

Compatibilità sistemo Philips 

Prezzo al pubblico L. 55.000 

Basket: mancano pochi secondi ol 
termine dell'incontro. Il tuo ovver· 
sorio è in vantaggio. Per recupero· 
re devi assolutamente andare in 
"pressing·. Dovrai tentare anche 
con i tiri do fuori e conquistare il 
maggior numero di rimbalzi. Con 
questa cartuccia potrai anche gio· 
core o bowling comodamente se­
duto in poltrono. Scegli lo tua cor· 
sia, lancia la boccia dandole l'ef· 
letto più opportuno. Attento oi cor­
ridoi. Il computer ti segnalerò 
costantemente il punteggio com· 
presi gli • strikes· e gli • spores• . 

Num. 
giocatori 

1-4 

Tipo 
di gioco 
Sport 

Provo lo 
su VG 

GIOCHI DI MATEMATICA ­
GIOCHI DI MEMORIA 

Compotibilitò sistemo Philips 

Prezzo al pubblico L. 55.000 

Si tratto di uno cartuccia-gioco o 
carattere educativo dedicato oi più 
giovani. "Giochi di matematico è 
uno schedo particolarmente indica­
to ai ragazzi che affrontano i primi 
anni di scuoio. Giocondo essi im· 
pareranno o risolvere i problemi 
elaborati dal computer, con diversi 
gradi di difficoltà che voi stessi 
selezionerete. In "giochi di memo­
ria" il computer scandisce uno se­
quenza di numeri scelti o coso. 
Metti o fuoco lo tua attenzione e 
cerco di ripeterlo nell'ordine esatto. 

Num. 
giocatori 

1 

Tipo 
di gioco 

Educativo 

Provola 
suVG 

PMllJPS ~' 
Vll:>l:CPAC ~ J 

BASEBALL 

Compatibilità sistemo Philips 
Prezzo al pubblico L. 55.000 

Quante emozioni con il baseball, lo 
sport nazionale americano! Se an­
che tu vuoi diventare un buon gio­
catore di baseball, ecco un gioco 
che ti sarà utile. Concentrati mentre 
il tuo avversario si preparo o lan­
ciare lo pollo. Impugno lo mozzo 
con sicurezza. Con un fuori campo, 
il colpo più spettacolare di questo 
sport, potrai conquistare il punto 
dello vittoria. Cerco di riempire le 
basi! Con gli strikes e i double play 
vivrai intensamente anche tu le fasi 
salienti di uno sport che anche in 
Italia conto appassionati . 

Num. 
giocatori 

2 

Tipo 
di gioco 
Sport 

Provo lo 
su VG 

BAnAGLIE SPAZIALI 

Compatibilità sistemo Philips 

Prezzo al pubblico L. 80.000 

Sei ol comando dello tuo nove spa­
ziale e stai combattendo contro un 
nemico proveniente do un'altra go­
lossio. Per portare o termine lo mis­
sione dovrai intercettore e distrug· 
~ere anche altri nemici cosmici che 
lt appariranno all'improvviso. Si 
trotto di l O astronavi che solcano il 
cosmo davanti o voi , e di l O missili 
che tentano di colpirvi direttamen­
te. Entro un tempo limite ripulite lo 
spazio dai vostri avversari. Se ci 
riuscirete il computer vi forò i com· 
plimenti e vi proclamerà eroe! 

Num. 
giocatori 

1 

Tipo 
di gioco 

Spazia le 

l>t·lllJl'S 
v11:>1:c1~\c 

Q 
=-.... ----

WESTERN 

Provola 
su VG 

Compatibilità sistemo Philips 

Prezzo al pubblico L. 55.000 

Nel selvaggio west un feroce pista· 
lero ti ho sfidato o duello. E uno 
sfido all'ultimo sangue: devi asso­
lutamente premere il grilletto per 
primo. Se ti è andato mole puoi 
comunque sempre nasconderti die­
tro od un albero o od un cespuglio 
coloratissimi. Però sto attento ai 
rimba lzi imprevedibili delle pallot­
tole. Ricordo sempre che lo tuo Colt 
ho solo sei colpi in canna, e che se 
vorrai ricoricarlo dovrai toccare un 
albero del tuo stesso colore. Fai ri· 
vivere sul tuo teleschermo il fascino 
del selvaggio West! 

Num. 
giocatori 

1-2 

Tipo 
di gioco 
Azione 

Provato 
su VG 



SAMURAI 

Compatibilità sistemo Philips 

Prezzo al pubblico L. 55.000 

Non occorre certo essere orientali 
per giocare o Samurai, uno dei più 
clossici tro i giochi do tavolo. Si 
trotto di un gioco trodizionole di 
vecchio origine giapponese, le cui 
origini si perdono nello notte dei 
tempi. Lo scopo del gioco è quello 
di catturare oll'ovversorio il mag­
gior numero di pedine possibili. 
Ogni mosso deve essere studiato e 
valutato attentamente, tonto più che 
il computer cronometrerà il vostra 
tempo di risposto. Indicatissimo per 
chi preferisce far lavorare lo mote· 
•io grigio piuttosto che i riflessi. 

Num. 
giocatori 

2 

Tipo 
di gioca 

Strategia 

Provata 
suVG 

IL RACCATTAPALLE - TRIS 

Compatibilità sistemo Phil ips 

Preno al pubblico L. SS.000 

Ne "li roccattopolJe• uno pollo co­
de do uno specie di piramide rim­
balzando in modo imprevedibile. 
Dovrai cercare di prenderlo ol volo 
il maggior numero di volte possibi­
le entra un tempp limite. •Tris· è 
invece lo versione video del papa· 
lorissimo gioco "croci e cerchi·, cui 
senz'altra avrete già giocato, se 
non sul teleschermo, o!meno su di 
un semplice pezzo di corto; i gioca­
tori devono tentare di mettere in 
posizione orizzontale, o verticale o 
trosversole tre croci oppure tre 
cerchi. 

Num. 
giocatori 

1-2 

Tipo 
di giaco 
Azione 

Provato 
su VG 

1>HllJPS 
Vll)l:Ol~\C 

----- -- w--· ~ - .;:_ 

CACCIA AL SOMMERGIBILE -
TIRATORE SCELTO 

Compatibilità sistemo Phi lips 

Prezzo al pubblico L. 55.000 

In "Tiratore scelto" hai a disposi· 
zione uno carabina con 25 cartuc­
ce. Con mono quanto mai fermo 
punto il bersaglia che fluttuo innan· 
zi o te sul teleschermo. I punti che 
potrai incamerare saranno natural· 
mente proponianoli olio grondez· 
zo ed oll'importonzo dei bersagli 
colpiti. Se vi piace lo battaglio no· 
vole preferirete con ogni probabili· 
tò ·caccio al sommergibile", in cui 
P,Otrete divertirvi sfidando più volte 
11 computer e bombardando do ter· 
ro con lo mossimo precisione il suo 
mezza sattamorino. 

Num. 
giocatori 

1 

Tipa 
di gioco 
Guerra 

Provato 
su VG 

TIRO CON LA CATAPULTA 

Compatibilità sistemo Philips 

Preno al pubblico L. 80.000 

Distruggete lo fortezza avversario 
con un tiro di catapulto ben asse­
stato! Siete arroccati nello vostra 
fortezzo medioevole, dietro od uno 
torre. Con uno catapulto dovete di­
struggere per primi lo fortezzo ne­
mica, do cui v1 divide pure un fos· 
sato colmo d'acqua. Attenti o col· 
colare con attenzione lo traiettoria 
del vostro loncio, potreste perfino 
autodistruggervi. Dopo ogni tiro 
inoltre, senza perdere tempo, cor· 
rete subito a fare rifornimento di 
munizioni per lo catopulto. 

Num. 
giocatori 

1-2 

Tipo 
di gioco 
Guerra 

Provato 
su VG 

1,._.llJPS 
\'ll)f:olW: 

LOGICA CINESE 

17 

Compotibilità sistemo Philips 

Prezzo al pubblico L. 55.000 

Questo è un ~ioco decisamente 
impegnotivo: sei di fronte o 1 O nu· 
meri che devono essere rimossi da 
un punto all'altro del quadrante 
con un ordine ben preciso. li calco­
latore ti concede, o secondo del 
grado di difficoltà do te stesso 
selezionato', un certo numero di 
mosse. Dovrai comunque ragiono· 
re parecchio e con attenzione, pro· 
prio come u~ vecchio s~g~ia cine­
se, se varrai mantenerti rigoroso· 
mente entra i limiti prefissati. Anche 
un contasecondi 1mplocobile ti per· 
seguitai 

Num. 
giocatori 

1 

Tipo 
di gioco 

Strategia 

PHllJl>s 
Vll)l:Ol~\C 

Provato 
suVG 

IL SEGRETO DEL FARAONE 

Compatibilità sistemo Philips 

Prezzo al pubblico L. 55.000 

Molti sano morti inutilmente nel 
tentotivo di scoprire le tombe dei 
faraoni; con ogni probabilità voi 
correrete minori pericoli e rischi nel 
tentativo di svelore l'antico mistero 
dei faroani. Come sono riusciti o 
costruire le loro enormi piromidi? 
Devi trovare lo giusto posizione e 
collocazione dei mossi 1n uno pira­
mide. Però onche il tuo avversario, 
contemporaneamente, ci sto pro­
vando; cerco disperatamente di an­
ticiparlo e di essere più pronto e 
rapido di lui: solo così potrai 
aggiudicarti lo partito. 

Num. 
giocatori 

1-2 

Tipo 
di gioco 
Azione 

Provato 
su VG 

GUERRA LASER 

Compatibilità sistemo Philips 

Prezzo al pubblico L. 55.000 

Anno 201 O: si scateno uno guerra 
laser nello spazio! due astronavi 
terrestri stanno svolgendo lo loro 
abituale missione di pottugliomen· 
la, quando improvvisamente ven­
gono attaccate do due dischi vo­
fonti: appena riescano od abbatter­
ne uno, un altro automaticamente 
ricompare. Le due astronavi sono 
però in competizione: quale di loro 
riuscirà o prevalere ed o vincere, 
dopa essere riuscito o disintegrare 
il maggior numero di dischi volanti 
nemici? Un utile scorrettezza può 
essere quello di sparare all'altro 
astronave. 

Num. 
giocatori 

2 

Tipo 
di gioco 

Spaziale 

MOSTRO SPAZIALE 

Provato 
su VG 

Compatibilità sistemo Philips 

Prezzo al pubblico L. 55.000 

~ un gioca che avrai già visto in 
alcuni bar: un mostra spaziale dol 
singolare ed orribile aspetta di un 
ro~na ti minaccio dall'alto con 
l'aiuta di un nutritissimo esercito di 
rabots, dalle forme e dai colori più 
svariati. Più sotto sano o tua dispo­
sizione tre basi, al riparo delle 
quali puoi considerarti completo· 
mente al sicuro. Per combattere gli 
invasori alieni dovrai comunque 
uscire olla scoperto ed offrontarli. 
Mo niente pourol Con i riflessi 
pronti e solo un pizzica di fortuna 
non potrai fallirei 

Num. 
giocatori 

1 

Tipo 
di giaco 

Spaziale 

Provato 
su VG 



Compatibilità silllema Philips 

Prezzo al pubblico L. 55.000 

Con questo gioco sarete magica­
mente trasportati nel favoloso mon­
do dei casinò e del rischio! Siete 
nel bel mezzo d i una sala Qiochi di 
Los Vegas; siete anche voi attratti 
dalla Slot Mochinei Se à cosi intro­
ducete una moneta e tirate la leva 
della macchina infernale. Se sarete 
fortunati, lo Slot Machine vi re!ilale­
rò uno vero e proprio p ioggia d i 
monete; attenti però! Cercate d i 
non farvi prendere troppo lo mano 
e non abusale della dea bendata, 
che potrebbe piantarvi in osso pro· 
prio sul p iù bello. 

Num. 
g iocatori 

1-4 

Tipo 
d i g ioco 

Azzardo 

Provato 
su VG 

é in edicola 

LA RIVISTA 
DEL COMPUTER 

IN CASA 

- PROGRAMMI 
- GIOCHI 
- NOVITÀ 

SCI 

Compatibil ità sistemo Philips 

Prezzo al pubblico L. 55.-000 

Se sciare risulta per voi troppo dif­
ficile o faticoso, eceo lo cassetto 
che fa per voi. Potrete persino or­
ganizzare un vostro personale 
campionato del mondo di sci in cui 
sfidare i vostri amici. Mentre af­
fronterete le strette e difficili porte 
del percorso, vi sembrerà proprio 
d i avere g li sci a i p iedi; il loro fru­
scio, od ogni piegamento, vi dorò 
lo sensazione di essere circondati 
dolio neve e do un muro d i follo in 
spasmodico atteso dello fine dello 
vostro prestazione. Vedrete il tem­
po scorrere, a l centesimo d i secon­
do, inesorabile . 

Num. 
g iocatori 

1-2 

Tipo 
d i gioco 
Sport 

Provalo 
suVG 
n.8 

AnACCO GALAmco 

Compatibilità sistemo Philips 
Prezzo al pubblico L. 80.000 

Siete in normale missione esplorali· 
vo nello spazio; uno dei vostri ro­
bot-spia o lio guido d i uno ostrona­
ve- incrociotore vi sto a iutando nel­
l'esplorazione spoziole . Improvvi­
samente, senza alcun preavviso, 
appaiono degli asteroidi che voga· 
no senza melo. L'attacco olio navi­
cello, pur avvolto in un campo ma­
gnetico di 1ironde efficacia proietti­
va, sarò inevitabile e furibondo. 
Solo mantenendo un gronde san­
gue fredda e conservando la vostro 
proverbiale lucidità riuscirete o 
limi tare i danni nello feroce batta­
glio. 

Num. 
giocatori 

1 

Tipo 
di gioco 

Spazia le 

Provato 
su VG 
n. 20 

Compatibilità sistema Philips 
PrHzo al pubblico L. 75.000 

Mediante lo tastiera fornito o cor­
redo il Videopac Computer G 7000 
si trasformo in un mini organo elet­
tronico. I musicisti alle prime armi o 
quelli . completamente o digiuno in 
materio possono, con questo cas­
setto, apprendere tutti i segreti del­
lo musico, dal solfeggio olfo scrittu­
ro vero e proprio . In un secondo 
tempo con un po' più d'esperienza 
potrete anche comporre dei brani, 
eseguirli e riascoltarli. Infatti le no· 
te vengono memoriz.zate dal com­
puter e visua li zzate sulla schermo. 

Num. 
giocatori 

1 

GORILLA 

Tipo 
di gioco 

lducatlvo 

Provola 
suVG 

Compatibilità sistemo Philips 

Prezzo al pubblico L. 70.000 

Anche uno scimmietta cosi simpati­
co e mansueto può d iventare fero­
ce più d i un gorilla se infastidito. 
Siete nei panni d i due esploratori 
tropicali olio ricerco di scimmie per 
scopi di studio. Per catturarne qual­
cuno sarete però costretti o correre 
parecchi rischi. Le scimmie d iventa­
no rosse e cominciano od inseguir­
vi dopo essere stole liberate. A vol­
te vi sembreranno irraggiungibili; 
per vincere non dovrete comunque 
mai allentare il vostro inseguimento 
senza fine . 

Num. 
giocatori 

1-2 

Tipo 
di gioco 

Avventura 

Provato 
su VG 
n. 9 

Compatibil ità sistema Philips 

Prezzo al pubblico L. 55.000 

Questo gioco riuscirò o mettere a 
duro prova i vostri riflessi . Il vostro 
compito è quello di cercare di far 
scoppiare il moegior numero d i 
palloncini colorati, posti su tre file 
a l di sopra di voi, saltando su e giù 
do un'alta torre su un'a ltalena. At­
tenti o non mancare mai o ll'appun· 
lamento con l'altalena stesso, e per 
lor ciò occorre un notevole tempi­
smo. I palloncini verdi, blu e rossi 
hanno valo ri d iversi a seconda del­
lo rispettivo altezza dal suolo a cui 
sono posti. 

Num. 
g iocatori 

1 

Tipo 
d i g ioco 
Azione 

CANNIBAL 

Provato 
suVG 

Compatibilità sistemo Philips 

Prezzo al pubblico L. 70.000 

Sei prigioniero d i un tortuoso labi­
rinto infestato do un mostro da ll'a­
spetto terrificante, che ti sto dando 
lo coccio. Puoi passare a l contrat­
tacco prima che sia troppo tordi, 
mangiando quattro puntini che 
lampeggiano ai guattro onQali del 
labirinto. Così diverrai invincibile 
per un breve periodo d i tempo e 
diverra i a tuo volto cacciatore dei 
tuoi inseguitori. Cerca di catturare 
il mostro senza dargli il tempo d i 
sdoppiarsi, ed ovroi buone possibi · 
litò di successo. 

Nllm. 
giocatori 

1 

Tipo 
di gioco 

Labirinto 

Provato 
su VG 
n. 3 



COMBATIENTl 
DELLA LIBERT 

Compotibilitò sistemo Pnilips 

Prez:Ìo al pubblico L. 80.000 

A tutte le unitò: allarme dallo spa­
zio! Lo missione cne questo volto ti 
è stato affidato è di vita le impor­
tanza: con lo tuo pattuglio spaziale 
devi difendere lo golossio doll'ot­
tocco eKlroterrestre, o qualunque 
costo! I mezzi o tuo d isposizione 
sono efficaci: puoi d ifenderti con 
uno mitragliatrice o raggi laser, 
che però potrebbe anche non 
bostore: le navi do guerra aliene 
hanno mine teleguidate per impe­
d irti d i raggiungere il tuo scopo: li­
berare da lle priEi ioni o rbitanti i 
compagni colturali dal nemico. 

Num. 
g iocatori 

1 

Tipo 
d i gioco 

Spazia le 

Provato 
suVG 
n. 4 

PnE E IL PICCONE MAGICO 

Compatibilità sistemo Philips 

Prezzo al pubblico L. 80.000 

Pickoxe Pele è un minatore che, con 
il suo piccone magico, è alla ricer­
co disperato dell'oro prig ioniero 
nelle viscere dello montagna incan­
tato. Egli dovrò faticare parecchio, 
scavando senza tregua per cercare 
di aprire il mog~ior numero di gal­
lerie possibili. Aiuta lo o superare le 
innumerevoli insidie che troverò 
lungo il percorso. Ricordo che do­
po qualche secondo il piccone 
scomparirò, e per riacquistarlo 
dovrai entrare in uno nuovo galle­
ria oppure riacciuffare uno di quelli 
che vedrai cadere verso il bosso. 

Num 
9iocoto1 

1 

Tipo 
d1 gioco 

Avventura 

Provo lo 
su VG 
n. 6 

IN FILA PER QUATIRO 

Compatibilità sistema Philips 

Prezzo al pubblico L. 70.000 

In filo per quattro è un gioco d i 
posizione od informazione comple­
ta, il che vuol dire che dopo aver 
eseguito ogni mosso potrai leggere 
sul teleschermo anche lo volutozio­
ne delle tue probabilità di vittoria. 
~ un g ioco molto simile a llo doma 
cinese: in un quodronle di 48 casel­
le devi ollineore quattro pedine 
dello stesso colore, scegliendo tra 
d iversi gradi d i d ifficoltò. Saronno 
due simpatici anima li, un mastino 
ed un m1cino, o far scorrere verso il 
bosso lungo la colonna prescelto lo 
pedina colorata. 

Num. 
giocatori 

1-2 

Tipo 
di g ioco 

Strat99la 

Provato 
suVG 
n. 10 

CACCIA AL DRAGONE 

Compatibilità sistemo Philips 
Preuo al pubblico L. 70.000 

In questo labirinto del tutto portico­
lare, in cui crescono continuamente 
o lberi commestibili, siete inseguiti 
do un drogane dallo coda lunghis­
s imo e do due suoi complici, i mal­
vagi Drots. Divorando i segmenti d i 
coda del dragone diventate poten­
tissimi e per un breve periodo di 
tempo non dovrete temere a lcun­
ché. Quando avrete divorato l'inte­
ro coda, inizierò uno nuovo fase d i 
gioco ancoro più difficile . Lo formo 
del labirinto cambio continuomen· 
le, se volete potete addirittura co­
struirlo personalmente! 

Num. 
giocatori 

1 

Tipo 
di gioco 

Labirinto 

Provato 
suVG 
n.7 

Pt-111.11>5 • 
Vll)l:O. I ~\C . ' 
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ALLA CONQUISTA 
DILMONDO 

Compotibilitò sistema Philips 

Prezzo al pubblico L. 90.000 

Con questo gioco potrai simulare 
un ipotetico (speriamo!) conflitto 
mondiale degli anni ottanta. Sei tu 
che, ol comando d i uno nozione, 
amministri il potere economico, di­
plomatico e strategico. Sarai pro­
clamato vincitore se riuscira i o con­
quistare primo della fine del Eiioco 
il maggior numero di territori . Po­
trai raggiungere lo scopo solo con 
abili refozioni d iplomatiche mo, in 
alcune circostanze, ti accorgerai 
che l'intervento delle forze armale 
sarò ohimé inevitabile. 

Num. 
giocatori 

1-6 

Tipo 
di gioco 
Board 
Game 

TERRAHAWKS 

Compatibilità sistemo 
Philips 

Provo lo 
suVG 
n. 8 

Preuo al pubblico L. 80.000 

Adesso siete un membro dell'orga­
nizzazione Terrohowk, un gruppo 
d 'élite relativamente piccolo Cli spe­
cialisti che sono stati addestrati so­
lidamente con navi spaziali ed armi 
estremamente sofisticate, special­
mente installalo per proteggere lo 
terra contro 1 pericoli extraterrestri. 
Zelda, comandante delle forze 
estranee, no l'intenzione d1 ottocco­
re all'improvviso l'Howknest, lo ba­
se dei Terrahowks. Il vostro compi­
to è parare il pericolo e distruggere 
il nemico: il destino dello vita sullo 
terra dipende do voil 

Num. 
giocatori 

1 

Tipo 
di gioco 

Spazlale 

Provato 
su VG 
n. 11 

CACCIA AL TESORO 

Compatibilità sistemo Philips 

Preuo al pubblico L. 90.000 

Un manipolo di eroi coraggiosi ho 
il difficile compilo di sfonore il ma­
lefico Ring Master ed il suo esercito 
di mostri. Questo terribile nemico 
nasconde, nei sotterranei del co­
stello, un favoloso tesoro." Prendi il 
comando delle operazioni e guido i 
tuoi eroi a llo Caccio ol T esorol Lo 
tuo missione sarò cos!ontemente 
ostacolato dogli orribili DroE!ons, 
Orcs o Spydroth Tyrontulus, 1nde· 
moniofi a lleati del Ring Master. Mo 
per ogni costello troverai avversari 
sempre diversi do sconfigge re. 

Num. 
g iocatori 

1-6 

Tipo 
d i g ioco 
Board 
Game 

Provato 
su VG 
n. 8 

é in edicola 

LA RIVISTA 
DEL COMPUTER 

IN CASA 

- PROGRAMMI 
- GIOCHI 
- NOVITÀ 



NIGHTMARE 

Compolibililò sistemo 
Philips 

Prezzo al pubblico L. 80.000 

Eccovi in procinto d1 entrare in un 
incubo, uno coso di fantasmi. L'uni­
co vostro via di uscilo è un portello 
nell'ottico: i fantasmi indugiano per 
lo coso, mo appeno so renderanno 
conto dello vostro presenza v1 os­
solironno. Dovete passare ottrover· 
so tre piano primo do arrivare oll'ot· 
lico, e su ciascun piano potete 

• scontrarvi con un fantasma. In ogni 
coso, 1 lontosmo non vo possono 
prendere completamente do sorpre· 
so in quanto, promo do potervi cattu­
rare, devono rendersi v1sibil1 e n· 
monere tolo 

Num. 
goocoton 

1-2 

Tipo 
do gioco 
Azione 

LOONY BALLOON 

Compotibilitò sistemo 
Philips 

Provato 
suVG 
n. 17 

Prezzo al pubblico L. 80.000 

Un'avventura che solo on apparen­
za sembro non dovervi impegnare 
più di Ionio ... provate per un oslonle 
od immaginare le innumerevoli pe· 
ripezie che sarò coslrello od 
affrontare e superare un vispo e 
simpatico ragazzino mentre è in 
visito olio fiero del paese, pieno di 
giostre e di molle oltre attrazioni. 
Questo ragazzino trascino con sé 
un bel palloncino colorato che non 
mancherò di creorpli un bel po' di 
problemi quando i vento comince· 
rò od alzarsi impetuoso ed o crear· 
vi dei grattocopo. ' 

Num. 
giocatori 

1-2 

Tipo 
di gioco 
Azione 

Provo lo 
su VG 

TURTLES 

Compotibililò sistemo 
Philips 

Prezzo al pubblico L. 70.000 

Nell'albergo Torre delle Tartaru­
ghe le lortorughine sono prigionie­
re di scarafaggi micidiali. Il vostro 
compito è di aiutare uno lorlorugo 
adulto o salvare il maggior numero 
possibile di tortorughine, mo do­
vrete fare attenzione ... se uno sco­
rolaggio cottura lo vostro lortoru­
go, lo ucciderò all'istante. Tuttavia 
avete ancoro tre tartarughe di ri­

serva, pronte a proseguire la mis­
sione di salvataggio. Ora vedete 
quanti punti riuscite o realizzare 
primo di avere usato tutte e quattro 
le torlorughe. 

Num. 
giocatori 

1 

Tipo 
di gioco 

Labirinto 

NEUTRON STAR 

Compatibilità sistemo 
Philips 

Provato 
su VG 
N. 15 

Preuo al pubblico L. 80.000 

Questo è un'avventura spaziale 
piuttosto insolito ed originale: que­
sto volto indosserete i panni del pi­
loto di un cargo-nove spaziale e 
dovrete ripulire un'area di un pia­
neta do tutti i frammenti che vi si 
trovano. Riuscirete in questo modo 
o salvare un satellite ortiliciole e lo 
colonia spaziale terrestre che vi è 
localizzato. Dopo averli raccolti, 
dovrete deposilore questi frammen­
ti tonto pericolosi all'interno di uno 
stello neutrone che ruoto vorticosa­
mente su un'orbita vicino allo vo· 
stra. 

Num. 
giocatori 

1-2 

Tipo 
di gioco . 

Spaziale 

Provato 
su VG 
n. 18 

KILLER BEES 

Compatibilità sistemo 
Pholips 

Prezzo al pubblico L. 80.000 

Con l'aiuto do uno sciame di api 
bianche assassine, manovrate do 
entrambe le leve di comando, il vo­
stro compito è di pungere e infine 
distruggere uno squadriglia di Bee· 
lings, invasori blu e rosso prove­
nienti do un altro pianeta. Più tem­
po impiegate, piu difficile diventerò 
il vostro compito, in quanto i Bee­
longs acquistano velocità e lo scia­
me di api mortali colorate che lì 
proteggono divento sempre piu 
ostile. Quando sarete riusciti od 
eliminarli tutto, ìl gioco passerò ad 
un livello di doffocoltò pìu olio 

Num 
goocalon 

1 

Topo 
do gioco 
Azione 

SUPER BEE 
Compatibilità sistemo 
Philips 

Provola 
suVG 
n. 16 

Prezzo al pubblico L. 70.000 

Quello dì Super Bee è l'avventuro 
di uno simpatico ape costretto o 
volare di fiore in fiore su un proto 
olla ricerco disperato del suo nutri­
mento naturale. Procedendo nello 
partito comparirò sullo schermo 
anche un piccolo labirinto che non 
mancherò di rendere 1 suoi svoloz­
zomenli piu complicali e difficolto­
si. Successivamente forò lo suo 
apparizione anche un ragno, con 
intenzioni tutt'altro che amichevo­
li... Insomma, i problemi non vi 
mancheranno certo: nutrire que­
st'ape vi procurerò un socco di 
noie. 

Num. 
goocoloro 

1-2 

Tipo 
do gioco 
Azione 

Provato 
su VG 

THE MOUSING CAT 
Compatibilità sistemo 
Philips 

Prez.zo al pubblico L. 70.000 
Questo gioco è basolo sullo classi· 
ca lotto tra il gotto ed il topo. Solo 
il topo può ocquisire dei punti; lo lo 
mangiando 11 più possibile dei pez­
zetti di formaggio senza essere 
preso. Il gotto deve impedire che il 
lopo mangi il formaggio: lo fa co­
struendo nel piu breve tempo possi­
bile uno trappolo intorno al topo 
mediante i piccoli steccai! che ho o 
disposizione . 
Se il topo riesce o mangiare tonti 
pezzetti di formaggio senza essere 
disturbalo, riuscirò od accrescere 
le sue dimensioni tn un batter d'oc­
chio! 

Num. 
giocatori 

1-2 

Tipo 
di gioco 
Azione 

BACKGAMMON 

Compotibilotò sistemo 
Philips 

Provato 
su VG 
n. 13 

Prezzo al pubblico L. 70.000 

Il Backgammon è un gioco popola­
rissimo che si tramando do almeno 
50 secoli e si gioco tuttora anche 
negli angoli più sperduti del mon­
do. Questo cartuccia Videopoc ne 
è lo provo inequivocabile, consen· 
tendovi di praticare questo nobile 
gioco anche in uno versione elel· 
Ironico. Backgammon è una intrico· 
lo combinazione di semplice fortu· 
no e di vero e proprio abilità. Il 
risultalo si può considerare ossolu­
lamenle imprevedibile, essendo de­
terminalo do situazioni che cambie­
ranno continuamente fino allo fine. 

Num. 
giocatori 

1-2 

Tipo 
di gioco 

Strategia 

Provalo 
su VG 



.. 
tir.: 

CONGOBONGO 

Compatibilità sistemo 
Alari VCS, lntellivision 

... 
~ 

Pre:u:o al pubblico L. 59.000 

Un esploratore deve catturare un 
gorilla che si difende lanciando no· 
ci di cocco. Il gioco offre due sce· 
nari diversi che si alternano diven· 
tondo sempre più difficili con il 
progredire del gioco stesso. 

Num. 
giocatori 

1-2 

Tipo 
di gioco 
Azione 

Provato 
su VG 

STAR TREK 
Compatibilità sistemo 
Alari VCS 

Prez:z:o al pubblico L. 59.000 
Uno delle missioni più impegnative 
di tutto lo storia delle esplorazioni 
spaziali: questo videogioco simulo 
le avventure cosmiche dello famo­
sissimo astronave Enlerprise, oi co· 
mondi del comandante Kirk, in pe­
renne lotto contro i mortoli Klin­
gons, i nemici acerrimi ed irriduci· 
bili dell'intero Federazione. Lo bai· 
toglio si prolungherà attraverso 
ben dieci livelli di gioco, ognuno 
composto do quattro riprese. A 
bordo dello Enterprise avete o va· 
stra disposizione armi e tecnolo!jie 
avanzatissime; saranno sufficienti e 
vi permetteranno di salvare lo go· 
lossio do questo attacco decisivo? 

Num. 
giocatori 

1-2 

Tipo 
di gioco 

Spa:ziale 

BUCK ROGERS 

Compatibilità sistemo 
Alari VCS 

Provola 
su VG 

Pre:u:o al pubblico L. 59.000 

L'epoca: il 25° secolo. La destina­
zione: il pianeta di Zoom. Lo mis­
sione: distrug!lere lo nove base de­
gli alieni. 4 visualizzazioni di sce· 
nari spaziali. 

Num. 
giocotori 

1-2 

Tipo 
di gioco 
Guerra 

Provato 
su VG 

CHINA SYNDROME 

Compatibilità sistemo 
Alari VCS 

Pre:u:o al pubblico L. 42.000 

Benvenuti nell'isolo di Spectro! Vi è 
stato doto lo precedenza assoluto 
per questo progetto. Come specia­
listi nei livelli di sicurezza dell'ener· 
gio nucleare, siete stati scelti come 
ispettori dì tutto l'impianto. Mo pri­
mo che la vostro nomino sia ufficia­
le, dovete ottenere lo certificazione 
in un reattore al livello nove. Spec­
trovìlle è stato appena colpito da 
un terremoto improvviso! li reattore 
nucleare nell'isolo di Spectra è sta­
to danneggiato: raccogliete le par­
ticelle di carburante disperse. 

Num. 
giocatori 

1 

Tipo 
di gioco 

Avvenl\Jra 

Provato 
su VG 

TAPEWORM 

Compatibilità sistemo 
Alari VCS 

Pre:z:zo al pubblico L. 42.000 

Date il benvenuto sullo vostro tele­
visione al nostro eroe Slinky, il ver· 
me di Spectro. Mo Slinky omo vero· 
mente lo frutto e so dove trovarlo. Il 
problema è che Slinky, primo di 
overe lo frutto, deve mangiare tutte 
quelle fave che lo fanno ingrosso· 
re. Ogni volto che Slinky mangio 
uno delle fave divento più lungo, e 
così gli diviene difficile muoversi, si 
impiglio completamente e questo 
certo non gli ~iovo! E poi questi 
due mascalzoni di Sponky e Beeky 
sono sempre pronti o fare un boe· 
concino di Slinky! 

Num. 
giocotori 

1-2 

Tipo 
di gioco 
Azione 

Provato 
su VG 
n. 9 



PLANET PATROL 

Compotibilitò sistemo 
Atori VCS 

Prezzo al pubblico L. 42.000 

I "T.l .A. • hanno instolloto bosi mis­
silistiche su tutto la superficie del 
pianeta; si so che sono divisi in 
gruppi di Ire. Dopo essere entroti 
nello strotosfero del pioneto, cerca­
te di distru1rnere tutte le basi nemi­
che. Il nemico lancio missili telegui­
dati contro di voi, abbattetene il 
maggior numero possibile. Il nemi· 
co ho delle armi segrete - si luri a 
calare - che non possono venire 
distrutte. Lo mancata distruzione di 
tutte le basi causerà l'onnientomen· 
lo del vostro veicolo. 

Num. 
giocatori 

1-2 

Tipo 
di gioco 

Spazia le 

MASTER BUILDER 

Compotibi litò sistemo 
Atori VCS 

Provato 
su VG 
n.5 

Prezzo al pubblico L. 42.000 

Pubblico avviso o tutto lo cittodi· 
nonzo: il Consiglio Comunale di 
Spectraville rende nolo di avere a 
disposiz ione i fondi necessari per 
realizzare lo costruzione di uno 
nuovo strutturo polivalente. Si ri· 
chiede per l'esecuzione un maestro 
muratore che dio inizio immediato· 
mente ai lavori ; le autorità compe­
tenti metteranno a disposizione i 
progetti e tutto i l materiale neces­
sari. Voi dovete offrire solo la vo­
stro go ronzio. Tutti coloro che sono 
interessati e qualificati sono pregati 
di presentarsi. 

Num. 
giocatori 

1 

Tipo 
di gioco 
Azione 

Provato 
su VG 
n. 17 

NEXAR 

Compotib ilitò sistemo 
Alari VCS 

Prezzo al pubblico L. 42.000 

Voi dunque avete ignorato il nostro 
ammonimento. Va cene! Su presen· 
lozione del vostro documento di 
identità cifrato venite mondato 
all'entrato dell'ordito spaziale. Ad 
ogni livello ci sono dei segnali ro· 
dioottivi che devono venir distrutti. 
Questi segnali sono custoditi do di · 
schi che esplodono quando sono 
urtati. Per diventare un guerriero di 
Spedro dovete soprowivere o tutti i 
novontonove livelli . Coloro che rie­
scono od oltrepassare riceveranno 
il riconoscimento a loro dovuto. 

Num. 
giocatori 

1 

Tipo 
di gioco 

Spazia le 

SPECTRON 

Compatibi lità sistemo 
ColecoVision 

Provato 
su VG 
n.1 

Prezzo al pubblico L. 64.000 

Ancoro uno volto benvenuti o tutti i 
valorosi i:iuerrieri di Spectrol Uno 
nuovo mmoccio è opporso lungo 
l'orizzonte galattico: è vostro dove­
re respingere l'attacca portato do 
Sholix, piccolo sistemo planetario 
posto in un lontano settore della 
galassia. I cieli sopra la vostro ba­
se di Spectron saranno letteralmen­
te ricoperti do quattro pattugl ie 
aliene pericolose in quonto incon­
trollabili. Il vostro compito è chiaro: 
respingere a tutti i costi gli invasori 
provenienti do Sholix e salvare lo 
vostro amato terra. 

Num. 
giocatori 

1-2 

Tipo 
di gioco 

Spaziale 

Provato 
su VG 

\ I 

à 
GANGSTER ALLEY 

Compotibilitò sistemo 
Atori VCS 

Prezzo al pubblico L. 42.000 

Cinque banditi tonto ricercati han· 
no sfidato lo polizia per un incontro 
sul loro terreno - "Il viole dei ban­
diti" . Prowisti di un fucile e quattro 
vestiti antiproiettile voi procedete 
verso l'incontro. Quondo arrivate 
sul viole trovote che i malvagi cin· 
que tengono in ostaggio uno donna 
ed un combino. Fole attenzione o 
non sparare su di questi per sba­
glio o sarete puniti. Assicuratevi di 
colpire N itro Ed sul letto primo che 
lanci la sua bombo e faccio saltare 
tutti in aria! 

Num. 
giocatori 

1-2 

Tipo 
di gioco 

Avventura 

FRANTIC FREDDY 

Compatib il ità sistemo 
ColecoVision 

Provato 
su VG 
n. 3 

Prezzo al pubblico L. 64.000 

Tutti r;ili apportamenti dell'edificio 
sono m fiommel Nessuno conosce 
lo couso dell'incendio, mo tutti si 
rendono conio che bisogno spe· 
gnerlo: gli abitanti sano in perico­
lo, così come i gotti I Tocco o vo i 
intervenire per porre rimedio o 
questo situazione. Frontic Freddy, il 
coraggioso pompiere, entrerò subi­
to in oziane, ottroverserò 9l i altissi ­
mi ed innumerevol i muri d1 fiomme, 
indi rizzerò opporlunomente le 
pompe dell'ocquo e, con un po' di 
fortuno, riuscirò così o solvore dol­
le finestre i poveri gotti indifesi. 

Num. 
giocatori 

1-2 

Tipo 
di gioco 
Azione 

Provato 
su VG 
n. 18 

CROSS FORCE 

Compotibil itò sistemo 
Alori VCS, ColecoVision 

Prezzo al pubblico L. 42.000, 
64.000 
Grozie a tutti i guerrieri audaci, 
l'invasione del pianeta Spedro è 
f inita! I resti delle forze d'invasione 
"Morpuls" sono fu$giti sul pianelo 
"Tsoris". Oro è 11 momento di 
rivendicare il nostro onore con la 
nostro orma segreto: uno nuovo 
" Spectron". Uno volto spiegato, il 
nemico è preso in un fuoco incro· 
cioto. Lo Spectron, sebbene effi· 
ciente, non è staio oncoro perfezio· 
noto e si può surriscoldorel Appe· 
no entrati in battaglio i morpuls al· 
toccheranno od ondate, inviando 
gupoidi, noslroidi ed oltri mostri. 

Num. 
giocatori 

1-2 

MANGIA 

Tipo 
di gioco 

Spaziale 

Compatibilità sistemo 
Alari VCS 

Provato 
su VG 
n. 4 

Prezzo al pubblico L. 42.000 

Vostro modre è rimasto in cucina 
tutto il giorno per preporore il vo­
stro piatto di postosciutto preferito; 
tulfo questo perché nullo di così 
buono per il suo figlio prediletto. 
Non potete certo defuderlo: dovete 
darle soddisfazione e farlo sorride­
re; come? Mo noturolmente mon­
giondo lutto quanto lo pasto che 
viene servita sul !ovolo, ed evitare 
che questo si rompa sotto il peso di 
tutte le portote. Se non ce lo fate do 
soli, servite un po' di cibo anche al 
gotto ed ol eone, mo attenzione che 
lo mommo non vi vedo! 

Num. 
giocotori 

1-2 

Tipo 
di gioco 
Azione 

Provato 
su VG 
n. 18 



FROGGER 

Compotibilitò sistemo 
Alari VCS - Superchorger 

Preu:o al pubblico L. 27.500 

Attraversa l'autostrada ed i l fiume 
fino o ragg!ungere lo sol".ezzol Se! 
un ronocch10 con sette vile, e sto1 
aspettando sul ciglia dello strode 
l'occasione per attraversare, men­
tre automobili, camion e bulldozers 
sfrecciano veloci. Successivamente 
bisogno oltrepassare il fiume: sollo 
sui tronchi e balzo sulle tartarughe 
per crearti uno strada verso l'altro 
rivo. Mo attenzione olle tartarughe 
quando si immergono: potete utiliz­
zarle solo mentre restano in super­
ficie. Se venite investiti od affogale, 
perdete uno vita. 

Num. 
giocatori 

1-2 

Tipo 
di gioco 
Azione 

Provola 
su VG 

SUICIDE MISSION 

Compotibititò sistemo 
Alari VCS - Superchorger 

Preu:o al pubblico L. 27.500 

Restringetevi fino o diventare più 
piccoli di un granello di polvere, e 
combattete mortoli virus assassini 
all'interno del corpo umano. Un mi ­
racolo medico vi pone al comando 
di un sottomarino microscopico; 
navigate nel flusso son~uigno, diri­
gendovi verso un' infezione perico­
rosomenle vicino ol cuore. Mondate 
un missi le verso un aggressore, e 
questi si dividerò in due mortoli 
nemici. Sparate ancoro, ed il loro 
numero crescerò ancoro. Voltatevi 
al momento sbaglialo ed un germe 
realmente diabolico vi assalirò. 

Num. 
giocatori 

1-2 

Tipo 
di gioco 
Azione 

Provato 
suVG 

RABBIT TRANSIT 

Compotibil itò sistemo 
Alari VCS - Superchorger 

Prexzo al pubblico L. 27 .500 

Sei un coniglio che cerco di attra­
versare il Proto Misterioso e lo Ter­
ra degli Scogli per formare uno fa. 
miglio e forlo crescere. Vili serpen­
ti, noiose farfalle, rumorose tagl ia­
trici ed oltre creature tenteranno di 
impedire che tu raggiungo lo tuo 
allealo lortorugo, che 11 porterò 
lungo il fiume fino allo Terra degli 
Scogli. Qui dovrai saltare do sco­
glio o scoglio, provando o renderli 
tutti di un colore magico. Mo guar­
dati do un uomo senza cuore che l i 
disturberò gettando rocce e ren­
dendo vani 1 tuoi sforzi. 

Num. 
giocatori 

1-2 

Tipo 
di gioco 
Azione 

KILLER SATELLITES 

Compotibilitò sistemo 
Alari VCS - Superchorger 

Provato 
su VG 
n. 19 

Preu:o al pubblico L. 27.500 

Cercate di respingere questo grup­
po orbitante di sotellill primo che 
riescono o far ricadere lo vostro 
cittò natole nell 'età dello pietrol 
Siete gli unici difensori: collaudate 
il piloto dell'unico aeroplano o rea­
zione in grado di intercettore e di 
avere lo meglio su questo mortole 
pioggia di metallo liquefatto. Oro 
siete rimasti veramente o corto di 
carburante, ugualmente fole ben 
attenzione o dove riuscite od atter­
rare. O tto differenti tipi di satelliti 
attaccano od ondate che divengo­
no sempre più mortali. 

Num. 
giocatori 

1 

Tipo 
di gioco 

Spazia le 

Provato 
su VG 

ESCAPE FROM 
THE MINDMASTER 

Compotibilitò sistemo 
Alari VCS - Superchorger 

Prezzo al pubblico L. 30.000 

Fuggite dal laboratorio alieno di 
M indMosler, dove siete l'esemplare 
sotto osservazione! Come è umi­
liante! Uno super-intelligenza alie­
no sto valutando le capacitò relati· 
vomente modeste del vostro cervel­
lo. In uno strutturo di labirinti voi 
dovete dimostrare coordinazione, 
riflessi, memoria e capacitò percel· 
tive. Il tutto mentre evitate gli inse­
g~ito~i alieni ed altri setti.li ostoco!i. 
R1usct rete o superare in astuzia 
MindMoster ed o salvare lo dignitò 
dello intero rozzo umtJno? 

Num. 
giocatori 

1 

Tipo 
di gioco 

Avventura 

PHASER PATROL 
Compotibil itò sistemo 
Alari VCS • Superchorger 

Prezzo al pubblico: 
In omaggio con Il 
Supercharger 

Provato 
su VG 
n. 10 

Stermino lo Drocon Armodo primo 
di esaurire i siluri o l'energia. Gli 
assalitori Drocon sono forti, e tu 
puoi renderli più forti con lo spo­
stamento di un interruttore. Puoi an­
che sfidare il destino abbassando 
gli schermi protettivi o conservando 
riserve energetiche appeno suffi­
cienti per ritornare allo base stella­
re. Decidi lo tuo strategia sullo 
mappo settoriale galattico; dirigiti 
verso un settore pieno di alieni o 
rientro olla tuo base per le ripara­
zioni e i rifornimenti. 

Num. 
giocatori 

1-2 

Tipo 
di gioco 

Spaziale 

Provalo 
su VG 



FIREBALL 

Compotibilitò sistemo 
Alari VCS - Superchorger 

Prezzo a l pubbllco L. 27.500 

Abbattete t mossi muro dopo muro 
con lo pollo d1 fuoco: 1 gladiatori 
romani dovettero affrontare 1 leoni, 
mo moi uno pollo di fuoco selvog· 
giomente esuberante: oggonc1otelo 
e respingetelo all'indietro verso i 
muri di mossi. Raccogliete punii 
polveri zzando il muro; potete toto­
lizzore fino od un milione d1 punii. 
Quando sarete diventali obboston­
zo esperti affrontando uno disposi­
zione del muro, passate od un'al­
tra. Ci sono possibilìtò che rimonto· 
te arrostiti in ogni momento con 
questo gioco. 

Num. 
giocatori 

1-4 

Tipo 
do gioco 
Azione 

Provato 
su VG 

COMMUNIST MUTANTS 
FROM SPACE 

Compotibilitò sistemo 
Alari VCS - Superchorger 

Pre:uo al pubbllco L. 27.500 

Vaporizzo 1 guemen mutonh promo 
che invadono il tuo pioneto notale. 
Questi mutanti comunisti sono <n­
credibili! Annientali ondata dopo 
andato, e continueranno od appa­
rire; più ne vaporizzi, più decisi 
diventano. Mo hoi qualche osso 
nello manico: gli schermi protettivi 
ti permettono di deviare le loro 
bombe; puoi riguadagnare il terre­
no perduto quando necessario, ed 
inoltre i "missili penetranti" ed 1 
"missili teleguidati" ti fanno obbot­
tere i tuoi ovversori con facilitò. 

Num. 
giocatori 

1-4 

Tipo 
di gioco 

Spa:zlale 

Provato 
su VG 
n. 14 

UIDEIQIQCHI 
• I • 

• • • 
Piazza Marucchi , 2 Roma Tel. 8445343 

Novità - Anteprime 
Noleggio Permute 

Wendita 
corrispondenza 

contrassegno 

DRAGONSTOMPER 

Compatibilità sistemo 
Alari VCS Superchorger 

Prezzo al pubbllco L. 30.000 

Rosoli I' onhco p1sto oncontoto fono 01 
confini dell 'etern1tò. Sei stato ~etta­
to in un tunnel del tempo, o ritroso 
fino all'età degli stregoni e dello 
mogio nero. Lo tuo ricerco ho oni­
z10: vi sono degli ondm, mo alcuni 
sono omb1gu1. Vo sono tronquollt lo­
ghi e foreste, mo vo sono anche 1n­
sid1e; e nascosto 1n qualche luogo 
vi è un dragone vendocohvo. Vo 
sono molte ricompense lungo il 
percorso: tesori, sorprese, e cono­
scenza. Mo pochi rogg1un~eronno 
lo melo fonole, l'Amuleto dei Druido 
Tu co riuscoroo~ 

Num. 
giocatori 

1 

Topo 
do gioco 

Avventura 

SWORD OF SAROS 

Compotib11itò sistemo 
Alari VCS Superchorger 

Provato 
su VG 

Prezzo al pubbllco L. 27.500 

Siete un ovventunero e lo vostro 
ostinato ricerco dello Spada di So­
ros vo ho portato o trovarvi prigio­
niero nel labirinto delle segrete sot­
terranee do un diabolico mago. Il 
mago so che siete li: lui e i suoi 
esploratori vi broccano omplocobil­
mente. Se il mago v1 scopre v1 at­
taccherò mondandovi incontro 1 
suoi scheletri giganti. Quando lo 
vostro pericoloso e tribolatissimo 
avventuro si sarà concluso e avrete 
riconquistalo lo libertà, riceverete 
uno qualifico. Lo più ambito è quel­
lo di mago. 

Num. 
giocatori 

1 

Tipo 
di gioco 
Azione 

Provola 
su VG 

PARTY MIX 

Compatibilità sistemo 
Alari VCS/Superchorger 

Prezzo al pubblico L. 30.000 

Spingi il carrello: occorre far avan­
zare rapidamente il corretto o due 
ruote ottroverso uno varietà di per­
corsi . Tiro alla fune: più rapide 
sono le vostre pressioni sul pulsan­
te più fortemente tirerà lo vostro 
squadro. Sfida di maghi: controlla­
te un mago in grado di lanciare 
polle di fuoco contro i bersagli. 
Sm1slomento: ciascuno coppia di 
operatori deve prendere i bagagli 
in arrivo e trasferirli sullo cinghio 
trasportatrice opposto. Corso con il 
carrello a mana: un'appassionante 
corso attraverso il deserto. 

Num. 
giocatori 

1-4 

Tipo 
di gioco 
Azione 

SURVIVAL ISLAND 

Compatibilità sistemo 
Alari VCS/Superchorger 

Provo lo 
su VG 

Pre::uo al pubblico L. 30.000 

Mentre stavate novogondo on acque 
quasi sconoscoute nel Sud Pacifico 
allo ricerco di uno civiltà perduto, 
uno tempesto improvviso ho investi­
to lo vostro nove. Uno scialuppa 
sto passando olio derivo acconto o 
voi; nuotando d1 buono lena on 
quelle acque infestate dogli squali 
raggiungetelo e cercate do arram­
picarvi o bordo. Senza uno scorto 
ode1;iuolo perireste sicuramente, 
perciò cercale cosse di viveri e 
contenitori d'acqua tro i resti del 
naufragio che galleggiano presso 
di voi mentre vi dirigete verso un'i­
sola. 

Num. 
giocatori 

1 

Tipo 
di gioco 

Avventura 

Provato 
su VG 
n. 15 



RAMIT 

Compatibilità sistema 
Alari VCS 

Prezzo al pubblico L. 35.000 

Il verde è impazzito! Rosso o 
destra! Azzurro alle spalle! Allento 
ol giallo! Metti il Romroid in azione 
e continuo a lor fuoco. Se colpisci 
un colore, udrai uno pozzo melodia 
elettronica, mo se prendi uno barro 
premio, vincerai un socco di punti. 
Rom it è uno corso multicolore con­
tro il tempo, uno gora fra colore e 
cloustrofobio, un poutpourri di poz­
ze note musicali. Possiedi l'abilità 
ed i riflessi pronti indispensabili per 
respingere questi predatori vario­
pinti? Fai del tuo meglio e lo sco­
prirai. 

Num. 
giocatori 

1-2 

Tipo 
di gioco 
Azione 

Provato 
su VG 

STARGUNNER 

Compatibilità sistemo 
Atori VCS 

Prezzo al pubblico L. 35.000 

Gli invasori sono sopra di noi! Un 
mortole esercito alieno sferro il suo 
allocco, un allocco che solo tu puoi 
fermare. Dovrai dimostrare riflessi 
istantanei per rispormiore dallo di­
struzione l'impero Yorthoe mo non 
sottovalutare questo avversario, 
che è veramente particolare: appe· 
no distruggerai gli Sphyzygi, altri 
ne appariranno. Inoltre, mentre lai 
fuoco contro di loro, il droide Bobo 
indirizzo verso di le uno scarico di 
proiettili: tento di evitarli, e di di· 
struggere dal cielo gli invasori. 

Num. 
giocatori 

1-2 

Tipo 
di gioco 

Spaziale 

Provalo 
su VG 

COSMIC CREEPS 

Compatibilità sistemo 
Alari VCS 

Prezzo al pubblico L. 35.000 

Il destina dello nostro civiltà è in 
pericolo, o meno che tu riesco nel· 
l'impresa di salvare i Cosmic Kids. 
Devi riuscire o spostare l'Orbinau­
to dallo superficie del pianeta su 
verso l'alto fino allo stazione spa­
ziale, per poi liberare i ragazzi pri­
mo che l'orbito del pianeta svani­
sco completamente. Mo attenzione! 
Malvagi schettinatori spaziali ed i 
"balordi dello spazio" (cosmic 
creeps) ti ottoccheronno continua­
mente; per avere successo in que­
sto missione dovrai fare appello o 
tutto lo tuo abilità. 

Num. 
giocatori 

1 

Tipo 
di gioco 

Spaziale 

DEMOLITION HERBY 

Compatibilità sistemo 
Alari VCS 

Provalo 
su VG 
n.5 

Prezzo al pubblico L. 35.000 

Devi sgombrare le piste con Demo· 
lition Herby. Mo non esitare: cozzo, 
picchio, urto contro chiunque li 
ostacoli lo strada. Perché se non lo 
foi, ci rimetti le penne! Lanciati con­
tro lo macchino dello polizia, am­
macco il corro attrezzi, ingrano l'o­
verdrive e toglio lo corda. Mo lai 
attenzione al livello del carburante, 
anche i campioni del volante pos­
sono finire lo benzina! Il controllo 
del tuo malizioso corridore auto­
mobil 1~to può forti veramente 
impazzire! Pertanto, premi l'accele­
ratore o tutto gas! 

Num 
giocatori 

1-2 

Tipo 
di gioco 
Azione 

Provato 
su VG 

FASTFOOD 

Compatibilità sistemo 
Alari VCS 

Prezzo al pubblico L. 35.000 

Ingrossai Consumo quante più 
calorie puoi primo di riempirti lo 
stomaco di cetriolini violo e primo 
che lo snack-bar chiudo. Il pranzo 
ho inizio: divoro tutto ciò che riesci 
o rog!;,liungere, mo non i cetrioli in­
digesti; questi appariranno in cimo 
olio schermo, e potrebbero causarti 
un brullo coso di indigestione! In­
goiane sei e lo partilo si conclude­
rò. Tu e mr. Mouth avrete comun­
que occasione di fermarvi ogni Ion­
io per riprendere fiato, mo quando 
lo sosto sarà finito il cibo vi oggre· 
dirà ancor più velocemente. 

Num. 
giocatori 

1-2 

Tipo 
di gioco 
Azione 

Provato 
suVG 
n.3 
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KINGKONG 

Compatibilità sistemo 
Alari VCS 

Preu:o al pubblico L. 64.000 

Kinll Kong ho rapito lo ragazzo e 
lo hene prigioniero in cimo oll'Em· 
pire Stole Buildin9. Voi dovete or· 
rampicarvi sull'altissimo grottocielo 
per salvarlo. Mo attenti! King Konii 
getto delle bombe. Se siete svelli, 
potete saltare al di sopra di esse e 
segnare punti. Mo se non ci riusci· 
te, l'esplosione vi forò o pezzetti. 
Alcune bombe sono magiche: se le 
saltate guadagnate dei punti extra 
e sarete sollevati al piano superio· 
re. Attenzione anche ai buchi nei 
pavimenti: dovete saltarli se non 
volete sfracellarvi . 

Num. 
giocatori 

1-2 

Tipo 
di gioco 
Azione 

Provato 
su VG 
n. 10 

THRESHOLD 

Compatibilità sistemo 
Alari VCS 

Preu:o al pubblico L. 64.000 

State svolgendo il vostro tumo di 
pattuglio in uno zona sconosciuto 
dello galassia, armalo soltanto del 
raggio laser della vostra astronave 
e dello vostra abilitò di piloto, 
quando improvvisamente astronavi 
aliene non identificate vi attaccano. 
Voi tentote di manovrare rapido· 
mente per evitare i loro missili e ri· 
spandete al fuoco: li affrontate, sei 
contro uno, e scoprite ben presto 
che si trotto solo dell 'ovonguordio 
di uno serie di ondate successive di 
attaccanti , sempre più aggressivi. 

Num. 
giocatori 

1-2 

Tipo 
di gioco 

Spazia le 

Provole 
suVG 
n. 12 

JAWBREAKER 

Compatibilità sistemo 
Atori VCS 

Prezzo al pubbllco L. 64.000 

Vi trovate in uno fabbrico di dolci 
pieno di croccan ti, di " facce sorri· 
denti" e di porte scorrevoli . Guo· 
degnerete punti sgranocchiando i 
croccanti che incontrerete nel lobi· 
rinto. Mo attenti olle " facce sorri· 
denti": nonostante il loro aspetto 
gioviale, vi potrebbero mangiare! 
Inghiottite lo pillolo di vitamine per 
coricarvi dell'energia extra: vi ser· 
virò per divorare le facce sorridenti 
che precedentemente v1 dovono lo 
coccio, e naturalmente per ·poter 
segnare dei punti ex1ro con questo 
manovro. 

Num. 
giocatori 

1-2 

Tipo 
di gioco 
Azione 

MINER 2049-

Compatibilità 
sistema Alari VCS 

Prezzo al pubblico 
L. 72.000 

Provato 
su VG 
n. 9 

Bounty Bob è un minatore al lavoro 
in uno miniera radioattivo nell'anno 
2049; aiutatelo od ottenere tutte le 
concessioni minerarie che deside· 
ro. Evitate il contatto con i mortoli 
organismi mutanti fuggendo o bai· 
zondo sopra di loro. Raccogliete i 
vari oggetti abbandonati do altri 
minatori per ottenere punti bonus. 

Num. 
giocatori 

1-2 

Tipo 
di gioco 
Azione 

Provalo 
su VG 

19 

MARAUDER 

Compatibili tà sistemo 
Alari VCS 

Prezzo al pubbllco L. 64.000 

Siete atterrato su un pianeta scono· 
sciuto e siete entrato nello base ne· 
mica difeso do robot armati. lo vo· 
stra missione è raggiungere il cuo· 
re dello base e distruggere il centro 
d 'energia del sistema d'attacco ne· 
mico. I robot vi daranno lo cocc io 
attraverso sole e corridoi, di stanza 
in stanza, non appeno attraverso i 
loro sensori avranno scoperto lo 
vostro presenza: vi spareranno od· 
dosso do tutti gli angoli! ~ uno cor· 
so contro il tempo per scovare il 
centro d 'energia mentre rispondete 
ol fuoco. 

Num. 
giocatori 

1 

POLARIS 

Tipo 
di gioco 
Azione 

Compatibilità 
sistema Alari VCS 
Prezzo al pubblico 
L. 72.000 

Provato 
suVG 
n. 11 

Siete stati posti ai comandi di un 
sottomarino e dovete destreggiarvi 
meglio che potete tra i sommergibi· 
li avversari, le bombe di profondità 
ed il fondo dell'oceano. lanciate i 
vostri siluri e cercate di distruggere 
le unità nemiche. Se riuscirete o 
passare indenni attraverso questo 
attacco, dovrete guidare il vostro 
sottomarino lun90 un canale che 
nasconde molte insidie ... 

Num. 
giocatori 

1-2 

Tipo 
di gioco 
Guer ra 

Provato 
su VG 

18 



-~ 

FORTRESS OF NARZOD. 

Compotibilitò sistemo 
Vedrex 

Prezl':o al pubblico L. 85.000 

Molto tempo addietro , primo che lo 
nostro ero iniziasse, i maghi del be· 
ne e del mole si contesero lo supre­
mazia sul pionelo. Il più malvagio 
dei maghi, Norzod, conquistò il 
potere e ridusse in schiavitù l'intero 
umanità . Sei tu l'unico moQO d 'ono· 
re rimasto con lo capacito di coo· 
lizzore tutte le forze del bene per 
sconfigQere Norzod e distruggere 
lo suo sinistro fortezza. Mo Norzod 
si è preparato allo scontro e pro· 
legge il suo regno con le mortoli 
creature del l'oscurità, come od 
esempio Mystic Hurler. 

Num. 
giocatori 

1-2 

Tipo 
di gioco 
Al': Ione 

Provato 
su VG 

---- -~---
BLITZ! 

Compotib ilitò sistemo 
Vedrex 

Preuo al pubbllco L. 75.500 

Mentre lo follo applaude, le due 
squadre entrano in campo e s i pre· 
parono per il calcio d 'ovvio di que· 
sto entusiasmante partito d i foot· 
boli americano. Lo scopo del gioco 
è lo stesso dei professionisti: tento· 
re di guodognore 10 yords in qual· 
tro tentativi per giungere gradual­
mente fino olla linea ai melo. Il nu­
mero del tentativo e le yords do 
correre sono segnalate in bosso 
sullo schermo, ed il segnale di por· 
lenza per i quattro tentativi viene 
posto sul loto sinistro del campo. 

Num. 
giocatori 

1-2 

Tipo 
di gioco 
Sport 

Provato 
suVG 

....... _ 
BERZERK 

Compatibil ità sistemo 
Veclrex 
Preuo al pubblico L. 75.500 

Appeno il tuo Umanoide entro nel 
labirinto elettrificalo, comincerò o 
guardarsi intorno. Correndo e spo· 
standoti dovrai impegnarti anche o 
distruggere i robots elle infestano il 
labirinto, e o non venire o contatto 
con le pareli o con 9li stessi ondroi· 
di , che sono elettrif1coti. Puo i fui;igi· 
re quando più li oggrodo semplice· 
mente infilandoti in uno delle oppo· 
site uscile: ve rra i così oulomotico· 
mente trosportoto in un a ltro lobi· 
rinto stracolmo d i altri robots. Al· 
tenzione od Ev1I Otto, che ri mbal­
zando tenterò d i strito larti. 

Num. 
g iocatori 

1-2 

Tipo 
d i gioco 
Al': Ione 

Provo lo 
su VG 

-S PACE WARS;• 

SPACEWARS 

Compatibilità sistemo 
Vedrex 

Prezl':o al pubblico L. 75.500 

Space wors è uno battaglio tro due 
astronavi contendenti in un ombien· 
le ostile: 09ni fase d i g ioco ho ini­
zio con I apparizione dello tuo 
astronave su un loto dello schermo. 
Sparo roggi laser contro il tuo av­
versa rio; colpendolo lo priverai d i 
uno porzione dello suo unilò d i 
combattimento, mo questo polreb· 
be non essere sufficiente: anche 
un'astronave · amputato• può vin· 
cere lo guerro l Muovendoti ne llo 
spazio, fai attenzione o non scon· 
trarti con le meteoriti, che potreb­
bero abbatterti . 

Num. 
giocatori 

1-2 

Tipo 
d i gioco 

Spazia le 

Provato 
su VG 

---ARMOR ... ATIACK 

Compolib ilitò sistemo 
Vectrex 

Preuo al pubbllco L. 75.500 

Guido lo tuo jeep lungo le strode 
ed i vicoli di uno città occupalo. 
Nasconditi ol riparo degli edifici 
fuori dolio visuale dei corri ormoti 
nemici, e lancio un attacco o sor· 
preso! Puoi aumentare le tue passi· 
bilitò di sopravvivenza giocondo 
con un a lleato, mo attenzione 01 
mortoli e licotteri che volono sopra 
d i le: in nessun luogo ti puoi consi· 
derore o l sicuro de~li ottocchi dei 
perfidi nemici. Se sei co lpito do un 
corro o do un e licottero perdi uno 
jeep; terminate le jeep si conclude 
anche lo partito. 

Num. 
g iocatori 

1-2 

RIPOFF 

Tipo 
di gioco 
Guerra 

Compatibilità sistemo 
Vedrex 

Provato 
su VG 

Preuo al pubbllco L. 75.500 

Lo tuo nove d istruggi-pirati appare 
sullo destro , mentre i tuo i depositi 
d i carburante si trovano o l centro 
dello schermo. Devi d ifendere 1 tuoi 
depositi dai pirati che tentera nno di 
impossessarsene, e che possono 
entrare in scena do qualunque loto 
dello schermo. Questi pirati posso· 
no essere distrutti anche con uno 
collisione diretta, mo in questo CO· 
so bisognerò attendere che appaio 
uno nuovo nove dislruggi·piroti pri­
mo di poter far fuoco con i laser 
contro gli avversari nuovamente. 

Num. 
giocatori 

1-2 

Tipo 
di gioco 

Spaziale 

Provato 
su VG 



~ ---

SPIN BALL 

Compotibilìtò sistemo 
Vectrex 
Prezzo al pubbllco L. 85.000 

Quando lo tuo pollo appare in fon· 
do o questo flipper, potrai regolor· 
ne lo velocità d1 immissione in gio­
co. Solo olloro potrai muovere i co· 
mondi in modo do ottenere sullo 
pollino lo stesso effetto che nello 
realtà hanno gli spintoni violenti al 
bigliordino. Mo sto attento o non 
abusare di questo possibilità trop· 
pe volte o troppo spesso, perché 
rischieresti di mondare in tilt il flip­
per, il che ti costerebbe uno polli· 
no. Colpisci il maggior numero di 
obiettivi primo di esaurire lo doto· 
zione di cinque polline. 

Num. 
giocatori 

1-2 

Tipo 
di gioco 
Axlone 

Provoto 
suVG 

_________ ...,. 

---·------
SCRAMBLE 

Compatibilità sistemo 
Vectex 

Pre:ao al pubbllco L. 75.000 

lo tuo astronave opporirò 1mme· 
diotomente ed il ponoromo dello 
primo porte del tuo viaggio comin· 
cerò o muoversi di fronte o te. Gui· 
do lo tuo astronave lungo lo super· 
ficie, evitando le montagne ed altri 
ostacoli; sgancio le bombe e sparo 
colpi di laser agli obiettivi. Se riesci 
o completare lo tuo missione altro· 
verso lo primo sezione, volerai im­
mediatamente allo porte del pione· 
lo successivo, ancoro più aspro do 
completare. Allo fine potresti rag· 
giungere lo base nemico! 

Num. 
giocatori 

1-2 

Tipo 
di gioco 

Spazia le 

Provato 
su VG 

......... 
BEDLAM 

Compatibi lità sistemo 
Vedrex 
Prezzo al pubbllco L. 85.000 

Lo tuo galassia madre è stola invo· 
so do colonizzatori alieni che miro· 
no od annettersi tutti i mondi diso· 
bitoti; inaccettabile! Hai lo compie· 
lo responsabilità di proteggere i 
tuoi galattici vicini dogli invasori. 
Distruggere gli alieni con lo stupe· 
facente cannone onti-molecolore li 
respingerò migliaio di anni-luce 
lontano, dove non causeranno ulte­
riori rivolte. Mo attenzione, gli in· 
vosori diverranno sempre più spie· 
tali; il destino dello golossio è com· 
pletomente nelle vostre mani! 

Num. 
giocatori 

1-2 

Tipo 
di gioco 

Spaziale 

COSMIC CHASM 

Compotibilitò sistemo 
Vedrex 

Provato 
suVG 

Prezzo al pubblico L. 15.500 

Pensi di riuscire o salvare lo tuo 
galassia con lo tremendo esplosio­
ne che disintegro un intero pianeta 
abitato dogli alieni ... e di allonta­
narti velocemente dallo stesso pri­
mo di seguire lo stesso sorte? Devi 
rintanarti in profondità, trovando lo 
via giusto attraverso il labirinto sol· 
!erroneo mentre combatti i Proietto· 
ri del Pianeta. Se riesci o roggiun· 
gere il centro, installaci lo tuo unico 
bombq e tenia di riguodosnorti l'u· 
scito. E sola questione d1 secondi 
primo che il pianeta vado in fron· 
lumi! 

Num. 
giocatori 

1-2 

Tipo 
di gioco 

Spaziale 

Provato 
su VG 

WEBWARS 

Compati bilità sistemo 
Vectrex 

Prezzo al pubblico L. 85.000 

Penetrale in uno galassia del futuro 
denso di avventure e di pericolo, 
uno galassia che non avresti mai 
immoginoto potesse esisterei Sei 
Howk King - uno creoturo dotato 
di incredibile velocità e potenza -
e tenti di catturare le incredibili 
creature che lo popolano. Tutte e 
venti queste creature sono protette 
dai guardiani e dal terrorizzante 
Dragone Cosmico, ed ognuno di­
venterò progressivamente più 
impegnativo do catturare. Nessuno 
è mai riuscito ad afferrare l'im· 
prendibile ventesimo creoturol 

Num. 
giocatori 

1-2 

Tipo 
di gioco 

Spazia le 

Provo lo 
suVG 

L~--~ 

STARHAWK 

Compatibilità sistemo 
Vectrex 

Prezzo al pubblico L. 75.500 

Sorvolo il tuo pianeta, proteggendo 
i tuoi camerati delle astronavi ex­
traterrestri che cercano di infiltrarsi 
nello loro comunità. Hai soli ses­
santa secondi per impedire che i 
velivoli avversari oltrepassino le 
tue difese! Spesso apparirò lo 
Nove Ammiraglio avversario se­
gnalando lo tuo presenza: se riu· 
sciroi o distruggerlo, lo velocità di 
rotazione del pioneto aumenterò, 
lo tuo visuale di tiro si amplierò per 
circo cinque secondi, e riceverai 
doppio punteggio per ogni altro 
nove alieno distrutto. 

Num. 
giocatori 

1-2 

Tipo 
i gioco 

Spazia le 

Provato 
suVG 

......._ 
STARTREK 

Compatibilità sistemo 
Vectrex 

Prezzo al pubblico L. 85.000 

Indossando i panni del Capitano 
Kirk, guido lo tuo astronave altro· 
verso lo spazio e posiziono il tuo 
mirino verso l'obiettivo più oppro· 
prìoto. Colpisci con i laser i tuoi av­
versari ed i missili che ti indirizzano 
contro. Se non ti senti in grodo di 
centrare il missile, alloro piazzo di 
fronte olla tuo ostronove uno scher­
mo protettivo, che costringerò i 
missili o deviare; distruggendo tutte 
le astronavi in un settore potrai di· 
rettamente spostarti al settore suc· 
cessivo, con nemici ancoro più 
veloci. 

Num. 
giocatori 

1-2 

Tipo 
di gioco 

Spailale 

HYPERCHASE 

Compotibilitò sistemo 
Vedrex 

Provato 
suVG 

Prezzo al pubblico L. 75.500 

Lo macchino di formulo Uno appo· 
rirò sullo schermo con il motore già 
ben rodoto e pronto a partire. lo 
morcio è segnalato in olla, mentre 
il contachilometri si trovo nel bordo 
inferiore dello schermo. Premete 
l'occellerotore, restate in correg· 
gioia ed evitate gli scontri con le 
oltre vetture; attenzione o non cor· 
re re troppo piano, perché uno 
macchino può sempre urtarvi do 
dietro! Uscendo di strode perdere­
te un'auto, il che vi costringerò o 
perdere tempo od o ritornare oddi· 
ritturo olla pa rtenza! 

Num. 
giocatori 

1-2 

Tipo 
di gioco 
Guida 

Provato 
su VG 



_.._ __ __, 

SOLARQUEST 

Compatibilità sistema 
Vectrex 

Prez.:z:o al pubblico L. 75.500 

Il primo gruppo di alieni appare 
sullo schermo: devi tentore di di· 
struggere le loro navicelle primo 
che entrino in collisione con te. 
Ogni volto che un vascello nemico 
viene distrutto, un sopravvissuto re· 
sterò sullo schermo e comincerò o 
fluttuare verso il sole ol centro del· 
lo schermo: puoi guadagnare pun· 
li·extro sio distrug~endo i soprav· 
vissuti che rocco9l1endoli o bordo 
dello tuo unità primo che il sole li 
distru~go. Nuovi tipi di alieni sem· 
pre p1u abili e veloci entreranno in 
gioco continuamente. 

Num. 
giocatori 

1-2 

Tipo 
dtgioco 

Spa%1ale 

CLEAN SWEEP 

Compatibilità sistemo 
Vectrex 

Provalo 
su VG 

Preuo al pubblico L. 75.500 

Astutissimi ropinaton hanno oppe· 
no tentato di svaligiare lo tuo bon· 
ca. Lo dinamite che hanno colloco· 
lo ho provocato un'esplosione che 
ho lasciato lo banco in uno stato 
terribile. I corridoi si sono trosfor· 
moti in un labirinto con denaro 
sparpagliato dappertutto: raccogli· 
lo! Lo tuo borsa vuoto ho uno CO· 
pienzo limitato: quando non potrò 
più contenere nemmeno un centesi· 
mo in più, dovrai depositare il 
denaro nello comero di sicurezza 
al centro dello schermo. I rapinato· 
ri torneranno per distruggerti I 

Num. 
giocatori 

1·2 

Tipo 
di gioco 

Labirinto 

Provato 
suVG 

GHOST MANOR - SPIKE'S 
PEAK 

Compatibilità sistemo 
Atori VCS 

Prez.:z:o al pubblico L. 79.000 
Ghost Monor: questo volto lo vo· 
stra avventuro si svolgerò in un 
tenebroso costello che ho lama di 
essere abitato da lugubri perso­
naggi come fantasmi, vampiri asse· 
loti di sangue, mummie ossossine, e 
misteriose poreli mobili. A voi il 
compito di esplorare questo costel­
lo e di sopravvivere per raccontarci 
che coso si nasconde al suo inter· 
no. Spike's Peok: in questo gioco 
dovrete confrontarvi con la scolato 
di un'impervia montogno, lo Spi· 
ke's Peok, appunto. Un impegno 
ollinistico tutt'altro che indifferen· 
te Entrambi i giochi si svolgono su 
ben cinque diversi scenari. 

Num. 
giocatori 

1-2 

Tipo 
di gioco 
A%1one 

Provola 
su VG 

ARTILLERY DUEL- SUPER 
KUNG-FU 

Compotibilitò sistemo 
Alari VCS 

Preno al pubblico L. 79.000 

Super Kung-fu: vi sentirete come 
Bruce Lee affrontando questo lotto 
in cui farete sloggio di tutte le vo­
stre conoscenze nel campo delle 
orti marziali. Solo impegnandosi al 
massimo si potranno sconfiggere 
tutti i campioni di korolè, i Somuroi 
e tutti gli altri specialisti di latta 
orientale che vi aggrediranno. Ar· 
tillery Due/: un duello o suon di 
cannonate in cui si dovrò tener con· 
lo del vento e di altri fattori am­
bientali. Sullo sfondo le nuvole con· 
tinuano a scorrere per segnalarvi 
di tenere conto dell'intensità del 
vento nello vostra strategia di 

Num. 
giocatori 

1-2 

Tipo 
di gioco 
A%1one 

Provo lo 
su VG 

SIR LANCELOT - ROBIN 
HOOD 

Compotibilitò sistemo 
AtoriVCS 

Preno al pubblico L. 79.000 

Robin Hood: lo tramo d1 questo vi· 
deogioco ricalco quello delle ov· 
venture di Robin Hood e dei suoi 
compagni, inseparabili potrioti nel· 
l'Inghilterra medioevale. L'azione 
di gioco si svolge su quattro scena· 
ri ilifferenti. Sir Loncelot: un'altra 
avventuro di cavalieri e di domigel· 
le: Lancillotto deve slanciarsi con il 
suo covollo alato contro un terribile 
gruppo di draghi fiammeggianti 
per tentare di lioerore uno serie di 
sventurate fanciulle in pericolo, fa. 
cendo ben attenzione o non avere 
lo peggio nello scontro. Questa ca· 
volleresco avventuro si svolge su 
cinque scenari differenti. 

N um. 
giocatori 

1-2 

Tipo 
di gioco 
A%ione 

Provato 
suVG 



R2D TANK 

Compatibilità 
sistema Leonardo 

Prezzo al pubbllco 
L. 25.000 

Intercettate il carro armato 
nemico o eliminate le mine 
terrestri; usando i due co· 
mondi si può giocare contro 
un avversario. Appariranno 
delle barriere o corrente elet· 
trico che renderanno il gioco 
ancoro più complesso. 

3DATIACK 

Compatibilità 
sistemo Leonardo 

Prezzo al pubbllco 
L. 25.000 

Schivate gli attacchi delle 
squadriglie nemiche e dei iet 
che volono do soli. Evitate le 
trappole tesevi dal nemico 
come le recinzioni elettriche, i 
raggi laser e i dispositivi ae­
rei ai ricerco automatico del 
bersaglio: l'indicatore del li­
vellò del carburante vi se· 
gnolerò che non c'è tempo 
do perdere. 

OCEAN BATILE 

Compatibilità 
sistema Leonardo 

Prez:z:o al pubbllco 
L. 28.000 

Ogni giocatore dispone dello 
proprio flotto (incrociotore, 
cocciotorpediniere1 sottomo· 
rini) che potrò disporre in 
vane formazioni di combatti­
mento per sconfiggere il ne· 
mica. Si richiede uno buono 
capacitò strategico. 

3D SOCCER 

Compatibilità 
sistemo Leonardo 

Prez:z:o al pubbllco 
L. 25.000 

Non vi preoccupate per il 
tempo: giocate a l vostro 
sport preferito sul televisore 
di coso vostro. Controllo indi­
viduale di ogni giocatore: lo· 
cle, dribbling, goal. Possibili­
tà di congelamento del gioco 
ogni qualvolta la desiderate. 
Potrete ricominciare lo porti· 
lo dal punto in cui l'avete so­
spesa. 

AMERICAN 
FOOTBALL 

Compatibilità 
sistema Leonardo 

Prezzo al pubblico 
L. 25.000 

Si possono far muovere tutti i 
giocatori d i ogni squadra; gli 
attaccanti possono sceg liere 
la tattico d1 gioco più oppro· 
prialo; lo squadro in difeso 
può muovere tutti i giocatori 
per fermare g li attaccanti. 

CATTRAX 

Compatibilità 
sistemo Leonardo 

Prezzo al pubbllco 
L. 25.000 

Un eone va o coccio di gotti, 
mo il gotto può copovorgere 
lo situazione e diventare un 
occoloppioconi dopo aver 
mangialo il pesce. Quando è 
stato preso il cane viene 
mondato ne( canile. Affretto· 
tevi o mangiare l'erba gotto 
mentre i coni si trovano nel 
canile; si guadagneranno dei 
punti bonus mangiando lo 
melo quando compare. 

SPIDERS 

Compatib ilità 
s istema Leonardo 

Prezzo al pubbllco 
L. 25.000 

Fate attenzione a i micidia li 
ragni che vi attaccano con i 
fili dello loro tela e i perico­
losi raggi laser. Il punteggio 
più a lto rimane sullo scher­
mo: il giocatore successivo 
potrò sfidarvi e cercare di 
supero rio. 

PLEIADS 

Compatibil ità 
sistemo Leonardo 

Prezzo al pubbllco 
L. 29.000 

Lo vostro m1ss1one consiste 
nello-sfuggire ai magici UFO 
che tentano di distruggere il 
vostro pianeta. Uccelli a lieni 
vi stanno attaccando: fate del 
vostro meglio per fermarli. A 
vostro disposizione un lon· 
ciomissili rapido per sconfig· 
gere il nemico e passare così 
a llo scenario successivo. 

MISSILEWAR 

Compatibilità 
s istema Leonardo 

Praz:z:o al pubbllco 
L. 25.000 

Il nemico sia scendendo sullo 
vostro città: potrete lanciare 
dei missili do est o do ovest 
per annientarlo. Individuale 
rapidamente il nemico e lon· 
ciole i vostri missili d i difeso; 
dopo il lancio dei missili e 
l'attacco del nemico, il'•vostro 
puntegg io apparirò sullo 
schermo. 

3D BOWLING 

Compatibilità 
sistema Leonardo 

Prez:z:o al pubbllco 
L. 25.000 

Lo visualizzazione dello pista 
nei particolari rende il gioco 
estremamente rea listico. Lo 
polla può essere lanciato do 
destra o da sinistra; si fo un 
follo se si oltrepasso lo linea. 
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~ISSlllE !!I ULTIMISSIME Il! 
ROBOT KILLER 

Compatibilità 
sistema Leonardo 

Preuo al pubblico 
L. 25.000 

Siete un Robot Killer che cer­
co di fuggire dal labirinto per 
conservare lo proprio vita. 
Incontrerete dei robot che uc­
cidono per contatto o che 
sparono per uccidere ed ap­
parirò anche un Mutante che 
non potrò essere distrutto con 
i proiettili. Stole ottentil 

SOCCER 

Compatibilità 
sistemo Leonardo 

Prezzo al pubblico 
L. 25.000 

Ogni portiere può essere fot­
to muovere in qualsiasi posi­
zione nello suo metà campo; 
tutti gli altri giocatori posso­
no muoversi loterolmente. Se 
il portiere si infortuna, arriva­
no dei portantini con una ba­
rello per portarlo fuori dal 
campa. 

ROCKY 

Compatibilità 
sistema ColecoVision 

Omaggio 

Le imprese di Sylvester Stol­
lone-Rocky, giunte ormoi olla 
loro terzo puntoto sullo 
schermo cìnemotogrofico, 
vengono riproposte in questo 
gioco copoce di simulare allo 
perfezione un incontro di pu-
9i loto. Attenzione però: 
incassare colpi significo ritro­
varsi con i riflessi apponnoti 
e •vedere in ritardo• i colpi 
in arrivo, con il rischio di fini­
re al tappeto e di essere con­
tati dall'arbitro. 

TURTLES TURPIN 

Compatibilità 
sistemo Leonardo 

Prezzo al pubblico 
L. 25.000 

Mamma tartaruga corre in un 
parcheggio od otto pioni per 
salvare i suoi sei tortarughini; 
aiutate le tartarughe e fote 
dei punii. Il punteggio più 
alto rimane sullo schermo; il 
giocatore successivo potrò 
sfidarvi e cercare di supe­
rarlo. 

JUMP BUG 

Compatibilità 
sistemo Leonardo 

Prezzo al pubblico 
L. 25.000 

Lo Bug porte dallo città ed 
attraverso i vulcani .,. le pira­
midi, le fontane, va sott'ac­
qua ed affronto il terribile 
polipo, poi ottroverso lo spa­
zio per ritornare in città. In 
questo suo viog~io lo Bug in­
contrerò moltissimi altri peri­
coli. 

SLITHER 

Compatibilità 
sistema ColecoVision 
Omaggio 

Perdersi nel deserto, anche 
se si è dotati di un'orma o 
tiro ultrarapido, non è un'e­
sperienza piacevole; se poi il 
deserto è popolato do miria­
di di serpenti che uno volto 
colpiti si dividono in altri ret­
tili più piccoli e più veloci 
l'escursione rischio di trasfor­
marsi in un'esperienza do in­
cubo. 

ALIEN INVADERS 

Compatibilità 
sistema Leonarda 

Prezzo al pubblico 
L. 25.000 

Il vostro obiettivo è distrug­
gere gli invasori che stanno 
per attaccare lo vostro città: 
avete o disposizione sei mis­
sili e cinque minuti di gioco. Il 
ritmo si fa più rapido via via 
che posso i l tempo: potrete 
nascondervi dietro ai vostri 
costelli per difendervi. 

ASTRO INVADERS 

Compatibilità 
sistemo Leonardo 

Prezzo al pubblico 
L. 25.000 

Impedite agli invasori di col­
pire lo vostro base e distrug· 
gere i vostri missili. Livelli di 
difficoltà sempre maggiori. 
99 invasori vengono sgancia­
ti dalla nove appoggio: di­
struggete lo bombo atomico 
primo che questo distruggo il 
vostro universo. 
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Questi non sono videogiochi "televisivi,,, perché il loro 
schermo è del tipo a cristalli liquidi, come quello delle 
ca/colatrici. Non accettano quindi diversi programmi, ma 
ogni gioco è I/ne a se stesso: si potrebbe addirittura 
parlare di cartucce con video lncorporatol 
li loro pregio sta nel fatto che, tranne pochi casi, sono 
tascabili, proprio come quelle piccole calcolatrici da cui 
derivano: ve Il potete portare nei blue jeans e giocare 
allo stadio, a se ••• no, a scuola è meglio di no, e neppure 
In ufficio: ma nell'Intervallo, perché non farsi una 
partitina? 
I soggetti sono gli stessi del videogiochi veri e propri, 
benchè grafica e movimento siano fortemente limitati, e 
Incredibile che cosa I tecnici siano riusciti a tirar fuori da 
uno schermo che sembrava fatto solo per contenere gli 
aridi numeretti dei conti di commercianti e scienziati. 
Recentemente sono stati Introdotti altri giochini che però 
tascabili non sono, ma sembrano miniature dei 
vldeogames da bar o da sala gioco: meritano di essere 
visti e presi In considerazione. 
Abbiamo Invece deciso di non occuparci di tutti quei 
giochi che, pur essendo basati sui circuiti elettronici, 
hanno una parentela molto lontana con I videogames: 
alludiamo a quella enorme quantità di marchingegni che, 
cl sembra, vanno considerati più propriamente 
u giocattoli n . 
Senza offesa, naturalmente: ma slamo convinti che I 
giocattoli siano qualcosa di molto diverso dal 
vldeogames. 
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SPACE GUARDIAN FL 

Una nuova battaglia spaziale 
combattuta Ira il Robot pro· 
lettore dello Terra ed i suoi 
avversa ri, o bordo delle loro 
potenti navi spaziali. Lo bol· 
togl io si divide in due scene 
che hanno luogo su due 
schermi differenti. C'è lo pos· 
sibilitò d1 giocare da soli 
contro il computer, oppure di 
affrontare un avversario in 
come ed osso. 

TABLETOP 
TOUTANKHAMON 

Siete nei panni di un esploro· 
tore intrappolato all'interno 
di uno piramide olla ricerco 
del misterioso tesoro di T ou· 
tonkhomon, il gronde foroo· 
ne. Durante il vostro tragitta 
mummie e pipistrelli astaco· 
leronna la vostro missione 
sbarrandovi minacciosomen· 
te il commino. L'intero giaco 
è composto do cinque scene 
d ifferenti, ed è dotata di oro­
logio. 

BEAUTY SALON 

Bandai 
Preuo al pubblico 
L. 40.000 

Improvvisatevi parrucchieri 
per affrontare questo gioca: 
l'obietti~ è quello di fare lo 
shampoo ai clienti che visita· 
no il vostro solone di bellez· 
ZOr e di tagliare loro I CapeJl1 
ne più breve tempo possibi· 
le. Selezionando la variante 
di gioco 2 aumentano le diffi· 
caltò, la velocità del giaco si 
accresce cosl come il numero 
dei clienti. 
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SUPER BOY 

Bandai 
Preuo al pubblico 
L. 40.000 

Una nuovo minaccia dal co­
smo: gli extraterrestri impau­
riscano ed attaccano Super 
Boy e le sue astronavi; occor· 
re respingere il toro attacco e 
rendere inoffensivo questo 
nuovo invasione proveniente 
dal cosmo. Selezionando la 
variante di gioco 2 aumenta 
lo velocità dello partito e 
quindi anche lo suo difficoltà. 

TRIPLE VISION SPACE 
CENTURION 

Bondo i 

Prezzo al pubblico 
L. 90.000 

Anche questo avventuro vi 
proietterò nello spazio e vi 
farò affrontare una boltoglia 
interstellare sullo scena d i tre 
schermi. È possibile effettuo· 
re il passaggio a llo schermo 
successivo solo dopo che è 
stai~ raggiunto .i l punteggio 
previsto per ogni schermo. 

PENGO 

Bandai 
Prezzo al pubblico 
L. 65.000 

In un ambiente veramente 
polare, bianchissimo e geli· 
do, si svolge un'originale 
battaglia o colpi di blocchi di 
ghiaccio tra i due simpatici 
personaggi p?étogonisti dello 
vicenda, Pengo e Smoby. 
Ogni volto che si saranno 
raggiunti i 1000 punti sarò 
assegnato o Pengo uno parti­
ta di abbuono. 

Bandai 

Preuo al pubblico 
L. 150.000 

Uno nuova battaglio spoz1ole 
combattuto tra il Rabat pro· 
lettore dello Terra ed 1 suoi 
avversari, o bardo delle loro 
potenti navi spaziali. Lo bai· 
toglia si divide in due scene 
che hanno luogo su due 
schermi differenti. C'è lo pos· 
sibilitò di giocare do soli 
contro il computer, oppure di 
affrontare un avversario in 
carne ed osso. 
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PENGO FL 

Bandai 
Prezzo al pubblico 
L. 130.000 

In un ambiente veramente 
potare, bianchissimo e geli· 
do, si svolge un'originale 
battaglio o colpi di blocchi di 
ghiaccio tra i due simpatici 
personaggi protagonisti dello 
vicenda, Pengo e Smoby. 
Ogni volta cfie si saranno 
raggiunti i 1000 punti sarò 
assegnato o Pengo una parti­
to di abbuono. 

ZAXXON FL 

Bondo i 

Prezzo al pubblico 
L. 130.000 

Lo popolarissima astronave 
do combattimento Zoxxon 
dovrò affrontare questo volta 
uno scontro spoziole con altri 
aviogetti spozioli suoi ovver· 
sori nelle due dimens1an1. 
Questo scontro si protrarrò in 
tre fasi di gioco successive 
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AMAZONE 

Bondo i 
Preuo al pubblico 
L. 85.000 

Lo scopo di questo gioco è 
trovare un tesoro. Per fare 
ciò, raggiungete tre volte lo 
porte superiore dello cascato 
evitando gli ostacoli, quindi 
attraversate le Ire caverne fa. 
cendo attenzione agli assalti 
degli animali che si incontra· 
no lungo il commino, ed infi· 
ne penetrale nello caverna 
dove si trovo il tesoro. 

DUO PENGUIN LAND 

Bondo i 
Preuo al pubblico 
L. 100.000 

Questa battaglio ha luogo 
tra pinguini e foche, che fon· 
no uso di tutto ciò che può 
essere utile (bombe, blocchi 
di ghiaccio, pesci) per avere 
lo me~lio sugli avversari. È 
possibile affrontare uno sfido 
contro il computer o contro 
un amico. 

DUO INSPECTOR 
GADGET 

Bandai 
Preuo al pubblico 
L. 100.000 

In un atmosfera do brivido si 
svolge lo lotto tra l'ispettore 
Gocfget ed il malvagio dottor 
Gong. È possibile seleziona­
re le varianti per una o per 
due giocatori, e quind i of· 
frontare il computer od un al· 
tra giocatore 

AIRPORT PANIC 

Bondo i 

Preua al pubblico 
L. 8S.OOO 

Liberate 1 passeggeri e l'ho­
stess dell'aereo che il pirata 
dell'aria ho dirottato. Per lor 
salire il poliziotto o bordo 
dovete evitare le bombe lon· 
ciote dal dirottatore nascon­
dendovi dietro le automobili, 
quindi prendete di miro il ter· 
roristo cercando di non colpi· 
re i passeggeri in piedi ed 
evitando i suoi colpi. 
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SPACE COBRA 

Bondo i 

Prezzo al pubblico 
L. 85.000 

Impedite l'attacco allo vostro 
base abbattendo gli aerei 
quando compaiono al centro 
del mirino. Se avrete totoliz· 
zota 500 punti senza fare er· 
rari, passerete sullo schermo 
di destra, ove Cobra dovrò 
muoversi nel labirinto evitan· 
do g li ostacoli, uscirne, ed 
abbattere i velivoli avversari 
scansandone i missili. 
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ZAXXON 

Bondo i 

Pre:uo al pubblico 
L. 85.000 

L'oziane si orticolo in due fa. 
si; nella primo dovete ripa· 
rorvi dogli attacchi degli ae­
rei nemici nelle due dimen· 
sioni, spostando Zoxxon e 
lanciando i suoi missili. Nello 
secondo fase dovete ottocco· 
re i corri entrando nello se· 
condo d imensione, doto che, 
restando nello primo, Zoxxon 
non può attaccare n~ essere 
attaccato. 

CASIO - NOVAG 
INNO HIT 

L'ALLEGRO PAGLIACCIO 

Cesio 
Prezzo· al pubblico 
l . 50.000 

Un poglioccio deve far rato· 
lare fino o lio porto di uscito 
del circo un pollone su cui sto 
in equilibrio. Oltre o stare al· 
tento o non cadere, il nostro 
eroe deve guardarsi do un 
maligno clown che gli fa ro· 
talare addosso dei barili che 
minacciano in continuazione 
il precario equilibrio del po· 
vero pagliaccio. 



ASTEROZONE 

Cosi o 

Prezzo al pubblico 
L. 39.000 

L'ostronove comincio il suo 
vioggio nello spazio; deve 
evilore di venire colpito ed 
abbattuto do un missile primo 
di raggiungere lo stozione 
spaziale. Di tonto in tonto op· 
porironno degli asteroidi che 
deve scansare. Se l'astronave 
raggiunge la stazione spa· 
ziale vengono conteggiati dei 
punti . 

ASTRO CHICKEN 

Casio 

Prezzo al pubblico 
L. 60.000 

Un momento si è cacciatori d1 
galline spaziali ed il momen· 
to seguente si diventa preda 
delle feroci •galline assassi­
ne·. Un "offerra-golline· 
computerizzato collaboro 
con il proprio robot cercando 
di prevenire la mosso se· 
guente in modo do mettere in 
gobbio il moggior numero 
possibile di ganine spaziali. 

CATHAND 

Evitate che il topa vengo al· 
fe rrato dallo zompa del gotto 
primo di raggiungere il mon­
tocori chi col formo~gio che si 
trovo a 1 O metri d1 distanze 
D1 tonto in tanto verrò gettata 
della dinamite verso 11 topo. 
Ogniqualvolta si preme il la· 
sto il topo si sposto in avanti 
od all'indietro di 25 cenl1· 
metri. 

CIRCUSKONG 

Casio 

Prezzo al pubblico 
L. 39.000 

Circus Kong lancio una melo 
sopra l'ombrello e com1nc10 
a fa r ruotare un pollone con 1 
piedi; deve evitare di far ca· 
dere la mela rrima che arrivi 
lo rono con i cesto. D1 tonto 
in tonto verranno lanciate 
delle polle sopra l'ombrello; 
dovete premere con destrez­
za i tosti er evitare le olle. 

NOVAG SAVANT Il/ 
Scacchi a crlstalll liquldl 

Prezzo al pubblico 
L. 900.000 

Il p rogrammo d1 g 10~0 è 
scritto su 32.000 passi di me­
moria estendibili o 48.000 
con moduli oggiuntiv1, gioco 
su 8 livelli di difficoltà, può 
onohzzore fino o 14 mosse 
successive, tornare indietro di 
quante mosse si vuole, gioca­
re contro sé stesso e ripetere 
o comando 16 tro le più 
famose partite nello storia 
degli scocchi. 

DANDY COWBOY 

Non è poi cosi semplice 
afferrare al lazo le vacche di 
questo fattoria quando lo zo­
na è pieno di vitelli che ve lo 
impediscono e 111 ostruiscono 
lo pieno libertà dei movimen­
ti. Il cow-boy deve fare un 
mucchio d1 solli e d1 sposta­
menti per potere eseguire 
egregiamente 11 suo lavoro. 
Uno bello faticocc1ol 

L' EROE DEL COSMO 

Cosi o 

Prezzo al pubblico 
L. 60.000 

Voi siete nello cabina dell'o· 
stronave in primo piano e 
tramite l'ampio rotore di con­
trollo dovete fare in modo 
che gli UFO vengano inqua· 
drati nel mirino; a questo 
punto non vi resta che abbat­
terli facendo fuoco col laser. 
Mo attenzione: le raffiche 
che portano dogli UFO sono 
destinate al vostro coccia 
spaziale! 

Il 
GRANDPRIX 

Cesio 

Prezzo al pubblico 
L. 60.000 

Si tratta di una corso motoci­
clistico nello quale vi trovate 
o contendere con ben 49 ag­
guerritissimi avversari; con lo 
vostro moto potete goreg!il.io· 
re in diverse categorie e cilin­
drate regolando 1n modo 
progressivo e continuo sio lo 
velocità del mezzo, sio la suo 
inclinazione in curva. 

PACHINKO 

Cosi o 

Prezzo al pubblico 
L. 69.000 

Il Pochinko è un gioco l)opo­
tariss1mo 1n Giappone, dove 1 
suoi appassionati sono nu· 
meros1ss1mi Un modo diver­
tente per ommazzore 11 tem· 
po: mondare in buco delle 
polline per averne delle nuo· 
ve Prontezza d1 riflessi e 
tempismo sono le doh neces· 
sane per diventare super­
esperti d1 questo gioco. 

IL CALCIO 
DEI CAMPIONI 

Cos10 

Prezzo al pubblico 
L. 64.000 

Lo vostra squadra indosso 
l'uni forme nero e deve usare 
tutto lo bravura per difender­
si dalla squadro del compu­
ter, 1n uniforme bianca Ogni 
volto che si vince lo squadro 
01111ersarig divento sempre 
più forte fino o che non si 
gioca lo partito per lo Coppa 
del Mondo Viene simulato il 
cronometraggio d1 90' 

MARINE HUNTER 

Cos10 

Prezzo al pubblico 
L. 60.000 

In questo gioco un bel muc­
chio d1 squali offamot1ss1m1 
resta 1n agguato aspettando 
11 protogon1sto, che qui e un 
sommozzatore Questi du· 
ronte lo suo 1mmers1one deve 
arpionare il maggior numero 
d1 pem possibile, mo in men 
che non si dico può ritrovarsi 
in d1ff1coltò, ed alloro deve 
p1nnegg1ore velocemente 

-w 
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Cosio 

Prezzo al pubblico 
L. 50.000 

Dovete salvare il maggior 
numero di malcapitati possi · 
bile facendoli arrampicare su 
di uno scolo ol termine dello 
quale lo solvezzo è rappre­
sentato do un elicottero. 0 1· 
tre olle fiomme che incolzono 
dal bosso, b isogno evitare 
anche il moteriole infuocato 
che piove dall'alto 

MOGLAND 

Cosìo 

Prezzo al pubblico 
L. 64.000 

I Mog, i guardiani del fonia· 
stico e favoloso tesoro dei 
Bug, sono creature sotterro· 
nee. Il nostro eroe do voi di­
retto deve sfidare ogni sorto 
di pericolo per ri uscire od 
impadronirsi del tesoro e re­
golarlo poi ofio suo bella, 
che lo attende speranzosa. 
Lo sopravvivenza d1 questo 
intrepido eroe dipende solo 
do voi. 

-~ 
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LA NAVICELLA IN 
ORBITA SOLARE 

Cosi o 

Prezzo al pubblico 
L. 50.000 

Il protagonista d1 questo g10-
ch1no cosmico é l'o rmai 
notissimo Space Shuttle, lo 
na111cella spaziale americana 
che deve decollare, compiere 
alcune otb1te, oggonc1ore lo 
stozipne spoz1ole e c1entrore 
allo base prima che f1n1sca il 
combustibile. Dosale bene lo 
velocità che, se troppo elevo· 
to, v1 forò uscire dall'orb1to 



Cos10 

~ 
~ 

-
Prezzo ol pubblico 
L. 50.000 

Un portavalori esce da una 
banco con uno pilo di cosset­
te di sicurezza che contengo­
no un tesoro, tenendole 1n 
equilibrio sulle broccia. Il 
gioco consiste nel controllare 
lo velocità di spostamento 
del porto-voleri cercondo d1 
tenere 1n equilibrio la p ilo di 
cossette e di ev1tore le bombe 
loncioti:_doi molondrin i. 
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TURBO DRIVE: ATTENTI 
ALLA POLIZIA 

Cosio 

Prezzo al pubblico 
L. 69.000 

Il gioco consiste nel percorre­
re un certo itineiano senza 
commettere infroz ion1, tenen· 
do d'occhio il carburante e 
sorpossondo chi ci precede, 
dopo aver doto un'occhiata 
agli specchietti retrovisori. Se 
si superano i limiti di velocità, 
ci si incollo immediatamente 
dietro un'outo dello polìz10. 

Cosio 

Prezzo al pubblico 
L. 64.000 

Nei panni di un robo• con 
broccio meccaniche dovrete 
tentare di offerrore il mag­
giore numero possibile dei 
corvi che vi svolazzano intor­
no. Si vince prendendoli lut­
ti .. . e mentre ci si provo biso­
gno anche stare ottenh o non 
essere 1nves11ti do1 bob oc­
quotic1 che possono sulle vo­
stre traiettorie. 

WESTERN BAR 

Cosio 

Pre:u:o al pubblico 
L. 102.500 

Siete ai comandi di uno sce· 
riffo un po' brillo e dovete 
obbottere gli oggetti lanciati 
dall'oste del soloon mentre 
evitate quell i lanciati dai 
clienti inferociti e lo dinamite 
che vi sfiora. Successivomen· 
te il bandito Desperodo forò 
il suo ingresso nel soloon, e 
lo sceriffo dovrò affrontare 
uno scontro o fuoco. 

HOPMONSTER 

Cesio 

Pre:u:o al pubblico 
L. 41.500 

Gli Hop Monster stonno sol­
tondo fuori da tre postazioni 
differenti e stanno tentando 
di attaccare il tuo robot, che 
deve utilizzare la suo pistola 
laser per respingere gli ossa­
litari. l 'astronauta disarmato 
dovrò dimostrarsi veramente 
in gamba per riportare senzo 
danni i pezzi del robot dan­
neggiato in salvo. 

COSMO THUNDER 

Cesia 

Prexxo al pubblico 
L. 41 .500 

Invasori spaziali extraterrestri 
hanno occupato un territorio 
alleata e l'astronave Cosmo 
Thunder deve tentare di di· 
struggere gli UFO, ma può 
anche riuscire a passare al 
contrattacco; lo battaglia si 

divide infatti in due parti. Lo 
prima ho luogo nella spazio, 
lo secondo in prossimità del­
lo base spoziole oliena. 

OCT·REVERSI 

Cesio 

Prezzo al pubblico 
L. 156.000 

Un gioco di fine strategia 
prowommato per leggere lo 
posizione sullo schermo. Pre· 
mele il dito sull'intersezione 
delle linee su cui desiderale 
piazzare la vostra pedino: lo 
scopo del gioco è quello di 
formore con i pezzi del vo­
stro colore una linea comple­
to in senso orizzontole, verti · 
cole o diagonale. 

LINEA GIG 

ASTRO THUNDER 

linea Gig 

Prezzo al pubblico 
L. 125.000 

Nel corso di cinque appas­
sionanti sequenze di batta­
glie spaziali potrai tentare di 
condurre lo tuo astronave 
spaziale allo conquista dello 
base nemica. 

ASTRO COMMAND 

linea Gig 

Prezzo al pubblico 
L. 110.000 

In questa nuova avventura 
cosmica cinque emozionanti 
sequenze per tentare di di· 
struggere gli avversari e re· 
spingere il loro ennesimo al· 
tocco allo Terra. 

LA BATTAGLIA DEI 
TITANI 

Linea Gig 

Pre:u:o al pubblico 
L. 125.000 

Lo Bottoglio dei Titani ripro­
duce in un'offascinante, su· 
percolorata ed appossionan· 
te dimensione mitologico la 
scontro epico tra l'Eroe ed i 
Mostri. Una lotto appassio­
nante dove per vincere do­
vrai mettere alla provo le tue 
migliori qualità, lo tua pron­
tezza e tutta la rapidità dei 
tuoi riflessi. 

PACK'NMAZE 

Linea Gig 

Prezzo al pubblico 
L. 90.000 

Il popolarissimo gioco del la­
birinto popolato da fontosmi ­
ni in una versione con scher­
ma od alta visibilità, o due 
calori fluorescenti, con cam­
po visivo ingrandita. 5 diversi 
livelli di difficoltà e dimostra­
zione outomotico del gioco. 

GALAXY TWINVADER 

Lineo Gig 

Prezzo al pubblico 
L. 90.000 

Un gioco di invasione spo· 
ziale con schermo ad alta vi­
sibilità, 2 colori fluorescenti, 
5 diversi livelli di difficoltà 
opzionabili e dimostrazione 
automatica del gioco. 

Linea G ig 

Prezzo al pubblico 
L. 90.000 

Un coraggioso agente dell'F· 
BI deve cercare di sfuggire 
gli agguati di un temibile 
malvivente che ho raP.ilo uno 
ragazzo e la tiene prigionie­
ra. Schermo ad alta visibi lità 
con effetto lente, a due colori 
fluorescenti, due livelli di dif­
fi.coltò. OJ?zionobili, tre diversi 
s1stem1 di g1oc;o. 

DIGNPICMAN 

Linea Gig 

Prezzo al pubblico 
L. 80.000 

Un gioco altamente educati­
vo nel campo dell'igiene den­
tario. Schermo od alto visibi­
lità, a due colori fluorescenti, 
tre livelli di difficoltà opzio­
nabili e tre diversi sistemi di 
gioco. Dimostrazione auto­
matico. 

MONSTER PANIC 

Linea Gig 

Prezzo al pubblico 
L. 65.000 

Gronde Piede, Fronkenstein, 
Droculo, il Mostro Marino, la 
Mummia e lo Scheletro Vi­
vente ti ospettono. Dovrai mi­
surarti con questi sei super­
mostri non solo sfuggendo 
dai loro agguati, ma anche 
sconfiggendoli con lo Croce 
ed il Pugnale. Monster Panie 
è accessoriato con orologio, 
allarme, cronometro, giorno 
e doto. 



EPOCHMAN 

Linea Gig 

Prezzo al pubblico 
L. 65.000 

Dovete tentare di mangiare 
lo maggior quonlilò possibile 
di fruito disseminalo lungo il 
labirinto sfuggendo conlem· 
poroneomenle i tentativi di 
divorarvi portati do uno cop­
pia d1 mostri Sembro facile, 
eppure.. Epoch man è un 
gioco tascabile o gronde 
schermo ed accessoriato con 
orologio, allarme, cronome­
tro. giorno e doto 

MULTIGAME 5 +1 

linea G1g 

Prezzo al pubblico 
L. 98.000 

Solo i m1glior1 potranno sfi­
dare il computer e vincere 
uno dopo l'altro, contro i S 
giochi che 11 Mulhgome pro· 
pone e riuscire così o dispu­
tare lo sfido delle sfide con­
tro l'ulhmo gioco, quasi insu­
perabile Mull1gome è occes­
sonalo con superschermo gi· 
gonte, orologio, allarme, ca­
lendario, doppio cronometro. 

o noDOKKOI 

Al comando del luo aereo 
eccoli impegnalo 1n uno bat­
taglio senza quartiere contro 
Devilon, il malvagio che ho 
rapito lo bello princ_ipesso. 
Per liberarlo dovrai olfronlo­
re, in quollro successive se­
quenze d1 schermo, i diaboli­
ci alleali di Devilon. Accesso­
rialo con orologio, allarme 
ed esclusione degli elfelli so­
nori. 

GAno MANGIA TOPI 

Linea Gig 

Pre:uo al pubblico 
L. 45.000 

T opalini golosi, oppelt losi 
formaggi ed un gatto caccia­
tore soronno 1 protogonish d1 
questo avventuro che si sval· 
ge lungo un percorso pieno 
di imprevisti 001 vita od 
un'emoz1onanle rodeo del 
formaggio con il solo aiuto 
della tuo fulmineo prontezza. 
Due livelli di difficoltà e p_os· 
sibilit? di escludere gli effetti 
sonori. 

FABBRICA DEI ROBOTS 

linea Gig 

Prerzo al pubblica 
L. 45.000 

Primo un broccio, poi l'altro, 
ecco quo lo tesla ... ecco fot­
to! Abbiamo realizzato un 
nuovo robot, e se li dimostre­
rai obboslonzo pronto e rapi­
do d1 riflessi ... attento o non 
for cadere le lampadine se 
non vuoi passare dei guai. 
Due livelli d1 d11f1coltò e 
dispositivo d1 d1sinsenmento 
degli effetti sonori 

GALAXY Il 

l inea Gig 

Preuo al pubblico 
L. 110.000 

Uno delle più incredibili ed 
offoscinonli guerre stellari: 
nel corso di Ire fasi di gioco 
potrai tentare di sconfigQere i 
nemici dell'intero galassia. 

linea Gig 

Preno al pubblico 
L. 125.000 

Sarò in grado il nostro amico 
di evitare gli assolti dei mo­
stri e potrò cosi raggiungere 
l'acqua, o dovrò soccombere 
tentando di portare o termine 
!o suo missionei 

CALCIO DOPPIO 

Linea Gig 

Pre:uo al pubbllco 
L. 100.000 

Con questo gioco del calcio 
elettronico puoi giocare con· 
tro un avversario o do solo 
contro il computer Questo 
gioco 1mpreved1bile possiede 
un repertorio di giocobil·tò 
che riproduce in tullo e per 
tutto il gronde calcio: tockles 
finte, tiri do lontano e mono: 
vre di contropiede. Due livelli 
di difficoltà. 
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COSMIC TWINVADER 

Linea Gig 

Preno al pubblico 
L. 72.500 

Un nuovo gioco di invasione 
spaziale do porte degli extra­
terrestri con schermo od olla 
visibilità, o due colon fluore­
scenti, con tre d1vers1 livelli d1 
difficoltò e dimoslroz1one 
automatico d1 gioco 

GRANO PRIX TURBO 

lineo Gig 

Pre:uo al pubblico 
L. 72.500 

lo pista scorre sotto i vostri 
pneumatici in questo freneti­
co gora automobilistico 
Schermo od alto visibilità o 
due colori fluorescenti, se· 
gnotempo con segnalazione 
outomolico del punteggio, 
segnale sonoro di preallarme 
degli ostacoli, dispositivo di 
accelerazione e di frenalo, 

) realistici effetti sonori. 

PACK'NMAZE 

linea Gig 

Preno al pubblico 
L. 72.500 

Uno nuovo versione del gio­
co del labirinto e dei fanta­
smi con schermo od alto visi­
bilità, o due colori fluore­
scenti, con tre diversi livelli di 
difficoltà e dimostrazione 
oulomotico del gioco. 

linea Gig 

Prezzo al pubblico 
L. 49.900 
Prezzo del connettore 
L. 19.000 

Tennis Eleclronic Gome è un 
gioco sportivo elettrizzante. 
s~ può sfidare il computer 
giocondo in solitario, oppure 
uno contro l'altro, addirittura 
in quattro in un vero e pro­
prio incontro di doppio. lo 
speciale connettore serve o 
giocare in due e in quattro, e 
non necessita di alimentazio­
ne autonomo. 

SPACE PANIC 

linea Gig 

Prezzo al pubbtlco 
L. 72.500 

Uno nuovo avventuro cosmi­
co che vi lascerò senza fiato 
riuscirò il nostro ~uemero 
dello spozio o sconfiggere lo 
base spaziale nemico ev1lon­
do il rischio di un'esplosione 
in agguato dietro l'angolai 
Space Panie è un gioco spa­
ziale superveloce con aralo· 
gio ed allarme digitali incor· 
poroti. 

MA CROSS 

Linea Gig 

Prezzo al pubblico 
L. 65.000 

Mocross, l'invincibile nove 
spaziale do battaglio ed i 
suoi alleati sono impegnati 1n 
uno lotto senza quartiere 
contro i potenti, ostili Regult 
vostri owersori. Nelle fu~ 
mani un gioco appassionante 
1n l~e. ~moziononti ed impre­
ved1b1h sequenze. l'azione di 
Mocross si svolge su uno 
schermo gigante supercolo­
rolo. 



ACCHIAPPATUTIO 

Linea Gig 

Pre:z:zo al pubbllco 
l . 49.000 

Acchioppore l'occhioppolul· 
to. Ecco l'unico coso che non 
si può occnioppore con que· 
sto emozionante 51ioc~ _elet· 
Ironico. Quattro 91och1 d1ver· 
si. Acchioppotutto è accesso· 
rioto con orolo~io, ollorme, 
dispositivo di disinserimento 
degli effetti sonori. 

GIOCO DEL PINGUINO 

Linea Gig 

Pre:z:zo al pubbllco 
l . 45.000 

Cinque piccoli pinguini sono 
rimasti introppoloti. Il tempo 
stringei Solo voi siete in gro· 
do di oiutore il loro popòl 
Due livelli di difficoltà e 
dispositivo di disinserimento 
degli effetti sonori. 
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DONKEYKONG 

N1ntendo 

Prezxo al pubbllco 
l . 75.000 

Donkey Kong ho rop1 lo uno 
rogozzo e lo tiene prigionie· 
ro in cimo od un polozzo 1n 
costruzione Mono tenterò d1 
solvorlo risalendo lungo lo 
strutturo dell'edificio e sol· 
!ondo 1 barili chi; gli rotolcino 
incontro, per poi for prec1p1· 
tare Kong privandolo de• co· 
vi che sostengono l'ult imo 

DONKEY KONG JR. 

Nintendo 

Pre:z:zo al pubbllco 
l . 65.000 

Mono ho rinchiuso in gobb10 
il gorilla Donkey Kong. Ju· 
n1or vo o liberorlo, deve or· 
romp1corsi ev1tondo le taglio­
le e gli uccelli, ed aprire lo 
gobbio con le ch1ov1, per 
quottro volte. Il pulsante d1 s1· 
nistro controllo 11 movimento 
di Junior nelle quattro dire· 
zioni · il pulsante di destro lo 
lo so'ltore verso le liane. 

DONKEY KONG Il 

Nintendc 

Pre:z:zo al pubblico 
l . 75.000 

~ lo continuazione dello 
gronde storia d 1 Donkey 
Kong Nel primo gioco Mario 
ho imprigionalo il gori lla 
Donkey Kong. Oro Junior, 
salendo ed evitando tagliole. 
scariche elettriche ed uccelli, 
tiro lo chiave dol bosso fino 
oi lucchetti che chiudono il 
podre, aprendoli uno olla 
volto. 

FIRE ATIACK 

N1n1endo 

Preuo al pubbllco 
l . 65.000 

Siamo nel Far· West: un solo 
soldato è rimasto o difendere 
un fortino dall'attacco dei 
pellerossa. Questi cercano d1 
incendiare le sue strutture on 
legno gettandogli addosso 
delle l1occole accese Voi do­
vete intercettarle colpendole, 
ed inoltre dovete respingere 
911 indiani.che risalgono le 
due scalette 

FIRE 

Nintendo 

Prezzo al pubblico 
l . 65.000 

Un palazzo è stato completa­
mente avvolto oolle fiamme. 
e dalle sue finestre si gettono 
numerose persone 1mpozz1te 
olio ricerco dello salvezza 
dovrete pensare voi o solvor­
le. raccogliendole al volo con 
1 due borell1ero e facendole 
rimbolzore fono oll'ombulon­
zo, che solo alloro accenderò 
lo sirena. 
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GRHN HOUSE 

Nintendo 

Prexzo al pubblico 
l . 75.000 

Nello serro pieno di fiori si 
onnidono due specie di po· 
rossili . Il guardiano dello ser­
ro ho il suo doffore per ster­
minarli, correndo su e 91ù per 
lo scolo, o destro ed o sin1· 
stra con lo spruzzatore sem· 
pre pronto. I prom1 od opporo· 
re sono 1 vermi nello schermo 
in alto, poi 1 ragni 1n quello 
inferiore 
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MARIOBROS. 

Nintendo 

Preuo ol pubbllco 
l . 75.000 

Mario è ou• ol lavoro con 11 
fratello Luigi. In uno fabbrico 
di bottiglie, essi lovorono allo 
confez1onotrice, che med1on· 
le nostri lrosportolon 1nsen· 
sce le bottiglie o due o due 
nelle cassette, e le vo confe. 
zionondo fino o creare un 
pacco pronto per 11 trasporto 
su di un camion 

MARIO'S CEMENT 
FACTORY 

N1ntendo 

Preuo al pubbllco 
l . 65.000 

In uno fabbrico d1 cemento 
Mono è ol lovoro, olle leve d1 
uno impastatrice che rovescio 
il cemento dentro od alcuni 
contenitori, due per porte, si· 
tuoti uno sopro oll'oltro. Dei 
monlocoroch1 vanno su e giù, 
e Mario deve soltorc1 sopra 
per possore do uno porte ol· 
l'altro. Il contenitore vo svuo· 
loto in tempo! 

MICKEY & DONALD 

Nintendo 

Preuo al pubbllco 
l . 75.000 

Un edi ficio è 1n f iamme. 
Paperino è sul tetto per spe· 
gnere il fuoco che si orromp1· 
co verso di lui. Pippo lavoro 
ollo pc.mpo, mo se T opalino 
non è li o controllarlo, botte 
lo fiocco, e l'ocquo non om· 
vo o suff1c1enzo o Paperino. 
Topolino, inoltre, deve corre· 
re o tappare gli squarci che 
si aprono lungo d tubo. 
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MICKEY MOUSE 

N 1ntendo 

Prezzo al pubblico 
l . 65.000 

Quattro galline sfornano uo­
vo 1n conhnuoz1one e le fon. 
no scorrere verso ti bosso 
lungo quattro scivoli ; per for· 
tuno ci penso Topolino, che 
corre o destro ed o monco 
per roccoglierle tulle, se poi 
qualcuno code o terra, do es· 
so nascerò un pulcino per 
segnatore 11 vostro errore. 
M1nn1e si limito o solutore 
dolio finestra. 
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OCTOPUS 

N1ntendo 

Prezz.o al pubblico 
l . 65.000 

Tre polombori so tuffano o 
turno do un'1mborcozione per 
recuperare un tesoro che g10· 
ce do tempo nello profondità 
dell'oceano Un terribile e g•· 
gontesco polipo v1 minaccio 
però duronle lo vostro 
1mmers1one dovrete essere 
rop1d1ss1mi per sfuggire olio 
preso avvolgente dei suo• 
tentacoli' 
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Nin~endo 

Preuo al pubbllco 
l . 75.000 

Al piono superiore dello suo 
officino un meccanico St sto 
offonnondo per raccogliere 
con un secchio lo benzina 
che sgocciolo do uno lubotu· 
ro; quando il secchio è col· 
mo, il meccanico lo vuoto 
dallo finestra ed il contenuto 
viene raccolto ol piano infe· 
riore do un secondo mecco· 
nico, che provvede o fore il 
pieno o due autovetture. 

PARACHUTE 

Nintendo 

Prerz.o al pubblico 
l . 65.000 

Un omino attraverso su uno 
barchetto un breve broccio d1 
more per raccogliere o bor· 
do IL!tti i porocoduhSh Che SI 
lonc1ono do un elicottero Se 
qualcuno sfugge, code 1n oc· 
quo e viene divorato do fa. 
melici e voroc1ss1m1 pesceco· 
ni; i porocoduflst1 diventano 
sempre ptù numerosi ed 11 
voslro compilo più d1ff1c1le 

POPEYE 

Nintendo 

Preuo al pubbllco 
l . 65.000 

Broccio d1 Ferro s1 sto don· 
nondo l'animo per roccoghe· 
re ol volo do uno barchetto 
tutti gli ononos, le bottiglie ed 
i barattoli che Oltv10 gli getto 
dol molo. Biuto tento do osto· 
co lore c;uesto operazione 
cercando d1 colpire Broccio 
di Ferro con un pugno od od· 
dirittura con uno martellato, e 
di !orlo cadere 1n acqua 
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SNOOPY TENNIS 



È in çorso uno portito di Ten· 
nis tro Snoopy e Chorlie 
Brown: Snoopy deve solire 
sui rami di un albero per re· 
spingere i servizi di Chorlie. Il 
suo colpo normalmente fin i· 
sce oltre lo schermo, tranne 
quando compare lo dispetto· 
sissimo Lucy che glielo ri­
mando. 

DONKEY KONG JR. 
TABLETOP 

Nintendo 

Prezzo al pubbllco 
L. 105.000 

Donkey Kong é stato cotturo­
to ed incatenato do Mario. 
Donkey Kong Jr. va oro o li· 
berore il popò con le chiavo 
necessarie per apri re i luc­
chetti delle catene. Junior è 
ottoccoto do uccelli feroci. 
Uso gli ombrelli per colarsi 
dall'alto, ed i palloncini per 
ri sal ire, aprendo i lucchetti 
lungo il percorso. 
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MARIO'S CEMENT 
FACTORY TABLE TOP 

Nintendo 

Prezzo al pubblico 
L. 105.000 

In uno fabbrico do cemento 
Mario sto manovrando 2 mi­
scelatori, facendo colore il 
cemento on due contenitori, o 
destro ed o sini st ro. G li 
ascensori vonno su e giù, e 
Mario deve saltarvi sopra e 
fare il suo lavoro. Tre corichi 
di cemento riempiono il con­
tenitore. Al quarto corico il 
cemento strobocco ed investe 
ol conducente del camion on 
atteso. 

SNOOPY TABLE TOP 

Nintendo 

Prezzo al pubbllco 
L. 105.000 

Quando Schroeder ~omincio 
o suonare il piano, le note 
oronciono, verdi e roso salgo· 
no verso Woodstock che sto 
riposando. Se uno noto colpi · 
sce il nido, Woodstock si ri · 
sveglio. Fate in modo che 
Snoopy abbatto le note in 
modo che Woodstock posso 
dormire. Snoopy può mortel · 
lare uno noto solo quando è 
su uno bose dello stesso co· 
I ore. 
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DONKEY KONG JR. 

Nintendo 

Prezzo al pubbllco 
L. 90.000 

Donkey Konll è stato catturo· 
lo ed imprigoonolo do Mario, 
il suo irriducibile avversario. 
Il fig lio Junior occorre in aiu­
to del padre portando con sé 
le chiavi necessarie per apri­
re i lucchetti dello gabbia. Al· 
tenzione agli :.iccelli raroci 
che attaccheranno Junior 

S.O.S. • LIFE BOAT 

Nintendo 

Prezzo al pubbllco 
L. 75.000 

È scoppiato un incendio su un 
tronsotlontico di lusso. I pas­
seggeri stanno abbandonan­
do lo nove, tentando di salto· 
re dentro le scialuppe di sal­
vataggio che li porteranno 
olla spiaggio più vicino. 
Dovete portare in salvo il 
mollgior numero di passeg­
geri. 
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FLIPPER 

Nintendo 

Prezzo al pubblico 
L. 75.000 

Questo è lo versione tascabi­
le del famoso flipper che tra· 
vate nelle sole gioco e nei 
bar. Lo partito viene 9iocoto 
su due schermi, superiore ed 
inferiore. Lo pollo si sposto 
liberamente do uno schermo 
all'al tro. Non possono com­
parire più di tre bigl ie· 
premio. 

•• 
SPITBALL • IL FOLLEno 

Nintendo 

Prezzo al pubbllco 
L. 75.000 

Muovete il folletto o destro e 
sinistro. Fategli lanciare lo 
pollo contro i mattoni coloro· 
ti , che quando verranno col­
piti saranno cancellati dallo 
schermo. Lo pollo rimbalzerò 
verso il bosso, e Spitboll lo 
dovrò raccogliere primo che 
coda. 

DISNEYLAND 

Nintendo 

Prezzo al pubbllco 
L. 90.000 

Topolino si esibisce come 
giocoliere al circo, commi· 
nondo in equil ibrio su uno 
grosso pollo. Paperino osser· 
va e commento. Dovete muo­
vere Topolino o sinistro e o 
destro per afferrare i bastoni 
che volteggiano. A volte dal­
l'alto code uno torcia infuo­
cato. F E ! 
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IL GRANCHIO E MR. 
GRAB 

Nintendo 

Pre:ao al pubblico 
L. 75.000 

Il gioco consiste nel muovere 
mr. Grob verso l'alto, in mo· 
do che spingo fuori dallo 
schermo tutti i granchi che 
occupano ogni filo sopra di 
lui. Uno volto eliminati quelli 
di uno filo, sP.ostote mr. Grob 
su un'altra f ola e ripetete l'o· 
perozione senza errori. 

POLISTIL 

ALL'ARREMBAGGIO 

Polisti I 

Prezzo al pubblico 
L. 55.000 
L'eroico capitano so deve 
spostare senza sosto do uno 
porte all'altro dello nove per 
respingere ol furioso orrem· 
boggiò deo p irolo. Per conqui· 
slore un punto occorre colpo· 
re un pirolo; si perde invece 
il punto quando il p irolo rag· 
giun11e il ponte. 11 gioco ho 
termine quando si sono perso 
cinque punti. 

IL CACCIATORE 
CACCIATO 

Polostil 

Prezzo al pubblico 
L. 55.000 

Aiutate questo esploratore 
tropicale o sfuggire dai sel­
vaggi antropologi che 911 
danno lo coccio. S1 conquisto 
un punto mettendo on solvo 
l'esploratore sull'el icottero; 
lo $i perde quando l'esploro· 
tore viene invece catturato. 
Cinque errori commessi met· 
tono Ione allo vostro avventu­
ro tropicale 

LA SONNAMBULA 

Polostil 

Prezzo al pubblico 
L. 55.000 

Non svegliate questo son· 
nombulo, mo 11uidotene il 
commino per ev1tore che ca· 
do nelle trappole disseminate 
per l'intero percorso. Per 
conquistare il punto occorre 
guidare lo sonnombulo in 
modo do forle evitare i tra· 
bocchelli; si perde invece il 
punto quando lo sonnambulo 
ci code. Il gioco finisce quon· 
do si sono persi cinque punti. 

EL CONDOR PASA 

Pol1stil 

Prezzo al pubblico 
L. 55.000 

Muovete o destro ed· o sono· 
stra l'uomo delle caverne per 
colpire il condor ed impedir­
gli d1 rubare 11 cibo. Per con­
quistare i l punto occorre co l­
pire il condor per ben tre vol­
te; so perde il punto quando ol 
condor st impadronisce dello 
suo predo. Ad ogno punto 
perso appare un condor sullo 
scnermo. 

IL COCCO RUBATO 

Pohstil 

Prezzo al pubblico 
L. 55.000 

Dovete o~solutomente evitare 
che le scimmie s1 impodront. 
scono delle noci dt cocco. Per 
conquistare il punto basto 
colpire le scimmie nel mo­
mento in cui arrivano in cimo 
oll'olbero, se invece le scim· 
mie si impadroniscono delle 
noci, si perde il punto. Ad 
ogni punto perso appare uno 
scimmia sullo schermo. 

LA GRANDE FUGA 

Polisttl 

Prezzo al pubbllco 
L. 55.000 

Il prigioniero St deve muove­
re in modo do non essere 
cotturoto dalle guardie che 
compaiono nelle file superio­
ri ed inferiori. Si se!:!no un 
punto quando il p~igoon iero 
riesce od evadere dallo pri­
gione attraverso lo porto 
aperto; quando i l carceralo 
viene però catturato dol 
secondino, si perde un punto. 



BANANA SBANG 

Polislil 

Prezzo al pubblico 
L. 55.000 

Lo spazzino si muove sullo 
schermo offònnondosi o 
spozzore vio le bucce di ba­
nano. Per conquistare il pun­
to occorre spazzare via le 
bucce di banano per fare in 
modo che il rossonle non Cl 

metto sopra i piede e scivoli; 
si perde invece il punto quan­
do il passante scivolo sullo 
buccio e code. 

L'ACCHIAPPA FRlnELLE 

Muovele il cameriere o de­
stro ed o sinistro sullo scher­
mo per fargli prendere le frit­
telle lonciolegli dal cuoco e 
servirle ol cliente. Quando lo 
frittella viene servito senza 
intoppi al cliente, si conquisto 
un punto, mo lo si perde 
quando il giocatore non rie· 
sce od offerrore lo frittella ol 
volo. 

Poli stil 

Prezzo al pubblico 
l . 65.000 

La gallinella Chicky Woggy è 
una campionessa di prolifici· 
tà: con le uovo che depone in 
continuazione lento di riem­
pire il labirinto in cvi si svol­
ge questo gioco, ostacolato 
però nel suo lentotivo do un 
famelico lupo coltivo che ten· 
lo di divorarlo; cercate di 
evitare di finirgli nello sto­
macai 

Pol istil 

Prezzo al pubblico 
L. 85.000 

Un cacciatore di diamanti 
cerco di raggiungere il •dia­
monle perso• affrontando 
pericoli di ogni genere: i 
mossi che gli piovono incon· 
tra, le acque burrascose di un 
fiume, le maledizioni degli 
stregoni, gli ossolli di un ele­
fante e di un leone affamato, 
il veleno dei serpenti. lmpa· 
dronitevi dell'ascia magica 
per superarli! 

CHICKY WOGGY 

Polisti! 

Prezzo al pubblico 
l . 110.000 

Lo gallinella Chicky Woggy è 
una campionessa di prolifici­
tà: con le uova che depone in 
conlinvozione lenla di riem­
pire il labirinto in cui si svol­
ge questo gioco, ostacolata 
però nel suo tentativo do un 
famelico lupo coltivo che ten· 
la di divorarla; cercate di 
evitare di finirgli nello sto­
maco! 

DRAGON CASTLE 

Polisti! 

Prezzo al pubblico 
L. 110.000 

Due intrepidi spadaccini si 
affrontano in un duello all'ul­
timo sangue durante la notte. 
Sullo sfondo una damigella 
in pericolo, imprigionato nel 
costello, reclamo il vostro 
aiuto, mo un terribile drogo 
fiommeggionle monto uno 
guordio assiduo ol portone. 
Possibilità di affrontare il 
gioco con due velocità. 
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BASEBALL EXPLORER 

Polistil 

Prezzo al pubblico 
l . 55.000 

Questo videogioco a cristalli 
liquidi riproduce fedelmente 
quello che è considerato lo 
sport nozionale omericono: il 
baseball. Piazzato sul monte 
di lancio il lonciotore si op· 
presto a lor partire la pollo 
verso lo vostro postazione. A 
voi far girare la mazzo e cer­
care di raggranellare più 
punti possibile. 

WILD MAN JUMP 

Polisti! 

Prezzo al pubblico 
L. 110.000 

Un brutale e perfido scim­
mione ho rapito lo biondo fi­
danzato di un uomo baffvtis· 
simo, il protagonista di qve· 
sto gioco. Tocco a le farlo ri· 
salire fino in cimo alla man· 
togna, arrampicandosi svi 
tronchi ed evitando nel con· 
tempo le ruote che !illi corro­
no incontro. Solo giungendo 
sullo vetta si potrà salvare la 
fanciullo. 
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ASSALTO ALLA BANCA 

Polisti I 
Prezzo al pubblico 
L. 85.000 

Suona l'allarme olla banco: il 
vicesceriffo deve ottrovecsore 
lo strodo affrontando mille 
pericoli, per poi ingaggiare 
uno furioso sporotorio con i 
rapinatori. Attenzione o non 
colpire il direttore della' bon· 
co: inseguite il bandito che 
fugge dallo città, raggiunge· 
telo e bloccatelo o suon di 

ALIEN CHASE 

TomySebino 

Prezzo al pubblico 
l. 138.000 

Gioco spaziale per due per· 
sane, con schermo e comandi 
doppi. Un'owincente botto· 
glia contro gli alieni che si 
svolge nei cieli di mondi sco­
nosciuti, contro nemici miste­
riosi che cercano di evitare lo 
cottura e l'imprigionamento 
nelle basi fortificate. Metterò 
o duro prova la vostro abi­
lità. 

CALCIO WORLD CUP 

Tomy Sebino 

Prezzo al pubblico 
l. 92.000 

Lo pollo si muove sul campo 
a secondo dei tosti schiaccio· 
ti: in avanti, o sinistra, o de· 
stro. Un tosto serve per lo di­
feso. Sano possibili spettoca· 
losi contropiede; il goal viene 
segnalato acusticamente e vi­
sivamente. Il conteggio dei 
punti realizzati è automatico. 

RAMBLER 

Tomy Sebino 

Prezzo al pubblico 
L. 125.000 

Scopo del gioco è quello di 
guidare lo vostro astronave 
allroverso quattro scenari 
fantastici popolati do città 
fortificate, meteori ti da scan­
sare, missili e UFO nemici da 
attaccare e distruggere, sta­
zioni di rifornimento di cor· 
bvrante da colpire. L'obietti­
vo finale è lo distruzione del­
lo fortezza nemico. 

- ----· ""l. , .. 

PUCKMAN 

TomySebino 

Prezzo al pubblico 
L. 125.000 

Il gioco consiste nel guidare 
il Pvckmon, l'eroe della no· 
stra owentura, attraverso i 
tortuosi percorsi del lobirinto, 
in modo da consentirgli di 
mangiare il maggior numero 
possibile di esche, di stelle 
dispensatrici di super-paten· 
za, di ciliegie e di bellicosi 
mostri. Lo lotta si svolge per 
schemi successivi. 

FIP LUPIN 

Tomy Sebino 

Prezzo al pubblico 
L. 125.000 

rabilità di lvpin è messo a 
dura prova: pistola in pugno, 
deve arrivare olla cassaforte 
superando gli ostacoli disse· 
minati in tre stanze diverse. 
Nella prima deve imposses­
sarsi di tre chiavi, evitando i 
fantasmi ; nella seconda i fan­
tasmi sono più numerosi; nel· 
la terzo lvpin incontro altri 
ostacoli imprevisti. 

LCD3D 
PLANET ZEON 

TomySebino 

Prezzo al pubblico 
L. 84.000 

Siete completamente calati 
nello schermo luminoso e co· 
loroto per vivere un'ovventu· 
ra incredibile, in mondi sco­
nosciuti e veramente Iridi· 
mensionali. Gli effetti sonori 
accompagneranno ogni va· 
stra azione ma potrete anche 
azionare il silenziatore e 
combattere lo vostro botta· 
glia nel silenzio più assoluto. 



MELCHIONI: 
IL TUO FORNITORE DI FIDUCIA CHE HA TUTTO PER IL 
SETTORE DELLO HOME COMPUTER E DEL VIDEOGIOCO 

Le cassette universali con due grandi giochi 
ciascun~ per ATARI®, Commodore®, VIC 20 e 64, 
ColecoVision e per molti altri videogame e home 
computer. 

llU SC-3000 
Il sorprendente Home Computer che è prima di 
tutto un vero computer e poi anche uno splendido 
videogioco. 

WIC8. 
I comandi universali per giocare meglio con tutti i 
videogiochi e home computer. Si accoppiano 
direttamente con A TARI® e con Commodore® VIC 
20 e 64. Sono i comandi universali più diffusi degli 
Stati Uniti. 

llU Software 
I programmi Qioco di maggior successo creat i da 
SEGA per i videogiochi a gettone (Star Trek, 
Buck Rogers, Congo Bongo, eccetera) ora in 
versione per ATARI®, Commodore®, VIC 20 e 64, 
IBM PC®, Appie®, llE. 

concessionaria 
per l'Italia 
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RACING COCKPIT 

TomySebino 

Prezzo al pubblico 
l . 80.000 

Prendi posto dietro il volente 
dello tuo outo turbo. Uno 
sguordo olio schermo ... Ecco, 
lo vio è libero. Puoi accende· 
re il motore e le luci. Freccio 
o sinistro, metti lo primo, oc· 
celero e cambio! Non perde· 
re di visto il contagiri e l'indi­
catore dello velocità. Hoi 
controllato il livello dello 
benzina? 

FIPKINGMAN 

Tomy Sebino 
Prezzo al pubblico 
L. 130.000 

Per solvore lo prigioniero, il 
covoliere dovrò salire sei 
pioni scovolcondo numerosi 
mostriciottali e ottroversonda 
tonte gallerie dove può esse: 
re in agguato lo mommo dei 
mostri. Solo olio quarto sco· 
loto riuscirò o colpire King 
con lo suo spada ed o salvo· 
re lo fonciullo del cuore. 

CAVEMAN 

Tomy Sebino 
Preuo al pubblico 
L. 125.000 

l'uomo delle caverne vo in 
cerco di cibo e trovo le uovo 
del dinosauro "sputo-fiom· 
me·, contro il quale si botte 
con astuzia per sottrargliele. 
Per evitore o suo volto di far· 
si rubore dol drogo oloto le 
uovo raccolte, il troglodita 
deve rimanere costontemente 
all'erto. 

BOMBMAN 

Tomy Sebino 
Pren o al pubblico 
L. 88.000 

Il vostro compito è quello di 
sottrarre Bombmon olle bom­
be che il Gronde Vecchio gli 
lancio doll'olto: per renderle 
innocue dovrete inzupparle 
d'acqua con l'estintore o con 
l'uso delle bocche d'incen· 
dio, oltrimenti cresceronno 
loro dei piedi e si trosforme· 
ranno in Dynaman copoci di 
inseguire e distruggere 
Boml:imon. 
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MEGACOLOR WHEELIE 

Tomy Sebino 
Prezzo al pubblico 
l. 88.000 

Uno movimentato corso in 
motocross. Guidate il super· 
centauro in modo che posso 
superare tutti gli ostacoli: il 
motociclista folle, bidoni, pie· 
coli fossi, pericolose vorogini 
sullo strodo, le bombe del 
bandito con elicottero o il 
corvo dispettoso. Non lascia­
tevi sfuggire i palloncini 
quando appaiono: volgono 
punti. 

MEGACOLOR MONSTER 
BURGER 

Tomy Sebino 

Preno al pubblico 
l . 88.000 

Volete sapere quanto mangio 
un drogo? Dipende dolio vo· 
stra obilitò nel guidarlo. 
Super Drogon, tenendosi lon­
tano doi mostri che lo inse· 
guono, deve ingoiare o più 
non posso homburgers, gelati 
e caffè; più lo fate mangiare 
e più punti guodognate. Pote· 
te accrescere il punteggio 
combattendo con fiamme, 
fuoco e fumo. 

MEGACOLOR MISTER 
GO 

Tomy Sebino 
Prezzo al pubblico 
L. 100.000 

Il goloso Mr. Go combatte i 
mostri che vogliono impedir· 
gli di mangiore ciliege e dol­
ci. Mr. Go uso polle bombo o 
speciali mele che, se ben lon­
ciote, possono distruggere 
ben 4 mostri in uno volto so· 
lo. Si può possore do uno 
scherno o quello su:cessivo 
solo dopo aver compiuto un 
impreso di particolare va­
lore. 

LCD 3D SKY ATTACK 

Tomy Sebino 

Prezzo al pubblico 
L. 84.000 

In un mondo fantastico e tri· 
dimensionale, Ira un espio· 
sione continuo ed ininterrotta 
di luci e di suoni, potrete con· 
durre uno grande battaglio 
spaziale contro l'invasione di 
meteoriti, UFO e s1roordinari 
esseri venuti dol cosmo. Il 
gioco è prowisto di un silen· 
ziotore per escludere gli ef­
fetti acustici. 

LCD 3D THUNDERING 
TURBOS 

Tomy Sebino 

Prezzo al pubblico 
L. 84.000 

Il teotro tridimensionale del­
l'azione è lo pista di un 
fomoso autodromo, dove il 
rombo dei motori provocato 
dai bolidi in cor~o Y.i forò 
provare l'ineguogliobde eb· 
brezzo dello velocilò. Potrete 
finolmente dimostrore agli 
amici le vostre capacità di 
piloto superando 4 differenti 
livelli di difficoltà. 

SHARK ATTACK 

Tomy Sebino 

Prezzo al pubblico 
L. 84.000 

lmplocobili gli squali nuotano 
minocciosi verso il vostro su· 
bocqueo che si difende, lon· 
ciondo le sue fiocine, in uno 
ovvincente lotto senzo respi· 
ro. lo profondità le dimen· 
sioni e 1 colori dello scenorio 
tridimensionole vi faranno 
colore completamente all'in­
terno di questo ovventuro, 
come gli effetti sonori. 

LCD 3D JUNGLEMAN 

Tomy Sebino 
Prezzo al pubblico 
L. 84.000 

Lo piccolo Cothy è in grove 
pericolo. l'Uomo dello giun· 
glo deve mettere o duro pro· 
vo tutto lo suo agilità e lo suo 
forzo per superare gli osta­
coli e i pericoli dello natura 
selvoggio e lrorlo in salvo. 
Voi potete tentare di guidare 
ol successo lo suo impresa. 4 
gradi di difficollò. 



Ve l'avevamo detto: le consolle non aumentano, anzi 
tendono a diminuire (di numero e di prezzo), sotto la 
spinta Incalzante degli home computer. 
Tuttavia dall'Annuario scorso a questo qualche novità c'è, 
e non da poco. 
Novità anche In senso, per così dire, negativo: l'anno 
scorso Il mercato hardware del videogiochi era dominato 
dal binomio Atarl-lntelllvlslon. 
Oggi sappiamo che In U.S.A. la Matte/ ha letteralmente 
"scaricato" tutto Il settore vldeogames, e /e sorti del 
marchio lntel/lvlsion sono tutt'altro che chiare (mentre la 
situazione In Italia è immutata e possono stare tranquilli 
gli lntelllvlslonlstl); tuttavia le ditte che producono 
software continuano a produrne per 9uesto sistema, 
poiché ne sono stati distribuiti tantissimi, e quindi c'è 
tantissima gente che richiede giochi nuovi. 
Atarl, la notizia è recente, non fa più parte del gruppo 
Warner - colosso americano nel mondo della 
comunicazione - ed è stata rllevata da una nuova società 
le cui Intenzioni, pare, sono di un grande rilancio. 
Il mercato Italiano, fortunatamente, non ha conosciuto 
eventi così strabillanti come sicuramente lo sono stati, sul 
plano economico e finanziarlo, quelli che hanno portato 
le due più grandi case di videogames a situazioni così 
critiche: tuttavia è chiaro che l'eco di questi 
sconvolgimenti si è fatta sentire anche qui, anche se Il 
pubblico - almeno a giudicare dalle lettere che 
quotidianamente pervengono a centinaia alla redazione 
di Videogiochi - non sembra preoccuparsene molto e 
continua, Indisturbato, a vldeoglocare. 
Un'avvertenza: /'espansione computer della base 
Co/eco Vis/on non si trova In questa sezione, ma in quella 
del computer. 
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GEMINI VIDEO GAME SYSTEM 
Consolle domestico per videogame su cartuccia 
Standard Alari VCS 2600. Funziono in collega­
mento diretto con un TV Color PAL. 
Comandi doppio funzione o levo e monopolo, 
con tosto di fuoco. 
Venduto con cartucce Wizord of Wor e Mouse 
Trop. 

Prez:z:o L. 249.000. 

INTELLIVISION 

Consolle domestico per videogame su cartuccia 
Standard lntellivision. Funziono in collegamento 
diretto con un TV color PAL. Comandi o disco 
con tastierino num·erico e quattro tasti di fuoco. 
Integrabile con lntelfivoice ed lntellivision Enter­
toinment Computer System (Music Synthesizer e 
Computer Keyboord) . Venduto con 3 cartucce 
sportive. Prez:zo L. 249.000. 

COLECOVISION VIDEO GAME 
SYSTEM 

Consolle domestico per videogame su cartuccia 
Standard Colecovision. Funziono in collegamen­
to diretto con un TV color PAL. Comandi o levo 
con tastierino numerico e due tosti di fuoco. Ven­
duto con cartuccia. Prez:z:o L. 249.000. 

ATARI VIDEO COMPUTER 
SYSTEM 2600 

Consolle domestico per videogame su cartuccia 
Standard VCS. Funziono in collegamento diretto 
con un TV color PAL. Comandi joystick e poddle 
con tosto di fuoco. Prez:z:o L. 249.000. 



LEONARDO 

Consolle domestica per videogame su cartuccia. 
Standard Leonardo. Funziona in collegamento 
diretto con un TV color PAL. Comandi a leva con 
tastierino numerica e due tasti di fuoco. 
Prezzo L. 1 50.000. 

PHILIPS VIDEOPAC 
COMPUTER G 7000 

Consolle domestico per videogame su cartuccia 
Standard Philips. Funziona in collegamento diret­
to con un TV color PAL. Tastiera incorporata e 
due comandi a levo con tasto di fuoco. 
Prezzo L. 165.000. 
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PHILIPS VIDEOPAC 
COMPUTER G 7400 

Consolle domestico per videogame su cartuccia 
Standard Philips. Funziona in collegamento diret­
to con un TV color PAL. Tasti era incorporata e 
due comandi o leva con tasto di fuoco. 
Prezzo L. 200.000. 

PHILIPS VIDEOPAC 
COMPUTER G 7200 

Consolle domestica per videogame su cartuccia 
Standard Phil ips. Monitor di 9" in bianco e nero 
incorporato. Funziono anche in collegamento 
con un te!evisore o colori munito d i preso scort. 
Tastiera incorporata e due comand i a leva con 
tasto di fuoco. Prezzo L. 300.000. 

;vECTREX 

Consolle domestica per videogame su cartuccia 
Standard Vectrex. Schermo verticale incorporato. 
Pannello comandi con quattro pulsanti concavi 
ed una leva di comando autocentrante a 360°. 
Venéluta con cartuccia Mine Storm. Prezzo 
L. 499.000 (incluso l'hand control ler) 



SISTEMA COLECOVISION 

Modulo di espansione n. 1 : 
convertitore Atari 
Consente di utilizzare le cassette software Alari sulla 
consolle CBS Colecovision. Basto inserire lo spina del 
convertitore Alari tramite l'interfaccia a moduli di 
espansione ed il possessore di un CBS Colecovision 
avrò o disposizione l'intero collezione delle cossetle 
Alari VCS. 
Lire 169.000 

Modulo di espansione n. 2: guida 
Turbo 
Consente di guidare effettivamente il veicolo che com­
pare sullo schermo televisivo. È formato da un volante, 
un cruscotto ed un pedale dell'acceleratore. Presto sa­
ranno disponibili molti ~iochi che impiegheranno il mo­
dulo di guido Turbo. Cassetta omaggio. 
l . 145.000. 

Colecovision Roller Controller 
Comando a sfera rotante, P.ermette un comando gioco 
su 360°. Compatibile con ti sistema ColecoVision e il 
computer Adam è venduto con la cartuccia Slither. 

Prezzo L. 160.000. 

SISTEMA VCS 
Supercharger Starpath 
Il Supercharger si inserisce sulla base Alari al posto di 
uno cartuccia convenzionale. Un cavo proveniente dal 
Superchorger va inserito nello presa-cuffia-monitor di 
un qualsiasi lettore di cassette o nastro. Aumenta la 
potenza di gioco della base Alari VCS moltiplicandolo 
49 volte. il prezzo, inclusa la cassetta "Phoser Potrai", 
è di L. 95.000. 

SISTEMA PHILIPS 

Scacchi modulo C 701 O 

Questo speciale modulo abbinato alla vostro consolle 
trasforma lo schermo del televisore in uno perfetto 
scacchiera, mentre il computer fungerò do vostro anta­
gonista, permettendovi di scegliere tra sei diversi livelli 
ai abilitò. 

Lire 200.000. 



SISTEMA INTELLIVISION 

lntellivision music synthesizer 

Tastiera musicale con 49 tosti identici, per tocco e di­
mensione, o quelli di un organo per rendere più facile 
applicare ciò che si è imporoto con lntellivision su un 
vero pianoforte o su un vero organo. Insieme al Com­
puter Adoplor, lo tastiera divento un sintetizzatore poli­
fonico o sei voci. Un esclusivo sistemo di rappresenta­
zione audio-video rende facilissimo per tutti imparare 
o leggere lo musico, o comporre le proprie melodie e 
persino o suonare le musiche preferite. 
Lire 199.000 

.......-: 

C 7420 Modulo basic 

Modulo di espansione Microsoft Bosic adotto solamen­
te al Videopoc G 7400-Microprocessore Z 80-Grofico 
od alto risoluzione 320 X 230 v (pixel) - Memorie: 
ROM 17K (16 + 1), standard mox RAM 22K/22K, user 
standard RAM l 4K (disponibile per la gestione del pro­
gramma), video RAM 8K-colori 8-Linee x caratteri li­
nee 23 x 40 - Generatore di suono incorporalo 9 ton i 
- Interfaccia Registratore o cassette audio velocità di 
registrazione programma 1200 bit/ sec. - Manuale, 
corso di programmazione, raccolto di quattro pro­
grammi in omaggio. 
Lire 250.000. 

lntellivision computer keyboard 

Tastiera simile o quello di uno macchino do scrivere. I 
49 tosti permettono di utilizzare tutt i i carotieri alfabeti­
ci e numerici, simboli grafici e varie funzioni. Doto che 
il popolarissimo linguaggio BASIC ne è porte integran­
te, l'lntellivision Entertoinment Computer System può 
essere programmato faci lmente per tulle le funzioni di 
un sofisticato home computer. Svolge inoltre l'esclusivo 
ruolo di "game computer" poiche è dotato di un com­
pleto set d i istruzioni per. lo gestione riprogrammato 
delle figure animate contenute nei cortridge lntell ivision 
e compatibili . 

Lire 249.000. ~-~:-::::.::: 

I ntel I ivoice 

··········G •••••••••••oo o••••••••••_. -·········o-

lntel livoice è un terminale parlante che aggiunge lo 
dimensione dello voce umano oi giochi lntellivision; 
basto inserirlo al posto delle cassette nello consolle. I 
giochi contenuti nelle speciali cassette lntellivoice par­
lano italiano con voci maschili e femminili , reagendo 
immediatamente olle diverse situazioni di gioco. 
Lire 99.000. 



Super Action Controller Set 
Per i possessori di base ColecoVision e computer 
Adom, permette di giocare fino o 4 giocatori contem­
poraneamente. Ogni comando ho un joystick 8 direzio­
ni impugnatura anatomico; uno speed roller per au­
mentare o diminuire lo velocità; quattro grilletti che 
muovono quattro diversi oggetti su llo schermo e uno 
tastierino o 12 tosti che permette di selezionare il gio­
co. Venduto con cartuccia Rocky. 

Prezzo L. 160.000. 

Point master Quik-stik 

Quik-stik è, per voi che possedete uno base lntellivi ­
sion, uno strumento ind ispensabile che consente di con­
troll?re i.I gioco così bene come con un perfezionatissi­
mo 1oyst1ck. 
Prezzo: Lire 29.000 

Spectravideo quickshot Il 

Un joystick do competizione dotato di doppio pulsante 
di fuoco posizionato sullo sommità dello levo. Disposi­
tivo di outo-fire che permette un fuoco continuo, impu­
gnatura anatomico e possibilità di applicare allo base 
delle ventose per assicurare saldamente al piano di 
gioco l'intero comando. 
Prezzo: Lire 32.000 I 

Fire Control 

Il Fire Control emette uno scarico di fuoco rapido in 
stretto relazione allo velocità di gioco. Per azionarlo 
premete il pu lsante, che uno volto ri lasciato interrom­
perà l'azione. 
Prezzo: L. 29.000 

Point master competition ioystick 

Per i possessori d i basi Alari 2600, computer Alari 400/ 
600/800, Gemini e Commodore Vic-20 che partecipano 
o competizioni. 
Prezzo: L. 39.000 

Wico command contrai track ball 

Lo sfera di comando Track Bo ll vi offre libertà di movi­
mento su 360° in un infinito numero di posizioni. Con­
trollo inoltre lo velocità dell'oggetto sullo schermo. 
Prezzo: Lire 103.500 



Wico Keypad Joystick 
Per i possessori di base ColecoVision e computer 
Adorp, ho uno tastierino di 12 tosti per le opzioni, im­
pugnatura leggero e maneggevole o 8 direzioni e dop­
pio pu lsante di fuoco. 

Prezzo L. 64.000. 

Wico command control red ball 

L'impugnatura o sfera rende estremamente manegge­
vole questo joystick, pure dotato di due pulsanti di spa­
ro, uno sulla sfera, l'altro sulla base. I gommini a ven­
tosa sullo base lo rendono molto stabile per l'uso da 
tavolo. . 
Prezzo: Lire 58.500 

Wico command control three way 
ioystick 

Wico Super Three - I 
Way Joystick 
Joystick a 4 o 8 direzioni, offre tre diverse impugnature 
e doppio pulsante di fuoco. Per Atori 2600, Gemini, 
computer Atari 400/800 e CBM 64. 

Prezzo L. 64.000. 

Wico command control ioystick 

Due pu lsanti di fuoco, base compatto, levo preciso 
grazie ai microswitch dello serie Commond Control, 
identici a quelli dei comandi professionali offrono una 
sensazione di completo controllo del gioco. Come tutti 
gli altri comandi Commond Control anche il joystick è 
leggero per consentirvi ore di gioco in assoluto relax. 
Prezzo: Lire 58.500 

È identico al joystick mo offre in più ben tre diverse 
impugnature per ogni esigenza e preferenza di gioco. 
Doppio pulsante di sparo. 
Prezzo: Lire 64.000 

Wico "the boss" 

Manopola anatomica per garantire la preso più sicuro. 
Strutturo robusto con base dotata di appoggi antiscivo­
lo. Il comando speciale per videogomes più venduto 
negli Stati Uniti . 
Prezzo: Lire 39.000 

Wico command control power grip 

L'impugnatura ergonomico rende perfettamente funzio­
nale questo comando dotato di due pulsanti di sparo, il 
primo sullo base, il secondo sulle sommità dello levo. 
Prezzo: Lire 39.000 



ACTIVISION 
MIWA TRADING 

MARCHE & 
DISTRIBUTORI 

MILANO FIORI - STRADA N. 7 
PALAZZO T 20090 ASSAGO Ml 
ATARI 
ATARI INT. 
V.LE DELLA LIBERAZIONE 18 
20124 MILANO 
BANDAI 
BANDAI ITALIA 
VIA VERCELLI 9 28040 
MERCURAGO DI ARONA NO 

CASIO 
DITRON 
V.LE CERTOSA 138 20156 MILANO 

COLECOVISION 
CBS ELECTRONICS 
VIA AMEDEI 9 20123 MILANO 

EPYX 
CBS ELECTRONICS 
VIA AMEDEI 9 20123 MILANO 

HOMEVISION 
MINI MINIERA 
VIA M. PEANO 19 12100 CUNEO 

IMAGIC 
AUDIST 
MILANO FIORI - PALAZZO N. 1 
20090 ASSAGO Ml 

INTELLIVISION 
MA TTEL ELECTRON ICS 
VIA V. VENETO 
29040 OLEGGIO CASTELLO NO 

LEONARDO 
LINEA GIG 
VIA DANUBIO 14 
50019 OSMANNORO Ml 

NINTENDO 
OTO 
L.GO DE DOMINICIS 7 
00159 ROMA 

NOVAG 
DITRON 
V.LE CERTOSA 138 20156 MILANO 

PARKER 

PHILIPS 
P.ZZA IV NOVEMBRE 3 
20124 MILANO 

POINT MASTER 
AUDIST 
MILANO FIORI - PALAZZO N. 1 
20090 ASSAGO Ml 

POLISTIL 
POLISTIL 
VIA CHIOSTERGI 15 20153 MILANO 

SEGA 
MELCHIONI 
VIA P. COLLETTA 37 20100 MILANO 

SPECTRA VISION 
CARRERE-DOMOVIDEO 
VIA TACCHI 1 38068 ROVERETO TN 

STARPATH 
TELEGAME RUGGERI 
VIA MATILDE DI CANOSSA 22 
00162 ROMA 

TELESYS 
GBC 
V.LE MATTEOTTI 66 

84 

20092 CINISELLO BALSAMO Ml 

TIGERVISION 
CARRERE-DOMOVIDEO 
VIA TACCHI 1 38068 ROVERETO TN 

TOMY-SEBINO 
TOMY-SEBINO 
VIA KENNEDY 52 
25033 COLOGNE BRESCIANO BS 

V ET RE X 
MB ITALY 
MILANO FIORI - STRADA N. 2 
PALAZZO CL 20090 ASSAGO Ml 

X O NO X 
MELCHIONI 
VIA P. COLLETTA 37 20100 MILANO 

WICO 
MELCHIONI 
VIA P. COLLETTA 37 20100 MILANO 



Metro Import-Divisione Informatica 

l a METRO IMPORT nell'ambito della sua organizza­
zione, sempre a/l'avanguardia e in continua progressiva 
evoluzione sia qualitativa che tecnica, è in grado di 
fornire ai propri clienti: 

• Una serie di home computers fra i più qualificati con 
i relativi accessori, software applicativi su cartridge, su 
nastro o su disco. 

•Persona/ computers e periferiche con assistenza hard­
ware da parte di personale specializzato. 

• Videogiochi 

• Assistenza software sia su pacchetti applicativi stan­
dard (contabilità, fatturazione, magazzino, paghe e 
stipendi) che per procedure personalizzate f scientifi­
che e gestionali). 

• leasing finanziario. 

Ogni realizzazione, dopo un accurato studio e sopral­
luogo, verrà consegnata "CHIA VI IN MA NO". 

ROMA: 
Via Donatellor37 - Tel. 3607600 

Eiindair-
(:: cammadare 

appia 
--- .---- -- - ---- ---- - ---- - - ----------- ·-

EPSON 
SEIKOSHA 

ATARI 
(COI ECO) 
Ed.JACKSON 

-4 
m 
o z 
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AffIOA I TUOI OATI 

10 J disk 

~sott 
CEDOLA DI ORDINAZIONE OFFERTA DISCHETTI 

Do compilare e spedire in busto chiuso o 
J. soft - vio Rosei lini, 12 - 20124 Milano 

T el. 02/6888228 - 683797 . 6880841 - 6880842 . 6880843 

Ordino 1 seguenti dischetti, in confezione do 1 O pezzi cod., per un importo 
lotole di L ........... IVA e spese di spedizione incluse. 

N ........ dischetti (minimo 1 O e multipli di I O) 

Conianti ollegoti 

Assegno ollegoro n° ............ . 

Ho spedito l'impone o mezzo voglio postale 

Ho versoio l'imporlo sul CCP n° 19445204 inteslolo o J. soft - Milono 

Pogherò in contrassegno ol pos11no al ricev1men10 deo dischetti 

Nome .. . ......•... •.............................. ...... ..................................... . 

Cognome .................................................. . .... ...... .... . .............. . 

Vio ........ .. . .................... •............................................................ 

CAP ... .. .. . . . . . . . Città . .. . .. . . . . . .... . . . . . . . . . . . . . . . . . . • . . . .. . Prov. . ... ....... . 

Se richiesto fotluro - codice fiscole ................................................. . 

Doto .................... Firmo 

Offerto valido solo per l' ltolio. 



Possiamo ben dirlo: qui viene il piatto forte 
del/' Annuario, per quanto riguarda le novità e per chi 
ama l'hardware: 20 computer, o giù di lì, quasi tutti nuovi. 
Ce n'è per tutti i gusti, e per tutte le borse. 
A proposito di borse, parliamo di prezzi: oggi il computer 
da famiglia costa mediamente una cifra compresa Ira il 
mezzo milione e il milione tondo tondo. La cifra aumenta, 
e non di poco, se si vuole usare il computer per lavoro, 
perché allora cl vuole anche il floppy disc (dei modelli 
presentati solo /'Appie li lo incorpora, e infatti costa più di 
due milioni) e la stampante. In questo senso c'è solo 
I' Adam che offre tutto già incluso, ma anche qui, consolle 
Colecovislon compresa, si sfiorano i due milioni. 
E pensare che c'è ancora il vecchio buon Sinclair ZXB1 che 
costa appena un po' più di centomila lire. 
Ma c'è anche, ed è entrato all'ultimissimo momento, lo 
Spectrum 48k con la tastiera del QL. 
Il computer che ha avuto più successo nel/'84 è il 
Commodore 64, che, guarda caso, si colloca proprio in 
quella lascia di prezzo che abbiamo indicato. 
Veniamo alle prestazioni: è stato presentato un nuovo 
standard internazionale elaborato dalla Microsoft (la 
nmamma" del BASIC) che sembra proprio riassumere le 
prestazioni medie di un buon home computer odierno: 
ampia memoria operativa (sui 32k), media memoria 
utente (32k, ma espandibili), grafica a media risoluzione, 
8 o 16 colori, tastiera sempre più vicina a quelle 
professionali, generatori di suono versatili e polifonici. 
Oggi una RAM di 64k si può dire normale, e fra breve lo 
standard sarà rappresentato dai 12Bk: ma con gli usi 
domestici, anche se professionali, di un computer non c'è 
più motivo di spingere sull'acceleratore della RAM, 
perché tutto ciò che supera i 48 è Indubbiamente utile ma 
non così Indispensabile. Piuttosto dovete guardare alla 
memoria di massa, alla gestione degli archivi, alla 
disponlbllltà di software e di linguaggi ad alto livello. 
C'è di che essere soddisfatti: confrontate, se potete farlo, 
Il numero passato del/' Annuario e questo: sembra di 
essere dieci anni dopo, e Invece non è passato neppure 
un anno. · 



ZX SPECTRUM, 
TASCABILE 
PORTATILE 
OPPURE HOME? 

In Europa è stato l'unico computer in 
grado di frenare l'invasione Commo­
dore; fabbricato in Inghi lterra, non as­
somiglia a nessuno se non alle sue 
imitazioni. 
t u·na sua caratteristica quella di esse­
re diverso in ogni cosa: dal Basic co­
struito in casa Sinclair, alla tastiera 
multifunzione in gommo, alle memorie 
di masso a microdrive. 
t stato per molto tempo il computer 
con il miglior rapporto prezzo presta­
zioni, ora la sua gloria viene intaccata 
dai numerosi nuovi arrivi dello cate­
goria home. 
Sarà però ben difficile che qualcuno 
riesco o raggiungere lo suo ormai va­
stissimo dotazione di software. 
Molto particolari gli ormai famosi mi­
crodrive, ovvero dei microscopici na­
stri magnetici interamente gestiti dal 
computer che sostituiscono i costosi 
drive per dischi magnetici. 
Gestisce colori e grafica e per il suo­
no ha un piccolo altoparlante incor­
porato. 
Può utilizzare un normale registratore 
audio come memoria di massa. 
Sempre con microprocessore Z80 c'è 
anche il fratello minore (anche se più 
vecchio): lo ZX81 , tastiera o membra­
na ed un prezzo che non teme con­
fronti. 

Casa produttrice: Sinclair Research 
Casa distributrice: Rebit (GBC) 
Modello: Spectrum 
Tastiera: Qwerty gomma 
Microprocessore: Z80 
Linguaggio: BASIC Sincloir 
Memoria di massa: cassetta 
non compresa 
Anno di presentazione: 1982 
Memoria RAM: 16-48 kB 
Memoria ROM: 16 kB 
Colori: 8 
Grafico: 256x 196 
Testo: 32x22 
Generatori di suono: 1 
Ottave: 6 

SPECTRUM + 
Recentissima novità - la 
commercializzazione dovrebbe 
iniziare proprio nei giorni di uscito di 
questo Annuario - lo Spectrum + è in 
tutto e per tutto uguale allo Spectrum 
48k, ma possiede l'invidiabile tastiera 
del Sinclair QL, tuttora assente dal 
mercato italiano. In questo modo si 
colma la principale lacuna dello 
Spectrum, ossia lo mancanza di una 
vera tastiera. 
Le funzioni sono per il resto identiche 
a quelle dello Spectrum. Il prezzo, per 
ora non ufficiale, dovrebbe essere 
superiore di l 00.000 lire al prezzo 
del lo Spectrum 48k. 

Prezzi 
ZX81 L. 118.000 
ZX Speclrum (16 Kbyte) L. 398.000 
ZX Spectrum (48 Kbyte) L. 499.000 
ZX Microdrive L. 199.500 
ZX lnterfoce 1 L. 199.500 
ZX lnterfoce 2 L. 95.500 
2 cartucce per micradrive L. 45.000 



Enciclopedia di Elettronica e Informatica 

.J I temi affascinanti della civiltà 
del computer, gli sviluppi del­
la società tecnologica in un 

opera creata per capire e affron­
tare il micromillennio. 

vità del nostro tempo e prepararsi 'in sole 30 settimane 
a quelle del futuro prossimo ven- una splendida opera per la vostra 
turo. biblioteca: 

/ L'enciclopedia giovane e pratica, 
che nasce dai progressi della ri­
cerca, che parla il linguaggio 
chiaro e conciso della "bit gene­
ration". 

In edicola 
60 dispense 
30 appuntamenti settimanali 
con gli esperti JACKSON e i 
tecnici TEXAS INSTRUMENTS 

l to strumento base per chi studia, v'Ogni settimana: 
per chi lavora, per chi vuol vivere 56 pagine di elettronica, 
da protagonista le affascinanti no- informatica e comunicazioni. 

GRUPPO 
IDITORIAU 
IACKSON 

In oollabo<azlone con Il 
Laarning Center 

TEXAS INSTRUMENTS 

7 prestigiosi volumi 
1600 pagine complessive 

700 foto e 2200 
' disegni a colori 

l 
e: 



COMMODORE 
CONTRO 
COMMODORE? 

Dopo qualche anno d i dominio incon­
trastato nel settore home, i suoi con­
correnti iniziano ad innervosirsi ed è 
forse per fronteggiare questi attacchi 
che la Commodore sia lanciando due 
nuovi home. 
A fianco degli ormai noti CBM64 e 
VIC20 arrivano il C264 ed il (364; ri­
spettando le tradizioni della famiglia, 
i nuovi arrivati non sano compatibili 
né tra di loro, né con i predecessori. 
Rimane onche la versione portatile del 
CBM64: il 64 Executive con un drive 
ed un monitor a colori incorporati. 
Con i due nuovi computer viene pre­
sentala anche una nuova linea di peri ­
feriche (compatibili con lutti e cinque i 
computer) fra cui tre diversi tipi di 
stampante: a colori, a matrice di punti 
e a margherita. 
Completamente nuovo il sintetizzatore 
di voce e di suono, mentre più preve­
dibili sono il registratore o cassette ed 
il monitor a colori. 
Ma anche nello precedente linea di 
periferiche si può notare un nuovo 
arrivo: una stampante plotter o 4 co­
lori . 

Prezzi 
C16 L. 289.100 
Plus 4 L. 1.150.500 
CBM 64 L. 737.500 
64 Executive L. 2.285.000 
Stampante plotter 1520 L. 442.500 
Registratore dedicato L. 141.600 
Floppy Disk Drive L. 743.400 
Monitor o colori L. 814.200 
Cartuccia 3K RAM VIC 20 L. 57.820 
Cartuccia 8K RAM VIC 20 L. 88.500 
Cartuccia l 6K RAM VIC 20 L. 147.500 

Coso produttrice: Commodore 
Coso distributrice: Commodore Italia 
Modello: VIC 20 
Tastiera: Qwerty 
Microprocessore: 6502 
Linguo!lgio: BASIC Commodore 
Memoria di mosso: coss./dischi non comp. 
Anno di presentazione: 1981 
Memoria RAM: 5 kB 
Memoria ROM: 20 kB 
Colori: 8 
Grafico: 176x 158 
Testo: 22x 23 
Generatori di suono: 3 
Ottave: 3 



Casa produttrice : Commodore 
Casa d istributrice: Commodore Italia 
Modello: CBM 64 
Tastiera: Qwerty 
Microprocessore: 651 O 
Linguaggio: BASIC Commodore 
Memoria d i massa: cass./dischi non comp. 
Anno d i presentazione: 1983 
Memoria RAM: 64 kB 
Memoria ROM: 20 kB 
Colori: 16 
Grafica : 320 x 192 
Testo: 40x 25 
Generatori di suono: 3 
Ottave: 9 

Caso produttrice: Commodore 
Coso d istributrice: Commodore Ital ia 
Modello: 64 Executive 
T ostiero: Qwerty 
Microprocessore: 651 O 
Linguaggio: BASIC Commodore 
Memoria d i masso: disco incorporato 
Anno di presentazione: 1983 
Memoria RAM: 64 kB 
Memoria ROM: 20 kB 
Colori : 16 
Grafico: 320 x 200 
Testo: 40x25 
Generatori d i suono: 3 
Ottave: 9 

Casa produttrice: Commodore 
Casa d istributrice: Commodore Ital ia 
Modello: Plus 4 
Tastiera : Qwerty (67 tasti) 
Microprocessore : 7501 
Linguaggio: BASIC CBM 3.5 

Monitor 
Memoria d i mosso: cassette/ d ischi 
Anno d i presentazione: 1984 
Memoria RAM: 64 kB 
Memoria ROM: 32 kB 
Colori: 121 
Grafica: 320x 200 
Testo: 40x 25 
Generatori d i suono: 2 
Ottave: N.C. 

Casa produttrice: Commodore 
Coso d istributrice: Commodore Ital ia 
Modello: Cl6 
Tastiera: Qwerty 66 tosti 
Microprocessore: 7501 
Linguaggio: BASIC Comm. 3.5 monitor 
Memoria d i mossa: cassette/ d isc d rive 
Anno d i presentazione: 1984 
Memoria RAM: 16 kB · 
Memoria ROM : 32 kB 
Colori: 121 
Grafica: 320x 200 
Testo: 40 x 25 
Generatori di suono: 2 
Ottave: N.C. 



AT ARI SOOXL, 
LA POTENZA DI QUATTRO CERVELLI 

Un sistemo hardware/software tra i 
più completi, si presento con uno linea 
moderno ed uno tastiera di ottimo 
qualità. 
La caratteristico che distingue questo 
home è lo presenza di ben tre circuiti 
integrati appositamente costruiti: 
- ANTIC è un microprocessore che si 
occupa dello gestione dello schermo, 
con 11 modi aiversi, e dei canali di 
input output. 
- POKEY gestisce il suono (attraverso 
l'altoparlante del televisore) e control­
la lo stato delle porte per i vari con­
troller (joystick, paddle ecc.). 
- GTIA dedicato alla grafica. 
Ma il vero e proprio cervello del siste­
mo è il classico 6502, un microproces­
sore ideale per chi si accosta per la 
prima volta alla programmazione in 
assembler. 
Le periferiche principali del 800XL so­
no tutte collegate alla stessa presa, sul 

Coso produttrice: Alari 
Coso d istributrice: Atori ltolio 
Modello: 800Xl 
Tostiero: Qwerty 62 tosti 
Microprocessore: 6502 
linguaggio: Alari BASIC 
Memoria di mosso: coss./dischi non comp. 
Anno di presentazione: 1983 
Memoria RAM: 64 kB 
Memoria ROM: 24 kB 
Colori: 256 
Grafico: 320x192 
Testo: 40x 24 
Generatori di suono: 4 
Ottave: 3.5 

retro dello macchino, con un sistemo o 
bus che non pone limiti teorici al nu­
mero di periferiche collegabili. 
Due tipi di memorie di mosso: regi­
stratore doti con cassette audio nor­
mali e drive per dischetti da S"l / 4 con 
sistemo operativo Atori. 
Sono due anche le stampanti: la prima 
indicato per applicazioni di word pro­
cessing con possibilità di scrivere su 
fogli singoli; la secondo a quattro co­
lori con funzione di plotter su rullo di 
carta normale. 
Per gli appassionati di grafica è in 
vendita una touch tablet di facilissimo 
uso, con un programma su cartuccia 
creato per l'occasione. 
Infine, per le applicazioni più spinte, 
1'800XL può entrare nel mondo del 
CP/M con un modulo contenente il mi­
croprocessore Z80 a 4 MHz e 64 Kby­
te di RAM. 

Prezzi 
Atori 800Xl L. 706.820 
Registratore doti L. 139.240 
Disk Drive L. 696.200 
Stomponte o colori L. 448.400 
Stampante letter Quolity L. 649.000 
Touch Toblet L. 199.420 

SHARP MZ700, 
L'UTILITARIA, 
LA FAMILIARE E 
LA SPORTIVA 

Sono tre le versioni di questo home, 
poco rivolto al gioco, ottimo per lo 
studio ed interessante in generale per 
la fomi$1ia. 
Dà subito l'idea di essere ben costrui­
to, si presenta con una tastiera d i buo­
na qualità, con 5 tasti funzione, 2 tosti 
di controllo dell'editing e quattro co­
modi tasti per il controllo del cursore. 
Ha la particolarità di non avere l'in­
terprete Basic residente su ROM, per 
cui alla accensione ci si trova sotto il 
controllo di un programma monitor 
che dispone di otto comandi ed è mol­
to utile a chi programma in linguaggio 
macchina. 
Comunque l'interprete Basic è facil­
mente caricabile da una normale cas­
setta. 
Il modello base (MZ71 l, l'utilitario) è 
difficilmente reperibile, mo è pur vero 
che è molto più interessante il modello 
intermedio (MZ721) che è identico al 
precedente fotto eccezione per il regi­
stratore che è incorporato. 

SC-3000, 
UN GIOCO 
MOLTO SERIO 

Un computer a tutti gli effetti che na­
sce in uno delle più grondi case mon­
diali di videogame: la Sega. 
Naturalmente per questo computer è 
disponibile un corredo d i giochi non 
comune sia per l'abbondanza che per 
la qualità. 
Ma tra le varie cartucce ci sono anche 
due livelli di Basic che permettono di 
sfruttare a pieno le notevoli caratteri­
stiche grafiche e sonore di questa 
macchina. 
Per quanto riguarda il prezzo, è piut­
tosto buono, date le prestazioni. 
Nella stessa fascia di prezzo è lo 
stampante-plotter a quattro colori di­
rettamente collegabile al computer. 



L'ultimo (MZ731) incorpora, oltre al 
registratore, una piccola stamponte­
plotter che scrive con punte o sfera 
(quattro colori) su un rotolo di corta 
normale. 
Può visualizzare su un normale televi­
sore o anche su di un monitor RGB in 
bianco e nero o o colori. 

Coso produttrice: Shorp 
Coso d istributrice: Melchioni Computer· 
time 
Modello: MZ-711 
Tastiera: Qwerly 
Microprocessore: Z80 
Linguaggio: BASIC 
Memoria d i mosso: cassette incorp. 
Anno d i presentazione: 1983 
Memoria RAM: 64 kB 
Memoria ROM: 6 kB 
Colori: 8 
Grafico: 80x50 
Testo: 40x25 
Generatori d i suono: 1 
Ottave: 3 

t anche disponibile un registratore 
per i dati, funzionante con cassette 
audio normali. 
Per finire, è nata recentemente uno 
nuova versione di questo home: si 
chiama SC-3000 H, ha 32 Kbyte di 
RAM ed una tastiera in plastico rigida 
più indicato per attività di program­
mazione. 

Coso produttrice: Sego 
Coso distributrice: Melchioni 
Modello: SC-3000 
T osliero: Qwerty (gommo) 64 tosti 
Microprocessore: Z80A 
LinguoSJgio: BASIC 
Memoria di mosso: coss./dìschi non comp. 
Anno di presentazione: 1984 
Memoria RAM: 18-32 
Memoria ROM: 8-48 
Colori: 16 
Grafico: 256x 192 
Testo~ 32x 24 
Generatori d i suono: N.C. 
Ottave: N.C. 
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Prezzi 
MZ711 L. 790.000 
MZ721 (con registratore) L. 900.000 
MZ731 (con reg. e plotter) L. 1.250.000 
MZ1T02 (registratore) L. 140.000 
MZl POl (plotter) L. 380.000 

Prezzi 
SC-3000 L. 435.000 
SC-3000 H L. 499.000 
Stampante L. 454.000 



SPECTRAVIDEO, 
DAL GIOCO 
AL BUSINESS 

La Speciravideo è entralo nel mondo 
dello microinformatica con due mo­
delli per il settore home: 
- SVl-318, modello a basso costo (ne 
è indice la tastiera in gomma), ma di 
notevoli caratteristiche, con un origi­
nale joystick incorporato, interessante 
per gli appassionati di videogiochi; 
- SVl-328, modello orientato al cosi­
detto smal l business, la piccola gestio­
ne di uno famiglia o di uno piccolo 
attività, forse più un persona! che un 
home. 
Notevoli le capacitò di memoria di 
questi home-personal: la ROM di am­
bedue i modelli nasce con 32 Kbyte, 
ma può essere portata fino a 96 Kby­
te. Per quanto riguarda la RAM, può 
essere portata fino a 144 Kbyte (pro­
babilmente sono gl i unici otto bit ca­
paci di simili exploit), ma il 318 viene_ 
venduto con 32 Kbyte, mentre il 328 
con 80 Kbyte. 
Buona la dotazione di periferiche a 
cominciare dal drive per dischetti da 
5"1/4 che permette d i lavorare in CP/ 
M e contemporaneamente fornisce 
uno uscito standard centronics. 
Un a ltro modulo permette il col lega­
mento di uno coppia di drive normali 
o infine, per i più esigenti, è in arrivo 
una coppia di drive dall'eccezionale 
capacità di 500 Kbyte ciascuno. 
La parata del le periferiche prosegue 
con ben tre stampanti di tre diversi tipi 
per le diverse applicazioni, uno tavo­
letta grafico, un modem e un registra­
tore con cassette audio normali. 
Naturalmente non mancano dei buoni 
joystick (due modelli diversi) con una 
bella impugnatura. 

Coso produttrice: Spectrovideo Inter. Ud. 
Casa distributrice: Comtrod Sri. 
Modello: SV 318 
Tastiera: Qwerty 74 tosti (gommo) 
Microprocessore: Z80A 
linguaggio: BASIC Microsoft 
Memoria di mossa: cass./dischi non comp. 
Anno di presentazione: 1984 
Memoria RAM: 32 
Memoria ROM: 32 
Calori: 16 
Grafico : 256xl92 
Testo: 40 x 24 
Generatori di suono: 3 
Ottave: 8 

Prenl 
SV-31 8 L. 764.640 
SV-328 L. 1.062.000 
Tavola grafica L. 233.640 
Modem L. 336.300 
Drive singolo L. 1.732.240 
Doppio drive L. 2.478.000 
Espansione l 6K RAM L. 102.660 
Espansione 64K RAM L. 289.690 
Registratore doti L. 136.880 

Coso produttrice: Spectrovideo Inter. Ltd. 
Coso distributrice: Comtrod Sri. 
Modello: SV 328 
Tastiera: Qwerty 87 tosti 
Microprocessore: ZBOA 
linguaggio: BASIC Microsoft 
Memoria di mosso: coss./dischi non comp. 
Anno di presentazione: 1984 
Memoria RAM: 80 
Memoria ROM: 32 
Colori: 16 
Grafico: 256xl92 
Testo: 40x24 
Generatori di suono: 3 
Ottave: 8 

SV-318 

SV-328 

ACORN 
ELECTRON 

Sta giungendo in prossimità della vet­
ta delle classifiche di vendita in Inghil­
terra questo recente home computer 
che si baso sullo stesso progetto del 
BBC semplificato di quel le funzioni 
che non possono essere interessanti in 
uso segnatamente personale. Tuttavia 
fra i computer domestici rimane uno 
dei più dotati, anche perché conserva 
lo possibi lità di collegamento in rete 
locale e di utilizzazione di linguaggi 
ad alto livello in ROM . 
Può utilizzare l'espansione Plus 1 che 
fornisce una più vasto serie di colle­
gamenti (cartridge, joystick, paddle) e 
impiega il BBC BASIC: ciononostante 
la diversa configuraziune della map­
pa di memoria ostacola l'effett iva 
compatibilità dei programmi dei due 
computer. 



ACORN BBC 
MODEL A E 
MODEL B 

In U.K. è stato adottato dal 60% delle 
scuole inglesi per attrezzare l'obbli­
gatoria aula di informatica: benché il 
progetto non sia recente resta, per 
molti versi, uno standard di riferimen­
to soprattutto per ciò che concerne 
espandibilità, modularità, grafico e 
interfacciobilitò. 
In Italia giunge proprio in questi gior­
ni, distribuito dallo G. Ricordi che in­
tende farne il cavallo di battaglio per 
l'introduzione dell'informatico anche 
nello scuoio italiano: o questo propo­
sito è stato messo o punto un banco­
tipo che contiene i cablaggi necessari. 
Molte le periferiche dedicate, mo so­
prattutto imponente lo dotazione di 
porle di entrato e uscito, di interfaccie, 
di linguaggi, di programmi educativi e 
applicativi. 

Prezzo: L. 1.699.200 

Prezzo: L. 625.400 

t possibile il collegamento in rete di 
254 unità con software di gestione 
Econet, e l'espansione di memoria di 
64 k servito do microprocessore auto­
nomo. 

Tastiera: Qwerty 73 tosti 
Microprocessore: 6502 (Z80 opzionale) 
Linguaggio: BBC BASIC 
Memoria di mossa: coss./ 
dischi 100k o 800k 
Anno di presentazione: 1982 
Memoria RAM: 16-32 kB 
Memoria ROM: 32 kB 
Colori: 16 Casa produttrice: Acorn Computer lnterno­

tionol Grafica: 640x256 
Coso distributrice: G. Ricordi Testo: 80 x25 
Modello: BBC mod. A (16k RAM); mod. B 
(32k RAM) 

Generatori di suono: 3 
Ottave: N.C. 

Lo memoria è di 64k ripartiti in 32 di 
ROM e o.ltrettonti di RAM. Punto di 
forza del progetto è l'estrema versati­
lità dello grafica che consente anche 
la gestione del video a finestre auto­
nome e vari modi operativi per un im­
piego differenzialo del la memoria ne­
cessario in funzione dello risoluzione 
richiesta. 

Coso produttrice: Acorn Computer lnterno­
lionol 
Coso distributrice: G. Ricordi 
Modello: Electron 
Tastiera: Qwerty (56 tasti) 
Microprocessore: 6502 
Linguaggio: BBC BASIC 
Memoria di mosso: cassetto/dischi 
Anno di presentazione: 1984 
Memoria RAM: 32 kB 
Memoria ROM: 32 kB 
Colori: 16 
Grafico: 640x256 
Testo: 80x 25 
Generatori di suono: 1 
Ottave: N.C. 



APPLE, 
L'INTRAMONTABILE MELA 
//e 

Con il I lc lo Appie riesce o riunire in 
uno solo macchino il settore Home, 
quello Personol e, o buon diritto, an­
che quello dello svago. 

· Un portatile che abbandono il vecchio 
schema o valigia e prevede per un fu­
turo prossimo un interessantissimo vi­
deo o cristalli liquidi o schermo pieno 
(24 righe per 80 colonne) trasportabi­
le con il computer in virtù del suo sotti­
le spessore. 
Oltre o questo nasce uno nuovo serie 
di periferiche che saranno riconosci­
bili per il particolare desi~n. 
Pronto do subito un monitor indicato 
per l'uso dell'alto risoluzione e del 
modo testo od 80 colonne (non uti liz­
zabile sul normale televisore); 9 polli­
ci, fosfori di colore verde, questo mo­
nitor dalle prestazioni professionali 
può essere dotato di un supporto che 
permette di regolarne l'angolazione 
rispetto all'operatore. 
In linea con i grandi Appie, anche il 
I le è dotato di un comodo Mouse per 
il quale verranno sviluppati program­
mi appositi; per ora viene venduto con 
un programmo grafico: il MousePoint. 
Per quanto riguardo le memorie di 
mossa troviocno incorporato (nel fian­
co destro) un drive per dischetti da 
5"114 (143 Kbyte/ del tipo o bosso 
profilo, ma per e applicazioni più 

impegnative è disponibile un secondo 
drive esterno, identico al primo. 
A completare il sistemo, lo stampante 
"Scribe" o trasferimento termico su 
corto normale; stampo o colori su mo­
dulo continuo o su fogli singoli ed è 
dotato di cestello porta corto incorpo· 
rato. 

Coso produttrice: Appie Computer 
Coso distributrice: Appie Computer S.p.A. 
Modello: Appie //c 
Tosti era: Qwerty 
Microprocessore: 65c02 
Linguaggio: Applesoft basic 
Memoria di mossa: disco compreso 
Anno di presentazione: 198.4 
Memoria RAM: 128 
Memoria ROM: 16 kB 
Colori: 16 
Grafica: 256x192 
Testo: 40/80x24 
Generatori di suono: 1 
Ottave: N.C. 
Prezzi 
Appie //c (128 Kbyte RAM) L. 2.831.250 
Monitor 9" L. 430.700 
Supporto Monitor L. 84.960 
Drive esterno L. 706.820 
Stampante Scribe L. 647.820 
Mouse L. 224.200 

IL COMPUTER 
DA FAMIGLIA 

Un concetto nuovo, rivoluzionario in 
molti sensi, un po' eccentrico per altri 
versi, è quello proposto dalla Coleco· 
vision: un sistema che ho fatto discute­
re, ma che ha dimostrato di avere 
molti pregi e pochi difetti. 
Adam è un computer che si collega 
alla consolle Colecovision, ma è que­
st'ultima a diventare una parte del tut­
to, quindi è difficile considerare'Adam 
un'espansione dello consolle. È molto 
di più. 
Adam è dotato di una tastiera molto 
professionale, di un registratore a 
cassetta digitale velocissimo intera­
mente governato dal computer (le 
cassette sembrano ma non sono stan­
dard compact) e da una stampante a 
margherita con veri caratteri inter­
cambiabili. È l'unico sistemo che pre­
senti questa dotazione di base. All'ac­
censione il programma direttamente 
in memoria non è il "solito" BASIC, 
mo il word processor, ossia il pro­
grammo che permette di memorizza­
re, elaborare, impaginare, correggere 
testi. Nello confezione di base c'è 
anche una cassetta contenente un BA­
SIC che assomiglio moltissimo al fa­
moso applesoft, una cassetta con uno 
stupendo videogame (Buck Rogers) e 
una cassetta formattata pronta ad oc­
cogl iere doti e. programmi. 



L'MSX DI CASA IN EUROPA 

Coso produttrice: Coleco 
Coso distributrice: CBS Electronics 
Modello: ADAM Exponsion Module n. 3 
T ostiero: Qwerty 75 tosti 
Microprocessore: Z80, MC 6801 
LinguoQgio: BASIC 
Memono di mosso: cassetto digitale 500k 
Anno di presentazione: 1983 
Memorio RAM: BOk 
Memoria ROM: 40k 
Colori: 16 
Grafico: 280x 192 
Testo: 36x24 
Generatori di suono: N.C. 
Ottave: N.C. 

Preul 
Modulo Espansione n. 3 L. 1.600.000 
(escluso lo consolle Colecovision) 

La Philips ha sorpreso tutti per la le­
stezza con cui ha approntato un home 
computer allineato al nuovo standard 
nippo-americano MSX. 
Ne è noto un apparecchio allineato 
olle più moderne prestazioni tipiche 
dello categoria, ma aperto al futuro, 
che si prevede luminoso, di questo 
nuovo formulo, lo prima che cerca di 
porre ordine su lar!ila scala nell'ac­
cozzaglia di sistemi incompatibili che 
caratterizza gli home computer. 

Coso produttrice: Phi lips 
Coso distributrice: Philips 
Modello: VG 8000 
Tastiera: Qwerty 72 tosti 
Microprocessore: Z80 (TMS 9929 video) 
LinguoQgio: BASIC Microsoft MSX 
Memono di mosso: cassetto/disc drive 
Anno di presentazione: 1984 
Memoria RAM: 32k (fino o 128) 
Memoria ROM: 32k 
Colori: 16 
Grafico: 256 x 192 
Testo: 40x24 
Generatori di suono: (microp. AY 3-8910) 3 
Ottave: 8 
Prezzi non comunicati 



PROPRIO UN 
HOME COMPUTER 

Quel la dell'Aquarius è stata un'infan­
zia difficile : concepito in casa Mettei 
per diventare il monopolizzatore del 
mercato giovane, il neonato è stato 
buttato fuori subito, per motivi che an­
cor oggi non sono stati chiariti. Lo 
Mottel non lo ho voluto più, punto e 
basto. Il suo costruttore, come sempre 
in Estremo Oriente, ha ottenuio l'auto­
rizzazione o commercializzarlo auto­
nomamente, e lo Mottel ho acconsen­
tito. Ecco che il povero Aquarius ho 
trovato uno nuovo famiglia, e ora è 
pronto o entrare anche nella vostra e 
ad essere un buon, onesto, divertente 
home computer. 
Ha un buon numero di periferiche de­
dicate, stampante, disc drive, modulo 
d'espansione. 

APPLE, 
L'INTRAMONTA­
BILE MELA 
Ile 

Sul mercato ormai da alcuni anni, 
questa macchino non soffre di invec­
chiamento grazie olla suo struttura to­
talmente aperto; sono innumerevoli i 
costruttori minori che si sono dedicati 
al la produzione di schede aggiuntive 
per il Ile. Ma anche rimanendo tra i 
prodotti della caso ci si rende conto 
della completezza di questo sistema. 
A questo va aggiunto che la estrema 
modularità che lo caratterizza, per­
mette una varietà di configurazioni 
tale da poter rispondere a qualunque 
esigenza, mantenendo sempre i costi 
a livelli ragionevoli. 
Con un'ottima gestione della grafica a 
colori (54.000 punti) e del suono, di­
spone di uno completa gamma di pe­
riferiche ed è espandibile fino a 128 
Kbyte di RAM mediante la scheda per 
lo visualizzazione od 80 colonne. 
Fra le principali periferiche abbiamo i 
drive in configurazione singola oppu­
re doppio, è possibile utilizzare la 
stampante Scribe (descritto con il //c) 
oltre olla già noto lmage Writer e 
dispone di un monitor o fosfori verdi 
per applicazioni professionali. 
Da notare la possibilità di utilizzare 
un disco rigido per la memorizzazione 
di grosse basi di dati: si chiama Profi­
le, ha una capacità di 5 Mbyte ed è 
costruito con tecnologia Winchester. 

Casa produttrice: Radofin 
Caso distributrice: Aeque 
Modello: Aquorius 1 
Tastiera: Qwerty in gommo 48 tosti 
Microprocessore: Z80A 
Linguaggio: BASIC Micrasoh 
Memoria di massa: cassette/disc drive 
Anno di presentazione: 1983 
Memoria RAM: 4 kB (esp. a 52) 
Memoria ROM: 8 kB 
Colori: 16 
Grafico: 320 x 192 
Testo: 40x24 

Generatori di suono 1 
(3 con espansione) 
Ottave: N.C. 
Prezzi 
Computer Aquarius 1 L. 235.000 
Espansioni RAM 4- l 6-32k L. 39.000-
179.000 
Miniexpander con joystick L. 118.000 
Stampante L. 283.000 
Registratore a cassetta L. 142.000 
Unità floppy disc annunciata 

Caso produttrice: Appie Computer 
Casa distributrice: Appie Computer S.p.A. 
Modello: Appie Ile 
Tastiera: Qwerty 
Microprocessore: 6502 
Linguaggio: Applesoft bosic 
Memoria di massa: cass./dischi non comp. 
Anno di presentazione: 1979 
Memoria RAM: 64 
Memoria ROM: 16 
Colori: 16 
Grafica: 256x 192 
Testo: 40x24 
Generatori di suono: O 
Ottave: O 

Pre:z:zl 
Appie Ile (64 Kbyte) L. 2.183.413 
Monitor L. 430.700 
Disk Driver + Controller L. 885.000 

' 



CALCOLARE ... 
È facile con MULTIPLAN. 
Q uesto programma per la gestione del 
" foglio elettronico" trasforma il vostro 
persona! computer in un prestigioso cal­
colato re che utilizzerete senza problemi. 
Istruzioni. comandi e ampia documenta­
zione. 
Incolonnamento variabile. 
Indirizzamento relativo o assoluto. Tutto 
facilita il lavoro. Completo di guida mol­
to chiara che potete far apparire. a richie­
<.ta, sullo schermo. 

Facile 
MODIFICARE ... 

Desiderate cambiare dei parametri? M ul­
tiplan ricalcola aucomaticamente tutto 
ciò che ne deriva. La medesima cosa su 
più fogli di calcolo che potrete legare tra 
loro a volontà. Integrando fun zioni logi­
che, funzioni statistiche Multiplan si rive­
la il "foglio elettronico" più po tente sul 
mercato . 

DECIDERE ... 
Co n Multiplan avrete sotto gli occhi tutte 
le cifre per prendere decisioni oggettive. 
Eletto progra{l1ma dell'anno. già uno dei 
best-sellers mondiali del 1983, Multiplan, 
è o ra disponibile in Italiano. 

conMultiplan 
MICROSOFt 

il software che ti rende 
facile la vita. I 

® DISTRIBUITO IN ITALIA 

'41 sOtt:::~,CE 
20124 Milano - Via Rosellini, 12 

Tel. (02) 6888228-683797-68808411213 

Po tete acquistare Multiplan - edizione 
ita liana - presso i migliori rivenditori Ap­
pie o riceverlo direttamente da J .soft, 
compilando ed inviando il coupon sotto 
riportato. 

--------------- -------------------------------Inviare a J.soft , - Via Rosellini, 12 - 20124 Milano 

Ordino n° .......... Multiplan in italiano per Appie Ma-
cintosh - cod. DMOPM02 al prezzo di L. 638.000 cad. 
( IVA e spese di spedizione incluse). 

Scelgo la seguente forma di pagamento: 
o pagherò in contrassegno al postino 
O assegno allegato di L. ................... . 

Nome ............................... Cognome ....................... . 

Via ............................................................................ . 

C.A.P .......... Città ........ ............. .. ......... Prov ......... .. 

Desidero fattura - n° Partita IV A .......................... .. 

Data ........... ....... ..... .... ...... Firma ......................... .. 



Baisini - Baglìoni 
FORTH 
Come e perché - dopo essersi affermato in 
campo scientifico e industriale - ìl FORTH è 
sempre più usato anche come linguaggio per 
Persona! Computer. Strutturato su due piani, il 
volume si propone come "manuale di 
apprendimento" e come "manuale d'uso" del 
FORTH applicato al VIC 20 e al CBM 64. 
160 pagine. 
Codice 527 B L. 11.000 

Francesconi - Paterlini 
VOI E IL VOSTRO COMMODORE 64 
Un esauriente vademecum sulla 
programmazione in BASIC del Persona! che va 
oggi per la maggiore. Facile, brillante, ricco di 
programmi testati questo è un volume prezioso 
anche per il più inesperto degli utilizzatori che, 
oggi, trova finalmente il modo più semplice per 
entrare nel mondo dei computer. 256 pagine. 
Codice 347 B L. 22.000 

Rita Bonelli 
COMMODORE 64 IL BASIC 
Un'accurata esposizione del linguaggio BASIC, 
accompagnata da numerosi esempi. 
Un BASIC visto dall'interno. Un lìbro di 
programmi per imparare a programmare. 
Per una maggior praticità e immediatezza d'uso, 
tutti i programmi esemplificativi riportati nel libro 
sono disponibili - a richiesta - su floppy disk. 
316 pagine. 
Codice 348 D L. 26.000 

La Biblioteca che fa testo 

o . 
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GltUPPO 
IDITOIHAU 
IACXION 

Attenzione compllere per Intero 
I• cedole 
ritagliare (o fotocopiare) e spedire 
in busta chiusa a: 
GRUPPO EDITORIALE JACKSON 
Divisione Libri 
Via Rosellin1, 12 • 20124 Milano 

VOGLIATE SPEDIRMI 

n• copie codice Prezzo un1tano Prezzo totale 

Tora1,o. 

O Pagherò contrassegno al postino Il prezzo Indicato più L 3.000 per contributo ftaao 
tpeH di 1pedlzlone. 

Condizioni di pag1mento c;On •••ndone del contributo •P••• di spedizione: 

O Allego assegno della Bane<1 

Nome 

Cognome 

Vta 

Cap Città 

Data Firma 

O Allego lo1ocop1a del versamento 
su e / e n 11666203 a voi intestato 

O Allegn lo1ocopia d1 versamento 
su vaglia postale a voi Intestato 

Prov 

Spulo rlHrvoto 111• Aziende. SI richiedo l'omlu lon• d i Iattura 



Gli home computer non hanno nulla da invidiare ai 
fratelli maggiori, poiché dispongono di una notevole 
quantità di sohware applicativo per tutti i campi, dalla 
semplice gestione casalinga sino al complessi calcoli 
Ingegneristici; ma lo scopo per cui vengono Impiegati 
principalmente è proprio questo: giocare, giocare ed 
ancora giocare. 
Del resto è sufficiente vedere Il numero di programmi di 
gioco di questo Annuario, che è quasi raddoppiato 
rispetto a/l'edizione precedente; questo pur 
considerando l'estrema mutevolezza del settore, dove 
molti giochi hanno la stessa durata di una disco-dance 
alla moda. 
Proprio questa è la difficoltà maggiore per tutti noi: molti 
giochi nascono o scompaiono In eochlssimo tempo, e non 
usufruiscono spesso d1 una distr1buzione uniforme. 
Troverete quindi Il sohware per tutti I nuovi 
home-computer la cui presenza sul territorio nazionale è 
significativa e assicurata con serietà e professionalità. 
Parliamo del supporto: ancora adesso quello 
maggiormente m uso è la cassetta, data la sua maggiore 
economlcltà1 ma c'è ancora chi si affida alle cartucce, più 
pratiche e cnl ha fiducia nel dischetti, che hanno l'unico 
difetto di richiedere la spesa non Indifferente per 
/'acquisto delle unità necessarie per farli funzionare. 

101 



SOFTWARE PER AQUARIUS 

AQUARIUS 

ADVANCED DUNGEONS 
&DRAGONS­
TREASURE OF TARMIN 

Aquorius 

Prezzo al pubblico 
L. 68.SOO 

Siete soli in un intricato labi­
rinto di sole e corridoi ... le 
vostre uniche ormi sono un 
orco ed uno faretra pieno di 
frecce, le vostre provviste un 
socco di forino e uno zaino 
vuoto; raccogliete il maggior 
numero possibile di armatu­
re, tesori e pozioni, mo state 
attenti! 

TIPO DI GIOCO 
Avventura 

SUPPORTO 
Carluccio 
MEMORIA 

Base 

ASTRO SMASH 

Aquorius 

Pren:o al pubblico 
L. 61 .000 

Hai o disposizione per lo tuo 
difeso solamente un cannone 
laser o colpo singolo oppure 
automatico, il tosto iperspa­
zio e lo tuo prontezza di ri­
flessi; basteranno per resiste­
re olle insidie galattiche che 
gravano sopra lo tuo astro­
nave? 

TIPO DI GIOCO 
Spaziale 

SUPPORTO 
Carluccio 

MEMORIA 
Base 

BURGERTIME 

Aquorius 

Prezzo al pubblico 
l. 68.500 

Devi costruire degli appetito­
si Hamburger; accumuli più 
punti aggiungendo cetrioli, 
uovo ed altri alimenti più o 
meno gustosi e schiacciando­
li ben bene. E olla fine non 
dimenticare lo tono di 
caffè ... 

TIPO DI GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 
Cartuccia 
MEMORIA 

Base 

BUMP'N'JUMP 

Uno frenetico corso di auto: 
urtate contro le oltre vetture e 
fatele slittare fuori strada! 
Però dovete anche cercare di 
non scontrarvi con gli ostaco­
li che vi ostruiscono il commi­
no; attenti agli urti con le 
auto! 

TIPO DI GIOCO 
Guida 

CHESS 

Aquorius 

SUPPORTO 
Carluccia 

MEMORIA 
Base 

Prezzo al pubblico 
l- 103.000 

Versione computerizzato del­
l'antico e nobile gioco degli 
scocchi, che sviluppo le ca­
pacitò di concentrazione, tat­
tico e logico. 

TIPO DI GIOCO 
Strategia 
SUPPORTO 
Cartuccia 
MEMORIA 

Base 

LOCK'N'CHASE 

Aquorius 

Prezzo al pubblico 
l. 61.000 

Versione elettronico del gio· 
co •guardie e ladri·: devi 
raccogliere tutte le monete 
sporse lungo i corridoi sfug­
gendo o quattro efficientissi­
me guardie; mo il vero "col­
po grosso• è lo cassaforte ... 

TIPO DI GIOCO 
Labirinto 

SUPPORTO 
Cartuccia 

MEMORIA 
Base 

NIGHTSTALKER 

Aquorius 

Preuo al pubblico 
l. 47.000 

Ragni, pipistrelli e robot cer­
cano di forti fuori; è uno lotto 
senza fine, perché ogni volto 
che ne uccidi uno, ne appare 
immediatamente un altro. 

TIPO DI GIOCO 
Labirinto 

SUPPORTO 
Carluccio 

MEMORIA 

SEA BAnLE 

Aquorius 

Prezzo al pubblico 
L. 61.000 

Uno battaglio all'ultimo san­
gue per lo supremazia nova­
le; l'obiettivo è quello di con­
quistare il quartiere generale 
dello flotto nemico: studio il 
piano d'attacco sullo mappo! 

TIPO DI GIOCO 
Guerra 

SNAFU 

Aquorius 

SUPPORTO 
Cartuccia 

MEMORIA 
Base 

Preuo al pubblico 
l . 61.000 

Chiudi il tuo sgusciante av­
versario in un angolo e follo 
cadere nello suo trappolo 
primo che lui rinchiudo te: 
gioco d'anticipo, o tempo di 
musico. 

TIPO DI GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 
Carluccla 

MEMORIA 
Base 

TRON DEADL Y DISCS 

Aquorius 

Prezzo al pubblico 
l- 68.500 

Dal famosissimo film d1 Wolt 
Disney, il gioco dell'incredi­
bile odissea di un uomo tra­
sferito nei circuiti di un com­
puter. 

TIPO DI GIOCO 
Avventura 
SUPPORTO 
Cartuccia 

MEMORIA 
Base 

SOFTWARE PER ATARI 800 XL 

ACTIVISION 

BEAMRIDER 

Adivision 

PN:oo al pubblico 
l . 85.000 

Siamo tutti prigionieri dentro 
un reticolato di lasci di luce; 
solo tu puoi liberarci percor­
rendo uno per uno i raggi lu­
minosi evitando i colpi del 
cannone-laser dell'astronave 
nemico; attenlo anche agli in­
distruttibili detriti voganti nel­
lo spazio verde! 

TIPO DI GIOCO 
Spazia le 

SUPPORTO 

Carluccla 

MEMORIA 
Base 

DECATHLON 

Activision 

lo follo dello stadio è tutto 
per le: stai per iniziare lo più 
massacrante delle gore det­
l'ollelico leggero; non spre­
care tutte le tue energie nei 
100 metri, ci sono oltre nove 
gore do affrontare, sino ai 
massacranti 1500 metri. 

TIPO DI GIOCO 
Sporl 

SUPPORTO 

Corluccia 

H.E.R.O. 

Adivision 

MEMORIA 
Base 

Prezzo al pubblico 
l. 85.000 

Un gruppo di minatori è 
rimasto intrappolato all'inter­
no di uno montagna vulcani­
co ed il coraggioso Roderick 
Hero è stato incaricato di 
liberarli; mille pericoli atten­
dono il nostro eroe: ragni, pi­
pistrelli, serpenti, pareti in­
candescenti, loghi di magma 
ed, in ultimo, uno limitalo ri­
servo di energia. 

UTOPIA 

Aquorius 

Prezzo al pubblico 
L. 61 .000 

Hai addirittura un'intera isola 
per dimostrare le tue capaci­
tò di governare, attento, 
però, non puoi prevedere le 
catastrofi naturali, gli attac­
chi nemici e le rivoluzioni ... 

TIPO DI GIOCO 
Strategia 
SUPPORTO 
Carluccio 
MEMORIA 

Base 

TIPO DI GIOCO 
Avventura 

SUPPORTO 

Cartuccia 

MEMORIA 
Base 

PITFALL Il 

Adivision 

Preuo al pubblico 
l . 85.000 

Horry Pitfoll è ancoro uno 
volto allo ricerco di teson 
inestimabili: stavolta dovrò 
affrontare mille pericoli nelle 
grotte peruviane del Mochu 
Picchu per trovare Rhondo, 
Quicklow e il diamante Roj. 

TIPO DI GIOCO 
Avventura 

SUPPORTO 



RIVERRAID 

Activision 

Prezzo al pubblico 
L. 85.000 

Stai pilotando un jet incarica­
to di uno vitale missione: di­
struggere lungo i l fiume del 
"Non ritorno· tutte le posta­
zioni belliche nemiche senza 
forti colpire e controllando 
sempre il livello del carbu­
rante. 

TIPO DI GIOCO 
Guerra 

SUPPORTO 
Cartu, cla 

MEMORIA 
Base 

SPACE SHUTILE 

Adivision 

Prezzo al pubblico 
L 85.000 

Dallo cabina di pilotaggio 
dello modernissimo navicello 
spaziale dello NASA vivrete 
in primo persona tutte le fosi 
del volo: decollo, entrato in 
orbito, 099onciornento del 
satellite e ritorno allo base. 
Tutto dipende dolio vostro 
abilitò di piloto: attenzione al 
carburante! 

TIPO DI GIOCO 
$tMlllale 

IENJI 

Adivision 

SUPPORTO 
Cartuccia 

MEMORIA 
aa .. 

Prezzo al pubblico 
L 85.000 

SUPPORTO 
Cartuccia 

MEMORIA 
Base 

ZONE RANGER 

Ad ivision 

Preu:o al pubblico 
L. 85.000 

SUPPORTO 
Cartuccia 

MEMORIA 

DIGDUG 

Atorisoft 

Preuo al pubblico 
L. 79.000 

Aiuto il minatore o stonare 
Pooko e Drogon; i modi per 
eliminarli sono diversi, mo il 
migliore è schiacciarli con un 
mosso; per fore più punii rac­
cogli i tesori vegetali che 
compaiono al centro dello 
schermo. 

TIPO DI GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 
Cartuccia 

MEMORIA 
Base 

DONKEY KONG JUNIOR 

Atorisoft 

Prezzo al pubblico 
L. 79.000 

Anche i cattivi hanno uno 
prole: adesso è Junior che 
cerco di liberare il " povero· 
Donkey Kong dallo gabbia 
ove l'ho rinchiuso Mario. 

TIPO DI GIOCO 
Avventuro 

SUPPORTO 
Ca rtuccia 

MEMORIA 

ATARI 
GAME KIT 
DONKEYKONG 

Atorisoft 

Preuo al pubblico 
L. 99.000 

Il povero Mario cerco di libe­
rare lo suo bello affrontando 
le più incredibili peripezie, 
ostacolato dal malvagio 
Donkey Kon~. Confezione 
con 2 comandi o cloche. 

TIPO DI GIOCO 
Avventuro 

JOUST 

Atorisoft 

SUPPORTO 
Cartuccia 

MEMORIA 
8oH 

Preuo al pubblico 
L. 79.000 

Gioco medievol- fontostico: 
corazzal i come gli antichi ca­
valieri, cavalcate uno struzzo 
e dovete colpire doll'olto gli 
avversari che montano delle 
poiane, il tutto in uno scena­
rio apocalittico. 

TIPO DI GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 
Cartuccia 

MEMORIA 
Base 

Alarisoft 

Preu:o al pubblico 
L. 79.000 

Il buon vecchio Tarzan non 
demorde e continuo o lottare 
per cercare di salvare lo suo 
bello Jone. 

TIPO 01 GIOCO 
Avventura 

SUPPORTO 
Ca rtuccia 

MEMORIA 
Base 

MS. PAC-MAN 

Atorisoft 

Preuo al pubblico 
L. 89.000 

Guidate lo bello dei video­
giochi; bello, mo crudele e 
famelico, sempre allo ricerco 
di qualcosa do ingoiare: 
puntin i, frutto, ciambelle, pil­
lole rivita lizzanti e fantasmi; 
solo questi ultimi lo possono 
fermare ... 

TIPO DI GIOCO 
Labi rinto 

PENGO 

Atorisoft 

SUPPORTO 
Cartuccia 

MEMORIA 
Base 

Preuo al pubblico 
L. 79.000 

Aiuto il povero pinguino o 
destreggiarsi in mezzo od un 
labirinto di blocchi di ghiac­
cio, in modo loie do elimina­
re le temibili "api dello ne­
ve· , dol pungiglione veleno­
sissimo. 

TIPO DI GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 
Cartuccia 

MEMORIA 
Base 

POLE POSITION 

Alorisoft 

Preu:o al pubblico 
L. 89.000 

Porto lo Formula l in coso 
tuo! Dopo il giro di qualifica­
zione ti aspetto uno gora 
mozzafiato, durante lo quale 
non devi fare il minimo sba­
glio se vuoi battere il record! 

TIPO 01 GIOCO 
Guida 

SUPPORTO 
Cartuccia 

MEMORIA 
Base 

ROBOTRON 2084 

Alorisoft 

Preu:o al pubblico 
L. 79.000 

2084: l'uomo ho commesso il 
suo ultimo errore costruendo 
dei robot più intelligenti di 
lui; sei l'unico in grado di 
combattere questi Robotrons, 
che "pensano" che il genere 
umano sia inutile, in quanto 
imperfetto, e di conseguenza 
cercano di eliminarlo. 

TIPO DI GIOCO 
Azio ne 

SUPPORTO 
Cartuccia 

MEMORIA 



BUCKROGERS 

Sego 

Pre:r:zo al pubblico 
L. 59 .000 

Il nostro eroe del 25° secolo 
deve superore diverse flotte 
di osfronovi aliene primo di 
giungere allo base nemico 
posto sul p ianeta di Zoom. 

TIPO DI GIOCO 
Spaziale 

SUPPORTO 
Cartuccia 
MEMORIA 

Base 

CONGOBONGO 

Un intrepido esploratore de­
ve superare mille insidie per 
catturare un furioso gorilla 
che si difende lanciando noci 
di cocco oll'impazzoto. 

TIPO DI GIOCO 
Azlane 

SUPPORTO 
Cartuccia 
MEMORIA 

sa .. 

STARTREK 

Sego 

Pre:r:zo al pubblico 
L. 59.000 

Date una mano oll'equipag· 
gio dello noto astronave En­
terprise nello interminabile 
guerra contro gl i ostinati 
Klingon. 

TIPO DI GIOCO 
Spadaie 

SUPPORTO 
Cartuccia 
MEMORIA 

BaH 

X O NO X 
DOUBLE 
ENTER 

GHOST MANOR I 
SPIKE' S PEAK 

Ghost manor: vampiri, mum­
mie assassine e pareti mobili 
sono gli ostocoli che dovrete 
superare nel fomigeroto co­
stello dei fantasmi. 
Spike's peok: dovete scolore 
lo montagna omonimo supe­
rando le più diverse insidie. 

TIPO DI GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 
Cartuccia 
MEMORIA 

BaH 

ROBIN HOOD I SIR 
LANCELOT 

Xonox double en ter 

Pre:r:zo al pubblico 
L. 79.000 

Robin Hood: ricalca la famo­
so storia svolgendosi in quat­
tro scenari diversi. Sir Lonce­
lot: sul suo cavallo alato il 
nostro eroe deve liberare uno 
serie di sventurate fanciulle 
P.riQioniere di droghi cottivis­
s1m1 

TIPO DI GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 
Cartuccia 
MEMORIA 

Base 

SUPER KUNG FU I 
ARTILLERY DUEL 

Xonox double en ter 

Prei:zo al pubblico 
L. 79.000 

Super kung fu: imitando Bru­
ce Lee dobbiamo sconfiggere 
un nugolo di " cattivi", tutti 
campioni delle varie orti 
marziali. 
Artillery duel: diventerete de­
gli esperti balistici in questo 
duello o suon di cannonate. 

TIPO DI GIOCO 
Azione/ 
Guerra 

SUPl'ORTO 
Cartuccia 
MEMORIA 

laH 

COMMODO RE 

ADVENTURELAND 

Com madore 

Prezzo al pubblico 
L. 49.000 

Devi roccogliere uno serie di 
tredici tesori e riportarli in 
cassaforte. Lo maggior porte 
di questo avventuro ha luogo 
al di sotto dello superficie 
terrestre. 

ALIEN 

TIPO DI GIOCO 
Avventura 
SUPPORTO 
Cartuccia 
MEMORIA 

BaH 

Commodore 

Prezzo al pubblico 
L. 29.000 

Mentre cerchi di evitare le in­
sidie portate dogli alieni, ten­
ta pure di distruggerli all'in­
terno di questo labirinto. Hai 
solo tre minuti per completo­
re lo tuo missione. 

TIPO DI GIOCO 
Spaziai• 

SUPPORTO 
Cartuccia 
MEMORIA 

AVALANCE 

Commodore 

Prezzo al pubblico 
l. 49.000 

Gli asteroidi stanno bombar­
dondo lo tuo bose spoziole, e 
continueranno o farlo, o ve­
locità crescente! 

TIPO DI GIOCO 
Spaziale 

SUPPORTO 
Cartuccia 
MEMORIA 

Base 

AVENGER 

Com madore 

Prezzo al pubblico 
L. 49.000 

Come nella versione per il 
bar di questo gioco, creature 
spozioli sfanno tentondo di 
assoli re lo T erro. Il tuo obiet­
tivo sorà quello di distrugge­
re tutti gl i al ieni con un can­
none loser primo che riesco­
no od otterrore sul nostro 
pioneto. 

BLITZ 

TIPO DI GIOCO 
Spaziale 

SUPPORTO 
Cartuccia 
MEMORIA 

Base 

~{ 20 
BLITZ 

Il tuo obiettivo quale piloto di 
un aereo bombordiere é 
quello di rendere piotto que­
sto città così ricco di grotto­
cieli, in modo da poter otter­
rore con facilitò. 

TIPO DI GIOCO 
Guerra 

SUPPORTO 
Cauena 
MEMORIA 

Base 

CLOWNS 

Commodore 

Prezzo al pubblico 
l. 49.000 

Forza, correte o vedere gli 
stupefocenti clowns mentre 
solfono. Di ritorno dalla loro 
tourneé nelle sole-gioco ecco 
per voi i colorotissimi ocro­
boti del circa! 

TIPO DI GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 
Cartuccia 
MEMORIA 

Base 

COSMIC CRUNCHER 

Commodore 

Pre:u:o al pubblico 
l. 49.000 

Manovro il tuo Cosmic Crun· 
cher ottroverso lo Vio Latteo 
e schioccio tutti i pulsor in 
ogni parte della Galq56io 
Undici livelli di gioco ti sfi­
dano. 

TIPO DI GIOCO 
Spazia le 

SUPPORTO 
Cartuccia 
MEMORIA 



COSMIC JAILBREAK 

Commodore 

Prezzo al pubblico 
L. 49.000 

Alieni, dischi volanti e cimici 
spaziali cercano di liberare i 
prigionieri dello Prigione 
Spoziole. Previeni i lentotivi 
di fugo e costruisci lo tuo ba­
se spaziale primo che lo Ter­
ra vado incontro al suo fata le 
destino. 

TIPO 0 1 GIOCO 
Spaziale 

SUPPORTO 
Cartuccia 
MEMORIA 

lase 

EMMETAnACK 

Commodore 

Pren:o al pubblico 
L29.000 

Siete in un bunker su un pio­
ntto alieno. Dovete distrug­
gere gli ovversori primo che 
gli alieni distruggono i vostri 
fucili. 

TIPO 01 GIOCO 
Spaziale 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

laae 

GARDINWARS 

Commodore 

tr-uo al pubbllco 
49.000 

!~setti e mortoli piante vi insi­
diano in un fantastico giardi­
no labirinto. 

TIPO DI GIOCO 
Lablrlnta 

SUPPORTO 
Cartuccia 
MEMORIA 

GORF 

Commodore 

Preuo ol pubblico 
L. 49.000 

Quattro giochi spaziali com­
pletamente differenti: Astro 
Bottles, Laser Attock, Space 
Worp e Flogship. 

TIPO DI GIOCO 
Spaziai• 

SUPPORTO 
Cartuccia 
MEMORIA 

Base 

HOMI BABY SltrER 

Commodore 

Pren:o al pubblico 
L. 49.000 

Un perletto amico per i bam­
bini : insegno divertendo i nu­
meri e le lettere dell'alfabeto, 
e disegno simpatiche facce 
su uno fontostico lovogno. 

TIPO DI GIOCO 
Educativo 

HOPPIT 

SUPPORTO 
Cartuccia 
MEMORIA 

laae 

Sei uno rono che tento di al· 
troversore lo strada durante 
l'oro di punto. Per ottroverso­
re con sicurezza, devi fare 
dei balzi per evitare in suc­
cessione i tram o gli oltri 
ostacol i che tenteranno di 
fermarti . Hai un minuto e 
mezzo per ottroversore lo 
strada, e per passare succes­
sivamente od un altro ottro­
versomento. 

TIPO DI ,GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

Base 

MENAGERIE 

Commodore 

Prezzo al pubblico 
L. 49.000 

Manovro lo tuo pulce ottro· 
verso lo mortole palude, 
prendi un passaggio solton· 
do sugli animali che vi vivono 
per poi posso re o I percorso 
finale nel deserto. 

TIPO DI GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 
Cartuccia 
MEMORIA 

Base 

MILLIPED 

Commodore 

Preuo al pubbllco 
L. 29.000 

Milliped è un souroserpente 
pericolosissimo che minaccio 
lo galassia. 

TIPO DI GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

Base 

MISSION IMPOSSIBLE 

Commodore 

Pre:uo ol pubblico 
L. 49.000 

!n uno continuo corso contro 
il tempo devi cercare di sven­
tare un ottentoto in uno po­
tente stazione nucleare disin­
nescando il detonatore delle 
bombe poste all'interno. 

Azione 
SUPPORTO 
Cartuccia 
MEMORIA 

Base 

MOLE ATTACK 

Commodore 

Prezzo al pubblico 
L. 49.000 

Ci sono sei Ione nel terreno e 
le talpe ne sbucano fuori in 
continuozionel· per guado· 
gnore punti i giocatore le 
deve stordire con il martello. 

TIPO DI GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 
Cartuccia 
MEMORIA 

Base 

MONEYWARS 

Commodore 

Prezzo al pubblico 
L. 49.000 

Le luci lompeggiono ed i suo­
ni dei colpi di pistola rie­
chegg iano nell'ar ia. Puoi 
scappare o sei rimasto in­
trappolato? Attenzione, qual ­
cuno ti sto sparando dal 
cielo ... 

TIPO DI GIOCO 
Spazia le 

SUPPORTO 
Cartuccia 
MEMORIA 

Base 

MULTITRON 

Commodore 

Pre:r.:r.o ol pubblico 
L. 29.000 

TIPO DI GIOCO 
Spazia le 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

Base 

OMEGARACE 

Commodore 

Prezzo al pubblico 
L. 49.000 

In uno golossio lontonissimo, 
un popolo di fie ri ~uerrieri 
conosciuto come gl i Ome­
gons ho conservato lo suo in­
dipendenza ed i l rispetto dei 
nemici avendo sviluppalo le 
loro doti di guerrieri fino od 
un livello mortole. Per alleno· 
re i loro guerrieri, gli abitanti 
di Omega li sottopongono od 
uno provo conosciuto come 
"Omega roce·. Cimentatici 
anche tu! 

TIPO 01 GIOCO 
Spaziale 

SUPPORTO 
Cartuccia 
MEMORIA 

Base 

PINBALL SPECTACULAR 

Commodore 

Pre:r.:r.o al pubblico 
L. 49.000 

Tutto il di9ertimento offerto 
do un flipper in un gioco per 
computer dall'azione e dai 
suoni spettacolari; un passa­
tempo per l'intero fomigliol 

TIPO DI GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 
Cartuccia 
MEMORIA 



Comm<i>dore 

Prezzo al pubblico 
L. 49.000 

Come ol cosino è possibile 
vincere o perdere grondi 
somme: buono lortuno! 

TIPO 01 GIOCO 
Au:ardo 

SUPPORTO 
Cartuccia 
MEMORIA 

Base 

Commodore 

Prezzo al pubblico 
L. 29.000 

Una spericolotissimo corso 1n 
mota ti metterò o duro provo. 

TIPO 01 GIOCO 

Azione 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

Base 

Commodore 

Prezzo al pubblico 
L. 49.000 

Apriti uno vio attraverso i ric­
chissimi corridoi di Fori Knox 
continuomente pottuglioti do 
terribili ponterei Quonto oro 
riuscirai o riporlore nel tuo 
noscondiglio primo che il 
tempo si esaurisco1 

TIPO DI GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 
Cartuccia 
MEMORIA 

RAT RACE 

Commodore 

Prezzo al pubblico 
L. 49.000 

Sei un topo imprigionoto 1n 
un labirinto ed il tuo obiettivo 
è quello di mongiore tutti i 
dieci pezzettini di formoggio 
primo che i topi cacciatori ti 
raggiungano, a che il tempo 
si esaurisca. Hoi solo tre vite. 

TIPO DI GIOCO 

labirinto 
SUPPORTO 

Cartuccia 
MEMORIA 

Base 

ROAD RACE 

Commodore 

Prezzo al pubblico 
L. 49.000 

Sei il piloto di un' outo impe· 
gnato in una corso su strode: 
hoi o disposizione 99 unità di 
tempo nelle quol i coprire 
quonti più chilometri possibi­
le prima che il contotore si 
ozzeri . 

TIPO DI GIOCO 

Guida 
SUPPORTO 
Cartuccia 

MEMORIA 
Base 

SARGON Il CHESS 

Commodore 

Prezzo al pubblico 
L. 49.000 

Questo progrommo per il 
gioco degli scocchi dispone 
di sei livelli di difficoltà, e vi 
offre inoltre lo possibili là di 
forvi consigliore dol compu­
ter, o di onolizzore posizioni 
porticolori. 

TIPO DI GIOCO 

Strategia 
SUPPORTO 

Cartutcla 
MEMO~IA 

Base 

o--

SEAWOLF 

Commodore 

Prezzo al pubblico 
L. 49.000 

Nei ponni di un comondonte 
di sottomorini offendo coc· 
ciotorpediniere, fregole ed 
ogni oltro unitò dello flotto 
del tuo ovversorio. 

TIPO DI GIOCO 

Guerra 
SUPPORTO 
Cartuccia 

SPECTRE 

MEMORIA 
Base 

Com madore 

Prezzo al pubblico 
L. 29.000 

Intrappolato nello volle del 
tesoro, l'unico vio di solvezzo 
è di roccogliere tutti i lesori, 
evitando il terribile moslro 
guardiano. 

TIPO DI GIOCO 
Avventura 

SUPPORTO 
CaS$etta 
MEMORIA 

o-

SPEED/ 
BINGOMATH 

Commodore 

Prezzo al pubblico 
L. 49.000 

Giochi d' oziane che fornisco­
no i primi rudimenti di mote· 
motico olio stesso tempo. 
Speed bingo moth rende più 
piocevole l'apprendimento. 
Due giochi completamente 
differenti 1n uno solo cortuc­
cio: gioco contro il computer 
o contro gli amici. 

TIPO DI GIOCO 
Educativa 

SUPPORTO 
Cartuccia 

MEMORIA 
Base 

STAR BATILE 

Commodore 

Prezzo al pubblico 
L. 49.000 

Uno forzo d'attacco al ieno 
sto tentando di invadere il tuo 
sistemo solore. L'obiettivo del 
gioco è difendere l'astronave 
dogli invasori usondo il tuo 
cannone laser. Il gioco si 
conclude quando tutte e tre le 
novi spoziol i o tua disposi· 
zione sono state distrutte. 

TIPO DI GIOCO 

Spa11lafe 
SUPPORTO 

Cartuccia 
MEMORIA 

Base 

STAR FORCE 

Commodore 

Prezzo al pubblico 
L. 29.000 

CaS$etta 

MEMORIA 
Base 

STRATEGIC ADVANCE 

Com madore 

Prezzo al pubblico 
L. 29.000 

Un'eccezionole conteso per 
cotturore i tuoi ovversori su 
un compa di bottoglio slobi. 
lito. 

TIPO Ot GIOCO 

Guerra 
SUPPORTO 

Cassetto 
MEMORIA 

16 K 

SUPER LANDER 

Commodore 

Prezzo al pubblico 
L. 49.000 

Il tua obiettivo è quello di lor 
otterrore con successo il tuo 
Londer sullo superficie del 
pionelo. Vi sono tre luoghi 
adotti oll'otterroggio, ognuno 
con un certo livello di diffi· 
coltò. Ogni volto che riesci 
od otterrore correttamente, 1 
tuoi serbatoi di carburante 
vengono riempiti; lo portito si 
conclude quondo il tuo Lon· 
der esourisce il carburante. 

TIPO 0 1 GIOCO 

Spaziate 

SUPPORTO 
Cartuccia 

MEMORIA 
Base 

lncrociotore spoziole o difeso SUPER SLOT 
dello golassio. 

TIPO DI GIOCO 



Questo gioco è del tutto simi­
le olle "slot (Tlochines" che s1 
trovano in tutto il mondo. lo 
scopo è quello di vincere più 
soldi possibile. Per comincia­
re ti vengono dote 80 monete 
con le quali potroi giocare, 
se sarai fortunato, fin che 
vuoi. 

TIPO DI GIOCO 
Azzardo 

SUPPORTO 
Cartuccia 
MEMORIA 

Base 

SUPER5MA5H 

Commodore 

Preuo al pubblico 
L. 49.000 

Una fantastico partilo di 
Squash (lennis conlro parete). 

TIPO DI GIOCO 
Sport 

SUPPORTO 
Cartuccia 

MEMORIA 
Base 

THECOUNT 

Commodore 

Prezzo al pubblico 
L. 49.000 

Sei intrappolato nel costello 
di Draculo e devi difenderti 
dai suoi continui attacchi; se 
vuoi sopravvivere dovrai es­
se re tu ad eliminare il 
•conte"'. 

TIPO DI GIOCO 
Avventura 

SUPPORTO 
Cartuccia 

MEMORIA 
Base 

THE 5KY 15 FALLING 

Commodore 

Prezzo al pubblico 
l 49.000 

Il cielo sto per cadere! Que· 
sto gioco lo porte dello serie 
dedicato ai bambini, espres· 
semente per ragazzi in età 
pre-scolore o frequentanti le 
scuole elementari . Sviluppa 
le capacitò manuali. 

TIPO DI GIOCO 

SUPPORTO 
Cartuccia 

MEMORIA 
Base 

TOOTH INVADER5 

Commodore 

Prezzo al pubblico 
L. 49.000 

Imparate che il nemico più 
pericoloso è lo "Carie", non 
gli alieni ... 

TIPO DI GIOCO 
Educativo 

TROUT 

SUPPORTO 
Cartuccia 

MEMORIA 
Base 

Commodore 

Prezzo al pubblico 
l. 29.000 

lo trota deve raggiungere lo 
suo compagno attraverso 
mille pericoli. 

TIPO DI GIOCO 
Avventura 
SUPPORTO 
Cassetta 

MEMORIA 
Base 

TYPE-A- TUN E 

Commodore 

Preuo al pubblico 
L. 24.500 

Due file di tosti corrispondo­
no o quelli bianchi e neri di 
un pianoforte: suonate lo vo­
stra slesstJ musica. 

TIPO DI GIOCO 
Educativo 

Vl51BLE 

SUPPORTO 
Cauetta 
MEMORIA 

Base 

SOLAR SYSTEM 

Commodore 

Preuo al pubblico 
L. 49.000 

Guida la luo astronave altro· 
verso il nostro sistemo solare; 
apprenderai ut i li nozioni 
astronomiche. 

TIPO DI GIOCO 
Spaziate 

SUPPORTO 
Cartuccia 

MEMORIA 

Commodore 

Prezzo al pubblico 
L. 49.000 

SUPPORTO 
Cartuccia 

MEMORIA 
8aM 

ATARISOFT 

CENTIPEDE 

Atarisoft 

Prezzo al pubblico 
L. 79.000 

Il centipede scende inesora· 
bile verso di voi, sempre più 
veloce e suddiviso in seg· 
menti sempre più numerosi; e 
quando penserete di averlo 
domato, altri avversari cer­
cheranno di pizzicarvi : ecco 
ragni, pulci e scorpioni! 

TIPO DI GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 
Cartuccia 
MEMORIA 

Base 

DEFENDER 

Atarisoft 

Prezzo al pubblico 
L. 79.000 

Ecco l'astronave più famosa 
dell'universo impegnala nella 
titanica lotta contro i più 
agguerriti alieni dello galas­
sia: l'Analizzatore giò se~na· 
lo l'imminente allocco dei va­
ri londer, Mutanti, Bombor­
d ieri, Pod, Swormer e 
Boiler ... 

TIPO DI GIOCO 
Spa:zlale 

SUPPORTO 
Cartuccia 
MEMORIA 

Base 

DIGDUG 

Atorisoft 

Prezzo al pubblico 
L. 79.000 

Aiuto il minatore o stonare 
Pooko e Oregon; i modi per 
eliminarli sono diversi, ma il 
migliore è schiacciarli con un 
masso; per fare più punti rac­
cogli i tesori vegetali che 
compaiono al centro dello 
schermo. 

TIPO DI GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 
Cartuccia 
MEMORIA 

DONKEYKONG 

Atorisoft 

Preuo al pubblico 
L. 79.000 

Il povero Mario cerca di libe­
rare la sua bella affrontando 
le più incredibili peripezie, 
ostacolato dal malvagio 
Donkey Kong. 

TIPO DI GIOCO 
Avventura 
SUPPORTO 
Cartuccia 

MEMORIA 
Base 

PACMAN 

Atarisoft 

Preuo al pubblico 
L. 79.000 

Croce e delizia di milioni di 
giocatori, la terribi le •palli ­
no" giallo è sempre li, pronto 
o lanciare lo sfido ai quattro 
fantosmini ... 

TIPO DI GIOCO 
Labirinto 

SUPPORTO 
Cartuccia 

MEMORIA 
Base 

ROBOTRON 2084 

Atorisoft 

Prezzo al pubblico 
L. 79.000 

2084: l'uomo ho commesso il 
suo ultimo errore costruendo 
dei robot più intelligenti di 
lui; sei l'unico in grado di 
combattere questi Robotrons, 
che •pensano· che il genere 
umano sia inutile, in quanto 
imperfetto, e di conseguenza 
cercano di eliminarlo. 

TIPO DI GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 
Cartuccia 

MEMORIA 

ALIEN BLITZ 

Audiogenic 

Preuo al pubblico 
L. 26.000 

Avete a disposizione ben Ire 
cannoni laser per difendervi 
dogli attacchi degli alieno, 
che scendono verso lo base 
spaziale in gruppi compatti 
sparando e lanciando bom­
be. 9 livelli di gioco. 

TIPO DI GIOCO 
Spai:lale 

SUPPORTO 
Cassetta 

MEMORIA 
Base 

A-M-AZING 

Audiogenic 

Prezzo al pubblico 
L. 10.000 

Gioco od azione veloce: devi 
mangiare i punii ed evilore 
gli orribili fantasmi, che puoi 
mangiare solo quondç com· 
biono colore. 

TIPO DI GIOCO 
Labirinto 

AMOK 

SUPPORTO 
Cassetta 

MEMORIA 
3K 

Audiogenic 

Preuo al pubblico 
L. 26.000 

Alcuni robot tn predo o foll ia 
omicida vogano nello stazio­
ne spaziale ed hanno già 
ucciso alcuni abitanti sporan· 
do con il laser o stritolandoli 
con il loro peso. Distruggeteli 
prima che sia troppo lardi. 

TIPO DI GIOCO 
Spaziai• 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

Base 

APPLE PANIC 



All'interno di un piccolo lobi­
rinto formolo dà scole devi 
d ifenderti do creature aliene 
che cercano di sopraffarti 
scovando delle buche con il 
piccone, ed aspettare che ca­
dono in trappolo per poterle 
colpi re sullo testo. 

TIPO DI GIOCO 
Labirinto 

SUPPORTO 
Cartuccia 
MEMORIA 

Baie 

ASTROBLITZ 

Audiogenic 

Prezzo al pubblico 
L. 45.000 

Sarete costantemente ottoc­
coti do più loti, mo potrete 
difendervi ottoccondo il ne­
mico dopo avere scoperto lo 
suo posizione sullo schermo 
rodar. 

TIPO DI GIOCO 
Spazia le 

SUPPORTO 
Cartuccia 
MEMORIA 

Base 

Audiogenic 

Prezzo al pubblico 
L. 30.000 

Hons the hondymon deve 
raccogliere tutt i i sacchetti 
disseminali quo e là per lo 
schermo, util izzando le scale 
per sal ire e scendere ed evi­
tando i micidiali scimmioni 
che lenteronno di roggiun­
gervi per distruggervi. 

TIPO DI GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

8K 

BOSS - SCACCHI 

Audiogenic 

Prezzo al pubblico 
L. 48.000 

Nove livell i di gioco selezio­
nabili; possibil ilò di possore 
do un livello all'altro durante 
lo partito, e di salvare sullo 
cassetto lo posizione. Un cro­
nometro segnalo i l tempo di 
durato di uno mosso. 

TIPO DI GIOCO 
Strategia 
SUPPORTO 

CHOPLIFTER 

Audiogenic 

Prezzo ol pubblico 
L. 80.000 

Sei al comando di un elicotte­
ro con il quale devi cercare 
di portore o solvomento 64 
ostaggi attraverso le linee 
nemiche, e difenderti doll'ot­
tocco di missili, jet e mine 
aeree. 

TIPO DI GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 
Cartuccia 
MEMORIA 

Base 

CLOUDBURST 

Audiogenic 

Prezzo al pubblico 
L. 71 .000 

Microscopiche particelle di 
p lutonio si sono disperse nel ­
l'otmosfero terrestre ed han­
no creolo nuvole d'acido, in 
cui vivono e prosperano 
creature mutanti intenzionate 
od invadere lo Terra. Allon­
tonole lo minaccio di questi 
mortoli avversari obbotten· 
doli con l'ausilio di tre can­
noni laser primo che possono 
avere lo meglio. 9 livelli di 
d ifficoltà . 

TIPO DI GIOCO 
Spozlale 

SUPPORTO 
Cartuccia 
MEMORIA 

Baie 

CODE MAKER­
CODE BREAKER 

Audiogenic 

Prezzo ol pubblico 
L. 26.000 

Code moker: deduci qual i 
siano i quattro colori ordinati 
segretamente in un certo mo· 
do. Code breoker: avendo o 
disposizione i l codice biso­
gno stavolta risalire oi colori. 

TIPO DI GIOCO 
Strategia 
SUPPORTO 
Ca i setta 
MEMORIA 

GARDEN 

Audiogenic 

Prezzo ol pubblico 
L. 26.000 

Lo tolpo che hoi introdotto 
nel tuo giardino sto combat­
tendo contro i feroci insetti 
nocivi che lo infestano; spe· 
riamo che ce lo foccio l. 

GOLF 

TIPO DI GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

8K 

Audiogenic 

Prezzo ol pubblico 
L. 26.000 

Uno bello partito o golf, do 
soli o contro un avversario, 
superando nove buche e tutti 
gli ostacoli naturali offerti do 
alberi, fossi, ocquo e buche. 

TIPO DI GIOCO 
Sport 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

Base 

GRANDMASTER 

Audiogenic 

Prezzo al pubblico 
L. SS.000 

Queslo gioco degli scocchi 
dispone di 1 O livelli di diffi ­
coltà, funzioni di aiuto e di 
segnalazione do porte del 
computer, cambio di livello 
durante lo partito, ritorno od 
uno posizione precedente e 
possibilità di solvologgio del­
lo situazione porziole su cas­
setto. 

TIPO DI GIOCO 
Strategia 

SUPPORTO 

HANGMAN­
HANGMA~H 

Audiogenic 

Pre:z:z:o al pubblico 
L. 26.000 

Hongmon è un gioco per 
bambini in cui b isogno indo­
vinare uno porolo segreto in 
un numero limitato di tentati ­
vi, altrimenti si finirò impicco· 
ti! In Hongmoth dovrete inve­
ce indovinare un numero. 

TIPO DI GIOCO 
Strategia 
SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

Ba a e 

INVADER FALL 

Audiogenic 

Prezzo ol pubblico 
L. 10.000 

Un'oltre variazione sul temo 
degli invasori; come ol solito, 
precisione e riflessi pronti so­
no essenziali per soprovvi· 
vere. 

TIPO DI GIOCO 
Spazia le 

SUPPORTO 
Ca a setta 

ICAKTUS 

MEMORIA 
BaM 

Audiogenic 

Prezzo ol pubblico 
L. 26.000 

Distruggi lo sciame di vespe 
e di calabroni che sto ottoc­
condo il cactus gigante dal le 
buche nel sottosuolo. Sorci 
ottoccoto anche do uno piog· 
gio di uovo e do uno tolpo 
dispettoso che cerco di sep­
pelli rti ostruendo le imbocca­
ture delle buche. 

TIPO DI GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 

KOSMIC KAMIKAZE 

Audiogenic 

Pre:z:z:o al pubblico 
L. 26.000 

Cercate di impedire che que. 
sii sl roni esseri extraterrestri, 
:iiutoti dallo loro astronave 
mod re, riescono od atterrare 
ed o distruggervi. 

TIPO DI GIOCO 
Spaziale 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

3-8 K 

MANGROVE 

Audiogenic 

Prezzo ol pubblico 
L. 26.000 

Un gruppo di cellule viene ol· 
toccato do microbi mortoli 
dovrai difenderle. 

TIPO DI GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 
Ca saetta 
MEMORIA 

Base 

MATH HURDLER -
MONSTER MAZE 

Audiogenic 

Prezzo al pubbllco 
L. 26.000 

Moth hvrdler: imparate le 
prime nozioni basi lari di oril· 
melico grazie o questo atleta 
che, correndo sullo schermo, 
avanzerò di un punto od ogni 
risposto esatto. Monsler mo· 
ze: devi trovare lo via d 'usci· 
lo di questo labirinto primo 
che il mostro l i raggiungo. 

TIPO DI GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

Base 

METEORRUN 

Avdiogenic 

Prezzo ol pubblico 
L. 71.000 

Uno folle corso attraverso 
uno cortina di meteoriti in di· 
rez ione di Aldeboron. Tolvol· 



to le meteore presentono dei 
pericoli, mo tu sei in grado di 
evitarli manovrando lo navi­
cello equipaggiato con po­
tenti raggi loser. Mo ecco che 
appaiono misteriosi squadro­
ni di alieni: lo tuo solo spe­
ranza di difenderti è di antici­
pare i l loro arrivo utilizzando 
le informazioni fornite dolio 
schermo rodar. 

TIPO 01 GIOCO 
Spo:rlale 

SUPPORTO 
Cartuccia 
MEMORIA 

Base 

OUTWORD 

Audiogenic 

Prezzo al pubblico 
L. 71 .000 

Outword è lo stazione base 
di uno piccolo colonia posto 
su un pianeta lontano; lo vita 
dei suoi abitanti è costante­
mente messo in pericolo do 
tempeste di meteore e so­
prattutto minacciato do un 
essere misterioso che miro od 
impadronirsi delle preziose 
risorse minerali custodite nei 
depositi dello colonia. 

PIT 

TIPO DI GIOCO 
Spozlale 

SUPPORTO 
Cartuccia 
MEMORIA 

Base 

Audiogenic 

Prezzo al pubblico 
L. 26.000 

Hons the hondymon deve 
questo volto recuperare sac­
chetti colmi di pepite d 'oro, 
riportarli o coso ed evitare lo 
fittissimo pioggia di pietre 
che lo ostacolo sullo via del 
ritorno. 

TIPO DI GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 
Ca netta 

MEMORIA 
Base 

RENAISSANCE 

Audiogenic 

Prezzo al pubblico 
L. 71 .000 

Questo gioco, l'odierno Ot­
hello, ebbe origine in lnghil· 
terra alcuni secoli addietro. 
Questo versione è particolar­
mente adotto o chi vuole im­
parare o studiare strategie di 
gioco utilizzando le possibili· 
là che vengono offerte: pos­
sibilità di ripetere lo mosso, 
di scambiare col computer le 
posizioni di gioco, di chie­
dergli aiuto per mosse parti­
colari e di registrare lo parti­
to. 8 livelli di difficoltà. 

Strategia 

SUPPORTO 
Cartuccia 
MEMORIA 

Base 

SATELLITES AND 
METEORITES 

Audiogenic 

Prezzo al pubblico 
L. 71 .000 

Sei stato posto al comando 
dello Rockbloster, uno nove 
spaziale in missione per ripu­
li re l'iperspazio do satelliti 
colorati e do meteoriti. Pre­
sto però attenzione agli assil­
lanti attacchi degli extraterre­
stri ed olle insidie dei buchi 
neri. 

TIPO DI GIOCO 
Spoa:lale 

SUPPORTO 
Cartuccia 
MEMORIA 

BaH 

SKYMATH 

Audiogenic 

Prezzo al pubblico 
L. 26.000 

Un gioco indicato per i born­
bini che vogliono iniziare od 
apprendere il mondo delle 
addizioni e delle sottrazioni. 

TIPO DI GIOCO 
Educativo 
SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

3K 

SPACE DIVISION 

Audiogenic 

Prezzo al pubblico 
L. 26.000 

Il conto olla rovescio per il 
lancio del missile porte do 
venti; si scolo di un numero 
per ogni risposto esatto doto 
olle divisioni ri chieste, fino 
allo partenza del missile. 

TIPO DI GIOCO 
Educativo 
SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

3K 

SPIDERS OF MARS 

Audiogenic 

Prezzo al pubblico 
L. 71 .000 

Insetti, ragnatele e ragni op­
po iono ovunque sul tuo 
schermo, seminando panico 

TIPO DI GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 
Cartuccia 

MEMORIA 
Base 

TANKATAK 

Audiogenic 

Prezzo al pubbllco 
L. 71.000 

Hai o disposizione un solo 
corro armato per difenderti 
dogli attacchi nemici, portati 
do altri corri e dai loro missi­
li; riuscirai o farcelo? 

TIPO DI GIOCO 
Guerra 

SUPPORTO 
Cartuccia 
MEMORIA 

Base 

THE ALIEN 

Audiogenic 

Prezzo al pubblico 
L. 26.000 

L'unico speranza di sopravvi­
venza che avete all'interno di 
questo labirinto è catturare 
gli esseri che lo abitano. 

TIPO DI GIOCO 
Labirinto 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

3K 

TOMB OF DREWAN 

Audiogenic 

Prezzo al pubbllco 
L. 44.000 

Allo ricerco dell'amuleto di 
Kortos in un intricato labirinto 
di 400 sinistri loculi e dei mi­
steriosi sepolcri di Drewon, 
dovrete evitare infidi tranelli 
e terribili mostri costonternen­
te in agguato, che fiocche­
ranno le vostre energie e che 
potrebbero ferirvi attaccan­
dovi improvvisamente. Avete 

ta possibilità di salvare 
situazione rnomentoneo su 
cassetto. 

TIPO DI GIOCO 
Avventura 

SUPPORTO 
Cassetta 

MEMORIA 
16 K 

TRASHMAN 

Audiogenic 

Preuo al pubblico 
L. 45.000 

Il tuo robot deve ripulire le 
strode dello suo città dall'im­
mondizia; altri mostri robot ti 
inseguono, e li potrai divora­
re solo quando cambiano co­
lore. 

TIPO DI GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 
Cartuccia 
MEMORIA 

Base 

VIC TRAP­
SEA WOLF ­
BONCE OUT 

Audiogenic 

Prezzo al pubblico 
L. 30.000 

Vie trop: chiudete lo strada al 
movimento del serpente co­
stringendolo o schiantarsi. 
Seo wo/f: attenzione o tutti i 
pericoli. che circondano il tuo 
sottomarino. Bonce out: pol ­
verizzate il muro colpendo 
uno od uno tutti i suoi mattoni 
colorati. 

TIPO DI GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

BaH 

WALL STREET 

Audiogenic 

Preuo al pubblico 
L. 10.000 

Il mercato finanziario divento 
uno realtà anche per te: 
segui il rialzo e il ribasso 
giornaliero del mercato con 
soldi, azioni e tonto speran­
za; vincerci se sarai in grado 
di fa re rapide trattative. 

TIPO DI GIOCO 
Strategia 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

ANOTHER VIC IN THE 
WALL 

Bug byte software 

Prezzo al pubblico 
L. 22.000 

Calibrate l'angolo di rirnbol­
zo e l'effetto imprimibile olla 
pollino per riuscire od abbat-
tere il solito muro di matton­
cini. 

TIPO DI GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

Base 

COSMIADS 

Bug byte software 

Prezzo al pubblico 
L. 22.000 

Misteriosi esseri alieni ti ot­
toccono continuamente e con 
intensità crescente. 

TIPO DI GIOCO 
Spazia le 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

Base 

VIC ASTEROIDS 

Bug byte software 

Prezzo al pubblico 
L. 22.000 

Un fornosissimo gioco spa­
ziale che consente gronde ra­
pidità di gioco e lo possibilità 
di muovere lo navicello verso 
qualsiasi d irezione dello 
schermo. 

TIPO DI GIOCO 
Spazia le 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 



VIC - CHESS 

Bug byte software 

Prezzo al pubblico 
L. 26.000 

1000 livello di gioco, rop1d1tò 
do risposto do porte del com· 
puter, solvotoggoo dello pos1-
z1one su cassetto e poss1bol1tò 
do risolvere problemi per 
questo programmo scocchi· 
stico. 

TIPO 01 GIOCO 
Strategia 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

16 K 

Bug byte software 

Preuo al pubblico 
L. 22.000 

Risolo uno scolo o p1ol1 esco­
vo uno buco per riuscire od 
ontroppolore il terribile mo­
stro. 

TIPO 01 GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

Base 

VIC SCRAMBLE 

Bug byte software 

Pre:r.xo al pubblico 
L. 22.000 

Volate temerariamente al do 
sopra dei p1cch1 poù elevati 
per evitare le bombe, senza 
forvi distrarre doi rumori di 
ambiente 

Alllone 
SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

Base 

HESWARE 

AGGRESSOR 

Heswore 

Prezzo al pubblico 
L. 30.000 

Difendi i depositi do carbu­
rante di Stellorium dogli os· 
salti delle navicelle di Zou­
rien. Attenzione pure olle mi­
ne spaziali ed 01 vari tipi di 
astronavi nemiche che ti ot· 
toccheranno! 

TIPO DI GIOCO 
Spaziale 

SUPPORTO 
Cartuccia 
MEMORIA 

Base 

ATTACK OF THE 
MUTANT CAMELS 

Heswore 

Pre:no al pubblico 
L. 54.000 

lo T erro ho bisogno di aiuto: 
alieno molvogo hanno trosfor­
moto moti cammelli in enormi 
macchine do guerra corazza­
te che so opprestono o di­
struggere le zone obitote. 

TIPO DI GIOCO 
Spaziale 

COC02 

Heswore 

SUPPORTO 
Cartuccia 
MEMORIA 

Base 

Prezzo al pubblico 
L. 30.000 

Creo do solo 1 tuoi giochi: 
Coco 2 Il insegno lo teoria 
deo g1och1, lo wofoco dei 
computers, 1 segni dello pro­
grommozoone ed il disegno 
logico, anche o chi non ho al­
cuno espenenzo nel campo 
dello programmazione. 

TIPO 01 GIOCO 
Educativo 
SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

16 K 

GRID RUNNER 

Heswore 

Prezzo al pubblico 
L. 48.000 

ommosso su Grod, uno sta­
zione nucleare nell'orbito so­
lo re terrestre livelli dt d1ff1-
coltò o vostro piacimento 

TIPO DI GIOCO 
Strategia 
SUPPORTO 
c,artuccla 
MEMORIA 

Base 

LAZER ZONE 

Heswore 

Preuo al pubblico 
L. 54.000 

Devi proteg~ere lo tuo zono 
lozer doglt attacchi degli 
alieni; comandi due navicelle 
spaziali, ognuno ormoto di 
cannone Plasmo, e devi far 
volotiliizore quanti più alieni 
possibili primo di essere tu 
stesso tromuloto in atomo. 

TIPO DI GIOCO 
Spaziale 

SUPPORTO 
Cartuccia 
MEMORIA 

Base 

PREDATOR 

Heswore 

Preuo al pubblico 
L. 30.000 

Fiero come un'oquilo volt nel 
cielo difendendo il tuo spazio 
do!;jli ottocchi do nemici pen­
nuti. Grodotomente, sconfig­
gendo i tuoi avversari, avanzo 
fungo lo scolo di 99 livello do 
difficoltà. Come un'aquila tu 
aspiri o ~?ggiungere altezze 
sempre pou elevate. 

TIPO DI GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 
Cartuccia 
MEMORIA 

Base 

PROTECTOR 

Heswore 

Prexzo al pubbllco 
L. 30.000 

condo lo tuo città e ne stanno 
cotturondo gli obitonti Dolen­
do lo popoloz1one trasferen­
dolo nello cottò dello nuovo 
Speranza, sull'altro versante 
del vulcano l'evocuoz1one 
dovrò essere completato pri­
mo che il vulcano esplodo 
travolgendo tutto 

TIPO Ot GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 
Cartuccia 
MEMORIA 

Base 

RAID ON ISRAM 

Heswore 

Preuo al pubblico 
L. 20.000 

SUPPORTO 
Cauetta 
MEMORIA 

Base 

SHAMUS 

Hesworo 

Preuo al pubbllco 
L. 54.000 

R1usciro1 o sopravvivere tu o 
l'ombro? Poni fine ol regno 
di terrore dell'Ombro male­
detto: devo combattere contro 
chiunque. Due livelli con venti 
stanze piene di Robots che ti 
inseguono. Per riuscire o di­
fendere il polozzo do!;jli inva­
sori dovrai dimostror11 veloce 
e spietato. 

TIPO 01 GIOCO 
Alt Ione 

SUPPORTO 
Cartucd a 
MEMORIA 

Base 

THE PHARAON'S CURSE 

Heswore 

Prezzo al pubblico 
L. 54.000 

SUPPORTO 
Cartuccia 
MEMORIA 

TORG 

Heswore 

Prezzo al pubbllco 
L. 20.000 

Torg è un gioco di abilitò ed 
avventuro : introppoloto in 
uno griglio, devi cercare di 
evadere e di annientare orde 
di mostri che ti attaccano pe' 
distruggerti. 

TIPO 01 GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

Base 

IMAGIC 

ATLANTIS 

lmogic 

Prezzo al pubblico 
L. 59.000 

Difendi lo città sommerso d1 
Atlantide dalle orde di nemico 
che si abbottono contro le tue 
difese; è uno lotto senza pau­
so, di 11iomo e di notte; uso 
anche 1 riflettori per md1v1-
duore i nemici e colpirlo pri­
mo che un loro rog!;jiO di­
struggo lo tuo mitico città. 

TIPO 01 GIOCO 
Spazia le 

SUPPORTO 
Ca1tuccla 
MEMORIA 



DEMONAnACK 

lmogic 

Preuo al pubbllco 
L. 15.000 

Mostruose creature cosmiche 
ti assalgono senza tregua; 
quando credi di averle efimi· 
note con un tuo colpo, si scin· 
dono in due e si avventano 
contro di te ancoro piu 
copo~bi?mente; devi essere 
veloc1ss1mo. 

TIPO DI GIOCO 
Spo:rlole 

SUPPORTO 

Conuccio 
MEMORIA 

Bo se 

DRAGONFIRE 

!mogie 

Preu:o al pubbllco 
L 15.000 

Attraverso il ponte per enlro· 
re nel costello ove si rifugio 
un malvagio drogo che ho 
rubato il lesoro del re; uno 
volto entrato nello stanza del 
tesoro recuperalo evitando le 
veloci polle di fuoco lonciote 
dal drogo. 

TIPO DI GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 

Conuccio 
MEMORIA 

Bo se 

ARCADIA 

lmogine 

Preuo al pubbllco 
l . 15.000 

Sei al comando dello nove 
spaziale Arcadio, l'unico lor· 
za capace d1 respingere le 
orde di alieni provenienti dal 
pianeta " Atario"; il destino 
dell'intero galassia dipende 
do te ... 

TIPO DI GIOCO 
Spoziole 

SUPPORTO 
Cor1uccio 
MEMORIA 

Base 

BEWITCHED 

lmogine 

Preuo al pubbllco 
L. 15.000 

Il perfido mago Mordreod ti 
ho gettalo in un labirin to in­
conlolo sotto il suo costello; 
mo anche tu sei un mago e 
cerchi di liberarti con un con· 
tra-incantesimo. Mo lo liber· 
lò non è cosi facile do rag· 
giungere: nugoli di fantasmi 
aiutano le forze delle lene· 
bre, che intanto continuano o 
spadroneggiare sullo terra. 

TIPO DI GIOCO 

Labirinto 
SUPPORTO 

Cassetta 
MEMORIA 

CATCHA SNATCHA 

lmogine 

Preuo al pubblico 
L. 15.000 

Borney Boolloce fo il detedi· 
ve nel più pozzo supermerco· 
to dello città; deve lare olten· 
zione ai bambini che si smor· 
riscono e o vari oggetti di· 
menlicoti dai clienti; in mezzo 
o questi ultimi ogni tonto si 
mischiano anche ladri e dina· 
mitordi, che rendono lo vita 
del nostro eroe ancoro più 
movimentato. 

TIPO DI GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 
Cassetto 
MEMORIA 

Base 

WACKY WAITERS 

lmogine 

Preuo al pubblico 
L. 15.000 

Finalmente hai trovato lavoro 
come cameriere, mo lo coso 
non si prospetto per niente 
tranquillo: devi correre su e 
giu con gli ascensori per sod­
disfare i vari clienti ed olle· 
nere così laute mance; mo 
attento o non inciampare, ri· 
cardo che il direttore è sem­
pre in giro ... 

TIPO DI GIOCO 

Azione 
SUPPORTO 

Cassetta 
MEMORIA 

ALIEN AnACK 

lnlerceptor micro's 

Prezzo al pubblico 
L. 20.000 

lo tuo astronave deve difen­
dersi dogli allocchi ripetuti di 
esseri immortali che rilorno· 
no in vita dopo essere stoli 
distrutti. Mo lo forzo è con tel 

TIPO DI GIOCO 
Spaziate 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

Bàse 

CRAZYKONG 

lnterceptor micro's 

Prezzo al pubblico 
L. 20.000 

lo scimmione ho rapito lo fi ­
danzalo di Mario e l'ho tra· 
scinolo con sé in cimo al 
grattacielo: riuscirò Mario o 
salvarlo evitando i barili e le 
polle di fuoco? 

TIPO DI GIOCO 

Azione 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

Base 

FANTASY 

Uno mutevole ed 1mprevedi· 
bile formazione di malvagi 
esseri alieni ho lancialo un 
ottocco tremendo: ovele o di· 
sposizione armi veromenle 
potenti, mo dovrete coniare 
soprattutto sullo vostro abilitò 
di piloto. 

FROG 

TIPO DI GIOCO 

Spo:rlale 
SUPPORTO 

Cassetta 
MEMORIA 

Base 

lnterceptor micro's 

Preu9 al pubblico 
L. 15.000 

Il ranocchio deve saltellare 
senza pouro in mezzo o que· 
sto affollatissimo outostrodo 
evitando di venire stritolalo 
dogli autoveicoli. 

TIPO DI GIOCO 

Azione 
SUPPORTO 

Cassetta 
MEMORIA 

Bo se 

GALA.XZIONS 

lnterceptor micro's 

Prezzo al pubblico 
L. 17.000 

I Goloxzions hanno appeno 
intercettato lo tuo astronave e 
lo stanno bombardando con 
letali torpedini. Proteggiti con 
i cannoni o laser anche quan­
do i Goloxzions prenderanno 
o gettarsi su di le in pic· 
chioto. 

TIPO DI GIOCO 
Spazia le 

SUPPORTO 

Cassetto 
MEMORIA 

Base 

JUPITER DEFENDER 

lnterceptor micro's 

Preuo al pubblico 
L. 20.000 

TIPO DI GIOCO 

Spaziale 

SUPPORTO 
Cbssetta 

MEMORIA 
Base 

PENNY SLOT 

lnterceptor micro's 

Prezzo al pubblico 
L. 15.000 

Divertiti ad azzeccare con 
questo slol·mochine lo com­
binazione giusto cne ti per-



TIPO DI GIOCO 
Azzardo 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

Base 

VIC RESCUE 

lnterceptor micro's 

Prezzo al pubblico 
L. 17.000 

Sei disceso sullo superficie di 
un pianeta sconosciuto, ed 
ora un orda di navi nemiche 
si frappone fra te e lo tuo no­
ve spoziole, impedendoti di 
raggiungerla. Riuscirai con la 
tuo navetta o superare i ma­
lef ici nemici ed a compiere 
perfettamente lo manovra di 
ricong iungimento? 

TIPO DI GIOCO 
Spaziai• 

SUPPORTO 
Ca netta 
MEMORIA 

Base 

JCE 

CHESSWARS 

Nove livelli di difficoltà; sono 
previste tutte le mosse spe· 
cioli stabilite dal regolamen­
to ed alcune mosse standard 
di apertura. 

TIPO DI GIOCO 
Strategia 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

Baae 

LLAMASOFT 

Llomosoft 

Prezzo al pubblico 
L. 17.000 

TIPO DI GIOCO 
Spazia le 

SUPPORTO 
Cassetta 

MEMORIA 
Base 

METAGALACTIC LLAMAS 
BATILE AT THE EDGE Of 
TIME 

Llom6soft 

Prezzo al pubblico 
L. 20.000 

24° secolo: in uno degli 
avamposti di osservazione 
dello Galassia i lama meta­
galattici , armati solo di laser 
disintegranti e del Planar 
Field Generator, ancoro in 
fase sperimentale, devono di­
fendere l' umanità all 'estremo 
limite del Tempo. 

TIPO DI GIOCO 
Spazia le 

SUPPORTO 
Ca saetta 

MEMORIA 
Base 

POSTERN 

SHADOWFAX 

Postern 

p,.z:zo al pubblico 
L. 20.000 

Devi condurre Shodowfox 
nella suo sfida mortole ed al ­
l'ultimo sangue contro i terri­
bi li cava l ieri d i Souron: 
quante saette riuscirai a di­
struggere? 

SIEGE 

Postern 

TIPO 0 1 GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 
Cassetta 

MEMORIA 
Base 

Prezzo al pubblico 
L. 20.000· 

Il tuo castel lo è ossedioto da 
strani esseri: ogni volto che li 
colpisci con le pietre lo colle­
ro li rende oncoro più feroci: 
sei abbastanza veloce per 
evitare che oltrepassino lo 
muraglia? 

TIPO 01 GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 
Ca netta 
MEMORIA 

Postern 

P ... uo al pubblico 
L. 20.000 

Devi distruggere i serpenti e 
le loro uovo che si annidono 
in uno buco primo che riesco­
no o divorare i l Gobbler. Più 
mangi le uovo e più i serpenti 
sono liberi di .attaccarti ... 

TIPO DI GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

Base 

QUICKSILVA 

HARVESTER­
BRAIN STORM 

Quicksilvo 

Prezzo al pubblico 
L 20.000 

Uno strategia tagliogolo per 
riuscire od afferrare le pre­
ziose spezie rinvigorenti che 
circondano il pianeta Delta. 

TIPO DI GIOCO 
Spazi aie 

SUPPO RTO 
Cassetta 
MEMORIA 

Base 

SKYHAWK 

Q uicksilvo 

Prezzo al pubblico 
L. 24.000 

Un piccolo villaggio europeo 
è attaccato do folli invasori: 
dovrò pensarci il pi loto di 
Sky Howk o respingere l'al­
locco. 

TIPO 01 GIOCO 
Guerra 

SUPPORTO 
Cassetta 
M EMORIA 

3-8 K 

STARQUEST­
ENCOUNTER 

Quicksi lvo 

Prezzo al pubblico 
L. 24.000 

Grazie all'aiuto del computer 
l'esploratore spaziale potrà 
scoprire un pianeta abitabile 
per lo rozza umano, non sen­
za aver affrontato mortol i ne­
mici. 

TIPO DI GIOCO 
Spazia le 

SUPPORTO 
Cassetta 

MEMORIA 
16 K 

SUB SPACE STRIKER • 
ZOR 

Quicksilvo 

Prezzo al pubblico 
L. 24.000 

Devi disintegrare con missili 
antimateria un nemico spa­
ziale che appare e sparisce 
nell'etere in un folle turbinio 
cosmico. Sullo stesso cassetto 
è disponibile Zor, lo battaglio 
dei Robots. 

TIPO DI GIOCO 
Spaziai• 

SUPPORTO 
Ca saetta 
MEMORIA 

16 K 

TORNADO 

Quicksilvo 

Prezzo al pubblico 
L. 17.000 

Al comando di un potente 
cacciabombardiere devi sor­
volare i picchi di piccole 
montagne per evitare l'attac­
co dei combattenti colonial i, 
bombardando nel frattempo 
le installazioni belliche av­
versarie. 

TIPO DI GIOCO 
Guerra 

SUPPORTO 
Cassetta 

MEMORIA 

Quicksi lva 

Prez:zo al pubblico 
L. 30.000 

Nei panni di un commercion 
te siderale dovrai dapprima 
concludere un accordo com. 
merciaie con gli abitanti de 
pianeta PSI, quindi evitare d 
fini re esiliato negl i spazi in. 
fernoli di Delton ed infine fa. 
re nuovi mo singolarissimi of. 
fari con viaggiatori sia terre. 
stri che alieni. 

TIPO DI GIOCO 
Spazia le 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

16 K 

RABBIT 

ANNIHILATOR 

Robbit 

Prezzo al pubblico 
L. 15.000 

Migl iaio di alieni ti attaccano 
improvvisamente nel bel 
mezzo dello tua missione di 
esplorazione tra gli asteroidi 
del lontano pianeta Cur 
~ ronteg9io pr.oiettili di ogni 
trpo e dimensione senza on· 
dore o cozzare contro gli 
asteroidi. 

TIPO DI GIOCO 
Spaziai• 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

Ba.se 

ANTl-MATIER SPLATIER 



Trol, uno creoturo provenien­
le do un lontano pianeta, at­
tacco il nostro sistemo solare 
con granale antimateria che 
sorprendono i dispositivi di 
difeso della forzo terrestre. 
Solo i tuoi cannoni o positro­
ni riescono o trattenere T ral o 
distanza di sicurezza; mo per 
quanto tempo? 

TIPO DI GIOCO 
Spaziai• 

SUPPORTO 
Caantta 
MEMORIA 

Base 

CRITTERS 

Rabbit 

"9:r:zo al pubblico 
L. 15.000 

TIPO DI GIOCO 
AzlOM 

SUPPORTO 
CalMtta 
MEMORIA 

IK 

CYCLONS 

Robbit 

"9zzo al pubblico 
L. 15.000 

Sei il comandante delle forze 
intergalattiche solari; di fron­
te o te l'intero flotta dell'im­
pero Cytrone. Primo i tuoi av­
versari tenteranno di ipnotiz­
zarti per forti commettere 
mortoli errori, poi l'astronave 
Pulsar lancerò l'attacco deci ­
sivo. 

TIPO DI GIOCO 
Spaziai• 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 
3·8·16 K 

ISCAPE-MCP 

Come nel film Tron il tuo 
computer è impazzito e ti ho 
demolecolato: fuggi verso lo 
soprovvivenzo attraverso no­
ve livelli di lo{lica, ma atten­
zione, perché 11 Master Con­
tro! Program, conoscendo i 
tuoi progetti , cercherò di 
distruggerti. 

TIPO DI GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

la•• 

MYRIAD 

Robbit 

Prezzo al pubblico 
L. 15.000 

TIPO DI GIOCO 
Spaziai• 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

BK 

PARAKUDA 

Robbit 

Prezzo al pubbllco 
L. 15.000 

Nelle profondità del More 
dei Caraibi sei ai comandi di 
un famelico barracuda che 
divoro continuamente pescio­
lini ed anguille, mo che ri ­
schio pure di essere afferrato 
doi tentacoli di uno piovra gi­
gante. 

TIPO DI GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

laae 

PARATROOPERS 

Robbit 

Preuo al pubblico 
L. 15.000 

Guerra 
SUPPORTO 
Caasetta 
MEMORIA 

laM 

QUACKERS 

Robbit 

Prezzo al pubblico 
L. 15.000 

Nel familiare ambiente del 
Luna Park potrai sparare od 
onatre, conigli e palloncini, e 
dovrai mantenere o gallo la 
tartaruga per riuscire o vin­
cere l'orsacchiotto di pezzo. 

TIPO DI GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 
Caasetta 
MEMORIA 

Base 

RACE FUN 

Robbit 

Prezzo al pubblico 
L. 15.000 

Tento di passare per primo il 
traguardo con questo bolide 
fiammante, superando piloti 
professionisti più esperti di 
te. 

TIPO DI GIOCO 
Guida 

SUPPORTO 
CalMtta 
MEMORIA 

laM 

SKRAMBLE 

Rabbit 

Preuo al pubblico 
L. 15.000 

Dovrai affrontare missili ne­
mici, navi aliene, meteoriti e 
lo fortezza del quartier gene­
rale avversario nel tentativo 
di raggranellare quanti più 
punti possibile. 

TIPO DI GIOCO 
Spaziai• 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

laM 

THE CATCH 

Spora verso i paracadutisti Robbit 
che imprevedibilmente tenta­
no uno sortita oltre le tue 
linee. 

Sei costretto o lottare contro 
un'abominevole creatura 
alieno per il divertimento de­
gli extraterrestri che ti hanno 
catturalo. Riuscirai a conqui­
stare lo libertà solo facendo 
ricadere lutti i mossi lanciati 
al tuo indirizzo in un copoce 
cesto. 

TIPO DI GIOCO 
Spaziate 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

Base 

REBIT 
COMPUTER 

-
BACKGAMMON 

Rebit computer 

Prezzo al pubblico 
L. 20.000 

Questo gioco è diventalo 
gradatamente popolarissimo 
negli ultimi anni, grazie olla 
combinazione di elementi 
strategici e di puro fortuna. 

TIPO DI GIOCO 
Strategia 
SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

8K 

CUORI E PICCHE 

Rebit computer 

Prezzo al pubblico 
L. 15.000 

Il giocatore deve cercare di 
rinchiudere il proprio avver­
sar io in uno parte dello 
schermo, rincorrendo nello 
stesso tempo i bonus che mo­
mentaneamente apporironno. 

TIPO DI GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

FROGGER 

Rebit computer 

Prez.zo al pubblico 
L. 20.000 
Due appassionanti versioni 
del conosciutissimo gioco do 
bar del ronòcchio soltellonle 
e dello strada affollatissimo 
che deve attraversare. 

TIPO DI GIOCQ 
Azione 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

Base 

VICGAMES 

Rebit computer 

Prezzo al pubbllco 
L. 20.000 

Sei giochi in uno: Jazzi, Do­
mo Cinese, Piselli, Memoria 
Visivo, Moster Mind e Wolls. 

TIPO DI GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

Base 

SEGA 

BUCK ROGERS 

Sego 
Prezzo al pubblico 
L. 69.000 

Il nostro eroe del 25° secolo 
deve superare diverse flotte 
di ostronovi aliene primo di 
giungere olio base nemico 
posto sul pianeta di Zoom. 

TIPO DI GIOCO 
Spa:zlale 

SUPPORTO 
Cartuccia 
MEMORIA 



Sego 

Prezzo al pubblico 
L. 69.000 

Un intrepido esploratore de· 
ve superare mille insidie per 
catturare un furioso gorilla 
che si difende lanciando noci 
di cocco oll'impozzoto. 

TIPO DI GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 
Cartuccia 
MEMORIA 

Base 

STARTREK 

Sego 

Prezzo al pubblico 
L. 69.000 

Dote uno mono oll'equipog· 
gio dello noto astronave En· 
terprise nello interminabile 
guerra contro gli ostinali 
Klingon. 

TIPO DI GIOCO 
Spazia le 

SUPPORTO 
Cartuccia 

MEMORIA 
Base 

SPECTRA 
VIDEO 

Spectrovideo 

Prezzo al pubblico 
non pervenuto 

Finalmente, dopo molte ricer­
che, hai trovato il mitico poe· 
se di Meese, sul pioneto di 
Spectro; mo strani incontesi· 
mi e creature dotate di poteri 
magici ostacolano il tuo com­
mino verso il potere e lo ric­
chezza. 

TIPO DI GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 
Cartuccia 
MEMORIA 

COMPUTER WAR 

Thorn Emi 

Preuo ol pubbllco 
L. 17.000 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

BaH 

MINE MADNESS 

Thorn Emi 

Preno al pubblico 
L. 30.000 

SUPPORTO 
Cartuccia 
MEMORIA 

aa .. 

MUTANTHERD 

Thorn emi 

Preno al pubblico 
L. 30.000 

Orde di insetti mutonti sono 
usciti dalle loro Ione per sol· 
trarre il preziosissimo pluto­
nio. Disponendo di due bar­
riere laser devi riuscire o pe· 
netrore lo barriera degli in­
setti, introdurti nello loro tono 
e bombardare le loro uovo, 
facendo ben attenzione o non 
rimanere sepolti . 

TIPO DI GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 
Cartuccia 
MEMORIA 

Base 

SUBMARINE 
COMMANDER 

Thorn emo 

Preuo al pubbllco 
L. 86.000 

Viaggiando sui fondali del 
Mor Mediterraneo ol comon· 
do del tuo sommergibile devi 
avere costantemente sollo 
controllo tutto lo strumenta­
zione di bordo che ti fornirò 
indicazioni su quontitò di 
ossigeno, benzina, corico di 
batterie e profondità. Ti sarò 

di particolare aiuto il sonar, 
che ti permetterò di indivi­
duare le navi nemiche che ti 
possono colpire in quolsiosi 
momento. Nove livelli di diffi­
coltà per un giocatore. 

TIPO DI GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 
Cassetta 

MEMORIA 
Base 

TANK COMMANDER 

Thorn Emi 

Preuo al pubbllco 
L. 17.000 

SUPPORTO 
Cassetta 

MEMORIA 
aa .. 

TOWER OF EVIL 

Thorn Emi 

Preno al pubblico 
L. 17.000 

SUPPORTO 
Ca1Mtta 

MEMORIA 
Base 

TRONIX 

GALACTIC BLITZ 

Tronix 

Prezzo al pubblico 
L. 35.000 

I poui Goloctic blitz, figure 
simili o bombe, vengono nel­
lo tuo direzione. Questi alieni 
hanno quindici differenti tipi 
di gioco, ed ogni volto che ne 
colpisci uno lo loro ovonzoto 
si fa più folle ed inferocito. 
Per raggiungere un punteg­
gio 9olattico dovrai dimo­
strarti davvero veloce. 

TIPO 01 GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 
Cas..na 
MEMORIA 

SIDEWINDER 

Tronix 

Preno al pubbllco 
L. 35.000 

Letali gocce di liquido stanno 
cadendo sul tuo pianeta. Mu· 
nisciti di guanti, cosca e 
provviste e corri al comando 
del tuo elicottero per cercare 
di controstore lo pericoloso 
invasione. 

TIPO 01 GIOCO 
Spaziale 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

8K 

SWARMI 

Tronix 

Preuo al pubbllco 
L. 35.000 

Do tutte le direzioni vieni im­
provvisamente attaccato do 
vespe, androidi e creature 
aliene sconosciute; evito il 
contatto con questi mortiferi 
avversari, o verrai distrutto. 

TIPO 01 GIOCO 
Spazia le 

SUPPORTO 
Cassetta 

MEMORIA 

•

ca Ylii 

I -· ~ 
CREEPERS 

Virgin 
Preuo al pubbllco 
L. 17.000 

Controlli l'ultimo combattente 
in difeso delle riserve di 
eneq:iio d~l!e città sotterro· 
nee; 1 nem1c1 sono aggrappo· 
ti al soffitto sopra di te ed ol­
toccono ininterrottamente la­
sciandosi cadere sui blocchi 
di energia per potersi trosfor· 
more in mutanti e quindi eli 
minarvi. 

TIPO DI GIOCO 
Spazia le 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

3-8 K 

ENVAHI 

Virgin 

Preno al pubbllco 
L. 17.000 

Lo città di Envohi prospero 
grazie oll'ocluo e all'energia 
idroelettrico ornito dolio gi­
gantesco diga posto o monte; 
il tuo compito è pattugliare il 
cielo con un elicottero per 
impedire il sabotaggio do 
porte delle forze di Zony. 

TIPO DI GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 



MISSION MERCURY 

Virgin 

Preuo al pubbllco 
L. 17.000 

Uno violento tempesto di ra­
diazioni solari ho isolato lo 
missione scientifico su Mer­
curio, che avevo raccolto un 
gran numero di doti che sem­
brano rovesciare tulle le no­
stre leggi fisiche; l'Agenzia 
Spaziale Terrestre allestisce 
all'uopo uno missione di sal­
vataggio: ci sarai anche tu ... 

TIPO DI GIOCO 
Spaxlale 

SUPPORTO 
Cassetta 

MEMORIA 
Base 

COMMODORE 

AVENGER 

Commodore 

Preuo al pubblico 
l . 49.000 

Un classico oreade nello 
nuovo versione arricchito e 
potenziato rispetto al gioco 
per il Vie 20. 

TIPO DI GIOCO 
Spazia le 

SUPPORTO 
Cartuccia 
MEMORIA 

Base 

BRIDGE64 

Commodore 

Prezzo al pubblico 
l. 100.000 

Se non trovate mai dei com­
pagni e non siete iscritti o 
nessun circolo, sfruttate l'oc­
casione per allenarvi col 
computer! 

TIPO DI GIOCO 
Strategia 

SUPPORTO 
Cartuccia 

MEMORIA 
Base 

CLOWNS 

Commodore 

Preuo al pubbllco 
l . 49.000 

Forzo, correte o vedere gli 
stupefacenti clowns mentre 
saltano. Di rito•no dallo loro 
tournée nelle sole-gioco ecco 
per voi i coloratissimi acro· 
boti del circo! 

TIPO DI GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 
Cartuccia 
MEMORIA 

DEPTHCHARGE 

Commodore 

Preno al pubblico 
l . 29.000 

Distruggete lutti i sommergi­
bili nemicil 

TIPO DI GIOCO 
Guerra 

SUPPORTO 
Cassetta 

MEMORIA 
Base 

FROGMASTER 

Commodore 

Preuo al pubblico 
l . 49.000 

Un'incredibile sfido sportivo: 
allenale le vostre ·simpatiche 
rane• o ru!ilby e football 
americano. Più di 100 varia­
zioni di gioco. 

TIPO DI GIOCO 
Sport 

SUPPORTO 
Cartuccia 

MEMORIA 
Base 

INTERNATIONAL 
SOCCER 

Com madore 

Prezzo al pubblico 
l . 49.000 

Se il calcio non vi piace, do­
po aver giocalo col vostro 
computer ci ripenserete sicu­
ramente. 

TIPO DI GIOCO 
Sport 

SUPPORTO 
Cartuccia 

MEMORIA 
Base 

JUPITER LANDER 

Foi atterrare lo tuo astrona­
ve nell'unico _posto praticabi­
le su Giove. Compi quanti più 
otlerroggi possibile primo 
che il carburante si esaurisco. 
Ci sono solo Ire luoghi indi­
cati per l'otterroQgio, e tre li· 
velli di difficolto seleziona­
bili. 

TIPO DI GIOCO 
Spazia le 

SUPPORTO 
Cartuccia 
MEMORIA 

Base 

KICKMAN 

Commodore 

Prezzo al pubbllco 
l. 49.000 

Controlli questo abile mono· 
ciclista nel suo tentativo di 
guadagnare punt i facendo 
scoppiare e raccogliendo 
palloncini, fantasmi e Poc­
mon che stanno sopra lo suo 
testo. 

TIPO DI GIOCO 
Axlone 

SUPPORTO 
Cartucc.la 

MEMORIA 
Bo.se 

LABYRINTH 30 

Commodore 

Prezzo al pubblico 
l . 29.000 

Uno straordinario avventuro 
tridimensionale in un fontosti· 
ca labirinto. 

TIPO DI GIOCO 
labirinto 

SUPPORTO 
Cassetta 

MEMORIA 
Base 

LAZARIAN 

Ecco il difensore dello golos­
s i o: chi oserò sfiaorlo 
ancoro? 

TIPO DI GIOCO 
Spa~iale 

SUPPORTO 
Cartuccia 
MEMORIA 

Base 

LEMANS 

Com madore 

Prezzo al pubblico 
l . 49.000 

Lo fedele riproduzione dello 
leggendario 24 ore automo­
bilistico francese. 

TIPO DI GIOCO 
Guido 

SUPPORTO 
Cartuccia 
MEMORIA 

Base 

MAGOTMANIA 

Commodore 

Preuo al pubblico 
l . 29.000 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

ao .. 

OMEGARACE 

Commodore 

Preuo al pubblico 
l . 49.000 

L'astronave di Omega è 
rimasto solo nello guerra 
contro i rozzi guidati dogli 
androidi: riuscirai o difen­
derlo? 

TIPO DI GIOCO 
Spazia le 

SUPPORTO 
Cartuccia 
MEMORIA 

Base 

PIN BAll 

Commodore 

Prezzo al pubblico 
l. 49.000 

Per i fanatici dei flipper ecco 
uno versione complelomente 
computeriuoto. 

TIPO DI GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 
Cartuccia 

MEMORIA 



Commodore 

Preuo al pubblico 
L. 49.000 

Sei un topo imrrigionoto in 
un labirinto ed i tuo obiettivo 
è quello di mangiare tutti i 
dieci pezzettini di formog~io 
primo che i topi cacciatori ti 
raggiungono, o che il tempo 
si esaurisco. Hai solo tre vite. 

TIPO DI GIOCO 
Labirinto 

SUPPORTO 
Cartuccia 

MEMORIA 
Base 

Commodore 

Prezzo al pubblico 
L. 49.000 

Nei panni di un comandante 
di sottomarini affondo cac­
ciatorpediniere, fregate ed 
ogni altro unità dello flotto 
del tuo avversario. 

TIPO DI GIOCO 
Guerra 

SUPPORTO 
Cartuccia 
MEMORIA 

Base 

SOLARFOX 

PrHzo al pubblico 
L. 49.000 

SUPPORTO 
Cartuccia 
MEMORIA 

Commodore 

Prezzo al pubblico 
L. 29.000 

Uno nuovo emozionante 
"Slot mochine•. 

TIPO DI GIOCO 
Az:r.ardo 

SUPPORTO 
C:ossetta 
MEMORIA 

Base 

SPACE ACTION 

Commodore 

Prezzo al pubblico 
L. 88.000 

Se pensi di conoscere tutte le 
emozioni di uno battaglio 
spaziale, non hai mai prova­
to questo gioco ... 

TIPO DI GIOCO 
Spazia le 

SUPPORTO 
Cartuccia 
MEMORIA 

Base 

SPEED / 
BINGOMATH 

Commodore 

Prezzo al pubblico 
L. 49.000 

Giochi d'azione che fornisco­
no i primi rudimenti di mote­
motico allo stesso tempo. 
Speed bingo moth rende più 
piacevole l'apprendimento. 
Due giochi completomente 
differenti in uno solo cartuc­
cia: gioco contro il computer 
o contro gli amici. 

TIPO DI GIOCO 
Educativo 

SUPPORTO 
Cartuccia 

MEMORIA 
Base 

STELLAR WARS 

Hai solo 100 secondi di tem­
po o disposizione per abbat­
tere tutto lo squadrone di 
e.accia stellari nemici. 

TIPO DI GIOCO 
Spozlale 

SUPPORTO 
Cassetta 

MEMORIA 
Ba .. 

SUPER BLITZ 

Commodore 

PNzzo al pubblico 
L. 29.000 

SUPPORTO 
Co8ffttcl 
MEMORIA 

11o .. 

SUPER SMASH 

Commodore 

Prezzo al pubblico 
L. 49.000 

Questo gioco (lo " squash" o 
tennis contro parete) sembro 
facile perché do noi non è 
molto praticato, mo in alcuni 
paesi ci sono addirittura de­
gli impianti appositi ... 

TIPO 01 GIOCO 
Sport 

SUPPORTO 
Cartuccia 
MEMORIA 

Base 

TOOTH INVADERS 

Commodore 

Prezzo al pubblico 
L. 49.000 

Raccomandato dall'Associa­
zione Dentisti USA, insegno 
divertendo lo corretto curo 
dei denti, in uno emozionante 
lotto contro lo " Carie". 

TIPO DI GIOCO 
Educativo 

SUPPORTO 
Cartuccia 

MEMORIA 
ao .. 

Commodore 

Prezzo al pubblico 
L. 49.000 

Guido lo tuo astronave attra­
verso il nostro sistemo solare; 
apprenderai utili nozioni 
astronomiche. 

TIPO DI GIOCO 
Spo:r.lale 

ZORKI 

SUPPORTO 
Cartuccia 
MEMORIA 

1o .. 

CommodQre 

p,..zzo al pubblico 
L. 49.000 

Sconfiggendo l'Impero delle 
Tenebre, tra pericoli e maca­
bri misteri, olla ricerco dei 20 
tesori di Zork. 

TIPO DI GIOCO 
Azione 

ZORKll 

SUPPORTO 
Dischetto 
MEMORIA 

Iosa 

Com madore 

Prezzo al pubblico 
L. 49.000 

Il pericolo di Frobozz ti por­
terò nel regno sotterraneo 
dove lo • Forza• cercherò di 
confonderti ... 

TIPO DI GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 
Dischetto 

ZORKlll 

MEMORIA 
Bose 

Commodore 

Prezzo al pubbllco 
L 49.000 

Il tuo destino è appeso od un 
filo nello lotto contro il Mo­
stro Dungeon. 

TIPO DI GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 
Dlsch«to 
MEMORIA 

ACTIVISION PENCIL 

Activision 

Prezzo al pubblico 
L. 32.000 

SUPPORTO 
Ca1Mtta 
MEMORIA 

llaM 

BEAMRIDER 

Activision 

Prezzo al pubblico 
L. 32.000 

Siamo tutti prisionieri dentro 
un reticolato d1 fasci di luce; 
solo tu puoi liberarci percor­
rendo uno per uno i raggi lu­
minosi evitando i colpi del 
cannone- laser dell'astronave 
nemico; attento anche a~li in­
distruttibili detriti vogonfl nel­
lo spazio verdel 

TIPO DI GIOCO 
Sport 

SUPPORTO 
ColHtta 
MEMORIA 

1a .. 

DECATHLON 

Activision 

Preno al pubblico 
L. 32.000 

Lo follo dello stadio è tutto 
per le: stai per iniziare lo più 
massacrante delle gore del­
l'atletico leggero; non spre­
care tutte le tue energie nei 
100 metri, ci sono oltre nove 
gore do affrontare, sino ai 
massacranti 1500 metri. 

TIPO 01 GIOCO 
Spa:r.lale 

SUPPORTO 
Couetta 
MEMORIA 

laH 

EXPLORER 

Activision 

Preno al pubblico 
L. 32.000 

TIPO 01 GIOCO 
Spa:r.Jale 

SUPPORTO 
Co8ffttcl 
MEMORIA 

llaM 

FOOTBALL 



H.E.R.O. 

Adivi si on 
PNUO al pubbllco 
L. 32.000 

Un gruppo di minotori è 
rimosto intrappolato all'inter­
no di uno montagna vulcani­
co ed il coraggioso Roderick 
Hero è stato incaricato di 
liberarl i; mille pericoli atten­
dono il nostro eroe: ragni, pi­
pistrelli, serpenti, pareti in­
candescenti, loghi di magma 
ed, in ultimo, uno limitato ri­
servo di energia. 

TIPO 01 GIOCO 
Avventura 
SUPPORTO 
Cauetla 

PITFALL 

Adivision 

MEMORIA 
lue 

Prezzo al pubblico 
L. 32.000 
Aiutate l'intrepido Horry od 
esplorare tutti i 256 schermi 
che compongono lo giungla. 
Gli ostacoli sono tonti: coc­
codrilli, sabbie mobili, pas­
saggi sotterranei, serpenti ve­
lenosi e cento altri pericoli; 
buon ultimo il tempo, che 
scorre inesorabile ... 

TIPO DI GIOCO 
Awentura 
SUPPORTO 
Cauetla 
MEMORIA .... 

PITFALL Il 

Activision 

Prezzo al pubblico 
L. 32.000 

Horry Pitfoll è ancoro uno 
volto allo ricerco di tesori 
inestimabi li: stavolta dovrò 
affrontare mille pericoli nelle 
grotte peruviane del Mochu 
Picchu per trovare Rhondo, 
Quicklow e i l diamante Roj. 

TIPO DI GIOCO 
Avventura 
SUPPORTO 
CaSMtta 

Activision 

Prezzo al pubbllco 
L 32.000 

Stai pilotando un jet incorico­
to di uno vitale missione: di­
struggere lunpo il fiume del 
*Non ritorno tutte le posta­
zioni belliche nemiche senzo 
forti colpire e controllando 
sempre i l livello del carbu­
rante. 

TIPO DI GIOCO 
Guemi 

SUPPORTO 
CaSMtta 
MEMORIA 

lue 

SPACE SHUnLI 

Adivision 
PN:uo al pubblico 
L. 32.000 
Dallo cabina di pilotaggio 
dello modernissimo navicello 
spaziale dello NASA vivrete 
in primo persona tutte le fasi 
del volo: decollo, entrato in 
orbito, ogQonciomento del 
satellite e ritorno olio base; 
quest'ultimo naturalmente di­
pende dalle vostre capacitò 
di pi loto: basto niente per 
scomparire nell'infinito stel­
lare! 

TIPO DI GIOCO 
Spaziale 

TINNIS 

Aciivision 

SUPPORTO 
CalMtta 
MEMORIA .... 

P,.:uo al pubbllco 
L 32.000 

TIPO DI GIOCO 
Sport 

SUPPORTO 
CalMtta 
MEMORIA 

lose 

TOY BIZAllRE 

Adivision 

PNDO al pubblico 
L. 32.000 

SUPPORTO 
CalMtta 
MEMORIA 

lue 

AUDIOGENIC 

GRANDMASTER 64 

Programmo per il gioco degli 
scocchi provvisto di 1 O livelli 
di difficoltà, funzioni di aiuto 
e di segnalazione do porte 
del computer, cambio di li­
vello anche durante lo parti­
to, ritorno o quolsiosi mosso 
precedente e solvotoggio di 
situazioni parzia li su cas­
setto. 

TIPO DI GIOCO 
Strategia 
SUPPORTO 
Caantta 
MEMORIA 

aa .. 

MOTORMANIA 

Audiogenic 

Prezzo al pubblico 
L. 30.000 

Un'avvincente corso in auto 
su un percorso disseminato di 
ostocol i che vi costringeran­
no o proseguire con cautelo. 
Il vostro cruscotto è provvisto 
di contogiri, contomiglio, in­
dicatore di benzina ecc. Ap­
proffittote delle oree di servi­
zio per fare rifornimento! 

TIPO DI GIOCO 
Guido 

SUPPORTO 
Caantta 
MEMORIA 

RENAISSANCE 

Audiogenic 

PN:uo al pubbllco 
L. 20.000 

Versione del famoso gioco 
dell'Othello con 10 livelli di 
difficoltà, possibi lità di inver­
tire le posizioni e di combiore 
live llo di difficoltà onche 
durante lo partito, od anche 
di ritornare o quolcne mosso 
fotto precedentemente. In co­
so di difficoltà il computer è 
in grado di aiutarvi. Salva­
taggio di situazioni parziali 
su cassetto. 

TIPO DI GIOCO 
Strateg ia 
SUPPORTO 
Cauetta 
MEMORIA 

Base 

ROADTOAD 

Audiogenic 
Prezzo al pubblico 
L. 24.000 

~ arrivato lo stagione degli 
omori per i simpatici ranoc­
chi; il loro istinto è così forte 
che corrono ciecamente at­
traverso strode e fiumi, incu­
ranti dei pericoli ... mo tu sei 
Il, pronto od oiutorlil 

TIPO DI GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 
Ca ssetta 
MEMORIA 

Base 

WORD FEUD 

Audiogenic 
Prezzo al pubbllco 
L. 24.000 

Gioco istruttivo e divertente 
per tutto lo fomiglio: il tuo 
schermo è letteralmente inva­
so do lettere dell'alfabeto e 
tro queste si nasconde uno 
parola ripetulo due volte; sei 
capace di scoprirlo? 

TIPO 01 GIOCO 
Educativo 

.SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

Base 

HAYDEN 

FINAL CONFLIT 

GO 

Guerra 
SUPPORTO 
Dischetto 
MEMORIA 

Base 

Hoyden 

PNzzo al pubblico 
L. 39.000 

TIPO 01 GIOCO 
Strategia 
SUPPORTO 
Dischetto 
MEMORIA 

aa .. 

KING CRIBBAGE 

Hoyden 

PNUo al pubbllco 
L 39.000 

TIPO DI GIOCO 
Auardo 

SUPPORTO 
Dischetto 
MEMORIA 

aa .. 

REVERSAL 

Hayden 
Prezzo al pubblico 
L. 39.000 

TIPO DI GIOCO 
Strategia 
SUPPORTO 
Dischetto 
MEMORIA 

aa.. .. 

SARGON Il 

Hoyden 

Prezzo al pubblico 
L. 59.000 

TIPO 01 GIOCO 
Strategia 
SUPPORTO 
Dischetto 
MEMORIA 

aa .. 

WARGLE 

Hoyden 

Preno al pubblico 
L. 39.000 

TIPO DI GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 
Dischetto 
MEMORIA 



ATTACK OF THE 
MUTANT CAMELS 

Preuo al pubblico 
L. 54.000 

Sono troscorsi 100 onni do Ile 
G rid Wors; i droidi sono ri­
tornati con modernissime or­
mi compresi i cammelli mu· 
tonti che mascherano i loro 
attacchi con micidiali reticoli. 
Solto dentro il tuo Gridrunner 
per lo più gronde sfido mai 
visto. 

TIPO 01 GIOCO 
Spaziale 

SUPPORTO 
Cartuccia 
MEMORIA 

Base 

BENJl' S SPACE RESCUE 

In compognio del eone Benji 
intraprenderai un viaggio in­
torno al sistemo solare, allo 
ricerco di alcuni scienzioti ro · 
piti. Dovrai impegnarti vera­
mente o fondo nei tuoi com· 
battimenti contro gli alieni! 

TIPO DI GIOCO 
Spaziale 

SUPPORTO 
Disco 

MEMORIA 
Base 

Preuo al pubblico 
L. 30.000 

Insegno le tecniche fonda­
mentali del computer, il lin· 
gvoggio bosic, come risolve· 
re i problemi scomponendo 
ogni programmo in semplici 
pezzi e simulando l'effetto di 
ogni istruzione. 

TIPO DI GIOCO 
Educativo 
SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

GRIDRUNNER 

Heswore 

Prezzo al pubblico 
L. 54.000 

Un nemico droide si ammas­
so contro Grid, stòzione nu­
cleare nell'orbito solare ter­
restre. Livello di difficoltà 
selezionabile o vostro pio· 
cere. 

TIPO DI GIOCO 
Spaziale 

SUPPORTO 
Cartuccia 
MEMORIA 

Base 

LAZERZONE 

Heswore 

Preuo al pubblico 
L. 40.000 

Nuovissimo gioco del tipo or· 
code; dopo aver ovvio lo me· 
glio svi controlli lozer del pe· 
rimetro col modo training, ti 
attendono 31 tipi di sfido. 

TIPO 01 GIOCO 
SpaJ:.lale 

SUPPORTO 
Cartvcc.la 
MEMORIA 

Base 

MAZEMASTER 

Heswore 

Preuo al pubblico 
L. 54.000 

Durante lo coccio o Bolrog, 
tu e il tuo gruppo vi ritrovate 
in uno cella sotterraneo: quo· 
ronto diversi mostri si schie· 
rono trote e l'enigma che de­
vi risolvere per catturare 
Bolrog ... 

TIPO DI GIOCO 
A.zio ne 

MRTNT 

Heswore 

SUPPORTO 
Cartuccia 
MEMORIA 

Base 

Prezzo al pubblico 
L. 54.000 

SUPPORTO 

RETRO BALL 

Heswore 

Preuo al pubblico 
L 24.000 

Possibilità di sfido tra due 
concorrenti o contro il com­
puter per questo gioco del· 
l'hockey su ghiaccio. 

TIPO 01 GIOCO 
Sport 

SUPPORTO 
Cartuccia 
MEMORIA 

Base 

IMAGINE 

ARCADIA64 

lmogine 

PNuo al pubblico 
L 15.000 

Fina l mente è g ivnlo il 
momento: i perfid i Atorioni, 
che hanno già devosloto 
mezzo galassia sono li, di 
fronte allo tuo astronave Ar­
cadio; stavolta saranno loro 
o dover mordere lo polvere 
(cosmico) ... 

TIPO DI GIOCO 
Spaziale 

PEDRO 

I mogi ne 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

Base 

Prezzo al pubblico 
L. 15.000 

TIPO DI GIOCO 
A.zio ne 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

lmogine 

Preuo al pubblico 
L. 15.000 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

Base 

INTERCEPTOR 
MICRO'S 

CRAZYKONG 

lnterceptor micro's 

Preuo al pubblico 
L. 24.000 

Lo scimmione ho rapito lo fi­
danzato di Mario e l'ho tra· 
scinoto con sé in cimo od uno 
fortezza d'acciaio: riuscirò 
M orio o solvorlo evitando 
borili e le polle di fuoco? 

TIPO DI GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 
e.assetta 

MEMORIA 
Base 

FROGGER 

lnterceptor micro's 

Prezzo al pubblico 
L. 24.000 

Due nuove versioni del gioco 
del ranocchio sol tellonte olle 
prese con l'intasatissimo ov· 
tostrodo do attraversare. 

Azione 
SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

Base 

PANIC64 

lnterceptor micro's 

Prezzo al pubblico 
L. 24.000 

TIPO DI GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

Base 

SCRAMBLE 64 

lnterceptor micro's 

Prezzo al pubblico 
L. 24.000 

TIPO DI GIOCO 
Spaziale 

SUPPORTO 
Cassetta 

MEMORIA 
Base 

SIREN CITY 

lnterceptor micro's 

Prezzo al pubblico 
L. 24.000 

A te, come recluto nel corpo 
di polizia, spetto il compito di 
mantenere l'ordine e lor ri­
spettare lo legge nello città 
più turbolento d'Americo: tra 
le sue strode, apparentemen­
te tranquille, si nascondono i 
più pericolosi criminali ... 

TIPO DI GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 
Cassetta 

MEMORIA 



e ) 

A Milano, in via Mascheroni, 14. 
La prima software · libreria italiana 

Un tempo si andava in libreria per il gusto della 
scoperta, per il piacere di esser informati sulle novità. 
Per incontrarsi, discutere, chiedere un consiglio al 
libraio-amico. Tuttò questo è ancora possibile, per un 
prodotto assolutamente nuovo: libri e riviste di 
informatica italiani ed esteri, software, giochi. 

Dove? Alla Ubreria JACKSON. La prima software - libreria italiana. 

A Milano, in via Mascheroni. 14. 

Vieni a trovarci: ti aspettiamo. 



lnterceptor micro's 

Preuo al pubblico 
L. 24.000 

TIPO DI GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 
Cossetta 
MEMORIA 

Base 

STARTREK 

lnterceplor micro's 

Prezzo al pubblico 
l. 24.000 

TIPO DI GIOCO 
Spazia le 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

Base 

TOKEN OF GHALL 

lnterceptor micro's 

Prezzo al pubblico 
L. 24.000 

Eccoti in vioggio attraverso lo 
mitico terra di Token, pieno 
di mogie, buone e coltive; ti 
si presentono imprevisti o 
non finire, mo tu, con lo tuo 
intelligenza e con le necessa­
rie indicazioni, s·upereroi tutti 
gli ostacoli guadagnando an­
che dei premi. 

TIPO DI GIOCO 
Avventura 
SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

Base 

VORTEX RAIDER 

lnterceptor micro's 

Prezzo al pubblico 
l . 24.000 

Con lo tuo moto spaziale voli 
attraverso uno foresto, un 
tempio e il more olla ricerco 
del tesoro; punto i tuoi can­
noni laser contro orrendi mo­
stri, mine giganti, mutole in 
aquile ed attento ai due 
guardiani ... 

TIPO DI GIOCO 
Axlone 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

GARDENWARS 

Jce 

Prezzo al pubblico 
l. 20.000 
Vittime di un incantesimo, do­
vete sfuggire o mostri orrendi 
e attraversare otto giardini 
con innumerevoli insidie: sa­
rete tonto abili? 

TIPO DI GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 
CalMtta 
MEMORIA 

8aM 

LLAMASOFT 

ATTACK OF THE 
MUTANT CAMELS 

Llomosoft 

Prezzo al pubblico 
l. 24.000 

Alieni malvagi hanno lrosfor­
moto miti cammelli in enormi 
macchine do guerra corazza­
te che si apprestano o di­
slruggere i centri abitati. 
Sventate lo minaccio o bordo 
del vostro aereo do coccio. 

TIPO DI GIOCO 
Spazia le 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

Base 

HOVER BOVVER 

Llomasoft 

Prezzo al pubblico 
l. 24.000 

Il tuo compilo è quello di gui­
dare Gordon Bennet nel suo 
lavoro di folciotore, facendo 
del tuo meglio per non infa­
stidire il cane Rover ed evita­
re le importune attenzioni dei 
vicini. 

TIPO DI GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

llomosoft 

Prezzo al pubblico 
L. 24.000 

TIPO DI GIOCO 
Spaziale 

SUPPORTO 
Cauetta 
MEMORIA 

aa .. 

MATRIX 

Llomosoft 

Prezzo al pubblico 
l. 24.000 

Mentre stai seguendo un pro­
grammo televisivo, improwi­
so un appello: "Tutti i piloti 
con esperienza di Gridrunner 
devono presentarsi subito ol ­
la base·. Ed eccoti o far por­
te dello squadriglia d'emer­
genza, in codice "Motrix". 

TIPO DI GIOCO 
Spaziale 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

Base 

ROX64 

Llomosoft 

Prezzo al pubblico 
l . 15.000 

Uno mortole pioggia di me­
teori ti minaccio lo base luna­
re: provvedete immediata­
mente! 

TIPO DI GIOCO 
Spaziai• 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

Base 

POSTERN 

SHADOWFAX 

Postern 

Conduci il predatore nero dal 
tocco letale nel micidiale 
duello. Shodowfox sfido i ter­
ribili cavalieri di Souron: 
q_uonte soette riuscirò a 
distruggere? 

SIEGE 

Postern 

TIPO DI GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

Base 

Preuo al pubblico 
L. 20.000 

Dogli spalti del tuo costello ti 
difendi con delle p ietre dal­
l'assolto di singolari creature. 
Ogni volto che li colpisci au­
mento il loro ordore e lo loro 
abilitò nello scolare lo mura­
glia. Fino o quando riuscirai 
o resistere? 

TIPO DI GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 
Ca11etta 
MEMORIA 

Base 

SNAKE PIT 

Postern 

Prezzo ai pubblico 
l. 20.800 

lmmo1;1ino di trovarti in uno 
buco ~nfestolo do serpi vele­
nose; i serpenti e le loro uovo 
devono essere distrutte primo 
che i serpenti mangino il 
Gobbler, che o suo volto de­
ve mangiare l'ultimo uovo ri­
masto primo del serpente. Più 
uovo divori e più pericolosa­
mente le serpi ti ottoccono. 
Mangiali tutti i serpenti il gio­
co ricomincio daccapo, an­
coro più veloce. 

TIPO DI GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 
Caasetta 
MEMORIA 

Base 

RABBIT 

ANNIHILATOR 

Robbit 

Prezzo al pubblico 
L. 15.000 

Migliaio di alieni ti attaccano 
improvvisomenle nel bel 
mezzo dello tuo missione di 
esplorazione tra gli asteroidi 
del lontano pianeta Cur. 
Fronteggio proiettili di ogni 
tipo e dimensione senzo an­
dare o cozzare contro gl i 
asteroidi. 

Spaziai• 
SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

Base 

CENTROPODS 

Robbit 

Prezzo al pubblico 
l. 15.000 

Hai o disposizione uno solo 
mitragliatrice per difenderti 
dopo aver subito un'avaria 
nel bel mezzo di un sistemo 
solare nemico. Gli alieni si 
riuniranno o migliaio per fi­
nirti con torpedini perforanti, 
missili teleguidati e bombe 
incollanti, mo tu dovrai farce­
lo ugualmente. 

TIPO DI GIOCO 
Spa:rlale 

SUPPORTO 
Ca~satta 

MEMORIA 
Base 

CYCLONS 

Robbit 

Prezzo al pubblico 
l. 15.000 

Sei il comandante delle fo rze 
intergalattiche solari; di fron­
te o te l'intero flotto dell'im­
pero Cytrone. f'rimo i tuoi av­
versari tenteranno di ipnotiz­
zarti per forti commettere 
mortoli errori, poi l'astronave 
Pulsar lancerò l'attacco deci­
sivo. 

TIPO DI GIOCO 
Spazia le 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 
3·8-16 K 

ESCAPE-MCP 

Robbii 

Prezzo al pubblico 
l . 15.000 
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Come nel film Tron, il tuo 
computer è impozzito e ti ho 
demolecoloto. Cerco di so­
pravvivere fuggendo altro· 
verso nove livelli di logico, 
mo ricordo che il Master 
Contro! Progrom conosce i 
tuoi pioni e cercherò di 
distruggerti. 

TIPO 01 GIOCO 
Azione 

Sl)PPORTO 
Cassetto 
MEMORIA 

Base 

Divertitevi o giocare ol Mo­
nopoli! Andate in giro per 
Londra comperando tutte le 
proprietà che volete: quando 
il vostro owersorio si ferme· 
rò sui vostri possedimenti, 
potrete forgli pagare affitti 
do strozzino! 

TIPO DI GIOCO 
Strategia 
SVPPORTO 
Cos.setto 

MEMORIA 
Base 

PAKACUDA 

Prezzo al pubblico 
l . 15.000 

Nelle profondità del mar dei 
Caraibi un voroce Barracuda 
divora continuamente pescio­
lini ed anguille, mo rischia 
pure di essere afferrato dai 
tentacoli di uno piovra gi­
gante. 

Azione 
SUPPORTO 
Cassetto 
MEMORIA 

Base 

SPRITE ­
GRAPHICS EDITOR 

Robb1t 

Prezzo al pubblico 
L. 15.000 

Si trotto d1 uno cassetto di pu­
ro software grafico per il vo­
stro computer 

TIPO DI GIOCO 
Educaflvo 

SVPPORTO 
Cassetto 
MEMORIA 

Base 

SEGA 

BUCK ROGERS 

Sego 

Prezzo al pubbllco 
l. 69.000 

Il nostro eroe del 25° secolo 
deve superare diverse flotte 
di astronavi aliene primo di 
giungere olla base nemico 
posto sul pianeta di Zoom. 

TIPO DI GIOCO 
Spoxlole 

SVPPORTO 
Cartuccia 
MEMORIA 

Base 

CONGOBONGO 

Sego 

Preuo al pubblico 
L. 69.000 

Un intrepido esploratore de· 
ve superare mille insidie per 
catturare un furioso gorilla 
che si difende lanciando noci 
di cocco all'impazzalo. 

TIPO DI GIOCO 
Azione 

SVPPORTO 
Ca rtuccia 
MEMORIA 

Sego 

Prezzo al pubblico 
l . 69.000 

Dote uno mono all'equipag­
gio dello noto astronave En­
terpri se nello interminabile 
guerra contro gli ostinati 
Klingon. 

TIPO DI GIOCO 
Spoxlole 

SUPPORTO 
Cartuccia 

MEMORIA 
Base 

VIRGIN 

AMBUSH 

Virgin 

Preuo al pubblico 
l. 24.000 

TIPO DI GIOCO 
Arcade 

SVPPORTO 
Ca netta 
MEMORIA 

aa .. 

BITMANIA 

Virgin 

Prezzo al pubblico 
l . 24.000 

Sei riuscito o penetrare all'in­
terno di un doto-bus del tuo 
CSM 64, e cerchi di roggiun· 
gere il nucleo centrale; mo lo 
CPU non è molto d'accordo e 
cerco di ostocolorti con uno 
ruono dose di BITS, di formo 
criverso, mo tutti egualmente 
1nortoli ... 

TIPO DI GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

Base 

SOFTWARE PER SEGA SC-3000 

SEGA 

BLACKBOX 

Sego 

Preuo al pubbllco 
l . 16.000 

SUPPORTO 
cauena 
MEMORIA 

aa .. 

BLACKJACK 

Sego 

Prezzo al pubblico 
l . 16.000 

TIPO DI GIOCO 
Azzardo 

SUPPORTO 
Ca netta 
MEMORIA 

8aM 

BOMBERS 

TIPO DI GIOCO 
Spaziale 

SUPPORTO 
Co netta 
MEMORIA 

aa .. 

BORDERLINE 

Sego 

Preuo al pubblico 
L. 54.500 

Come nello versione do bar, 
devi distruggere vari tipi di 
avversari primo di giungere a 
for saltare il quartier genero· 
le nemico, nel quarto quadra. 

TIPO DI GIOCO 
Guerra 

SUPPORTO 
Cortucda 

MEMORIA 

Virgin 

Prezzo al pubblico 
L. 24.000 

Sei al comando di un VTOL 
jet modernissimo con un sofi­
sticato sistemo di armamento 
e di rodar, grazie al quote 
devi impedire agli aerei ne· 
miei di distruggere lo tuo 
base. 

TIPO DI GIOCO 
Guerra 

SUPPORTO 
Cassetto 
MEMORIA 

Base 

HIDEOUS Bill 

Virgin 

Preuo al pubbllco 
l . 24.000 

TIPO DI GIOCO 
Arcade 

SUPPORTO 
Ca1Htta 
MEMORIA 

aa .. 

CHAMPION BASEBALL 

Sego 

Preuo ol pubblico 
L. 61.500 

Hai sempre sognato di fare 
un fuoricampo; oro hai di 
fronte il miglior lanciotare 
del mondo, ma non sei tu 
quello che ho paura ... 

TIPO DI GIOCO 
Sport 

SUPPORTO 
Cartucda 
MEMORIA 

Base 

CHAMPION TENNIS 



~ il gioco del tennis ripreso 
dollo stesso angolazione di 
chi sto giocondo; colpi e pun­
teggio come nel tennis reale. 

TIPO DI GIOCO 
Sport 

SUPPORTO 
Cartuccia 
MEMORIA 

Base 

CONGOBONGO 

Sego 
Prezzo al pubbllco 
L. 54.500 

Un intrepido esplorolore de­
ve superore mille insidie per 
cotturore un furioso gorilla 
che si difende tirando noci di 
cocco oll'impozzoto. 

TIPO DI GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 
Cartuccia 
MEMORIA 

Base 

EX ERI ON 

Sego 
Prezzo al pubblico 
L. 61 .500 

Nuovissimo · a rcade·: lo tuo 
astronave ho o disposizione 
due tipi di missili; utilizzo con 
porsimonio quello più veloce 
e controllo sempre lo scritto 
·charge·. 

TIPO DI GIOCO 
Spaziai e 

SUPPORTO 
Cartuccia 
MEMORIA 

Sego 
Prezzo al pubblico 
L. 54.500 

Ad un trotto vi scoprirete o 
cerc~re I.o gamba ~el flieper 
con d piede, per hrargli un 
approprialo calcetto: proprio 
coinvolgente questo com­
puter-flipper! 

GOLF 

Sega 

TIPO DI GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 
Cartuccia 
MEMORIA 

Base 

Preuo al pubbllco 
L. 16.000 

JAZZI 

Sega 

TIPO DI GIOCO 
Sport 

SUPPORTO 
Cartucda 
MEMORIA 

aa .. 

Prezzo al pubblico 
L. 16.000 

TIPO DI GIOCO 
Strategia 
SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

aa .. 

KAMIKAZE 

Sego 
Prezzo al pubblico 
L. 16.000 

TIPO DI GIOCO 
Spozlale 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

Base 

LODE RUNNER 

Sega 
Prezzo al pubbllco 
L .. 61 .500 

SUPPORTO 
Cartuccia 
MEMORIA 

aa .. 

MASTERMIND 

MEMORIA 
aa .. 

MONACOG.P. 

Sego 
Prezzo al pubblico 
L. 61 .500 

Se a l bar non raggiungete 
mai l'Extended Play, provate 
od a llenarvi un poco o coso 
su questo circuito misto: vi 
aspettano strade sterrate, 
ghiacciate, gallerie buie e 
strettoie. 

TIPO DI GIOCO 
Guida 

SUPPORTO 
Cartuccia 
MEMORIA 

Base 

N·SUB 

Sego 
Prezzo al pubblico 
L. 54.500 

Gigantesca battaglio Ira sot­
tomarini nucleari; mo voi sie­
te soli ed all'improwiso vi 
rendete conta che sopra ci 
devono essere anche delle 
navi, a giudicare dalle bom­
be di profondità ... 

TIPO DI GIOCO 
Guerra 

SUPPORTO 
Cartuccia 
MEMORIA 

Base 

ORGUSS 

Sego 

Prezzo al pubblico 
l . 61.500 

SUPPORTO 
Cartuccia 
MEMORIA 

Sega 
Prezzo al pubblico 
l. 16.000 

TIPO DI GIOCO 
Strategia 
SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

aa .. 

PACAR 

Sego 

Prezzo al pubblico 
L. 54.500 

Gora di guido in un labirinto: 
lo spazio è stretto, biso$na 
calcolare bene le troiettonel 

TIPO DI GIOCO 
Guida 

SUPPORTO 
Cartuccia 
MEMORIA 

Base 

POP FLAMER 

Sega 
Prezzo al pubblico 
l . 6 1.500 

Un minuscolo topolino deve 
far scoppiare tutti i palloncini 
evitando i vori tipi di mostri, 
che può eliminare con una 
fiammala o bevendo una sor­
ta di ·ricostituente•. 

TIPO DI GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 
Cartuccia 
MEMORIA 

Base 

RAGNI 

Sega 
Prezzo al pubblico 
l. 16.000 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

Base 

SAFARIRACE 

Sega 
Prezzo al pubblico 
L. 61 .500 

SUPPORTO 
Cartuccia 
MEMORIA 

SAFARI HUNTING 

Sego 
Prezzo al pubblico 
l. 54.500 

A.vele deciso di forvi uno zoo 
privato: eccovi armali di un 
fucile o proiettili anestetiz­
zanti per poter catturare go­
rilla, feoni, elefanti ... 

TIPO 01 GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 
Cartuccia 
MEMORIA 

Base 

SINDBAD MYSTERY 

Sega 
Prezzo al pubblico 
L. 61.500 

Raccogli tutti i punti di do­
mando: troverai così il teso­
ro, se non ti forai catturare 
primo dal "Teschio Gigante". 

TIPO DI GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 
Cartuccia 
MEMORIA 

Base 



Quattro astronavi escono in 
formazione do uno nove ma­
dre per combattere astronavi 
al iene e le loro basi. t passi· 
bile pilotarle anche avanti ed 
indietro, oltre che lateral­
mente. 

TIPO DI GIOCO 
Spazia le 

SUPPORTO 
Cartuccia 
MEMORIA 

Base 

YAMATO 

Sego 

Prezzo al pubblico 
L. 61 .500 

È uno battaglio aeronavale 
dello 11° guerra mondiale; si 
può sparare con cannoni di 
~rosso calibro o con quelli o 
hro rapido contro navi nemi­
che, siluri, aerei. 

TIPO DI GIOCO 
Guerra 

SUPPORTO 
Cartuccia 
MEMORIA 

Base 

WORLD DIFENDER 

SOFTWARE PER SHARP MZ-700 

SHARP 

AMERICAN BOWLING 

Shorp 

Prezzo al pubblico 
non pervenuto 

Ecco un test d'abilitò per con· 
trollore le vostre capacitò 
come giocatore di bowling: 
lanciate lo vostro bocciai 

TIPO DI GIOCO 
Sport 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

Base 

COSMIC tNVA.StON­
BOMB RUN 

Shorp 

Prezzo al pubbllco 
non pervenuto 

Cosmic invosion: non meno 
di un centinaio di attaccanti 
sparono do quattro differenti 
direzioni; fermateli primo che 
sia troppo !ordii Bomb run: 
bombardate lo città per 
sgomberare lo zona d'atter­
raggio. 

TIPO DI GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 
Ca11etta 
MEMORIA 

Base 

COUNTER RIVERSE -
CATERPILLAR 

Shorp 

Prezzo al pubblico 
non pervenuto 

Counler reverse: invertite i 
contatori nel minor numero di 
mosse. Caterpillar: portate il 
bruco sui pascoli più verdi ... 

TIPO DI GIOCO 
Strateg ia / 

Azione 
SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

CRIBBAGE 

Shorp 

Prezzo al pubblico 
non pervenuto 

G iocate questo eccitante gio­
co contro il computer: con 31 
punti si vince! 

TIPO DI GIOCO 
Strategia 

SUPPORTO 
Ca ssetta 
MEMORIA 

Base 

EXPLODING ATOMS 

Shorp 

Prezzo al pubblico 
non pervenuto 

Coricate di energia atomico i 
vostri quadrati, battendo in 
furbizia il vostro avversario, 
mo ... attenzione olle reazioni 
o catena: sono imprevedibili! 

TIPO DI GIOCO 
Strategia 
SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

BGM 

GALACTIC INVADERS 

Shorp 

Prex:r:o al pubblico 
non pervenuto 

S~ominote gli invasori spo· 
z1oli quando piombano verso 
lo Terra per distruggerlo. 

TIPO DI GIOCO 
Spazia le 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

Base 

GATE CRASHER -
JUNGLEJIKS 

Shorp 

Prezzo al pubblico 
non pervenuto 

Gaie crasher: decisioni velo· 
ci e rapide reazioni vi porle· 
ranno attraverso i cancelli; 
mo attenti ai segnopistol Jun­
g/e jiks: diventate un vero 
cacciatore imparando o se­
guire le tracce. 

TIPO DI GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 
Caasetta 
MEMORIA 

GREEDY GREMLINS 

Shorp 

Prezzo al pubblico 
non pervenuto 

Attenti ai fantasmi : sono sem­
pre affamati e molto furbi I 

TIPO DI GIOCO 
Labirinto 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

Boae 

KNIGHTS CASTLE 

Shorp 

Prex:r:o al pubblico 
non pervenuto 

Liberate la bello fanciulla 
prigioniero nel costello pieno 
di trappole misteriose! 

TIPO DI GIOCO 
Avventura 
SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

Base 

LE MANS TURBO 

Sharp 

Prex:r:o al pubblico 
non pervenuto 

Drammatiche curve e veloci 
giri per provare lo vostro 
abil itò di piloto in una corso 
contro il tempo. 

TIPO DI GIOCO 
Guida 

SUPPORTO 
Colletta 
MEMORIA 

lase 

OTHELLO 

Shorp 

Prezzo al pubblico 
non pervenuto 

È un gioco di concentrazione, 
mosso dopo mosso ... 

TIPO DI GIOCO 
Strategia 
SUPPORTO 
Caasetta 
MEMORIA 

POKER 

Sharp 

Prezzo al pubblico 
non pervenuto 

Giocate con astuzia le vostre 
corte e controllate che il com· 
puter ... n~n boril 

TIPO DI GIOq;) 
Azzardo 

SUPPORTO 
Caasetta 
MEMORIA 

Baae 

RESCUE PLANE 

Shorp 

Prezzo ol pubblico 
non pervenuto 

Raccogliete i piloti in difficol­
tà, facendo attenzione o 
nuvole ed oche. 

TIPO DI GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 
Caasetta 
MEMORIA 

Base 

SPACE INVADERS 

Shorp 

Prezzo al pubblico 
non pervenuto 

Difendete il mondo dogli in· 
vasari spaziali ; ogni colpo è 
vitale I 

TIPO DI GIOCO 
Spazia le 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

lase 

SUICIDE RUNNER -
SPACE FIGHTER 

Shorp 

Prezzo al pubblico 
non pervenuto 

Suicide runner: ci vuole mono 
fermo in questo eccitante cor· 
so od ostacoli. Space fighter: 
distruggete le stelle sino o far 
esplodere lo spaziai 

TIPO DI GIOCO 
Azione/ 
Spazia le 

SUPPORTO 



Sharp 

Prezzo al pubblico 
non pervenuto 

Trop of doom: quante mosse 
riuscirete o fore primo che la 
trappolo del destino si chiudo 
su di voi? Cave adventure: 
usate la vostro i ntelligenzo 
contro il mago in un fantasio­
so gioco di esplorazione del 
sottosuolo. 

UFO • 

Sharp 

TIPO 01 GIOCO 
Strategia 
SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

Base 

Preno al pubblico 
non pervenuto 

Catturate e distruggete gli 
agguerriti UFOI 

TIPO DI GIOCO 
Spazia le 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

Base 

VICIOUS VIPER 

Shorp 

Prezzo al pubblico 
non pervenuto 

Lo superveloce vipera V.l.P. 
più marcia, più s'allungo; 
occhio, però, o non mordervi 
la cada. 

TIPO DI GIOCG­
Azlone 

SUPPORTO 
Cassetto 
MEMORIA 

Base 

WIZARDS CASTLE 

Sharp 

Prezzo al pubblico 
non pervenuto 

Cercate gli otto tesori del ca­
slellp stregato e l'ORB di 
ZOT, stando attenti olle mal· 
vagie astuzie del mago av­
versario. 

TIPO DI GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 
Casfftta 
MEMORIA 

SOFTWARE PER SINCLAIR ZX 81 

SINCLAIR 

ADVENTURE A: 
PLANET OF DEATH 

Sincloir 

P,..uo al pubblico 
L 10.000 

In questo avventuro ti ritrovi 
su un pianeta alieno e devi 
ritrovare lo tuo astronave, 
che ti è staio sequestra to, per 
tornare nel tuo pianeta. Con 
un po' di abilitò e forluno ce 
lo potrai fore. 

TIPO DI GIOCO 
Spaziai• 

SUPPORTO 
Calfftta 
MEMORIA 

16 K 

BACKGAMMON 

Sinclair 

p,..zzo al pubblico 
L 10.000 

Backgammon: in ~uesto no­
t issimo gioco d1 origine 
orientale hanno pori impor­
tanza fortuna ed abilitò. 
Dice: un programmo per il 
lancio dei dadi, utile per tutti 
i giochi che ne fonno uso. 

TIPO DI GIOCO 
Strategia 
SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

16 K 

CHESS - SCACCHI 

Sincloir 

Prezzo al pubbllco 
l. 24.000 

Chess: lo scacchiera viene vi­
sualizzato chiaramente sul vi­
deo; potete selezionare 6 di­
versi livelli di difficoltà. Chess 
clock: simulo il cronometrag­
gio di uno partito tro due gio­
catori, fornendo il tempo to­
tale impiégota. 

TIPO DI GIOCO 
Strategia 
SUPPORTO 
Casfftta 
MEMORIA 

16 K 

CITYPATROL 

Difendi la tua città dogli 
attacchi di alieni suicidi elimi­
nandoli con il cannone o rag­
gi laser dello tuo ostronove. 

TIPO DI GIOCO 
Spaz.lale 

SUPPORTO 
Ca1fftta 
MEMORIA 

16 K 

FANTASY GAMES 

Sinclair 

Prezzo al pubbllco 
L. 8.000 

Perilous swamp: mentre sei 
alla ricerca di una bellissima 
principessa prigioniera nelle 
profondità di una oscura 
palude, ti ritrovi circondato 
do mostri di ogni tipo. Vi so­
no numerose oltre insidie: 
presto lo massimo attenzione 
se non vuoi essere eliminato. 
Sorcerer's islond: sei stato 
abbandonato per punizione 
su un'isola deserto: ti imbol· 
lerci in malte difficoltà nel 
tentativo di andartene. 

TIPO DI GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 
Calfftta 
ME~ORIA 

16 K 

FLIGHT SIMULATION 

Sincloir 

p,..zzo al pubblico 
L 20.000 

Simulazione di pilotaggio di 
un oircroft: consulto attenta­
mente lo tuo strumentazione, 
controllo il panorama esterno 
dallo finestrella, lo stabilità 
dell'aereo e la posizione sul­
lo mappa. C'è pure l'opzione 
di creare interferenze di ven­
to per rendere le manovre un 
po' più complicate. 

TIPO DI GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 
Co11•tto 
MEMORIA 

16 K 

MOTHERSHIP 

Sincloir 

Prezzo al pubbllco 
L. 15.000 

Fai scoppiare i confini di Zar­
woyl Ingaggio un mortale 
combattimento per eliminare 
lo Mothership primo che que­
sta prendo il tuo pianeta ... 

TIPO DI GIOCO 
Spaziale 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

16 K 

REVERSI 

Sincloir 
p,..zzo al pubblico 
L. 15.000 

Questo gioco di posizione e 
di strategia risalente al seco­
lo scorso è forse meglio 
conosciuto ai giorni nostri 
sotto il nome di Othello. No­
ve livelli di difficoltà indicati 
Ionio al principiante quanto 
al giocatore esperto. Tutte le 
regole del gioco sono conte· 
nute nello confezione. 

TIPO DI GIOCO 
Strategia 
SUPPORTO 
Cau•tta 
MEMORIA 

16 K 

SABOTAGE 

Sincloir 

Prezzo al pubbllco 
L. 15.000 

Puoi scegliere se fore i l difen­
sore o l'attaccante di uno 
cosso di munizioni poste a 
casaccio all'interno del re­
cinto. 

TIPO DI GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 
Ca1fftta 
MEMORIA 

16 K 

6GIOCHI 
DA 1 K 

Sincloir 

p,..zzo al pubblico 
L. 6.000 

Orbit: recuperale un cargo 
orbitante pilotando la vostro 
astronave. Sniper: colpite con 
rapidità gli omini che od 
intermittenza compaiono sul­
lo schermo. Meteors: avven­
turosissimo ottroversamenlo 
di un gruppo di meteore. Life: 
simulazione di crescita di uno 
coltura cellulare. Wolfpock : 
lanciate in more le vostre 
bombe di profondità per sto­
nare e distruggere i sottoma­
rini. Golf: un colpo di mozzo 
ben assestato per fore entra­
re lo polla in buco. 

TIPO DI GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

1 K 

SPACE RAIDERS AND 
BOMBER 

Sincloir 

p,..zzo al pubblico 
L. 15.000 

Spoce roiders: 21 alieni ar­
mati fino ai denti tenteranno 
di impadronirsi del tuo pia­
neta otterrondo11i do uno ga­
lassia lontano. Sto o te impe­
dirglielo. Bomber: bisogno 
aboottere un grattacielo cen­
trale cittadino evitando di re­
care danno agli edifici adia­
centi. 

TIPO DI GIOCO 
Spazia le 

SUPPORTO 
Ca netta 
MEMORIA 

16 K 

SUPER GLOOPER 

Sincloir 

Prezzo al pubblico 
L. 20.000 

Super glooper: colorate ogni 
porte di questo labirinto su­
perando i tranelli che vi ten­
dono dei misteriosi alieni. 
Frogs: il ranocchio deve at­
traversare il corso d'acqua 



TIPO DI GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 
Cossetto 
MEMORIA 

16 K 

SUPER PROGRAMS 1 

Prezzo al pubblico 
l. 20.000 

lnvasian (rom jupiler: siete in 
possesso di uno polenlissimo 
o rmo con lo quale dovrete 
obbottere più guordioni che 
polele. SkiHles: solo sei tiri 
per colp ire ed obbollere i 30 
birill i di fronte o voi. Magie 
square: un quadrato compo· 
sto do 15 numeri· in ordine 
sparso ed uno spazio bianco: 
r icompon i lo sequenza. 
Doodle: disegnate utilizzon· 
do i tosti opproprioti. Kim: 
provo di memoria: osservon· 
do due serie indovinale il Co· 
rottere mancante. Liquid ca ­
pacity: conversione di misure 
di capacità, do litri a galloni 
e viceversa. 

TIPO DI GIOCO 

Azione 
SUPPORTO 
Cassetta 

MEMORIA 
1 K 

SUPER PROGRAMS 3 

Sincloir 

Pre:r.:r.o al pubblico 
L. 20.000 

Tra in race: quale vincerà tro i 
tre tren i in corso? Challenge: 
indovinale i l numero stabilito 
dol computer e compreso in 
un campo pre-delinito. Secret 
messoge: un messaggio do 
voi inserito e che scorre in 
maniero confuso sullo scher· 
mo deve essere indovinato 
doi concorrenti. Mind thai 
meleor: superate uno cortina 
di meteore indenni con lo vo· 
stra astronave. Character 
doodle: disegno utilizzando i 
corotteri_ alfabetici. c!l"'!nc~ 
canvers1ons: conversioni di 
voluto, do dollari, franchi, 
morchi, lire, ecc. in sterline. 

TIPO DI GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 

SUPER PROGRAMS 4 

Sind oir 

Pre:r.zo al pubblico 
L. 20.000 

Down under: aiutate il picco· 
lo canguro Joey o risalire nel 
marsupio dello madre. Sub· 
marines: d istruggete con 
bombe di profondità tutti i 
sommergibili presenti in uno 
specchio di more. Doadling 
with graphics: disegnale uti· 
lizzondo i carotieri grafici. 
The invisib le invaders: quanti 
tentativi vi Saronno necessari 
per catturare o distruggere 
questo misterioso creatura 
galattico? Reaclion: un test 
per lo tuo prontezza di rifles· 
si. Petra/: conversioni sul con· 
sumo di corburonte di uno 
vettura do miglio/ gallone o 
100 km/litri e viceversa. 

TIPO DI G IO CO 

Azione 
SUPPORTO 

Cassetta 
MEMORIA 

1 K 

SUPER PROGRAMS S 

Sincloir 

Preu.o al pubblico 
L 15.000 

Marlian knockoul: lo vostro 
astronave, armato di soli 15 
missili, deve annientare lo 
flotto spozio le invasore. 
Graffiti: disegnate delle figu · 
re scegliendo i l carattere 
g rafico o lo lettera più 
appropriati. Find the mate: ri· 
conoscete le corte gemelle in 
un mozzo di 48·corte roffigu· 
rote sul lo schermo. Labirint: il 
ladro deve recuperare nel lo· 
birinto un tesoro cercando di 
sfuggire dolle guardie. Drop 
o brick: abbattete con uno 
pollino uno parete composto 
do ben 48 mattoni. Conlinen­
lal: conversioni sulle misure 
dei copi di abbigliamento do 
continentali o oritonniche e 
viceversa. 

TIPO DI GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 

Cassetta 
MEMORIA 

16 K 

SUPER PROGRAMS 6 

Sincloir 

Galoclic invasion: al comon· 
do di un cargo spoziole siete 
assali ti do uno forzo olieno: 
l'unico mezzo di difeso che 
possedete è un cannone. Jar· 
ney inia danger: siete olio ri · 
cerco del tesoro in un lobirin· 
lo infestato do creature orri ­
pi lanti. Creale: tracciate delle 
figure all'interno di un retton· 
golo colorato. Nine ho/e 
golf: un breve mo impegnali· 
vo percorso di golf a nove 
buche. Solilaire: avendo o di­
sposizione 44 pedine ed uno 
spazio dovete mongiore le 
pedine adiacenti per finire 
con uno solo pedino ol centro 
dello schermo. Doylighl rob· 
bery: un ladro è riuscito o 
penetrare nei sotterranei del· 
lo banco; dovete svaligiare le 
cassette di sicurezza in un 
tempo massimo di 2 ore e 
30'. 

TIPO DI GIOCO 

Azione 
SUPPORTO 

Cassetta 
M EMORIA 

16 K 

SUPER PROGRAMS 8 

Sincloir 

Preno al pubbllco 
L 12.000 

Star lroil: in vesle di comon· 
dante supremo dello flotto 
spaziale del regno britanni­
co, riuscirai o liberare lo go· 
!ossia dallo terrib ile minaccio 
del Klingon? 

TIPO DI G IOCO 

Spazia le 
SUPPORTO 

Cassetta 
MEMORIA 

16 K 

THRO THE WALL 

Sincloir 

Thro lhe wall; il famoso gio· 
co da bar del muro do di­
struggere. Scramble: stai vo· 
londo con il tuo bimotore 
tranquillamente quando im­
provvisamente il nemico in· 
comincio o spararti do ferro 
e dol cielo. Manovro ropido­
mente il tuo oereo e uso i 
missili e le bombe che hai o 
disposizione per distruggere 
i l nemico. 

TIPO DI GIO CO 
Azione 

SUPPORTO 

Cassetta 
MEMORIA 

16 K 

TOOLKIT 

Sincloir 

Preu.o al pubbllco 
L. 15.000 

SUPPORTO 
CasMtta 

M EM ORIA 
aa .. 

11 GIOCHI 
DA 1 K 

Sincloir 

Prezzo al pubblico 
L. 24.000 

Slot machine: puntando un 
penny ne vinci ben 1 O quon· 
do tutti i numeri che escono 
sono uguali, e 5 quando il to­
tale dei numeri è 7. Arl: utiliz· 
zondo lo tastiera traccio un 
disegno. Slalom: cerco di non 
soltore neppure uno porto di 
questo tracciato. Catch me if 
you con; cerco di catturare 
quell'Sl che si sposto do uno 
porte all'altro dello schermo. 
Space p irate: voi oll'orrem· 
boggio dello fregolo spazia­
le con lo tuo navicello pirolo, 
e requ isiscine tutto il corico. 
Space fire I: uno nuovo av­
vincente battaglio spaziale. 
Space (ire 2: questo volto 
cambiano le postazioni di 
combattimento. Cor crosh: 
guido lo tuo auto nel senso 
contrario o quello di marcio! 
Man eoling budgies: rubo le 
uovo o chi le sto mangiando. 
The wall: distruggi il muro 
che avanzo su di te primo che 
ti stritoli. 

TIPO DI GIOCO 

Azione 
SUPPORTO 

Cassetta 
MEMORIA 

1 K 

1KZXCHESS 

Uno piccolo scacchiera viene 
visualizzato sullo schermo. Il 
tempo di risposto del compu­
ter è molta breve. 

TIPO DI GIOCO 

Strate9la 
SUPPORTO 
Cassetta 

MEMORIA 
1 K 

BUG BYTE 
SOFTWARE 

DICTATOR 

Bug byte softwo re 

Preno al pubbllco 
L. 20.000 

Ritimbo è uno tipico banano 
republic centroamericano lo 
cu i economia è perennemen· 
te dissestato ed il cui popolo 
è solitamente scostante ed 
imprevedibile. Tu ne sei il go· 
vernotore e dovrai mantenere 
il potere prevenendo attentali 
e sommosse popolari grazie 
ai resoconti dei servizi se· 
g reti. 

TIPO DI G IOCO 
Azione 

SUPPO RTO 
Cassetta 

M EMORIA 
16 K 

INVADERS 

Bug byte software 

Prezzo al pubblico 
L. 12.000 

Uno versione in linguaegio 
macchino del notissimo gioco 
do bar: riporotevi dalle bom· 
be aliene al di sotto delle 
barriere. 1 O livelli di diffi ­
coltà. 

TIPO DI GIOCO 
Spazia le 

SUPPORTO 
Cassetta 



MAZOGS 

Bug byte softwore 

Prezzo al pubblico 
L 15.000 

Elevoto grofico e velocità di 
esecuzione per questo intri­
co to ovventuro. 3 livelli o di­
sposizione ed istruzioni com­
plete oll'interno del pro­
grommo. 

TIPO DI GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 
CoS5etto 
MEMORIA 

16 K 

REBIT 
COMPUTER 

ASTEROIDI 

Rebit computer 

Preuo al pubblico 
L 15.000 

Stupite gli omici presentondo 
loro questo versione del no­
tissimo gioco da bor. 

TIPO 01 GIOCO 
Spazio le 

SUPPORTO 
Cassetto 

MEMORIA 
4-16 K 

Z~JtE!r 

~ ~ ati J ~ 1F 

CENTIPEDE 

L'ultimissima novità dei bar: 
se gli invasori spozioli vi han­
no ormoi stancato, è proprio 
il coso di provare lo folle ve­
locitò di questo gioco arigi­
nole! 

TIPO 01 GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 
Cassetta 

MEMORIA 
16 K 

CUBO MAGICO 3 D 

Rebit computer 

Prezzo al pubbllco 
L. 10.000 

State provando per l'ennesi ­
mo volto a rimeltere a pasto 
il vostro cubo mogica? Tenta­
te le mosse più ardite con 
questo simulotore o 3 D: se 
quolcoso vo storto potete risi­
stemare tutto con lo semplice 
pressione di un solo tasto. 

TIPO 01 GIOCO 
Strategia 

SUPPORTO 
CoS5etto 
MEMORIA 

16 K 

DEFENDER 

Rebit computer 

Prezzo al pubblico 
L. 15.000 

Concepito oppositomente per 
i patiti del videogome che vo­
gliono provare il brivido del­
le folli velocitò del lin11uag­
gio mocchino con un display 
particolarmente elaboralo. 

TIPO 01 GIOCO 
Spaziale 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

4- 16 K 

··~~:909 
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GIOCHI 1 

Domo cinese: dovete far re­
stare uno solo pedina al cen­
tro di questo scacchiero di 33 
caselle. Tolocalcio: nella 
compilazione dello schedina 
vengono volutale lo condizio­
ne momentanea della squa­
dro e la sua posizione in 
classifico. Codice segreto: il 
computer vi aiuterà ad indo­
vinore un numero segreto 
fornendovi utili indicazioni. 
Base aliena: lo vostro navi­
cella deve bombardare basi 
missilistiche e distruggere il 
reattore nucleare. UFO: con 
soli 80 missili abbattete lulti 
gli UFO primo che gli invaso­
ri spaziali tocchino la superfi­
cie, o primo che una bombo 
vi disintegri. Ostacoli: fole 
mollo in fretta a complelare 
questo percorso di slolom! 

TIPO DI GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

16 K 

GIOCHl2 

Rebit computer 

Prezzo al pubblico 
L. 10.000 

Aiuto: roccogliete con l'auto­
mobile tutti gli omini che co­
dono feriti. Bersaglio: centra­
te con il vostro cannone un 
bersaglio mobile che si spo­
sto di fronte a voi. Cannona­
te: difendete il porto doll'at­
tacco delle novi nemiche cali­
brondo ottentomente lo gitta­
to dei colpi del vostro conno­
ne. Tiro o tavolo: uno QOro di 
tiro do uno finestra m uno 
notte stelloto tro bogliori e 
lompeQgi. Slalom: scivolate 
via a11ilmenle tra i numerosi 
paletti. Missili: colpite i venti 
missili che attraversano lo 
schermo do un capo all'altro. 

TIPO 01 GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

16 K 

GIOCHl3 

Rebi t computer 

Preno al pubbllco 
L 10.000 

Roulelle: mille dollari do 
puntare sul tavolo verde del­
lo roulette. Pensaci: meglio 
conosciuto sotto il nome di 
Othello, questo gioco ho co­
rotteristiche che lo rendono 
semplice e completo ad un 
tempo. 

TIPO 01 GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 

GIOCHl4 

Rebit computer 

Prez.z.o al pubblico 
L. 10.000 

Go/ossia: evitate di cadere 

nei misteriosi buchi neri che 
costellano questa galassia. 
Labirinto: un essere olieno vi 
ostocolerà nel vostro commi· 
no verso lo melo ottroverso 
un tortuasissimo labirinto. 
Scontro: ostruite il passaggio 
ol serpente fino o bloccarlo 
completamente. Far west: 
colpite con un colpo di pislo· 
la la monetino che volteggio 
in aria. 

TIPO 01 GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

16 K 

GIOCHIS 

Rebit computer 

Prezzo al pubblico 
L 10.000 

Bowling: 2 livelli di gioco per 
questo riproduzione di uno 
portilo di bowling, incluse tut­
te le regole. Ippodromo: in 
un'olmosfero do vero ippo· 
dromo potete seguire la cor­
sa dei covalli e scommeltere 
sul vostro favorito. 

TIPO DI GIOCO 
Spart 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

16 K 

GIOCHl6 

Atterroggio: il vostro velivolo 
è in fase di otterroggio: 
dovrete controllore costonte­
mente gli strumenti di bordo 
(corburonte, altitudine, velo­
cità e distanza) per cercare 
di toccor terra nel miglior 
modo possibile. Mo altenzio­
ne! Anche il vento contribuirò 
o complicarvi le cose. Ventu· 
no: in questo fomoso gioco di 
corte 11 Sincloir funge do ban­
co. Microcalc: questo pro­
grommo di opplicozione 
scientifico consente di memo· 
rizzore fino od un mossimo di 
26 espressioni di 15 coralteri 
con diverse opzioni. 

TIPO 01 GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

16 K 

LABIRINTO A 3 D 

Rebit computer 

Prez.z.o al pubblico 
L. 20.000 

Un'esperien'zo nuovo e tridi­
mensionale provando il labi­
rinto 3 O; un programmo per 
un funzionamento od uno ve­
locità normalmente impossi­
bile. 

TIPO 01 GIOCO 
Labirinto 

PUZZLE 

SUPPORTO 
Cassetta 

MEMORIA 
16K 

Rebit computer 

Prezz.o al pubblico 
L. 10.000 

Memoria, spirito di osserva­
zione ed obbondonte pazien­
za sono indispensabili per 
questo gioco con 6 opzioni: 
le prime quattro per lo scelto 
di disegni già in memoria, lo 
quinto per lo creazione e lo 
successivo soluzione di un 
proprio disegno e l'vltimo 
per proseguire un gioco in 
cui si è già ovviati verso lo 
soluzione. 

TIPO 01 GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 
Cassetta 

MEMORIA 
16 K 

RISOLUTORE CUBO 
MAGIC03D 



Se non riuscile in olcun modo 
o risolvere il problema del 
cubo di Rubik, lasciate fare 
al computer ... 

TIPO DI GIOCO 
Strategia 
SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

16 K 

Rebit Computer 

Prezzo al pubblico 
L. 20.000 

l'intell igenza artificiale al 
servizio di questo gioco mol· 
lo complesso. Uno logico 
senza p1elò si misuro con lo 
vostro intelligenza, chi pre­
varrò? 

TIPO DI GIOCO 
Spazia le 

SUPPORTO 
Cauetta 
MEMORIA 

16 K 

STARTREK 

Rebit computer 

Prezzo al pubblico 
L. 15.000 

A bordo dell'ostronove Enter­
prise dovete portare o !ermi· 
ne uno missione delicotissi · 
mo, do cui dipende il destino 
dello galassia. Nei panni del 
capitano Kirk avete lo passi· 
bilitò di accedere oi più alti 
gradi dello gerarchia mili· 
tore. 

TIPO DI GIOCO 
Spazlale 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

16 K 

TIRANNOSAURO 

Rebit computer 

Prezzo al pubbllco 
L. 15.000 

Aggiungete al labirinto 3 D 
uno grafico ancoro più spel· 
tocolore ed un tirannosauro 
famelico. 

TIPO DI GIOCO 
La bir into 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

16 K 

3 D UFO ATTACK 

In orbito con lo vostro ostro· 
nove attorno olla Terra, do· 
vele resistere oll'ottocco in­
cessante degli alieni provvisti 
di armi più evolute delle 
vostre, ed abbatterli, se pos­
sibi le. L'altissimo velocitò di 
reazione di questo gioco 
metterò o duro provo i vostri 
riflessi. 

TIPO DI GIOCO 
Spaziale 

SUPPORTO 
Cassetto 
MEMORIA 

16K 

1 KAPPA 

Rebit computer 

Prezzo al pubblico 
L. 15.000 

Tutti i giochi garantiscono lo 
massimo velocitò di reazio­
ne: 1) Bombordiere 2) Spoce 
lnvoders 3) Allunoggio Alie· 
no 4) Labirinto 5) Rogno. 

TIPO DI GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

1 K 

1 KARCADIAN 

Rebit computer 

Prezz~ al pubblico 
L. 15.000 

In questo programmo sono 
contenuti quattro giochi ine· 
diti : Poe-man, Drog Roce, 
Goloxions, Bombardiere. 

TIPO DI GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

1 K 

1 KSPECIAL 

Rebit computer 

Prezzo al pubblico 
L. 15.000 

Ben cinque programmi, di cui 
il primo permette di utilizzare 
lo tostiero dello ZX per gene· 
rare note musicali come do 
un organo. 1) Organo 2) Life 
3) New York 4) lntruders 5) 
Robols. 

TIPO DI GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 
Ca ssetta 

Rebit computer 

Prezzo al pubblico 
L. 15.000 

Cercate di mangiare tutti i 
punti del labirinto primo che 
il vostro inseguitore vi rag· 
giun1;10 ... Cinque labirinti di· 
spon1bili e livelli di gioco per 
tutte le esigenze. 

TIPO DI GIOCO 
Labirinto 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

16 K 

ZX GALASSIANI 
Rebit computer 

Prezzo al pubblico 
L. 15.000 

Difendetevi dogli invasori 
che oltre od avanzare plana­
no e vi attaccano in picchio· 
to; lo velocitò è elevato ed i l 
divertimento ossicuroto. 

TIPO DI GIOCO 
Spaziale 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

16 K 

SOFTWARE PER SINCLAIR ZX SPECTRUM 

SINCLAIR 

ADVENTURE A: 
Planet of death 

Sincloir 

Preuo al pubblico 
L. 12.000 

Siete sperduti su un pianeta 
alieno e lo vostro astronave è 
stato cotturoto dol nemico; 
dovete ossolulomenle riop· 
propriorvene per poter nua· 
vomente far rotto verso coso 
evitando però le numerose 
insidie che vi ostacoleranno il 
commino. 

TIPO DI GIOCO 
Spaziale 

SUPPORTO 
Caasetta 
MEMORIA 

16 K 

ADVENTURE B: 
Inca course 

Sincloir 

Pre:r::r:o al pubblico 
L. 12.000 

Siete allo ricerco dell'inesli· 
mobile Jesoro degli Inca di· 
sperso do tempo nell'intricato 
foresto sud-americano. Com· 
pleterete lo vostro missione 
uscendo soni e salvi con il 
malloppo dolio giungla; il 
gioco è molto lungo, mo voi 
potrete riprodurre lo posizio· 
ne sullo cassetto per p

0

oi con· 
tinuore lo partito in un secon· 
do tempo. 

TIPO DI GIOCO 
Avventura 
SUPPORTO 
Cassetta 

ADVENTURE C: 
The shlp of doom 

Sincloir 

Pre:r::r:o al pubblico 
L. 12.000 

Caduti nel campo grovitozio· 
noie dello stazione spaziale 
con lo vostro astronave, ri • 
schiole di essere risucchiati ol 
suo interno, dove esseri uma­
noidi sono olio ricerco di ca· 
vie per i loro esperimenti 
scientifici. Evitate questo ter· 
ribile fine facendo ricorso o 
tutte le vostre risorse ed uti· 
lizzondo il vostro cervello, 
finché ne siete ancoro dotati. 

TIPO DI GIOCO 
Spaziale 

SUPPORTO 
Ca11etta 
MEMORIA 

41K 

ADVENTURE D: 
Esplonage lsland 

Sincloir 

Preno al pubblico 
L 12.000 

Il vostro intrepido agente se· 
greto è in missione su un' iso· 
fa deserto del!' Atlantico meri­
dionale, dove è stato costret­
to od un atterraggio di fartu· 
no o causo del fuoco nemico. 
Questo avventuro potrebbe 
coinvolgervi per ore, mo ave­
te lo possibil itò di memoriz­
zare lo situazione i-ravviso· 
rio, per poterlo poi riprende· 
re in un secondo tempo. 

TIPO DI GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 

BACKGAMMON 

Sincloir 

Prezzo al pubblico 
L 15.000 

Per questo famoso gioco gro· 
fico o colori, quattro livelli di 
difficoltà e tutte le regole 
standard rispettate. 

TIPO DI GIOCO 
Strat911la 
SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

16 K 

CHEQUERED FLAG 

Sinclair 

Preuo al pubblico 
L. 24.000 

Finalmente sei un piloto di 
Formulo 1: un ocdiio olio 
strada ed uno olla strumento· 
zione, freni e sterzi per evita­
re gli ostacoli imprevisti, per 
stabil ire il record e vincere lo 
gora sui dieci più famosi cir­
cuiti del mondo. 

TIPO DI GIOCO 
Guida 

SUPPORTO 



CHESS -TUTOR 1 

Sincloir 

Preuo al pubblico 
L. 30.000 

Dieci livelli di difficoltà e 
numerose opzioni offerte in 
questo gioco degli scocchi; 
cambiamento di livello du­
rante lo partito, solvotaggio 
di uno posizione su cassetto, 
riproduzione su uno stam­
pante e possibilità di farsi 
suggerire dal computer in co­
so di posizione particolar· 
mente delicato. 

TIPO 01 GIOCO 
Strategia 
SUPPORTO 
Caaaetta 
MEMORIA 

48K 

CYRUS-15 CHESS 

Sindair 

Preuo al pubblico 
L. 30.000 

Basolo sul programmo Cyrus 
che vinse il secondo compio­
noto europeo di scocchi per 
microcomputer e bottè l'in­
vincibile Croy Blitz. 

TIPO 01 GIOCO 
Strategia 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 
16·48 K 

EMBASSY ASSAULT 

Sindoir 

Prezzo al pubblico 
L. 15.000 

Aiutate l'agente segreto ad 
impadronirsi dei segreti cu­
stoditi nello cassaforte del­
l'amboscioto di un paese ne­
mico. 

TIPO 01 GIOCO 
Axlone 

SUPPORTO 

FLIGHT SIMULATION 

Sindoir 

Prezzo al pubblico 
L 20.000 

Questo programmo simula il 
pilotaggio, il movimento e lo 
navigazione di un aeroplano 
in tempo reale. Lo strumento· 
zione disponibile riporta tutti 
i parametri indispensabi li per 
il volo e lo visto tridimensio­
nale rende tutto molto reali· 
stico. Prestate attenzione on· 
che olle bizze del vento du­
rante lo fase di atterraggio: 
potreste forvi del mole! 

TIPO DI GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

48K 

GAMES 1 

Sincloir 

Preuo al pubbllco 
L. 12.000 

Mortion knock-out: con uno 
l imitato dotazione di muni­
zioni dovete distruggere l'ar­
mato extraterrestre che assa­
le lo vostro astronave. Race 
trock: allo guido di uno velo­
ce autovettura dovete badare 
o n_on toccare i cigli dello 
strada. Lobyrinth: per rag­
giungere il ricco ed ambitissi­
mo tesoro dovrete penetrare 
o fondo il labirinto ed evitare 
le guardie di protezione. Skil­
tles: abbattete quonli più 
biri lli con il minor numero di 
ti ri P,Ossibile. 

Azione 

SUPPORTO 
Caaaetta 
MEMORIA 

16 K 

GAMES2 

Sincloir 

Prezzo al pubblico 
L. 12.000 

Golodic invosion: respingete 
l'attacco dello flotto nemica 
ol vostro cargo spaziale. 
Drop o brick: tirando le polli­
ne distruggete implocobi l· 
mente il muro che vi fronteg­
gio. Silhouette color doodle: 
spostando il cursore ed utiliz. 
zondo lo vostro fantasia po­
tete tracciare piccoli disegni 
o colori. Train roce: uno tra­
scinante corso di treni . 

TIPO 01 GIOCO 
A.zlon• 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

16 K 

GAMES3 

Sincloir 

Mind the meleors: lo tuo mis· 
sione è ottroversore od altis­
sima velocità uno fitto cortina 
di meteore. Doylight robbery: 
riuscirai o trafugare un milio· 
ne di dollari doi sotterranei 
di uno banco? Bolfleships: 
uno nuovo avventuro spazia­
le. lnvisible invoders: un alie­
no proveniente dallo Vio Lat­
teo vi biacca il commino; 
avete a disposizione un certo 
numero di mosse per cattu­
rarlo e distruggerlo. 

TIPO DI GIOCO 
Axlone 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

16 K 

GAMES4 

Sincloir 

Prezzo al pubbllco 
L. 12.000 
Docking the space ship: la 
vostro astronave di ritorno 
olla base dispone di uno spa­
zio malta esiguo per l'otter­
ra~gio. Jorney into donger: 
oli interno del labirinto potete 
incontrare un ricco tesoro mo 
anche mostri terribili. /nva­
sion from Jvpiler: siete un po­
tente invasore provvisto di 
un' orma efficacissimo nel­
l'abbattere i guardiani. The 
greci escape: unq gronde fu­
go dol mostro ottroverso le 
porti invisib ili . 

TIPO 01 GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 
Cauetta 
MEMORIA 

16 K 

HORACE AND THE 
SPIDERS 

Sincloir 

Prezzo al pubbllco 
L. 15.000 

Stavolta Horace sta lottando 
contro famelici ragni veleno­
si. Il gioco si orticolo in tre 
parti di difficoltà crescente e 
sempre più entusiasmanti: 
nelle prime due Horace può 
solo fuggire difendendosi 
con le dosi di siero che ho 
con sé, nella terza invece 
deve aggredirli ed ucciderli 
quando cadono nell'ogguoto. 
Un gioco multischermo con 
grafico od alto risoluzione. 

TIPO DI GIOCO 
~Ione 

SUPPORTO 
Casse tta 
MEMORIA 

16 K 

HORACE GOES SKllNG 

Sincloir 

Prezzo al pubbllco 
L. 20.000 

Horoce è olle prese con uno 
disceso lungo il troccioto di 
uno slalom molto impegnati­
vo e ricco di ostacoli naturali 
come cunette, buche ed albe­
ri. Mo primo dovrò ottrover· 
sore uno strada affollatissimo 
per raggiungere il deposito 
dove sono custoditi gl i sci. 

TIPO 01 GIOCO 
A.zio ne 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

16 K 



Preuo a l pubblico 
L 12.000 

Il delizioso Horoce si diverte 
questo volto o giocare ol gol· 
lo ed ol topo con lo guordio 
del porco. Potrete sottrargli 
lo colazione, mongiore i fiori 
e creore il ponico nel porco 
facendo suonare l'ollorme. 

TIPO DI GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 
Cossetto 
MEMORIA 

16 K 

PASTIMES 1 

Sincloir 

Preuo al pubblico 
L. 12.000 

Solitoire: tentate di mangiare 
tutte e 44 le pedine lronne 
uno, che deve rimanere ol 
centro dello scacchiera. Nim: 
o turno con il computer 
smembrate uno pilo di ogget­
ti; chi resto con l'ultimo per· 
de. Find the mole: indovinate 
le corte identiche in mez.zo 
allo serie che compare sul le· 
leschermo. Tower of Honoi: 
questo torre deve essere 
smontato e ricostruito monte· 
nendo lo stesso ordine dei 

TIPO DI GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 
Cossetta 
MEMORIA 

16 K 

PASTIMES2 

Sincloir 

Preuo al pubblico 
L. 12.000 

Secret code: come nel gioco 
Moster Mind dovrete indovi­
nare un numero oiutondovi 
con le indicazioni fornite dal 
computer. Mind bogg/in: bi­
sogno comporre uno porolo 
nel minor tempo possibile uti­
lizzando le lettere che ap­
paiono sullo schermo. Kim: in 
coso differiscono le due serie 
di corotteri visuolizzote olter­
notivomente dal computer? 
Mogie sqvore: usando lo 
spozio vuoto per spostarli, 
riordinare le sequenze dei 
quindici quadratini. 

TIPO DI GIOCO 
Strategio 

SUPPORTO 
Cossetta 
MEMORIA 

16 K 

PLANETOIDS 

Sincloir 

Prezzo al pubblico 
L. 17.000 

A bordo dello tuo navicello 
devi colpire e distruggere fui· 
le le meteore che ti circondo· 
no. Sul loto B è contenuto 
Missile, un gioco di miro e di 
strolegio. 

TIPO 01 GIOCO 
Spadaie 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

16 K 

REVERSI 

Sincloir 

Prezzo al pubblico 
L. 12.000 

Nove livelli di difficoltà per 
questo fomoso gioco del se· 
colo scorso meglio conosciu· 
lo come Othello. Abilitò e 
strategia sono qualità indi · 
spensobili per riuscire con 
successo in questo gioco. 

Strategia 
SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

16K 

SPACE RAIDERS 

Sincloir 

Prezzo al pubbllco 
L. 15.000 

Difendi i l tuo pioneto doi pre­
datori spaziali sparando dal­
lo tuo base mobile olle ondo· 
le di invasori che successivo· 
mente ti si presenteranno da­
vanti . 

TIPO DI GIOCO 
Spaxiale 

SUPPORTO 
Cassetta 

MEMORIA 
16 K 

THE HOBBIT 

Sincloir 

Preuo al pubbllco 
L. 40.000 

L'avventuro proposto in que· 
sto programmo si ispiro al 
fomoso romanzo "The Hob· 
bit" di J.R.R. Tolkien; nello 
confezione viene fornito il rO· 
manzo in questione per chi 
volesse saperne di più o pro­
posito. 

TIPO DI GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

48K 

ACTIVISION 

ACTIVISION PENCIL 

Activision 

Prezxo al pubbllco 
L. 29.000 

SUPPORTO 

Activision 

Prezzo al pubblico 
L. 29.000 

Siamo tutti prigionieri dentro 
un reticolalo di fasci di luce; 
solo tu puoi liberarci percor· 
rendo uno per uno i raggi lu­
minosi evitando i colpi del 
cannone- laser dell'astronave 
nemico; attento anche agli in­
distruttibili detriti voganti nel· 
lo spazio verde! 

TIPO 01 GIOCO 
Spaziale 

SUPPORTO 
CasMtta 

MEMORIA 
16 K 

ENDURO 

Adivision 

Preuo al pubbllco 
L. 29.000 

Provo automobilistico di resi­
stenza sui lunghi percorsi: 
ogni giomoto duro quasi cin· 
que minuti, durante i quali 
troverete ogni condizione di 
tempo e di strada; non basta 
essere veloci, ci vuole anche 
uno notevole dose di abilitò. 

TIPO 01 GIOCO 
Guida 

H.E.R.O. 

Activision 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

16K 

Prezzo al pubbllco 
L. 29.000 

Un gruppo di minatori è 
rimasto intrappolato all'inter­
no di uno montagna vulcani· 
ca ed il coraggioso Roderick 
Hero è stato incaricato di 
liberarli; mille pericoli otten· 
dono il nostro eroe: ragni, pi· 
pistrelli, serpenti, pareti in­
candescenti, loghi di magma 
ed, in ultimo, uno limitata ri­
servo di energia. 

TIPO DI GIOCO 
Avventura 
SUPPORTO 
Couetta 
MEMORIA 

16K 

PITFALL Il 

Activisìon 

Horry Pilloli è ancoro uno 
volto allo ricerco di tesori 
inestimabi li: stavolta dovrò 
affrontare mille pericoli nelle 
grotte peruviane del Mochu 
Picchu per trovare Rhondo, 
Quicklow e il diamante Ra j. 

TIPO DI GIOCO 
Avventura 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

16 K 

RIVERRAID 

Activision 

Prezzo al pubblico 
non pervenuto 

Stai pilotando un jet incarico· 
lo di uno vitale missione: di­
struggere lunjlo il fiume del 
" Non ritorno tutte le posta­
zioni belliche nemiche senza 
forti colpire e controllando 
sempre il livello del carbu­
rante. 

TIPO DI GIOCO 
Guerra 

SUPPORTO 
Caasetta 
MEMORIA 

16 K 

SPACE.SHUTILE 

Activision 

Preuo al pubbllco 
L.29.000 

Dovete guidare lo famosa 
navicello spaziale dello NA­
SA nello "solita• difficilissi· 
mo missione: attenti agli er· 
rari, lo scorto di carburante è 
limitato. 

TIPO 01 GIOCO 
Spaslate 

SUPPORTO 
Caasetta 
MEMORIA 

16K 

ARCADE 



Arcode 

Prezzo al pubblico 
L. 15.000 

Grid-run: sei inseguito oll'in­
terno di un lobirinto do 
un'outo ondroide: cerco di 
sfuggirle il più o lungo possi­
bile. Pontoon: ol to risoluzio­
ne g rofico per il fomoso gio­
co del block-jock. 

TIPO DI GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 
Cassetto 

MEMORIA 
48 K 

LAST SUNSET FOR 
LATIICA 

Arcade 
Prezzo al pubblico 
L. 20.000 

Uno figuro si muove lenta­
mente, cercondo di evitare 
spiocevoli incontri con An­
droidi metollici, ollo ricerco 
di uno bombo do disinnesco­
re in mezzo o quel lobirinto 
d i edifici crollonti; potrebbe 
essere l'ultimo tromonto per 
Lattico ... 

TIPO DI GIOCO 
Labirinto 

SUPPORTO 
Cassetto 
MEMORIA 

48K 

RAIDER OF CURSED 
MINE 

Arcade 

Prezzo al pubblico 
L. 15.000 

Un cercatore di diomonti si è 
colato in uno miniera profon­
dissimo ed insidioso, dove 
dovrò evitare con l'oiuto 
degli oscensori tutti i terribili 
esseri che cercheranno di im­
pedirgli di raggiungere le 
p ietre preziose. 

TIPO DI GIOCO 
Avventura 

SUPPORTO 

THE DETECTIVE 

Arcade 
Preuo al pubblico 
L. 20.000 

Superore tutti gli ostacoli lun­
go lo slrodo, in uno di guelle 
fredde e scure notti di dicem­
bre, riuscire o sopravvivere 
ed eventuolmente rubore i se­
greti do uno cossoforte. 

TIPO DI GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 
Cassetto 

MEMORIA 
48K 

BUG BYTE 
SOFTWARE 

AQUARIUS 

Bug byte softwore 

Prezzo al pubblico 
L. 20.000 

Sei il comondonte di uno 
squadro di uomini Rono ed 
hai il compito di dislruggere 
le macchine dello morte na­
scoste in caverne scovate sot­
t'acqua, protette do mine, 
squali, meduse, schizzi d'oc· 
quo marino velenoso, alghe 
strongolonti e barriere elet­
triche. 

TIPO DI GIOCO 
Avventura 
SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 
16-48 K 

GENERAL ELECTION 

Bug byte softwore 

Prezzo al pubblico 
L. 20.000 

Scopo del gioco è di ottenere 
il maggior numero di seggi in 
parlamento; scegli il tuo por· 
lito politico e dotti do fore! 

TIPO DI GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 
Cauetta 

MEMORIA 
48K 

MANICMINER 

Bug byte softwore 

Prezzo al pubblico 
L. 20.000 

Willy ritrovo i resti di uno ci­
viltà perduto; resti piuttosto 
preziosi! 

POOL 

Avventura 

SUPPORTO 
Cassetta 

MEMORIA 
48K 

Bug byte software 

Prezzo al pubblico 
L. 20.000 

Uno stecco e sei polle nume· 
rote: controllo velocità e 
direzione dello stecco, cosi 
do colpire nel modo opportu· 
no le polline. 

TIPO DI GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 
16·48 K 

SPECTRAL INVADERS 

Bug byte softwore 

Prezzo al pubblico 
L. 15.000 

Possibilità di giocare in 1 o 2 
persone in questa versione 
del famosissimo gioco Ar· 
code. 

TIPO DI GIOCO 
Spazlale 

SUPPORTO 
Cassetta 

MEMORIA 
16 K 

Bug byte software 

Preuo al pubblico 
L. 20.000 

L'esperto elettricista Eddie è 
allo ricerco di spoventosi 
fontosmi con il suo generolo­
re di luce segreto. 

STYX 

TIPO DI GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

16 K 

Bug byte softwore 

Prezzo al pubblico 
L. 20.000 

Combotti con lo tuo fido pi­
stola laser: quondo ovroi su· 
peroto anche il fiume Styx, 
soroi oncoro lontono doll'in­
conlro con "Dork One" ... 

TIPO 01 GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 
16-48 K 

CP SOFTWARE 

GOLFING WORLD 

Cp softwore 

Prezzo al pubblico 
L. 20.000 

Scegli un club e lo direzione 
sul green, quindi lo forzo e lo 
direzione dello bottuto della 
pollino per farlo entrore in 
buco; il campo si presenta 
come un vero compo do golf 
con alberi, ostocoli, ocquo, 
erbo lungo, fuori campo, 
configurozioni e velocità del 
green. 

TIPO 01 GIOCO 
Sport 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

48K 

CP software 

Prezzo al pubblico 
L. 20.000 

Tre livelli di gioca, disposi· 
zione dei pezzi e modifica 
dei colori, più tutte le opertu­
re di giaco stondord memo­
rizzate. 

TIPO DI GIOCO 
Strategia 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 
16·48 K 

SPECTRUM BRIDGE 
PLAYER 

Cp softwore 
Prezzo al pubblico 
L. 28.000 

Come per il vero gioco, le 
mani risultono do uno distri· 
buzione cosuole delle corte; 
il computer fa le veci degli 
altri tre ~iocatori e eloboro il 
punteggio completo per ogni 
mono. 

TIPO DI GIOCO 
Strategia 

SUPPORTO 
Cassetto 

MEMORIA 
48K 

SUPERCHESS Il 

CP softwore 

Prezzo al pubblico 
L. 24.000 

7 live lli di gioca, possibilità 
di set-up delle posizioni per 
lo studio dei problemi scoc· 
chistici o per riprendere uno 
partito sospesa; su~gerimen­
to dello mossa migliore, sele­
zione dei colori dello scher­
mo. Potete persino for gioco· 
re il colcalotore contro se 
stesso. Viene montenuto lo 
troccio delle mosse effettuo· 
te; il progrommo gioco uno 
grande vorietà di operture 
stondard: Difeso Siciliona, 
Spagnolo, Froncese, ecc. 

TIPO DI GIOCO 
Strategia 

YAlZEE 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

48 K 



Avvincente gioco con cinque 
dadi do giocare in tre; il di· 
sploy comprende un grafico 
per i punti e "Dice roll" sullo 
schermo. 

TIPO DI GIOCO 
Strategia 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

48 K 

. __ , .• ··-·.:-, 
'. ·;r~ 
·~·-· •-•J-zx DRAUGHTS 
~OR SiNCLAlR / 
.ia:.. SP'ECTRUM 

ZX DRAUGHTS • DAMA 

CP sof!wore 

Preuo al pubblico 
l . 15.000 

Uno strategia elaborato e 1 O 
livelli d i gioco, per chi voglia 
imparare o per chi già cono· 
sce ogni segreto del gioco 
della Domo. Il tempo di ri· 
sposto per ogni mosso va do 
un minimo di un secondo cir· 
ca, fino od un massimo di 14 
minuti. 

TIPO DI GIOCO 
Strategia 
SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

48 K 

DK'TRONICS 

CENTIPEDE 

Più il centipede si allungo e 
maggiore divento lo minoc· 
eia per il ragno. Il centipede 
si separo in più porti quando 
viene colpito, dirigendosi co· 
si verso più direzioni. 

TIPO DI GIOCO 
Axlone 

SUPPORTO 

DICTATOR 

Dk'tronics 

Pre:uo al pubblico 
l . 15.000 

Governando uno nozione im­
maginario devi imparare o 
gestire il potere militare, eco· 
nemico, giudiziario. Il tuo 
successo dipende doll'effica· 
cio delle tue scelte e delle tue 
politiche, e dallo popolarità 
di cui riuscirai o godere pres· 
so lo popolazione. 

TIPO DI GIOCO 
Axlone , 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

48K 

FRUIT MACHINE 

Dk'tronics 

Prezzo al pubblico 
L. 15.000 

lo classica macchinetta man· 
gio-saldi con grafico ode· 
guaio. 

TIPO DI GIOCO 
Axzardo 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

48 K 

GOLDMINE 

Dk'tronics 

Prezzo al pubblico 
L. 15.000 

Che coso riservo per te lo mi· 
steriosa miniera aurifero in 
cui ti sei colato? Forse uno 
frana di macigni? Od infiltro· 
zioni d'acqua, con conse­
guente pericolo di annego· 
menta? O magari l'oro e lo 
ricchezza? 

TIPO DI GIOCO 
Axlone 

SUPPORTO 
Ca ssetta 

INVADERS 

Dk'tronics 

Prezzo al pubblico 
L. 15.000 

Il classico gioco oreade co'n 
tutte le caratteristiche com· 
prendenti velocità, crollo del · 
le fortezze e, naturalmente, 
colore e sonoro. 

JAWZ 

TIPO DI GIOCO 
Spaziale 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

16 K 

Dk'tronics 

Prezzo al pubblico 
l . 15.000 

Un feroce pescecane infesto 
le acque dell'oceano: rendile 
più sicure eliminando lo 
squalo con il raggio laser ed 
evitando il contatto con le ir· 
ritenti meduse. 

TIPO DI GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

16 K 

MAZIACS 

Dk'tronics 

Prez.zo al pubblico 
L. 20.000 

Una divertente avventuro allo 
ricerco del tesoro all'interno 
di un gronde labirinto, nel 
quale si trovano "Prigionieri" 
che, se liberati, vi indicono lo 
via giusta, ciotole di cibo per 
rifocillarvi e spade per difen· 
dervi dai Moziocs, guardiani 
del tesoro. 

TIPO DI GIOCO 
Labirinto 

SUPPORTO 
Cassetta 

MEMORIA 
48K 

METEOROIDS 

Dk'tronics 

Preuo al pubblico 
L. 15.000 

Tre differenti tipi di meteoriti 
progressivamente aumentano 
e diminuiscono di frequenza; 
le meteoriti si dividono dap· 
primo in molti frammenti, e 
poi ancoro in minutissimi 
schizzi. 

TIPO DI GIOCO 
Spaziale 

SUPPORTO 

ROADTOAD 

Dk'tronics 

Preuo ol pubblico 
L. 15.000 

Siete allo guido di Toady, un 
personaggio che deve con· 
durre o termine un tortuosis· 
simo percorso tra stregoni, 
serpenti, folletti e tartarughe 
che nuotano e si tuffano. 

TIPO DI GIOCO 
Avventuro 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

16K 

SPAWN OF EVIL 

Dk'tronics 

Prezzo al pubblico 
l. 15.000 

Occorrono freddezza, pron· 
lezzo di riflessi e ropid ità per 
respingere i complessi e mul· 
tiformi assalti degli a lieni in 
questo gioco molto impegno· 
tivo. 

TIPO DI GIOCO 
Spaziale 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

16 K 

3DTANK 

Ok'tronics 

Prezzo al pubblico 
l. 15.000 

Devi difendere un ponte dai 
tentativi di ottroversomenlo 
do porte dei corri armati ne· 
miei: bombardali con i tuoi 
cannoni! Tre dimensioni ed 
effetti sonori realistici . 

TIPO DI GIOCO 
Gue rra 

SUPPORTO 

AHDIDDUMS 

lmagine 

Prezzo al pubblico 
L 15.000 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

16 K 

ALCHEMIST 

lmogine 

Prezzo al pubblico 
l. 15.000 

lotto di maghi: devi sconfig· 
gere il cattivo Warlock recu· 
perendo i quattro pezzi dello 
pergamena magico, così do 
poter utiliz.zore il tremendo 
"Incantesimo dello Distruzio· 
ne• per libero re lo Terra dal 
Mole. 

TIPO DI GIOCO 
Avventura 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

48 K 

ARCADIA 

lmogine 

Prezzo al pubblico 
l . 15.000 

Il nero pi anelo • Atoria· sia 
estendendo il suo potere a 
tutto la galassia; ormai solo 
tu puoi fermare gli spietati 
Atorioni: tu, con lo tua invin· 
cibi le astronave Arcadio! 

TIPO DI GIOCO 
Spazia le 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

16 K 

BANDIR SNATCH 

lmogine 

Preuo al pubblico 
L. 15.000 

SUPPORTO 
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Libri firmati JACKSON ·· 

66 PROGRAMMI PER ZX81 
e ZX80 CON NUOVA ROM 
+ HARDWARE 
Come sfruttare tutte le 
capacità degli ZX e, 
addirittura, moltiplicarle 
144 pag. L. 12.000 
Cod. 520D 

PROGRAMMI 
DI MATEMATICA 
E STATISTICA 
Come acquistare la logica 
necessaria a r isolvere con 
metodo, senza perdite di 
tempo, i problemi con il 
calcolatore 
228 pag. L. 16.000 
Cod. 5520 

SINFONIA PER UN 
COMPUTER VIC 20 
Imparare divertendosi è la 
prerogativa di questo libro: 
prima giocate e poi date 
un'occhiata ai listati dei 
programmi 
122 pag. L. 10.000 
Cod. 563D 

75 PROGRAMMI IN BASIC 
PER IL VOSTRO 
COMPUTER 

La Biblioteca che fa testo 
Programmi sperimentati e 
pronti da usare, oppure da 
rielaborare, ampliare, 
modificare, assemblare 
196 pag. L. 12.000 
Cod. 5510 

77 PROGRAMMI 
PER SPECTRUM 
Dalla Grafica alla Business 
Grafica, dalla musica alle 
animazioni, dai giochi 
all 'Elettronica ... tutte le 
possibilità offerte dallo 
Spectrum 
150 pag. L. 16.000 
Cod. 555A 

GIOCHI GIOCHI GIOCHI 
PER IL VOSTRO VIC 20 
Il modo più divertente di 
avvicinarsi al computer. 
Una trentina di giochi per Il 
vostro VIC 20 
108 pag. L. 9.000 
Cod. 5570 

PROGRAMMI UTILI 
PER IBM PC 
Oltre 65 programmi 
ampiamente collaudati e 
pronti per l'uso per il 
Persona! Computer IBM 
176 pag. L. 15.000 
Cod. 564D 
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JUMPING JACK 

lmagine 

Prezzo al pubblico 
L. 15.000 

Jack ha una memoria piutto­
sto labi le; per fargliela torna­
re bisogna aiutarlo o supera­
re vari pioni sino olla cima 
dello schermo: saltando at­
traverso gli spazi ed evitando 
i pericoli (streghe, fantasmi, 
ecc.), sempre più numerosi, 
allo fine sentiremo lo tonto 
ogognolo filastrocca. 

TIPO DI GIOCO 
Alti on• 

SUPPORTO 
Cass•tta 
MEMORIA 

16 K 

~
-. ... o 

{_,,\. ,.... 
. . I . 

~ 
MOLARMAUL 

lmogine 

Prezzo al pubblico 
L. 15.000 

" Dentorium Komikozium· o 
DK: ecco il nostro terribile 
nemico che minaccio i nostri 
splendidi denti ! Armiamoci 
dunque di spazzolino, denti­
fricio e reagenti chimici: il 
potente "DKX 11" è lo nostro 
unico speranza. 

TIPO DI GIOCO 
Alt Ione 

SUPPORTO 
Coss•tto 
MEMORIA 

PEDRO 

lmogine 

Prezzo al pubblico 
L. 15.000 

TIPO DI GIOCO 
Altlone 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

48K 

STONKERS 

I mogi ne 

Prezzo al pubblico 
L. 15.000 

Sei il Comandante Generale 
e tutto il destino dello nozio­
ne dipende dolio tuo abilitò 
nello battaglio che sto per 
cominciare: come manovrare 
al meglio corri armali, fante­
ria e artiglieria? Non perderti 
d'onimo, penso che questo 
potrebbe essere !I giorno del­
lo tuo consocroz1one ... 

TIPO DI GIOCO 
Gue rra 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

48K 

ZIPZAP 

lmogine 

Prezzo al pubblico 
L. 12.000 

Sistemo stellare Spectrolio, 
pianeta Halluncinator: sem­
brava un nuova Eden, invece 
appeno finito lo decontami­
nazione LORO ottoccorono ... 
sei rimasta sala e cerchi di­
speratamente di raggiungere 
un Tele-Portai per assorbire 
un poco di energia per ricori­
care le tue cellule ... riuscirai 
o salvarti? 

TIPO DI GIOCO 
Spaziate 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

48 K 

ZZOOM 

lmogine 

Prezzo al pubblico 
l . 15.000 

Si prepara uno nuovo missio­
ne; il compito è sempre lo 
stesso: individuare ed elimi­
nare gli alieni; contraila con 
cura lutti i pannelli del tua 
Graund Skimmer, meraviglia 
del genio umano e quando 
tutto è pronto ... tremate male­
detti! 

TIPO DI GIOCO 
Spaziale 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

48 K 

JCE 

BAnAGLIA NAVALE 

Jce 
Prezzo al pubblico 
l . 12.000 

Classico gioco di guerra; il 
colcolotore segnalo i tiri ef­
fettuati e i centri ottenuti. 

Ca1Htta 
MEMORIA 

48K 

MOSAICO 

Jce 

Prezzo al pubblico 
L. 15.000 

Scoprite, pezzo dopo pezzo, 
le numerosissime caselle che 
compongono il Mosaico: è 
un gioco oppossiononle ed 
elettrizzante. 

SUPPORTO 
Ca1setta 
MEMORIA 

48K 

LLAMASOFT 

BOMBER 

Llomosoft 

Prezzo al pubblico 
L. 12.000 

Il tuo aereo si trovo in diffi­
coltà sopra una città nemica! 
che devi cercare di radere o 
suolo o suon di bombe per 
poter atterrare prima che fi­
nisco il carburante. 

TIPO DI GIOCO 
Altlone 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

16 K 

HEADBANGER 

Llomosoft 

Preu:o al pubblico 
L. 12.000 

Cercale di accumulare un 
buon bottino di punti senza 
venire colpiti dall'incessante 
pioggia di martelli . 

TIPO DI GIOCO 
Alt Ione 

SUPPORTO 
Ca ssetta 

SUPERDEFLEX 

Llamosoft 

Prezzo al pubblico 
l . 12.000 

Fole rimbalzare Sid l'alieno 
attraverso lo schermo facen­
dogli evitare il robot guar­
diano ed i raggi laser e ten­
tando di centrare alcuni ber­
sagli. 

TIPO DI GIOCO 
Alt Ione 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

48K 

MIKRO-GEN 

BLACKHOLE 

Mikro-gen 

Prezzo al pubblico 
l. 15.000 

Battaglia vitale ai confini di 
un buco nero; do un altro 
universo bellicosi alieni cer­
cano di penetrare nel nostro 
attraverso l'iperspazio; uso 
ottenlamente il tuo cannone o 
ioni, perché è molto sensibile 
ol campo grovitozionole del 
Block Hole. 

TIPO DI GIOCO 
Spaziale 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

16 K 

COSMIC RAIDERS 

Mikro-gen 

Prezzo al pubblico 
L. 17.000 

Ultimo sopravvissuto dello 
flotto terrestre, uso con parsi­
monia le mine cosmiche e le 
torpedini intelligenti che ti ri­
moneono se vuoi salvare gli 
ultimi umani rimasti ... 

TIPO DI GIOCO 
Spaziale 

SUPPORTO 
Casse tta 



I Galokzions in formazione 
d'attacco hanno iritercettoto 
lo tuo astronave e subito ti ri ­
trovi in un inferno di fuoco; 
mo non sonno che hanno tro­
vato pone per i loro denti ... 

TIPO 01 GIOCO 
Spazia le 

SUPPORTO 
Cassetta 

MEMORIA 
16 K 

GREAT BRITAIN LTD 

Sei Primo Ministro e Cancel­
liere dello Gran Bretagna; il 
tuo scopo è di rimanere in 
ufficio il più o lungo possi­
bile ... 

TIPO 01 GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 
Cassetta 

MEMORIA 
48 K 

INHERITANCE 

Lo zio d'Americo ti ho lascia­
to erede dello suo inestimabi­
le fortuna; primo però devi 
dimostrare lo tuo abi l itò 
decuplicando in sole ventisei 
settimane ben 10.000 sterline! 

TIPO 01 GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 
Cassetta 

MEMORIA 
48K 

MADMARTHA 

Mikro-gen 

Preno al pubblico 
L. 20.000 

Stavolta impersoni il povero 
Enrico, vittima di uno moglie 
arcigno e prepotente. Uno 
notte decidi di darti olle fol ­
lie, mo presto lo sospettoso 
Mod Mortho se ne accorge e 
si mette in coccio armato di 
un'oscio ... 

TIPO 01 GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 
Caaaetta 

MEMORIA 
48K 

MAO MARTHA Il -
HENRY SAILS THE 
SPANISH MAIN 

Mikro-gen 

Preuo al pubblico 
L 12.000 

Tutto lo famiglia va o trovare 
il cugino Manuel, cameriere 
in un hotel di Barcellona. E 
mentre Mortho giro lo città 
con suo figlio, Enrico cerco 
delle avventure spagnole ... 

TIPO 01 GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 
Cau.tta 

MEMORIA 
48K 

MINES OF SATURN 

Mikro-gen 

Preno al pubblico 
L. 17.000 

Costretti o scendere su Solur­
no, capili vicino od uno mi ­
niera obbondonoto e quindi 
porti subito allo ricerco di 
cristalli di litio per rifornire lo 
tuo orenoto navicello spa­
ziale. 

TIPO 01 GIOCO 
Spaziai• 

SUPPORTO 
Cassetta 

MEMORIA 
16-48 K 

PANIC 

Mikro-gen 

Prezzo al pubblico 
L. 17.000 

Sei intrappolato nei sotterra­
nei dello capitole di un pio­
neto alieno; ormai scoperto, 
puoi eliminare gl i alieni sola­
mente scovando buchi cosi 
che essi vi precipitino ... 

TIPO 01 GIOCO 
Altlone 

SUPPORTO 
Cassetta 

MEMORIA 
16 K 

SCRAMBLE 

Mikro-gen 

Prezzo al pubblico 
L. 17.000 

Versione per lo Spectrum del 
famoso videogioco do bar. 

TIPOOIGIOCO 
Azione 

SUPPORTO 
Cassetta 

MEMORIA 
16K 

SORCERER'S CASTLE 

Mikro-gen 

Prezzo al pubblico 
L. 17.000 

Benvenuto nel costello dello 
stregone: riuscira i o trovare 
lo corono di Murtcep supe· 
ronda le mille insidie mogi· 
che che ti aspettano? 

TIPO OI GIOCO 
Alt Ione 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

48K 

SPACE ZOMBIES 

Mikro-gen 

Prezzo al pubblico 
L. 17.000 

Risvegliati do un perfido stre­
gone, orde di zombi si ovven· 
tono contro di te; attento il lo­
ro allocco è continuo ed 
imprevedibile ... 

Cassetta 

MEMORIA 
16 K 

OCP 

CHESS "THE TURK" 

OCP 

Prezzo al pubblico 
L. 28.000 

Questo gioco computerizzato 
degli scocchi propone 6 livel· 
li di difficoltà, dimostrazione 
di gioco, semplici routine per 
lo stampo dello scacchiera, 
orologio per il calcolo dello 
durato delle mosse, 2 modi di 
gioco, memorizzazione di 
uno partito incompleto e pos­
sib ilità di ricevere suggeri­
menti do porte del computer. 

TIPO 01 GIOCO 
Strategia 

SUPPORTO 
Cassetta 

MEMORIA 
48K 

POSTERN 

SHADOWFAX 

Postern 

Prezzo al pubblico 
L. 15.000 

Devi guidare Shodowfox nel ­
lo suo sfido all'ultimo sangue 
contro i terribili cavalieri di 
Souron. Quante saette riusci­
rai o distruggere? 

SIEGE 

Postern 

TIPO 01 GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 
Cassetta 

MEMORIA 
16 K 

Preuo al pubbllco 
L. 15.000 

Strani esseri stanno assedian­
do il tuo costello: ogni volto 
che li colpisci con le pietre lo 
collera li rende ancoro piu 
feroci; sei obboslonzo veloce 
per impedire che scavalchino 
lo muraglia? 

TIPO 01 GIOCO 
A21one 

SUPPORTO 
Cassetta 

SNAKE PIT 

Postern 

Preuo al pubblico 
L. 15.000 

Devi distruggere i serpenti e 
le loro uovo rintanati in uno 
buco prima che mangino il 
Gobbler, mo piu mangi le 
uovo e più i serpenti sono 
liberi di ottoccorti ... 

TIPO 01 GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 
Cassetta 

MEMORIA 
16 K 

PROTEK 

AIRLINER 

Protek 

Prexzo al pubblico 
L. 20.000 

A bordo di un aereo devi de­
collare od atterrare dall'ae­
roporto di Edinburgo; hai o 
disposizione lutto lo strumen­
tazione necessario e puoi go­
dere dello completo veduto 
del paesaggio circostante e 
dello pislo. 

TIPO 01 GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 
Cassetto 

MEMORIA 
16 K 

ROADRUNNER 



Riusci rai col tuo bolide o 
sfuggire i mostri che tente­
ranno di fermarti ed o trova­
re l'uscito dal labirinto in cui 
il tuo owersorio ti ho rinchiu­
so? Tre livelli di difficoltà do 
affrontare. 

TIPO DI GIOCO 
Labir into 

SUPPORTO 
Cassetta 

MEMORIA 
16 K 

SPECTRAPEDE 

Protek 

Prezzo al pubblico 
L. 20.000 

Ti se i perduto nello foresto 
dove vieni circondato do tutti 
i tvoi ·nemici: tarantole, luma­
che velenose, scorpioni, ver­
mi striscianti e cimici fasti­
diose. 

TIPO DI GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 
Cassetta 

MEMORIA 
16 K 

VENTURE 

Protek 

Prezzo al pubblico 
L. 15.000 

7 giochi per soddisfare i de­
sideri di chi omo il gioco 
cf'ozzordo: hai lo possibilità 
di guadagnarti lo ricchezza o 
di perdere tutto scommetten­
do su ciò che il programmo ti 
propone. 

TIPO DI GIOCO 
A.z:rarda 

SUPPORTO 
Cassetta 

MEMORIA 
16 K 

QUICKSILVA 

ASTRO BLASTER 

Innumerevoli creature con 
unità metalliche inchiodate oi 
loro teschi e con mostruose 
oli convergono su di te con 
incredibile precisione. Le on­
date di attacco sono cinque, 
ognuno con tre fasi. 

TIPO 01 GIOCO 
Spa:rlale 

FRENZY 

SUPPORTO 
Cassetta 

MEMORIA 
16K 

Quicksilvo 

Preuo al pubblico 
L. 15.000 

Girando l'angolo ti ritrovi in 
uno stanza pieno di mostri, 
che foi esplodere in mille 
frammenti di metallo facendo 
fuoco con lo mitragliatrice 
mentre attraversi lo stanza di 
gran carriera. 

TIPO 01 GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

16 K 

METEOR STORM 

Q uicksilva 

Prezzo al pubblico 
L. 15.000 

Ritornando ver~a la base 
spaziale vieni avvisato dal 
tuo sistema automatico di 
protezione di essere in pros­
simità di un ommosso di 
meteore. Difenditi sparando 
senza tregua ed innalzando 
schermi protettivi; attenzione 
ogli UFO che ti orbitano at­
torno ... 

TIPO 01 GIOCO 
Spadaie 

SUPPORTO 
Cassetta 

MEMORIA 
16 K 

MINEDOUT 

Il verme Bi ll deve sopravvive­
re evitando le insidie di insetti 
velenosi, mine e posamine; 
fortunolamenté lungo il per­
corso si imbatterò nelle 
damigel le clonate, sue allea· 
te. Nove livelli di compi mi­
nati e ripetizione dell'azione. 

TIPO DI GIOCO 
A.zia ne 

SUPPORTO 
Cassetta 

MEMORIA 
48K 

SPACE INTRUDERS 

Quicksi lva 
Prezzo al pubblico 
L 12.000 

Le grondi porte spaziali di 
Folnon sono crollate ed i cri­
minali spozioli scendono im­
placabilmente; protetto dai 
fortini in cemento tu devi spa­
rare con il laser per abbatte­
re gli incalzanti nemici. 

TIPO DI GIOCO 
Spo:rlale 

SUPPORTO 
Cassetto 
MEMORIA 

16 K 

THE CHESS PLA YER 

Quicksilvo 

Prezzo al pubblico 
L 12.000 

Sfido e tento di sconfiggere 
questo singolarissimo scoc­
chisto stellare in grado di 
giocare con sei livelli di obi­
lìtò. 

TIPO DI GIOCO 
Strategia 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

48 K 

TIME GATE 

Un' avventura attraverso il 
tempo e lo spazio sullo tuo 
ostronove Void Runner I, do­
tato di sofisticati sistemi di in­
tercettazione e di missili letali 
estremamente precisi. Dallo 
tuo postazione di comando 
godrai di una veduta tridi­
mensionale dell'ambiente cir­
costante. 

TIPO DI GIOCO 
Spa:riale 

SUPPORTO 
Cassetto 

MEMORIA 
48K 

------PIXEL 

TRADER 

Quicksilva 

Prezzo al pubblico 
L. 24.000 

Sei un commerciante siderale 
alle prese con clienti dalle ri­
chieste molto bizzarre. Riu­
scirai o sopravvivere per rac­
contare le tue avventure? 
Nello prima porte del gioco 
dovrai tentare di stringere 
accordi commerciali con gli 
strani abitanti del pianeta Psi . 
Nella secondo sarai un ven­
ditore parto o parto che deve 
visitare tutte le lune di Meri­
dian; se fall irai verrai esiliato 
negli spazi infernali di Del­
tan. Nell'ultima porte di que­
sta avventuro ti ritrovera i 
venditore di cibo sintetico, 
spezie rinvigorenti, quasi pe­
trolio ed oro. 

TIPO DI GIOCO 
Spaziate 

SUPPORTO 
Cassetto 

MEMORIA 
48K 

RABBIT 

CENTROPODS 

Rabbit 

Prezzo al pubblico 
L. 12.000 

Sei in un bel posticcio: nel bel 
mezzo del sistemo planetario 
nemica la tua astronave ho 
un'avaria. Naturalmente i 
tuoi avversari tentano di ap­
profittarne ~tili zzondo i loro 

micidial i ordigni: torpedini 
perforanti, missili teleguidati 
e bombe incollanti. Tu pos­
siedi uno solo mitroglootrice: 
coraggio! 

TIPO DI GIOCO 
Spadaie 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

16K 

ESCAPE 

Rabbit 

Prezzo al pubblico 
L. 15.000 

Un avventuro ispirato al film 
Tron: il tuo compuler è 
impazzito e l i ha demolecolo­
to. Devi fuggire attraverso 
nove livelli di gioco per SO· 

prawivere. Purtroppo il Mo· 
ster Contrai Program già 
conosce il tuo obiettivo, e 
cercherò di distruggerti . 

TIPO DI GIOCO 
Avventuro 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

16K 

FROGGER 

Rabbit 

Prezz:o al P.Ubblico 
L. 15.000 

Conduci al sicuro un saltel­
lante ranocchio facendogl i 
attraversare tutte le corsie di 
un'autostrada affollati ssima 
di veicoli. 

TIPO 01 GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

16 K 

PHANTASIA 

Rabbit 



Insidiosissimi olieni dai poteri 
molteplici e tempeste cosmi­
che devostonti disturbono il 
viaggio spoziole dello tuo 
astronave. 200 livelli di gioco 
disponibili . 

TIPO DI GIOCO 
Spaziale 

SUPPORTO 
Cassetta 

MEMORIA 
48 K 

Sei in un luno Park: !;li rondo 
tro i diversi baracconi potrai 
divertiti sporondo od onotre, 
conig li e polloncini; dovro1 
mantenere in superficie lo 
tartaruga per vincere in pre­
mio i l classico orsacchiotto di 
pelouche. 

TIPO DI GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 

Prezzo al pubblico 
L. 15.000 

Se ti senti un osso del volante 
dimostralo su questo percor· 
so impegnotivo, dove dovrai 
misurarti con avversari veloci 
ed abi lissimi. 

TIPO DI GIOCO 
Guida 

SUPPORTO 

AIR FIRE 

Rebit computer 

Prezzo al pubblico 
L. 15.000 

Colpisci il tuo avversario che 
si aggiro nei meandri di uno 
caverna, badando però o 
non toccarne le pareti . 

TIPO DI GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 
Cassetta 

MEMORIA 
16 K 

ASTEROIDI 

Rebit computer 

Prezzo al pubblico 
L. 15.000 

Un altro degli Arcade più 
famosi o disposizione in coso 
vostro: 3 tipi di osteroidi, 2 
tip i di oggetti volonti, novicel­
lo bonus, 2 direzioni di roto­
zione, occelerotore, moto 
ineniole, ripetizione spora 
ecc. li gioco è in olto risolu­
zione con grafico o colori, ef­
fetti, memorizzozione record 
con inizioli dei giocatori , gio­
co dimostrativo continuo e 
sintesi vocole. 

TIPO DI GIOCO 
Spaziate 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

16K 

ASTROMAGIC 

Rebit computer 

Prezzo al pubblico 
L. 15.000 

Tento di lor decollore lo tuo 
ostronove raccogliendo tutto 
il carburante e vincendo lo 
forzo di gravitò che ti trosci­
no o ferro; ottenzione oi soliti 
mostri spoziolil 

Spaziate 
SUPPORTO 
Cassetta 

MEMORIA 
16 K 

AUTOLABIRINTO 

Rebit computer 

Prezzo al pubblico 
L. 15.000 

Guido lo tuo vetturo oll'inter­
no del lobirinto, tenendo ca· 
stontemente sotto controllo 
sul rodar lo posizione delle 
auto che ti inseguono. 

TIPO DI GIOCO 
Labirinto 

SUPPORTO 
Cassetto 

MEMORIA 
48 K 

BATTAGLIA NAVALE 

Rebit computer 

Prezzo al pubblico 
L. 15.000 

Uno dei più conosciuti e dif­
fusi passatempi pronto do 
giocare con il vostro Spec­
trum. 

TIPO DI GIOCO 
Guerra 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

48 K 

CENTIPEDE 

Rebit computer 

Preno al pubblico 
L. 15.000 

Ostacolati do un terribile mii 
lepiedi e do un rogna, dovete 
difendervi uccidendo quonti 
più onimoli possibili, ricor­
dondo però che il millepiedi 
continuerò o discendere ver· 
so di voi onche se diviso in 
due porti. 

TIPO DI GIOCO 
Azione 

3UPPORTO 
Cassetta 

MEMORIA 
16 K 

CHAINUMBER 

Rebit computer 

Preno al pubblico 
L. 10.000 

Sul video oppoiono tonti nu· 
meri in ordine sparso: il gio­
co consiste nel ricollegare 
tutti i numeri senzo sboglior­
ne l'ordine. 

Strate9la 
SUPPORTO 
Cassetta 

MEMORIA 
16 K 

CRAZY KITCHEN 

Rebit computer 

Preno al pubblico 
L. 15.000 

li gronde chef Chorlie e i suoi 
preliboti piatti olle prese con 
Sin Monster e i Folletti . 

TIPO DI GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 
Cassetta 

MEMORIA 
16-48 K 

DEFENDER 

Rebit computer 

Preno al pubblico 
L. 15.000 

Ogni porticoloritò e caratte­
ristico del gioco do bor De· 
fender è stato riprodotto in 
Spoce Orbit. Grofìco o colo­
ri, vari effetti sonori, 4 dire­
zioni di volo, acceleratore, 
rodar, iperspazio, vari tipi di 
olieni, ripetizione dello spa­
ro, bombe atomiche, ecc. 

TIPO DI GIOCO 
Spaziate 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

16 K 

DIVERTIMEDIA 1 

Rebit computer 

Preno al pubblico 
L. 12.000 

Torre d i Hanoi: lo torre deve 
essere smontato e ricostruito 
in un'oltro posizione monte­
nendo l'esatto ordine dei 
pezzi. Codice segreto: come 
nel gioco Master Mind indo­
vinate il numero segreto oiu· 
tendovi con le segnolozioni 
del computer. Allocco do/ 
more: uno bottoglio spoziole 
avvincente ed entusiasmante. 
Lo rogna/e/o: il ragno fugge 
attraverso i buchi invisibili 
dello suo rognotelo. 

TIPO DI GIOCO 
Azione 

SUPPOPTO 
Cassetta 

MEMORIA 
16 K 

DIVERTIMEDIA 2 

Indovino: riconoscete le corte 
uguali nello serie che compo· 
re sullo schermo. 8owlin9: 
con il minor numero di hri 
dovete obbottere il moi;igior 
numero di birilli. Gora dt cor­
so: velocissimo gora tra loca· 
motive. Guido veloce: condu­
cete lo vostro velocissimo au­
to fino olio fine di questo per­
corso. 

TIPO DI GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 
Cassetto 

MEMORIA 
16 K 

DIVERTIMEDIA 3 

Rebit computer 

Prezzo al pubblico 
L. 12.000 

Fiammiferi: smontate in gora 
contro il computer uno pilo di 
oggetti, perde chi resto con 
l'u ltimo. Quadralo magico: 
riordinare lo sequenza dei 
quadratini utilizzando lo spa­
zio vuoto per spostarsi . Ori· 
ver: guidando lo vostro oula· 
mobile bodote o non toccare 
il ciglio dello strada. Coccio 
o/ tesoro: all'interno del lobi· 
rinto si trovo un ricco tesoro. 
Prendetelo! 

TIPO DI GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 
Cassetta 

MEMORIA 
16 K 

DIVERTIMEDIA 4 

Revit computer 

Prezzo al pubblico 
L 12.000 

Test: in che coso differiscono 
le due sequenze di caratteri 
olternotivomente visualizzati 
dal computer? AllunogfJiO: il 
poco spazio o disposizione 
per I' otterroggio creerò non 
pochi problemi olio vostro 
astronave che sto tornando 
al lo base. 



~Ione 

SUPPORTO 
Cassetto 
MEMORIA 

16 K 

DIVERTIMEDIA 5 

Rebit computer 

Prezzo al pubblico 
l . 12.000 

Disegnare can lo Spectrum: 
potete disegnore a colori 
semplicemente spostondo il 
cursore. Parole: con le lettere 
presenti sullo schermo biso· 
gno formore uno porolo nel 
minor tempo possibile. Lo 
fortezza: in uno munitissimo 
comero blindata, difesa da 
belve feroci, si celo un teso· 
ro: impodronitevene! Simone: 
ricordo lo sequenzo delle let­
tere nell'ordine esotto in cvi 
oppaiono. 

TIPO DI GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

16 K 

DIVERTIMEDIA 6 

Rebit computer 

Preuo al pubblico 
l. 12.000 

Il muro: respingendo delle 
palline distruggete i l muro 
che vi sto di fronte. Lo gronde 
rapino: tento di rubare i soc­
chi di denaro custoditi in uno 
comero blindoto di uno bon· 
ca senza forti catturare dal 
guardiano. L'artigliere 2: cer· 
ca di colpire il maggior nu· 
mero di bersagli. A/lacco 
dolio spazio: resping i con il 
laser un nuovo assolto extro· 
terrestre ollo T erro. 

TIPO DI GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 
Casse tta 
MEMORIA 

16 K 

DIVERTIMEDIA 7 

Rebit computer 

Preuo al pubblico 
L. 12.000 

Bottog/io sottomarino: siete 
un comondonte novale con 
l'obiettivo di eliminare dolio 
vos~ro zona ogni uni tà 
nemico. 

TIPO DI GIOCO 

~-
SUPPORTO 
Cauetta 
MEMORIA 

41K 

GOLF 

Rebit computer 

Prezzo al pubblico 
l . 15.000 

Uno bello partito di golf su di 
un campo perfettomente cu· 
rato. 

TIPO DI GIOCO 
Sport 

SUPPORTO 
Cassetta 

MEMORIA 
16 K 

INTRUDERS 

Rebit computer 

Preuo al pubblico 
L. 15.000 

Il gioco degli invosori spazia­
li riveduto e corretto; Space 
lntruders vi offre: 4 diversi 
al ieni, navicelle, un super 
alieno, lo base bonus, 2 dire­
zioni di movimento, ripetizio· 
ne sparo ed altri optionols. 

TIPO DI GIOCO 
Spadaie 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

16 K 

LABIRINTO 3D 

Rebit computer 

Preuo al pubblico 
l . 15.000 

Nell' uscire do questo lobirin· 
to o 3 dimensioni siele facili­
tati doll'over visto, per breve 
tempo all' inizio dello partito, 
lo mappo che mostro la via 
di uscito. Attenzione però! Più 
piccolo sarò il lobirinto pre· 
scelto, minore il tempo o di­
sposizione per visionore lo 
mappa. Versione inglese. 

Labirinto 
SUPPORTO 
Cassetto 
MEMORIA 

16 K 

LABIRINTO 3D 

Rebit computer 

Prexzo al pubblico 
L. 15.000 

Sappiatevi orientare olrinter· 
"lO di questo labirinto; di ton· 
lo in tonto potrete comunque 
consultore la mappo. Versio­
ne italiana. 

TIPO DI GIOCO 
Labirinto 

SUPPORTO 
Ca•Mfta 
MEMORIA 

16K 

PHONEX 

Rebit computer 

Prezzo al pubblico 
l. 15.000 

Cacciate le squadre di aquile 
che spuntano do tutte le parti 
e che si lanciano decisamen­
te contro di voi; mo potreste 
anche avere lo peggio! 

TIPO DI GIOCO 
h l on e 

SUPPORTO 
Casse tto 
MEMORIA 

16 K 

PUZZLE ­
DIVERTIMEDIA 8 

Rebit computer 

Preno al pubblico 
l . 12.000 

Se siete appassionati di puzz· 
le, ecco un gioco che vi in­
chioderò al video per ore, 
mettendo o provo lo vostro 
abilitò nel ricomporre un 
disegno diviso in ben 256 tes­
sere. 

TIPO DI GIOCO 
Puzzle 

SUPPORTO 

Rebit computer 

Prezzo al pubblico 
l . 20.000 

Lo vostro miss ione è di 
abbattere tutte le ostronovi 
e)Cfroterrestri per poi ottro­
versore un buco nero e pas­
sare in un settore di un anno 
antecedente. Solo raggiun­
gendo l'onne zero si porterò 
o termine lo missione: di­
struggere il pioneto madre 
de~li alieni. Lo grafico o co· 
loro tridimensionale vi fa sen­
tire coloti nello cabina di pi­
lotaggio, provvisti di un com· 
puter di bordo, di un rodor e 
di un segnolotore dei danni. 
Avele anche lo possibi lità di 
bloccare lo missione e di re· 
gistrore il miglior punteggio 
precedentemente realizzato. 

TIPO DI GIOCO 
Spaziale 

SUPPORTO 
Co netta 
MEMORIA 

48K 

ROADRIVER 

Rebit computer 

Prezzo al pubblico 
L. 12.000 

Attendete sul cig l io dello 
strodo il momento più oppor­
tuno per attraversare: quon· 
do lo fate, però, stole ben 
attenti o non venire investiti! 

TIPO DI GIOCO 
Azione 

SPEnRI 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

16 K 

Rebit computer 

Prezzo al pubblico 
l . 15.000 

Uno nuovo versione del fo. 
mosissimo Poe-man con gra­
fico in alta risoluzione o co­
lori, record e diverse strutture 
di labirinto. 

TIPO DI GIOCO 
Labir into 

SUPPORTO 

Rebit computer 

Prezzo al pubblico 
L. 15.000 

Utilizzo lo spray rosso contro 
i p idocchi e quello ozzurro 
contro i vermi che tentano di 
divorare il fiore. Attenzione, 
fai in fretto o prendere le vi-
tominel • 

TIPO DI GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

16 K 

SUPER BALL 

Rebit computer 

Preuo al pubbllco 
l . 15.000 

Uno nuovo edizione del gio­
co del muro: dopo overe 
operto un vorco nel muro di 
mattoni o destro od o sinistro, 
entreranno in gioco più pol­
line. 

TIPO DI GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 
:asse"a 

MEMORIA 
16 K 

TRANS AMERICA 

Rebit computer 

Prezzo al pubbllco 
l. 15.000 

Goro d 'inseguimento con 
guido spericolato od alto ve­
locità ottroverso l'Americo. 

TIPO DI GIOCO 
Guida 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

16K 

3DINVASION 

Rebit computer 

Prezzo al pubbllco 
L. 15.000 

Uno battaglio simulato diven· 
lo ancoro più reolistico quan­
do è tridimensionale. 

TRIAL 

TIPO DI GIOCO 
Guerra 

SUPPORTO 
Cauetta 
MEMORIA 

48 K 



Gli appassionati delle gore 
motociclistiche di triol po· 
!ranno divertirsi tentando di 
portare o termine il percorso 
con il minor numero di peno· 
litò. 

TIPO DI GIOCO 
Sport 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

48K 

Rebit computer 

Pre:r.:r.o al pubblico 
l. 15.000 

L'unico modo per far fuggire 
i vampiri che si aggirano sul· 
lo schermo è quel lo di 
mostrar loro uno croce, di cui 
hanno gran terrore. Attenz io­
ne o non intrappolarsi ! 

TIPO DI GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

16K 

SOFTEK 

FIRE BIRDS 

Pre:r.:r.o al pubblico 
l . 15.000 

Durante gli ultimi giorni del­
l'ero Zolostro le forze demo­
niache dei Devron deteneva­
no il massimo potere nell'uni­
verso. Per el iminare definiti­
vamente lo rozzo umano, in­
viarono i Fire Birds, affiancati 
do altri bombardieri bianchi. 
Basteranno o salvarti ed o 
lanciare uno controffensivo i' 
tuoi sistemi di levitazione ed 
il laser. 

TIPO DI GIOCO 
Spozlal• 

SUPPORTO 

MEGAPEDE 

Sof1ek 

Pre:r.zo al pubblico 
l. 15.000 

Megopede avanzo distrug· 
gendo qualunque coso incon· 
tri sul suo commino; sparargl i 
addosso non è uno soluzione 
definitivo, perché il suo cor­
po1 anche se spezzato in più 
porti, continuo od avanzare. 
Attenzione anche ol ragno 
Sid, o Scorp ed olle sue indi­
struttibili pulci , fedelissimi al· 
leali del Megopede. Uno sfi· 
do che potrete condurre at­
traverso nove livelli di abilitò. 

TIPO DI GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

16K 

METEOROIDS 

Sof1ek 

Pl'6uo al pubblico 
l . 12.000 

Lo tuo astronave è in uno 
brutto situazione: comete tri· 
dimensionali ed oste.roidi di 
diverso rapidità rischiano di 
abbatterlo. Solvati azionando 
lo schermo protettivo o lon· 
ciondoli nel l'iperspazio. 

TIPO DI GIOCO 
Spazia le 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

16K 

Softek 

Pre:r.:r.o al pubblico 
L. 15.000 

Intrappolato in un posto in· 
fernole in un intricato grovi­
glio di scale e piattaforme sei 
furiosamente inseguito do 
mostri , demoni e scheletri. Il 
monaco pozzo ho scatenalo 
contro di te i suoi mostri as­
setati di sangue, mo tu con il 
tuo martello magico li fa i ca· 
dere tutti oi tuoi piedi. Mo 
egli non s'arrende e fa sorge· 
re dalle tombe spettri, demo· 
ni rossi ed anche clonazioni 
di sé stesso! Ogni mostro ti 
sembrerò sempre più difficile 
do sconfiggere, mo con un 
pizzico di abi litò riuscirai o 
distruggerli quasi tutti, quan­
do improvvisamente ... 

TIPO DI GIOCO 
Avventura 
SUPPORTO 
Cassetta 

MEMORIA 
16 K 

OSTRON 

Sof1ek 

Pre:r.:r.o al pubblico 
l. 15.000 

Nascoste nelle pieghe del 
tempo sonnecchiano i rac­
conti dei Signori delle Tene­
bre e delle loro battaglie con 
gl i Eldron, mo ora diventano 
realtà! Tu sei il Cavaliere del 
Bene, l'ultimo baluardo, il 
saggio delle vecchie leggen· 
de, l' estrema salvezza del­
l'uomo: giostro insieme ai Si­
gnori delle Tenebre sulle loro 
poiane. 

TIPO DI GIOCO 
Avventura 
SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 
16-48 K 

RE PULSAR 

Softek 

Pre:r.:r.o al pubblico 
L. 15.000 

Un nuovo attacco spaziale: 
per salvare il pianeta questo 
volto hai in dotazione nel tuo 
arsenale missi li di precisione 
superiore. 

TIPO DI GIOCO 
Spaziale 

SUPPORTO 
Cassetta 

Sof1ek 

Pre:r.:r.o al pubblico 
L. 15.000 

Nessuna forma di vita ero 
stato segnalato sullo superfi ­
cie del pianeta Zeton; eppu­
re, percorrendo un mortole 
labirinto dalle pareti elettrifi· 
cote, avrai lo sgradito sor· 
preso di venire assalito dal 
terribile Robon: difenditi con 
lo tuo orma o raggi laser. 

TIPO DI GIOCO 
Spozlale 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

16K 

VIRGIN 

ANGLER 

Virgin 

PNDO al pubblico 
L20.000 

Sei un pescatore e stai navi­
gando m more aperto sul tuo 
fidato motopeschereccio; sia· 
volto lo senti: il dio Nettuno è 
con te, e forai lo migliore pe· 
scolo dello tuo vita ... mo non 
credere che non esistono dei 
periéoli anche qui! 

TIPO DI GIOCO 
Avventura 
SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

48K 

DOCTOR FRANKY 

Virgin 

Pren:o al pubblico 
l. 20.000 

SUPPORTO 
CaSMtta 

GHOSTTOWN 

Virgin 

Preno al pubblico 
l . 20.000 

Californio : sei allo ricerco 
dello vecchio miniera d'oro 
di Joke Clompett per recupe· 
rare l'oro nascosto con cui 
potrai divertirti nello città 
quadrato; cerco lo mappo 
per attraversare il deserto e ... 
occhio olle sorprese! 

GOLF 

Virgin 

TIPO DI GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

48K 

PN:uo al pubblico 
L 20.000 

Ecco uno buono occasione 
per imparare tutte le strane 
regole di questo sport ecolo­
gico: potete scegliere il nu­
mero delle buche, il percor· 
so, l'handicap, lo mozzo con 
cui tirare lo pollo ... 

TIPO DI GIOCO 
Sport 

SUPPORTO 



Virgin 

Pren:o al pubblico 
L. 20.000 

Un gioco che vi frusterò e vi 
incuriosirò; vi sembrerò foci­
le, mo non lo è! Questo è un 
ori~inole rompicopo con uno 
• d1Herenzo molto impor­
tante". 

LOST 

Virgin 

TIPO DI GIOCO 
Strategia 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

48 K 

Prezzo al pubblico 
l . 20.000 

Sei smarrito in uno radura 
circondato do uno foresto e 
do montagne, con uno scorto 
di acqua e cibo per soli cin­
que giorni; riuscirai o rag­
giungere lo salvezza usando 
solo il tuo ingegno e una cla­
vo o dei sassi? 

TIPO DI GIOCO 
Az.lane 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

48K 

QUETZALCOATL 

Virgin 

Prez:zo al pubblico 
L. 20.000 

Questo spedizione archeolo­
gico, partito con grondi am­
bizioni, sto finendo veramen­
te mole: tutti i tuoi compagni 
sono stati uccisi dai banditi e 
tu stai per vedere il tonto de­
siderato Tempio di Quetzol­
cootl in uno maniero non ton­
to piacevole ... 

Avventura 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

48K 

RACING MANAGER 

Virgin 

Prezzo al pubblico 
L. 20.000 

Gestisci uno scuderia di dieci 
cavalli; allenali, selezionali 
con delle corse di prova, 
cambiali comprando altri pu­
rosangue; il giorno del Derby 
Doy il trionfotore deve essere 
un tuo covollo! 

RIDER 

Virgin 

TIPO DI GIOCO 
Sport 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

48K 

Prezzo al pubblico 
L. 20.000 

Sei un agente dell'Ml5 e devi 
porocodutorti in territorio ne­
mico per controllore le loro 
strode minate, fondamentali 
per il successo dello invasio­
ne; foi attenzione, il destino 
di molte vite dipende dal tuo 
operato! 

TIPO DI GIOCO 
Guerra 

SUPPORTO 
Caasetta 

ROBBER 

Virgin 

Prezzo al pubblico 
L. 20.000 

Vito focile quello dei ladri? 
Ci ripenserai dopo aver visto 
quante e quali peripezie bi­
sogno affrontare per rubare 
i l tesoro del costello ... 

TIPO DI GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 
Cassetta 

MEMORIA 
48 K 

SHEEPWALK 

Virgin 

Prezzo al pubblico 
l . 20.000 

Il povero follare Brown deve 
recuperare, con l'aiuto del 
suo fido eone Rex, tutte le pe­
core fuggite dal recinto per 
andare o gustarsi i deliziosi 
ravanelli e le succulente bar­
botietole del suo campo ... 

TIPO DI GIOCO 
Azione 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

48K 

SORCERY 

Virgin 

Pren:o al pubblico 
L. 20.000 

SUPPORTO 

Virgin 

Pre:n:o al pubbliCio 
L. 20.000 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

48K 

SPECTRON 

Virgin 

Prezzo al pubblico 
L. 20.000 

Lo tuo fine ormai è segnato: 
sei circondato do ogni porte 
do ostil i robot nemici, che 
primo o poi ti vaporizzeran­
no; è solo questione di 
tempo! 

TIPO DI GIOCO 
Spe<lale 

SUPPORTO 
Cassetta 

MEMORIA 
48K 

STARFIRE 

Virgin 

Pre.zzo al pubblico 
L. 20.000 

Sei il Comandante dell'unico 
astronave dell'Agenzia Spa­
ziale dello Terra rimasto nel­
lo Galassia; per fortuna hai o 
disposizione un computer ga­
lattico che ti dà uno mono 
nello lotto contro gli alieni. 

TIPO DI GIOCO 
Spaziale 

SUPPORTO 

THE ISLAND 

Virgin 

Prez:zo al pubblico 
L. 20.000 

Hai tre compiti: primo, devi 
locolizzore l'isolo del tesoro, 
secondo, devi trovare i l teso­
ro, ed infine devi portare il 
tesoro sullo tuo isolo, così do 
poterlo spendere. 

TIPO DI GIOCO 
Avventura 

SUPPORTO 
Cassetta 

MEMORIA 
48 K 

YOMP 

Virgin 

Prezzo al pubblico 
L. 20.000 

I " Poro· devono compiere le 
missioni più segrete e difficili; 
tu sei ol comando del fomoso 
"Plotone F" e per raggiunge­
re il vostro obiettivo dovete 
primo superare uno pericolo­
so autostrada percorso dai 
mezzi nemici e poi un campo 
minato con numerose senti­
nelle. 

TIPO DI GIOCO 
Guerra 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 
16-48 K 



exnerl 
GIGLIONI 

Stazione Garibaldi 
Via L Sturzo 45 (Ml) 
Tel. 654906 

Prima di acquistare 
un Commodore 
interpellateci .. ...... . 
siamo i più forti 

--

SOFTWARE PER TEXAS TI 99/4A 

VIRGIN 

FUN PAC 

Virgin 
Preu:o al pubblico 
non pervenuto 

Supermouse: ecco i poveri 
topol ini allo riscosso contro i 
perfidi gottocci. Let's go lo 
the roces: scegli il tuo cavallo 
e conducilo allo vittoria. 

TIPO DI GIOCO 
Labirinto/ 

Sport 
SUPPORTO 
Cauetta 
MEMORIA 

Ban 

FUN PAC2 

Virgin 
Prezzo al pubblico 
non pervenuto 

Escope the mugger: siete in­
trappolati in uno stanza con 
un orrendo coccodri llo; fatevi 
inseguire sinché non perderò 
lo chiave che apre lo porto 
dello solvez.zo. Storship su­
pernova: siete il capitano 
dello · Ori on•, a llo perenne 
ricerco di astronavi do salva­
re ... Gun fighter: il brivido d i 
un duello a llo pistola nel sel­
vaggio West. 

TIPO DI GIOCO 
Azione/ 
Spaziate 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

8an 

FUNPAC3 

Virg in 

Prezzo al pubblico 
non pervenuto 

Nucleor disoster: salvate dal­
le radiazioni dieci scienziati 
vittime di un incidente in un 
centro di ricerco. Golf: ci vo­
g liono abilitò e strategia per 
mondare lo pollino in buco. 
Seo woll: avete 20 torpedini 
per eliminare le navi ~he vi 
danno lo coccio. 

TIPO DI GIOCO 
Azione/ 

Sport 
SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

Base 

ROBOPODS 

Virgin 

Prezzo a l pubblico 
non pervenuto 

Tra tutti gli a lieni che hai af­
frontoto, questi sono forse i 
p iù infidi : a l loro possoggio 
non solo depositono d i tonto 
in tonto delle micidiali mine, 
mo lasciano dietro di sé uno 
mortole scia di radioattività ... 

TIPO DI GIOCO 
Spaziale 

SUPPORTO 
Cassetta 
MEMORIA 

8an 



IL PRIMO SETTIMANALE DI SOFTWARE SU CARTA 

PER IL TUO PERSONAL COMPUTER 

Una pubblicazione della J.soft editrice 

I 'li Tl-99/4A I 

!5iihc:li3i~ 
Spectru 

C64:: 

voo Rosellono, 12 - 20124 Molono · tel. 0216888228 683797 6880841 · 6880842 . 6880843 



SOFTWARE PER SPECTRAVIDEO SV 318 E SV 328 

li ARMOURED ASSAULT CHEESE EATER FRANTIC FREDDY JUMPING 
MACJACK 

I I Spectrovideo Spectrovideo Speclrovideo 

• 
Prezzo al pubblico Prezzo ol pubblico Prez:zo al pubblico Speclrovideo 
L. 28.500 L. 28.500 L. 51.500 Prezzo al pubblico 

L. 28.500 
SUPPORTO SUPPORTO SUPPORTO 

• 
Cassetta Cassetta Cartuccia SUPPORTO 
MEMORIA MEMORIA MEMORIA Cassetta 

Base lklse Base MEMORIA 

I I 
lklse 

I a BACKGAMMON ENARMAD FRANTIC FREDDY 
JUNOLANDER 

Speclrovideo Speclrovideo Spectrovideo 
Prezzo al pubblico Prezzo al pubblico Prezzo al pubblico Spectrovideo 
L. 28.500 L 28.500 L. 28.500 Prezzo al pubblico 

L. 28.500 

!:i 
SUPPORTO SUPPORTO SUPPORTO 
Cassetta Cassetta Cassetta SUPPORTO 
MEMORIA MEMORIA MEMORIA Cassetta 

Base Base Base MEMORIA 
Base 

::I BOA FINDIT FUNNYFACE KILLERCAR 

Speclrovideo Speclrovideo Speclrovideo Spectrovideo 

E uiJ 
Prezzo al pubblico 
L. 28.500 

Prezzo al pubblico 
L. 28.500 

Prezzo al pubblico 
L. 28.500 

Prezzo al pubblico 
L. 28.500 

p DiJ SUPPORTO SUPPORTO SUPPORTO SUPPORTO 

3 lljJ Cassetta Cassetta Cassetta Cassetta 
MEMORIA MEMORIA MEMORIA MEMORIA 

IU 
lklse Base Base Base 

BUSYBEE FIRSTSTEPS HARE & TORTOISE MINI GOLF 

Spectrovideo Spectrovideo Spedrovideo Speclrovideo 
Prezzo al pubblico Prezzo al pubblico Prezzo al pubblico Prezzo al pubblico 
L. 28.500 L. 28.500 L. 28.500 L. 28.500 

I 
SUPPORTO SUPPORTO SUPPORTO SUPPORTO 

• Cauetto Cassetta Cassetta Cassetta 
MEMORIA MEMORIA MEMORIA MEMORIA 

Base Base Base Base 

•• CARACE FLIPPER SLIPPER HORSE RACES NOMIS 

Spectrovideo Spedrovideo Spedrovideo Spectrovideo 

Prezzo al pubblico 
L. 28.500 

Prezzo al pubblico 
L. 51.500 

Prezzo al pubblico 
L. 28.500 

Prezzo al pubblico 
l. 28.500 

SUPPORTO SUPPORTO SUPPORTO SUPPORTO 

I I Cassetta Cartuccia Cassetta Cassetta 
MEMORIA MEMORIA MEMORIA MEMORIA 

!:3 Base Base Base Base 

=-
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lii IME!!! 
NUMBERGAME 

Spectrovideo 
Prezzo al pubbllco 
L 28.500 

SUPPORTO 
CalHftO 
MEMORIA 

BoH 

N.Y. BOMB BLITZ 

Spectrovideo 
Prezzo al pubblico 
L 28.500 

RESCUE 

SUPPORTO 
Cauetta 
MEMORIA 

ao .. 

Spectrovideo 
Preuo al pubbllco 
L 28.500 

SUPPORTO 
CaaHtta 
MEMORIA 

Base 

SECTOR ALPHA 

Spectrovideo 
Preuo al pubbllco 
L 65.500 

SUPPORTO 
Cartucda 
MEMORIA 

ao .. 

SPECTRA BREAK 

Spectrovideo 
PN:u:o al pubblico 
L 28.500 

SUPPORTO 
CaaHtta 
MEMORIA 

1o .. 

SPECTRON 

Spedrovideo 
Preuo al pubblico 
L 65.500 

SUPPORTO 
Car1U<da 
MEMORIA 

Base 

SOFTWARE PER STANDARD MSX 

CRYPTIC CUBE 

Spectrovideo 
Prezzo al pubblico 
L 28.500 

SUPPORTO 
Cauetta 

KUNG FU MASTER 

Spedrovideo 
Preuo al pubblico 
L. 28.500 

SUPPORTO 
Ca netto 

MININJA 

Spedrovideo 
P,.uo al pubbllco 
l. 28.500 

SUPPORTO 
Ca netta 

OLD MAC FARMER 

Spectrovideo 
Preuo al pubblico 
L 28.500 

SUPPORTO 
CaaMtta 

OTHELLO 

Spedrovideo 
Preuo al pubbllco 
L 28.500 

SASA 

SUPPORTO 
CalHftO 

Spectrovideo 
Prezzo al pubblico 
L. 28.500 

SUPPORTO 
Cauetta 

SPRITE GENERATOR 

Spectrovideo 
Preuo al pubbllco 
L 28.500 

SUPPORTO 
Cauetta 
MEMORIA 

loH 

STARWORDS 

Spedrovideo 
PNUO al pubblico 
L 28.500 

SUPPORTO 
Cauetta 
MEMORIA 

Base 

SUPER CROSS FORCE 

Spedrovideo 
Prezzo al pubblico 
L 51.500 

SUPPORTO 
Cartucdo 
MEMORIA 

Base 

TELEBUNNY 

Spectrovideo 
Prezzo al pubbllco 
L 28.500 

SUPPORTO 
Cauetta 

TDRAHORROR 

Spectrovideo 
Preua al pubbllco 
L 28.500 

SUPPORTO 
Cauetto 

TURBOAT 

Spectrovideo 
PN:u:o al pubbllco 
L 28.500 

SUPPORTO 
Ca•Mtta 

SVJUNGLE 

Spectrovideo 
Preuo al pubbllco 
L 28.500 

SUPPORTO 
Cauetto 
MEMORIA 

ao .. 

SWING MAN 

Spedrovideo 
Preuo al pubblico 
L 28.500 

3DTTI 

SUPPORTO 
Cauetto 
MEMORIA 

BoH 

Spectrovideo 
Preuo ol pubbllco 
L 28.500 

SUPPORTO 
CaSMtta 
MEMORIA 

Base 

Il 
lii li] lii 
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MARCHE & 
DISTRIBUTORI 

ACTIVISION 
MIWA TRADING 
MILANO FIORI - STRADA N. 7 
PALAZZO T 20090 ASSAGO Ml 

AQUARIUS 
AEQUE 
VIA SAN GALLO 16/R 
50129 FIRENZE 

ARCADE 
REBIT COMPUTER 
V.LE MA TIETOTII 66 
20092 CINISELLO BALSAMO Ml 

ATARI 
ATARI 
V.LE DELLA LIBERAZIONE 18 
20124 MILANO 

AUDIOGENIC 
REBIT COMPUTER 
V.LE MATIEOTII 66 
20092 CINISELLO BALSAMO Ml 

BUG BYTE SOFTWARE 
REBIT COMPUTER 
V.LE MATIEOTII 66 
20092 CINISELLO BALSAMO Ml 

COMMODO RE 
COMMODO RE ITALIA 
VIA F.LLI GRACCHI 48 
20092 CINISELLO BALSAMO Ml 

CP SOFTWARE 
REBIT COMPUTER 
V.LE MA TIEOTII 66 
20092 CINISELLO BALSAMO Ml 

DK'TRONICS 
REBIT COMPUTER 
V.LE MATIEOTII 66 
20092 CINISELLO BALSAMO Ml 

HES 
REBIT COMPUTER 
V.LE MA TIEOTII 66 
20092 CINISELLO BALSAMO Ml 

IMAGIC 
AUDIST 
VIA CASTELBARCO 2 
20134 MILANO 

IMAGINE 
ART ON 
VIA PIAVE 10 
21020 BUGUGGIATE VA 

INTERCEPTOR MICRO'S 
REBIT COMPUTER 
V.LE MA TIEOTII 66 
20092 CINISELLO BALSAMO Ml 

LLAMASOFT 
REBIT COMPUTER 
V.LE MATIEOTII 66 
20092 CINISELLO BALSAMO Ml 

MIKRC.,-GEN 
REBIT COMPUTER 
V.LE MATIEOTII 66 
20092 CINISELLO BALSAMO Ml 

OCP 
REBIT COMPUTER 
V.LE MATIEOTII 66 
20092 CINISELLO BALSAMO Ml 

146 

PICTURESQUE 
REBIT COMPUTER 
V.LE MATIEOTII 66 
20092 CINISELLO BALSAMO Ml 

POSTERN 
REBIT COMPUTER 
V.LE MA TIEOTII 66 
20092 CINISELLO BALSAMO Ml 

PSION 
REBIT COMPUTER 
V.LE MATIEOTII 66 
20092 CINISELLO BALSAMO Ml 

QUICKSILVA 
REBIT COMPUTER 
V.LE MA TIEOTII 66 
20092 CINISELLO BALSAMO Ml 

RABBIT 
REBIT COMPUTER 
V.LE MA TIEOTII 66 
20092 CINISELLO BALSAMO Ml 

REBIT COMPUTER 
REBIT COMPUTER 
V.LE MATIEOTII 66 
20092 CINISELLO BALSAMO Ml 

SEGA 
MELCHIONI 
VIA COLLETI ~ 37 20135 MILANO 

SHARP 
MELCHIONI COMPUTER TIME 
V.LE EUROPA 49 
20093 COLOGNO MONZESE Ml 

SINCLAIR 
REBIT COMPUTER 
V.LE MATIEOTII 66 
20092 CINISELLO BALSAMO Ml 

SOFTEK 
REBIT COMPUTER 
V.LE MATIEOTII 66 
20092 CINISELLO BALSAMO Ml 

SPECTRAVIDEO 
CARRERE-DOMOVIDEO 
VIA TACCHI 1 38068 ROVERETO T 

THORN-EMI 
REBIT COMPUTER 
V.LE MA TIEOTII 66 
20092 CINISELLO BALSAMO Ml 

TRONIX 
REBIT COMPUTER 
V.LE MATIEOTII 66 
20092 CINISELLO BALSAMO Ml 

VIRGIN 
VIRGIN 
VIA AMPERE 103 20121 MILANO 

X O NO X 
MELCHIONI 
VIA COLLETIA 37 20135 MILANO 



~BC ... QUIZ 
m 1 O fascicoli 
esercizi pratici soluzioni per c'hprogrammi, problemi 
vuole applicarlo' conosce il BASIC e' 

~BC ... QUIZ 
~n 280 pagine 
1 problemi, i loro . . 
soluzione· il trac ~lgoritm1 , la loro 
diagramm'i a ciam~n.to dei 
programmi e ~~occ~l ; ' ~1stati del 
diversi "dialetti" ~~~nt~ ~ seconda dei 
professionali di la C, 

1 
programmi 

o fogli elettronici rgo duso: spreadsheet 
base... ' wor processor, data 

ABC ... QUIZ 
~ volume (Forma 
ricco di illustrazion· t~ cm. 21x28) 
programmi di . '· owchart e gioco, utilità e pratica 

ABC ... QUIZ 
u~ 'opera da rilegar biblioteca e' 

1
. e e custodire in 

• irmata 

GRUPPO 
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