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CHI SCEGLIE INTELLIVISION
ENTRO IL15 LUGLIO
MERITA UN REGALO.

UN REGALO INTELLIGENTE.

INCEWIVISION riesoeni eison

MATTEL ELECTRONICS

Ehi, & il momento giusto per comperare il tuo Intellivision! Se acquisti un
Intellivision entroil 15 luglio, noi della Maittel Electronics i regaliomo il nostro gioco
pit famoso: il fantastico Calcio! L'unico con il campo tridimensionale e 22 veri
giocatori che corrono con le proprie gambe! Hai tempo fino al 15luglio per
Tfp?‘dgd Ila ggrcnzio d?l 'tuo nluovo InteHlivision MATTEL ELECTRONICS'

afede il fimbro postale) con la data e =u/=cs
timbro del Rivenditore: e il gioco sard subito |NtEllI\/lSION
im %\orc, cosa aspettiz Inteligent Television
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Quando comperi un (0, pol, nion ne.
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Ecco, con | programmi dowid auind!
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NO, GRAZIE
Pur non possedendo un qualsivo-
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ompuer con lprets, ancor neguaglior
el tstern profesionae
0 sofivare su caruccia sggs dsponibile

it Percise!

QlocaBii tha & he:on e
diversa. l prodotiof

§
8
83231 2
23238 @2
Bs
o
gs
g

un feneno fociltato dalla momento-
n6a pausa del rvale.
Dl resto cosi van e cose nel mondo:
altmentinon succedoroboe mo nu-
Io di nuovo, L novitd che or stiamo
Gitondend, & cho non excor. &

fisposia della “nuova Alar & [insoir
mento di Coleco in questa bagare,

MS PAC-MAN
A QUERCETA!

Date una tiratin d'orecchi al vo-
stro informatore: dite che Ms Pac-Man non

ceta era uscito un gioco del

n I Atari, non ¢ vero viceversa, tesso il
dicorso 1ra Colecovisian ¢ Atari mesire

rrtoda
ottime periferiche di 1ipo standard. .

atre arol,diesereuncomputer veramen.
te universale.

Colecoision.
Insomma, la novinterscambiabili tra si-
stem mi haportat  dsiser dl miopro-
gerr

Eendo it mio un roblema d mol e

che bisognerebbe fure qual Z

i aireod b Sl
wpatibile con | maggiori sistemi in com-

mercio (Atari, Colecovision. Intellvision,
Phip,ecc), La vl ro e vri case i
limiterebbe cartucee,

gty peplncl i
sarebbéro sicuri che chiunque abbia un vi-
deagioco pus essere interessalo all acquisto,
i consumatori che non dovranno pii preoc-
cuparsi della compatibilité. Non ¢ una buo-
na idea?

Furio Azzoini

M
sta aveva un grosso focco in testa ¢ del
rossctto. I suo nome non ¢ forse Ms Pac-
M

Vot che ve fo deseriv? S, perhd o ho
subito provaro
Lo muichera % Raove, ma m plecevs i

fella
B oo ha ot Toers el
rima o poi ci
sario ed & logico.
i fempa por | momento | produtor
a crears fanti piccoll orticall
s to dalral

o 000 o
1 Bcilodledfola Invecs. b proro
Topposic:

vai joystick che trovi: il sonoro ¢ positivo.
Uno stratagemma: alfinizio di ogni quadro

hrics
e v Dene e i Gradhit
Tochnics & cischi Floneer o6, giand

Jantasmi si recheranno nell angolo in basso
a sinistra e resteranno disorientatl per un

fortuna.
Voglio dife: quando compri un disco,
mica fi devi pore il problema se possa

troviamo un sistema estremamente unico ¢
originale, una. pw'ummabthu otale. una

u casserta e che st crescendo
‘molto velocemente.




osta il posto della posta il Ucm«o de

Trucchi Atari.
Simone Centemero, Iallievo pii giovane

afferma di
trucehi per il suo Atari

Famosi giochi da casa per computer.
La tendenza é quella di portare i pit famosi
videogames su tuti { computer a colort: a

rando quello che incontra sul suo cammino ¢
cercando di sfuggire agli insistenti insegui-
tori. Come nell originle, ci sono tunnel che

volte, addirittura,
di plagio, come il elly Monster della Com-

Basta leggere VIDEOGIOCHI, e prove dei
siochi, la post, e notizie i servi: dopods-
cht alla domanda ciascuno troverd la sua
risposta.

Bytes & Kilobytes.

tito quanto. E

quanto troppo. smaccatamente ispirato a
Pac-Man,

Veniamo ora alle differenze. Gl “isolati”

| (passateci la parola) he compongono il la-

VIC 20 ¢ VIC 20 CBM
Nessuna

1 giochi per computer sono pi lenti i quelli

per consolles?

Non necessariamente. anzipub essere veroil

contrario. Dipende dalia natura del gioco ¢
omputr o cu 5t vene

velocitd ¢ quaniitd di memoria pari se non
superiori a quelle delle consolle.

sarebbe la stessa cosa se le istruzioni non
‘comuni fossero s00 fo
Perché cisono istruzions

jon, anziin USA sono gi disponi-

Dategli solo il tempo di attraversare I ocea-
na: isto che vanno per mare ci saré perd da.
spettare qualche mese.

birinto contengono al loro intento vari tipidi
Jfrutta ¢ altre sostanze commestibili:questo
& quello che Pac-Man deve mangiare per
completare il labirinto. Pers, le

sono oltre 13 milioni di pote
acquirenti di giochi per il VCS contro i 3

i utr, e non tu

ision. . come sempre suceede, una

tempo ci informeremo se & ancora valido

Qual & Ia differenza tra Pac-Man e Super
Fac-Man?

Ledifferenze sono diverseestarle aspiegare
utte sarcbbe come scrivere una recensione,

ma questo ¢ I Posto della Posta ¢ non c'é

P
sono in continuo aumento ¢ il loro numero ¢
sid adesso abbastanza soddisfacente per
qualungue videogiocatore.

biare (dovrebbe essere ancora in
dato che il titolo & recente) se




e

il posto della posta il posto della

frequene.
E curioso pero che succeda questa cosa al

successiva data da un amico: questa volta il
ladro, situato vicino al tunnel di destra, ha
saltato il muro avanti  indietrofino ache un
poliiotto Fha carturaro
Ed ecvo ora e i Mol ideogocht
hanno al loro interno delle piccole cose.
chiamate a_ volte “glitches” [lau parola
molto difficile da tradurre, o no
veoldive problemi teenici. malfunsiont)che
i1 che I partta prenda desion curose
e faccia cose improbabli o riveli messaggi
neiarit Queto & i iate o vt

e s
Criginale el gioce.

Ricorda i giochi non sono disegnati pensan-
do che lgiocatore vada in giro qua e é perlo
schermo aspettando che succeda qualcosadi
strano. Fa perd parte del divertimento’
Non sembra una brutta risposta, tu che ne
dici?

che cosa & dovuta la differenza di prezzo,
talvolta anche sensibile, tra cartucee della
stessa mareat

E squsttamente i el delfmporaiore
/o distribur

te dellasirategia dimarketing. ciod di vendi-
12, ma ditta.

Berchtton piraipll detegament e
Colec pr A

Fer il semplie ot che ftcalmente non

sono ancora distribuit in ltala. Cioe.

1

nchi della nostra re
ot nfat samo in contato con gl impor-
tatori/distritutori per le cartucce da prova-
5 e peviame solo gucheche
o distribuite a livello naziona-

Bl n i perchd come ¥idogiochi ot

REDAZIONE pi VIDEOGI O
Via Rosseriim 12

12

20124 TMILANO

1o fucciamo per abiudine.

Per un pris
bene per iniziar
Domaendada oate ol Comuigoe pro-

ante quale mini-




osta il posto della posta il posto de/

in
der poco, ma pil spesso anon spendere irop-
po poco. La tentazione ¢ forte. ma se la
‘macchina & iroppo scarsa non ci saranno
‘molte possibilita di apprendimento, e dopo i

oprocci non ci sard molto pii da

& ‘computer una rubrica fssa. questo
& un buon segno.

Ma, soprattutio, problemi di lire a parte.
‘non fate il ragionamento del tipo: vendo fa
consolle dei

andrebbe un po’ per le lunghe).
infatti chi ha un televisore in bianco ¢ nero
pud ugualmente ricevere dei programmi a
colori trasmessi secondo le specifiche dello
standrd PAL.

Perché la Mattel non produce deijoystick 2
leva?

contemporanea con Ia consolle?

mo la Mar

ol loro giusto nome, non che sia molto im-

Abbiamo

i el dove bisogna
sulloschermo nelle it d

interpellato la CBS, che come tu sai distri-
buird in lralia il sistema ColecoVision, Ia

quelle dellTmagic no?

quale

Y e sk o

che da e ciate non presentano i difetti che
u hai riscontrato,




il posto della posta il posto della}

distributore della cartueciae in g
d eventuimene aila cambiare. S
Cora n garansia ¢ visto che il deto,se ¢
ovviameie di produsion t¢la/ ke Cambie:
ranno gratuitamente.

£ normale che i senta rumare di fondo con
e cassette Imagi?

No, oménormle. nche nguestocasonon

confronta la cartuceia “difettosa’
le che lui ha in negozio.

Ma rinad ol acetas i nonaer sin
tonizzato male il televisor

on quel-

Qual'é Ia capaciti di memoria ROM della
consolle ColecoVision?

et cconentato, Lo capacid dl momo-
via ROM (Read Only M

mria sl etre) dell eonsolle Coeeo-
Vision é di 3.

o che le cassette del 5200 Atari non si
adattano su 24007

Perd ¢ vero anche
ciod le cartucee (cartuce
2600 si adattano, grazie ad wn adattatore
appunto che sard venduto separatamene al
5200, Naturalmente la grafica resterd quel-

la del 2600 ma ¢ meglio che niene, o no?

i contrario ¢
e non cassettel) del

eady per maggiori chiariment)
e e e i i
Jaccenda: per ora. se piacciono i giochi di
labirno, contighan di iocare @ Lock'’

oce & mashie o emmine?

ipende dal gioct 17 Bomber, che

rattadi una isione di gucrra e

ad esempio tutte maschill; ma in Tron Solar
una voce femminile. la voce della

compagna di Tron, che guida il giocatore

sulla sirada giust.

po cel
Lasetasar possii
do saronno disonit
{nallans,atiment che sccla sarebbe. |
chi e //nuw Saranro diponibi in mllm
10 € inglese (per chi eventualmente
Spevienire wtodo oignale per paras
e le lingue).

araimenteqar-

Come s porta a ermine Favventaradi Pt
fall

Come vetcwes dimesivere, Licresse
Pifall non é ancora svanito, soprattutto nei
ocaton che ron o porito a termin
Favventura i Pisfall Harry
Modesiamente, avesamo presiso una do-
la del genere, un'esigenza di questo ti-
o Came puo v goceto mamers £
tutto quello che vuoi sapere spicgato per filo
<pe segnodcampion che hamno sl

sono addirtiura tre diverse srategic ap-
ot gt w profet

oo i syl

Lnellnie parla laian

Esiste una
ga?

ancora, ma vedrai che prima o poi
qualcuno ci penserd. Esiste invece una ver-
sione da casa di Galaxian (il primo gioco
i

I funiro &
Tobbilg perché i verrdunpo' diompoper
sradurre ¢ registrare il parlato delle cartuc-
e Intellivoice nella nosira lingua, Secondo
plant dell Ml Efecronis o seiembre
e ssere pronta la prima cartuccia,

istra. A
questo punt on ha pis s Vogllamo

Mallu('mu\'luAmuan:lhn/n
PifalHarrynon aspetiache quest per
Jort v sorrise i conpratudaciors

Quisdo stk o Inla Vcpumioes &

memoria dellArcadia (o th) Su-

percharger?

Non lo sappiamo. Non solo ron sappamo
i In

el da bar. ma e gocrla dcasa 1ia
attendere qualche mese perché é

e cioch disponiil per Ayt 200 che,
n sai, non & ancora distribuito in

Halia.

Quando arriveranno in lalia
Network della Mattel per il V

elonctsals Manel Becroics
italiana per saperlo direttamente dalla fon-
te. La risposta ¢ ento non hanno
intenzione di importare in Htalia le cartucce.
M-Network per il VCS. Per il momento vuol
dire per il 1983, Per 84 poirchbe anche
essere possibile, ma attualmente non & anco-
7a stato deciso niente a proposito.

ssette M-

3 previes n prod cartuccia
Sl Ineliisiont

Ainiaimente non  prevediit i carmel

"Pac-Man comparibile con la consolle Intell-

vision: P Atari, che detiene i d

enzione di
“gprire’ alf ntellvsion. ¢ dal

Matl si  appellata al ribunale per impedi-
e che cid avvenga (s leggano le pagine di

Py i it orkd

Teazione o abbiams icevtonearmaro-




osta il posto

i rguardo una prossing inporizione
del Supercharger ¢ dei giochi Starpath in
Inala, quindi dobbiamo per forza restare sul

Lunica cosa che possiamo dire é che ad una
precisa domanda del nasiro redattore, wn
responsabile della Starpath a Las Vegas
aveva risposto che avevano avuto dei contar-
i con alcuni distributor ftalians, ma non
potevana dire niente dipi preciso. A questo
punto, visto che sono ormat passati parecchi
mesi deduciamo che qualunque coniatto in
corso non ha avuto seguito. £ probabile (v-

cheil mercato ira) che alprossimo Con.
sumer Electronic Show di Chicago qualche
| altro distributore ixaliano si facecia avansi.
Se cosi fosse in autunno anche i iochi Star-
path pis Supercharger saranno disponibiliin
Talia. Noi lo speriamo.

Perché in ogai gioco di simulazione sportiva
della Mattel le squadre sono sempre deno- | tronici” Mattel, il pubblico di casa ¢ molto | mag.
sportvopoich pplaude conlastssainten: | Chidiano vnia ¢ rispondiamo immarsi

Semplice. perche cosi
spetivament fa squadva o casa ¢ 1a spua | s sono, per ora, compatibil soltanto cor
e ot et spot ameicant. hiioca | Nelfaiol Viea Las Vegasnonan Ve
in casa ¢ “home", chi gioca in Irasferta ¢ | zionato per qualisistemi siano compati
“visitor". Bisogna dire che negli“sadiler- | seguents marche: Sega, US. Games,

attuale le intenioni delle tre case riguardo
ad alt sistem,

/ il negozio '
che i offre la possibilits N
di provare le videocassette con
quattro televisori atua disposizione.
inoltre
al raggiungimento di 13 videocassette
acquistate, avrai uno sconfo
di Lit. 50.000:=per |'acquisto
della 14 cassetta,a tua scelta!
Vasta gamma
di videogiochi e videocassette
R con le ulfimissime y/
novita.

TOFYTQOYS -via Ruffini,9 (5.Maria delle Grazie) MILANO lel. 469.47.76




HIT BAR

CLASSIFICA
DEI PIU" GETTONATI

HIT BAR
CLASSIFICA
DE! PIU' VOTATI
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Sembra cho | nosi fefor aBbiono un dobolo por o ogazze gloren
g eloGoavete. 1 gorla o Donkoy Kong 6 ancera n 055
osico cl i voa

o0 oo ersione. & tomato ad cccuparo I 2 pose
et 3 Goro Hc Mon b Gncord siobi 1 10z povtond.
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VIDEOGIOCHI

CLASSIFICA SECONDO
| NOSTRI LETTORI

DE| 15 VIDEOGIOCHI
PIU" VENDUTI
NEI NEGOZI ITALIANI

INCHIESTA DALLA NOSTRA REDAZIONE
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LA PAGINA
DELLE GARE

VIDEOGARA

Pubblichiamo | record per- cossarle per eeguire
venuticl In redazione, ma delle buone fotogra-
debtiamo fare una ‘e fo.
scclons, anche In segullo
& hamont.
1) La VIDEOGARA non
Sllamo_seionket )

mentarol inel
miglior i gt
bbiar

po. mo
to e Indicazionl ne-

* Vincono fabbonamento




LA PAGINA

DEI RECORD

Soi el vosto punteggio
5.0 bene in grande SVG o bastal

TAGLIANDI, TAGLIANDI,
ANCORA TAGLIANDI!!!
Riservato agli sciatori
della MATTEL!!

, 50 mancto | vost record senza specilcars
hon 3 possblle jant parecipare i VIDEOOARA.
Nel bellissimo fagliando che proprio

per vol, Io spazi
questo'lt

| VIDEOGIOCATORI

Alessandro Bonomi
anni 14, Milano
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nz
mmwowvngnmmlwmmum
pofrebbe pariare per

Yangono pubbiica ul menslle “Sargiomale” e dalla no-
s rovors Inofre la fessera di parocipe
ety it aicbe s e s + cusicbanty,

i
mero delle sedi di gara per rendere sempre pil agevolo
Fincontro con o splendido “Time Machine”.

mmmmwannamu-wa
Calderara, una piceola focal di
mmulmmdﬂwmnamaum,

Ramente sima 15 Nppor e Nochne® P por
garegglare.

Un po’ porchd In Emilia Romagna Il camplonato non &
nuovo, un po’ perchd In precedenza Ii concorso  siato
amplamente izzato, ma

od orginaiits del fipar, f successo 3 sicto notevole.

campionato, ai Sergiomels. oo SAPAR,
e Vip od al nosio monile Videgiochs; che harne
patrocinato la mantfestazione.

Bologna: Mauro Luccarini.

parecchi fenativi, a cl su
Ipper dove avevano gareggialo concomert evderte-
mente meno bravi di lu,
La cosa perd non lo ha preoceupato pli di fanto, come sl
nel mio bar
impegnative, ma allo stesso lempo divert.

folico di classificarmi, anche perchd Fanno

16 boreohehe dohs compogin.

2* CAMPIONATO ITALIANO
DI ABILITA SU FLIP!

ORGANIZZATO DALLA DITTA ZACCARIA

HODULO DA COMPLAR A CURA DEL CONCORRENT:

SAPAR

;nmeunm.émnni

3
Visto, me la cavo; pol non
isogna dimenticare | prem, ho glocato accanitamento
ool per quel

-omodouna bellaRimo 105 persostire
1a mia 800 e e g0 12 ane
Pos0 comunque accontortarmi anche della mofo.

pord come sl dice Mmportante & partecipare.”

oro ssemplodi st inaftt I govene Mouro ucea-
inl glocatore medio di fipper. simpatico,

dinamico, ma

fanti altf come Iul, classtficatl alle selezion! provinciall

dovranno pol confrontars! alle gare il

Do quests scatutranno 24 glocator, il poerzil cam-

Ls finalissime si feranno In Ofiobre @ Roma In occaslone

dol 12° Enada.

Oro, date, luoghl e regolamento relativi al camplonato

o was b seenss oSt

XX posio pramiin

et rc! oa
" l0a0 scainds. pro
sresivamente 6 1 30060
Per ogni piazzamento

. UIS. G i spor g |

Zesgewnzl |54 pAR| Yl

'ﬁxm‘



DEI RECORD

DOVE E QUANDO

PIEMONTE EMILIA ROMAGNA
[oromn tocams: om romnd Locam om
28/6 [sor vorela Coroto - vio Goomogola. 1000 277 |soo Giocht pricres - vorio ol 21 soemra {1000
7 oo gons Va iscs 17 Aot 100 87 oo ommo Campona - va i
37 [iorioinacs Coscla Vio Geomoggia 15  Bola | 1600 ecers e 00
57 |G s i Tonaro 3075 i 0% &7 [Conito Govanni i3 010 -Via delfAncicto 0-
37 Creoo 0S5V Hite, 75 - Foripango Bet 1000 o
717 [EICao NG Lingt Tana, 30 o 800 o17 [iaa Gchi 1 colcr Vi Romogna:-Miano Martira
717 (Crecla 059 - via St 75 - Fetnenao Bella 8% 16
&7 [GIES0 Emanaeh Vo Moot 2. vognia AL 1500 1017 380 Gieehi 1 datcroVie Romagna-Miano Mtma
fesi Sonaros Can T tomo  |1800 o
1277 (G0 Emancen - v Voton, - Jani AL 1800 1017 fetct el Rt - Porco Amancila i
127 {Giclo Soveas Comaves - Vio Clove, 126 Todno | 1800 Sotono 0m
13/7 [E16G0 omanas sant - ia Fif Cen 57 - Coplowo 10 | 1960 1477 s dalo Spar Loono - P10 Gramsct 6%
1577 [Gresd Vanangens Gowno ie00 B R e Ve iregeeso
1317 {610 Fomando Sent Wl Gen, 57 - Goglarco O | 1000 8m
1317 {Giecio Vahangons Gioveno - Torno. 0% 177 Fefdto sor Loono - pa10 Gac om0
1977 [Conio Gioon Foblo Aeate- Ve cata Conoata, 110 | 1800 o ol ol Mrando - UaVird 6/A-Modena | 1600
1577 (e v Va Velo Suso 3 Torno 1600 27 Rere oo e G ot 1500
23/7 {Gnto Gloch Fa Pearia: Vi sla Conioato. 110 | 1600 5277 [Richa Eomnala Camgion dat Popol oo
il lemorte Vi Vel Sut. 3 Tarns & 247 [ e o N onare 12 om0 1060
57 oS oo o S il @
28/7 |Folsporva Sacca - via Fatmsan
TOSCANA 2 | g g
romno] tocama: oma
LIGURIA
4o s -vorena 315 cuncon 1800
s
100 p— rocauma om
taorse- Vo Cotenvors 10 o 8%
s Creao Hersatvo Ferensioa- vavian: 3. foenzuda
IR SR 800 1017 swmm»mm(mwmmwzsmzmmn
m/n |Crecio Ricteativo Chius - mexswa?bm! Criusi SI [ 1800 o5 g:;oamrmmm‘ Cap's ::g
el e oo o o Sporvo Faians Capreno,
i I D /7 [Spianata Mww?mgimwmmm caowny |
155 [Faispemo vt o Mon - Vi Focchin. 3P| o catrea
T L e oo B o o e | 52 2417 [Spianafa Acauossoo (neflomblto o ESTATE GENOVA)
100 o coicharaa Gan o
15 [Crcoo Rerectvo saoar % 2577 (Beans Fohwoha Uss Ve Canpodenca s | 0
2376 [Credo o v xww oS o 8% o0
o vf«“wmz Yezon | B8 2977 Sponeta Acauarl (nalfombia d ESTATE GENOVA)
/e S Boio Vo fov 800 120 aallAeauono0 - Canow 800
256 15 R
28/e.[Creolo Sanarors Alands.Vie & ‘g 50
B e e ot £ad o oo | MARCHE
oo
En vio et 145 Lo Seci | 1860 =
£} [otomnc] tocaum
o 1600
7 1% 17 [eeccitio vontuenare Vi rorogsl 2-Morveuens | 160
7 %0 77 (oo Saormo -V Gramet 1 - ortoro £}
St S Sa e ee (1050 o Shorho Vo Groms 1%
07 |Greos R 5P 10 Gela Repusoiia 0 0
Gamano f “0m 1800
1077 |l . Soantn - Vi rrerzo Medicoa - o
[Fogpbers s “om o
1577 |G EiEo et At -V dta Pzt
100 oo
1577 (S esio noto c Combi - 20 Canaric 3
2077 |Coop Lo & Via v gt} 3477 | Banocane dsl erts o Rersaio St 5
17 |Eoop Empe icolo USP Vi Veroso - Empoll | 1809 , Senederi o Tento cedlo i o

L¢]




LA PAGINA
DELLE GARE

CAMPANIA|

siciuA

1800

91 rognca Gemi-vo oot /4 rorconaa
e
37 [(oTa S Vecanzo -V Cotto, 2 - Fercaio
i
7 [Bogn G 0 Prmonerc G - o Seenc -
el i “ | om via anche il gio-
17 R oumon o Goram 8o oo Vi Ealecovion oganiszo.
o o
197 B S0EEM v ot 11 oot |1660 5doioCES omurciios
67 [ v 1o i VIDEO-
@ | | GIOCHL & froppo presto per,
17 oo o Sem o Vocror 2 Forconaout 63 | | dore
e o o dol il o anche
¥ am :
1077 (32 Gugteimont o Govores Bagn Coreso - Vie e, ‘quantita di fisposta c'é: dal
(5757 Porcera s0m | | canto nostro non possiomo
77 85 Ao o s o serca Viewara- | 0 | | S csaranta patecipere,
17 [saramon oo sog
v ioed 1o | | Alariani, perché & unfofii
171 Bz iobinde oo o Varosa G | 110 o di beccorsi
117 855 Guangn Abo Sooni ol -V e, 18- 1 Comionchetose Coke:
[anzawa b 00 X . canuno
2477 (55 Ao Moo Bogri Vel Borca - Vie Acene o hol sl
oo 0m n1esa. o solge. | 1) Acquistore I ossetia
207 (SR s o Voosa G | ) cm dmn st o Donkey Kong per Atar
27 [5arbiclatesia Auw Socri Pt e Vo o Gevarn fBilhssion,
(ST o 1o | | Perenifossepersol pume- | 2) Alenonieferedelouo-
wy g o sooi - varcsa 1| 00| | 108 o VSEAEION (0o
e mam Vi Bogni Vo Banca - Vie Acens rommo digt pracucia | 3 invare § propio. RE:
lrarcona aM oo | | 2 mon. CORD entro i 20/0/83
B o
i /a1 oo ‘000 .
317 {ee et i Sogni Pra oV Popa v del gioco. B Sanine & cuede
47 Posc 000
317 [5orct Gunogpe ravo Boon Nouthus - Vi Riccio 18-
Fanconia 8t




un secondo VCS per
clatcuno del e ur,
4 e dsecondche

okl i
inviata  ia

stampa.
Lincontro finde si svol-

2 Cassette o aifre sor-

prese.
Ribadifo futto cid, &

senza fiato dopo fanto

are, raccogliamo le ulvlnz\x

fenete ben alfo il nome di
IOCH.

LA PAGINA
DEI RECORD

SUPER VIDEOGARA

a decisione di indare ol
soffombre

o, a volle anche un po’ di
mal ‘o comunque
hafatto sallre di mo punti

tensione atiomo a que-

porll piccore dl glocare, o
Vincere anche, ma nel
w'

Sonclly wiovot SHECO @

o, stavo dicendo, | glo-
Ehi sono | pl nuovt 8 19
atuall o quint | il enk-

oo et fare
mmnmmvnuc su-

fare, non ve lo diclamo,
sennd futl quelll che fan
meno non mandano pi

nlonto.
Nol segulamo queste vi-




LA PAGINA
DELLE GARE

1 TELEVISORI DELLA
SUPERVIDEOGARA

COMPUTITION

Affonito silenzlo del pubbli-
Cotbcsuanie o clion
bur e palo, Riftto,

fio, eccofanta mche!svlsw\

oglochi 6 home computers
te-

GARA sono:

PER DARE TEMPO A TUT! OI

ARARS|, LA PRIMA PUB-
BTN Sara NEL -
MERO DI SETEM

Ve lo avevamo anticl
eccocl pronl: una compe:| = ISR

<d| IL PREMIO

uisto da L

ciazionl, per la proposta o la

1000006  cani meso prosso |
Bitshop Pri

wilizzino al megllo gl ho
Compte sutonn, 1o

slgnifica con_Intelligenza,
ey oﬂg!ulnﬁ.’(;m
lamo per wiim

levisore so sl mantiene un re-
cord per tre pubblicazion
successve.
Lo date dl chiusura del nu-
me di Videoglochi.
quanto. riguarda_questa
Competiaon sono 1 18,6l
ive mesi piima del mese di
pettina. Complicato? Ve
1o spleghiomo meglio.
$e una cartolin/fotografia
15

raga:
E Sherer e e S
canzel!

(... con la superv
Cio: perché invece a iista
ssceanco sia agiugnosia
aluglo
mi non saranno spedifi
TahincHo Gonvenied
i prose I3 tedion
on 58 Ia cartuc-
5 Gl gjaco, Fols e

, poniamo, I re-
cord sard inserito nela clas-
sfica del numero di novern-

e,
I giochi della SUPERVIDEO-

presenza della redazione,
in questo caso dow dimo-
strare di raggiungere aime-
1o 2/3 del pUnteggiorecord
nel corso di 5 fentativi

sele

quola fartala che manca
mpuler, e di cul la nuo-
e
1a gata b artcoleta n duo
ronl, a quelio del
Cotone By

BEE/_L

del programma e fas! di at-

lle Idee- d
m(glml)cqm “'&':‘“vm:l:lﬂwul
ma sia

GIRONE B

Qul, Invece, Fattuablliasatia
In primissimo plano: nft

, SINCLAI
SPECTRUM, VIC 20, Ti 99/4A.
il 1l s0ggetto & libe-

a banca ora (a
o sk st
arfalle ...).

proporie-di | PREMI
"% |PER QUESTO

“GIRONE”

Sono offert In collaborazione
imavera:

con Bifshop Pri

Cho Casa ! vedio, come sl .| o cafogaria un Buono ac.

‘sponde e cosi via. Il Comita- qumoacn..mmnem
crederete in uno del 70

lidi Ipotetica del progefto o
fa comy del suo

s | shop Primavera spars! (4

|ta Halia. Inofre ogni mese

(COMPUTITION E UN'INIZIATIVA RISERVATA AGLI ABBONATI




LA PAGINA

DEI RECORD

RECORD NEI BAR

Pubblichiamo le informazioni che ricevia- Quindi Pier Paolo de Sipio non srlc od cn-
mo. Non & previsto alcun concorso, gara, gustiarsi perché non riesce a doci

© premio: chi ¢l invia foto e testimonianze re il suo 466.900 a DONKEY KONG JUN\OR
i punteggi Io fa in modo fofalmente di- o il suo 321.400 a Q-Bert, 0 ancora il suo
sinteressato. 77.998 a TRON.

Unsedicenne floretino appassionato glocatore divideo- 7
Gamos s et N rocors mondicie ol MIbklorduel

unlabiinio.
I record reallzzato martedi 24 magglo al bar
“iforo” in Flacia dol Tigh a Frense 1| campjon. 5 Vo

v

13.45 alle 18.20,
vezza, praficamente in stao di choc. Ha
oo S mon 918 e 590, D puri, Fra | estimon Aladino
Franchinl della “Eleffronolo” (la ditfa nolegalatrice del
“Nibblerr o Il oiare del bar, Vitoro Sciulo: Al

me che ne hu Hehlesto lo spegnimento - documentare
con una fofo.

preskazione con 19 milon! 888 miia 880 puni. Nelatofoll

amplone accarto il sheermo del “Nibbler”sul quale

s pud leggere questuttim rd precedente al
NTSIor sarenoe d Shta 23 mitonlat pom

ristiano Draghi

/0 Quotidiano "La cittd"

Via Compo df Mare. 13
50100 Firenze.

RISERVATO AIRIVENDITORI
PLAY GAME

Dal 1° luglio inizia la vendita all’ingrosso
di Video Giochi e Giochi elettronici. i
Per informazioni telefonare allo: 011/51.77.40 o scrivere
== a Play-Game - Via Challant, 30 - 10156 Torino

A VIE

il

115



Cerca a pagina 24
il concorso Donkey Kong

Fnaimere s o schamiy | goco o ror:Dukey Kong b gt
0

ene pigon o Tdanzaa d Mot sula cina g sua onezzo occioa. kot core
o otondl hertoto el el con g dobaico crchswol

ate mutmm iotcaSontrs s Taonelon s ELEGTRONCS v fs s et nreas

= 4 s, orinalametcan una p arasico el ot per s st

ELECTRONICS R KNG WEARD OF WO CARMNAL Pt bl o cuore del goco.

~

IL GIOCO DIVENTA REAL




T
|
|
PARTECIPATE 1| LOVOGLIONONLOVOGLIOPI!
ALLA VIDEOGARA |[comMPrO
i tinsert |

o1l co oggetodevostoputengiod unod auel s |

te e benerin grande SVG e bastal
|

NowE |

CoGNOME |

INDIRIZO |

7% oA || veNpo

sloco. |

Jasca |

SISTEMA (BASE) :

PUNTEGGIO O RECORD |

NOTE |
| Per trovarmi
|| Finai
I O telefono: (prefisso)

DATA FIRMA 1@ ot
|

1A cuassrica VIDEO GIOCHI
Marca Titolo esatfto della cartuccia DA B

ga [ | INDIRIZzO[




READY

COLPO D'OCCHIO SUL MONDO DEI VIDEOGIOCHI

| RECORD DEL VIDEOPAC

VIDEOGIOCHI IN TRIBUNALE,
CINQUANTASEIESIMA PUNTATA

€8 uno bt nel mondo
ol ideoglach o
s e et o
mbunovsenHAm rinon:
omal s potiebbe dire
Ghachi o i n' munala

U0 dopo NG Causa per viok
Zeno i breveto izl ool o
Magna

lcoso, Vottel/Aci iguace
Invece | v
o ey u\ :ar—

o,
nfatti recentemente sa la

Compatisl don o consalo el
vion offenendo daisagrel i

Priips cho lo o sco- | dusiioh oo fre exdi
Tl 12g0H Jepetive. | Ve cha oo koverons bl T
mente per ivendicare i - | tor.
pogomento_dslle (oyalties | Secondo o Mattel, Al
(k& pecoot) co pats | vt Fioins o s
yoti incu-
Anche Il Videopoc G 7000 | VIDEOGIOCH, S
Lopn- | dolle cariucce compatibil con
gl ostimalo e eccromon o i
tegal cho pubblchiomo ww d suo sussidiorio Mognovo (che | do nalalio.
S hetomenamaq i | 5606 Saor o ndola
naino dal Cub Covsiey A% | Eons Fomios w 45505

ggoviquo-
el

“awenturior” sio fUSCito 0 10g-
gurgere ¥ mosimo purioago

Rings ot

Poc-

Mattel
izzcfa @ confidenziole dol ssto.

Mon (da bar).
Secondo I Phips, la Mid-

fintolivision. mentie gi ol due
erano supervison g guppIdiofo|
opo-

in USA. il Videopac s
. n0?). un gio- | liiched come compione.
P oI BeloecoTIat | 0o cevarto 1 omago
1 gomaino rpora solonio
glcuni giochi nei quoli nessun

rofieta 6 volida
por Ok SN L. radiomt Cog

goniconiasceog oo
]

dodici
grommaton
LaMaftelnachiesto0milo-

possblle,
Ehcoms ke Muncnii (ehe o

 amandare una fofoaul

o un prode
Awontuiero.

ia (i
1ida ci gunge nuove @ 50 non

10 0 da eguaglare:
COMBATIENTI” PER LA LBERIA:

FEEEILPCCONEMAGICO: 9999
S o> 1 soconch
BATTAGUE SPAZALE 834

B TS i stom:

morimasticubbiosi noi per piml)

o Gt corea sxcosvormenta
Glo Mogpae:

& propr
o Vattl - ancho se aul
folanenscn o
neo ci camccea\m
omare M ot
Bilcon VS GaTAGH o 1000 n

fo.0d unoceordods! 1976 awe-

ok con 1 suci ssfemi

LA BORSA DEI

VIDEOGIOCHI

oani mod.Io fenuta o
Pl ecllyyin
calorod

moLo QUOTAZIONI TAZIONI DI | QUOTAZIONI DI uind| devono essere.
HUSURA AL | CHUSURAAL 6o In questa offica). Ancora
16/5/83 26/4/83
Coeco. | 3825 675 | 3881 275 i vollo malt nefa ben 10
3 1
Yol | | 3150 1082 325 1287 R —
(Hon) | 962 25 2275 250 o dlquesia mpsnnaia peka

uesione Ivloredotaquolo-

ma infrocuzone i un nOW

0. & certamente ala baso
A Spivitdy o gl it
Coleco alla Borsa

Suodons. sopll imece
queia degl ot dus corven-

S fo Mattel che rAtol

minmasirferisconoalle 52:
fimona precedertifutma S
1o lovazione o

10 i una singola arione
mua mcm quotata.
(Promessa: lo

Vs chiomat
in grado o
oo, bk,

o o minimarogglunte dal ftcloin
i VA %

quokzons
I8 globele delle 1 so0keld 0

dol sisterna.

deifyitima rievazione. A a

1amN0 Una scossa ol mercalo.




Dal3aleovenbroprosimi
siswigeraagolognalal*edizio-
08 Ll A EREOMANIA-
vbzosiono

e
con py et dagl acco-
jeni Folczzo el
ol
s o FersIce ol
e,

westanno | seftor

gz ¢ ool Sl ol scuoe
Professi

stiazoni ccustiche prograr

o dlle dif oty o et

utici e, con orario confinuato,
o luogo praezion! vidoo

E ARRIVATA L'ATARI MA NON IL 5200

o

famento & quind

e
Gl sterzomania confinuall

nogy
alfHotel M-

o

1o ola stampa che o seclels i

‘conoscono i suol pro-

£ e 7
Massimo Ruosi (Atari Italia): "800
consalle ¢ home computr nel

Jisi

fochi. anche se citcola voce
he non | abbandonerd dal uf-
fo. Mo questo s un olfiodiscorso,
fomiomo alfAfar

B ot et gmsm deﬂ Mon

Mossimo Ruosi, Geners
noger Atari nf aiia 0 Alan Kay,

por videogiochi definifo “dolle
prestazion! eccezionalr’, mentio

jesto perche, dicono al
FAfar, Il uovo sisterm
segrefo, 6 nfintaments miglore
o, dilomo ol 5200 i et
on ha avuto un gror

gl Ush dove & i vendia
dalo scorso Nof

Lo Atarihaancheannuncio-
fo che infende sviuppare dal
locale “eurcpeo_per

quanto riguarda 1 videogiochi:
anen; ha anmuncioro o

tole proposto che in Francia

Ui
Selonal D ena. commer:

Joizzo tut | prodoft Afcr nei
mercal esterni agi USA: Afai Tel.
Rlova societd destinato o copri-
e il seffore dele felecomunico.
zioni; Home Computer, per la

Questa nuova divisone & gu

sffore dola!
sidente dellAtari It
greo, come st pud

‘gioco sulle awenture di Asteri e
belix & che nfendono fare I3

iando od un progetto segrto
Samato n cadics Fa

presdonti
gone,

o syt veo:
o

e ragioni infatt sono po-
rocchie, TR okl cmeve o

pei. filla compr
(aAr chegol 1975 apor-

sion: Coin-Op Divison,perlapio-

yefl siomo riusciti @ scopiie

pos
“Falcon” & un piogetio da molf
e St go Sl S

gochi ¢ degl home Comptier
‘Afori 200 @ B00. Anzi & proprio su
wesratimicne phbld

e poichd i considera il fu-

ogiochi @ geftone; Consumer
Eionics Goup, o w0 Voo
stutturcta in due Dwsioni, o
Consumer Bectionics Divison

glloun congegno mefd compu-
Teremeta telefono Quesiodtut-
toquello che sappiamo. Perora

il



L'ATARI FIRMA
UN ACCORDO
CON LA WILLIAMS

BRAVO PIERLUIGI!

Eccoiletiorichepioccionoa
ok, ngegnos. nftoprendont o

1o Gel suo congegno il modo
por oo Vo Cosuto cuo.
& piamca i hchatio (43 i

B aued Parugi na
to

ifat Gecto in congegnd oer | & dameiio) el custe o ot
foncars s Giocaols LOCEN 5000 nserti
CHASE dal Maftel qwhvacmu’um’vvvappw(dc
e Tintelivision 8mm ciciometro).fipoquellico!
Chiunque Tabbiogiocato | profumi
% Certamente frovaio Questo ‘cos0’ & fisato con

s8Ge del Gcoaiezionaioe quin
G 3 pud fogiiere @ metters foci
mento’

volio,bravoPrer-

mente facie sbogiore”
Ecco ollaviva voce -0 me- | DOPC-1. &
@loalae permaci et | 96 vero
ione del funzionamen.

IL TEAM DEI DESIGNERS
ACTIVISION ARRIVA A TRENTUNO

diLas Vegas, cho 518 fenuto Gl | uppo o scfiware per vecgio-
ehl

LAtal sembra somg cosa del gioch da bar
docko 0 manteners oo pos. | Gel Wioms

20ne dileder mondicie el sef. | 1 pimi glochi oprionati dal-
tore dol videogiochi o sio cer | I

Al Secondoun portavo-
condo d cprionare il maggior | ce delfAlar, Moon Pairal (nolo

bor por | mercolo Gomestico. | on Ranger o Mon Lander) &
joust,

Tocente nfef fernurco | J
cha la sacietd di Sunny accoo doviebbe
far) ha firmato un oce: ouote uteromente 1o post
‘Wiloms Electionics di Chico- | zione elrAtari nel mercolo del
uno del nomi i o cosa

goch. ol cho' sonocompor
i s0c0ndo le prevision - Ciod

Ghenendo

5er home compuer o videogio-

g

Non ¢ che dire un bel suc- | ci Diquesti centr. molto iservat.

per e
Vo slesea cha voc e feo- | o porcliorelogare 3

stata ot la stamy

del
softwore, jochi so cre-
scondo mp\ﬂnmsn.seﬁcﬂws\un
slametiendoincampol mezydi
cul h essor0 alal-
etz s heet s e

Matthen Hubbard,
eslgaer Activision

o de nuori




VIDEOLIBRI

Finaimente orivono su vide:
ogiochi ed affinipubbiicatiinlo-
Iia dalla Bosaia Ediore.

INCONIRO CON | VIDEOGIOCH!

BASAIA EDITORE
e 8000

g6l pechsimi o
s vidsogioch - 1 ol
rafunico in assolu mm

i non ci sono shategie,
igi atfcl o curost suivideo:

che fraccia 6 le curosita che -
Vel
“Incontio con  Videoglochi

DISC JOCKEY & VID JOCKEY Hoptred e i S vorecests
Aomah. s convegno Ve

=
i 25 apele 83 negi | lulsono ool e - | anwel Rocliguez con 835180 | hefcnie Gioeomotazzens, ner
st 3 Una o | eocoorcaishoniocorsa | Mont Tinodusons 081 i, Joppe.
Bt froquenze o die an- | 6o un fanto, perord Gico

Ganoco def mougrosns i | hd B 6 1 e che e
CURBVOEGIOCH nolo cola | scono) coseniements mos | o nsca nattor n un batir | domentolferomanocincon.
o ovocolidaegecisl el | Groccno A Un oomole o | el conucomioctol
her o ciguni m oD, | Qs che 5 cmaniona nel vt | Coe e Conmne ael o e | ViBogoen, oo destnd con
o dolo Rodio giochi by e cgn robobii o honicre vl
TG contes uns auaront | 9 Nercoediz7 apie gscods | fose che o Radio Messino | coso deal am 0 [aplupopo-
10 di saci e & patrocnalo do fenc Iare for
UOEOGIOOH, 5 Rasio prog: | poleiac i teco olono ol | propepe seoas” ol possma queﬂsparomamwegenevomm
gl con seni periodici ed una | Ssfiomash” ad opera dl un DL | puntata
Spposita brica, aualsasiinzia. | el RACH. NG Sonvegnar. prosogue
fvalonciata daila nostra st FCHARD sy o1 18 ann. n finioduzione. "Il videogame &
i i i 1utt | | poche ore fotaiizza 761 515, stafo_ossenoto, esaminato.
uclnumeod scolofo veo | I awichandes! f fecar mon | 1. Rad Msuna o Syecile | smontolo pezzo pr pezzo on
fenomeno video gam clale di tale 910G che. icordia- | alci soi del Clb-Videogioehi. La_ | per cercon complicall mecca-
T ono. sl reameia ool | mo.&9010 SHancis 1160 66 | mencre s ot nismi, ma per scovare [anima

Gella’ macchin o lo spiffa ol

Tiasdino
UNA SLOT MACHINE DA SALOTTO o u‘n'}!”‘s el tonions v
oo S T
ino G Vegas & fembio- | zazion ine pro- | s0non i mbul metall- | €O VVere SETONES” & Giusep-
matico e o Qe S x\ini\?’e“iﬁﬂ?&??n‘"éﬁai% e | B0 Foraie o o ot
€5 macarinatia. che - ofche | che niestono" Comaia oo ogaionc
& uriz- tioliata daun |9

s0le combinazionideisimbolido
forcomparte nele frestole
& dobbligo

Ly

ot mociing INNO HI &
asmb\mo ' i Gello OITRON, incontro
con i

videogiochi
ey,




PELLIROSSA E PELLIROSSA

Mentre  Reckikins (che n to-
lono sorica pelioto) df vi-
5 preporovano:
oS e Soios 20 e
Bow! XVi lafinalodol compiona-

1o crgol s vdsogico
2 Gy Fexche i
Revengo of
e Beemeck Tomatoes
due pomodaroni sono pol

56 alcuni di voi Qvianno visto in
. doni ol palion prescc:
vonolost Posador

Gondovencena Cusenamibg.
‘055, teconti de cartoll
Gon s “Bostlock Tomotoes

112 una pole o ol i sono
90

Voot s o Eottogio -
Fuitimd songue fro delle Dis

Cho pomogers oo oS-
mate in kiler cho lanciono

sempro
by itroiid amatto:

“(lebistocche

Bopaae I ot M

NOVITA® ATARI
PER ILVCS

Prccoimarte s austo G

sull schermo, i
‘quale deve cosite dl murl di

poo.

wIEEEES

ek

ZZ2525 | NUMERO DI VID
o

e

0 stompa dellAfar Intama.

CONTIENE

%m@mmﬂ:'; UN SUPPLEMENTO VACANZE

oo I 0 successt

Bor G cul TAfar 50 asscurata
Gt
et gocn- s poc.
niipado o Vanguard - I 5
Smapaon umed Ioc“l PER I-
G Videaglochi ma per moti 0
i

e Real Sports.
I cinauo ft “da bar”seno
Golai

o o o o .
Iavedize i ncioel]

INIED 18I0 Soonre

TROPPA CONCORRENZA, MEGLIO | CEREALI

ero | suoi nomicl. Jungie Hun,
el buio profondo Gella giungia

affc 4 “olvore
o ella fonciulla fenula prigio-
Joro dol cannt ngarco,
mam o si anampica
sull scob "

1 due gloch sportivisonoe-

olsporsTounis iveduioe core-

tofnogloroasemiorociion
delActivson o

Soots S cos | colch con

e giocator e foprione digioco-

o deci-
50 d chivdere o 53 ssidiaro

o dei videogiochi o 5o nvece

Games
ot 1 mese, 50060 13 sociers
‘amercana, nota anche da noi

o bon andlzoio o
PG dlUS Gomes

lazione 1ipo fioochi Govena ed
i sfova considerando so

Lo ho ann
gaa o St oo wumsmm

vio

ey



rcc
\re"\’N“e“‘

Ljﬁ

- STARMASTER
> Z




READY

Giungono voc dolieceano
che Ta IBM. la grossa sociels

mocassini olla Dowy Crockett &
Some o Gcne

chine per uifcio, o avorando
clia realizazione di un home

chiamano *Peanus” (che ol
mve mc\chns main sensoafo.

zheparbambdesd gochicel:
‘nocley i blcring Dol u
wolta nel setore, 1 passo o o
Vidoogloon & mens e
siolle,

o Gaie ey
Bown)

avevamo annunciato Mingresso.

arlie
iora computer
s oS Corba s

enidibuladalo secefoomo
ficana KTel Intemational. Alora

SYNSONIC DRUMS:
UNA BATTERIA DI 20 CM

Gl o 128 iojes.
emes Levy prescento oo

o A e o
ondo  usrio porolo e

e @ qualunaue Iivello nel

Interzion! ogoi i 50 quaicosa o
Pl Lo KTel nvemationa Cs
Uit (per ora negli USA) ur

videogiochi felefironca digiale

i variare i suono dell sngole

cul particolarta
consite nel Vuno che lo cartuc-
e, defte Double-Ender, hanno
m estiemita & confengono In
ica due glochi of prezzo di
o,

Secondo_ Massimo Ruos!

icoiazions in fialla irco 800

scadia I contratio, Bushnell ford
o o ricomparsa nel mond
che ha cosigionemente contr
buifo a cred
River Rald, una dele novitd
1 SIVENES,

St

o presi i
lIprimodelaaieasmsonc
Drums, una baffera elefionica

G501 20 e cologadie 60
nomalo

z0lo"0 produre o s
i3 del piatto o

Sonie s & pos-
bile suonaro (G pioposito, § pos.

16.Che sordsoguil-a defiadel-
Ia Mattel Electionics - dala chi-
tara, dl pionofofe & via via da
tutt { pit important stumenti

€ infot della Matte! Eiecro-

bacchette da battersia). com-

Una funzione aulo-piay

mbra o Cecina (Livomo)
oe S oecaral e
ofthelLost Ak” dlf At disperaii

4 piostre diefironiche che ripio-
ducono le diverse sonorita dei
componenti di una battera. 1

010601 sflano rivoigendo owun-

il primo videogioco.
disegnato (almeno per quanto
5 10 5. Vislo che malie cose

hi scrive ol parentin Fancia 6

hi additiura negl! ol

mente hanno anche felefonato
eck

me designer) daunadonno, Co-
o Shaw,

programmi per ogazz del
sabato matting del fre nefwork
felovihi Gmerican, cios 6 gron-
ol stazioni televisve commerciall,

2000 P seguil come una
vota e queslo sia creando dei
podlem per | pubbcir, (o

giusti (un momento,  giust sono.
ondich Gy o oS

non piacciono a fuff, 6 pard
QUaiEuno ohs I 0dia oo o

st alnslnte.fomom 1 gt

2. Ogn piasiia pub
Ssors o aior 55 e ek
diferentilento, medio e veloce-

stato regisirato precedentemen-
te.

Funzions collegato alla rete
‘con un alimentatore G conente
allemota oppue o bail
Quindi se in casa date fostidio
ol semmeurcumusuo ore

DONKEY KONG JR. TASCABILE

S st o fanatil ol gio-

£9,8 pesalo o non kscie o
stare un giocar
{pereh magon st I o6

Peg0I0 1 un posto spercuta sen-

2a neanche una vecchio mac.

reimeco ascace agosace.
nofta del
Kong codo oo s tae

Un allto gioco & Mick
Donaid,oweroglimmatcescibil

moggiornUmerod) ascor
e o El
rogazi” amercani stanno. a-
vant ol televiore pe gloca
 non per guardarela
V. yito che 1 20 e cet

intidla_“The’ Gffcie lHole
Videog: ndbook” owver

pouon mefosops cuidoics
priee otk v
quello i portarst

videggicct
€ perd futto uno scherzo: i
ot ol o sifcs

font gochiniacraliaue e
o Nirfen
s n dhcieni con fe.

aiDisnoyale
prese. n vesto di pompier, con

sua_proverbicle pigrzia non &
sempro colore o
inocove

tolevisore ha un
¥ideogioco, 1o pubbiicita par ra-

seogioct
in modo mofo impalico fonto

giochi Ninfendo a schermo sin-
0lo 0 doppio, @ cominciarepro-

o6 pubbleo
sopewsiochailnome Co-

Biicheremo un esfaffo, I lbro,
uscifo recentemente negli Staif

g Jr
Iifiliol procigo & odditiura

preoecupors i fonaio a ‘occhio
per evitare che Poper
anosto.

i ¢ Grernoue (a
Sera

lecose
b, g o o
Polami dél

i
ger. e Io copetina lo presenta

unoa
schermo singolo aitta o mu-
schermo (cioé duo schermi). Co.

aitaceono In masa | ot o
crescononellasera lgiardiniere

Getete cosa clentrano | paliami
€0l Videogiachy_ st corio

avrefe blsogno ‘per e
programmanil Non avefe nienfe.

gna libercro i “genitore” dalla

Co® voi - ha i
steminar corenco su @ giu per
lascalo,

Notanel
R P
e del giocattol con una inea di

Tha rinchiuso. Nel g
schamo, quando iberats | ﬂgm\
lo papo cuessric G feno-
dlue denti,

o pruasion somore
Giocn Nirtond s
o0 Cals 016 8 R



¢ MICRO-PROFESSOR [II[f{0
contengono CPU R6502 - 64 K Bytes di RAM
16 K Bytes di ROM con Interprete Basic Apple Soft

KBy-

MPF pe
‘di ROM) una configurazione di sistema ridottissima.

tes di RAM 0 16 K
E veramente portatil

18) w "
1o eccerlonal capacié o mamari resdent b essere compieato ed alsciato con diverse prfriche
MPFIL duenta cos un computer gestionale come alrcompuler i famosi od *ingor
1 modulatore AF e la scheda P esicont vl parmetaranno & Goleoaio o vosue televisre

ez perchd WP om0t ot me e roon

Insomma un computer idoneo per tutt, dai 7 i 70 anni di eta.

Lampia disponibiita di software in cassetta, dischi e carluccia (cartridge) costituisce I'elemento preponderante che o rende indi-
spensabile come: SUPPORTO GESTIONALE (amministrazione, magazzino, acquisti, commerciale, ecc) per neqozI, uffic, aziende.
SUPPORTO SCIENTIFICO PRATICO per techic. professionis,ficercatori, hobbysti. SUPPORTO DIDATTICO per studenti. SUP-
PORTO RICREATIVO (giochi, quiz, ecc) per tuttl

1) ompute
2) Interfaccia
3) Disk drive (slim line)
4) Tastiera esterna

NICITCL
S [l COMPUTER
Tolaca, 511 43058 SORBOLO (Parma)
= 0521169635 Tolox 531083



SCORPIONI, SERPENTI E COCCODRILLI

L]

Lobleftivo del

awer © nostro
-uppmomm sullo
deve ritrovare

| frentadue tesorl

(qua nlomom 1

magglor

posipile). prlmo delio che i

scadere del fem; man mano che
Thassimo concesse, raccoglie | tesorl (per
che & di 20 munutl. far cld basta che Il

punti e Fanello di
diamanti 5000 punt. 1l
massimo purtegglo



AN TSiam

\_

possiblle 3 di 144.000 | fronchl. perde la possibilta di | gl scomplonl.
Lonetiin fotalizare Il massimo La glungla ha del
lo. softerranel o

puntegglo.
pordere pam | (varabil cul sl pud accedere

a seconda d senza perdere pur
fomposi il scendendo dalle scale
contatto con | fronchi) Hiall Harry pud cadere jato
@ quindi se non si od 3 kaput), | serpentl

rlesce ad evitarll sl o fuochi e,




LE AVVENTURE DI PITFALL HARRY

bueo sla che abbia la|  del passaggl
scala che non) softerranel che
perdono 100 puml pemetiano di
1 passaggl risparmiare srada
nel sono delle |  senza perdere | fesorl
vere e proprie he sl frovano In
Sooesictale pélobd ognl lup'm
schemo neanche Ii plu ablle

equivale a e schermi portare a fermine la
In superficle. uu'u ricerca del

& la chiave dell do solo In
ruscita di vm:n rovare|  superficie.

Qui comincia I'avventura di Harry Pitfall

Pitfall dovrebbe aver
decretato Il suo
vinchore.
en-llo che & stato
Quindl non

hmluma di defraudare
nessuno coloro.

anivare alla “ine della
strada”.

Strategle e consigli
che pofrefe seguire se

Se Invece avete
ancora Il gusto- e Il
fempo - di voler fare da
soll, non leggete quello

Harry tranguillamente appoliaiato sulla testa di un coccodrillo.
S99 ¢

TRE STRATEGIE E MéZZA PER ATTRAVERSARE
LA

IUNGLA

che segue. Pitfall.
‘continuando scl a di
a leggere? Bene, allora | Marino Vignall, che
qui df segulto siamo andati a
tuto he dovete | raccogliere di persona
a Milano, n.d.r.) &
1 Tosto - Fablits mamente
nel superare gil ed Inequivocablle. Non
coll - <’ modo, come
matieroaio v non ® a lul stesso, di
sbagliare. Basta
canlnelumo dallo | segulre aila letiera
indicazionl e,
Sovero da toring non
Vignall, Il recordman | travolgere da qualche
mondiale (a fronco.

pari mertto con altrl)

Questa foto che rappresenta il quadro successivo a quellodei
cocodel (tempo 17:56) 41 prov Inconftable che 5 pd
scendere sottot

oterra senza perdere i fatidici 100 py




MARINO VIGNALI
RECORD A PITFALL:
414.000 PUNTI

VIDEOGIOCHI:

cul Il nuovo Pitfall
scende dall'albero,

qulndl sl ha una
Questo & Il

se ne fanno sottanto

1 torzo difetto &
quello dolle llane.

do il gloco stato

in certo

perde la poss|
fare || puntegglo pieno

Fmancablimente

do verso
Honchl refolans in

(esoro (andando verso destra) della lunga marcia: un
lingotto d'oro. Ma attenzione non precipitater a raccoglierlo
15es

direzlone contraria @
a i marcia @
quindl esistono molte
Pl probabilita di fare
delle penailta. Questo
perd & Punico
lneemnlur‘h, :ﬂelﬂ

o percorso che
R faft 1140007

Il porcorso & pi VIONAL, Noioan
3 auesto
i1 quaks ofia fatto quasl un “eineto in
‘meno del fem

propria, crodo dl aver | massime fofalisando

percorso pli | punteggl dl 143.800 o

oo Gesoludo, oo | 143.990 circa: Ho

non & quello che uso | perso quaiche punto
per | fronchi. Non che

soltamente. lo uso un
percorso un pd plu seguendo questo
lungo, ma em reputo
Pl franguil, dove
sl ischia meno. o
: prima o pol un fronco
Mm. hal risolto I lo sl prende. S'ﬂ do

?ioeum llll fatto che
il percorso & moto

breve, se uno lo fa con
problema, infatti non si calma senza farsi
prendere dallansia di

scendendo arivare, sicuramente lo
Li'sl perdono solo pub fare senza perdere
sl butta o sl cade ml punti,
buco. Se Invece si Questo percorso &
sosnde 10 scmte non sl | vk ol carc
ha aleuna penallfa. verso destra,

Poco prima dl isogna partire e fare
antvare ol buco con la «mun(eomumso

bisogna premere | quelio
Hesehotkvorsa omain e n.d.r). Al
14" quadro bisogna
scendere

prosegus nella stessa

ico dirwaicne fino alla

scenderd la scala a scala che si

senza perdere purti. Facontra. 31 acie In
1l percorse che superficle o si

: erchd s voragi potrehb apis soto | i di
E voi non volete che succed:




LE AVVENTURE DI PITFALL HARRY

prosegue per 76 Questo 3 1i penuttimo | fanno gll errorl. ficavare da solo.
quadr (il quadro di fosoro. S1 prende Noturaimento I VIGNALI: Una votta
fisallta & Il quadro n° 0, | Fanello, si forna percorso non basta, che sl ha softomano lo
da qul In avantt Indietro di 2 quadrl, Polchd lo so dl alcunl | schema completo di
quando sl indicano I | ino alla pdma soala, | miel amici a cul avevo | Phfall, sempre che uno
sl sconde © | dafo il percorso che se o voglla fare, si
faro dopo la mc!nu, una volta risall alla non sono rlusciti a vede cb la prima
bisogna ser prima opporfunité cl sl | finire Il gloco. In effetti | soluzione & sirutta
conuiderare lhquadro | Fnova peaicamente  una questione di mottissimo | pnuugql
nel quale sl roma in | alf'ultimo tesoro. fecnica personale, softeranel a
come VIDEOGIOCH: La na Hachio magan "
quadro n° 0. n.d.r.) fino | isalita  sempre alla | pensare che ognl llana | sorpassare un fesoro
ad antvare ad un prima scala che sl che non sl prende al ed essere costretio a
sacchetto di monefe, | inconfra una votia volo, e che magarl & ritomare Indiefro per
che pud essere sces! sottotoma? possiblle prendero, raccoglierio. A volte
conslderato come : S, costa In termini di conviene veramento
punto di rferimento. SI | sempre anche perchd | fempo un quadro In fare molf quad In pm
raccoglie Il sacchetio | pol €% Il muro e quindi | plil. Lo stesso dicas! caplta a
di monete o sl inverte non sl pud del . E o percorso -
marcla. assolutamente importante fare | i porcon lungo - perd
Indlefro di 3 quadr (Il | sbagliare. coccodrllll In una sola | farll diassato, anche so
quadro del sacchetio & VIDEOGIOCHI: volta. Se Il si fa In due | questo vuol dire dover
Il quadro n 4, n.d.r.) Quanto cl hal messo a | templ, aspettando che | pol fomare Indietro per
fino al primo buco con | frovare questo apranio e chiudano la
? 3 )
tre quadd.
al sl
rischia di fare 260
[ ho 238 iperficie.
@ non sl rlesce erinambl 1 cas Infat
assolutamente a < Il pro o i conio.
concludere Infempo. | Quando uno scende o
i: pertomare
Prima hal pariato di un | indletro Inverte iI
chousl | di marcla e sl frova per
solltaments e che non | un aftimo splazzato
4 quelio che hal perchd & abltuato ad
appena raccontato. Mi | andare Incontro al
hal detto che vuol tronchl, Invece che I
, ma come
almeno dammi dol awviene per quaiche
suggerimenti, delle quadro o
Indicazionl, cosi che se | creare degll atfimi di
uno rlesce a leggere *panico’, Quindl a

diefro le righe lo possa | volte, soprattutio nelle

11 serpente cobra a sonagli - una vera e propria bizzarria
o il osiro eroe facendo tintinnare Ia coda.




percorso breve,
quelio con tufte i
dscese, ma non 3
defto che bisogna farle

vln!oalocm In
Iy

i

Iungo"  uno sviluppo

come qualche rischio
In plis  mil pare che Il
gloco non valga la

slouramente non ce ne

sono mol altr. La
possibllita di frovame
alrl & naturaimente

massimo utt |
passagg! softeranel.

%o qualoun, con un

altro sistema, rlesce ad

Fran
IGNALL: No, ce n'd | Genova vanta Il
un attro. Il ferzo & di essere stato Il primo
ad

al primo - oo con pundegglo in
quello corto - con una

plecollssima variante | caso Il g oo ot PHal.

|| pumqyloduzo:s
re

ra cerlamente un
quo explolt e sublto
inserimmo Franco nella
lista del recordmen

Harry Pitfall alle prese col pericoloso falb.

della videogara.
Rocentemente Fra

nella vi

ha perso If primo posto | sfuocata - © facciamo
ideogara a

dli Marino
Vignall che & riusctio a | stretegla di Franco
fare Il Imhg'q'l:“;}.hm Anche lul come Marino

non pl proci
Pimpresa del nostro Anzi, addirttura Indica
leftore di Genova & madue
morttovole di essere cho sl Incortrane sulla
softolinedta: Infatt & strada. Per di pit
rluscito a frovare fultl e ‘promette che o
lfesorie | ‘dopo aver preso |
puntf che mancano ol | frentadue fesor, vi fa
‘massimo un bel 'somiso’ ”.
414.000 Indicano che Prima di passare
una alla srategia ¢ perd
affinare Fabiiia nel da fare qualche

soparars 1 fronchi
inH. Aspettiam

wdnh prima una
uova foto di Franco

sono
che glusto,
correggiamo Ferrore -

=

aTmTan

Harry nei sotterranel alle prese con il velenosissimo scorpione:
N imogral el delaspdisons bt colls U o v

andare verso sinistra,

per cul quando paria

di senso di marcla

Intende da destra a

-Inlm © ovicmende
uando paria d

hmcn Indieko ntonde

dasl

mm. Indica anche I

fompo Intermedio,
1Hompo masko, af
iduesimo fesoro.
A quel punto dol

gloco doviebbero
rimanevi circa 5

al momento del s




LE AVVENTURE DI PITFALL HARRY

minuti ¢ 6 secondl. Se

marola andando

Saltare uno
scorplone e risallre nel
quadro del serperte.
Tomare Indiefro i
1 guadeo (no a quello

Salta
o isalire, Andaro
il o raccogliere

buono scendere

Raccogliere Il
a_mjm o Inverire la

w:nm ar Punuma clty
3

| accompagna la sua
1l vostro Infermedio leftora suggerisce che
supera di pl di cinque ﬂﬂcew"m at mertia di essere
second! indicl taoo, aseotato.
in m-ne) qum oro (ﬂ q L
vostro infermedio Infegralmente la sua
lgllc di rlmtm:iuvr be essere di dove splega
“Non riuscirete mal a 5'06"), anello, anello ‘oot deviia &
finiriol”, nto, acco, 8aCC0, | particolarl ben fre
Ed ecco Il anello, argento, mefodi per evitare di
rs0. argento, anello. pﬂdm | fatidicl 100
Parlenza: andare Scondero al primo | punii scendendo
verso destra fino al muro buono. Sal
primo fesoro (& un scorploni, risallre & e foto allegata
lingotto d'oro), fomare Ir di3 aulm':r- Ia
raccoglierio e fomare quadr e mia crediblitia
Indiero, corrondo verso | ullimo fesoro: oro. nelcommentare II
sinisra.’ (Da qul In pol vostro articolo su Pitfall.
andare avant significa | FRANK WALTERS. Koo doko sl
andare verso sinisira @ | RECORD A PITFALL: eccollenti consigll
fomare Indletro andare | 114.000 sulfarte di sltare | varl
verso ). uliima strategla .
Al primo muro su Piifall & quolla di un
buono scendere vw.oglocotm vorrel agglungere una
soffoterra. america cosa. Quando fato sall

successivi oppure
quando saliate

apparsa come lefiera

sul numm dl aprile di

Vi

Illlmrahd ina vista
ina di

averlowclcto unc Bana
oppure quando saltate
o da un buco/scaia,
non foccate Il pulsanto
finchd I pledi di Hany

foceano Il fereno.

Se Il pulsante viene
Pulmnu In anticipo,
Hany Hords

suggerimento vl verra
utile quando cercate di
saltare In corsa

nchl.

u magglor parte
le sirategie
nelfamcan

© punti. Sono degll
oftimi consigll per chi
comincla, ma

Avete defto che
andaro o sinsva 3 un
po’ “barare”. Eppure,
cid & In confraddzione
con quello che Il
designer del gloco,
David Crane,
raccomanda nel
lbretlo disruziont.
Come

osporfo di
questo gloco, um:mo

raccoma
Vorso siieia Ainchl
non slefe In grado di
raccogliero futi | fesorl.
Una volta che
sarefe In grado di farlo,
cominclate ad andare

sfida.
E Impossiblle




L0 TR

Foto ricordo di Harry che posa per i posteri a flanco dellanello di diamanti.

raccogliere fut | tesorl
senza mal scendere
softoterra.

punteg:

maggore di questo

gloco & scoptie
corretto sopra

o umo la supericlo

Taccogiors ulh Thosor
prima che il fempo s
esaurlsca.

riamente a
quanto si crede, non sl

perdono
necessariamente del
inti scendendo

. Non sl
perdono punti se si
m le scale
ino per gradino.
Por !uv i3 ci'sono fre

‘Coreto verso la
scala e quando Il
plode o Ham Yosex ¥
del buco, fi

scenderd la scala.
Quando il plede focca
riprendete a

guldare la direzione di
marcla dl Hany
[

Poco prima che
Hany sl awicin! alla
scala muovete Il
Joystick nella direzione
diagonale in basso e
martenetelo In quelia
posizlone finchd Hamy
prende a camminare
soffoterra, sempro
continuare in
quella direzione.
3. Sallato nel buco

sul
Mentre & In arla firate
Indletro Il joystick o
fenetolo In quelia

posizione finchd ar
alia fine della scala.
o preferisco

metodo, pol
faclle salta
rofol

o bene,
comlm:lch scendendo

Ia scala del primo
schermo o correte
verso sinistra. Saltate

uno scorplone, pol
fisallfe la scala o

vorso
saltando Il Cobra.
Scendete la scala nello

puntegg
dl 8000 o pit circa.
Scendofe per la ferza
scala che Incontrate.

quale scala scendore.
So prondefo la scala
liata,

saftare sedicl Scorplont
indo 5
quadr di |Ilwﬂe|o °

sorpassando ofto fesorl
che valgono 27.000

punt. Due delle uttime
scorclatole

cosiringeranno a

rilomare Indlefro verso

destra di fre quadr per
tosorl;

scala di risal

almeno 8 minutl
Sneon o alla fine del

gloco

coreto dogll alti
fosarlche vaigono pi
purlpia
gloco.




B-17 BOMBER

MATTEL ELECTRONICS
INTELLIVISION

Prezzo: in omaggio
con I'ntellivoice

INTEWIVOICE

VOICE

vede dal

ha qual-

cosa i grosso per le man

8-17 Bomber sembora infatfipid
una simulozione diimissione di guerra
per pi

olpie I
& saion nghitens. Non & focle:
o0 abilta, rfless e lavoro i

1068-17 Bomber. Lo

o
C 1a\Ks'

Wition
Vi /

817 Bomber. & la_prima
i

giochi Mattel a volfe bisogna aver
fatto le medie superior (fanto sono

no luniversita se non IAccadernia
Miltare.

Aquesto puntoqualcunoforse
s spaventerd, ma niente paura, do-

missions di bombardamento.
Il giocatore & il pilota. ma an-
mbardiere e i

bersagl) della misions, porarciso
o bombada e ook
caceia nemicl, non farsi

co\pue Gallg contioeraa & fionare

‘mandi e studiato ben bene il ibrefto

g
o

avrete dovanti avoiore e ore didiver-
fimento.

OBIETTIVO
Siomo in Europa nel 1943, po-

co prima dellinvasione alleata sul
confinente. Per fiaccare la resistenza

tellivoice (viene dofa in omaggio
Himo

et Sho pon b e &
loch di bat-
taglie ceree a cui siamo abituati

in futuro da questo accessoro in gro-

no raid cerei contro
fabbriche, aereoport, 2
Vi da guera.

televisore diversi schermi, ciascuno

1avoce di videagioch.
Prome che al momento
In cul scivomo, B17 Bomer & o

queste missioni sono il B-17 delfAlr
Force e i Lancaster o Stering della
RAF. Ciascun Gereo deve fare | confi

cato a fondo, ma se
iibuongiomo'si

mend. dalectipogdla, ol una
jca, ol indcator i
Bodos i Puntegaio Gela misione
del gloco fin
T profica 817 Bomber sl
con impressionante rediismo quello

sentite gli scoppi dei proieftili e lo
frema_quando I vostro

gereo viene colpifo,
i, i snit n gioco fin-

sollinuna mis-
sione cosi pericolosa.

SCHERMI

La complessita del giocod evi-
denziata dal numero di schermi che




1 localore pu? tchiamare in quc:
o momento dell misione, Gl
scmm i 817 Bomber

It dato schermo cioenoton-
io (P). Tlfitudine
Bl vaoars (V).

gioco (ed qumenta ad ogni missio-
ne)
BANDITS indica i punti conse-

oo

fromiragierdipnua,poppas aferc-
i

FARGE indica il valore dei e

cia nern

Iisi vedte apparite alforiz-

colpiti 8-
negativo ed indica | punti persi in se-

D0 e mon mana che o avddhan
prendono la forma di ur
S pondsiamiaconiimiinoa

cia e dalla contraerea nemici, MIS-
SION seqnala | punti tfalizal
fonte la i €

toxe 0l solo 1 ato @ desto un -
mero roso nca ol dipos

o foan! soarca & mhogiamce
contione 10 <o)
llo_bom

ibe - Questo schermo
Toptesoria i priodivia s om
e clob oclopariao da 4

'swvnla\dola'evmleﬂmvadrele

pall oo 5 o sgcm

lagh,

rare.

COMANDI

Naturaimente tutte le opzioni
g gioco,glschem o sganciomer-

‘eccefera sono

Vol meia ) Somers Germie

sion. In B-17 Bomber, piu che in alti
jochi,

lute. Ve-
Giormon

In prosimita of un betaglo, quest

ot
e complicato e scoraggiante. Ma
dopo un po’ di prafica FUso del co-

ioglcl o ayieriico dolftuiopo oc-
cidental

e grazie ad

vo_ Dalionde sfate guidando un

o o, Europs 60 RO b U
o0 GOTTola - oo VOO b
sizione dei vari i di fera @ di
mare!

o - che par
dalondra- s e posizoni dele bate-
fie contra

Borsagll - Gi chermi del bersagilvi

guerna, cereoporti. fabbriche
fetie controeree el lorovaiore inpun-
[

Indicatori i bordo- Questoschermo

informazioni necessarle per confrol-
Kk ruazione di volo. 1 doli f
ocita (SPEED) in miglia o

1 longiuding © i ol (ROL) &
foschazors Fimo of ropto s
Iongitucinale g del motore
sk apodiai il
lont (ga) & 1 numeto di borvbe
ncuna dele qual pesa

- Questo scf

ot o oS B
Lo i iled il
che & verde se sisovolala feraferma
©blu s i sorvola il mare. Delle leffere

m ir\che siuate i bordi laterali ed

n ennosimo midno a cioce pofrels

ncingzore §
cadono rimpicciolendosi per o pro-

te uomini d'equipaggio ed & com-
- 5 e

quipaggio grida giulivo “Bombs
away”,

Punfegglo - Uifimo schermo quello
del punteggio. Quattro diversi pun-
feqgl concorrono a deferminare il
puneggl fincle del gioco | pimi
ne dol llalm $ono |

Sintego la singola missne. i
quinto - Game - & il ﬂl‘\huwlo del

he I questo casa perra-
O ik

£ Tonzion! G cioscon dlomentd del
comando: disco, fastieranumeratae
peantiferal

girezonale ha civ
e B ot B

22005 un 68 s el OIS o0
gioco - il ivelio 4, con un carico di 6




A CHE GIOCO GIOCHIAMO?

bomoe e 1998 galloni di carburante.

Le aifre funzioni azionate dai

o moderatamente ostinate.

operative.
litasto PILOT

scosono lposizionomento el
16 che. cateming Tobiefivo dall

confrollo del'aereoquandosulvideo

mo Abltocolo.
1l fosto BOMB BAY richioma lo scher-

mo Portello Bomt

1110510 GAUGES richiama lo schermo.

indicator i Bordo.

11 asto PREVIEW richioma gl schermi
sagl

elndcalor divolo, Pemendoi dsco
nelle posizioni est @ ovest Icereo gira
fispetfivomente G SINSHG & G cestra
La fastiera numerata - Questo &
famente elemento piu ct

no.) partenco daquelloinaioasini-

B-17. BOMBER

o

o
| Quato tos 1200 Gun,
Gun, 600 Gun e 9. kg
schemi mitagler it o postc-
zion indic mer dol q

danto di i in croogD.

| pulsant Iateral - Anche | pusant
foterail sono mulfunzione. Per

ivello 6 (il piv difficile).
i closcun livelio

i
& caburante
cele cfes nemiche,
Livello 1 (Protica). 200 bor
gallnlediessaciica sy

10

ivello

36 gatont &

difese focill da combatere.

Liveliod: 81 1684 gallonie ife-
dice

terie cont
Livello 4 vedi sopra.
Livellos: 4bombe, 2332 gallonie dife-

58 molto osfinate,
Livello &:2bombe, 2666 gallonie dife-

aﬂsmmm

qmmo pusant. Latera unione
invece dversa per ciascun pulsane.
inferiore sinisto fa

o del

destro fo

52

e superiore sinistro

meclica- aumentandcia iy
i pressione del pulsar

Borcbn cloambecnsnervidel

ogni
130 ben 167 galn! d catbuane,

soricn Cburnie, Quota Nt
& da uliizzare s8 il bombardiere &
b

8

0 Isogno di al-
leggeiifo per mantenere (a velocita
costante.

ILeloco

A questo punto ci sembra di
5 fimane o

Prendiomo una missione co-
me esempio.

Dopoaverscelfoilivellodigio-
. bi mo
indicaton Gi bordo e controilare ko
dotazione di carburante odi bombe.
$o volels aumentore | rumero i
‘disposizione preme-

o oo supenore sinistro,
ol alla Mappastrate-
eite il Gisco i

qualunque dei pulsantt laferali

I bersaglio lampegger. Ad

ni_momento del gioco potete
combire fobitivo sempicemente
fichiamando
nando il cu

Proported ol parton

chiamando o schamo indicolon i
ordo, Portate a zero gil indlcator i

splegare i funzionamento lineare del
gioco.

inferiore sinistro @ fenefelo schiaccia-
oo

cina &1 50 mph (migia aifore) pre-

te o posizions s.d del dc
dareo s mponnets

lerd. A queno punto
T cemertons ot

Tontanendo. costante la velacic

Appena raggiunta [alfiudine
1500 piedi i apre i portelione: pote-
te richiamare lo schermo. Porfelo




Bombe con il fasto Bomb Bay per
re una veduta dalfafo deluogo
che stafe sovolor
) vosr 17 etanto vioggia
vero i auo ool

o Fanncmento non o

posizionare il miing o croce in

che [‘aereo si venga a trovare nelia

altro bersaglo, se invece praferite ri-

mph P ;sseguendo come
a lunga planata. Per manfenere

corbutante (premete, quando sul

bordo, i pulonte suparioe deso).

ariverete
o cosio dinghilera o missonsord
considerata conclusa e potrete con-

i poco).
P ke o conlsameatioo.
fire ol nemicoun

Baragiio piu dificle 6o caipre 6
‘quind si devonorichiamare giischer-
i Abfacalo o indcton di goido o

ocia o falituine

SPPure vicre G dedia o s
Neniravoato coniolite sl

Moppa o vosira posizions pervede:

mete il
la missione appena concluso.
STRATEGIA

7 Bomber & una simulazio-

ne perfefia di una missione cerea &
come nella reaitd sono lo or

no. Cio nonostante possamo doni
un'consigio.

Quando rifenefe i essere quasi sul

i sembiano essere | caccia @ la con-
fraereq,

felio Bombo e preparatevia sgancio-
e il vostho carico. visto che non pote-

GO0 siee voi stessi qUANGo sba-
ot & colcaim | gchon o cﬂrbu—

fe tomare
i

fate moita at

rov o ol dolloschemo i piuin -
lel frattempo state c
S e Qi orecehi
aperli nel caso di atfacchi di caccia
nemici o di postazioni conticeree.

‘mitiaglatiice (ciod il punto da dove
‘proviene fa raffica) al mifino. Quan-
do loereo ¢ trova vicino al miino
(clodviceversa)fafe partirela

bersaglio, mantenete il pit a lungo

possibile Io schermo Porfelio bombe,

Ystache se non 8 iualizotocuelo
mo il vostro equipaggio

praicuahabii el

mani o preciploro ol suolo, mentre
uno dei memb

2 invece | coccia soara prk

fardi. Posizionale a croce sul bersa-

velocita,_mantenere un fftudine
fevatas misucre |
Barants -6 i com

biamo viste fante di missioni failie
perimperizia del pilota e non dei mi-
Traglier

ereo e sganciate la/ie bombe.
Seniele una voce quasi can-

ma d
Sio schermo 1o 101 G poeie o
el posiezone & inseniole per I
reso delo m

Sonwlate una zon
pcnuauem aoHa conioeiena ok

0. & owi
i ss R 1o enod ol o

T (Giule
e selotanherevamers o
gratulatl, Una voce vi awertits che

CONCLUSIONI

Abbiamo detto tutto quello
che cora da die. B17 Bomber 3

n torget
te preto n peno)

unto controliate i
el e OO s 8 e
sufficiente scegliete sula Moppa un

da sembrare eddumuvc querafon-
dalo, Ma aimeno  combatls par

rusg: overo § mondo
Gt minGecia nazsio Roger

49




A CHE GIOCO GIOCHIAMO?

VER RAID

ACTMISION VCs
L 92,000

VIDEO GAME CARTRIDGE

punt ciascunol).
1 deposi di benzina, chiara-
scrita FUEL,

sempre alc stessa velocitd.
16t nemici presentiin auesto

. mer

it

et ate I pleno & benzng. luttavia
distruggeri col

1@ C'& un
conviene fare rifomimento. Infati, |
; W

pincipdle esla comunque oo
Verde, foccar ale il vosto jetvie-
oy

Vi porteremo ora affraverso

quesfo,
saffore. Nel quarto seffore  jet nemici
s0n0 quattio, e i ferzo pasia da sini-

verso destra. Ci sono anche due
deamazionl, Comviens o
© due le voite g sini

R ine dola

mazions, comien 1alontars Il b
possiblle, perché i fiume s singe

Allinizio

ok o o o o,

I ponte.
g boscoga verde i fat | con-

il joysfick. Una voita parif, nel primo
Wiroverte i fonte 4 Belcotior

s et o vrde gt
oS o vonam e, come I o

il g chaGamisodl
fa fase non
presenta par amwxm appro-
Freame o oot saidorola oors
sulalocho o dsugoets o
serbatol i benzina. Ne troverete aifr

queli par
pratico non ¢'é nessuna i
miomento di colore
i utile se volefe contare i

seffori che affroversaf
Infatti, contando | ponti che
distruggete (uno per ogn sefiore).

Dal lato

menfe I numerogiusto, odi
confo, Potreste aliora confare piu
sempicemente quante volte incon-
trafe il bordo verde scuro (una sl e
una no) e pol maltiplicare per due.

che sorvola

in . othe o form pid

elcotterie

prime due iomerion! ool furme.
el
Alapri

diramazione

conviene forse
g doiua (0o 55 focil prendero u
Corbaton 0 camuanio).

fion ci sono difamazioni perd ci sono
rete o, depetn 41 Sesbacars.
Compare dunque per la primavoifa

OBIETTVO

La vostra missione & quella di
fotalizzare il maggiornumero i punti
iinggence slected vl coan,

dspasit i corburanto senzs

Jet venga
sr\m mmuﬁmsavlsonsea

b Loy s« il leMoocu 0
verde, d schianto
incia conun ponte kelxdd
Ww

ot stoje
feilpelo delfocaua. o/ pontin que-
sto fiume sono piuttosto bassi

NEMICI E PUNTEGG!
1 vosti nemici,

principal nleqﬁq“-

(60 punfi ogruno), e

o o o3 s, o (59

uncne et nemici Quest aroversc-
o schermo a sinisha,

it i
® o of el
fa nuovamente due diramazioni




Questa volta perd sono strettissime e
ioviefe usare fufta o vostra abl
per non schiantan contro i fatidico

la prima ditamazione con-
dons o S eggaments & ceme,

questo fraio allg velogis minima,

Coments nseicid, poiché & vil-
nissimo al ponfe e non ¢’ quasi spa-
T per coipHo, § nono settor hon

adeguatomente & molto dificie.

RIFORNIMENTO

Vediamo un po’ meglie come

molloattentialjefnemi- @ dloun problema. Cé solo | siswoigequestorm
he compare impro
Ga Gesro i possaggio 6 cos sotto | laelezzadi 106pos -
(opunih ments | cho s con unaia. PU

13 di manowra,
voriazionidivelocita. ia lapima ol

Luitimo serbatolo, vicinissimo

sonola il serbatoio, i car-
burcnce §prondo. Comviens qundi

of ponte. non

e G ocana aeo
Zonovl oo oAl empre
serbatoio di benzina.
passerefe a sinistra, Infatfl,
troverele fre serbatoi in fila che non

Rimento. fafi 1 decmoselfora co-

Cotten aha Gepetano ferm 1 vosto

velivolo per

ol quinto. Non i sono diramazioni, I
benzi

ina & poca (fre serbatal) e ci
Ton0 608 Jof e Iy Compenso
pleno f elcofion. Lotiovo tefioe

Frors un P’ Bt i afiozions, Eso
Plosenta uunica

tore.
decimo schermo, dopo o
setio_condle centrle, presenta

verso di s

STRATEGIA

Un consigio sempre valido &
quello di_tenere costantemente
Jocchio findicatore della benzina,

na sota di sier
ncia @ segmluM I pericolo di

i jet, se non siefe pronti @
oo omimenic noie,speciamens
1e 56 avete abbastonza ber

e
3o
@

quel lo pid al minimo
della velocitd. Cosl infatti loscerete
var nemici sl muovano sopra di

i ones o un namico opro

ontinua
finocl teming, Passare 0 dewo oa

confinua

passate o destra,

importante &
he il

e o muoversi, non riuscendo pit ad
evifarlo,
Un ultimo consiglio: quando

di

a

micl. @ nessun serbatoio di benzina.
Lopposto vi jerd passando
sinisio, dove froverete quatiio dopo-

un fattore critico. | jet nemici sono
iue @ provengono enframbi da de-

o dectra plrels clo-
lizzare 870 punti ma:

di 40 & st tra & anche
malto facile essere co\Dm ounjetin
‘meno vale molto pit i 870 punti. i
o | Gosl canviene pacorere

tiche del sffor sucoesi ko
MO rovinanvi il
gmto Seirgnoto. Sopy sopgme soltanto

imporfante, ect
incontrare dei sefforl diove rifomirsi

neparcné ot che ébianco.d con-
ko5l o banchl

o

‘Gereo é lontano dai bordi. Ciod, in
e e, § ook i
perche non i vede bene 52 e ta

ontro il bordo.

fone o leggermentore
condo glocatore, nella variante o
Gos, pocg cpons d un e nero

quest
ks
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VARIAZIONI

River Raid ha solo due varianti,
unoodue gecalon I commuato:

vi permette, nel
zione B,di confrollore o Girezions de
‘colpi, muovendo laferaimente il joy-

shck Unavoita sparatoil colpo Inoltre
00 punti ¢ vince un jet
& POSSono avere o Cisposl-

Zone o masmo

CONCLUSIONI

d & un offimo gioco,
opotn e e d
avere fra le mani la cloche di unvero

gioco consiste nel modoncu
segue il puntegglo. Infaftivolore dol
var oggetii colpil non cambia mai.

iipunteggiomassimo
oftenibile & di 1000000, & per.

tema dia noicon-

sigliato di procedere lentamente ci
wf,

(ilmilione), vedrete comparie, Glpo-
ifre.

DRACULA

IMAGIC

Di futta [a letteratura delformo-
soria i Drax

ha pli fame del solfo: scopro n fretta
la tomba sua gimoro e i incommina
perle strade della cittaallaricercadi
sangue giovane e fiescochealimen-
1110 5ua vitaita:
fe & terorizzata e si
chiude nelle case: qualcunossiattar-
an per pimo nella
frappoia del perfido Conte, mentre
gl alt osservano ia macabia cena
dalle finestre.
xa focca a loro: Dracula bus-

53 alig 1010 porta e aspetta fiducioso
hé prima o poi qualcuno s fard
prendere dal panico e scapperd in-
inatamente per stroda. andando

‘cosi incontro al proprio destino.
ni vittima vampiizzata po-

13 essere framutata in Uno Zomboie, &
i fompo, saradi

xche 1 malefico Vampts,

evitaro i pit mortale dei suol antago-
nisf.Ia luce del sole.
§2 fafto tard i Conte

questo caso, inutle dirto, doviste
mandarc] uno folografia, che sare-
mo lefi i pubblicar

0.lo

ino: Teroe del celebre racconto
:reoio dolla ferte fanfasia (ma era

giatevi: per ricevers formai famoso
einig el Aciision, basto folo-
lizzare 15000,

geners fispetio allo figure da incubo

e 1o G e 5 o
o perdefe un Jet. potete ripo-

mana delo sesio flone | snisto
e dela Transivania & assal piu

63 propara @ ricmare. nollo GHo.

un'alira nofte da incubo & passata

OBIETTIVO

Obiettivo del gioco 8 i foalz-

d utiizzare [Gereo successvo, Sta o

enli sheti come Frankenstein o ia

oile.

e fipartire il gioco quando me-
redte.
alfr giochi hanno.

qu.no e riservato nobie dallaspetto
anemico.
Come difo? §| vabbe ¢’ quel

o 1909
cula isposizione unaserie ilimi-
1510, Or o B} ol oorct o
Incrementare i propio_ puntegai

rabile: ha i canini ipersviuppofi per
azzannare la gente e cibarsi delloro
sa

nonricorda fomonimo fim mo
mente interprefato da Chistopher
Lea), questo fantastico personaggio

e e e

anche guardars' dai
‘sum nemici, che hanno (o scopo di
ol

o anche nela vosla biblcteca o
ieogiochi. grozie a questa cartuc-
CaMAGC chohal polero & rerea:
Con qusta & realmo fomblents
lugubre delle scomerle noffume del

Vostio Vampiro alla perenne i
di donatori della sua linfa vitale:
sloco

£ mezzanotte © oggl Diaculo

iffura di eliminario definitivamente
i gioc

Durante queste operazion, il
Conte deve anche fenere cos!

fortunatamente,

areintegrar

ima che possa
sopraweniigli ur'anemia lefale,




SCHERMI

schemo & praficamente

unice, o foo wore.cie dveo
visione panorc

e o s aaua atoat

0. Alfinizio

COMANDI

| comandi sono molto semplici
da usare e consentono una perfetia
padronanza del meccanismi del gio-
co.
Lo tasfiera serve anzitutto ase-
legoncre el aical ed i -
alor o canucciaofie

recchie possibiita
S sbpraitto coneents d mpostars

Ia partita per due glocalar indiverse
varianti che tendonoil gioco sempre
tere

nfe.
In seguitoinvece verra utiizza-

fa unicamente per richiamare sullo
schermo | dati relativi ol punteggio.
alfora della notte, aile riserve di san-
gue e ol numero di vittime che do-
ran tate per conse-
guire il bonus.
Il disco direzionale del coman-
dodi sinistra avia effetto di muovers

Zombie nela sua cocclal polzlt
Il puisante ioterdle superore

permette ol Conte di famutars in pi-

pieloodi muower coupUIapsa:

mente, mentre quelio

it it it T

& alla creazione i Zombies

SANGUE, SANGUE

problemi che il Conto incon-
dal

ia un Iafo, ad esempio, se raggiun-
gerefe il numero di vittime.
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non favete) pofrete misurate il fem-
1eale che passa in ogni fumo per
caicolarequindi

co, rioverefe lo Zombie a distanza
d uo schmo extiomente rela

°®

Nella tua citta non c’é un negozio

mente 5o siefe In orario o meno.
mici ssere
sudviln dve grandi cotegorie: o

e e gl i
1L POLZOTIC, TAWOLTONO @ 11 LUPO
IANC

piimo & sicuramente quelio
chevi B8 moggN Rl PachS
& munito delle classiche picche di

upomcm Ho. 00 malgrad, droverd
nelo
In questo modo sarefe subifo
prontl ad eliminario (vi frufterd 75
punti) sanza inufii perdite di fempo
in inseguimenti 6 conterny
mente Vi sarefe rasfeif in zone pit
“succose” dal punto di vista sangui-
n
Vi consigliomo comunaue di

non creare
o policito porecte fo
froppo temy

Gosso per impalon’” e ritardare cosi i per

a vostra zione. a tutto scapito della
Siounclomente lpoldctiod | posbill o consegube § borus

anche poniaimer Per cid che riguarda fempo &

SO MOS0, i

ciata di secondi e nulla piv.
Non_preoccupatevi comun-
a  anche lui avid quello
chesi merita:opnivolta che romute-
refe la vostia vitima in Zomibie, essa
diventerd unvostrofedele alleafoper
elminarlo, Polrete cos guidare verso
diluiilmoso che avefe creatofinoa
quando non avié foccato morial-
mente i vosto nemico Loperazione

for ne| mighor modo possioe.
iof
bene nonallontanarsimaifroppodal

cimitero duante [a icoreria o che,
in mano che il gioco diventa piu

8 meck non acsceioa tenfiore of

dove o
\olmbvsmodlspes\l\or\esolcdlecl
secondi di vila ferrena, dopodiché
scomparkd rel
Lawaitoioeilcane sonofigure

Gosi troscinare fuon dallo schermo
delfawoliolo, o consumando infe-
graimente le sue scorte di sangue-

fo essere frascurate: il pimo infervie-
ne unicamente quando assumerefe
Ia fomo di pipistiello e cercherd di
frascinan spiefatamente fuor dallo
schermo, mente i secondo ha un
o so3po; i ol voste gt

B gt 60 Imosci & .
S gaomene:

I"nemicl Indirefti sono invece
dlue: il tempo & la mancanza disan-
aue 8 cul ¢l domo gl ntctienul.

icoltd del gioco dipen-

oo el omCamIe G T

auenza dl nfenento ! quest attor
strategia pi coretta per

edoriginallfispetlo a quelie cheven-
gono abifualmente consumate sulle
consolle di casa

Bene, gl espertl Imagic sem-
bra che abbiano interprefato alia

speci
EndoIn lochi G impostadione non

operre ropeniin comb df forma in
ot presenza sulo

oo !owulnne & piutiosto

colas. Drocula
vero int o Torginaina
Con cu & 51010 SiUpRAT0 | agaTo

Telefona o scrivi subito al negozio
citta piu vicina.
Riceveral immediatamente la
merce che hai ordinato a casa tua

in contrassegno postale.

SR

ordinazione nella pressione del pul-
sanfe laterol

Per_eliminare il polziotto vi

consigliamo invece una piccola fec-

nica pit redditizia; opo aver framu-

fafo Ia vittima in Zombie lasciatela

sul posto e proseguite nella vostra di-
rezione. |l poliziotto nel frattem

gercando df uscte dllo

e o dallaitra:

o auorion 1610 08 wdeascappi 58

nfo ac-
canwumochovi Wi fiiotidos
i four de forces davanti ol

Mf’h

o, b

1.D.G.

Gl
Via U. Foscolo, 4
Tel. (02) 867411 - 20121 MILANO




L
L'unica organizzazione che ti da
la possibilita di acquistare videogiochi
ATARI, INTELLIVISION, COLECO VISION, ecc.,
tutte le cassette, gli accessori novita
delle migliori marche in 25 citta.

La Giratta ringrazia
per la collaborazione le ditte
9

X o
WoURBECeos ey
) Wi

3

ISC(Wi“La]
& 573
club
P PPy 7 P

g
fronic

nel negozio Giraffa pit
vicino o inviando il
tagliando al “Gruppo
Giraffa Tronic” via Ugo
Foscolo, 4 - 20121 Milano.
Riceverai la tessera che i
permettera di partecipare
alle iniziative
promozionali,
gare, sconti
che sono in
i preparazione.
S

Firma

in francobolli
Spedire a“Gruppo Giraffa Tronic”
jo Foscolo, 4 - 20121 Milano
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80 por pofer nutrire adeguata-
ooyl i ico.

ne). e vo-
510 telecomando affraverso | mean-
o di uninsidiosa miniera aurfera fi-

ol 805
bl ivpcouni oo o
B 4 9905 o topkeeo o o

fetto sia per quanto riguarda fam-

noa
@ con ess0 Ia ricchezza.
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superior
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e il “movimento dello Tomie 5
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delle scale; i sl lascia cadere
oz perscenders nel galiers nte-

per rendere fidea del morto-
fe.
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sututospicalumors delpo-
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mente, per s Fioito 1 quell supon
importani alemarm de\

dani per cercare di awicinare
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per esempio, dopo essen procurat

comere awentaf ver
poria pi vicing: gl eventuali moci-
g0 che uscisero popri nallo steso

Ioche diiza
@ (STUD). ma anche gi it effett

fe centiaimente nela prna, i
. da

istante vi rate
quind nelle porte di siancio, iacendo

alle porte delle abitazionl

te. che alfinizio del
Gl Guinto golerd i e Ao

dungue applicato con profitto quel-
a che sembra Givenuta la nuova re-
gola del seftore: non §i vive
Pac-Man!

Lo vicende sofferanes di un
vigoroso minatore. ala ricerca d'oro
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ogni pericolo; siafe insomma couti,

un s0lo erore vi sarebbe fatale.
dafo che il profio del-

e gallerie assume sempre [0 stosso
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Pefe comincia a stancars il
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i Movaiste 6 GIutare 10 suc-
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frambe queste manovie valgono un
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frano, possono verficarsi froever
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dloiananesinairacorieguen:
la second e appala un D\c'
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ndovi la possibilita un rior-
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scegliere con quale
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Lultima precauzione che vo-
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A CHE GIOCO GIOCHIAMO?

padilancio,cisonoaicuneforghette
da 50 puntl funa, ma sopraftutio la

Ribadisco che FAstiopinball &
un gran mangiapaliine, anche nella

scrifta Bonus: quando compare di | variante meno veloce le difficolta
fianco o questa un bolk

itelo senzo perdere fempo e paline sono cinque il una a
avete o 10000 punti
nedeipunti(daX20Xs):senonsiete | tiaboll

tempesiivi Il bonus scompare e vi lo-
scia con un paimo di naso. In ogni

Utima_ ossevazione: date le
sue caratteristicheilvideoflipperrisul-

do la paliing esce dal gioco.

faimen.
te per quelli che abituaimente non

un aiffo candletio che porta verso

tempismo e fimediono magre figure.
nelle ichevoli al bar,

i superior, nel canaletfo lampeggia

basio
St dlpoppor lanos poilng 6.0
seconda cel gioco scelfo s possono
chiudere o diventano due molle che
resmingono o polla iy campor oot

‘owiamente ffa i due fipper, &
Biiiodo kg0 & & gron nga a o
femible.
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che offe Istiopincoll o deivono
Gals_ combinazone di questt
Tenti i numero delfunghet (20 a)

" il 0 meno veloce.
oo o fldcbgorerd o
‘mero e glocatori (sono 0 4).in futio
appunto frentadue varanti

UAstiopinball & meno sempli-
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PHOENIX

&

Sitratta della frasposizione ca-
salinga delfomonino gioco visto nei
bar. Poenix, nei bar foobba-

0

0 insidioso con rimbalzi autonomi
piuttosto veloci, spesso a fraiettoria
allungata che punta volentier verso
la Lo

-

ii enormi che si formavano da
colorate. La trasposizione in cartuc-

Clor isognd o 8 pianosto 164de

jcnr
ciimente prende chi 6 al -
mi. 500 hon df 16do puNite doi fun-
gheti che rispediscono senza piete
1a palg in buca.

Curioso i funzionamento del
<o glrciselo aman (maga
aunbei X5)e colpitesegnale aran-
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‘con un misero X2 a maledire la
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Wl ima ingordigia,

St enomi ucoeli del teo o
el quarloround.sono e

fobane.come puic 08 fima ose,
Guallo delrasonave.
oBiETVO

mandante del Phoe-

o Pyl poylodiiogd
i missione consiste nel raggiun-
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©16 0 48 kbytes RAM.

o grafica ad alta risoluzione
(256x192 punti).

s8icclorida utlizzarecon s
assoluta liberta per testo,
ot o s

o inverso, con due gradi di
Py e v v
lampeggiante.

+ Tastiera multifunzione con
malus:nle, minuscole, boli

ratteri defin
dall utente

o BASIC Sinclair esteso con

funzioni a un tasto per

AeaiEe. ZX Spectrum
rla

graﬁu e per Ia gestione di dati

|
1

2X Spectrum

© Totale compatibilita con la

mMEAEEEW - L !
stampante ZX.
ita immediata del = = m|mm EHEEE

volume ALLA SCOPERTA

DELLO ZX SPECTRUM in EEEHEEEEEEN
PEL -

italiano.

o Prezzo eccezionale: 360.000 lire EEETEEEEN k-

nella versione a 16 kbytes.




A CHE GIOCO GIOCHIAMO?

gere astronave extraterrestre che sta
a ndo le risorse

piccoli uccelll. Nelia prima fase sono

poc
del vosto pianefo, ed uccideme il

fanto si GbDASIANO G SPArNe, G-
idue

11 Phoenix si trova ora soffo ad
una grande astionave, nel cui infer-
1o si frova un pilota extraterrestre (i
vosto bersagiio), che spara accani-

Con il joystick muovete a de-
e

loceli exraestf dovianno esiere | - pi pericols
eliminati inafl,
ve So Phosnixviene copliodauno wene R i S ot s
gl uscello oo
sganciat novia. Alinzo aitr uccalii continuano a
ne uvem 55 naina & guadogna
5000 p
COMAND!

itezo
o & gross uccelt

firandolo verso di voi azionate o
sante.
wo-

re ogni colpo, biso-

Ll promas i prisots, Buciie |
i

mpre

0eNixspara aripe-

Guesto gioco non ha dicuna
vaiczions. pud giocare un 5o gio-
catore allavoita (conlleft controlier)

e it tre
disinista, € s0n0 | primi che conviene
i alti quattio stazionano

ad un'altezza superiore.
uccell, per essere elimi-
nati, devono essare Colpiti in centro.
jono colpite solo le all, gl uc-
celll continuano imperteri @ volare:

& @ sporare, @ dopo un Pd'
ali ficomporire.

Biminatl g

uccelli azzur,

com

20 rawicinata,
Incifre 'astronave si abbassa
ndendo difficile evi-
fasonave.

10550 @ giallo, si frova una “cintura
pmiemvc ‘ozzura. che score lungo

Questa_rappresenta_[ulfima

uguall 'ma il Colore 10653, che $on0

disposti diversamente. In queste due
fasi, dovrete cercare di studiare at-
tenfamente il

el
vono a niente.
NEMICI

nemici, perchd, sebbene possa sem-
brare che si

1o nemico bisogno inanzituto bu
scafo delia

o) P ko Soromone she oo
nello stesso punto.

isogna poi bucare fa cintura

&ssi 160giscono @ modo Ioro al movi-
menti del vostio Phoenix Quandosa-

fas. o temine e qual s dicomin:
a ad un livello piu
Gidla (o BimbGuiasons uguall

Gwolol nemict o fro facendo dele
finte con la vo
Biminn | sefie uccew rossi si

no sufficientl

A questo punto non vi resta
che sparare esatfamente quando
¢ un buco nello cinura e colpire
cosl il nemico. Unesplosions e la

di uccelil, ora pit veloc e prolifici di
prolett
PUNTEGGIO

Gii_ucceli delle prime due
schiere valgono 20 punti ognuno s

sono stazionari in alto; se stanno
srciendo @ s o ol bl it
punfi funo. Giluc

cal i grond, queli del ter &

quarto stormo, valgono da

punti Funo, o seconda dellaltezza @

cui volano nel momento In Cui sono.

colpifi. Piu bass sono, pit puntivalgo-
U rischioso cercare di

guadagnerete soltanto 20 punti
Lo distruzione del piota. nel-
Fultimo round vole 4000




unti, @ seconda della rapidifa cen
Slliscare tmatie pumsgga i

tendo sparare), fate aftenzione ai
colpi che arvano e state pronti a

1000 punti | spostanvi imr amente, auance

e el o6 otngae | & esaurecs 1o scud

9000 punti ol sesto livello: Soeso copita dilassarsisofto
massimoin

questa

iridsol oot e
difese del pilota nemico. La distruzio-
e deloscatodeliastionavenermica
non da punti

STRATEGIA

primo consiglio & quelio di
. i o

s (quela nemica)
sparate subifo per bucare 1o scafo
1950 Quandeloavelepororlo:
1o, poriate il Phoenix futfo
G, Gove o seBto 0k 6o,
e qui cominciate a
Tuggere la cinfura bl Infaft, soprat-
utto nei primi due Iivelll,qui ron ari-
vano projetil ed slminare la cinfura
blu & molto pit sempiice.

na firando i joystick verso il basso &
dura cica un

ficlenza, riporterste il Phoenix al cen-

volta usato lo scudo, non pofrete pit

do profeffivo, sparerete a ripefizione
coniro i pilota.

Di solifo o scudo si uilizza per

Io, Non, dobicte fisft di elmina.
Confrariomente al g

quando scandono i plcchiota nel
terzo e nel quarto ro

o i
un cerfo punto, ma poi sifemaenon
schiacciail Phoenix Avetequindi fut-

do si deve sparare al pilota nemico

ol
stondo a sinista, per poi fomare ol

alcuni frucchi classicl, fipo quello di
stare con Iasfronave futla  sinistia

fiera.
Lunlen Pecoreqionfold che

s1a verione casalingo uesh ucehi
non servon
Ciica
‘come reagiscono gli uccell ol movi-
mento el Phoeni
jedrete

a cosa da fore & copire

coslsi

U GRtonave FepaITicta ol
bene qualche piccolo sacrifcio nel
punteggo.

Qani vota che o perde una
vita o che cambia fondata, il Phoe-

alftidicomiionevicastersunwesk-
di saciifci

REACTOR
PARKER

 FORTHEATAR VIDEO COVPUTER 1T

Come molti altrl giochi della
Parker, Reactor laversione domesfi-
cadiyna contole Gogor

di volafili scappano dal Fnoenix

nare gl ucceli guando sono al vello
i non usare fo

infotii_quando sparano da
questa altezzo, & dificile evitare icol-
piInolfre qu

schermo profeftivo_ proprio mentre
uccidete ullimo uccello di una on-

iafa, non d aspetiare fre so-
ondi e mezzo per fufilizzario, ma po-
frete far compare la

nuova ondata.

CONCLUSIONI

i
fa batiaglia per ia soprawivenza di
un'asfronave infrappolata in un reat-
fore nucieare.

OBIETTIVO
Obiettivo del gioco & resistere i

pil @ lungo possibile alfinterno d
reatiors, P aro questo  iocotore

Phoenix & un gioco riuscito, la | deve distruggere, mandandole
grafica s .| sbotter eccmvo\\muved\snuﬂovechs
Potondo 17t po- parti-

te. I20ondate
il Gioco pud sembrare un o’ mon
fono, ma fidea di arivore ad un o

oo e SR suenerss
iaccano astionave. Per fortuna

fivochele consente di resistere sulfur-

nere il massimo possibile, a costo di
i Ineffetfiper

1o pasiare e ciiaus [founds un
o’ meno di 100 vol
Tranne che

o Fscnia auindicr i esa stessa
contro il muro distutior

L iy gyl
mentare de livelll @ quindi il 74° vel-
o, i fa per dite, un uccello grande
vale comeal 1%, o

astronavi @ quando le pelds tutte il
gioco termina. Oltie alle particelle
atomiche, 'astronave deve stare at-

6
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cache awiene nelcucre del reattore

© che 1o fa ingrandi pre pi
schiocciando fast contro I
muro distuttore. Per controliare are-

azione occorte eliminare, cercando

CoMANDI

Per giocare si usano | joystick.
La cloche permette di for muovere
' he

Alfinizio del gioco se ne pos-

56990n03 M3 ogni 4

Gono tutte e barre se ne guadag
tno, Attenzons: vonnousaticon B

s cfomiche, e soare i controlopo-
ste i lafi del reatiore. i ottengono
okt

particelie, eli-
minando lo . focendo entrare
le_paricelle in una_delle due
camere-premio poste in basso © In

alto del reattore.

Lo grafica & moito semplice:

Bisogna usare i co-

prer
iabile. I

chb o iGiveria obi-
11® forse preferivile non usarlimai, ma:

ulilzzato vole ben 500 punti. Insom

ciare i "decoy”. (Eancoranonvisple-
ghiamo cosa sono, ma ta poco o
sapref

ce. La posizione oo una velo-

coeilatisono| murldistrutton capaci
di eliminare sia le particelle ofomi-
Ia vostra astronave. Al cen-

joco o
soare di comvdlo sistemate sul due
Iafi vertical

Sehiai nclnati | delrattogono,
Inbassooin alto, siapronole comere
plemio. Lasioncve & rappreseniota
da un punto pulsante bianco In alfo

re Cifre. Lo plima o
sinista indica il numero di particelle

partile, Quala ol cenito md\ca i
numeno di

ce.

STRATEGIA

Occore una grande concen-
tiazione @ anche uno grande e

Lacifra o destraindica
il numero di ostronavi che ancora
avete ga uiore

jando unastronave urta il
muro disituore 0 schermo esplode

etto molo efcace, fanfo
Ghe o pime vole & PR divertnt

o ‘oricoto

forteed @ infruttuos
N A
ruttore rischiondo troppo. E

anch
el el SIS bona. por vors gt
probabilite df dishuggerle. Qualche

ursione sard bene farka di

veniamo finaimente oi “de-

dei simuloforl che non

vengono spostati dile particelle ©

che restano sullo scherm nel
Bt cul s0n0 sgancion

' uti, perché s po-

sizionati vicino al muro © meglio an-

hanno forme e color divers! se-
condo la loronatura.

Mingresso
di una comera premio, aiutono -

punti, od eliminare le sbarte.

mail jocare in
difesa, evitando | pericol & concen-
frandosi soprattutto sulla eliminazio-
ne delle

VARIAZIONI

1l gioco ho 4 livell di difficoltd,
ciaseuno giocablle 6o
glocatori. Ad ogni lvello superiore
aumentanolebarre daeliminare e al
© quarto livelo il cuore del
Hore &vorticoso, per cui nonsipud
restore addossafi alie pareti del cuo-
9 pRIChe sischiodivenierisucchia:

abblamo gid detto, eli-
minando sia le sbarte di sinistta che
‘quelle di destrasi offiene un Decoy in
pitz ogni 10,000 punti si guadagna
unaifra astronave.

PUNTEGGIO

Per ogni porticela st
positoni e fotoni: 50 pur
leftoni @ neutini:
ksl ok SIS
500 punti
Per ogni fimbalzo di una parti-
cella nella camera premio: 1 puntl
CONCLUSIONI
un gioco cherichiede malia

o & ot melta
sensibilta al joystick. Le prime partite




potranno, proprio per questa ragio-

piogemofodipiuaigiocatorncall
1i di videogiochi (anzi piy
o T Tl G et

consentono di aumentare appunto
dli 8unitd lanostia dotozione di calpi

& maggiore per a fila pil alta, la pil
difficile. La velocita con cui questi

colpi abbiamo da sparare e quando

i
nmo o schano, § Glocs tomintis

superior
Insiemne agli animalicompaio-
no ogni tanto, sulle stesse fie, del box
‘contenenti un 8: sono 8 coipi in pit
‘guadagnati se colpiamo i box Avol-

pianti
e su queste pagine il progresso del
record

non basta mirare giusto, ma occone
anche sparare malto velocemente.

oBIETTIVO
Lobiettivo del gioco &

mente fore it puni possile Forfa-
e cid-occore colpite tutl gl animal

che appaiono sullo schermo e futte
lepipe colorate che uotanoinaltoal
centro.
Il che sarebbe anche facile se
sidisponesse di un numero infinito di

biomo una iserva di

8
o

Toudion Qe o, ante B8

laistiscia del colpi: bisogna assoluta-
rima

Gencie s eralicons 140 col

SCHERMO
moito bela,icisegri

smpafici. Esaminiamo o schermo

Qu
biomo 40 colpi da 5
manG ch f oo 4 ssca fiducs
10 sua lunghez

Gndo non abbiamo che 5
copi Jb sporore o sicia & mollo

o lampeggicre

pericolo. Sparando
Tufimo colpo T gioco ferming. Sopra
losfficia ¢ la nogto amo: una bk
stola molto ben disegnata puntata
V60 Tollo, Lo Do pud 0
orzzoniaimento sy ufo o schemo
ma nonp verlicolmente.
Soprala pitoa, suHo fondo unifr-

8
’5
393
33

e la ro
giunga alimenti si mangerd 10 col-
Pl

giallo, percuile pipe sipossono colpi-
1@ 5000 In due punii ben precisi a de-
sfta © o sisha della profezione. Ri-

olpis persiiminatobiogracopife

ina riga bianca softile

rrsifietachiriieet s
| centro, cppor

| o o o S o
Fost I (Blanch). papere

(g\awe) “Bsaana. coBato derto
i it e g0 v od

ilpunieggio Softoic ige,a sniste |
Someo Cnomcnents

apparire a sciit-
Py Satedetd




A CHE GIOCO GIOCHIAMO?

punti preceduta da un + vuol dire

1emo 5 proeti in piv. ma
colpiia: vetwenmrewno:wnnoa

bassa su quela media,su quella ot
gioco ai livelli

(auello o snsro) nel vosto larl
Per iniziare il gioco si spinge I

wunnmax!a 700 90 fbax

mo meno proetil) e la sciifia scom-
pa. 52 apporo un 0 preceduty
daun + colpendo

navi spazioli a vostra disposizione si
piazza in alfoa sinistra delloschermo

500 purti ma
pa

leva il disco volante

Gftonioms 200 punt ma anene in
Guesto Caso e eta mplacmerwe
divenio 200,300,200, 100 polscom

pare. re
con un — e allora gli effetti sono tu
negafivi:non bisognaassolufamente

punl. Quando iuicle a e

mo ogni colpo avanzato vale

£ pun. 5opo un b di pofica

vieste riuscite_agevoimente a rag-
glungere i 40.000 - 50.000 punti.

CONCLUSIONI

Carnival & un gloco molfo di-
vertente, con delle fegole abbastan-

operazione da_compiere, il gioco
oy ol pom el o
Iqlocopevumopevdus ool

Per manovia
o100 & s s o o
sparcre si preme il pulsante 1055o.

STRATEGIA
1 gioco fchieds oftima mia o
oDl df esecuzione. Al

uen-
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e, COPYWRITERS

al bar oppure In casa di Alberto Rossettl e Benedetta Tonani

filmatt pubbnenan osu | Skywalker guidando La Colecovision ha
s0 stossl o

nave? Dopo preparato una

nture oppur rodot. tutto Il film Tron ol ha pubblicita per Donkey
Savato dagi aftace Ureo del metv del | dofo un esemplo of

pid difiel izl a fars! deol come un mondo reale

inche dal

conoscere a ed uno Immaginario
mon patt dl oystck. possano coincidere
dersi fra real grazle anche al

ponnm:ggl di fanfasia. Quante volte | computer. con nel

successo che devono | Vi sarete commoss! nel Ne sono una guldare Marlo al

pensare alla propria vedere il vostro oml conferma le varie salvatagglo della bella

immagine, cos! I varl toma? pubbllcH uscte per che non

Pac-man, Yar, Gbert © quarte votte vi reclamizz che un vero King Kong

sono Impegnati In slote sontiun pb Luke | vidoogloch! £ i ool | e
stanza ra il
Pamica. In questo cat
1l personagglo del
videogloco

materiallza. Pl
sof; spot
pubblicttario c!
PAgenzia Robert Abel
l Los Angoles ha
creato per
p\lbbllcuzun la
rtuccla Yors
Revenoe:

Lo spot Inizla con
un designer seduto
sulla sua sedia da

“Metterel una

mosca, una mosea

infe” mormora fra
3. Immedictomonto
un enorme oggetio
volante, si profila nello

togramma da oot ous-
mu.m. Toaizzalo

ad
enargi o/ s diprotezions
ol Golil.




PUBBLICITA’
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VIDEOGAMES & PUBBLICITA’
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pv(me dve ondte e e

i apposterete il vostio uccello proprio sopia
e et ey
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TIME PILOT

Ecco un gloco semplice e piacevole, che non
fichiede un quarto d'ora per leggere e istruzioni prima
incicre una partita. Time Pllof, che a volte si puo
frovare nei bar con il nome i Space Pilot,vi fa vivere in
Unalsordibatiegli Soree amsientate

BEVG: n ognl epoca dovete corcare
slmingte n cero numero of velvoll neric sifficiento
 poter acceder alfepoca successiva. In basso,
shisho Unalines fomotd dllserepianiiindcy oot
i bisogna ancora colpire. la linea
(appard un YOG pls 0100 Cegl ulm
Suetoua St efte vole; dopodiche
allepoca suc
col

coss
JANDH il joystck v permette i diigero i
vosro et n effo dredon! onche in diagoncie) mentie
con il pulsante potefe sparare a ripetizi

mane semre ol cemvo dello
schemo, per cui Sl el G
come menawats [aerso Gondo Spings

22o0g

una direa TemeqBtamens Mo vors Sugia
parte dolio schermo.
Quindi non & che proprio 0 iige

radugimente, m a coninuermente i cho
rsions vlon! @asio movmento alfiniio ichisds
1l o la guida 0el o non Tl v
e e adanie & confinuere o
poiché In questo gioco far0 ad una velocita
Gon una requenza incredibi

SCHEMI E FUNIEGG I imo combcttimonto i
svolge nel 1910 e vostt awersari sono dil gof
nomrosssmi biploni Che GHaccan 61 Ga fure o
partl

un

i 56 volete potefe cercare di buttare i biplani
fust dallo schemo, ma & futto inctle perchs intanto
spuntano come cavallette e ne iftoverete degli aitr da
Gover aliminars, | biplani ool ol e
anche delle bombe, che seguon

Foiotos aiareSes, por o co e vamaente
Lo bombe possono essete colpite dal vostro jet, & danno
1000 punti ciascuna.

Ogni fanfo sulio schermo appare anche un
paacadii, con no cioce ossd . paracaa, g
non pub essere colpito da nessun proiettile. Se per
foccherefe con il vostro jet, fotalizzerete 1000 pur

o,

) 3
Quando s esaurisce la linea con gl aerei (in basso o
mpare un gros0 diigllle Questova colito
passa alia seconda fase:
i oviamo ora nel 1940, in plena guer

i awersar sono | fomosissm Spiffe | it
eloc ol veceh bipen’ o Ghamica del geco oo
553 del ma g fine, esauriala e in
oo s\n\sﬂu cs Gel Glioibl oppa U om0
bombardiere, distrutto il quale si passa al 1970.
6o | nemict (Gusta vollo ehcofian). fanno
sents sifoln menfo visnam: Al famine co roun
v un grosso elcoffer o il quale (seffe
volle) aceode i 38 sucoersa
Si scottr o deito, o sl o,
sparano delle specie di bombe ndate che
iono I Vi fo:Nel cuaro found (1962) vos
nemici saranno del velodissimi caceia a reaziono.
nmentre nel Quinlo round (2020) vi froverete di fronte

[Zhermo a schemo, i velivoli nemic valgono sempre

| ue.
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1000 puntl, come pur le loro bombe, | mezzi Gere pil
gros che compaiono ol termine i ogn ound. volgono
mpre 3000 punt.
STRATEGIA: lcodte ol sparors In confinuazione o
cho.se avels un aereo nernico all
o il joystick in quella direzione pelche [ vos"o Jotsi
e s
e Tl e
ncho QuAndo 1a inea In baso G sINkia & ssauiia
Infatti questo non vi impedisce di confinuare @
“cocoior” n ausllopoca, oncho s a linea dogll aorl
(inbasso a sinisiio) & scomparsa.
Inoltre diefio ad ogni paracadutista, o nelle sue
vehanze €8 ssmpre uno squadione fifo o velvol,
dove pofete dirigenv per complere una piccola strage.

primo
Guslo D\u e aaion o o st

" CONCUUSIONE Tme plot & un loco divertento
sopraftutio semplce. BsoanG 50l0 (16 un po dl patica

500010, infine, & molto buono:

SConE Z=0r
e
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non cero tra ol ecent pard I
550 fempo. orginalite, ne fonno

Un'loco i cul rion 8 pus non pariare imilo o

ke poteinente i DipOLo (g

3 DU B0 HG0uS s Ichcs CUAEcHS S S

b grom parte dol 50 Coeso U0 Smpatio del

un 0ioco a
Mool xa Goaoietve comune  fuf gioch
di 1oggiungere un punteggio il it aifo possibile, Dig-
Buo hon presenta un ObigIv0 partcolare, Cios fomino
da vol comandato (Dig-Dug appunfo), non deve essere
colpito ol nemici, che onz deve eliminare, maal di
6l questo, non deve né mangiore.

cronomet cercare di non forsi prendere.
COMANDE il salifo joystick (a quathro direzioni) @ un
pulsante costituiscono il unici comand Il vostro omino
una specie di fobof bianco amato o di una vanga o di

cciate

{petulameniel pubcnie; b Dk OUgjcbmina o

BRACA 1 gloca 4 aoige inun glading © megio, el
in 6550 si ffovano.

o secvano nel G o
fomentt Guest ae. che sono owiamento ' nemiel el
o omino, sono | Pookahs e | Fygars. Vol dovete

o
cercare di eiminarl, senza fanv foccare da lor!
MICI: | Pookahs, delle specie di pomodor con degll




occhial da sole gialll, sono | meno pericolosl. Ess!
possono essere distrutt in due modt 0 pompandoli fino
& ol esplodere, oppurs focendogll coders n festa tna

pier
in Pookah vale da 100 500 punti,
esplocre, 2 1000 & 1500 U 30 e elanero con

I questo caso, se ne elminafe uno solo,
000 puni. Due i una volta sola vi daranno
2500 punft fre 4000 punil | Fygars sono del draghefti

direzione in cu stanno andando, che risulfa letale per i
Vostro piccolo fobot
to Caso, se ne eliminate uno solo,

i s
sliminare Dig-Dug in

foccandolo, come | Pookahs, oppure bruclendo\o fotat
i Fygars ogni fanto, come ogni drago che si

S B et e
in cul tanno andando, che s ltale per il voto
piccolo.

cavitd)

siminare nemici, ma vanno usa
‘essere lefall anche per D
15 una 100610 bisggnG che i vostio
omino le passi soffo. Nel
550 Ia roccia, g
un attimo cade, distruggendo | malcaplfati che si
frovano sffo d essa
le gloun purto, mo i nemict
dtut ol m alto Ganno pid pon
s S D Big h affo coders
ue roccer al Contro dlo schems o un
vegetdle afinizo una carola da 400 i
el por o Gon un
(o880 da 200 pumv o chonaa cuas bt Do bug
efall. Questi, perd, scomg
S e o 1 e oo, Bisogna Qund
Mo Anche I fenen scavato da D -Dua dpuntl
anche se non elimina nessuno. Quar
eliminato fuft | nemic franne \umme queno 5 Jigers
verso la parte superiore dallo scherm
iardino.

par
10 delio schermo,
da dove pol vol comincerete a diigero. | nemicl si

Pookahs ita Dig-Dug
si muove autonomamente verso il centr

Ialo e aspsticrio o
o, scavote quanio pi ereno poete,per
inoers GeSHormr e B 70 an




flsultare decisivi Di solifo si vince una extra life a 20000
punti e una seconda a 40000,
STRATEGIA: dato che ogni round successivo i vosti

facendo cosi cader Ia roccia che eliminerd in un colpo
ko e o quafio nemict. Stuczioni come quesia sono
gbbostonza focll do creare, sopraMiuto con e focce

nemicson
Ppare senza far niente per fermar, Fuso della

RS o ekt ot T Dig-
@ Inseguito da uno o pi nemici, @550 pud bloccarll

poal
dove bisogna scappare (fipo
Vo) seﬁépvadlnmnoadum»c\,mevme
possivile scamparia.
il Se ad esempio vi trovate tra

bug

femporaneamente gonfiandoll solo In
modo da immobilizzaril per alcun! second, finchd non si
sono sgonfiati. Cosi una tecnica molto diffusa consiste,

due Pookahs che Convergono verso Il vestio omino,
dovete diigerlo con decisione verso uno del

insegt |
2 forgl sporare” un palo di pompate, poi ioltoro,
forgli fare un brevissimo ragitto e ripetere la stessa
(Gzone on Un aito namico, menre ! primo sta
ancora sgonfiandosi. © cosi via fino a che non si fiesce

it non potsa 5a%a gonRars Uh g 0 pol
Dotrere foral assore Growoss ek Do, losnacn!
alle spalie sia lul che Il suo amico,
Un aifro piccolo frucco consiste nelfaspetiare |
pemiciin mado che fta Dig-Dug e il coricolo dove e
tea. In

2 pompoe

s ne o un aifo
cliaveno famico gonfalo @ 1090 ounge g th»Duq Quindi
icordate che Ia 1GHICa GATG & 0 ok oot
fomaso duel o of rl e | cunozl nelanfioa Remo,
clod Scappare-Gira cappare. Le focce pure
50n0 molo Importanti,

Man mano che sl prende confidenza col gloco e
var founds. sf imparano del Patters fiss con cui si
poswno giminere un saceo dl nerici con una o6,
o seconde raund od esempo potae D
g vorccimmante oo o one e

@3 vol creato.

‘Quando anche il secondo Pookah ci sl & rfoto

dentro, dirigete verso destra e fatelo

V610 Tl It Moo che Va0 ke s910 1a mecie pis
afa del 2 tound. Una volt 1 soo, aspatiate che nel

canal i sono due Pookahs, s inserisca

S Fygar (a volte addiltiura due). A questo

Unto, velocamente, spostato DIg-Dup verso s,

terceftare il vostio
oo POelo vauhpms falo
scoppiare. cadere, sono
ngrado Tombete & ropar s o o molto
sofil

CONCLUSION: Dig Oug & un oftimo videogioco, o per
10 56 qualid grafiche, che per f1ded in 53 GITafute &

mplce da Capie 8 86 locers, dualla cne I

ho se videogie

emina merte ol pomy

[;
successo alla complessifa del comand.




Rispondere alle_esigenze sempre
magglor degll uilzator i mint ¢

ioro computers & a missione che si &
{issats RHONE POULENC SYSTEMES
fabbricando FLEXETTE: la nuova fa

| e Fiopby dies taobrian da
G

FLEXETTE ¢ oggelto di control per
manenti o in particolare d'un tralla
o riginele g sece d s

cezlonall ed aumentare a durata d'ut
zazione dal dischi.

Non perdete pid le Vostre teste dilot
tura, FLEXETTE le preserva ed assiou
ra alluliizzatore una manutenzione
minima del proprio materiale. Final
mene i siorz doi osiritori onso-
0 pid vani

FLEXETTE § riservato agll utiizzatar
che ricercano la garanzia di un'l
tecnologia.

e RS S setimes
W RO 08 WA 1
eex TARPC 32530
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g, rovole ol s un bar o entle una voce che

aliano.
appartiene quindi dlla categoria
deHHpoev arH I o Bovecs s e
Mo andiamo con ordne Lo pte ofa del pano
mpers circondati da sel bersagh
ncko o rom, Quea
o
palina nelia buca ‘Machine’ sulla x\nmm i I3 Bantioma
‘del fur sl abbatters  avele unospato Ibero b

Una volta colpiti
ial verde in aifo.
punfl. Questa auind Ia situazione
R o 16 pcalormd Saare: rosgrend 6 gl
fiss forefe avanzare 1o special arancio che, se coipito
quando 3 una palina.
imeto 4 vollo | gupo del besag s
Al due lafi, ol centro, i sono s6i bersogil
i e por RS & prosort oo 3 G hazion
Se abbaftutl faranno avanzare
‘arancione ed aecendere quello osso.

PINBAL

0620880

Questuimo special fmard accsso per un n pd: %0
‘colpito accenderete una leftera dello special Machine’
SN0 neles DU SUlD et

‘Accese futte le leftere di ‘Machine’ potrete anche in
quetto coto vincers una palla. Eisiono anche due

calcolano faccumulo del bonus: 10 da
Tl pur o par | passato” con I piona to.
s o FHuhe” conf placle soevol, Per_

guadagnare | bonus che vi afine
fing doveto colpie i var boragl i che o ebiamo

pal
gl preser
St ncho ko possibito o motiploro | bons
da51ino 0 20 vole. Ia palina per
% Goando § Sosess 1o a0l el 800
imbocco attendere che lo special 10550 s
spanga e sl accenda quello ‘advance mulfipler.
Ricordatevi che futto quallo che avete costuito



per | bonus, o special arancione, | 6 bersagli is sa
piattaforma mobile & | bonus mulipler vi viene azzerat:
quar\do erdoto 8 paling. AG parCaia sono 4.

flippers con due inclinazioni diverse che i danno molte
posRlits pet incizzors la palina. Atenl le Soppat

rayismo so grande” ognivolta che cofpete uno

e parscetio o palina i verd
detto: “sel lanciato bene, continuar”
o e e e

tite

Y

DIZIONARIO
DEL FLIPPER

| Flipper, anche quelli costrut in Italia,
‘pariano” soltanto inglese. Non sempre tutti |
Qermmy riportati sul piano di gioco e sulla
vefrofania, spesso vere e proprie splegazioni
di quall cose fare per fotalizzare punti &
pecial, sono comprensibili.
Abbiamo quindi pensato di riportare nella
nostra Enciclopedia un glossario del termini
inglesi pit usati nel flipper, nonché degli
elementi che costituiscono il campo di

gioco.
Prima o pol doveva succedere, altimenti
che enciclopedia sarebbe? \

BALL RETURN LANES - Questo dispositivo ‘
permette alla pallin di ‘ftomare’ nel

coridolo di lancio, per essere di nuovo

lanciata sul campo di gioco. Pud essere

situato in varie parti del campo a secondal

del varl modell. \

BALL SAVER - Questo disposifivo serve ad ‘
impedire che la pallina entrl in buca. £ ‘
siucta n geners, 19| dus flpper fospingerti ‘
e si aziona, sollevandosi, quando ui

particolare bersaglio viene comko

BONUS HOLES - Sono le ‘buche’, disseminate
sul piano di gioco, che se ci si manda
dentro la palina, fanno guadagnare un
sacco d punti

BUMPERS - Sono | respingentl, solfamento a
forma i fungo, che i frov

ovunque sul piano i gloco. | Bumpers sono ‘
di vario tipo ognuno con una funzione ‘
diversa.

Mushroom Bumpers. §i chiamano cosl
perche hanno la forma di un fungo. In realt
non hanno la funzione di respingere la

81



Ecco dove trovi il tud VIC 20

-~
D
ib)

@‘ SINGER

o0 orno wawe SAUMOIRAGH

paling, ma pluttosto di i essere degl ostacol
in mezzo al piano di

Pop 8 Bumpers Simili af Mishicorm Bumpers
ingenti alontanano leggarmente

la pallina che arivi contro di

Thumper-8umpers. Sono quelll che si frovano

piU facilmente nei nuovi modelii. Quando la

palina li focca viene respinta violentemente,

accompagnata da segnali sonori.

CAPTIVE BALLS - Sono le buche che
fraftengono la paliina. Possono, sia
rafteneria finché con un'alfa paliina non.
colpife un certo bersaglio, sia essere i
bersaglio da colpire per guadagnare punti
In questo caso frattengono Ia pallina finchd
non vi sono stafi attrbuifi futti

Eprosolmiglorlnogori o
By

Distidutor Commosre:

COLLECT BONUS - Quaiunque elemento del S s s
campo di gioco - spesso una buca che VENETO, FRULLVENEZA QUL
fraftiene ed espelle la pallina - che consente TRENTING-AL TOADI a[

SR EL mans
m Mc'cv'a\uuw 24 33100 uane
o1, 0432129 1

al giocatore di collezionare i bonus
conquistati fino ad allora con quella pallina.

mﬂu 701 w s
DROP TARGETS - £ il tipo di bersaglio pil Bl /Umum v

comune, dato che permette sia di costrulre
una certa azione che di aumentare il proprio
punteggio. Solitamente & di forma
reffangolore e s abbossa ogni volfa che

ne colpito da una pallina.

uc
Vo B Capnan 87 50132 enze
Tol 085137 1380

EXTRA BALL - E un dispositivo, che si trova
i glochi & it giocator, ehe fa

soprattutio A6UZZO-MOLISE - o
guadagnare una palling exira per ogni
furmo.

Va T, 57 65100
0563

N - Compute Market
109

“EXTRA BALL WHEN LIT” - Questa scrifta 545 roaga
appare su uno o piu target che, se vengono ¥
colpi menira sono acces. fanno

guadagnare una palina

PUGLIA - Gusiness Automaton Stoms s
e e
7072 5o Tl 630,23 74720
CALASRA. S Computr ot
Vs rns 2567100 Cosontn
FREE GAME - £ un fiipper che regala una 180 OAAT:

partita extra quando il giocatore ha
1999iunto un certo punfeggio o quando
colpisce un

rogan
VnLakmu TeTie L 58100 Mossma
el 090/29.38.269

o Si1 - Sars s
inomarcs

00100 Coptan To 570008 3 46
Ao counnn: ety

eGP j2gsad-0113009111
0511307761 - 049165548

Vi s
| BERERE e

| nome
s

KICKERS - £ un dispositivo che consiste in un
elastico teso tra due o pits supporti che fa
rimbalzare volcemente la pallina nella

am szlone opposta a quella di provenienza.

o




Riservato a chi possiede un VIC 20
(0 a chilo sta comprando)

Entra negli affari
col tuo Commodore
VICR0

... e vola a New York

1 Tu sei possessore di un Passaparola. Parla di
VIC 20, P esto annunciocontuck
< amicl, { “Punti ¢'0ro" possono
8 Val al VIC Shop pid 2 ‘moltplicarst.
Vicino a te (oppure =

telefona alla Commodore
02/8125651) per entrare
nel “Commodore

Questa proposta vale anche per
1l Commodore 64.

Consultant Club".
Messaggio per i genitori,
Chiedi gli strumenti 0ggi nel mondo 1 possessori-di un VIC 20
‘per far fruttare il tuo ‘sono piil di un milione, per lo pill ragazzi:
VIC 20 (documentazione,

d
#5sasira dal dhub), spings tuo figho verso questo fmportante
obiettivo.
Mostra a tutt e ccezional viet del two 10,10 estate o figho b tempo utle da metiers
VIC 20 che tu conosei bene. icere anche un viaggio di 10 glorni
negl Stati Ui per due persane.
Ogni VIC 20 di cui consigli I'acquisto ti fard.
“Punti d'Oro” per ottenere tutto
quello che vuo! nella gamma Commodare.

commodore

B s COMPUTER

a’_ﬁg&_ﬁ



OGNI BEL VIDEOGIOCO DURA POCO!

il computer
€ per sempre!

Un computer che costa meno di un videogioco, ma & un computer,
non un videogioco; e un computer & molto di pid di un videogioco,
oltre ad essere un videogioco, naturaimente.
Un computer & spplicazioni praice, disegni a tre dimensioni,

fin: elaborazione di testi, problemi matematici,

|n:hw| dau ricerche.

Per tutti: un computer serve a tutti, anche ai bambini, per giocare,
per apprendere, per diventare, da grandi, uomini che sanno

dialogare con i computer.
Un computer, i suoi programmi:
una famiglia che avanza verso il 2000,

vostra subito !

Se volete riceverlo velocements compilate
edite in busta il “Coupon Sincl
ricoverete in OMAGGIO il famoso libro
“Guida al Sinclair ZX81” di ben 264 pagine,
del valore di L. 16.50

EXELCO

L5, Verd, 2

a scusANowLAmNc (MILANO)

I o | e | T
| 145,000
|
165,000
| [RimrweorA-sves Eo
1! [oauo rmemsovet racar SRR 31000
| [t o 2501 e s K 460000
530000
| i 20000
| [xampsme S 2 on imenvators 60 12 4 796,000
| (oo 76500
7 abells 2 .
| conto asiegno,l seguente indirzzor
| I
] [
[
|
I car
|

1T

o e AR TRLATAN . L8000 et § gomes
ATTENZIONE!
1 Ot  nosri AR



| Come andiamo sostenendo fin dal | naturalmente, anche se per | veterani
| primo numero di questa nostra - resta “Il sim”) ha finaimente sancito, per
| fortunata, se ce lo consentte - rubrica, le | cosi dire ufficializzato questa che non é
tralefforle del videogames propriamente | pli una fendenza, ma ormal una reatta
defti @ degll home computer sono In rotta fatta e finita.
di collisione: e la grande festa Insomma, cl siamo trovati ... di
nica del SIM (HI-FI IVES, fronte al fatto compiuto.



Ciononostante. e ciod malgrado le consolles con
fastiera e malgrado | compuer uitravideogiocanti, &
bene che tut; o cimena | nos et confinino o

compitoia beaiea & nfork
In questo numero trovate lo prima parte digna
istruftiva chlcccmerme 1LOGO, un Inguoggio

e fondomental diterenze
Diforones f4so i, ho a 16onaIo01c 10
iferanze, cos sfanno e omamacehina.

non nella macchina in
Non 1 Sanchiomo dl Apotedo: non & aro che
anivino leffers del fipo ... ho una base XY e mi
 glocan videogames da me inventat.

o
pariare di s3, forse anche piu prcpirird i
che forse sarebbe parame dl menc’s
fame ol piu Ad ogri modo @ vel I giudo o
kg o (ot s oo b S o e i
posibilta della nuova fotomrtics
tna ova oo dedieain A VC 20,

genore.
& proprio di fontasie s frafta: le consolle
Y0 programmabill, poichd possono solo “leggere”

o elogu\le i progromm

rovate
che sl CRcnca & oot Vet i
Spectum:

numero di home-computerist
UST continua il suo nel BASIC: questa volta
‘ncoritoro  mend, @ facciamo qualche

nel caso Lucky-intellivsion, una
consolls e programmabl, a non s pi uno
consolle in senso stratto, ma & diventata un computer.
Tarea vors o paret 0 kool aveass o ol
anete dowio ccauiscre quela petfelca certo non

rsgnifcante che & la faslera
precisazione, diomo pure
it 0Bt oo PGl ok P ica

VIDEOGIOCH. consapeoli del fatfo che fra
Videogames e computer il ciclogo & aperto, i disgelo &

HARDWARE

fondmentcle momarto o ogn pluqrammc
Naturalmente, 0 al
Uizzcons M ot nese Sesclehe, G
chnte
enire voi vigustate questa puntata, noi -

Inlal\cubﬂ - Slomo 98 Iavorando febbrimerio sulc

he come sempre, contertd e sue brave e,
Spariomo vvamants, Grace o

Buona lefiu

LUCKY

IL COMPUTER INTELLIVISION

Non i siamo mai stancatl di ripeferio: computer &

vidsogames sono parentimalt st arzi & puo ire
che sano o stesa cosa, Ped per ente, osenza di
amioa ol Constls G0 aB0Damas o1t OO

Tvanta T G ey COTaOtanOETD 1 B
© un home computer. Infatti senza

pud s
w0 programma i prescive. ma
icuna Informazione o istuzione.
ammbb”l afiraverso un joysfick. Ad ogr nor
gsautomente Programman, una console
ion
Adesko invece i Da giugno lo basl oree)

1 accetiare da
Oppuve. s0lo quelle
i modo, non

con la tastiera Lucky.
gelntsiivon Envertainment Compuier Ssten, tema
imento computerizzato Intelivision.
Deve xero ufizzata n abbinomenio con I
Computer Adaptor, un'espans sl aggancia alla
consueta presa per e cartucce fipisinandola
aggluniva (2 koyt) ullzzable dalfutents, nel quale

possono tomat | i, un Sister
BpelaivG G 16 bl Lo astere o 40 109 ° inciude |
comandi supplementari pef i videogame:

S, ahe cosa suctade o videagames Iteliviion,




con questa Lucky? Quelii normall possono
uttzot] come sempre, ma n bl potete o
moditot Eesors ek 180 100K & i SMfcit &

P ci sono delle cassette apposta. Vediamdle

IL SOFTWARE DISPONIBILE
Mr. Basic incontra Mr. Bytes

Mr Basic incontra Mr Bytes & una scuola di Basic:
realizzata In modo piuttosto divertente In base @ un
‘codice grafico a color

Gome Nicker & foe il ks inovathc: permette o
cercare un proprio gioco, con fanto di personoggi
Grofiche: futante Gefinsce 16g0s, stugont Imaveli o
Punteggl

EGsic Progromme & un coo di Basic pit
avanzato.

SN aorie euCaIND (DA v non E
“educazionale”, parola di reimportazi

Tamante chisdelca & ron ecamcrich) abbiamo
Ways wih WWords per migliorare fa pronuncia o
addiittura insegnare a leggere al piccolissimi, con fanfo
di guida per i genitori Number Jumble, eserciziario dl

rogressiva (8 Il computer

omo o vaktore el o cOS defulenle @ od
Qumenkore o corsegienaa fa o), ancrioso
completo di manuale Finsiones Keyboorc conso
9 aBiltd ol ostera del Compter con Fand dagh

tenati

Particolare aftenzione & stata data alla musica.
anche perché una delle periferiche del sistem
stupenda fastiera a 49 fast | programmi vanno da
Asitomusic, versione musicale di Asiromash (sl impara @

8




esatamente come in 1V, con prf
angolazioni speciall  ia fofal
‘gloco (World Series Baseball Mind Sirke, versione
dmenonie degl socecht come n il compule
o contro Il computer,
ma aul R, um posslbiHla in pid, glocare contro se stessi
Doo Maze Chose: gloco di labifinto con
oo, opor Sgine ».cu s topratiubic con bl
programmabil dalute
Una prima vclmoxlom di questo software da

dubbio positivo, per la i dote et |

videogames
o & 300 1ok ot i e
pofremmo vederne quaiche migliaiol

La Mattel ha il merito di aver iniziato una fase che
sl aspettava fin dai primi videagiochl. Agh alt, @ alla

leggere la musica. le note piovono.
Indivi

Moy M. che sce
s Conductcr, un ptoqlummﬂ o
lnugmmsr\'o ‘musicale.

_—

o dovete
iduandole sl g mudeole) a

Mattel stessa, il compito di continuare su questa strada
soprendone

tutte le possibill Implicazioni, possibilta.

applicazion
Doon Lucky, i senfiamo dl affemar non i 900
pla imit alla creativitd @ alla fantasic

B, BEHEE




seriso acura di Mareo Gt
(Prima parte)

| Cho lngua patia | computer? “nglese, gfdors
n aifro,

& nessuno, ma andiam

ol 340 ngua @ ciob Quello cho veno

chiomato il inguagglo macek a lingua amcws

ot & umer o o it composi 550 da0e

ed anche f | programmaeri sona i pac
eapilaiic i'; suo

sognato di possedere per pariare senza fatica con i
intero o che gli permete i radure nella sua
umer anche linguaggl abbastanza simili ol

speciiche, pos

‘applicazionl aziendal). in FORT

O ealeheh Sk > 1 PLANNIER (nogt s

sullintelligenza artficiale) e in mottssimi alfr ingut

050 il BASIC che  fra | pi semplici,

10 Una Ingua pid facile ancora 1060

studiata apposta per essere imparata anct

bambin i dieci anni: & un linguaggio o permam; al

andare problema o un
£ adesso .. attenzione, ma prima di comi
ficordate sempre che il computer esegue passo o

isinzloni che i date ¢ non auall che penscle &
I dato. Il nosio oblettivo dunaus & quell di

insognare i computer a dsagnars. Scome i

ni(ch Sk che (e
Soapotioton, Queste sono sos
fisata a und specie d tarcruga ms«:mcu Conlanto di

oiino e collegata al com

e e0s havard 1 quc orivano s srugon.

Se scriviamo sulla tastiera

FORWARD 100

1 computer adurd ishuzione n unaistinga i conto

indi separati ognuno del quall significa: *muovi
vonit lonwerd ci oh milime! 3" Sulls cara hoveremo
©08l Unaga i lunga dieci cenfimt, S sciiamo
ivece

FORWARD 100
RIGHT 90

mo sempre una linea reta lunga dieci centimetr,
90,

avrer
¥ o foroniaa s sort pol ot s s sessa
a A ﬁ

IL LOGO

TUTTO QUELLO CHE C'E DA SAPERE SUL PIU’ FACILE
E PIU’ ATTRAENTE LINGUAGGIO DI PROGRAMMAZIONE

pronta a fracelare la prossima linea perpendicolare alla
prima. E infafti i dsultato i

saré un quadrato di 10 centimetti di (ato.
A
o - —

v
1 2 Gl
5 6 7 8 9
Fin a8 futo choro, anhe se malt noicso Per
ina Seymour Papert, il professore del Massachussets
oot o Tochoiagy Che T eantoro | G b

dato al linguaggio la possibita di imparare parole
nuove. Prendiamo la nostra isiruzione

FORWARD 100
RIGHT 90

che abbiamo dovuto fipetere per quattro volte &
jiamo invece

0 FORT
FORWARD 100
RIGHT 90

END

hnizona 10 FORT (che posiam tradure In "l
i FORT") dird ol computer che FORT o qualunque.
alira parola abblate scelto non & che un‘abbreviazione:

muove la fartaruga di un passo, ma si Iimita @
immagazzinare [fstruzione nella sua memario, pronto o
usarla quando stamperemo per esempio

FORT
FORT
FORT
FORT




© ciod a fehlesta del nosho pimo quadiato
‘Capito il rucchetto, possiamo pol ripeterto cost:

1O SQUARE
FORT
FORT
FORT

FORT
END

Ecco una nuova subroutine e ognl volta che
mo un quadrato di 10 centimettl d lafo non

aremo do fars alto cho sciers

E, senza piu

usare le offo istruzioni dil cui Gvevamo bisogno

a0,

volessimo creare una sola istuzione per pofer
ditognars quadhan grandi auanio ¢l para? Nienta o i

focie, basta ure

Gusdla por spiogaro ol compuor
scriveremo FORT L i

uter scrivendo

che quando

or andre cvanti 1 L postla

Bneaepad rigaria a\ 90% ui sosftuird pol alla L
todiL.

qualunque ciffa mefterete

1a non & finita,

ana Sneard un passo pet 1IGGNGETS | Rt

obiettivo e doviemo infati scrivere

Losciomo c tarargo i suol Quodiati 6

riverete SQU
di 15 cenfimeti

ivediamoc

rossimo per concludere fargomento.

Uzzere un computer dgnifca implomentaro
(questo & il termine degli informatici) con programmi
utili Nel caso dello Spectrum I dofazione di programmi

ertusiaimante & - 16 sua Complela progrommabile
Esistono parti i programma, fipicamente
sueroutine che icarono I molt pogromimi diversi
(6o Geciso i Tovaria 6d Tl
iovele, man mano che ci capita; a
Geh decies o sciivere quesle subroutines nels inee
di programma che vanno da 9000 @ 9999, in modo da
ofate sompre SG0ancicrs i coda o queikes

la che presentiamo oggi & dedicata
s ions I
Ricordiamo che questa Istruzione ricore tutte le

volte ché 8 vl Una defeminaf Gzone ol computer
a seguito della sola pressions di un fasto da parte.
delftente.

In uit quest cos ko routine nomale d inserte in
program

NN (eumero o e ET15 = INKEYS
NNN+1 IF 1S = * “ THEN GOTO

In questo modo qualunque fasto premuto fart
avonzare il programma olre Ia linea NNN-+1: infati
funica condizione di finvio i fasto non premuto, ossi
la stinga | vuoa (*

In molfi casl invece, il programmatore deve
prevedere che s0lo alla pressione di un cerlo fasto i
progamma avanza, menfr i ful gl il cos 550

NNN LET I5 = INKEY.
NN+ F 1S = Y THEN GOTO NNN

In questo mado s0o o pressono del fasto ¥
| programma, mentre in futti
gholt o o G premc ness.n fasto
10) si ritoma alla linea N

T e S Aot
programma avenzo <o so dcunifast o
{engono premutl Quandd date all ente a £ pesmmm
di scegliere fra fre opzioni,fipico caso nel mend, cf
Conispondono o 16 ccraiien 13 6 5 novare i fents
ad uno di questi casi.




NNN LET 5 =
| NN+ 5 2o e > w men co o N

oo |nummasevdmmnomm s

di verifica
e s Congimerta, dunaoe, 5 Inea 9001,
prowede g invertite |

| tastiera che abblano codici di carattere contingul.

furzionante solo in questo caso,
contenutl delle due stringhe.

ft 1 voot indedderatiche perd s froveno alfnfemo
delfintervallo defin
ok g spidomente ol punio
1 roEIom he GbBiaM f40l0 8 dusll di non
eeu\ngue 1| programmatore a ipeter nfnte vote
sta routine in un prog
Lutent

e ok deﬁmm alla figa NNN gli
estremi delfintervallo dl valido
impostare ko GO SUB 9000 che lo porterd alla roufine.

10 INPUT ws
20 30 sue S
Se BRINT is: GO TQ 10
9080 IF CODE® (uS) (-CODE (28) THF
RO80 To_S@es
963 LET istzs: LET zsevs. iET v

902 LET iszInners: F_i%>zvs AN
D isc=zs THEN BEEP .1,2¢: RETURN

_THEN 80 T e
PRINT

T6 5002

Notare che le righe 10, 20 @ 30

el corso di una programmazione pud ben capitare, per
disttazione e stanchezza, che il programmatore stesso
inverta le due variabill. Dopodichd, quando I

prograr
Bttlo aglona Lo copia df inea 2000 6 5001
problema a monte.

assicurato, uscendo cos! dalla subroutine.
‘anche un BEEP, che dard un discr
roscuonte segnale acuticy o digitions.

abblomo differenziato l caso del tasto
(inec 5009 ol coso

ceziosismo,
pvoncnmvaurer\nmm i bon carto che o1

mma non funziona, sono dolofi @ frovae la pur
isohve il
‘Alla linea 9002 troviamo il cuore della
alfintemo del
che le due mlngheh\no(w TRenRn &

i awenutc
Pbreme alcun tasto. Ivoce: | SEEF non

914 ch ceravamo chblomo velto for f £ »

.00 festo ol oo

computer non ha dato risposta non & perché nulla &
ma

dinon aver dighato con preciions, o f cccorirtbe
o, contin a premere

e qwnae erees licomputer sl aspefia un fasto

o oicontlon noBEI Gua 1990 SOOI § HCHD

promuta nella wbroutine defiivo devs exsere fofa o i
ssegr

et aants 190509 8 SN ot

e moc 9304 save s el programiming di pova

va assegnato alla 9005 che i

pincipale. La 10 chiede i

fientra nel campo previsto.

0 ot 0,30 e aabras 0l gy o e
pidenza | sutcto del fasto premuto @ loma oz
in mmMa vero e propio invece
ununica lne:

9002.




con il computer sl possa disegnare & una
‘cosa omal falmente nota che & persino \nuule fosteto
Ma che anche | coraftar il pil sconomici

CVIC.

Fatto? Ora schiocciamo RUN, pullamo lo schermo
dallo probable sporciia con la quale o sard fempito ©
- meravigiic - ogni volta che schiacceremo fa
che

iputer
froriivecbboridiong Cais s macchina

da sciivere delfantico Egitio o magart
Venere o f e ks o} e
trucchetto che vi vogliamo svelare potrete costruiv o
vosfra tastiera e oppure sostitur i

Scthed con mos alenl pocsio Uguck & Quell del ko

placimento e far comparite dove o mvorci |
cunore n s n ot adesta 00 st
succeso? Ora che tete gi ala sesta
jesone G BAIC vo 0 possamo spegals pef bane
senzo 1l fischio di essere presi nol per marziani, Con fa
jicazione abbiamo dchiamato Fndiizzo del

perezionafi iochi da bar e aricchire quwe el quindici regis che | computer utlzzo per o
progammi con ey caratter
ma sul fenza per le
506 locazioni 6 memaria che cort alle 506

700l phols cho | compongono

hormo CIVIG Ink

righe fatto su di un VIC 20, ma faciimente traducibile
per qualunque comy una rapida
consutazione del bretto df uzonl.

Ecco Il istato per frasformare la A in un
T e o

JoPoE seacoznd
DERIE sz 060 DS

NEXT J
20 DATA 63,90, 6. 126, 189,60,66, 66

clement] della marice di un carattere ¢
on diversamente.

Fig. 2- 1 carattert delalabeto, cost

RAPPRESENTAZIONE
LOCAZIONE NDECIMALE RAPPRESERTEE

i pud
Poebens Contoemoceeeamarts 23 ohe o 51 Sorcted
cioscuna: 23 x 21 = 506).
in aifre parole abbiamo tasterito I
determinazione dei caratterl dalla ROM alla RAM. Nella

may in ROM, come si vede dalla figura

S Ja A parie dol koccskre 32776 e anka atlo 32783
resa. Il carattere & composto di offo bytes che

Son0 @ lorovor uccessone di offo bifs ciascuno:

dove sl vede 020" e s Goks e e S
vl merire dove ¢ 1" Il phel
ey ool co\ors indicato dalla mappa del color. Con
incicazione data nela 193 10 ol i pcsions
o Queo @ una locozions il AN €ha nel ResTto

CARATTERE

CARATTERE

z2apces

66

kS
BEE




HURR Al

oo va da 6162 i su Ecco cod che o splega o g

1o semplics opararione i slevere due all seconda Al
sloversmo

im0 1" 6 QUi

2. dove abbiamo doto ad A un volte d ofo bytes quarto poto fioviomo un alfo “1* ¢ quind
o Pt Go 6158 & 6160 comon o6 IS a0 Al unto posio & un
i
| per pixet quinto.
A roviomo
s (0 oo b«du;?mo), Jpimodsiauchstows | cue s quok levt ok et @ ol settna, cano
aiia ]

looger uono ko alorment DATA non_
0110 0 Cha punto S0 Gel programma. Veronno

auini ot gl oo rumer s nelo 1ga 40,0

computer 1 ftasomera n alretant bes ciod n

e & queto purio; c e 1 perentes ut
or. G quell che govemano | viagai nelo spozio

x a
operaziont 0 +0+4+16 +32+0 +0=

Ecco dunque il perché abbiamo sciitto 60 per
tappiesoniore 15 parte superiord dela 1osta el nostio
allenc: abbiamo annerto i punti che componevana il
pezz0 di figura voluta el grigla d ot bis per oo,
Sbbiomo sbettulto | puntl Blanent con o 2ot
o oo P Ot ooc o6 UG
binat f abbomo fractfin sumet

basa ai numer binar vale & e
M5E poalulo frasformare faciimente | numeri decimali
R X

mlmmlm-mm;ma i lungo che
od

di poriare c
fenciomo i pimo byo ch forma ka
wpsﬂev- ol o5t dol marionino 6.cho &
dol numero decimale 60 che o sua volta

ivalo Gl humero Binaro 0O 100

n il computer.
la parte

76543210

[Ofo[T[TTiTiTofo] [T M T

| nostio

oo b P 8 D
omt oo numan delo statement DA o sto
d\ugnme fute e figus che vorole nolo soario d un

© magarl anche piu bell
A us purto bouteis batter  fulo et A per
veder Compota ogni vola 10 vosia picc

icordate che avete a disposizione non soio un
coroitons (64 HoRS e A ol perih volendo

numero conispondente.
Partendo da destra, froviamo uno g che elevato
al

gl rumero binao ¢ un aifto ¢ che eleveio o 190
ancora 0. Al icordate, sempre partendo da
e b S hunts ool Compire

icte che

abbiamo asegnato ad A nela figa 20 del numero di
i ety Yoglipty oy

6159 compresi, B andra da 6160 a 6167 compresi © cosi

via. Semplice no? E allora fora, sotto con i calcoll, che

vogliamo vedere quali most sarete in gra

generare.




LIST

SESTA LEZIONE

Lezioncing di futto riposo, aimeno nelle infenzioni iniziaii

imi pogrammi iniziano con un ment, come al rstorant
men & Feienco del pombs operative e dal programm. e, genaramente, confiens onche
e descrifto.
| TominG i un manc. he & sampre unGperations d puto @ semplce PRINT, v & una ouine o ingresso
INPUT 0 NGY quind una reutne i saleione dell pasta enfola con l toutne i ing
softermiamo e routine. per nrodurs 16 oS Gel BN O . GO TO o ON ..

Uuso e il funzic descrit nel prova stesso:
softermiamoci dunque su qualche morginale.

0 ON_.. funzionano con numeri, e <samams conrumeraronisempll dl 10 1.2.3 .. . Qualunaue sia
o r\sposvu oriiala con 10 INUT 6 con ia IKKEY o devono 61 fcandoll @ una numerczions sormpice,

e nel 059 SIaTOINGIo, Proveso OIS EGHS T arng, Som e NPUT pofiemmo fo

entcrs Gnomanta | nLmoH cha B0l saNono o STV 1 ON - GViemime unirssons 80 1
10 INPUT A
20FA<1O0RA>3THENGOTO
B R ESTS i e 6 ooy

In quedlo mado il 1asfo RETURN o ENTER,
g oo o mere. aa qusno o & o secor & koS Shaora o
e pew Simincis 10 oBpia digiazons f4pona)
cco perché possamo ullizare 1o piu alagame WY o uce lttovie 6 0G0 o un valcg sfinga (un
in un numero. Come’
e o SN Hone. Sssarto i Ui BASC, cmélcv‘l(mnqmseunasmmhcnm:hsun
sanifato numgico Gon isizion VAL (#ingo) afteniams un numero carisponden

45,67
m A= VALRS)

Vedremo apparite sul ideo Il numero 45.67.

il comando PRINT
Verisimo. caro 1Mo Ooleftote. mt I el Casd cuiariG visto GppGIT una STnGG. it GuoHs esd Gbbiamo
un numero.

Che dfecona )

o proiote a ot dele operczion numeriche su Al minmo che i succedo & un bel SNTAX ERROR, ma

P oore eneng & 03 P OHonae, Como NOY in BASIC, e aifte delicatezz

Usihuzone VAL (stingo) ha I onla fiportat
sottoforma di stinga. N o menire per 1 VAL (sting) dobbiomo accerore] che § contenuto dela g
aobiaun Rk sqtricre ko Llpird ocksdbalipb Koottt sl ool 4

e ficondotto a sting.
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1@ REM _VIDEOGIOCHI N 6 LIST: ON...GOTO/GOSUB
1S UIDTH 28,20

.
20 PRINT "QUESTO E’ UN HENU"

S8 PRINT "1 SE UUDI RICOMINCIARE PREMI 1"

€8 PRINT "2 SE UUDI PROSEGUIRE PREMI 2"

78 PRINT "3 SE UUOI CAMEIRRE PROGRAMMA PREMI 3"
75 PRINT

76 PRINT

88 PRINT “DI SOLITD SI EUITR DI OBBLIGARE L’UTENTE
98 PRINT “AD UTILIZZARE IL TASTO DI RETURN/ENTER A
180 PRINT "MENO CHE NON UI SIANO SERI MOTIUI DI TE.
118 PRINT "MERE DANNI DERIVANTI DR UNR RISPOSTA ER_
120 PRINT "ATA. IN QUESTO CASO NON C'E’RISCHIO: SI
130 PRINT "IMPIZGA QUINDI L’ISTRUZIONE INKEVS

135 PRINT

136 PRINT

148 PRINT “L’UTENTE DEUE PREMERE UN TRSTO, COMPRESO
156 PRINT "FRA 1 E 3. IN MANCRNZA DI TALE OPERAZIONE
168 PRINT "NON SUCCEDE ASSOLUTAMENTE HULLA.

QUESTO E’ UN HMENU

SE YUOI RICOMINCIARE PREMI 1
SE UUOI PROSEGUIRE PREMI 2
SE UUOI CAMBIARE PROGRAMMA PREMI 3

e

DI SOLITG SI EVITA DI OBBLIGARE L’UTENTE
AD UTILIZZARE IL TASTO DI RETURN/ENTER A
MENO CHE NON UI SIANO SERI MOTIUI DI TE.
MERE DANNI DERIUANTI DA UNA RISPOSTA ER_
ATA. IN QUESTO CASO NON C'E’RISCHIO: SI
IMPIEGA QUINDI L’ ISTRUZIONE INKEYS

L’UTENTE DEUE PREMERE UN TASTO, COMPRESO
FRA 1 E 3. IN MANCANZA DI TALE OPERAZIONE
NON SUCCEDE ASSOLUTAMENTE NULLA.
PROSEGUIAND PURE. ..

NKEVS$: IF I$<*1" OR I$>"3* THEN 176
URLCI$>

EP

ON R GOTO 18,208,480
CLS

PRINT "PROSEGUIAMO PURE.




215
220
230
240
250
255
260
265
270
285
290
300
31
15
32
330
35
336

338

340
350
360
370
388
385
398
395

410
420
430

PRINT

“ABBIAMO USATO L’ ISTRUZIONE ON...GOTO E
“ABBIAMD UISTO CHE SEMPLIFICA MOLTO LE
"COSE, METTENDO ORDINE NEL PROGRAMMA.
"INFATTI LA LINER

"198 ON A GOTO 18,208,400

"SOSTITUISCE UN'INTERA SERIE DI ISTRUZIONI
"198 IF A=1 THEN GOTO 10

"191 IF A=2 THEN GOTO 208

“192 IF A= 3 THEN 60TQ 400

"CON UN GRAN CONSUKO DI SPAZIO E MEMORIA
"SE LE OPZIONI DEL MENU’ SONO PARECCHIE.

“PER PROSEGUIRE PREMI UN TRSTO QUALSIAST

RBBIAMD USATO L’ ISTRUZIONE ON...B0TO E
ABBIAMO VISTO CHE SEMPLIFICA HOLTO LE
COSE, METTENDO ORDINE NEL PROBRAMHA
INFATTI LA LINER

196 ON A GOTO 10,200,468

SOSTITUISCE UN’ INTERA SERIE DI ISTRUZIONI
198 IF A=1 THEN GOTO 1@

191 IF A=2 THEN GOTO 200

192 IF A= 3 THEN GOTO 400

CON UN GRAN CONSUMO DI SPAZID E MEMORIA
SE LE OPZIONI DEL MENU’ SOND PRRECCHIE.

PER PROSEGUIRE PREMI UN TASTO QUALSIASI

I$=INKEV$: IF I$="" THEN GOTO 338
CLS

PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT

"LA ON ... 80SUB 51 COMPORTA ESATTAMENTE ALLO
"STESS0 MODO, COM LA DIFFERENZA CHE ANZICHE
"INUIARE AD UN SEGMENTO DEL PROGRAMMA, INVIA
"AD UNA SUBROUTINE; IL RITORNO E’ ALLA LINER
“SUCCESSIUR A QUELLR CHE CONTIENE LR 60SUB

PRINT:GOTO 418

cLs

PRINT
PRINT
PRINT

"QUESTO PROGRANMMA E’ TERMINATO
“SPERIAMD CHE SIA STATO ABEASTANZA
"CHIARD E CHE VI ABBIA PERMESSO DI




448 PRINT “CAPIRE BENE IL PROBLEMA.
445 PAUSE 10

450 UIDTH 48,20

455 PRINT

468 PRINT "ARRIVEDERCI

ON ... GOSUB SI COMPORTA ESATTAMENTE ALLO
STESSO MODOD, CON LA DIFFERENZA CHE ANZICHE’
INVIARE AD UN SEGMENTO DEL PROGRAMMA, INUIA
AD UNA SUBROUTINE; IL RITORNO E’ ALLA LINEA
SUCCESSIVA A GUELLA CHE CONTIENE LA GOSUB.

GUESTD PROGRAMMA E’ TERMINATO.
SPERIAMO CHE SIA STATO AEEASTANZA
CHIARD E CHE UI ABBIA PERMESSQ DI
CAPIRE BENE IL PROBLEMA.

ARRIVEDERCT

Quando familiarizzate con il vostio computer cerca sublto di vedere le particolarita di queste due istruzioni,
che variano spesso di macchina in macching.

incontrato computer In cul questa apparente specularita delle due istruzioni non era affafto rispettata: per
esemplo oftenevo dei fisulfati di questo genere:

101674 = 100000"

/AL(AS)
3P A (e 1E6)
0 LET AS = STRYA) (vwdemN\/AUD NUMBER)

Feche NVALIDT Pored 1 stoma operatye d que computor applsaua [ VAL solo @ corater numeric o o
£ che & "numero” salo nella notazione matematica esponenzicie, non veniva pil ficonosciuta per tale
i numerizare” na tinga. Ricordte nft che 166 ¢ modo matematico d espdmers un mione, o S0a 10 ol
sesta poe
Ricoraate che queste du isutioni hanno unimportanza caplale, poishd fuf | programmi ben faff cercano
per quanto possiblie df memorizzare i singhe, ¢ mal numer Questo perchd una siing eccupa malfo meno
T Memaria dl un Mumero: owio Che 8 Cerchi i memarzzare Faspeto i U nUMSIo, (ci08 13 Sua STmgR),
unzlcl\é il su0 valore.
aifte parole: un nuMero serve in quanto fale, ossia el suo valore, s0lo nel momento In cu bisogna
efettudio dal operazion! sl 1o vre
Un altro vantaggio delle stiinghe & che se ne pud conascere ka lunghezzo, ramite la gid nota istuzione LEN
(shinga
In qualsiasi programma in cui occona impaginare Una tabella di numei, e essi sono rappresentati softo
forma di sfringa, non solo oceUPANo meno memada, ma di essi sl conoscono i dati util ad una buona
sstemazione grafica,
Unvaira considerations o favcre del stighe rumeriche: provatls @ memorizzare un numero di felefen softo
forma di valore numerico, ad esemplo 8997532, e vedefe che il computer hon awid aleun dubbio a restituinvelo
Come (59 753E7 non wllksma Goma agendinal

LINEE, ISTRUZIONI, COMANDI

Saltiamo i palo in frasca, mentre vi lasciano riflettere su numeri, stringe @ ON goto & ON gosub.
Non abbiomo mai parlato dei comandi, ma solo delle istuzion.
ualunaue hudone fomita non per un programmay ma per ummedicta eseczions i chiama comand
onfro: un comando inserito in un programma mediante foppiicazione del suo numero dstuzione,
d\vemo Anisnazions.
afe a scrivere 236 + 10 © pol i O ENTER: sul apparie

Digitate ancora enter o refum. Oprute RUN: succeds pil lente, non viene ripefuto il comando, poiché non &
pid in memoria dal momento stesso che & stato eseguito.
igitate ora 10 PRINT 236 + 10 @ pol enter/refum non succeder nlente, perchd cié che avete fomito non &
un comendo, ma unsizione che sar essguIa s0lo Guandd gt comando di esoguie [nfeo progiammo
Digtate ora RUN @ pol enter/refum. 6cco che sul video apparia a scrifta 246, Che cosa & su




quela g numero 10. L'ha eseguita. non ha aifre linoe da svol

Pronto @ ricevere nuovi comandi

Vediomo ara qualisono | comandi il comuni
o RETURN

1l computer h il quale. per fappunto, consiste.
igere: &

quindi
‘quanto un comando.
89M i Fesmctzon del programma n memaro
ordina Faresto istantaneo del prt

dun

ermore.
Ust vialzza a st dele idziondel programma.
NEW annula il programma in memori

50.UsT

mentre alfr i

esompio L
ust m jute o Inse dobo dockna i pal
ut| computer accetiano quedl varant

tichledono RUN 120
somma: computer che vai

CONT(inus) o1cinG1a firesa el pograrma aresiolo, non s

Non s0mpre | comand! possono essars wlizzati come lsruzoni. & quindi cer computer non accetano linoe

Notate pol che onche per ques - ed ci eventuall - comancs esslo una sk, che varla i macchina n
LIST 10-80 richiede la lista delle linee dalla 10 oI'80, oppure LIST 80 tutte le inee fino aif80. oppure

Nie's urion BASC ‘essere usate come comandi immediati? No. non futte. @ anche qui ¢ un
corto Sl b ot & ot | BRI SEouG § ot GOT 150 regre G 1 AR &

sinci=ir e

Toule
L

oo Computr X Speevm 16X AW con
alimentatore, compieto i
nciss & cavets ol collogament. 360.000

Fesonal Computr 2X Spectrum 45K RAM con
Compieto di manuste originale

s covet G cotpamento 495.000
Kitdi spansione 32K RAM. Annunciato
Stampanta Sinclalr ZX. con alimentatore da 12 A 195.000
Guida o Sincialr ZX Spectrom. 22.000

i dimostrativi per il r
rogrammszione ¢ utizzo

Cassott programs
& 48.000

contro assegno, al seguente indirizzo:

Desidero ricevere il materiale indicato nella tabella, a mezzo pacco raccomandato,

I
|
|
I
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

acasa vostra Nome
subito! ot
semlmrmenomocmznueommlm cits [
oot o cap
;anv::lF\(‘:,o per privati TTTITL1

320 mg:m dll v-lon di L. 22.000,

Accomot, [T T T TTTT1]

EXELCO Y prezai vanno maggiorat dol1VA 188 i L, 8.000 per i recapitoa domiciio

Via G, Verdi, 23/25 ATTENZIONE!
20095 - CUSANO MILANINO (MILANO) | YTutti i nostri prodotti hanno ta garanzia

¥ |

a di un anno, data dalla SINCLAIR.




IGIOCOMPUTER

RADAR RATRACE

trale loro ginfle con appena i fempo di gidare

est du ineus [paiedl coritol qua nol
bbiame e ami prhcealé i primo luogo la sty
oI o RosH T oot o uesto gioco &
e o e el
usate [a parolo, ma non

o pref
0 GPers un 1050 ol (3618 vy che ho cll
s

sapremmo come aifte definire | gas che il nastro fopino

. cosa ct
asedio quando i FlGnho un pa oppo s
il oA o

E quesio un slemerto esservilo del gloca's nan
adget dvertente, fanfo che
me di nelle

ome accade peso u

spalle fre fop 105
0 soanait 0 posiona dal died poz! i cacio, quella

‘topo comandato dal glocatore e qualle del fre fopl
concorentl

Vial Il 1opo blu schizza avanti da solo senza
thsogno d muoverocaifas o ¢ jowick alla rcarca
Cibo sparso nel Iabitinfo, Diefto di

25 veIGENS | Sl olleght cativ pro
un sol boccone prima che ragglungiate I bolle ofte di
‘smmental che vi aspetiano. Scopo del gioco & di
Mangiare | dlect pegz o {ormaggo pima che | fempo
segnalo nolla paro ala dell schermo s osout
sorza fors! i

pime portife puoes esssqs utlle avere un amico che,

. Gl

attento, afterio ns Giveno due da Sostar’ "3, dol
cl sono tre formagg propio f . eccatero. Quello

o voghoms i 5 s heer G U viono

finseme dl quel cho succeds sl campo di battagl,

mentre quello che compare sul video ne rappresenta

s ekt o s e
sperare di farcela senza Il suo aidto,

aver imparato un po’ @ muovere il nostro

ndato a memoria le

il phpladipes eps iabitrio nel
gdeclamiom s se diuls eberechn
faccia futto da s equivale a fre 'ooolvm porct

mar

configurazion! del Iablinto (che & sempre lo

mentie qual che cambla ad ognl nuova partita & o

ispodzione cas.ale del fomagal) solo dlora i pud
imen gefcifo d quslcun aito o mpognasin

Fultimo .. cac

ron bambaione) Bisons SHgoel o amplone
clboe mpo &

P o

abbastanza complicato, ci gattacei

o.
Ogni vdvu e 3 perdo un 090 (eoeld) |

neri che e ne stanno placidi nelle pi importanti
intersezioni el Iablinto a uadio: meno male
n sl muovono, ma basta foccarii che s sparisce

fipdaiod mnzlcnono s S, Ovale.
jene saciificarsi per ottenere con successivo
O Puni0i0 maagire. Infat non solo ogn fefta o




Via E. Petrella, 6

formagglo ha un suo punteggio che varia a seconda
dol quadio a cul sl amva, ma anche I fompo fmasto
e finlto il pasto viene frastormato in puntt: pii
fompor nmusvo. pid punti uggvumn al fotale.
avere la bana fempo che
lampeguic, dus omagel fmos
tsena; & aloa 1 caso i orl mangiar o pd presto,
o1l ermpo s andore d cona a
le due vsne ancora in campo in modo falizzar
unpunegglo alfo @ conuiars (se samo Intomo a1 20
mila punt)) un topo
ok, & Shoatte & aeu ‘apparenza Infantiie, &
plttosto impognaiv, isegnato & ha persino delle
uesT o pldtfodo rao o

o Ae TS oot on esere
forturatl da Insopportabliiritomell eleftronici
iusione, un bel una scelta del
templ ben calibrata e una progressions fale da non
stancare faclimente persino | pit bravi: dopo il pimo
a1 fopi ner
diventano quattio, &
da vol qualche segnalaz
Golhrscors) per sopers, conim quantl fopacsi cil
flesce a batter
Atontl oo Indigestion

SR r“;‘«‘m /

BUON, VECCHIO
INVADERS

£ propro . 8 clasdco e clasic | fond
@ di ooni vidsogame cho
Tspant 16 ok 8 [hcub d o RO Rvodons
versione i
a glocario  figiocarlo si sc fanza di
quattio anni dalla sua invasione ha un meccanismo
fotto.
Di cosa stiamo parlando? Ma non Favete ancora
capito? Di Space Invaders

he legd la nostra generazione.
G oot Tadsort e 19 o, 13 s ople
un p3 come per Ia seffimana enigrmistica, non si
‘contanc: ce ne sono state di belle, meno belle, e di
orende.

Aognuno 8 capitato omeno una volta
vl Cet 15 SO 8 oG oG beets contto
S Guaiche frlelasto maluscio del capodiae o
giochi spaziall, non fanto per le lirette sinfende, ma per

a MILANO?

TUTTI, MA PROPRIO TUTTI.

Petrella, 6

VACCI, E VEDI SE NON E VERO!

Via G. Canto;
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P BN

o rabbja o axere st i gabbatl Anche lo case
di videoglochi domestici naturamente hann le loro
S8 Yo 8 Spes o

o pli
n mano che scendono inesorabili &
dove il colore & s0lo delio schemo e non degll element!
in movimento.
o Avenger per i Vie 20 a parte propro
& questuimg categorerdl paren oo pove.
cerlo ooy el eoci

o
mareliante, o
ettt ded quegi element!
o inutll pur i in voga In ot
videogames di quesfi ultimi fempl & che,

senza per nulla
sol

Tememonalth e, o e oot gel fecle
rafica, di abbelimenti insomma che fann

milanese “un nigutin dforfa su In de la carta
| dc:gen' 5 ciod un bel nlente dloro awolto nella carta

e gondo noi ol Space Invaders (o Aver
| naturcimente, che gira:
un gi
affitato Inesorabimente da una partita alfalta per
cercare di battere un limite che non sl sa dove o
qudle quadro, a quale puntegglo. Loro, gl Invasor
spaziall, di ondata in ondata si fanno pit

amo aublto o snotegla
PinGipe, auala ch ol B 50 un Segrerd cho Una watta
veniva confidato a mezza bocca dal suj

& auaiche comeogno di loco biavo sppuo incapace
di eguagliare o battere hiscores apparentement
oftenut do ncividul ot di

in vor
ol 8 aspeia ceauatiatl Gl una. e

1]

bariere e, appena si ode la musica che annuncia il

o8,
iU bassl & sempre
o mghiopte it punto

in pol sempre tredici

finisce quando restano sullo schermo
meno di offo allen e allora conviene farf fuorl
preparars! all

Veniitg Colplcstonave.redic CoprsToncvernadic
colpl eccatera:
Tuto questo su Avenger funziona alla perfezione,
meccanismo di lasciar scendere gl Invasor
vl mmediaiamonte precedons & sualo ole
dsnalons ¢ dol corsaguento gomo ave pe o
attero o fl i botso

15 coion o o a\mmsmr
Toctrats Tt el hesione Sam.

o consgl: nela piTs Sudord o, morz
tiparati alla barlera - abbattere 1o piime dua o fre filo
man meno che spuntano par pol mefer i posiions
ra futima barera di destra e la penuifim

ol seconda ondata n pol mvece convieno
tsparmiorefompo ¢ ffedarsi f o pime duo
i shnistra senza dimenticare che bisogna fare molto pil
in efta o ciuggera | marianinl plo-poss con 4 Sen
nota fecnica dello spara e fuggi che sl impara solo @
suon i cannon perduf

Per conciudrs, n suggermonto por i pil ravt
tere due colonne di invasor
GGgets 1105 I o | mesentnd o in
e bl aprevi un varco 10 questo i grosso dela

uieza sul
onat; tredici Golpl a wuoto (o meglio,
oggloe ve!ocm! o autodinuggete fo

Darirey éhe con o 0 s0l0 dimpiccio).

obcands 6 T o Dote ool ot o i)
questa & fano gil da essere inoffensiva. E' un sistema

da Imparare ma & funico
Fscores da mecdgi ai vaior milfcre, Coragglo.

fanto con Avenger non Dlogna nficre monefine: besia
premere resot, reset, foset

QUANDO S| DICE
HOME COMPUTER

Se | componenti della vostra famiglia metfono
ancora in dubblo Futilita del vostro fido SNCLAIR © vi

o sempre con malcelato scefticismo mentre o
manowrate fino a farda nofte con dedizions @ passions
degne di un certosino, facquisto di quasta cassefta
poftas essenv i aito per dimostare loro che il vostro
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‘plscold computernon & solo una fonfe inssaurble ol
giochi, ma anche un

Postale o Fiscale, la Professione, © addirttura il numero

del nucieo familicre per la gestione di tutte le pratiche
iche.

rogrammi contenutl nel cassetta
infattl il rapido ed efficiente frattamento del

predispos ico del soffwore di questo genere.
TELEPHONE

£ una vera e propria

In questo modo soree cat i non dmanticore
mai nessuno el vost o

& mano una banca di dof aicanla & dcura
T Gomanciars | naeas Sorpit dl ety i o
vece anche i vosti conoscentl pid remofi,

NOTE PAD

questo programma potrete sbizzarivi o

prummem per neets aualias doto ch harete utle
er pol fichiomar che no aveto

bvsagnoc vbto 6. X cor

76 di coso, dagl impegni dela

computetizat che & fomita df un inferossane sitema
diticarca automatico del nominat sulla base di
Gifeontt chiaw i lftura ol nformazion
o quindl ficercar con
fourszza cwalendovl anchs solo dl poch dafl & vostia
disposizione.

z

DOTT M. PRESTT
BTAzzR
SRRTBALOT .
NL07INT &
26388 hilano

MEDICO DI cAsA
HILAND
a2

23s4ass
IE THIS ISNT THE

RE

oy
LDUKXNSUEEEEEQE:XEEU‘ER o E
CoNTINuE " STHERUTSE

IALS; SURNAME  (R)
£ 5 a8

e,
ST

EG. _coMPANY (F)
SOBE NUHEER

IT_Is NORMAL TO SEARCH FOR A
PERSON RORTNST WIS SORNAHE

BUT Bs THE TABLE ABOUE
INR3cRTEs LT, 22 AEoTHREEBPRVES
SERRCH IN GTHER WAvs (CODES B 10

SNTER THE NAME OR_NUMEER TO
SE SERRCHED FOR

Ogni geneaiitt viene inserita su differenti linee,
losouna contrasiegnata da un codice di oorea | iy

owio & quello basato sul cognomi, ma

posibe ticercarell nominaivo desderato

semplicementa comunicando al SNCLAR informazioni

B Rarmmam e corms 18\t 6 Qe Cages

'102

i o 59250, dolla vosa colrions
di dischi ol vostro cumiculum m
Ogni \nlovmozlms mssma cosfituisce un
getio” a se star

“ogy ‘memorizzati dalla macchina
sequenzlaimente in una lunga linea di caratterl ol fine
i massimizzare o spazlo disponibile: Ia ficerca fopida
viene azionata da una rouine in linguaggio macchina
che gl ‘aficionados’ potranno esaminare
franquilamente sul istato.

BANK ACCOUNT

sempte awuto del problemi per quadrare
ot I e e
e e e e M
janicamente fnsieme dlle entrate o delie uscite che

costtuiscono Il piccolo Conto Economico dela vostial

Timpreso” Gomeslcc: ceto non mefferd a dispasiono |
mezzl finanziari di cui avieste bisogno per

fisavanzi, ma vl aluterd 86 Capie quoil sono

e voci che il Incidono sulfandamento economico.

LRI 4 x
osREn QRTIoNs PR
LIST ITH

R AREND DELETE ITEMs
RRE STETESENT
R_ITEMS sPESET

TaTaL

mondo anche gl esrat
conto globali o felativi alle singole voci
Se i Infendete appena un poco di economia,
i suntiva - quando ciod
e operazion! sono gid state effettuate - pofrete anche
utilzzarlo in via preventiva, per avere cosi a disposizione
n vero © proprio budge!, strumento assal utile
cercare di prevedere Ia vostra gestione futura.
Urfolia ineresants possoilta cfeta dol




rogramma & quella di separare le fransazionl in
Ceasionalt o “petodichs': quedl ullmo - . spese
fisedivaio 0 - varanno contabllzc
automaticaments ad ogn

CONCLUDENDO

Non si pud meftere I dubbio la grands utiifa di
questi programmi: hanno futte le qualita per diventare I
vostro braccio desho nelforganizzazions degll affari,
piccoli o grandi che siano.

Il sofwere i se appare ben suffucto, soptutto

et lbosa s 10 domande ormu
razione ( oggetto della prova ed livello
et a.moona s, Cho s oxsara varable 46 1 9.5
postando Il rsulfato che avete calcolato &
il comp

late scegliendol

punteggio.

BALANCES

computer vi mostra una bilancia: ad una
R ooy espresso In Kg., mentre voi

per la duttiita con cui ovratl | dafl
Incel per offeneme il massima fuioto. L6 perafto
pagronanza delle possbilita offerte da questa cassefta
pud futtavia essere aggiunta solamente dopo un buon
riodo di rodaggio,

R
S,
i%‘
938
3
g
g

ogromm) sono sttt n
“ghlfer, o quind fimposicaione & leggo

differente rispetto alla nostra,

Getnions ool ncizas (TELEBUONE 6 nofintermento

galfommontare el operazion! (BANK ACCOUN) cho
& predisposto per le.
Slamo pard sicur che, eventuaimente, da spert

programmtori quali siete, sarete senz'alfro capaci di
iieneni sul programmi per arl calzare a pomnelio
sulle vostre esigen:

ZX IN CATTEDRA

il
per oftenere il perfetto equi

o, stante che il fulcro

della bilancla & posto asimmetricamente rispetto ai due
brace (sennd Hoppo facile!).

Anche n questo caso 10 sono | problemi cho v
‘dowrete dare fisposta.

81

survoto
CASSETTA

Junior | No [1K
EDUCATION.
5

VOLUMES
Ora calcoliomo i volume di un parliiepipsd

Lo studa e dverimonto sona sampre o
cote ImompaDl 6 QU 8 o dcte 8 o g cul g1
Sudont sonp pertefiamenta o conoscenza, G
momento che devono costantements saciificare agl
impogni scolgsic gl g mgio dll oo o'

perd avete a dlsposizions un computer come
lo 2 81 i dedicars I voso tempo ibero cen questo
Tibo di programm potie agevolments GAGIENonG
Gncho holl oo CEaIECTe Slb Sl P vt

arapprendimento dvertarte del pincipallcrgomen i
studio deg studenti di ogni ordine &
in parti IOR E

in particolare, in JUNI
attenzione viene focalizzata sulla matematica  la
fisica, con sei programmi che mettono pid 0 meno o

iura prova le vostre abilita di calcolo in materio.

MATHS

o do ue ol
Gifiond opaionabll § computer 1acia f cseono del
Sl n qestone © e conligua s 6 cimongoni

345 ER, N/L
48
73

Vol dovrete comunicaral I volume che ne it
dal voutt Caieol » 1 voranar 13 conenene:
vostra fispos
AVERAGES
luta a capire, almeno

alle prese con siete
oS St G RS S Sekam e ot
della calcolatiice?

al
intuitivamente, le Importantl concezion stafistiche di

Media e di Mediana: sl hatta di impostare una serie i
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1.7286667
= 1.8

asrotoln o o lemperatua n grod contgad.
roblema b o Calcolae 1o

risulterebbe se il contenuto del due IBCIDVenH venlm

i o
ot satsic o vosho piacimanto - o aezze do ot | 9910 LG vosa ot deve exsers opprosimaa
gl o1l oro numaro  scalee, od sserplo - & sula ¥t dind che per ben figuras i questo fos &
dwmm R R Tt oo | P ones o asvecss Qo oo o

i meciano aall GRHIoND :

numero, la Mediana & invece Il valore pid ficorrente
dollc Asriouzione. non Vi entusiasmera come u
vdeogar:

pagicr infige oy capacitd di
BaSES ad usare ka vostra preziosa Infelligen:

con maggiore aftenzione ol vost Progtomm i s«uuwc

Bisogna convertie un numero decimale (che ha ‘Con questo non vogliarm
base In unalia base, varablle da 2 a 9 selezionabile Gl 19008, T SCurants o TS vamaB008
dalfutente. soprattutio potrete anche divertini
S0no anche in questo caso le domande In cul si Scrpiele che n Armedcn e orance e o

struftura la prova. il

Gmostagons ol suo UG,
TemP In particolare. quesla casetta & sconsgloble
certamente agli . Ingegneri, ma & dedicata soprattutio
Luitimo programma mostia due reciplenti pien Fipsinibal i w sl s iy
acqua: di ogni confenitore viens indicato il volume volentierl G meno.

SUMUS! . pu cranoe

‘ DRTIMENTO DELLA TOSCANA
wcasowaw DI PICCOLI COMPUTERS E VIDEO

sStim

AFIRENZE, a trg minut dal Duomo L PIU GRANDE A
TOSCANA DI HOME COMPUTERS E VIDEO GIOCHI Tr Trov
i i
Alom, Sincair Spec h Apple,
cu, g2, G5 s o Strobe, ecc. ecc. Libri delle
ro bazar (e potete provare tutte le apparecchiature
Chovole senza lcun Impegno-):

SUMUS s.r.l. via S. Gallo 16/r - 50129 Firenze

Tol. 055/29.53.61 - tix 57.10.3
e e e et
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Attenti furbastri, nel mi
gioco, il gioco di Dracula;
valgono solo i punteggi
realizzati nella versione
difficile; perché non pofete
tornare nella tomba senza aver
morso tutte le vittime
assegnate.

Alcuni di voi hanno raccolto
la sfida e i loro nobili volti
li troverete
nella prossima pagina;

.zy Expertsifar Exps)



GIORGIO NOVELLA GIORGIO BERRI

EMON ATTACK GIOCO DREGON FIRE
(e elivson (sistama Atar)
Punteggio raggianto - 999185 Punteggio ragaiunto - 110660,
Nogoziodove & iio ncq\u'mm i gioco: Nn ot dove & 5o Dacqao | goco Negezio dove & stato! mmmm il gioco:
Bomascon ~ 21100 Var ‘ata do{ Bambini 16100 Genova: Consarti = 00192 Rom:

GIORGIO RADICE
GIOCO DRAGON FIRE

{Raaia ol vmn) far) 0,

Punteqglo agglunts - 16320 Puntegglo raggianto - 996390 funto - 93500
t\cqnucdﬂ‘mes Noqorio dove & sa Noocessdove s sato acquinalo ! goco
Vidoogarmes - 0124 Milano Enilux - 1100 Sas00a Giah G~ 16163 Genova Fonlax

GIORGIO RADICE GIORGIO NOVELLA.

GIOCO! SWORDS AND SERPENTS GI0GO TROPICAL TROVBLE

Puntegglo raggiunt 300

Negezlodove e T .unmmn A giocos Nogetidotad suto acqo.amlam igioco:
Videogames 20124 M LaFata def Bambizs

E VOI COSA
e ASPETTATE A
. CLASSIFICARVI?

"




PER CHI NON HA PAURA
CONTINUA
L IMAGIC MATCH

LIMAGIC MATCH

La sfida lanciate da Imagic &
riservata a tuttii-possessori di
basi Atari e Intellivision. Ecco
‘quali sono da oggi i titoli in
gara,

Per i possessori di basi Atar:
Demon Attack, Atlants,
Dragonfire, No Escape.

Per i possessori di basi
Intellivision: Ice Trek,
Dragoniire, Dractla, Sword &

Infown

Serpents. 1
Chi'accetta la sfida puo

cimentarsi ora in'uno o pid di

questi giochi e, nel corso 3 .
dellimagic match, in alii

giochi ancora.

1 partecipante dovia "
effeftuare il suo gioco &

quindi fotogratare il risultato
Tiprodotio sullo schermo, in
bianco e nero o a colori
Attenzione: per avere una
riproduzione chiara si dovra
attenere a queste
Taccomandazioni: non usare
flash, tenere ben ferma la
macchina, magari su un
cavalletto & solo per le
macchine Instant 126 0 110
inserire un flash gia usato
per aprire il diaframma

1l giocatore inviera questa foto
alla Audist Videogiochi -
Casella postale 1330 - 20101
Milano insieme a una sua
foto in formato tessera
completa di nome, cognome,
indinzzo, efa, professione e
nome del neqozio presso il
quale & stata acquistata la
cassetta lmagic, SWORDS 6 SERPENTS ™

AT o,




LA PREMIAZIONE

La Imagic esamineras
punteqgi pervenuti'e
premiera i primi 3 per ogauna
delle cassette nel sequente
modo: ogni mese sarario
classificati i prim
videogjoGatoril cui nome
sar&pubblicatosulla nvista

Videogiochi

Lprimi tre di questi cinqe,
senza altre formalita,

tice
diploma Imagic “Esperto di
videogiochi?; una
collezione di 12 L.P. e un
abbonamento annuale alla
rivista Videogiochi.

Nel mese di novembre avra:
lnogo la finalissima
dellImagic Match nella
quale coloro che ogni mese

avranno realizzato il miglior
punteggio per ogni titolo, si
clmenteranno in'match dirett

'
Sardmipresa da una nota
televisiva.
1} vinicitore sara proclamato
super esperto e premiato con
Un viaggio dil2 giomi in
California per tue persone
(valore: Lire 5 milioni) dove
Sard accolto dagli ideatori
americani dei supergicchi

ic.

rete

Olire &l super esperto,

Saranno premiati i successivi
quattro punteggi in classifica
secondo questo ordine;

If - Un il impianto completo
ifi Sherwood (valore: Lire 4
miliont);

WY o oo
completo hifi Sherwo
(valore: Tire 2500.000)

IMAGIC

Created by Experts for Experts™
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' ACHE GIOCO GIOCHIAMO
QUESTO MESE?
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