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SION - TEXAS - VIC 20 COMMODORE sono le cassette
che VIDEOGAMES ha per Voi

Basta una telefonata, se non volete scrivere e le Vostre
cassette preferite le riceverete a casa Vostra per posta,
contrassegno.
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MENO O PIV’
COMPUTER?

Varrei consigliarvi df dedicare pitt
pagine a “'A ehe gioco glochiamo' ¢ meno a
“Df fronte afl fatre compurer”,
Ho la cassetta " Basic Programming”’ per
FAtari VO, ma non so usarle, Petere
aiutarmi?
Saranne commercializzati in ftalta il Video
Game Controller ¢ if Came Selex, of cwi
avele parlato nel numers 2?7
He controlfato quanda proponevare neln. I:
cffertivamente é possibile ottenere il fuoco
continue 8 " Space Invaders”,

Ancheqa Girclo, Udine

Due proposizioni contradditorie: meno
computer @ pil giochi, pid Informazio-
ni su un computer, | Basic Program-
ming Atarl. In oltre parole. meno com-
puter e pil computer. || Basie Program-
ming dell'Atari va usato con la tastier-
no opzionale, econsante un mMinlmo di
asaicizio di programmazions. Non cer-
to confrontabile alla versatilitd di qual-
siosl home computer vero & propiio.
Personalmente non consigllomo  di
lanciarsi su questi sistemi ibridl. o parte
quelli che stanno per uscire che, alme-
no stando a cid che si vede alle Fiere,
sambrang finalmente pld evoluti,

Sul due prodotti che citi non sisa ance-
a nulla,

GARE IN SICILIA

Sono un ragazzo tredicenne, aman-
e del mondo dei videagiochi. He scoperto
questo meraviglioso mondo di glochi eletiro-
nict assistendo per fa prima volta ad un mio
amico che giocava ad un videagioce da bar.
Anch'ie guindi ho dapprima glocato nef gio-
chi da bar divenendo sempre un po’ pin abile;
ma poi ho riceviro dai miei genitors wn bel
regalo; un sistema Inredfivision defle Marre!
Elecironics. Per ora dispango di ben & entu-
slasmanti videocassette rolto famose. Sono
molto seddisfarto di guesta spesa un po’
eccessiva, ma deve dirve che | risuliati sono
eccelfenti,
A questo proposite volevo sapere da voi se
nella regione Sicifia nelle quale io sono nate
ui svolgeranno gare di videogames, daio che
maolte 51 svelgono un po” pits lontano da casa
mia. Cofge loccasione per porgervi tanti
saluti ¢ complimenti per guesia rivisia mera-
vighiose ed interessante.

Fabia Contl, Palarma
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Al momento di andare in mocching
con lo Posta non abblomo notizie di
gare in Sicilio, ma leggendo qua e 1a
nelle Pagine del Bonus troverai sicuro-
mente alcune iniziotive o corotere
nozionale (Pinball Champ, od esem-
plo, & Coleco). Ad ogni modo non bi-
sogno essere passivi: perché non provi
a organizzare nella tua cifté un Videc-
giochi Club con il quale dar vita ad un
tomeo regionale?

POLLI, CERVELLONI E
VCS

Sone in possesso df un Atari 2600,

ma non posso che rammarricarmi del fatte
che FArari sifa per meriere in commercio fo
muova consolle venza renderla comparihile
con il verchio sivtema,
Farse § “rervelloni® dell' Arari non sono in
grade df castrufre wn modulo di adatcamen-
te, o pili semplicemente pentano ¢ sperano
che noi polli corriame subito ad acquisiare if
nuove butrando via il vecchio? Certo con una
simile politica Fatari perderd mighiaia di
clienti.

Alassandro, Sondrio

Ogni nuove computer - & | videogo-
mas sono computar, onche se spacio-
lizzatl - pud contanare molte novitd,
spasso sostanziall, dspetto a qualsiasi
modello precedente. Slueasto awiene
poicha @ proprio questa l'epoca in cui
lingegneria eletronica e infarmatica
sta subendo la sua pid forte accalemn-
zZione. Lo compatibiitd fra un sisterna
vecchio e uno nuove. dungue. pud es-
sere messa in forse proprio dal sostan-
ziole progresso registrato nellintenvalio
di tempo che come fra | due progedti, Il
modulo di infedaccla, generalmeante,
funziona in un senso sclo! || vecehio
soffware pud - spesso - girare sul nuovo
haordware, questo perché non & infre-
guante che || nucve sisterma operativo
sia un ampliameanto di quello vecchio,
a dungque lo comprendao,
Ricopitolando: con molta prabohilitd
le "wecchie” carucce Atari potranno
girore sulla nuova base 5200, fromite
un oadattatore. Ma sicuramente le
"nuove” non potranno girare sullavec-
chia consolle 2600,

Se cosi non fosse. blsognerebbe dedur-
ne che fra le due consolle nonc'é stato
aloun progresso,

-della posta

Ad ogni mado secondo ke informazioni
da noi roccolte. la nuova organizzazio-
ne Atari non ha alcuna intenzione di
pore in commercio lo base 5200, o
quantomena di assegnare unuolole-
oda, Gli Atarsti, dungue, possono
confidare nella loro 2600, che resta, a
parete di molti, un'ottima consclle -
per carti versi insuperata - & che resterd
ancom per molto tempo la colonna
portante del sistermao VCS.

PIV' MARCHE NEL
MERCATO

Ho I8 anni, studio per diventare pe-
rita efettronico, ¢ passo if mio tempo libero o
imparare a programmare, ¢ con | videoga-
mes. Mi piaee la rivista e mi compinceio per
la parte dedicata ai personal compurer. O1-
Hma teovata quella di ' A che giece giechia-
ma™, perché presenta i videagtochi nella fo-
ro dinamica ¢ grafica: infatti cerie easseife
poisono alifrare pit per il titelo eclalamiv ¢,
sndg volta spesa una rilevanie cifra, si rivelg-
no assal deludenti.
Inserirete mai listati di videogiochi per il
VIC 207
Nel “Mercato™ merterete anche le alire
marche imternazionali?

Paolo Stanic, Buccinasco

Grazie per tuli | complimentl. | pro-
grammi per || VIC 20 sono in arrivo; non
soranng veri e propri videogiochi, la cui
progremmazions @ molto difficlle co-
me ban sol. ma siamo certi che soron-
no apprezzati. In questo nuMmeno inizio-
mo con il Sinclair, in ossequio allo suo
maggior diffusione numerica.

Nella rabrica il “Mercoto” inseramo so-
lo quelle marche che cirisultaono esse-
re regolammeante importate in Italia,

LA GRANA MANCA

fo ko £ 180,000 ¢ vorred comprarmi
um videogiore o un compuier, ma lo grana
manca. Ho visio lo ZX B0 Sinclair ¢ non so
dove frovarle, mi potressi aiutare,
Attends con ansia Tron, Smurf, ¢, viste che
ne hai parfare bere, df Donkey Kong jr,
Augnroni, per o rivista dice. Ma tante an-
drir Berissinmo,

Simone Isarello




Pare che lo base Atar d'org in poi co-
sterd poche “mille” in pid delle tue
centottanta. Quindi, come vadl, la
grang non manca - mica tants ..
Grazie della lettera decoratissma, di
| cui @ parte pubblichiaomo un pezzo,
Lo Zx 81 {il modello 80 non & pil reperi-
bile da un pezzo) & invendita in tutti i
Bitshop Prirnavera. in tulti i negozi GBC
e, comunque nella maggicr porte di
negozi di computer. Spesso la pubbili-
citd di un Sinclair, viene affliancata
dallelenco completo degli ndidzzi
della catena Bitshop Primavers. Suin-
di, dire. non ci son prablemi al dguardo
Volendo, pol, lo puoi comperare an-
che per posta: sullarivista ci sono degli
annunc pubblicitar onche di guesto
tipo promossi dalla Exelco. una ditte
specializzata in vendita per corispon-
denza.

Esistono anche numerosi Sinclair Club,
formati do oppossionatl df guesto
computering che, pare, ha il potare di
rapirg il cucre a chi lo Mmanowvra,

(A propositcr perché dovremmo to-
gliere pogine a "Di fronte al fatto com-
puter'?)

COMPUTER E FLIPPER

It programmaiare o faccio per fa-
voro, ma lo consfdera ancora anche un pio-
ce. Mi associo alla lenera di David Miglio-
rati: pig computer e meno flipper! Evero che
o pud considerare il flipper come il prdre des
videogames, ma ormai (rove pil giuste dedi-
carsl afle niove generaziond. F ovisle che §
videagioeht s basane sui compuier, perché
Har frattare df questi ultimi tutte fe caratte-
ristiche hardware ¢ soffware in meds che un
Suture acquircute sappia bene che casa va a
comperare? fr genere | commessi defl negozi

Al SUCI FEDELI E DEVOTI LETTORI
VIDEO GIOCHI
INGIUNGE
D] RECARSI] AL SIM HI-Fl IVES
DAL 9 AL 14 GIUGNO
FPERCHE' AL PADIGLIONE 16
FAREMO FAVILLE

VA7
EBRENE SI /...

SANCHE 10 LEGGOD

now sanne rispondere alle domande tecni-
che, | deplianr sone pover! of contemulo tecs
nico, guando non cerciane df nescendere |
difetti.

Le coie che doveeste analizzare sone; pessi

Biliva df fmterfaccia, quantita RAM e ROM,
possibilf estensioni e periferiche, fa potenza
dei vari fingueegi. o differenza der pro-
grammi residenti (quelli su cartuccta) o
guelli che ol si puo fare ¢ cosi via,

fo sarei interessate afl’aequiste dell' Tntelli-
vision completo di lastiera, ma dal vostre
aumere di febbroio non e ne ricava molio.

Fisrpaole Bagato, Trieste

Sul bisticcio computer-fipper la nostra
posizione & pil computer e pil flippern
Analizzore di pid | var siskami: non rite-
niarmo che sia guesta g rivista adaotta
a delle approfondite monografie su
questo o quel computer, compito peril
guale esiste ampia e documentata
pubblicistica in edicola. BIT ne & l'e-
semplo pil significative,
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Dam‘e FE 2 !rhc’ t;t
Il compito di Videogiochi & insagnare
che cosa @il computer. non “queal cer-
to" computer, e cggiornare i sugi, spes-
50 gliovanissimi, lettor sulle novitd non
solo marceclogiche, ma anche parco
sidire ideclogiche di queasta nuova ci-
viltd informatica che sta sorgendo pro-
pricy in quasti anni.

Preferiarmo analizzare i singoli sisterni
procedendo a piccoli possi, wvedi
“Spectrum delle miz brame”, in modo da
scoprire il sistemc assieme ai lettor. in-
contrando le vale particolaritd man
mang che capita di doversenea savire,
Mon asseriarme che questo sia il meto-
do migliore. ma presenta, come tutto,
alcuni wantaggl ed alcuni svantaggi:
riteniamo che | vontaggl siono pid
consoni alla natura di guesta rivista,
Cel resto é pur vero cha questo tipo di
analisi & iniziato dopo qualche nume-
1o, @ non prima: abbiamo infatti pid
volte rcordato che aviemmo voluta-
mente aspettatoun pg' in stazicne -
ma di partire, poché molti vioggiotori
dovevano ancom fare il biglietto. In
questo caso cid significa che molti let-
tari avevana bisegno di un'infarinatura
generale prima di poter partire,

Mon siomoe d'accordo sul fatto che |
commessi non soppiano I'argomento:
o peflomeno non & sernpre vero, La
nostra esperienza nei Bitshop Primove-
a & molto diversa. Certo, cccore re-
carsi in negozi con un minima di spe-
cializzazione. Suante o pubblicitd e
depliants, & logico che il loro ruclo sia
di lluminare i lati piccevoli, ma anche
qui si notano alcune lodevoli eccezic-
ni: la pubbblicité cello Spactrum, sa lo si
& notato, @ una fredda e completa




il posto della posta il posto della

elencazione di dati fecnici. senzg al-
cuna esagerazions, sanza punti esclo-
rativi; anche lo Commodaore svolge
campagne melto misurate; la Texas,
addinttura, del suo non fortunatissimo
T1 99/4A esalta il solo aspetta videoga-
me.

Quanto al computerintallivision, afeb-
braio non s& ne poteva dire melto, poi-
ché esso vien presentato ufficialments
solo al SIM di Milane qualche notiziala
si trova gid su quasto numero, e in se-
guito attiveremo unc ubrica apposta.
Me pareremo molto presta, forse addi-
riftura sul prossirmd numers.

FUTURO PROGETTISTA

Mi chinme Paols, ke 15 anni, sone
un appdssionato dei videogiochi. La vostra
rivisia mi & praciuta mefto, perché malio
descrittiva e i tipe nuove.
ff prossime anne, o studio defl’informatica,
sard fa mia principale occupazione: spero di
diventare un progeteisia e programmatoere di
videagiochi.

Osservandy Pac-Man he constataro la pos-
siilita di apportarvi una verifica: si potrebbe
mefiere if labirinto fn mavimenta, facendn
muovere fe parete, in questo caso st forme-
rebhero porie, stanze, vicoli ciechi, senza
fantasmi, con movimenti casuali; bisogrg
Jare attenzione a non farsi schioeciare dai
muri iR movimento,

Spera ohe la mia modifica sie chiara fche
avete bisegno di maggiori chiarimento fare-
melo sapere) € possy exsere Presa in conside-
razione,

Ha gid altre idee (mie, ¢ non modifiche) che
potrebbera essere prese in considerazione e
che W descriverd presto

Se la mia idea ha swecesso, fammelo sapere
tramite videagioohi.

Paglo Brussing, Torno

Le fue Ides, come tutte le idee & i pro-
geti dei lettori, ¢l interessane. Perché
non coredare di disegni e sviluppars
un po' di pid?

(Lo tua scelta di studio ¢i sembra otti-
mall .

GRAFICA
INDIPENDENTE

La grafica é indipendente da che
maoro é ed é wnicamente dovula alla consol-
fe? Mi spiego meglio: prendiameo Zaxxon, in
versione YOS da lo stesso risultare grcgim
deflo Zaxxeon per Coleco? Spero di si. E un

problema dof spendere bene | sold,
Luciano Romane. Sclermo

I risultate visualizzato sullo scherrmo TV
& oftenuto mediante linterazione (=
ozione congiunta e scamblevole) del
software (la cartuccia) e 'hardware (il
sisterna oparativo, ossia 1o consclie),
In realtd pai non sl credao che le dus
unitd svolgono nuali molte diversi: nella
cartuccia vi sono istruzioni specifiche
per guel gioco, maentre nella consolle
visono istruzioni comuni a tutti i giochi
E logico che le istruzioni contenute nel-
la cartuccia devono essena uniformate
a quelle contenute nella consolle. Lo
consolle, inaltre parcle, deve capine le
istruzioni che giungono dolla cartuc-
cia,

Se il repartorio di istruzionl in una con-
solle & ridotto, anche le istruzioni che
giungono dalla catuccia devono as
serre ricotte, altrimeanto alla consolle ar-
rivano delle istruzioni incormprensibili,
in quanto al di fuari del linguaggio dal-
la consolle.

La consclle Coleco & ben pil evoluta
dell'omal anzianotto Atan VCS: pud
elaborare un maggion nurmers di istru-
zioni, pud gestire il video in modo pid
dettaglioto. La catuccic Zoneeon aclat-
ta a tale consolle, dungue, pud tig-
smettere un maggior nurnere di infor-
rmazicni rispetto alla cartuccia Zaxxon
perVCS, nella quale é stato necessario
samplificare le istruzioni per renderle
comprensibili alla meno dotata base
Atari,

Il risultato visivo & dinomico e conse-
guenternente molfo diverso.

UN VIDEOGIOCHI CLUB
A FIRENZE?

Lra proprio ora che gualcuno par-
fasse fn mode esauriente nel vastissimo mer-
ciate dei videogames. fo ho comperaio con
pocki sacrifici un VOS Awrf, ¢ mi sone
mofto urili le vostre “recensioni' sufle cas-
setter cercate di essere sempre chiari ¢ com-
prensibilf,

Vorrei che fosse possibile creare un ' Club™
ave gif affiifali 5i passons scambiare le cas-
selte per un certo peripdo di tempo, in mode

anche da peterne decidere Pacquiste dopo
averle verakente provate,

Antonio Clarlo. Firenze

Ottima Idea, lo tua: ora devi passare
alla realizzozicne, Bwiva il videogiochi
Ciub di Firenze, gllong: focci sapere co-
me tivanng le cose, ericorda cheVIDE-
OGIOCH| & alfianco del Club, che pos-

sono ofteneme il patrocinic consisten-
te i
- dai10abbonarmentiinsuconil 205
di sconto
- Un distintivo per ogni socio del Club
- la possibilitd di parfecipare al
Campionato Nazicnale del Video-
gicchiclub che andremo a indire
non Qppena avremo rncevute un
numero sufficiente di adesioni
Pubblicazione sulla riviste degli
eventuali gicmalini, cronache & re-
soconti dell'attivitd del Club.
Poniamo l'unica condizione che nello
denorinazions del Club sia inclusa la
parcle videogiochi. Cid ricordata, invi-
tiarno tutti 1 lettorn ficrentini e dintomi a
rrettersi in contatta con Anfonio. che &
repenbile al 486.025,Via Bolognese, 47,

DEPLIANTS

Quandy saranno disponitall § de-
plicenis deldl* Avari 5200, delio ZX Specirum.
e et siitemi Cofeco, e dove?

Larenzo Fabris, Vigevano

Atar 5200 ancora di id da venire. LA-
tan In queste momento sta camblan-
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)sta il posto della posta il posto de

TR A BEE G n -

do distibutore, e non s sta preoccou-
pando dei deplionts della nuava con-
solle nella guale. fral'altro, m'Atar stes-
sa non sembra credere plt di tanto.
Abbiamo informozioni attendibili aul
fatto che la "crisi” & invia dirsoluzicne.
e sparamo quindi in bene.

Lo ZX Spectrum, invece, & statotionfal-
mente varate: Bitshop Prinavera, ne-
gozl GBC e molti alti negozi di infor-
matica sono fomiti di tutto il materiale
informative necessaro, che puol co-
mungue sempre richieders al distribu-
tore utiizzande il tagliandoe che sifrova
sulla paging di pubblicitd "IL VS FRI-
MO COMPUTER™: sappiamo inkatti che
la Rebit Computer risponde a quelle
richieste inviondo tutto il materdale in-
formativo @ non solo guello specificato
sul tagliondo stesso,

Colecovision sard dispanibile sul mer-
cato a setternbire. ad ogni modo po-
frai vedero e aveme tutte le informa-
Zioni al I HI-FI WES che si tiene a Mila-
no dal 9 al 14 giugno.

PAC-MAN A DUE MANI

Surebbe molto toste poter giocare
stmultaneamente in due, ciod uno comande-
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rebbe Pac-Man e laltre un fantasma: fa

cosa sarebbe mofte meno meccanica e pit

avwincenfe.

Alire comunicazioni:

1) 5 sa qualeess della tasticea fateliivi-
sien? -

2} Perché non esiste un accessoria che ras-
formi in jovstick i disco direzionale fn-
tellivision?

3} Befla if tennis Activision: é meno riceo di
quello Martel, ma decisamente pfi im-
mediate,

Alessandro Sciocca

Otima la proposta per Pac-Man, biso-
gna parame con la Atari US.A

La tastiera Intellivision sard in commear-
cio da giugno, e si preannuncia molto
valida; sulla confrontabilitd di questo
sistemna con | veri @ propr computer &
ancola presto per pronunciarsi, ma ci
stiamo preparando.

L'accessorio in questions asiste, e loha
approntate VIDEC GAMES. - Via Vitu-
vig, 38 - Milano,

VIC 20 IN ARRIVO

Mi sranno per repalore un VIC 20 ¢
voreel supere Clie cosa pensale of guesio
COMPEIET.

Adolfo Bellandi

Quando fu presentate, circa dus anni
fa, 1VIC 20 rappresentava la punta pia
ovanzata del’'home computing: @ co-
lor, compatto, ottima tostiera profaes-
sionole, dotazione di cartucce, 2 un
BASIC molto simile a quello del sistemi
Commeadore gestionali, con un prezzo
veramente appatibile.

Ha avuto il meartalo successo, tanto
che cggl "tiene” ancora, nonostanta
linevitabile Invecchiaomentos: anche
se non @ pil avanzatissima il VIC 20
resta valido perché oramai ha una va-
sta libreria di prograrmmi che vanno
dagll offiml videogarme a sarissiml pro-
grarnmi professionall: il Word Processor
{programma per scrivers, elaborgare @
impaginare test), o il pregramma di
magazzing, o | programmi grafici sono
a un livelle assolutarmente elevato.

Il soffwars per Il VIC 20 & slaborate
dallg Commoadora, ma anchea da altre
marche indipendenti: questo interes-
sameanto delle case Indipendaent! nei
confront] dl un computer & sempre un
oftima indizio & una prova della sua
validitd,

In altre parole i1 VIC 20 & ruscite @ im-
porst come und "standard” g s, athor-
no al guale si & sviluppata la necasso-
ria rete di accessorl, periferche e soft-
wiare,

Riteniomo  indispensabile perd una
configurazions minima con espansio-
re di memoria di almeno 14 kbvte, e
una stampante, se s intende usorlo
“ancha” coma computer anzicha solo
come videogiccs: in questo case, 1o-
sciatecealo dire, it VIC sorebbe un po’
sprecato.

ATARI SCACCHI

He bisagno di wma defucidazione o
riguarda def gioca degli scacchi Arari, che
vanne dal " ol 7 lvelle, con wun 8 per
privcipianii.

M mio problema ¢ i seguente: ol 6 ¢ 7
fivello, & possibile vincere, oppure no? Do-
mande cfd, considerata Paffermazione del
rivenditore, che o dichiara imbatiibile,
mentre @ me. pare tutte flopposio infatir,
insieme con un amica. sto facendo g pardi-
ta a scacehi conira aliri due amici, ed essen-
do rurti difetrants, seguiameo fe mosse defla
cassetta, Perd, fo sto perdendo fo stesso, e fo
casseila i impunta per und ceria mossd, che
poria afle scacco matio avversario. dope 6
mosse, 1882 prevederlo,

Mi sa che ko bunate al vemto L. 90.000.
Slr.'r:u feretler i tehiad Vo s Hu".'.-.l'r.f ['F) _\]Jg.“- s oMl
Arari. Vi ringrazio.

Giovanni Marchesa, Imperia

Limbattibilitd dipende dalla bravura
deli'owernsario: | negozianta in que-
stione non dave essere un gran gioca-
tore, oppure & un ottimo psicologe: di-
chiarando la cassetta “imbattibile” ha
messo in ato una iresistibile sfida a
singolar tenzone fra te e la cassetta. in
meodo da indurdi allo competizicne,
cioé all'acquisto. Computer che siano
imbattibili nel gioco degli scacchian-
com non ce n'é: computer mclfo bravi
iMveace si, Ma sono computaroni encr-
mi.,

PITFALL SDEGNATO

Avete prese froppe alfa feegera Faf-
Sermazione wiiiciale sul massine puntegpio
il Pitfall; & diferti mpossibile colturare fut
I 32 resari in 205 senza mel scendere satta kg
superficic.

Fer arrtvare allo scherme J3% Blsogna esse-
Fe seesi altmetio e volte, perdendn alrena
200 punti; e cfd vale nei due sensi. Voreed
proprio sapere ohi ba inviaie alfa MEWA la
Satidica foro con o punteseio.

Secondo: fn fiture 51 evitine annunct Hipo
geeef tafe che cerea hase arari o 75 000 fire!
Naturalmente manca nome. indirizzo e fele-
Jona, quindi iratiasi df bassa propaganda, ¢
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of §§indespitiaee a vedere deturpara guesta
hefle rivisra a ewi of s affeciona per il sofo
piacere del gioco e non per gielle della spre-
culazione econamica. Quel signori esterning
e loro auswrde offerse aitrove, o e affermo
anche se &f dovesse trgttare of gemie g voi
mafto vicira!

Gianfranco Posteri - Sesto 5. .

Per prima cosa rispondiomao al secan-
do puntfo, dove ci sembra esistano un
Buon numerc di incomprensioni. Gli
ANNUNCI 8Conomici non vengonao cen-
surati non & nostro dintto, clfreché non
assare nostro dovere.

Vengono pubblicati tutti quelli cha
giungono limitatomente allo spozio
{quando arivana vengonoa numerati
progressivamente e la pubblicaziors
segue quella numerazions) & compa-
ticiimente allaloroleggikilitd, Nessuna
responsabilitd dello redaozione. dun-
que, per il contenuto

“Vendo base Taldeitali a 2.5 lie”, al
limite, potrebbe essere pubblicato. Ci
opporemmo allo pubblicazions solo |
nel caso di offerte illegall, frasi sconve-
nienti & cosi via,

In secondo luagao "vicing a noi” in sen-
so affettivo i sono | nosti parenti e i
nostri lettond, in senso geografico ci so-
no il ponettiere, il bar, una fermata di
autobus @ alcune ditte g uffici la cui
attivitd addintturg ignoriomo!

Mon siomo collegatl a interessi che
non siono qguelli delllinters sattore, del
guale, owiamente focciomo parte.
Anzi, speriarmo ardentemente di essare
rusciti o diventame parte integrante,
Passiomo o Pitfall. Innanzitutto dob-
biomo precisare che non abblamo
preso troppo alla leggera loffermazio-
ne ufficiale sul mossimo punteggio
consequibile. L'abbiomo presg e bo-
sta. Ci & stoto dette che quello era il
mossimeo punteggio possibile e, fino o
prova cantraria, dobbiomo - per cor-
rettezza - crederci.

La prova cra l'obbiomo, ma & a soste-
gno dello tesi delia MIWA & dell’ Activi-
sion. Come puci vedere tu stesso dalla
foto dello scherme di Fitfall (versioneg
Intellivision) mandotac da Marino Vi-
anali di Milanoc che & riuscito o tataliz-
zare |l punteggio massimo in 19" 427
Complimenti Maring! :

Ecco qui di seguito lo lettera scritfaci

da Marine che coccompagnaova le dug
foto arivate in redarione

A DOMANDA
RISPONDE

Avete pubblicato gli schemi validi
per il primo e secondo schermo della varian-
te numero 2 del gioco Pac-Man dell’ Atari,
ma in che modo si vsano, alternandoli asolo
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usando lo schema numero 27

Liaf wsawe wtve dopa Calrea, privma T e poi f
2 Ciod, af primao softermo 55 usa fo wwhema |
fguelfo che nel giornale ¢ riportaio in alro),
mangian netti wafer e finito fo sehermo s
passa of secondo secwende fo schema humme-
v X Semplive, no?

Sono arrivati in Italia i famosi “X-Rated™?
X-Raved, innaerziturso, ¢ Ceguivaleate ame-
ricang del posire " fwee rossa”, i letrore
guindi vieole sapere se sono areivatiin alio |
“fomosi” videogioohi o fece rossg, Larispa-
sla ¢ positiva: sona areivari, £ per sapere
dove frovardt nella propria regione hivogha
rivafpersi alle TP (V. le Milanaffori 1° Srra-
da, Palazzo F2 - 20000 Assago (ML) che ne
& Pimpartatelve pee Il

Le istruzioni delle cassette sono anche in
italiano?

St fortunatamente s almene per fo maggior
parte delle mavche di videogiochi presenti in
frafia. Una velta, guands il mercalo imterna-

siomale fguello ciod ol of fuori deglt Sraii
Llniki) eva ancarsg piceolo, 5§ trovavano solo
ixfrzioni fn drmlese, po ova lette (e guasi) le
marche di software per vidvogiochi hanno le
cosideerre Edizioni farernazionali, con afle-
wrata I fthretto d LEFRIION IR RIR dTgne tea
cuf {'itafiane.

Dove si pud richiedere il libro **Mastering
Pac-Man™7

I faveine ot Pac-Mean won ha adceora ilaica-
foog guanre sembra se o8 ancora ol vieale
saperne of pin sul gioco pin popolare def
mode, B adtrande coine dare rarte of fetro-
re che s dimostirg ancorg covi Imfereciata o
Pac-Man? Sigmo aoi 1 primi g dispiacerel
che le macchine o Poac-Man sono ormar
rarfssime o exsere grasi imteevabili (o chine
comovee S collocasione & g conoseensa di il
preciose segretal.

Ma vemiamo afle visposta ohe of sigme gid
difungaid fin troppo. B fibvs of Ken Uston
“Mastering Poc-Man™ non & reperibile i
frafia. Per averfo bisegna rivelgersi affa co-
sa editrice americana che "ha pubblicato. fa
Sirnel.

Feea Mmdirizzo: The New American Li-
hravy, fire, - PO Box 908, Berpenfiefd, New
Fervey 07621,

Farse pevd il mereds migliore per averlo ¢
andare i una Sbreria delfa a ciirg che
virelr bl siraniers o chiedere o loro of
ardinarie per te. A proposite of " Masrering
Pae-Man”, nelle pagine df Ready o' ¢ ung
cosg simpatica reatia dal libre.

Quante scenelle ci sono fra un guadro e
I"altro di Pac-Man?

Sembra che i nostro grifcolo swlfa Pac-
Muania abbig Fiicosse un grosso S@eoeo
vista if mumera dF fevvere sull argomento che
ahhigme ricevino wltimarnrenie. Hene, ne sig-
w0 contenti o quindi procediomo o rispordes
ro ol ennesisne domanda sul simpatice dive-
Fattitto, O vono fre seenelle tra bn quadro o
Faftra i Pac-Man, Lo prima appare dopo
che sf ¢ complerato il secondo schern, U
piccola musicherta fa da soitafonds ad una
seema el & vede Poc-Man fupggive aliva-
verse lo schermre da ffesteg o sinisirs insegni-
ta da wn fantasma, Subite dopo, un (igante-
sea Pac-Man insegue o sua volta if fantasme
atiraversanda fo sefierme nella divezione op-
poasta, Dapo un certe sumero df guadei, ap-
pare uk' aftra scencite of fntermezze, I fan-
firsmmg, prentre ¢ inrenco ad insegwire Poc-
Man, of strappe “lenzialo™ mettendo in mao-
stra wn pezzo oi parha o manifestande wn
cerfa fmbarazze, Inuna seeneria successiva
fulrima, che viene vipetiulo se 50 riesee o
continnare if gioce) if fantasma perde com-
pletamente il fenzuole (spero che mi passe-
rete fa parole fenzuolo, nodr) ¢ seappa,
s, Hirandosi dietro [ swo wnice capo i
ahbicligmento,

Dite che i videopiochi Parker Brothers non
sono reperibili in Italia, perd pubblicate s
pubblicitii i un negozio che li vende. Ma
allora ¢i sono o no queste cassette?

Pabbigme confeisare che quande Serivem-
mo che §ovideagiochi Parker Brothers nomn
crana reperibifi in fralia non sapevama che
fossero in vendita nef nepazio in enl hai visio
fo pubbficita. Daltronde. per stahilire se
sona repertbili o e fen frali wod of Do i
sul farta che esistg o mero un impartatore
afficiale ¢ a mitt'eggl queste Impartatore
non ¢ ancora. P glochi Parker Brothers che
sf travano el negazio df cuf pe’.‘rﬁ PFOVENTo-
mo diretramente dill"lnghilterra dove qual-
cune i b comprai per conto del negosionie
eppure & gnidato fei sresso a prenderdi,
Bivogna tener comle inolire che essende una
Fivisia mastanale, ron possiame dimentivare
meitl guel videesiocatari ofe non abfitane
mefle arandi citta, guindd prima oF aeetcio-
re che wna o Pty 2000kl sone dispomibill v
frafia dobbiame aisteurarel che siane vera-
mente dispanihili i tatie o guasi fa peaisala,
ey Trento a Trapaal. Aleeimenti sfverifiche-
retbe quelle che & pia swecesse alire valle
quindo abbiame ennunciare wn glace ¢ pol
decine ¢ decibe di feirere di protesta of hanno
sommerso projestands perchid #f pioco a Pa-
dova o ad Ascoli Piceno frante per fare i
name dff due citid) nan ¢ erang GReord.
Sono reperibili in Talia il videogame Con-
troller, il Game Selex ed il Game Mate 2?
Ne purrroppa mox seno reperibifi, almenn
per if momento, A vede vi preseasiame alcu-
ni praderi - glochi o geecssori - non ancora
arrivati in fralia e man & vempre dotta che
prima o poi of arrivine) sapende che a gual-
cune magard gl ciene lo voglia. ma coig
possiano farcl, Hnostra compite & raccen-
rarvi coxa succede nell' affascinante mondo
ded wideapiocki & quindi non possiame frafa-
scigre quelle cose cfie swecedono al df fuord
dell Fralia rse no che mondo sarehbe),

€'é da sperare che qualcun, legrende delle
nevita wseire all’estera, s deetda ad impor-
tarfe, In fin def conti § videsgiocatori ol sono
¢ se Pidea & buena perehé non dovrebbe
verdere?

A chi mi posso rivelgere se i giochi del com-
puter non sono ben visibili sullo schermo?
Dipende dal moiie per cul non sone ben
wisifili: potrebhe dipendere dal compuiter
appure dal delevivare. Nef peimo caio dovee-
srd rivelpersi dove fad comprate i computer
a i wioea, wed seconde go i riparatore vl

" UDEGOCH
hi-fi club

| e w
Piazza Marucchi, 2 Roma Tel, 8445343

Novita - Anteprime - Permute
Noleggio - Vendita anche per
corrispondenza contrassegno 2

.
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TV, Ad apni mode vivalgill prima af rivendi-
tare dove hal acquistato I glaco, casomal
sara fui a dirtd cosa devi fare.

Avele detto che il Pac-Man per il oumern
limitate di bit pud arrivare solo al 256"
schermo altrimenti va in tili. 1l massimo
ragpiungibile sarebbe percid di 3.326.000
punti. Come si concilia cid col record di
14.880.210 punti pubblicato a pagina 81 del
numero 2 di Videogiochi?

Brave, sei indubliamente un lettore che leg-
ge Videagiochi da cima o fondo e per di piti
altentamente. Anche noi cCeravamo chiesti
come cio fosse possibife ¢ o siamo informari
¢ la risposta al busillis ¢ nelle pagine doi
Readdy.

Mi chiama Matteo ¢ pochi ghorni fa ho com-
prato la cassetta del Tennis Activision ¢ mi
sono accorte che sulle schermo mancava
proprio un pezzo di gioco (vi ho mandato uns
foto) sulla parte sinistra). E un difetto della
mia TY oppuore & caratteristico della marca?

Aifi-1S9iaoM

Niente pawra Marten, & fusto regalare. Lo
seherma della cartvecia Teanis dell” Activie
ston & cosi come A presenta. Nen & unag
carafteristica defla marca in guestione, piut-
fosto wna carafleristicd of moli videogiochs
anche off aftre marche. Comungue, per trgn-

gquiffizzarti,  pubblichiome fe fove defio
teferme del nacvira ginen del Tenniv A erivie
e ¢ come puai vedere (non molto ehiara-
menie in effetriy mel mostro o “pezzo di gio-
0" manca do tuste o due fe parri. Eppure Ie
villé venrano Beniciimo

{
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A cuassrica VIDEO GIOCHI

NCme

cognome

=

Marca

DA CASA

Titolo esatto della cartuccia

DA BAR
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Ponde 3 S

Quel qualcosa in piu che aspettavi dalla Pande

Panda 30 Super arriva dopo
il successodella Panda 45
Super,

FPanda & nata come “auto
in lierta®, per andare
dove e come si vuole sen-
za problemi di spazio, di

consumo, di manutenziona, &

A questa incanfondibile
personalita, "allestimento

Super aggiunge molte cosa:

* il restyling del frontale e
delle fiancate rhe fa risul.
tare Panda Super ancora
pin grande e "importante™

* I'interno completaments

Aemuatings ana Flal avete anche isersians b

nuovo che sorprende subi-
to per ricchezza, conforl
silenziosita;

* I'abbinamento, su Panda
Super, di un allestimento
cosi ricco con la motorizza -
zione di 850 cc. che realiz-
zailmassimodell'economia.

 Parda ora in 4 versioni

Panda 30e Panda 30 Super:
molore di 650 cc. - polenza

30 GV - velocita 115 km/h.

Tutlo Finterno de Super & stato rinnovato, Nuovi i sedili amplamente

mento iselante di futte le superlic interne,

[F[1/A]T]

Panda 45ePanda45 Super:
mofore di 8900 ec. - potenza
45 GV - velocita circa
140km/h.

nda 30
orbide tessuto. Nuovi gli appoggiatesta, Nuavo il rivesti-

A g un Aran eosaieEs ol prorra. Fragao futla DOrganerazane dioento Fiat




HIT BAR

CLASSIFICA
DEI PIU" GETTONATI

1

Mag. Apr. Thela del gloce

1 1] 2 PENGO "
2 ! - © BERT

3 L] - CAR ACTION =
4 NE MOON RANGER

5 I WORLD TENNIS Ay
& i - TURBO

7 1K LADV UG |
[ | =] 8 crRAzvKONG |
O | s POPEVE L
10 I 7 LOOPING )
14 1] = JOUST =
12 i | e BURGER TIME i
13 i POLEPCHMON |
T 1l = ATTANASIO

18 1] = | oeeane gt
Fongo riprende ko pma positions. orozie olip scivolone di Lody Bug
eging Ol wCond Ciasifion, che DOso N setfima posirons. i
Wdﬂawﬁmm&;ﬁﬂﬁamm
umﬁ Cpacsi forty anconm poicnn
Moon Lmnuaﬂwwﬁrmmmdm
m&: Crur-.-itw fabie olloftovg DOG, 7 MErzo 0 utve

eSS e I OT m

B

HIT BAR

CLASSIFICA
DEI PIU” VOTATI

94 1| 2 | CRAIY KONG

2 1 3 il sl

3 i 3 Y[ PAC-WAN
e EEE

5 =|s TARZAN

[ 1| - | POPEVE |
3 1| e ZAXXON

8 7| aserons

L ] - _ | W == 2
10 . 1 LADY BUG
[ m | oeenom

12 i | s TEMPEST

.t LElw PENGO

e o[ = | womorins

| 15 ] TROM

gﬂ[rvlnmﬁr-rnnm o Pac-bian irace sciaolo non b pal of
wWbo, dopo fanfl tempoagoament. ha fnaimenta guodognosie
a saconda posinone

Torren e Fogge: stobli ol 470 & posto, mentng Astasoics. Qi
Ternpes! ed il defiziosn Pongs sond in oo

Tre nucve entisto fie cul Tren freito dallomorma fim o Steven

L

i sprmgrenvesdie Defendad = ilin accompagnalo o Zomon e Lody
Bug.

HAI UN SOLO MODO PER PORTARE




VIDEOGIOCHI
HIT

CLASSIFICA SECONDO
| NOSTRI LETTORI

| Mog. Apr. Tiolo del glooo Movea
1 e i L PITFALL Actnision
‘l__ 1| 3 PAC-MAN qnlﬁ-rl;.iﬂ-.-.-—
3 2 | socce Matel

4 =| 4 DEFENDER | Atar

3 Al DEMOMAACK Imagie

& |11 BASKETBALL Mattel

? o | mwese Mot |
] t{ 10 LOCKN CHASE Matial

¥ 1| = BERZERY i .Maﬂ__ -
10 | - COSMIC AIK e

T NE SARSRME | Mattel

12 1| 14 SPACE WWVADERS | Atori. ]
1 1| - SPACEARMADA | Mdtet
7S I S R I

8 |12 | esmomsn [ wmome |

Pisfeall, stabila of primo posto, 5 veda meldiato nanta meno che dal
famosissima Pac-han _ Il vacchio re wucle fomnai od Impugnare il
U0 scetho

Defenoar & Demon ANCCK si offesiong ol 4° & 5 podto, mentia Stor
Shike o Astromath pesdono porecchi punti

In 3o0¥io Space invoden dell Ator seguito da Lock’'n” Chane o oo
Bosketftol delio Moftel che, onoom LG voilg, conduce Io nosiro
closifica con & poyson

Crucins nutwl ontrate. Motenole queda di Armmdor Gefia Posker ol 14+
posio & qualla ded movimento Berredk dell Atarl of ¢

IL TUO VIDEOGIOCO AL SUCCESSO:

VOTALO!

| QUINDICI PIU’
CLASSIFICA
DEI 15 VIDEOGIOCHI
PIU" VENDUTI

NEI NEGOZI ITALIANI

INCHIESTA DALLA NOSTRA REDAZIONE

1 1 E= TRON | Motied
2 = TROM i Mattel
3 i1 PITFALL Acthvision
4 K LOCK'N' CHASE Kattel
|5 § DEMON ATTACK Irnagic
" t]:3 SOCCER Mattel
. i1 8 PACMAN Atar
L] 1| — PHOEMX Atari
_1"_ ! 1] 4 ATLANTIS mogic
10 ] = DRACILA Imagic
11 i - ET Ttm
_:Il il 5 DRAGON ARE Imagic
12 1| = DOMKEY KONG Colece:
14 I - FROGGER Parker
15 I = ICE TREK Imagic

Pitfall s m'é andate. ed enche Deman Afack .. Dua nuowve entrate
# qono guadognate | post donong: Tron | & Tron I dedio Mattet ma
0 provedibile. visto 1o scolpoe susciiate da questo colossal di

Pitlall pakea cosd ol 3° posho, Demon AHock Al 5 e Soccer ol &

in potito Lock'n™ Chase dedia Mattel o Poc-Mon delrAdori

in cicnsa Afiontis e Drogon Fee

Ot ol cuo Teon, oitre & nucove enhote Phoani oiND” posto, Dracuka
al 40° od # tenero ET oif =

Gruppolto compatio nelte ullime fre poIzioni per o restonti Nuove
entrate: Donkey Kong. Frogger ed oo Tred
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Marea | Masa Punil Home e
Cognome
ASTROMASH Mattel 2 804625 | Domenico Noccorl
— m‘m . Pa—
| ATO RACING | Matte! 1 258 Giongic Movelia
Albisola
! Copo
| ANIDAR Parker 1 M0 Mateo Riveruzzi
Tesrmi
BARNSTROMING | Activision| 2 03292 | Rinaldo Montolent
Podovo
BEALITY Imagic 7 30100 | Tiziano Rossl
& BEAST Vearono
BERZERK Atan 1 230730 | Caro Fanti
CIRCUS ATARI | Atad g L Cristing Suarenghi
Bologna
CHOPPER Activision| 1 3800 | Stefano Togind
COMMAND Roma
DEFENDER Afan 1 1219250 Alessio Ricco
Arenzano GE)
FROG BOG Matiel - 420 Fabio Angaloni
Roma
GOLF Maottei — 3 Fabio Angaloni
Romo _
LOCK'N'CHASE | Maottel — 9940 | Andrea Maschemond
Migno
MISSILE Atan 1 462985 | Mossimiliano Leoncini
COMMAND Savona
PiTFALL Actlvision| — 114000 | Marine Vignall
hMilano
BAC-MARN Adarl 1 99999 [ Massimiiana Leoncin
Savona
SPACE Atar 1 75565 Matteo Rivemuzzi
IMNVADERS Tam|
SKING Acrivision| 1 2788 Stefano Todini
Roma
SKING Mattal — B20 Luigi Rondi
Slalom Podova
SKING Matel — 344 Foolo Venin!
Discosa libgra Ponvic
SUPER Adar 2 9997 Fronco Castogna
BREAKOUT Palermo
SPACE Mattel — 444210 | hono Stippol
HAWYK | Milano
SPACE Mattal — 216990 |Ugo Minguzzl
ARMADA Rrenze
16

VIDEOGARA: | PRIMI
RECORDMEN

Domenico Naccar con | queli contrassegnati con il

68604625 punti a Astromash,
Rinaldo Montalenti con
0:3292 o Bamstoming. Cri
stino Quarenghi cond 350 a
Circus Atad, Fronco Casta
gna con 9997 o Supertreg.
kout: lo Videogara apre il
suo libro d'oro & vi iscriva |
primi cingue nomi. Da Mila-
no a Palermo, guasi simboli-
camente, Videogiochi arri-
verd in abbonamento ol
bravi videogiocatar. Intanto
sullo pista sono pronti ol de-
colle altn recordmen, | cul
primati si frovano gia alia se-
onda segnalozicne (sono

| numero 1)

Le nuowe immissioni non so-
no moite, otto, e cid si spiega
con 1o bievitd tecnica del
penodo di accettazionsa dei
punteggl. dovuta alio sforzo
di recuperare il ritardo della
fvista: In realtd, dungue.
questa "mesata” & durata
salo venti giomi

Nonocstante questa forzata
fistrettezza, perd, lo Video-
para sl va agitando sampre
di pid. & la nestro eolonno si
allungo: questo & limpor-
tantea!

VIDEOGARA: CONSULTI,
SUSSULTI & INSULTI

A guesio purdo della Video-
gara dobblame fare alcune
precisazionl riqumdnnli
due del glochi pl uglocatie
fotogratatl: Astromash e
Beauty & the Beast, Cl sono
a nostro avviso degll emorl
dl metedo nella determina.

done del record consegul-
lo, di faclle comeziona par
quante riguarda Astro-
mash, menire per Baauly &
the Beast la questione & un
po' pl I complicata. Vedia-
Mo, Caso per caso ..,

BEAUTY & THE BEST: QUEL CHE CONTA
E IL GRATTACIELO

&ul Il discorso & un po' pl U
complicate. Ci aluteremo
quindl con degll esempi. Il
record di BATE secondo | |
amvall in redazic-
ne sarebbe 74.000. Dicla- |
mo sarebbe, perch é comi-
sponde, dalla fofo Inviatacl,
a 5 oforse 6 (la fofo nonera
perfeftamente leggiblle)
grattaclell. Ponlame anche
che slano 6, ci & nonostan-
o ¢'d qualeosa ehe nenva.

Chlungue abbla glecalo a
BATB sa cho se sl cerca di
salle un grattoclele (an-
che prendendo tanti cuori e
tantl estocoll quando Bu-
ford & rosso), quando sl ami-
va galla fine non sl fotaliza -
stando propreo larghl - pl @
dl 5000 punti, Moltiplicato
per & fa 30.000 puntl. Per
fare 74,000 ¢l sono due mo-
di: o sl & amvatl all'uimo
schermo, clod all'uttimo

i
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piano del grattacilelo, e In-
vece di far cadere Homible
Hank ¢l si & volontariamen-
te buttatl gl 4, icomincian-
do quindl da capeo e totallz-
zando altrl puntl (e se lo sl
fa nel priml grattaclell,
quelil pl G faclli, non & diffi-
clle ammassare punteggl
cosl elevall) oppure cl sl
aitardatl plane par plano,
grattacielo per grattacislo
a totallzzare puntl venende
a confatto con gll ostacoll
quando Buford & rosso.
Cra, cerchlamo dl nen par-
dere di vista qual'é I'oblett-
vo di B&TE: non cerlo quello
d! fare tant puntl, pluftosto
fare tantl grattaciell. Infatti
s¢ amivate a completare il
quinto grattaclelo appare
la scritta “Great” sla che il
vosiro puntegglo sla 5000
che 50.000. €uindl quelio
che conta & il numere di
grattaclell che scalate. Ein-

fatt se anivate a completa-
re li decimoe grattacielo ap-
pardra  unfaltra  scritta dl
congratulazionl per Il rsul-
tato ragglunte {non ve ladl-
clamo, scopritela voll, se no
che guste c'é). E probabll-
mente lo stessa cosa suc-
| eederl se sl completa I

ASTROMASH:
IN BASSO A SINISTRA, PREGO

Il puntegglo che rteniamo
valido & quello Indleato in
basso a sinlstra softo la li-
nea confinua. Guello é in ef-
fettl Il punteggle finale con-
segulto @ non |l coslddetto
“Peak Score™. ] Peak Score
& limassimo pyntegglorag-
glunte durante lo svoligi-
mento della pariita, manon
& quelio finale, polch é co-
me sapete In Astromash
ognl volia che un astercide
tecea tema vengono detrath

hame OUVET _
ppal Beorerl207750

18367160

del puntl dal gun‘hggln.

Il Peck Score é si In punteg-
gle massimo ragglunto du-
rante lo svolgimente della
pariita, ma non lo si & duscl-
H @ mantenere, quindi noné
glusto che sla quello da fe-
ners In consideazione. Per
cul, da ora In pol consldere-
reme valide Il punteggio In
basso a sinistra {ved| foto)
@ naturalmente ¢l & havalo-
! re refroatiivo.

quindicesimo schermo
{ma non cl slamo amivatl).
Tulte questo discorso perdl-
re che consldararemo co-
me record quel punfegglo
che Indica il pi 4 alio nume-
ro dl grattaclell completal,
in pratica Il numeroe in bas-
so a desira.

Solo nel caso di partta di
grattaclell, fard fede al fini
del record Il puntegglo nu-
menrco che appare Inaltoa
destra,

@uindl non stoke a perdere
tempo a fare puntl, pensate
piutiosto a scalare graita-
clell,

T

A PROPOSITO
DI PUNTEGGI

Se Inviate un punfeggloche
supera I'azzeramento del
contatore (per esemplo
4.021.000 In un contatore
da sel clire viene reglsiralo
come 0241.000) polete lo
stesso documentare la veri-
dictié della vostra enorme
ablité, ma dovete servirv di
un socle Il quale decumenti
almeno el o selte fasl nel-
I'irfemo dell'azeramento.
Inviale clod tre foto con |
| 970.000, 990.000,
99 & pol un alire palo

a 000.200 e 000900 ad
esemplo, In modo che I'a-
ver ragglunto cifre cosi alle
¢l Induca a rtenervi capa-
ce anche dello "scavaleo™.
Per httl | giechi che ofire ad
un puntegglo prevedono un
fempo, ossla un bonus, nol
tenlamo conto solo del pun-
tegglo, & Il bonus viene pre-
so In conslderadone unlca-
mente nel casl di paregglo,
che ¢l augurameo peralire
rar.
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| TELEVISORI DELLA
SUPERVIDEOGARA

Attonito silenzio del pubbli-
co, incessanta rullle di kam-
bur sul palco. Riflettor, sipa-
rig, ecco | fantasticl televiscri
Selaco che andronno al pil
bravi delle varie specialitd
prescelte nello Superidec-
gara dl Videogicahi,

Si tratta dei Seleco 146" ulti-
ma generazione, particolor-
mante indicati od assere uti-
lizzatl In connessiona a vide-
ogiochl @ home computers,
Ricordiamo che sivince il te-
levisone so si mantene un re-
cord par e pubblicozioni
sUCCassive.

Le date di chiusura del nu-
merl di Videoglochi., per
guante riguarda gquesto
compatizione sono il 15 di
due mesi prima del mese di
coperinga. Complicata? Ve
lo spleghiome meglio.

Se una cartolina/fotografia
amiva entro la data del15dl
watternbre. poniomo. | re-

18

- Selece

cord sard inserto nella clas-
sifica del nurmero di novem-
bre.

| giochi delika SUPERVIDEO-
GARA sono:

PER DARE TEMPO A TUTTI DI
PREPARARSI, LA PRIMA PUB-
BLICAZIOME SARA" MNEL MU-
MERO DI SETTEMBRE

Buon allenomento, rogazzi,
E omvedercl o dopo le vo-
conzelll

(.. con la supenideogarag,
cloé: perché invece la rivista
B308 QLo sia a giugno sia
a luglio).

| premi non saranno spediti,
ma il vincitore dovidavenie a
ftiradl presso la redazicne
portando con sé la cartuc-
cia dal gloco. Poitd essere
richiesto diripetere lagarain
presenza della redazicne, e
In guesto caso dowd dimo-
strane ditoggiungee alme-
no 2/3 del punteggio record
nel corso di 5 tentativi

COMPUTITION

Hm.nmmm fra let-
torl ma anchefra club o asso-
ciazlonl, per la proposta o la
creazione di nﬂmlch-
utilimine al meglio gil home
compuler esistenti.

significa con intelligenza,
fantasla, erginalth. Come
vedete, lasclamo per ultima
I’uhlil'h, anche se & Impor
tante: la lasciamo per ultima
perché slamo convintl che la
nuova bit generation ha tutta
quella fantasia che manca
ai computer, e di cul la nue-

gara

roni, a quellc delle idee

pmpuul (girone A) e quel-
lo del programml| reallzeti

(girone B).

GIRONE A
IDEE/PROPOSTE

| concomenti devono Inviare
alla redazione proposte di
gluTlﬂﬂ g
o ( , simulazione,
daifico, gesfionale)
chlare Indicazinl sulle moda-
Ita di funzionamento, scopl
del programma e fasi di ot
tuazione: che cosa succede,
che cosa sl vede, come sirl- | 09
mndi-wﬂﬂn.llcnmh*

Iﬂhmdﬂpronm-
la completezza del suo svol-
gimente, menire la sua altua- |
biltd pratica sard tenuta In
minore conslderazione.

con | =

IL PREMIO

1 buono acqulste da L
4100.000 ognl mese presso |
Bitshop Primavera.

GIRONE B

Qul, Invece, I'attuablitd salta
In primissimeo planc: infatt 11
programma concomente de-
ve funzionare su un home
computer a scelta fra quesh
SINCLAIR IX B4, SINCLAIR ZX
SPECTRLUM, VIC 20, Tl 99/44.

ma per disegnare le farfalle,
© un programma per dirlgere
una banca svizzera (a nol

esecuzions,
mentazione e, In altre parcle,
di tutti quel parametr che chi
programma ben conesce,

| PREMI
PER QUESTO

“GIRONE”

ognl categoria un buonnuu-
qulﬂndu L. 500.000 che po-
trate spendere come
crederete In unc del 70

! shop Primavera spars! In ful-

fa ltalia. Inolire ognl mese

sard pubblicato un program-
ma gludicato interessante,

COMPUTITION E l.'llﬂllllll‘l'h\‘l RISERVATA AGLI ABBONATI
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PARTECIPATE
ALLA VIDEOGARA

. utilizzando questo togliands o un suo fac-simile. € per nol
molto penoso decifrare genemnlitd illegg|bill e scolorite scritte
malamente sul retro di una polarcid! E pervol & melto pericolo-
so fischiore di restare fuorl dalla classifica o di entrarci con
nome sbagliato.

Sa |l gioco oggetto dal vostro punteggio & uno di quelll inseriti
nalla SUPERVIDEOGARA, allor nelle note scrivete chioramen-
te @ bena in gronde SVE @ bastol

COGNOME

ETA' CITTA

MARCA

SISTEMA (BASE)
PUNTEGGIO O RECORD
NOTE

DATA FIRMA

TROFEO
VIDEOPAC PHILIPS

Ha preso il via il 26 marzo |l | tutto Maggio con 40 elimi-
piimo Campionato Italia- | natorie e avrd il granfinale
no Videogiochi - Video- | a giugno a Rimini.

pac Philips. Liniziativa colnvolge radio
Il campionato si svolgerd | e TV private, sale da ballo

nellarco di tutto Aprile e le discoteche, prevede

I'assegnazione di molti
premi ai partecipanti:
viaggio a New York per
due personea al primo clas-
sificato, altri

al guall vend inclire asse-
gnata una consolle @ 2 vi-
deo cossatte Philips, olfre.
nafturaimente ai NUMeang-
sissimi premi assegnati
nelle vare salezioni.

I vincltore awrd la possibili-
té di intervenira atomeal in-
temazionall di videoga-

mes.
Migliola e migliagia di ma-
nifesti e di locandine, co-
municati giomalier emes-
si dalle plu seguite emit-
tenti radicfoniche italiane

numeros! |
viaggl per tuttii 12 finalisti, |

locoli: il Trofeo Videopac
Philips avrid una grande
aco in tutto il Paasa,

Per parfecipare & suffi-
clerte iscriversl presso i lo-
cali nei quall viene dispu-
tata la gara, oppure rita-
gliore I'apposito taglian-
do pubblicato su Sonisi e
Canzoni TV.
L'organizzazione del Tor-
neo & a cura della Ma-
gnum Musica e Dischi di
Cenia (Ravenna).

Lettor di VIDEOGIOCH!, &
inutile dirvelo, ma ve lo di-
clamo lo stesso: FATEV
SOTO, WVINCENT, Insom-
ma, FATEC! FARE BELLA Fl-

GURAM
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RECORD NEI BAR

Messuna iniziativa, par il
momento, tende a pre-
miare | record da ber, se
escludiamo il grandioso
Pinball Champ, che perd
& riferito ai flipper @ non ai
videogames veri e propri.
Cinonostanta noi siamo
ban lletl e desidercsi di
pubblicare | record dabar
dei nostri lettod, e, a mo” di
esempio, pubblichiomo
questo di Mario Peri, il gua-
le - a dispetto dell'assenza
di prami - ha pensato be-
ne di inviarci il suo con
tanto di timbiro e firmc del
gestore della sala giochi
in cui I'na effettuate.

Forza. dunque. rogazzi,
perche non & detto che
prima o poi non salti fuori
un premic anche per |

i -
M ViDEOG 2

Bl A
o
T by

{5 oI o e

plen

grandi vi
Ad ogni modo & megltc
che chiinviall suo punteg-
glo alleghl anche una fo-
tografia dello scherme; ci
rendiamo conto che sui
grandi videogomes la
tecnica di fotografia & dif-
ficlle. e a volte le condizio-
ni di illuminazione del lo-
cale sono proibifive, main
ogni caso e meglio pro-
varci. Come sempre, an-
che in questi record vor-
remmo avare lo vostre fo-
tografie personali, tanto
per vedenvi in faccia, e per
farvl conoscere anche da-
gli alti lettorl. E se, per il
momento, i premi non cl
sono. pazienza: si gioca
anche per divertirsi, no?

LE

i

o

e

B LT : il

o 4 a
I

« X A

Punt

T b

“ I |;.:I-ff_}l

) L

Firmia del seifese

SUPERGARA
SIM

Par un Increscloso quipro-
qua nel numearne di aprile di
Videoglochi annunclando
la favolosa iniziativa della
Supergoma abbiamo pubbli-
cato un elencodi giochiche
sarebbers | "candidati” per
la gaia stassa.

L'elenco & fotalmente poco
attendibile. & sia lo segrete-
ria del SIM HI-Fl VES sla la
stessa giuda di VIDEOGIO-

*che
*. non esiste alcuna pro-
grammazione circa | giochi
che saranno oggetto delle
Supergare dal9a 13 glugno.
| glochl in gama potrebbero
anche combiare ad ogni
tumo. o totale discrezione
della Giurla, la guale vigllerd
sulle gara anche per tenere
d'occhio l'effettiva glocakili-
té1 del giochi stessl. Ricordia-
mo infatti che ognl gara &
totalmente autonoma e in-
dipandente da tutta le altre,
tanto & vero che si conclude
con l'asegnazione del pre-
Lo redozione si scusa per
aver poluto generare della
confusione: glechl inga e
praml rastancs dungue un
mistero anche a poche satti-
rmane dali'apertura di que-
sto favoloso GIOCOSIM,
mentre fernvono | preparativi:
radio e ™V locali sone mckili-
tate per Aiprendera l'aweni-
rmeanta in diratto ain diffedto,
mentre la Gluia di VIDEO-
GIOCH! stovalutando otten-
tameante, sampre in base al-

CH tengono o pracisare |

la giocabilitd, l& numerose
proposte di gioco che aniva-
no daolle aziende. .
Ricordiomo || meccansimo:
ogni giomo ¢i saranno due
tumi di gara: il turne mattutl-
no (ore 10-12) e qusllo po-
meridiano (cre 15-17). In
ogni fumo oronno fotte
mazz o prima le iscrizioni o
10 giochi diversi: | giochi sa-
ranno comunicati all'aper-
tura dalle iscrizioni, & non prl-
ma.

Saranno consegnale le
schede di iscrizioni e. neces-
sarlamente, ¢l sanrd una cer-
ta burocrazia @ un certo or-
dine da rspattare.

Le modaiitd di gara saranno
moito “spartane™ il giudice
dl gara consentiid al gioca-
tore un tempo di soli &, cln-
que minut avete capito be-
na. Al termine dl questi an-
nolerd il punteggio raggiun-
to @ dord il vio per ung sa-
conda prova, anch'essadi 5
minut. Di nuovo Il giudice In-
tarrompand || gloco & anng-
terd Il secondo punteggio.
In ogni caso |l punteggio vo-
lido sard quello pib alto rag-
glunto dal concomenta.

Al termine del turno di gara
per ogni gioco sord premia-
to Il punteggio pil alto: sa-
rannc guindi assegnati dieci
primi premi per ogni tumo.
Le gare si teranno dal glor-
no 9 al giemo 13, 8 pravede
di riuscire o for competerns
un migliaio di videogiocato-
fi. se tutto filerd liscio.

HI-FI

IUES

ar‘;ﬂ_ﬁ
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€l sembra glusto non che doveroso pubblicars tulli
| gli indirizzi del bar e delle sale In cul si svolge ||
megagalattico campionato della F.lll Zaccara nel
mese dl glunge. Fra I'aliro la nosira rivista ha una
parte aitiva nell'organizzazene dl quesio
camplonate, ed & per questo che Inserdlameo anche
il tagliando ufficiale di pardecipazione.
Pubblichlamo inolire alcuni deftagil del flipper
TIME MACHINE, dal quall potete vedere I'cffimo
livello grafico, la fridimensionalitt pazzesca.
Quello che non polete vedere & Il sistema di
illuminazione colorata.
La plattaforma determina due situazionl di gloco
diverse grazle al suo abbassamento. Il tunnel
sopraelevate meHiplica | punfeggi Bonus. Sette

"*'j"fﬂ--l.'.l..I'.‘""""i‘."‘.“.-.".

H
°
H
.
.
-
s .
:- ; : g H 2 Rl -
_ 2° CAMPIONATO ITALIANO E
H DI ABILITA SU FLIPPER :
o
T ORGANIZZATO DALLA DITTA ZACCARIA :
E MCGOULD DA COMPILARE & CURA DEL CONCORRENTE :
2 cooNoME A e == __..:
E RCAE :
2 INDIREZES _ a
- N H
: — a TEL. :
| & arta o _FROV, -BAR-§
............ pqn-a-n-----a-.---|||-||'ltiititlllil
peogtamma uao - bo - agenzia puhhllrlwna
| PREMI t:'..uimul.l.n YIDED GIn:HI cltre i

1*  Aute FIAT Ritme 105 TC-1,6

I1* Mota Guzzi Monza 490 cc

i* Gommene fuoriborda 15 ev.

Ive L. 1.500.000 in gettoni d'oro

dal ¥ al XXI° posto preml in
gettoni d'ore da L. 900.000
a L. 100.000 scalando pro-
gressivamente df L. 50.000
per ogni piazzamento Suc-
cessivo.

= dabe o
GIORMALE ralu |1-|-a-r ZH. Edar

ESTRATTD DAL REG!JL#HENT{]

l.c |,-¢ i r~f~r~-. = "4' D!D GIOC . acd
tal il heh g Carnnan Prosenoal
2 'F' |l.lr|.lunt In1|:.l11 I-pwi Popalars).

o Lw- Py eeneila Ui[!Eﬂ :
‘ ook "“’—“‘L— GiOChi

5.4.P.AR.

bersagll fissi numerali sl scoprono quandos la
plattaforma circolare & abbassata per |l gloco
aperto a lunghi lancl; la buca special determina Il
cambilo di livello della piattaforma moblle. |
punteggl Bonus sono due: passato e fuluro (Time
Machine, la macchina del fempo...).

Come abblame glé anficipato nel numero scorso,
Il flipper... paria. Per due minufi,

GIORMD LOCALITA" ORA
5 Pascorg - Caftd ldeale - Vo C Battish, 52 000
& Pascora - Sala Gloehi Play Ol - Viala Rivera, 53 | *000
g Fgﬁ!.:maum-n Soehi Nﬁﬁeﬂr‘- Club - Pro LH&'}& g%
1 et r dailo Sport - Vio Madre degll Angall, 1 ¥
12 Chieti - 5ace sociae CPA Aurcng - Via Plana Vincolato 000
12 Chigll - Cireglo for La Terozza - Ma Crigna, 15 1000
12 Chinli - Bar Simorstia Vie Maina, 22 1000
12 Fodaocasa {CTH) - Cing. Ricy, Vil Scomioso, Via 5. Sivesto: 1000
19 Terrrecdl (28] - Pofisp. Smile - Via 5 Bigdo 10000
24 Francaila (PE) - Clrecto Tannls - Vig Violle Anguca. 8 1000
24 Francavila o M {PE) - Bagni da Glanni - Vo Spalato, 1517 1000
24 Fraredaydlia a MO{FE) - Stabilimenio Balneadrsd Kailva - Prza I

Novambos 0o

24 Francavilia a b {PE) » Bagni La Sesa Vinobngo - Via Cotiorn, 12 1000
24 Fanamdla a M {PE) - Bagni Gino o Primavea - #recls Sena 000

SICILIA

GIORNG LOCALITA ORA

Palermo - Cha. fier & Winfa Villoggle Accuenows - P oo Contg [ 1800
Palemo « Cing, feer & Ninde Willoggio Actuerons - P oo ool Cantig | 1800

4
2
& Palairna - Cire. e 5 Minde Villoggio Accueanoss - P zza oad Cansg | 13000 |
v
11

Palerrno - Scho FieroHi Piong Albanes - Vig M d. Ginesto, & 1460

Polenmen - Sola Flerort Piana Albanest - Via B od Giaesto, 9 1800

15 Bosmgntg M [PA) - Bikandi Ongs - Bz Getinald, § 1800

1% Batsmanba M {Ba) - Biland Ongs - Brza Goroold,, 7 1000

15 Anplonta (PA) - Ciroclo Ricreativo - Vig Bosso, 30 1800

Fal Arofonte ( FA) - Circclo Riceeotivo - Vio Bosso, 30 18600

25 Afolenta (PA) - Cincolo Vigill ded Fuoco - Yia Scadeth, 10 1000

30 |Arofontn (PA) - Ciresls Vigii dal Fuses - Yia Seaflet 10 ‘| 2800

TOSCANA

S

GIORND/ LOCALITA ORA

4 hertersirny'Flalire Fino dl Soo (F1 - Che. Lugi Bonatt - Via Urbiness, 1| 1800

4 |stoggiono (ARY - Cic. Ricr, Staggianc - Wiz Sear, ¥5 1600

10 Tomio (51) - Polda Torfla - Wia bazsni, 155 1800

10 |Sinalumga (51) - Cire. Rer $inclunga - Loc Quaring 1800

10 Manbeculciano (9] - Cing, o Montepuicdano - Ma Rodba, 12 1E00

15 Chignciong Terma (5} - Polsp Goribolding - Wia Casinl 1000

15 Chiugl (3] - Circ. Ricr, Chiusd - Prea 20 Sabambea, 1 100

15 Sadeara (8 - Cie. For. Soteans 1000

20 Sierd - Pofsp Monteronl Daoriola - Vig Rome, 87 TEQD

2 Sierg - Cins Ricr Sahvalor Allonde - g B [olamal, 7 1EO0D

0 Sigra « Polsn. Loeara Spoi - Via Papind 5 B0

i) 5. Gimireano (513 - Polispc 5 Siminiang - Vg § Glovonnd, 39 TEOD

3 Pogoipons (513 - Pol F. Saranticd - Vi Fodorzo Medicoed 1E00

| 30 Collowolosa (51 = Ciie, e Arnaifa di Combio - P2ra Canonica 1800




EMILIA ROMAGNA

GIORNO LOCALITA ORA
1 Luzzees (RE) - Bocciofia - Vio Panogula B 18,00
2 Bologno - Festo “Vivere Lo Sport” - Wig & Sarbo, 25 18,00
2 Comeggio (RE) - Enta Rem o Municipks < Csg Mazznl 1 1000
5 Cameggio (RE) - Enta famn ofo Munksipio - Cso Mazzinl, 1 1800
3 Bologna - Masto daelio Joort - Pol. Abetico - Parcs di Via Legnana 18,00
& Bologno - Fasto delio Jport - Pol, Abetice - Porce di Via Lagnana 1800
& Comeggio (RE) « Circols Ricr. Ancly Kopp - Vig 12 ic. 14 1800
" Cameagio (RE) - Ciraaia Rier. Andy Kapp - Via 1° Moggio. 14 1800
7 i Boieals ER‘E] - Cartia Chied - Via Garbale, 16 1800
12 o Soicetn (HE) - Cartro Chico - Vio Garnbaldi, 16 1200
10 Bologna + Festa deliErate cfc Lo Fettoda Porco di Via Arandallo 18,00
13 Boiogra - Fasta dallEsiate cfo Lo Fottoro Porso 4l Vio Firondalio 18,00
16 Fabaties (RE) - Soce ULSR, . Via Do Amicis, 2 1800
15 Bofiogria - Circolo Pawvesa - Via del Pratalia, 32 1800
0 Borogna - Chooio Powesa - Via dal Pratelio. 32 1000
17 Roggio EMiia - Compo Cenv - Przo Auma 18,00
5 |Reggio EMilo - Compo Cand - Prza Auma 18,00
2 Irmaia EBCI} - I cosd ofo Motssims Dasd - Via Lippi, 2 1800
26 imoda (B0} - Ing cosa oo Mousime Do - Via Lippl. 2 10000
24 Mordecchio (RE) - Seda ULSP Guliver - Pizo dallo Repubiobca 1800
o Montocehia (RE) - Seda UISP Guiiver - P.ozo dallo Repubolica 1800
% irmcia (B0} - Fasha Unity - Posea di Via Muing Vecchio 18,00
1 Fodll - e OOOP Cultuale "Tavama Yarde™ - Via Semalia, 2 18.00
& Foifl - oo COOP Cultugle “Tovema Varde™ - Wia Somalia, 2 18,00

] Wigoohlorzong - ofo OO0 Tutunge Morhin deto Libgrtd - Vi Castel
Latieg, 51 1000

@ Vocchlarzons - ofo COOP Cuturcie Mortin deta Lbaertd - Vio Cosel
Latina. 51 1800
10 Wil Remeo (FO) - ofe COOP Cowx dal popeia - Viae Rema 344 1802
fa Vikg fonco (H3) - ofo COOF Coso del popola - Vidle Roma 344 1800
4 Coren (FO) - COOP Cut "Renato Bhvaito™ - Vie Bologno, 250 1800
7 Cearaa (FOY - COOP Culk. "Renata Shvafia™ - Ve Bologno, 250 1800
16 Fadingopali (FO) - Seda LISP "ofoneli” - Prm Garbald, 28 1EDD
3 Forinpopa!l (FO) - Seda LESP “Golionedi” - Przo Garbalds, 28 1800

o Santa Maria Mugwa di Bertinon (FO) - ¢/o COOP L. 5 Mang Mg -
vig & Croca, 3685 1800

o5 Santa Moda Mucvo di bartingnc () - ofo CO0P Cult, 5 Moria Nuowa
vie & Croce, 3685 1800
Fl.] wilkafranca (FG) - COOP Ric Villkafranca « Vio Lughase, 242 000
a0 Vilkafranco (FO) - COO0P Ric Vilafanoa - Vio Lughasn, 242 TR0
0 Caserg (FO) - Festo oall'Unitd ex Area Angoni - Frzala C. Maria 100

CAMPANIA

QIORHO LOCALITA" ORA
& Cosoro (54 - CR. - \Via Napall, 171 1000
& Solome - CR - Via Pemuda, 15 1000
5 Macera - CR. - Via Scliana, 104 1000

LA PAGINA

DELLE GARE

12 Konrasarcinig (BN} - C R - Via Povinciole £m 247
12 Santorpino (C5) - CR - Cso Aldlono. 30
12 Corea cri Timand - C R, ¢ o Teatn cegli Licoall - Via Borgo Scocoigvanio
= Banavarie - TR -Via Nece, 17
% Pesstona - R -Via Pastallo, 75
1% |vila dl Biono (C5) - Cf - Vo fodo 11
24 Costefipata (BM) - CR . Vig Geomigi, 8
26 |8 Giowgle o Cwrmans (HAY . C0 - Via Bruna Buem 43
24 Penda Cognoena - CR - vig Naranala
MARCHE
=
GIORNG LOCALITA ORA
1 Maocerata - Cec For: Abbadio Ratia ofo Scucla Abbadia Rasto -
wha Prosinciohe. 271 1800
5 Mocanata - Ciec. Ficr, Abpodio Fostro ofo Scucla Abbodic Fostno -
S Provanciceio, 279 W0
| Condarn (MC) - Sociptd Mulueocaons - Via Precascin, 3 800
12 Comdans (MC) - Sociald Mulusocoorss - Wio Procaccini, 3 1000
1% Kocenaha - Seda LILS P Pora - Via Polanga Fcena, 17 1300
19 Mocergta - Sade LS P Pora - Via Potarnzo Poena, 17 1000
] Pral Gixglo [AP) - Pais Monhzanass - Vi Geomssh 45 - Monteuons | 1400
24 Pha S Giorghd (AP - Pafis Manho 3 - Via Gedendci, 15 Moabeeana | 1000
27 Maonhaurana (AR) - Boockofio Monfudmese - ia Protogatia, 12 1300
PIEMONTE
G[‘Uﬂﬂﬂl LOCALITA' ORA
1 Cunen - Circole e Savighiono 1800
5 Cunda » Clicols e Savigliono 1000
1 Sattimo Toness (107 - Ciieclo Fic - Vig Moteot, 30 1803
] Sattimo Toness (107 - Cireols Fie - Via Motteot, 30 1000
7 [Curaes - Cirg, Piee Borgo Sonoammass - Pred Gl § 18:00
n D - Cine. B Borgo Sondomass - P2ra Giondi, § 1800
T |wiea - Cike Riei Stearmbing - C o Duca d'Abeaesi, 87 14,00
k| ke - Cinc. Ries. Strambing - C oo Duca d'Abeurzl, 87 1800
12 Cunad - Tl Rier o Cunea - Via Cashelan, 7 1000
16 Curo - Chg Bior o Cuneo - Vi Cosledon, 7 1500
17 Bea (LMY - Che. Ricr. di Bra - Via Cavour, 11 1800
| Bra {CM) - Cire. Ricr. ol Big« Wig Covonr, 11 1800
17 Balig (VT - Sede ISP - Vio 5 Gaomana, 13 HADD
Fial Blla (VT - Sade L1 SP -\io 5 Gesmana, 13 1800
28 Coneli E.Mj - Cine. Rier Connalll - Vig Risergemants, 18 R0
24 Cionaill (A} - Cinc. Rict. Cannalli - Via Risorgmento, 18 1000
22 Biatla {vE) - Polispodtiva Vamate - Ve Canmcialer], 3 tE0D
24 Bialia {MC] - Pollsportieg Viemato - Vio Concialan, 3 {000
24 Acguitamna {AL) - Polsportiva Vigand - Vig Trecoo, 17 TR0

VIDEO MOVIES = VIDEC GAMES » MIDED MOVIES « VIDEO GAMES = VIDEQ MOVIES = VIDED

VIDEOGIOCHI E VIDEOCASSETTE

INFORMAZIONI » VENDITE » NOLEGGIO « PERMUTA = SPEDIZIONI POSTALI
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APERTO Lunedi 1530 - 19,30 da Martedi a Sabato 830 - 12,30 - 15,30 - 19,30

FORNITURE « INFORMAZIONI| » CATALOGHI
SCRIVERE- TELEFONARE
VIDEX - Via Galvani, 12 - 20124 Milano - Tel. 02/680116
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DONKEY KONG CONTEST

Concorsl, oncog concornsl, questo & l'an-
no del concosi! E la volla di unafantasti-
ca iniziathva della Colecovision

Lo CBS5 Blectionics ha pensato di ndie un
CONCOno Dosolo sul SU0 calebamims gio-
co Donkey Kong nalle sue versonl per i
sistami Atan VCS o intelivision in questo
mooo Non e DEogNS di muniss O una
bosa Colecovision, coso che di questi
termpi ancora potrebbe rsultare difficile,
visto che limportoziona & oppena ogl
Inizi

Ci siarmo interessati megiio di questo con-
corso, perché la lattere del pubblico ci
rendong conscpevoll del'enarma attesa
che aslste nguarda al giechi Coleco, atte-
sa motivata dall'ehima guaolita grafica e
dalla fantasia del glochl stessi, Le cose i
guasto Coleconcoro chiomato Donkey
kong Contast stonno dungue cost

PUNTO PRIMO

Chiungue poird parecipore imvando be
sua brove polorold, o Kodak Instant o co-
mungue delle fologrofie chicre e leggibili
Non dimanficale che, propiio manlie en-
vama fi a chiedere chiadimanti sul concor-
50, | responsablll della Coleco ci honno
“incashiolo™ @ i hanno shoppatd ko pio-
messa di soviointencae nod stess alla va-
icziona dei punteggl che glungesonng
Suingi, per fovore, 1oto Chiore ed inegue-

Varsiane Infellivisian,

vocabili, niente rflessi i lompoadan da
500 condsle, sopmttutto ammazzote il
flazh, @, insomma, fate le cose come biso-
gna farle

PUNTO SECONDO

Ceceme munisl dl uno carfuccia Donkey
Kong, inuna della dua varsion VCS o Intal-
livislon,

E inutile inviare punteggl di altd giochit £
anchea dannoss ehe acqultiala la car.
tuccio VCS se o caa avete o bose Intelli-
vision, @ vicaverso!

Dovete insomma ocquistare il Donkey
Kong odatto ol vosho sistemo, e allenate-
vi come pozzl. Allenaled anche a folo-
gofare i punfeggio. © meglic ancom
meftatev in coppio con un amico dasti-
nato ol ruclo o fologafo ufficiole.

PUNTO TERZO

Dowvale inviare ia fotografio @ ke voste ge-
neaitd o PROMOTION SERWCE Casalla
paostale n 149 - VARESE

Tenete presanie, @ questo & forse i punto
pid importanta, che o CBS prenderd in
consideraziond tutte la folo pervenuteen-
frz il 20 ogosto, quindi spaditale per tem-

oo,
Pl ei sard un'altio scadenza, @ sand il 20 di
citctie. In pratica dua tumi.

PUNTO QUARTO

Dus turnl, perchd mal? E un offimo modo
i dare || dopplo dal premi, Einfatt il prime
& il secondo classificati, per ognl tumo e
per ognl ssterna {guindl atte Brovissimi ),
vinCEranno ung base Coleco (i due phmi
clossificoti ncevaranno oncha il modulo
Turba)

euesti qualio compion potronno cos al-
lenorsi con lo consolle Coleco. e al punto
QuUInte vi spleghiomo cha gl Comeand cl-
lendisl con Impagne. Altd 8 pun i
oozzat. quingl gal 30 al 100 (8 per ogni
tumo e per ogni sisterna, quindl 32, nonso
s& & chiaro). Riceveranno premi vari, con-
sisfenli incartucca Coleco sempra adatte
al lor sistemo

PUNTO GUINTO

Tormiame ai Guattio Super che sl sonavint]
le consolle Coleco: sl tratta degli otto clas-

sificati secondo quasto schom:

TURMO DEL 20 AGOSTO

12 PUNTEGGIO SISTEMA VCS (bose Coleco
+ Turba)

2 ;‘UNTEEG!G SISTEMA VOS5 (bose Cole-
co

17 PUNTEGGIO INTELLMVISION (bose Cole-
co + Tuto)

1° PUNTEGGIO INTELLMISION (base Cole-

co)

TURND DEL 20 OTOBRE

12 PUNTEGGIO SISTEMA VCS (base Coleco
+ Tubo)

> ;I:"I.NTEGG-ID SISTEMA VCS (base Cole-
co

17 PUNTEGGIO INTELLVISION (base Cole-
oo + Tuibo)

2° PUNTEGGIO INTELLMISION (bose Cole-

o)

Scusatec] la pedantera, ma siccome ci
obbigmo messo Jn po’ a capiio nol stessi
ci teniomo anche a sploganelo bana.
Crdungue: quasti oo signoar saranno
chiarnatl a sfidasi o Milkano, in una data
ancora non precisata ma sicuramenta sl
tuata nelle prire due settimana di di-
cambre, poca pima di Notale, Insemimo.
L ci sod lo stolca gora, o st glochand
tasandos! suungioco Colecovision, quin-
di sullo bose Coleco, .
Ecco che si splego perché | nostri ofto
campioni avranng fatto bena od allenars!
con ke bad neevute in premio

E sa ne deduce cha & maglio concoman
addiitug per il pimo tumo. perché s ha
cos ko possibiitd di vincome 0 consola
A, e clod di allencrd di pil

PUNTO SESTO
Ma che coso si vince, allo finalissima o
Milano? ORO. 2 milloni in o par il primo;
tante cassette gioco per gl alti

Ma é presto per parame, ci sard tempo
pid avanti. Par o9, come sempra, non cl
resta chelangiars | consueto grido o bat-
fagla. Forza, rogazzil




READY

COLPO D'OCCHIO SUL MONDO DEI VIDEOGIOCHI

Men contenta di pensore ad
aitissime lvello grazie ad un per-
sonal computer racchiuse al suo
imtame, I'ullima scacchieg elet-
tronica glunta sul mercato prov-
vede o muovers oaufomalico-
mente anche | pazzl grozie ad un
plecolo braccio robolizrato con-
frofloto sempre dal cervello della
mocching Il suo programma o
gioco. & scrifto su bon 32 kbyte o
mamona, aspondibili o 48 o solo
o ke aperhune sono stote ongliz-
zate ban 5500 mosse

Altri dun nuovi glochi vengo-
no od aggiungersi al nuhito co-
talogo Activision per il VTS Atgr.
Una, Sky Jinks, l'ovevoma onnun-
ciato in anficipo sul tempy o usci-
o, Per infrescon o memorio vi
ricorciomo che éun gicco di Bob
Whiteheod che ripropone in ver-
sione élethionicao le sfide oeee
degli annl 30 & &0

L'altre gloco. chaalcuni divoi
ovianno owwio lopporunitd di
vedere alla Fera di Milano & River
Roid

Un gleco d'azione, dissgnato
da Carol Shaw (& il sua primo gio-
cabctivision marto | complimen-
fi par quedsic debutte), che -
chiede granda abllitd d pilcta.

24

SCACCHI & SCACCHI

Pud giocare su 8 el di diffi-
coltd ed & in grado di studione e
di precrdinom fino o 14 mosse
successive, Ritoma su | suol passi
di quante mossa volate, 56 & ne-
cessano vi suggensce “wenza im-
brogliare” 1o mossa  migliome

quando sete in diffcoltd e pud
giocane anche conlro s stessa.
Tra laltro nella sua Copoca me-
mana ha anche ung bibiioteco
con ke 16 partite pil fomose mal
gocale e se volote ve ke Npopo-
ne utlo do s0lo ped pefmatiand

NOVITA' ACTIVISION: RIVER RAID E SKY JINKS

accorte strategle difensive a sal-
do controllo dei nend. Come ave-
te gid copito anche qui siomao in
tema aefonautico, ma mentie in
Sky Jinks bisogna sofo Tiglogare
pacificamenta tio peionl @ mon-
goifiers, in River Raid bisogna g-
ra i conti con elicotten & jat nami-
i e novida guena camuliate. La
missione & inoitrarsi lungo il conso
di un fume che s oddentra in
pieno temitoro nemico. scovan-
do e distruggendo tutti | ponti, gl
cerel, le navi el depositi di carbu-
rante nemici.

auarantotto schamil divers:
garantiscono al gioco uno sce-
Naro sempe vano @ movimenta-
tor dalla calma placida ol un flu-

| nchigsta

| prio non sopete cosa fare per far
| dirittura o suggerin la mossa mi-

di analizzare giccands 1| rucle
dagli spattator.

Un'altima curiositée | Chess
obot  Adversary della NOVAG
dispone, come un vero personol
computer, anche di ung sarie ¢l
periferiche tra le guali o'@ una
stampante & un precisissimo o
logio ol quare programmabile
per scandine il itrno femeo i ogrl
partita.

Tonte mencvigie hanno pend
UNDIaZT0 NoN propnio cocassibile
aluth costainfolti senzo ocessod
3200000 lire- £ cisponibile solo su

Lo seconda @ sicurameante la
pil piccoio scocchiena elattrand
ca o sensod disponibile cggi sul
mercato ilaliaono. La Novag Mi
cro || & poticolamente indicala
pari bompin, | giocoton ocoosio-
nall o | principlanti grazie allo
possibilita di selezioname la diffi.
coltd del gioco su ben 8 livelll So
5l commette un emome & sl ho un
rpensaomaenta il caloolatare
permatte onche di tomarne indie-
tro di due mezze mosse e, sa o

sopeowivang il vosho re, ariva ad-

glore per frond d'impoccio.

La Micro I della Novog dispo
nedi olimentazione o pile. guind
pud seguinvi onche un Voggio.
ma volendo. con un opposito
odoficiore, pubessere alimenta:
ta anche con o coranta dome
stica. Il suo prezzo ol pubbiico 6
i cirea 140000 e [
Entrambe sono distribulte Initalia |
dallo DITROM Sp.A |

me che scome alle spencolate
gimcane fra isole e proiettili ne
mici.

River Raid ha oftenuto neglh USA
un grande suCCeso 10U
gendo. dopo solo fresettimana, | |
secondo posto nefa classifica |
aa Top 15 defia rivista Bilboand

pid grossi success prodotti recen-

Mo il suo successo ha dovuto
scontraml con | legel delio Edgar
| Rice Bumoughs, Inc. 0 sochetd
calformiang che deliene i dinth

Tarzan perché sono gid in corso

EX-RE
DELLA JUNGLA

Jungle King & stato uno dai

ternente dalla giopponesea Taito,

det fomoso DETsENoggio che op-
pora in Dl o 100 rormanei scrithi
da Bumoughs, compresi i 25 volu-
mi delle ovwentune diTorran delie
Scirmmia

Riscontmaondo  uninfrorone
nalia legyl per ll copyright. lo ERB
Inc. ha citato in giudizio o Taitg,
arrvands poco dopo od un oc-
cordo seccndo il guale il gioco
varmd rmplazzate

Stortunatamente. la Taito,
non ho potuto acguisite | dintti di

delle frattative con altre sccistd
pradutticl di videogiochi

Ssconde l'occordo le moc-
chire di Jungle King che sono
gt state vendute alle sate gioco
& ai bar possono fimanaia, ma le
macchine di prossinma produzio-
ne dovionng essere inferomenie
fidsegnate piimo di lossioe ia
fobbnco glopponese.

Il nuowD gioco - di cui | prRmi

esemplon neloborati stonno per

uscing negli Stot Uinili - sichicme-
18 Jungha Hunt

IN ARRIVO |

I Vi mai venuto maole al polso
o alle dita glocando una sfrend-
ta parita al vostro gioco prefed
to? Sicuramanta sl ma g poco
non succederd pil perché Falor
sla preparando in colicborozio-
ne con la Miton Brodiey (la so
ciehl del Vecirar) dei videoga-
chi in grado dil eseguine gh oidini
impaoriti o voce dol giocaioe

Lo Mitan Brodiey. secondo
l'occordo shipulalo cagu rAtc
procdund del congegni cofle
gane olke bas Algr 2600 e 5200
icha riconcscono & snfelizzonoio
VOO UMonNg

Questo congegno. cha san
fornite ol un microfono & delle
cuffie. consentitd al videogioco-
tore dl controllare 'azicne di gic-
Co Con la voca

I eengegno sard in grado d
feonoscare da 10 a 12 paroie

s




| videogiochi del futuro saran-
na moito divers! da quelli di oggi.
Un esempic di guelle che ci
azpatta negli anni a venire & il
pratotipo presentato dalla Sega
ad uno recente mostra di settora.
Si chioma “Astron Belt” ed & un
videcgiocco con videodisco a 1a-
S,

Astran Belt comizing un siste-
mia videodisco laser/computer e
relativo soffware rendendo possi-
bite interazione di immagini vi-
deo con motivi grafici generati
dal computer in ung fantostica
azione di gioco. Un nuovo siste-
ma  sonoro  sterecfonico  con
"body-sonics” confribuisce aren-
dere ancora pil realistica ed af-
fascinante l'esperenzo del gio-
20,

Il concetto di gicco di Astron
Balt, che utilizza 320.000 elementi
dimmaging ¢ pixal Sontio i nor-
rvcli 60.000 che utilizzano i video-
gicchi convenzionali. & una
guena spazigle in cuill giocatone
rranavia un asfronave (ganera-
tar dal computer) sullo sfondo di
sequenze d'ozicne tratte da un
filrm di fantascienza (visualizzate
dal videodisco)

Astren Belt dovrebbe essere
messo incircolazione negli USAin
novermbre e guind pattebbe ari-
vare in talia nel primi mesi dal-
I'anng prossinmo.

Mo lo societd di Zoxen e Tur-
bo non & lunica a laverare a

ATARI-VOICE |

programmate nello cotuccio-
gloco. Per far si che il computer
riconocsca il comande || giocato-
re dovrd perd ripateng o parola
dua volte nel microfono.

La Milton Bradley disegnerd &
produrrd incltre 18 carucce gio-
co che veranno prodoftte dalla
Atfari, Alcune di queste samanng
dei glochl Atar gid in commer- |
cio, a cul la MB aggiungera il s- |
sterna di riconoscimento delia
VoL, -

Socondo un portovoce del-
I'Atarl 1| cengegno dovrobbe es-
sere messo in vendita in USA in
novarmbre, giusto in fempo perla
follio spendereccia natalizia, I
prezzo non @ anoons stato stakbili-
ta, ma indicativamente il conge-
gno dovrebbe costare al di soffo
del 20 dallar (che wono circa 124
rmila lire),

| VIDEOGIOCHI DEL FUTURO

questo nuows tipo divideogioco
Ung societd di Boston, 1o Laser
Disc Computer Systerm. ha an-
ch'essa mostrato ad olcuni ad-
deti ai laver un sisterna del ge-
nera cha comizini la tecnclogia
del computer con quella dei vi-
deodischi a lasar

Combinando videodischi e
computer | game designer han-
no creato una nuova forma di
giocco nella quale | videcgioca-
tor possone controllare intad film
2 non solo segni grafic compute-
rizzati. | videodischi possona im-
magozzinare e ripredure film e
anirmazian sofisticate asuoni sta-
recfonicl, menfre | computer
danno la possibilitd al giocatars
di manipolare personaggi sullo
schermo ed effetti. Con questa
nuova tecnologia si haveramen-
te la sensazicne di fare parte del
giocs,

Il videodisco, cha & simile od
un disco fonografico. ha Vinciso™
lnformaozione di gioco i mi-
gligia di piccala dentellature sul-
o sua supericia, Queste cavitd
vengono “latfe” dao un piccolo
lozer o bassa potenza che poi
trasforma linformazione in suono
e immagine, Il sistema di laethurg
non viena mal a contatto ool dis-
co - come invece awienea per la
punting di un giradischi - che
quindi non s wsura e pud eisene
usato migliaio di volte senza che
si daterion la gualita dellimmagi- |
.

- ]

Guesta tecnologia esiste gid |
da diversi anni, ma fing ad o |
ron era possibile utilizzala poi-
ché non i era rivsciti o creare un
videogiocofvideodisco in cui I'a-
rione sullo scherma comspon-
caste con gl ardini impartiti dal

giocatore tramite unjoystick oun
altro strumento di comanda,

Era un problema di velocitd
dirsposta, | giochi narmali funzio-
nano in base ad impulsi elettric
cheviaggiano allgvalocitd della
luce, mentre il videcdisco funzio-
na in modo diverso & non imme-
diagto. Il laser - che fa le veci di ur
braccio di un giradischi - deve
cercare sul disco la dentellatura
dellimmagine o della sequenza
dimmagini prevista nello svilup-
po del gioco. E naturdlments i
mette qualche secondo per tro-
varia, Treppo per un gioco che st
boss su arioni & reazioni istanta-

nee.
Lo soluzione adottata & stata

ufilizzate contemporonaamente
due macching per videoadischi,
Una maostra la scena ralativa al-
I'ozione in coso, I'alfra intantova
Q carcara |a scend suCcassiva su
un secondo disco. Cosi quandail
giocatore & pronto a fare la sua
mosso  ciaseun  videodisco &
pronto avisualizzane la sequenza
prevista do una delle due possi-
bill azioni che pud fare il giocato-
e

Se guesti nuovi videogiochi
prenderanng piede i s deve
aipattare che prima o poi o 5a-
ranno anche delle vesioni da
cosa. E aliorg si cha o sl divertind,

LA QUAKER OATS SI RITIRA}

Lo Quaker Cats, una delle pid
grosse produttrict di cereali tipo
fiocohi d'avena e similod, peo-
prietania della U8 Games {uno
delle nuove case di software per
videogiochi di cul abbiamo par-
late nell'articalo su Las Vegas di
gualche numers fa), ha dichio-
rato che il future della sua sussi-
digria & incerto,

Secondo la Quoker Oats il
rnercato del videogiochi & amnai
saturo ed & difficile par un picco-

la concarente come la LS Ga-
mas andara in par
Lo Suaoker Oats ha annun-

ciatochevaluterd attentamente |

la situazions o daciderd anfra
breve cosa fare dello U5 Gaomes
cha gl & gid costato "parecchi
rilicni Qi daollari™

L
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La Coleco sta scalande a ve-
locitd Maoch 2 la vetta del video-
giochi ed o, o dettadel dretto-
e finonzions delle sociehd, & la
saconda distributtice di vides-
giochi inUSA, preceduta sgitanto
dall’atari. Questa afferrmazione s
baza sulle vendite oi negozianti
de! primmo guarto dell'83, nel quo-
2 lo Coleco ovrebbe venduto
circd dus milioni di corttucoa gio-
co, oltre 500 mila consolie epid di
400 mita unita dei due moduli
despansions {'sdattatora Atar

SCUSE

3o un gioma non sieteinvena
& non vinasce di fare una gadita
Qiusta a vi fate bottere da gioco-
tori che sona al di sotta delvastro
Ivella, ci sono diverse scuse che
potete usare per giustificand.
Ruelie chevi diamao qui di tegui-
fa le abbiomo lette sul likea di
Ken Uston “Maottering Pac-Man”,
il pid el libea o strategie su Poc-
Man mai pubblicato nel menda,

Ececo le scuse consigliate da
Uston, che rocconta di averde
santite pid volte dai pid diversi
viggogiocator,

"Il riflesse su questa meocchi-
na & impossibila! Nan s pud ne-
anchea vedeara lo schamna”

Cluesta leva & froppo malla.
Mon s fIEﬁ{:G a controdlare | gio-
=38

"Ho spinto o leva in su e quel
moledetto Pac-Man & andato in
gil. i deve essere un colega-
mento sbagliate”.

“Stavo solo sperimentando.
non giecando per fare purti. Ho
uridea di un nuove schema™,

“Che mal di testa. Vomei pren-
danz un po’ d'ang”,

“Hai vista o ragozza che é

I
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COLECO A TUTTA BIRRA

e il modulo di guida con volante
ed acceleratora).

Mell'82 la Coleco avebba, se-
conda il suo presidente, vendutbo

& milioni per | sishami Atar e Mat-
tel) & 540,000 consalle Colecoli- |
| sion.

| Sermmpro
dell'dd lg Coleco ha introdotto tre
muowi titeli & prevede di avemne
un fotola di 15 per o fine dell'an-
no.

PRONTE

PER TUTTI GLI USI

B e — ————— =

appena entrata? Caspital”,

“Chi & cha mi ha schiocciato
il plada?

"Cho la mano sudata, M
scappota la lews”,

“Per fovore non parlami
mentra sto giccando, Hai visto
cosa mi hai fatto fae?

pil i 8 million di cortucce (dicui |

VIDEO PIRATI STATE ALL'ERTA!

Sueasto awerimenta silegge
nella pogino pubblicitaio della
Mintendo. pubblicata s un gior-
nale amaricano del settore del-
lautornatico. La videopiraterna é
imfatti un grosso preklerna per gli

| igdaator & costruttor di giochi ori-
f ginali
nel primo  quarta '

Appenda un gioco - o anche
salo un ferna di gicco - ho sus-
casso, subito '@ qualcuno pron-
to a copiado & casi dope il suc-
cesso di Pac-Man sono nati Puck-
Man, Mareman e allr; Donkey
Kong, come dice l'owertimeanto.

ha generato Crazy Kong, Congo-

rifla, Donkey King e Big Kang,

| produtton originali, wistisi in-
taccati i loro profitt, hanno deci-
so di contrabattoro o passare alle
vie legali contro i costrutto, distr-
buter operatod di cople illegati.
Lo cosa perd non si & fermata ai
sali Stati Uniti @ alcune couse so-
no state infroprese anche in ia-
[i{=}

Fortunatameante i giocatorn di
giochi Millegali® non hanng nien-
ta do temere. neanche s2 ven-
gona colfiinfragrante conle ma-
ni mi2l sacoo - opsl, conde mani sul
joystick

VIDEO PIRATES

BEWARE!

YOU COULD BE NEXT.

Im ghe past 12 months M

syed hur‘drem of dafanda '1,.'-1 nafiarnvicle for
and cperating dlegal copies of Nintendo's Donkey Kong
Federal marshals have sm:eg hundreds of ilegal copies under such

orgarilla’

names as “Crazy Kong
Kong” in the feliowing slates:

WE'RE JUST BEGINNING TO FIGHT!

Ninfendo

Renlends af
ARt hns Avervan b E PO Ban 357 Fedmd
Ted. (DIEAEEE 2040

inenda of Amenea Ing, has. succosshully

hrvarca ins

manufactunmeg, selbing

Yideo game

‘Donkey King™ and “Big

il WA SBIST

La Midway. che non ha nes-
suna intenzione di far esaurire la
galling dalle uowva d'ors che &
Poc-Maon. dopo Ms. Pac-Man, Su-
perPac-Man e Bakby Pac-Man ha
ora pronta un'altrg variazione sul
tarmc: si chioma Poc-Man Plus ed
& laprirna modificalegale (lega-
le perché la Midway detienai di-
fitti i Pac-Man) di un gioco esi-
stenta.

Le medifiche consistona nalla
maggiore velocitd del gioco &

NOTIZIE IN BREVE

nella casualitd del movimento
dei fontasmi (che non seguono
piu uno schorma prodotorming-
ta). Incltre i fantasmi e il lakirinta
possono diventgre invisibill in rmic-
o improvwiso.

Una forte slcura ci 1o saopere
cha nongstantes la Midway dica
che | movirnenti dei fanbasmi in
Pac-Man Plus sono casuall, gli
schemi  funzionano anche in
guasto gioco. Un solo schema,
unavolta imparato maogelstan




GAMESTARS:
IL CLUB DEL
VIDEOGIOCO

2ot el libie, guei Shuks Jo-
va s acquistono libri o prezz
scontali per comispondenza, S0
no oimai un'istituzicne.

Matiin UsA, hanno subito avu-
o un grosso successo e sonostati
esmortati in tutto | mondo, Balia
Compresa.

Ora, una delle prime societd
ad organizzore un Clul dal libro,
I Tirme-Lite Books, ha lanciatoun
rnuove tipo di Club che doviebbe
wanza dubbioripeters il succasso
dei sual predecessorn il Club dei
Videogiochi

Sichiamea Comestors ad offre
corfucce-gioco vecchia, nuove
ad immirant compatibili con 1A
tari WC3S o 2600 g prezzi favorevs-
lissimi. Con quello che costano i
vigaogiochi gua in Italio uridea
dal genere credicmo sia desting-
fa od avere un grosso successo
g2 qualcuno decidessa di attuar-
I

Meal fratternpa, in attesa che
qualcuno s faccia avanti. ecco
come funziona il senvizio dello
Time-Lite Books: iscrivendosi, si n-
cevono due cartucce-gioco
(noturalmente a scelta) per lo
rmodica cifra di 2995 dollari (cir-
ca 42,000 tire), mantiail loro praz-
o di mercata & di &3.90 acllarn
{ciod 89.400 tne).

Par usufruire di Queshta wan-
taggicsissima offerta bisogna
peid impegnans a comprane du-
rante I'anno alte quottro cortuc-
ce od un prezzo scontato, ap-
prassimativarmente, del 10015
sul prezzo di listing,

Il Club spedisce ogni sei sath-
mane un Somestar Bulletin, can-
tenente Io descrizionsa dei giochi
disgponibill, fra cui figura una "Fri-
ma Scelta”, ciod un giocs nan
ancora disponibile in commer-
cig, pibuncerto nurmero digiochi
in altemnativa dai quali s pud sce-
gliera il gioco ol gicchi da acgui-
stare

Mon sembro ung  cattiva
ideq, vera?

memona, consentirebbe di tota-
lizare punteggi da sai cifre. Pur-
fregoa | nostio Infoimalane non
ci ha dette com’'é lo schema .

Faronda degli ultimi video-
glechi sparicl che sembrano di-
mastrare Una vena in prograssiva
esaurmento dei game designer,
Molan Bushnell, che ormai do-
wvreste sapere tulti chi &, '@ do-
maondatoe "I quanti modi puoi
sparare ad un maiano e rende-
re lo cosa intersssanta?™

BEVETE UN VIDEOGIOCO!
GIOCATE A COCA-COLA!

I fitolo torse andava combio-
to, ma lo sostanzao resta.

In USA la Coca Cela ha intros
datto un nuovd tipo di macching
par la vendita autormatica di bi-
bite con una particolarita che
dovreobe atfrare un magoics
rurmears di clienti. La particolantd
- & | videogiccatond dovrebbero
asserne comanti - consista inun
videogiooo con minischermo
callocoto proprio sopra o fessura
dove =i introducons le monate.
S8 comprate una lafting  di
Coco-Cola, Iomacchinavirega-
o ung pardita.

Aftualmente | giochi 500G
dua. Mel primo, il gicoatore & un
fattoring il cul compito & prende-
re senza for cadere delle bottiglie
di Coco-Cola lanciategli da una
scimmia oppollaiala suuna pol-
ma. Mel seconda & invece rchie-

sta un po’ pil di concentrazicne
& il giccatomre dave allineare & far-
mare delle lettere in movirnento
per compome la parcla della po-
paolare bibita

SQuando furano prasentati un
potavoce della Coca Cola
Company si disse che si trattova
di un esperimento. "l giochi sono
interessanti ed infriganti’. aveva
dichiarato, "ma se nan affraggo-
no clienti, non staranno in girc a
lungo™

Invace sambra che sono de-
stimati a durate poiché i prirmi do-
fi indicano che le vendifa sono
aurnantate in maniera iperboli-
ca, in certi posti addirttura del
A00%

Atendiarmo o di sapere co-
3 ford o concamenza & anche
quando amiveranno anche in ito-
lig.

A SCACCHI CON VIDEOPAC

Per giccare a scacchi il Vide-
apac & attrezza con ko sarietd
che guesto austers giogo richia-
de. Infattiil sisterna operativo del-
la consolle @ il pregramma della
caruccia non sono stati dtenuti
allaltezza di un caratto scocchi-
sta, ed cllora la Philips ha creato
un moduls aggiuntive. it C 7010

che abbinato alla consolle con-
senta un'oftima gestione videa &
una pit complessa eloboraiions
dei dati

& livelli, buon contributo di-
daottico. comeftta gestions  del
gioca, i inclusc 1 rfiute delle
mosse iregohar

E

C'E SPERANZA
PER |

VIDEO-
DIPENDENTI

Se appartenata allo catego-
fg dal videodipandaentl - quel
giocctor che possano oe intere
davanti od una scherma TV a dis-
integuae alieni & dischi volant
senia fuscire o staocconans
avate qualche speranza di sal-
VRV

Il nostro aiuto & in arive {nel
senso che bisogna aspetfare che
cualcuno si decida ad imporar:
lo in Bolia dagli Stati Uniti ) wn wki-
lissimo aggepgic che si chiama
Gamascrean || Gamescrean &
una piccola sacatoletta nera che.
grazie ad una chiove e un codi-

ce segrato, pu essere prograrm-
mato per spagnars lawastra con-
solle per videogiochi dopo uno-
ra di funzianamanto.

Gualsigst tentativo di mano-
rmattora i funzionomento del Go-
mescreen senird soltanto a spe-
gnere I'oggeggio stesso. Quindi
ancha sa vi pentite dei vosi buo-
ni propositi e combiate idea. non
c'é nanfe da fore,

Dovrate attendere cha sco-
da il tempo do voi stassi pro-
grarmrmato. Per ora, lo ripatioma,
denvale inveca attendere cha -
riwl in Italic.

Cate a Cesare quello che &
dl Cesare. Finalmente s sa il no-
rme del gaome designer che ha
creato Pac-Man: si chiama Toro
watani e lovorg, owiomante, per
la Mameco, una delle pid note ca-
sa giopponesi di videoglochl da
bar.

Mentre | gome designar
americani fanno | milicni {di dol-
lar cwiameanta), lwatani non ha
rneanche ricevuto un prarmio di
produzions. In compenso. cé
giustizia dopatutto, & stata nomi-
natodirettors della diisions pia-
nificaziona a sviluppo deltaMam-
o

La Flippine. lNndoneasia. Sin-
gapore 2 la Malesia hanng uno
Cosa in comung, provate od in-
dovinar qual'd? Non & 'Deaana
Indicno, ma il fattc che in guesti
quattio paeasi hanno vietato | vi-
deogiochi .




READY

UN'OCCHIATA

Visio che | punteggi delvide-
ogiochi non sont siondordzzali
cioé combiano da gioco a gio-
o, & difficile determingre guan-
do un punleggio & da record o
ne-hMa om, grazie alla AVAR clod
la American Videa Athlatic Asso-
ciation (solo agli americani po-
tewa venire in mente di fondare
lossociazione omencana di v-
deo afietica), dspondamo di
uno tobella o cul possiomo for
fiferimento par congscerne e no-
Elrrflt reqli capacitd nal divesi gio-
Chil,

La tabella, cha i choma

SIETE UN CAMPIONE? DATE

ALLA TABELLA

Video-Toc Leve! Mashar, nguardo
alcuni dei giochi piu popolon on-
cha se non dei pil recenti ma é
probabile che e -::I ST |18
includendo gli ultim| a

Par ofa date un'occhlcﬂu alla
tabeila per sopere che a livelic
siate nei giochi indicatl, per gl
attr vi forerno sopere quaoli song |
punlaggi OpPeno Ne veremo a
coNosCanzo

PS5 Defender sta per il Difen-
sore. Commander per Coman-
dante, Invoder per Invosce e
Avanger per Vendicatone,

*DEFENDER" | “COMMANDER" | "INVADER" | "AVENGER"
Donkey
Keng 10,000 &0000 120,000 300,000
Termpest | 30,000 120000 200,000 A20.000
Pac-hMan | £.000 35000 80,000 300.000
Defender | 12,000 S0.000 #00000 | 2000000
Centipada | 12.000 75000 150,000 S00.000
Frogger 6000 20,000 50000 100.000
Tron 5000 50,000 100:000 500000

10.000 75000 180000 S00.000
HEEAATY
Command| 80000 &0.000 150000 A00.000
oxon 7.000 25.000 B0.000 300,000

Malte novith In arva dalla
Philips per || Videopoe GTC00.

Due cartucee tradizonall
maolto baelle @ dua giochi cosid-
detti boordgame, cloé con un
tovolisre di gioco per serate di
societal

. l dua gm-l:'h mmmci som

Yol Dy due raoammme
novita dc:l por.:o uscite negliuSAa
finglmente arivate onche do
nol. Pete e ! Piccone Magica &
"un gioco di minlera” nel senso
cha Pete, con il sU0 piccone, &
clia ncerco depenato dellom pri-
gionieio nelle viscere deliamon-
togna incantata, Per fare ¢d do-
vidy foticare parecchio, scavan-
do senza treguo per cercare dl
aprife il moggior rumeno di gcllre-
rhe possibile.

Caoccio ol Drogone & invece
und nuova awenturg di Canni-
bol. nelic guala il nostro anoe ca-
ve combottera contro il temibile
Drogone: ed | suol teriScanti
Drats, alfintemo di un lerucsolo-
Eirinfo.

| due gicchi boordgc:m di
S Ovevomo pum:*o r'ua-t pnrnq
nmnem e cln:-é ¥ X
sono due gnochu s Qucll dhrc-
che a combatters sul vides biso-
gna sfidarsi anche su un taveliens

tipo guelio di Risika o Monopaol.
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Sono dus ideali giochl di societd
per pil pescne cha i feranng
impagnoti parecchie sarata fra
armici (o anche pomaniggl).
Allo Conquista del Mondo &
una simuloziona di un ipotetico
confiiio mondiale degl onni of-
tonta nel quole closcun giocato-
re, ol comando di unD NOZIoNS,
dave amministrane il potem eco-
nomico, diplomatico e strategi-

Scalpore el SIM HI-FI VES: sio-

PHILIPS: PETE, K.C. E BOARDGAMES

co. In Coccla ol Tescro, un mani-
polo di efol cotapgics ha I difficl-
le complto di stanare || malefico
Ring Master & il suo asercito i
masttl per ritrovare un favoloso te-
SOM0.

| due giochi TS vi-
TGnng i ol 5IM Hi-Fi WES
del primi di glugneo e sublto dopo

saranno disponitil nel negorl, Fi-
nalmeantal

il

]
f

LUCKY & ACQUARIUS AL SIM

mastall convecati in futta urgen-
2a nal qguartier genarale dalla
Mattel laliona. ohimi in assoluto
in Holia, abblomo visho e "messo
ie moni 8" due nuovi prodiot
che saranno presentafi in glugno
al Siv: Il sislemo Lucky, home
computer obbinato alia base In-
tellivision, & || nuove computer
Acquarius.

Di Lucky pareremo diffusa-
menta nel prostimo numend: sl
tofta di uno tostiero conventio-
nale cha abbsnala od un'espon-
sione consante di utilizzam uno
basa Intellvision come home
cormputer, sfruttando un soffware
porticolare studioto per sfruttare
e carattadstiche grafiche del si-
sterna: notevole lo presenza di
wpergiochl poricimenta pro-
grammabill @ di progromimi edu-
cafivi

Il sisterno & completalo da
una fostien musicale a 49 tast, 4
oftove, che & appoggia ad un
software didattico del tulo ap-
prazzablie,

Lallra nowvitd bombo della
Mattal al SIM & Ihame computer
Acquarnius, di ndotte dimension,
con iostiera mullifunziona, interg

softwore tipo Intedinag-
sion, anche sa non compatibila
come confazione, resa di pariter-
che dedicate comple a, 14 colo-
M, Basic Microsoflt &, pare, prozzo
under 300

Con Acquarius Mattel scan-
de in compo in un temeno g
oficliote ¢ fotemante concol-
renzigle: ma le intenzionl sono
bellicose come allo vigilia del

lancio del sisterna Intallivislo "
¢




:’_ﬁiico Satan
- parola
_di Dracule
| ’

) i ¥ byt "
Fine del primo round dell'lmagic Mk Tanto
entasiasmao, tanti punteggl “diguilaalergBio:
duramente raggiumki’ SEC

Il grande sconlitfo & stale SatanSy=
Ma prima di comunicarvi nome ¢ coghoms

(&

Rt

Jﬂ'\.

primi vincitori Ja: Imagic vuole ancora Uﬂﬁ-ﬂﬁﬁgcr,:_,m
somprendere SRRASREERE

Annuncia cosi. con I'auto di un grandsa lestimomalz:o?
Dracula, Pantrata in;match o nootn MR

eccitantizsimi' titoli, pid duri che mai, pib divertenti
che mai, pill Imagic che mai
Non dimentichiamo infatti che la Imagic crea giochi
appositamente per esperti s'che 'Imagic match,
olire che essere il primo importante torned per:

videogiocatori, deve essére una véra e propria

Created by Experts

1 gfida alla tenacia, all'abilith, & nlla’espodenza.

na & Company

fa,r Experts nella pagina

e




1 PIU FORTI
- DELLE FORZE
DEL MALE

anon LA BRUNA EMANUELE
GIOCO: DEMON ATTACK (Sistema Atari)
Punteggio raggiunto - 440110
Negozio dove & stato acquistato il gioco:
Comics Library Via Assisi, 29 - 00181 Roma

4407110

PAOLO ARATA

GIOCO; ATLANTIS (Sistema Atari)
Punteggio raggiunto - 898100

Negozio dove & stato acquistato il gioco:
Ruzzon Franco Piazza Cramsci, 23A -
15048 Valenza (AL)

995100




PER CHI NON HA PAURA
~ CONTINUA
L IMAGIC MATCH

AOnn

vy ._'._ e
r l-r .

(10 ESCAPE

LIMAGIC MATCH

[ia sfida lanciata da Imagic &
nservata a tutti | possessori di
basi Atan e Intellivision: Ecco
quall sono da oggi i titoli in
gara.

Per 1 possessori di basi Atar:
Demon Attack, Atlantis,
Dragonfire, No Escape,

Per | possessorl di basi
Intellivision: Ice Trek,
Dragonfire, Dracula, Sword &
Serpents.

Chi accetta la sfida pud

cimentarsi ora in uno o pia di -

questi giochi e, nel corso
dellTmagic match, in-altn
giochl ancora:

[l partecipante dovra
eftettuare il suo gioco e
quindi fotografare il risultato
riprocotto sullo schermo, in
Llanco e nero o a colori,
Attenzione; per avere una
nproduzione chiara s) dovra
dttenere a cqueste
raccomandazioni; non usare
flash, tenere ben ferma la
macchina, magar su un
cavalletio e solo per le
macchine Instant 126 o 110
inserire un flash gia usato
per aprire il-diaframma.

Il giccatore inviera guesta fom
alla Audist Videogiochi -
Casella postale 1330 - 20101
Milano insieme a una sua
folo in formato tessera
compieta di nome, cognome,
indiriz2o, eta, professione e
nome del negozio presso il
quale & stata acquistata la
cassetta Imagic,

AL MIN GOt
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LA PREMIAZIONE

La Imagic esaminera i
puntegqgi pervenuti e
premiera | primi 3 per ognuna
delle cassette nel seguente
modo: ogni mese sarafno ™
classificati’l prim1 S
videogiaCdtarwi] cul nomes,
safa pubblicato sulla rivista

Mideogiochi.

I primi tre. di questi cingue,
sanza allre formalita,
TICEVETANNo in premio un
diploma Imagic "Esperto di
videogiochi”, una
collezione di 12 L.P. e un
abbonamento annuale alla
rivista Videogiochi.

Nél mese i novembre avra
luego:la finalissima
dell'Imagic Match nella
gquale coloro che ogni mese

avranno realizzato il miglior
punteggio per ogni titclo, si
cimenteranno. in match dirett
nel corso di una
marnifestazione pubblica che
sara ripresa da una nota rete
televisiva.

[l vincitore sara proclamalo
super esperto ¢ premialo con
un viaggio di 12 giorni in
Cahiormia per due persone
(valore; Lire 5 milioni) dove
gura.accolto dagh ideatori
americani dei supergiochi
Imagic.

Oltre al super esperto,
saranno prenuati 1 successivi
quatlro puntegg in classifica
secondo queslo ordine:

(= Un ultraimpiante complelo
hisfi Sherwood (valorg: Lire 4
milion).

LTV V- Un super impianto
compléto hi-fi Sherwood
(valore: Lare 2.500.000)

Created by Experts for Experts”®




READY

SUBROC-3D: UN VIDEOGIOCO
TRIDIMENSIONALE

La Sega, lamada par | suok nu-
meros ed eccezionali videogic-
chi da tar quall Zaxxon. Turbo,
Fengo. ecc, ho presentalo un
nuovo ed antusicgimaonta video-
gioce da bar che sl chiama
| Subvoc-30 (dove 30 sha per iidi-
mensionale)

Lo novith @l guesto gioco
{che dowviebbe essere In circola-
rione in tolio quondo legperate
questa notizia), &, appunio. che
si frotta cel primd videogioco thi-
dimensionale. E | pimo passo
verso dei videoglochi tecnologs-
coments semphe pil sofisticatim
groco di offrirg una sfido sempra

rra?gram ai videogiocotorn.
videogioco & stoto redlizza-

to dallo Segao in collaborozions
con la hMaofsushita, ung delle plo
grandi societd giopponesi @
mondiali di eleftronica, La Mat-
sushita ha formito alla Sega il si-
stemna di visione tridimensionale,
il cui effetto & visitile senzo N'uso
dei tipici occhialing a lanti aran:
cioni e verdi

MNel sisterna di vislone dl
Skroc-30. due immogini - wna
par 'occhio destro e una par loc-
chig sinistro - vengono visualizzo-
fe altemnotivaomente sulls schoar-
mo-cel mondtor Con 0 Cogenza
di 30 immogini ol secondo (25
irmmagini of secondo per | meni-
tor funzionaonti in Bolig)

il sistemno di visiona tidiman-
siongie Ncopoin degll spacial
ofturatorn- per enfrombi gll occhi
che operano in sincronia con le
immagini sullo schermo. Per cul
guardondo le immagini dopple

| separatamente con l'occhio de-

stro @ sinistro, si vedd una imma-
gine tridimensionale formata do
ung cembinozione degli affett dl
parallasse @ di ritenzione dell’im-
rrSginG.

Mele figure pubblicate in
guesta paging sl pud vedee co-
mea funziona il sistema fridimen-
sionale.

Lo mowitd di Subroc-3D non &
soitanto di fipo fecnologics, ma
onche di gioco. Infafti il compo
di gioco presenta dug scena in
una - UNa MORnNGg e unNo Spalicka
- nefle quall i giocatoe pud ro-
sentare il lvello delloceono nel
tentotivo di offondare navi ¢oO-
razzate oppure alzarsi in volo fino
a raggiungere A stratosfera par
impagnara  baftaglio  confro
astronavl e dischivolant! nemicl

Lozione sl svalga in guatiio
diversi periedi di fermpa: glamo,
framontc. notte & albo, con rala-
thvi cambiamanti di colone,

Alla sala glochl Golden De
mnwndﬂuumasrmucm
pa. in Pennsylvania, se riuscite o
bmlaunllmdddllgmm
ve la regalano e ve lo polete por-
wuz’umGMpuugcﬁ;

M-
e e
‘gestore in una salo giochi di Ga-
nova, od esempio? L

Uima ora: un'altfa casa ci
nematografica di [+
Universal Pictures, ha annunclato
la sug prossima antrata nel sethe-
ra dal lochl con sel cartuc-

ce compaliblil con || sistema Ata.

fl, tra cui una tratta dal film “Lo.
Squalg™.

Liston
dicono che il tema del ioco &
nﬁ#ﬁkﬂmﬁmmg#ﬂf
uspaitumchadvanﬁmnm
sUccesso coma P ]

~whohelps
Lﬂo[l)quNhH

of thPI JS. m'n*l«ct.

e 1A

Praeas Rana B

'N\.'\l"\.'r'.n'll vidloo g n-é‘:p

.n!-u..-h.-.r.mn-.ﬂ. on:

“I |l|‘||":m|um-||w1
Iawr m_m-wn:l‘r.u'n -\---ruftl
L Alapme o B

PUBBLICITA' E VIDEOGIOCHI

La popalaritd del videcglochi
non & cato sfuggita olle agenzie
pubblicitare sempre pronte o
cogliate il pur minimo accenno
di modo o tema che possa senvi-
re @ vendere un prodotho: sio esso
une Stato o una bibita.

Malla foto, potete vederne co-
ma Pac-Man sia stoto usato per
pubblicizaan suun "senasa” gitd-
nale coma Fofune, uno del pid
prastigiosi guindicinall di econo-
i del monds. o stato del Pusr-
19 Rico. imdtondo a installone in-
d‘l..ri‘l'ﬂﬂ nﬂ 'isola {IEI Cm:unn.

poging Dubblu:imnﬂ dice:
“Guordote chil stu oivlondo Poc-
Man a prendersi un grosso Morso
aal mercato omencono™

Il testo della pubbEcitd spie-
ga chel Atan hainiziotonall'opri-
le 19841 a produne cartucce gio-
co in Puerto Rico con soli 35 di-
pendenti ed ora ne ha 1000, in
grado dl predurre circa ll 307 dell
produzions mondiale della so-
cletd

Buindi, & la conclusions, ve-

nite pure in Puardo Ricoa costu-
e la vostre lobbiche e vedrate
che andrd tutto par i meglio

Anche In ltalia pedd, e lo avie-
te catomenta notato, N'accop-
piata pubblicitdvideogiochi fun-
Zicna

Bd Infath la Reanult ha lan-
ciote una campagna in TV e sul-
lacanta stampata utilizzando dei

| parsonogol fiplcamente da vi-

decgiochl, maenfre ancoma pid
adamsnte al'orgoments video-
gicchi & o recenta campogna
pubblicitano della Seven-Upche
sfruhio oddinfiurg un gicco porti-
colore - nientepopodimendo che
Poc-ivion - per pubblicizzore la
w0 bibila. Nello pubbdicita si fa
ntendére cha ko Seven Up sameb-
ba una spacio di enargatico vista
cha il nosho erce dvoratutto se
ne beve grandi sorsate primao di
maHesi ad Inseguire la banda
dai quotho insaguton

Mal i Aumend, vi rac-
cantarernc come & nata lidea e
cama & stolo girate il "carcsallo’”
della Soven-Up.

o




t arlvate un bastimento e
co carco di . giochi Mattel par
Fntallivision Ban dieci nuowv gio-
chi pid alli quatiro da usare con
rlrronwauca Ecmh

i Shott, il pimo videogio-
co - ﬂtelambbﬁc:m - pet bam:-
binl sopeo | guatino anni (in proli-
<o fulti, ronne gueli soboi quot-
fro anni). Forse C'é& un emcre. ad
ogn modola cortuccio coniens
ben quattro giochi diversi: Soot-
ball, Spoce Croft, Sea Battla e il
Mostro del Labirinto.

ot b owvero diverting con
la matematica, Dovete scontrgr-
Vi con moltl simpatici anirrall &
divertenti problemi disottrazona,

'mlc:lna 2 moltiplicozione
o Lolegge de-
@i obissi in versione elettronica. |l
pesce pid grande mangia i pid
pccolo Mo offerzione ol pefico-
Ipsd stpeaio

Ben, i fitglo & un po’ escgera-
1o, 1o ammattiomo. Non & vero
che | videogiochi combxattono la
core £ vero perd che invoglano
al regarzl od accetfare di meat-
tarst sotte i feri del dentista senza
tare storie

Ad esempio, un dentislo
omaficana dello Pennsyhvania,
ha fatto insialicre un videogooo
in solg dofleso per premicre
quad porienhi (gicvoni) che non
fanno copriccl e olfre stora

Aloro ¢ soloalororegoia alia
fine gello seduto. quaolche mo-
neta per glocare gratis

iio e'e anche chi fa di g, In
urintendsta, il roppresentante
dellassociarions americana ded

34

UNA VALANGA
DI GIOCHI MATTEL

coton Dervato da un fo-
Moso Qioco da bar. Vecton & un
gioco di fantasia pura per misu-
rare | templ di reazione, Mabilith e
(=] r:reclmma ael giocahore.

«on, oweno il gioco degll
scacchi | in ung sofisticota versio-
ne computerizzato, con diversi ii-

vall l:h d-rﬂ-colm

+ Tarie, Ui giloco da bar

gppo-m: uscito nei bar e gid

pranto do giocare in casa. Non

maie come tempismo. Lo s00po

dol gloco & costruine un appetito-

50 hamburger facendo atenzic-
ré {:I tarnlblli caﬂio!l (w1

7 Bormboens, Altro gloco cu-

fosc: contro ur'-c:. sciome o opi

avele $0lo uno spray di DOT per

dﬂ'ﬂﬂﬂn’l

r . Ennesima venso-

né da cosa di un QInco da baor

Comandate un freno lungo un

| tortucso puzzie

. Un gioco di guara

| Alla guido diun bombordiens sie-

t@ stati Incoricoti di portane o ter-
mine una missione segratissima
in taritorio nemico
Infine, ecco | tanto attes| gio-
chl pq-r it Tu::lnlcmﬂeso Imtellivoica,
P, stora Qi terronish ed
arﬂl'H:rnt: & dISDCHIbIlB In |Tc||u:no
in |ﬁg|ﬁse.
uncwsnlum mmfe c:n c:nnﬁm
| dells spozio, & in itakond: "
', il terzo gioco di Tron & in
inglese & “roos Shute, la novild
piu novith dei giochi pardonti
Miottel, & in Inglese. Space Shutt-
le & sicuramente una del pid od-
ginall glochi di guesti ultirnl mesl,
Infatt Il glocotore & ol comando
dalla novicella Columbla @ co-
me un vero astronauta, mante-
nendo un contatto gudio con la
bose di Houston, deve guidarda
dal decolio gl atterroggio.

| VIDEOGIOCHI
COMBATTONO LA CARIE!

medicl dentisti ha dichiarato che
@ in continuo aurnants il numens
di dentisti che hanno un video-
gleco nal lom studio. E per studio
# Intende propric il posto dove
GWBNQONO la operaziond, non la
iale d'attesa

I giomale Automat rifersce
cha alcuni dentisi hanng nsigl-
lato “un videogioco che pud as-
sere fotto funzionomre con i co-
mandi sul broccioli dello poltro-
3 @ 10 2chérmmo sul soffitto, di mo-
do che il poriende pud giocore
mantre || dentista opera od as-
senNdo la sug attenzions assarbi-
to completomente awearta me-
no il disagio dal frattamenta™,

NOVITA’
IMAGIC PER L'INTELLIVISION

Molte novitd anche dallima-
gie. in porticolare per | giocatori
intelivisionar, cioe che posseg-
gong una base Intellivision Mo
c'é anche qualcosa per gl ato-
ricani,

Insomma alllmagic vogliono
accontentore tutti o guasi.

Le nowvitds per Mindellivision so-
no quoltrs: Drocula, e Trek
Swords & Serpents e Tropical Treu-
ble

Li obblomo presentoli om-
plomente nel senizio di Los Ve-
@0 quindi soremo bresd. Primna ai
porigvens vomemmo Derd con-
gratularci con il distibutone ita-
llane delllmogic (ma anche con
gll el distibuton di altre mar-
cha) perche stanng rapidamen:
e accorciondo | templ tra 'usel-
ta In USA e guella in Italia. Clé
non pud che fore piocers ol vide-
eglocaton italioni che quando
onno di un NUoVS gioco uscito in
USA non vedono Fora di overlo
ancha in alia jontfo che quolcu-
no, quando pud, i ccquisia alla
fonte {cosache noi sconsigliomo
di fare per lo differenza di stan-
dard televisivo).

Mo veniamo ai giochi. InDho-
cula ll glocatore & proprio |l Con-
fe di Transilvania nelle sue punia-
te nottumne alla rcerca di vittime
da mordere {(un Ve 8 propno

hore-game). Il gloco ha ung
ecellente grofico. gualitd quesia
che sta diventands sempra pid
uno  caratterishica  dei  giochi
Imagic.,

Altro gioco groficomanta ao-
callents & lce Trek, una taga nor-
dica che si svoige in tre divesa
prose In grodo di mettera alla
provo labilitd di quoisiasi gloco-
tore. In particolore la seconda
prova, guelia del ponte di ghicc-
cio. & quello pit ordun o ballo do
Rporarne.

Swords & Sempents & un'av-
venturg medievale nella quaie
un Mogo ed un covalicld sanyo
macching affrontano un drogo
par riecuperare un favoloso toao-
1=

Infine, Troplcal Trouble, & una
stora ofla Becuty & the Beast,
nafia quale un ee deve salvare
la sua bella dalle grnfie di un
caltiva, 0 sviluppo orfizoniole
(come Piffall, per intanderct) in-
vece che verhcoie [

Il gioco per it VCS A, che i
chioma Mo Escope (invece dl
Escope from Argos. come era sto-
to onnunciato), & un gioco di
ambigntazione mitclogica con
pretagonista Giasone I'Argonau-
ta e il suo fido cavalle alata Pa-

goLo m F




L'ATARI
CHIEDE
LUESCLUSIVA

Guesta ema la prima notfizio
ofiginole: F'Afar americana ho
Ioncioto unvolfensiva un po’ par-
ticolone nal confronti detle mor-
cha concorenti. La sociatd coli-
femniong, leader del seticre det
vidaogiochl, ha chiaslo oi suol
distributon Qi fraftare 500 ed e5-
clusivamente <onsolle e
corucce-gloco Atan e non an-
cha | prodot di hardware e soft-
ware di marche concormenti. Nel
cazn contrano, 'Atani minaccia
di ritircré & Aan finnovane [ licen-
o di distribuzione,

In saguito obbiomo ricevuto
una seconda notizio che modifi-
cova o situarzione: su richiesta
cdelic Parker Brothers. una corte
fedaoia della Virginia ha fempo-
rcnecmente bloccoto i piano
ceifAlan, vietondo ai distributon
di fimnara N'occordo di distibuzio-
ne aichusiva proposto dalf Ator

Secondo la Porker Brothars, ko
proposta defl atad violava le leg-
gl antitrust, cled antimonopalio,
in l.rlgr 8 regl USA, Inolire, la Far-

cthers ha anfunciate che
Il:1 proposio dell'Atari gli & costo-
ta 15 millioni di doflan in ordini
cancellatl in un solo Mmese:

Infing ne & omvato una tezo
che d§ rlorce sullAtan stesstr 0
Ingram Book co. uno defle pid
grosse refl dishibutive statunitensi
di liori @ periodici ha infenzione di
intermompeare o dishibuzione dai
videogiochi Atar in seguito al
piano proposto doll’Atarn ai suol
distributosd,

Un potavace della Ingrarm
ha affermato che & poco pratico
distribulre una sola marca i
corucca-gioco Infatti fino a po-
co tempe fa il sofhwore Atar co-
stitulvo | due terzi delle cartucce-
gioco distibuite dollo Ingrom.
mo pil recentemente dvorso
marche concomenti come la Ac-
fivision, o Coleco e o Mottel
hanng mangiato una grossa fet-
o della vendite del prodott Atard
della Ingram. rducendcne la
quota a clfca un solo terzo.

Conclusione: moitl esperti di
seftore  statunitensl  ritenevano
cha il plano dallAtar sorebibe
andate o foces confro FAtarn
stessa. Org, dopo guello che &
aweanuto fe SonN0 comvinti

Mo, do porte nostro, possio-
mo solo sparcre che lo cosa non

onche qui in halia. Sin-
cemamenta non gioverehba cer-
fo ol pubblico, né all Atari stesso
2uindi spariamo che froving una
soluzione al di la dellaceand, pe-
ma chall problema sifproponga
aul in Europa.

VIDEOGIOCHI E FUMETTI

WM B LI OR
[ AR TER L) HE AT
A MG SLORE OW THE.

LEAADERS VAHINE 7
e ]

#E AT A IN-WIrP'.
L HIN P O
HE ST A 1N
T R T fi’HT'
A LML) THE
LILE AETE R ROTM

ACTUALLY

POLURE IJUD:N& THE ELIMIATOR
Ti TEDZLEJ!T Ty IMPOSSIBLE TO
L i

AT AR A WILESD GAWME !

BELASE HE

FIFTH (ENTE,  MUH<S
THEM 1T TDOR HIN
T I'RH_"J mwm
-WJ WELORD !

Sona maolli | modh por poricne
di videogiocht ne parkcno i film, i
giomiali che come il nostro i re-
censiscong, I lustranao | fotografi
&C'é ancha chi, con moltainven-
tiva @ fantasia, scrive e disegna
dal fumet. Aveta sicuramenta
visto sul numero scorso quello di-
verentissimo che ci hainviotoun
lettore. (A proposito lo incorog-
giamo vivamente o mandarc il
saguito)

&uaiio che nproduciamo qui

sobo & un fumetto omanncand
che si chiomg FUNGY WINKERBE-
AN, Il suo atoa, che si chioma The
Eliminator (TEiminatore), & un
epambino di 11 anni @ mazzocha
sl delinisce il pil brovo videogio-
catore delio golossia” (@ 1o & ve-
rarmenial)

Conald -
battesimo - gode della prezioso
capacitd di proiettarsi nelliper-
SPOTD.

1l suo disegnatone e imentore

il suo vero noma di |

Ecco la consusta classifica di
Blllboard: Ms. Pae-Man rosishel

Mog. Apr. | Tiolo del gioce Marea
1 =12 MS. PAC-MAN Adeari
2 1| = | cenmeece Ao
3 =3 RIVER RAID Actiison
4 |2 PITFALL Aethigion
5 i) 7 BHOEMIK Ao
[ Il 8 FROGGER PARKER BROTHERS
7 L DOMKEY KONG Ceofaca
[ 1l = | DONKEY KONG Celeco
1] i]4 VANGUARD Atai
10 1| — | seapuest Acthigion
1" 1] 42 | zeooed Coleco
12 (R [ - PACAAN At
13 il SPIDER AGHTER Artiisen
1“4 1| — | swososw sereents e
18 (] 11| mEcamania Actidsion:

si chioma Tom Bofiuk e rocconio
o essarsi spirgto o un rogozing
varo nel creare il personaggio
gelltliminatora. "Ero in un bar e
stove aspettando di giccare.
guardando il bambinorche oc-
cupava In guel momento o
macching ora incredibile, fata
iizrava punti allo velocitd di un
fulming! Quandd find s voitd varso
o e a midisse Botti questosa c
rescl’ cosa a cul non aviel nean-
cha potuto tentcre di owacingr-
mi™

Funky Winkerbean & uscitola
prima vaita ned morzo 1972, rog-
plungendo suSHo uNag grossa po-
polaritd su molti giomali omeri-
coni vistane il successt e soprat-
tutta vista la porticolare incishitd
di questo pesenaggio, |a rivista
spelalizzata di videogiochi Vida-
egarming llustrated pubblicheand
510 0Nl UMD ung pagina dal-
I'abilissimea Eliminator.

Traduzione del fumetio

1¢ Chi é questo Biminatore’ che
ha bathulo il mic recond aDe-
fender?

2 Digming! Non o mal visto
prima, £ solomente venulo
aul, ha speso 50 cenfesimi @
ha giocate tutte il pomerg-
pio!

3v B0 eantesimi eh? Quindi gli ci
song voluti due tentativi per
batters il mio recon,

4" No. Con la mand sinistro gio-
corva o Poc-Man

5 Stalscherrondo U'Biminaotore
ha perse una podila perchd
ha fahto Hir? Ma & impossibile
mandare in filt un videogio-
col

& Eppune

-l







HOLLYWOOD
INVADERS o

L'ACCOPPIATA CINEMA VIDEOGIOCHI E ORMAI
USUALE NEL MONDO DEI VIDEOGIOCHI, SOPRATTUTTO
IN QUELLI DA CASA.

| VIDEOGIOCHI TRATTI O ISPIRATI PIU’ © MENO
APERTAMENTE DAI FILM DI HOLLYWOOD SONO ORMAI
NELLORDINE DELLE DECINE E LA TENDENZA NON
SEMBRA ESAURIRSI, ANZI E IN CONTINUO CRESCENDO.

df Benederta Torrani

Una velta, gli alberl Migliaia di persone Ma col tempe, sembrata scelta
dell’'era del videoglochl, | sl precipitarono nel soprattulto nell'ultimo naturale, un serbatolo
la pll grossa fonte negozl dl videogldchl ad | anne, la richlesia senza fondo di teml,
dispirazione per | acquistare basl atarl e sempre plll pressante di | storle @ personaggl a
videoglochl da casa cartucce di Space nuovl ed originali glochl | cul Ispirarsi, che
erano quelli da bar. Invaders per potersi ha spinto | costruttori dl | consentono per di plu di
Space Invaders, ad godere nella franquillita | sofiware a rastrellare sfrutiare la popolarita
esemplo, fece la fortuna | della propria casa il Idee e concefti ovunque | glé conquistata nelle
del VCS Atari quando la | divedimento di caplifi, in particolare da | sale cinematografiche.
ditta di Sunnyvale lo abbattere ondate su altrl media. C's un'altra raglone,
mise sul mercato. ondate di invaserl. Il cinema & questa prettamente

commerciale, che ha

— spinto | produttor! di
(/N . videogiochl a rivolgersi

al personaggi

clnematograficl per

creare ercl delle

schermo televislve. |

: pubblico

= clnematograiico

& sempre pil formato da

glovanl, lo stesso

pubblico del

videoglochl.

I gusti @ | modl del
divetimento coincldono
a se e | glovanl hanno
decretalo, ad esemplo,
Il successo dl E.T., Il film,
& pll che naturale,
hanno pensato |
produttor di
videogiochi, che la cosa
possa rpetersi con E.T.,
il videogloce.

i
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HOLLYWOOD INVADERS

SPIELBERG E L'ATARI

Due grossi colpl in
questo campo i ha
messi o segno I'Atari che
si & aggiudicatd | diritti
asclusivi di trosposizione
dei due ultimi successi
cinematografici di
Steven Spielberg, "E1." e
“Ralders of the Lost Ark™.

Splelberg, che cltie
ad essere un volente
regista & un grande
appassionato di

videogiochi, ha lovorato
insieme al designer alla
messa a punto di
entrambi | glochi. Il
designer del gioco.
Howard Warshow,
creatore fra l'altro di
Yar's . racconta
come ha collaborato
con il regista: “La mig
strategia € stata quella
di creare diversi
personaggl, ciascuno
con comportament
propri e una abbastanza

buona rappresentazione
grafica cosi da renderli
credibili & riconoscibili
per il pubblico. Fin
dallinizio Steven mi disse
che voleva che Elliot
ovesse ruolo molio
importante nel gioco.
Cosi gli diedi il ruclo di
salvatore di ET. Steven
ed o comunicavo o
livello di concett, Mi
suggerisce delle idee
rnelto utili. Ad esempio,
guando ET. ha poca

Non sono solo i film od

designer stanno spigolondo
ides un po’ doppertutio.

Sin da quando 'Atari
infrodusse o stupendo
gioco di Superman, | furmett]
hanno castitulto un ferzno
di caccia malto
promettanta a fomite. 0
recanta la Parker Brothars
ha presentato due glochi
ispirati ai superaral della
Marvel Comics: Spider-Man,

OGNI SCUSA E BUONA

cioa 'Uomo Ragno, e
I'incredibie Hullk.

Fash Gordon e Buck
Rogers scno alfri due el di
carta diventali eroi ded
videogiochi. L'adattamento
lo si deve rspettivamenta
alla 20th Century Fox & alla
Paramount-Sega.

Per i pid piccoll gono in
amva | due giochi
ColecoVision ispirati ai Puff|
(un vero & proprio cartone
animato dal punte di vista
grafico) e i giochi della
Atari Kid's Library con |

personaggi di Walt Disney.
Sampre dall’Atar sono in
amivo | videogiochi dei
Penuts: Snoopy, Linus.
Charlie Brown & compagnia
bello.

Altra fonte dispirazione
sono | libr & | parsonaggi
lettercr,

Il Signore degli Anelli di
Tolkien & un prossimao
videogioco dello Parker
Brothers (The Lord of the
rings 1), Dracula &
addinttura due videogiochi
di dug marche diverse

(Coleco ed Imagic) e lo
stasso dicasi per Fronkestein
(un gicco della Data Age,
Frankestein's Monster. & uno
annunciofo dolia MCA
Videogomes). War of the
Worlds infine, della
Paromount-Saga. & ispirato
invece al libro di HG. Wells,
la Guerma dei Mondi,

Ultimo, per ora, fonte
d'ispirazionsa sono i
programmi televisivi. Fall
Guy, un nuove gioco dellg
20th Century Fow, i ispira ad
ung serle televisiva in onda
nagl Stati Uniti inferpretata
da Lea Majors, l'ex-uomo da
sel milioni di dollari.
Incirattamente, ancha Mash
& una serle televisiva (lo
pubblicité del gioco &
offidata ad un personoggio
dal telefilm che non
figurava nel film criginale o
Robert Altman), ma
sopratutto sere televisiva &
Star Trek, anche se
'abbiormo indicato nei film-
glochi,

Sempre dalla televisionea,
sono fraftti alcuni giochi
basati su quiz televisivi
malte papolan in USA come
Family Faud & Joker's Wild &
ancora del gicchi dell'Atari
ispiratl alla trasmissione
telavisiva pear bambini
Sasome Sireel.

Ultimo abbinamento in
oidine di tempo & quello fra
videogiochi e rock'n'roll. Ci
ha pensoto lo Data Age
con |l gioco Joumoy's
Escope. ispinoto olia vita
vissuta del gruppo
amefcanc del Journey.
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enerngia, Elliot gliene
porta un po’ di riserva.
Questa & stata un'idea
cli Steven™,

La linearita della
scenaggiatura & |l

samplice obiettivo di ET.

- telefonare a casa -
hanng fatto il resto
rendendo non troppo
complicata la
trasposizione su
videogioco.

L'Atar non &
comunque 'unica ad

assers oggiudicata
| esclusive di questo
genere. Un‘aitra societd
di software molto attiva
in questo campo € la
Parker Brothers. Il primo
gioco measso in vendita
dalla Parker Brothers &
stato proprio un “film-
gioco” ispirato alla saga
di “Gueme Stellar”. Il
gioco. che sl intitola The
Emplre Shiikes Back.
rappresenta una delle
scene pid drammatiche

————

_— =

del film. quando i piccoli
oereomobili dei “ribelli”
affrontano gli elefanti
meccanici dellTmpero.

Ma le avwenture di
Luke Skywalker sono
troppo popolari per
asaurirsi in un solo gloco,
proprio come il Tlim che
& ormal una serna a
puntate.

Infatti. la Parker
Brothers ha gia messo in
vendita un alfro
videogioco. Jedi Arenag,
basato su alcune scane
del primo film, Gueme
Stellar, ed ha in progetto
due giochi ispirati al
tarzo film della sere "The
Revenge of the Jedi”.

Uno di guesti uscird in
contemporanea con la
prima in USA del film, -
mentre I'altro doviebbe.
essere in commercio _
(sempre in USA) in
autunno,

IiL PRIMO FILM-GIOCO

fe si esclude
Superman (che in effetti
e un pensonaggio prima
del fumetti e poi del
cinema). il primo
videogioco ispirato ad
un fim & stato Towering
Infemo (in italiano |
“Linferno di Cristallo™).

Questo gioco della
U.S. Games (una societd
di scftwiare non ancorg
prasents in Europa,
tantermeno in ltalia) ha
una storia interessante
che vale la pena
raccontare.

Inizialmente i diritti di
sfrufomento del titolo
eraono stati acquistati

| dalla Vectrex. "Ci piace

pansare di essere stali |
plonler dell'idea di
trasferire i film in
videogiochi”, racconta in
un infernvisia il presidente
della Vectrex, Lea
Chadlen.

“"Quando ancora
pensavama di produre
cartucce per il sistema
Atarl, cercammao un
nuovo modo di




HOLLYWOOD INVADERS

I FILM-
GIOCHI

‘Eeco | film-giochi. gid in

odlcul &stota

annunciata l'uscita, tratti o
lﬁmﬂammfamsi.

r'd:idal filr ggundnr
alulmle,

ET. The Extraterrestriol (Et.,
LExtratenasfre)

&iﬁdimmﬂfﬂalu'

Fanﬂ::aﬂc "'-*'0&-'096 {Viogglo
Allucinant

Revange nt the Beefsteak
Tomotoes

Marathon Man (

Il Maratoneta)

Friday, the 13th (Venerdi 13)

Star Trek |l - The Wrath of

Knhon (Star Trek I - Lira di

Khan)

Star Trek Il - In search of

Spack

Thes Ernpiig Shikes Buck
Limpero colpisce ancora)

Amrena (da Guema

Steliari)

The Revenge of the Jedi

James Bond Agent 007

Tron Deadly Discs (da Tron)

King Keng

Conan, the Barbarian
(Conan il bartbaro)
Halloween

The Texcs Chainsaw
Massacre

Ching Syndrome
(Lo sindrome cinesa)

presentarci sul mercato.

Bisogna ricordars cha
a quei tempi la maggior
parte delle carfucce in
commercio erano
adattamenti di giochl da
bar. Ad ogni modo,
finalmente ci venne
lidea di usare fitoli di
filrn,

Il primo titolo che la
Vectrex opziond fu
Towering Infemo, che
aveva conseguito un
enorme sucesso al
botteghino.

La Vectrex inizid a
lavorare al programma
del gioco. ma quando
pol la societd decise di
sviluppare un suo sistermna
i dirtti dei titoli passarono
alla U.S, Games che lo
mise In commercia alla
fine dello scorso anno.

La situgzione del
gloco & simile a quella
del film: il giocatore deve
athroversare un labirnto
che rappresenta un
grattacielo in fiamme
cercando di salvare il
maggior numero di

- & 3
o i vty TARI Ve g has
-1 e BE AN Wabas Air et

persone dallincendio.

TRON: DAI VIDEOGIOCHI
- Al FILM - Al
VIDEOGIOCHI

“Tron" & senza
dubbio il pid limpido

esempio di interscambio
fra cinema e
videogiochi.

Caso unico fino ad
ora, “Tron™ non sole ha
generato ben quattro
diversi videogiochi

{Deodly Discs. Maoze-a-
Tron, Solar Sailor della
Maofttel & Tron della
Midway), ma si & ispirato
in guanto film ai
videogiochi.

La cosa interessante
cda softtolineare & che
mentrea il film non ho
avuto un enome
successo al botteghing, il
videogioco da bar ha
incassato oltre 60 milioni
di dollari, senza contare il
ricavate delle vendite
dei giochi Mattel.

Queasta ed altre cifre,
nient'affatto rare nel
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marcato dei videogiochi,
cominciane a far gola
anche alle case
cinematografiche che
non si accontentano pil
di cedere i diritti dei loro
film & hanno deciso di
mettersi in propric.
aprendo delle divisioni
videogiochi con
l'intenzicne di produrre
loro stessi | giochi Ispirati
al film di loro proprieta.

Draltronde in guesti
ultimi tempi le cose
cinematografiche non
hanno vita facile:
sacondo le pib recenti
statistiche otto film su
dieci non riescono a
recuperare | costi di
produzione nel circuito
cinemategrafico e sei su
dieci non riescono a
recuperare affatto i costi,

Quindi la possibilite di
incamerare grossi profitti,
abbassando | rischi di
produzione dei film, &
un'eventualitd da non
scartare.

La Paramount e la
20th Century Fox sono
state le prime a buttarsi
in questo nuovo mercato
con una serie di titali
come Mash, Alien, Star
Trek e Maraton Man (Il
Martoneta).

Al Pepper, della 20th
Century Fox, splegd cosi
le ragiconi del loro
Ingresso nel mercato del
videogiochi: "MNegli ultirmi
due anni, abblamo
osservato attentamente
dove la gente spende i
soldi riservati al
divertimenta. E mentre &
owio che la gente va
ancora al cinema, una
porte sempre maggicre
di quei soldi viena spesa
per il divertimento
tamiliare, di cui |
videogiochi sone una
grossa componente,

auindi abblomo
deciso di interessarci a
questo mercato”,

Con tutti | film che
sone disponibill, come
awiena la scelta di un
titolo piuttosto che di un
altro?

Soviour One, I'ultimo
accezionale videogioco, sta
causanda Un gran caos in
una sala giochi molto
frequentata. Sambra che
quondo un rDgozzo
consegue un puntoggio
record sulla macching pol
scompaio. Nessuno sa dove
finiscono ne cosa gli
succede

Ma lentamente un

| detective scopre che
Saviour Ona non @ un
| videogioco come gli altrd,
Beansi un sofisticato
apparecchio usato da una
forza sconosciuta per
identificare certe abilita di
gioco e ceni giocatori
particolarmente bravi. Ecco
svelato il mistere dei ragazzi
SCOmparsi,

Suesta & lg trama di un
possibile film, infitolato
“Arcade”, a cul sta
| lavomando ung Nuowo
| societd di produzione di
Menw York, | Pona Star
Entertainment,

In questo film, la sinergia
tra cinema e videogiochi

raggiunge il suo livello pid
aito poiché film e
videogioco sono lspirazione
l'ung dellaltro. Infatti dea
che sta alla base di questo
nuova sociela & guella di
creara videogiochi e film
sotto lo stesso tetto. Alla
Fona Star lavarano
sceneggiator
cinematogralicl e game
designer, e nal progetio di
"Arcode” entrombi hanno
la stessa imporfanza.

Il film non pud esistere
senza | videogioco e
viceverso. |l gome designer
lovara con lo sceneggiatcne
seguendo la stesura del
copione. | due
interagiscono. || disegnatore
suggerisce allo
sceneggiatone cosa scriverg
in base agli elementi che
resce ad inserine nal
videogioco e ko
sceneggiotone consiglia al
designer cosa vomebbea
frevare nel gloco, ad
esamplo. del satelliti in clela
insieme a del soomarnini
soit'acquo.

UNA MACCHINA PERFETTA

Una volta che il
disegnotore del gioco dice
che & oossiblle farlo, lo
scenegglatore pare a
stendere quel pezzo di
copione,

Alla Pona Star perd,
hanna intenzione di fare
altro. E cloé consulenza sul
terna cinema & videogiochi
ed eventuall trasposizioni,
Per un CoOmpenso sono
disposii o valutane
qualunque film. fraffomeanto
o scenagglaturo, Se c'é un
gioco da tirar fued, lo
troveranng: $e non c'é
dirgnno come fare per
farcelo sallar fuodi.

“Guello che cerchiamo”,
racconta il portavoce dell
Pan Star, & un qualcosa
che posso assare estratto
dal film e che sl presti od
avere un buon sonNoro, una
bucna grafica e una buona
giocabilitd. A chi ci
interpelierd diremo cosa
dovrd aggiungere o
cambiare perché queste
qualitd slano una partc
integrante del film"”




HOLLYWOOD INVADERS

I GIOCHI
CHE VENNERO
DAI FILM

La popolarité del film
& uno dei primi elementi
considerat, ma non solo,
"Il successo al
botteghino & Importante,
offerma Pepper, peché
& immediatamente
riconoscibile. Poi bisogna
guardare il film, frovare
un conceto e chiedersi
‘Posso hrasferins in
videogioco?, E ancora
pil importante & il fatto
che bisogna sviluppare
un gioco che sia
divertente da giocare”.

Suesto @ molio
importanta. || fatto che |
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gioco sia trotto da un
filmn di successo, non
significa che lo abbia il
videogioco.

F probabile che sia
cosl, ma non é
automatico,

El ne & un ottimo
esempio.

Benche il vigdecgioco
non sia andalo male,
non ha vendute quanto |
dirigenti dell’Atari si
aspettavano, causando il
famoso crollo delle
quotazioni di borsa
dell'Atari (0 meglio della
Warner, la casa madre)

deal dicemibre scorso.

Questa & l'opinione di
maiti fra cuil Chadlen
della Vectrex: "Salo
perché un gioco & trattc
da un film di successo,
non vuol dire che amivera
in vetfo alle classifiche di
vendita e credo che
molte casa
cinemualegrafiche che
stanno entrando nel
mercato dei videogiochi
stiano mettendo molta
pit enfasi nel loro titoli di
quanto non facciono i
giocatori”.

Suesta & la

situazione attuale dei
film-giochi. i videogiochi
tratti o ispirati ai film di
SUCCes50,

A nol risulta che ne
esistano (o guantomeno
siano stati annunciati)
30: un bel nuMmern, Non
c'é che dire.

E cerfamente sono
destinati ad gumentare,

Chissd cosa ci riserva
il prossimo futuro. Forse la
varsione eletironica di
Abatantuono”ciento pe’
ciento™?
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PICCOLO MA BUONO

In Via Vitruvie, 38 a Milano, nel pressi della Sta-
zione C:enirule. c'é un piccolo negozie ad una
sola vefrina. A prima vista sembra un negozio
come tanti aliri, ma guardando meglie ci sl ac-
corge che & piuttosto particolare, tanto particola-
re da essere stale |l prime negeozle del suo genere
aperto in talia. Il negozlo sl chiama Videcgomes
e vende solo ed esclusivamente videogiochi,
computer-giochl e glechi elettronici.

Ed & nato per gloco, nel maggio 1982, esatta-
mente un anne fa, ad opera di Guide Comradini.
“E un lavore che appassiona: ho deciso di partire
con | videogiochi con 'infenzione perd di trasfor-
manni gradatamente per portarmli sugll home
computer”.

“Gia adesso vedo | ragazzi che si inferessano
agli home computer. Poi avende Il negozie di
fronte al Gonzaga (una scucla media Inferiore,
n.d.r.) seguo anche gl sviluppi del mondo scola-
stico.

Guest'anno i professorl della terza media hanno
cominciato a fare informatica. E a setftembre par-
tono con la prima media e credo che senz'attro
diventerd una materia di insegnamento”.
All'inizio, quando decise di tentare questa avven-
tura erano in molti a guardarie un po' storto, non
ultimi gli stessi importatori di videoglochl. "Ricor-
do che quando cominclai a traftare con la Mel-
chionl e la Mattel - che era appena amivata in

Italia - una certa quantita di basl mi guardarono:

un po' di traverso, dicendo ‘Ma questo dev'essere
impazzito’. Moltissima gente non credeve In que-
sto mercato”.

Ora non pli. Ora sono In moli a credere nei

videoglochl. Nuovi negozl specializati stanno
spuntando in tutte le ¢IHE: d'ltalia, mentre | video-
glechi vanno difondendosi crmal dappertutto:
dal negozl di eleftrodomestici alle librerie, dal
na ozl dl hi-hi al giocattolal. Nessuno di quest é
in grade di offrire la varietd di scelia di un
mga:ln speclalizato come Videogames, né la
conoscenza del seftore di un vero e proprio
esperfo come Guido Comadini.
A proposito di scelta quall sono le preferenze del
videoglocateri? “In Halla slamo molto amanti de-
gli sport per cul _ha avuto un grosso sucesso I'In-
tellivision. Poi c'é un tipo di clientela che @ aman-
te del glochi spaziali e una parte che & un po'
amrabblata perché ci sono pochi giochi di strate-
glul!
Quelll che ci sono perd Videogames li ha futfi. La
varietd del catalogo di glochi disponiblili & infatti
in grado dl soddisfare qualunque esigenza: se il
gioco & importato in Halia, Videogames ce I'ha.E
anche prima di molti altri negozi.
Ma le nuove cartucce-gloco non sono l'unica
novita di Videogames. La novitd assoluta che
abblamo visto quando ¢l slamo recati afarvisita
a Videogames € un joystick per I'intellivision, o
meglic un accessorio che si pué montare sul
comando dell'lntellivision al posto del disco dire-
zionale. Un accessoro indubbiamente molto uti-
le che non manchenra di deliziare coloro che tro-

vano un peo' scomodo (in alcuni glochi) Il disco
direzlonale.

Videogames - Via Vitruvio, 38
20124 Milano - Tel. 02/2716343
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Fregge: uns del pil noti
videogiochi da bar aniva finalmente
anche nello versione per la consolle
domastica. con schermno, grafica e
modi di gicco sostanziclmente
idanticl. Le lievi differanze dowute
alla minore riscluziona grafica non
disturbano nemmenao | pil accanito
glocatore abituato alla versions da
bar che qui ritrova tutte (8 varazioni
dalla versiona originale.

OBIETTIVO

Scopo del gioco & far
attraversare lo schermo, dal basso
verso l'alto, od un ronocchio che
procede a balzi @ farlo arivare sano
a salvo ad uno dei cinque ffugi che
la attendons sulla sponda dal fiurme.
Per fare cid il ranocchio ha a
disposizione 30" durante | quali deve
ottroversare una strado e un fiume
avitando di farsi investite dolle
outomobili in corsa e di venire
trovolto dalla comante del fiume.
2wuandeo i cingue rifugl saranno
occupat! da altrettantl ranocchi ung
allagra musichetta annuncia che
abﬁﬂm guadagnate del punti
che ricominciameo Il gioco con
difficoltd maggiorl.

VARIAZIONI

Il gioco ha sei variazioni, la 1,
de5perungiocotcreele 2, 486
per due giocatori. Al numeri 1 e 2
comsponde il gioco pil semplice,
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che parte con una velocitd ridotta e
che & consigliablle per Imparare il
gloco, Al numerd 3 @ 4 conisponde
una maggiore velocitd, al 5e al &
una variazione speciale, datta
“frogger veloca”, In cul occome una
particolare sensibilitd ai comandi

5l usa il joystick nel modo pid
semplice: od ogni movimento In alte,
In basso o laterale comsponde un
salto del ranocchio nella direzione
comspondante. Attenziona: nel
glochl 5 e 6 la rana continuerd o
soltare per tulio Il tempo che s tiene
premuta la leva! Occore quindi fare
movimenti rapidissimi se non s vuole
far fare al nostro ranocchio pib
strodo di quanto si desldar, 1|
pulsante rosso seve solo 0
ricominciare il gioco.

SCHERMO

Vediamo o qual'd il compo
di gloco e le informazioni che
appalono sulle scheemo partendo
dal basso.

Su un fondo uniformeamentsa
vardae vediamo a sinistra, allinizio del
gloco, cinque quadratinl bianchi,

Sono | ranocchi che abblamo
a disposizions, quando non ne
avremo pil il gioco finlsce. A destra
appare una sottile stiscia nero, che
indica il tempo che abblamo a

disposizions, ciod | 30" durante |
quall dobblamao riuscire o portare il
ranccchio nel suo rfuglo. Durante gli
ultimi cinque seondi || pazzo di
shiiscla rimasto diventa rosso e
infermittente. Subito sopra una
bonda gialio/arancione oftfraversa lo
schermao & | marcioplede
dell'outestrada da atraversore e da
gul comincia I gioco.

Una larga banda nera

rappresanta I'outostrada a cinque
corsle @ In closcuna corsia scorrono
pil o meno velocamente automobili
@ camions, pronti a investire il povero
ranocchio. Subito dopo un alto
marciopiede roppresenta un rifugio




sicuro dove riprendere fiato a meta
percornso, C'é poi il fiume, lago
quanto l'autostrada, @ percorso da
una forte corente. Sul fiurme
galleggiano tartarughe, tronchi e
coccodrdll e il mnocchio deve
saltare sopra questi galleggionti pear

ranocchio.

raggiungere il suo rifugio, senza perd
saltare In bocca al coccodrllol Sa

shaglia | salte la corente o trascina

via,

Ponando la leva “difficulty™
della consolie su A, quando Il
ranocchio a covallo di un fronco o
di una tartanuga viene trascinato
fuorl delio schemnao, viene eliminato.
Sa la leva & nella posizione B Invece
nappore dalla parte cpposta dello
scharmo,

Sulla sponda superiore dal
fiume ci sono | cinque rifugl che
rappresentanc la salvezza del

Infine In alte, su fondo naro,
appare || purteggio.

DIFFICOLTA’ E BONUS

Autostioda: allinizio del gioco.
con lavariabli1e 2,
I'attraversamento dell'autostrada
non & difficila, ma proseguendo la
velocitd degl autormezzl aumenta
sampre plu @ bisogna avere riflessl
prontl @ occhi attenti per non farsi
invastire.

Pii complessa & lo situazione
del fiume, vediamola in dettaglio.

Tartanughe: sono
normalmante di colore rosso, ma
attenzione quando diventano
azzume: vuol dire cha stanno per
immergersi, & quindi pericoloso
usarle come mezzo di trasporto, Se
invece compaiono improvisamente
sullo schermo appunto di colorg
QzzUmo, Nessun problema: sono
appena remerse e fro poco
diventenanng rosse.

Coccodilli & possibile saltare
sulla coda o sul dorso dei cocodiilll,
ma se sl salta sulle mascelle si viena
subito eliminati. Ogni tanto
appalono in un rifugio le faucl
bianche di un coccodillo: In questo
caso & Impossibile saltare nel rifugio.

serpentt proseguende nel
gioco, possono apparire del serpenti
sui tronehi e sulla sponda. Guai a
saltare davanti alla bocca del
serpentel E invece possibile saltare
sul dorso,

Velocté: ogni volta che sl
fiescono a partars 5 ranocehi nel
fifugl Il gloce ricomincia con una
valocitd maggiore sia degll
automezzl che della cormente del
fiurme.

Tempo: & consigliabile portare
il ranocchio nel suo rfugio nel minor

ok bk bk

tampo possibile. Sla perché dopo
30" viene efimingato, sia parche si
acquistano 2 punti per ognl secondo
in meno che ci si impiega.

Rifugi: non & possibile saitara
in un rifugic gid occupato da un
altre ranocchio: si viens eliminatl.

Ronecchia: su un tronco
appare a valte una ranocchietta
blanca che ha bisogno di aluto.




A CHE GIOCO GIOCHIAMO?

la prendete e la portate con voi nel
rifugio guadagnate punil.

Mosca: un cibo prelibato che
pud apparire In un rifuglo. Se scllule
al momento giusto sono aitri punti

guadoagnati.

PUNTEGQIO
Lo scopo del gioco &
owiarmente fare pid punti possibile,
Ecco la tabella del punti:

Ogni solto dl Frogger ... 1 punto
Ogni Frogger portato in un

LT L & punti
5 Frogger nel 5 ifugi ..., 100 punt

Frogger + ranocchia di un .
[1107= 7 crene 20 puntl
Cgri mosca mangiata ..... 2 punti
Ogni secondo in meano

4 . © SRR 2 punti
Ogrni 1000 punti. se sl hanno meno
di 4 rane, una rana di pid.

1

Frogger & un gioco molto
divertente, nato da un'ideo ofiginale
e simpatica, che comungque mette o
dura prova | riflessi del glocotor. Chi
gits conosce la versione da bar sard
felice di poterselo giocare o casa e
apprezzend lo sforzo della Parker di
avera, malgrado e limitazioni delle
conscile casalinghe rispatto agll
impionti do bar, una grafica dovwero
offima e accattivante. Per chi invece
rion o conosceva ancem sard una
dalie pid llete sopiese.

PLANET PATROL

(PATTUGLIA PLANETARIA)
SPECTRAVISION VCS

e
S
=
Pl =

Planet Patrol & un gioco di
missione spaziale del tipo defender.
Contrafiamente a qusllo cul siomo
abitugti lo svolgimento del gioco
aowlena da deastra a sinlstra, non
spaventatevl quindi se le navi
nemiche apparranno dalla parte
sinistra dello schemo; comungue
non sord difficlle dare i| massimo.

Altra particolaritd & lo

dell'alba, del tramonto &
owiamente della nctte.

L'obiattivo. come agnl
missione spaziale che sl rispett], &
sopravvivere ed annientare | nemici.
Come annunciato dalle Istruzioni del
gloco che molto educatamente ci
danno del lei, siamo statl richlamat
dal tante goduto congedo perché il
planata "SPECTRA" nella galassia del
settora 5 & stato Invaso,

I TLA nemici hanno anche
installato parecchie basi missllistiche
su futta la supedicie del pianeta.
Mantra siate in volo di
pattugliomente alcune astronavi
alleate sono ruscite ad installare
dalle basi di oppoggio e questo vi
aiutend per | rifomimenti. Prima di

lungere le basi nemiche dovete
avitare i silur @ calore indistruttiblli ed
abbattere missili teleguidati. Come
vedete & un vero e propro bolleting
di guema quello che ci prepara alla
partenza per o nostro lungo ed
aestenuante missonea.

Le varanti sono guattio: livello
normale per unc o due giocater, per
bambini {pld lento) per uno o due
glocatodd. Il commutatore di difficoltd
varia la grandezza del'astronave
rendendoia pill 0 meno facile

ael nemicl. _

Inserlta la cassetta nel vostro
VCS vi accorgerete sublto della
buona grafica: sulle schermo avete
la vostra astronave pronta a partine,
sullo sfondo le montagne del
desclato pioneta ancora lluminato
dal sole: non monca anche 'ombro
della vostra nave spaziale che v

giuterd nalla missionse.

In basso o destra oveta
I'Indicatore del carburante. Preso il
coraggio per inlizlare la sfida
pariama nal nestro pattugliamenteo.
Vi abbiomo anticipato che dalle
basi nemiche vengono inviatl due
fipi o missili; | primi pit piccoli ed
indistruttibili @ che dobbiamo
assolutamente evitare, quealll pid
grossi invece fortunataomaenta
possono essere abbattuti,

In queasta prima fase

omo avanzarg con una cera
tranquillith perché la velocita
dell'attacco & obbostanza bassa.
@uando apparird una sagoma simile
alla vostra astronave, ma nera ed
occompagnata da una nota
intermittente. non obbicte poura ad
andarci contre: & uno dei nostri e
toccandogll la punta lo salverete
guadagnando del punti,

Savata o no l'astronave
alleata preparatevi ad affrontare le 3
basi nemiche. Attenzicne doviete
abbatiers prima di passare la lineg
tratteggiota: se mancherete il
bersaglio prima di essa verate
eliminati definitivamente.

Se siate stati in gomba nen
rllossatev perché dovrete evitare la
macerie dello base nemica, Passato
anche questo ostacolo finalments
qualcosa di non ostile: & la pista
d'attenaggic che dowrete imboccare
per garanfinvi il rifomimento ed
affrontare la prossima missione. i
secondo lvallo & sicurarmenta i pil
Intaressanta; superata la prima
schiera di missill nemici il sole lascend
I posto ad una mezza luna con il
conseguente oscuramento delio
schermo; g missiom: & lungo
quindi bisogna essere in grado di
affrontare | nemici con la notte
L'escuritd cala con progressione e
mano a mano | nemici diventano
irvisibili.

Urica possibiita di individuari
& sparcre, || bogliore dei vostri missil
llurminerd momentansamenta il

planeta dandovi la possibilitd di g m
i Ay E




individuare | nemici. Superata anche
lo fase nottumna il gioco divend
sempre pil impegnotivo perché
Faftacce nemico sard sampre il
valoce ed intenso.

Bisogna essere velocio
sparare direttamente sul missil
teleguidati, quindi ccchio alla sinistra
dello schermo per capire
immediatamente dove appariranno.
Tracclatevi idealmente una
tralettorio per potere ovanzare senza
colpire i missili nemici; preporatevi
quindi anche a degli slalom che
dimostreranno la vostra ablitd o
guida. Quando apparird la vostra
nave da salare andatec| contro
frontalmente: se vi tfrovate In ritardo
nnunciate all'oggancio perché
toccandola col fianco vl
distruggerete. Una parte
impegnativa del gioco &
sicuramente 'abbattimento delle 3
basi nemiche.

Dovrate esere veloci @ precisi
per avitare di essare eliminali
definitivamente dal gioco. Una volta
abbattute le 3 basi nemiche avete
quolche secondo dl tempo per

scegliere o traiettoro per evitare le
maceria,

Infatti il frogore dell'esplosione
vi terds fermi qualche Istante
dandovl la possibilitd dl spostan
loteralmente verso qualche varco fra
i massl. Altro consiglio rguarda il
ifomimento: obbicte cura di infilare
perettaments lo pista d'atteraggio
nera onde evitane di perdera il
rifomimento. Le fasi del gloco sono 5;
le prime due hanno |a stessa
velocita & si differenziano percha la
seconda & notturma.

Melle altre tre aurmerta
vertiginosamente lo velocitd
dall'attacco. I punteggio varia da 10
a 50 per ogni missile teleguidato
abbattuto, da 100 a 500 par ogni
salvatoggio effettuato e da 200 o
1000 per ogni distruziona della
stazione base nemica.

Avete o disposizions quattro

velcoll di ronda e ognl 10.000 punti
potate vincermnsa uno,

Non avl
comungue perché sard difficile
vinceme pid di una se supereretea |
10,000 punti gid potete essere
soddisfatti, oltra i 100.000 puntl sarete
considerati asso dello spozio dalia
Spectravislon e non dimenticatevi di
inviare! la foto col puntegpio: sarete
sicuramente tra | camplonl di

videogiochl.

ADVANCED
& DRAGONS

(DRAGHI E SEGRETE)

MATTEL ELECTRONICS
INTELLIVISION
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Prmessa: per non stare a
scrivere ogni volta Advanced
Dungeons & Dragons. che & un titolo
piuttosto lungo. abbreviamo il tutto
in AD&D, che suona anche meaglio
benché sembr la siglo di un‘agenzia
dl pubblicitd. Fine della premessa.

AD&D & un gloco d'avventura
ispirato al popolarissime (negli USAY
gioco di socletd omonimo con
tavoliere, dadi e tutto il resto. E un
concette di gicco nuovo che merta
di essere segnalato per la sua
originalitd,

L'oblettiva del gloco &
condurme una spedizionsa dl fre
valoros avventurierd alla reerca della

Corong dal Re, noscosta all'intamo
della Montagna Muvolosa,
attraversando un temitorio formato
da catens moentucsa, fiumi, foreste &
lunghe muraglie di pisfra.

La missione & resa difficoltosa
dallo presanza ungo il percomnso di
diversl mostri o altri animalacel che
carcana in tuth | modi d'impedin di
potara a temina.

@uands sullo schermo
appare || nome del gioco, 1l
glocatore pud selezionare il livello
premendo | numeri uno. due o tre
sulla tastiera cppure il disco
direzionale. Uno sta per facile
{turista), due per madio
{awenturiero dello domenica), tra
per medic-diffcile (soldato di
ventura) e il dsco per difficle (arce).

Col progredire del livello di
gioco. | mostd sl muowvono pid
velocamente o s frovano sempre
mena frecce, unica ama del
giocatore, in cioscuna faretra che sl
incontra lungo il (11 frecce

al livallo pil facile e solo 5 a quallo
pi0 difficile)

Dopo over scetto il Iivallo di
gioco, sullo schemo appare la
mappa del teritorio da affraversare.
La spadizione dei tre awenturierd &
rappresentata da tre puntinl blanchi
dislocati all'lntame di una capanna
all'estrarma sinistra dello schamo,

La Montagna Muvolosa, un
picco Innevaty sampre coperto da
minocciose nuivola, sta invece
all'estremma destro. Tra il punto di
partenza @ quello d'omivo vi sono
una serie di rmentagne maronl &
nere. Le montagne mananl nen sl
possono attraversare; le montagne
nera contengona invece un labirlnto
di caverne @ cunicoli ove sono
dislecat] in mede casuale divers
oggetti indispansabili per portare o
termine lo missione: asce, barcha,
chiavi e foretra.

Per pawsare offre le montagne
rara blsogna entrarvi dantro @
uscirme aftraverso 'uscifa,
rappresentata da una scala, Per i

1]




A CHE GIOCO GIOCHIAMO?

supearare gli altri ostacoll bisogna
invace avara gli oggetti wpracitati:
per superare | fiumi serve la barco,
per anravesare e foreste 'ascla e
per passara al di I delle muraglie lo
chiave.

Per muovera la spedizicne
nella direzione voluta bisogna
pramera la freccia indlconte la
direzione desiderata tra quelle
disegnate sulla mascharing. Vi sono
ofto frecce sulla maschearina e quindi
otto direzioni di movimento.

Ogni volta cha si preme ung
freccia la spedizione si muove di uno
spazio nella dirszione indicata,

ADVANCED
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Suando si amiva In prossimitd
di una mentagna nerg, queasia
cambia colore, Indicande il fipo di

o che & trova al suo infemo
nonché il livello di difficoltd della
stessa. Una montagna giigla & facile
da conquistara e contiene solo
faratre di frecce. Una montagna biu
& di media difficoitd @ conliene una
barco e della frecce.

Una meontagna rossa contiena
fiecca @ uno scure ad & madio-
difficile. Una montagna vicla
contiene frecce e ung chiove ed &
la pld difficila.

Per raccogliere ur oggetto il
glocatore deve portare il suc uomo
sopra l'oggetto e pol premare il tasto
“pick-up” nello porte in bowsso g
sinistra della tostiera, Una voita che
'oggetto & stato raccolto fo si ho
sempre con 5& sia che 1o sl usi o ne.

Per entrare in una montagna.,
blsogna pertare | tre purtinl Blanchi

g0

{0 quanti va ne sono rimast) sopra
la montagna prescelta e
automaticamenta uno del guppo
vend rasportatc al su infemo. Una
volta dentro, il giocotore viene
comandato framite il disco
direzionale. mentre | pulsanti
raffigurati dalle frecce determinana
una valta premuti 1a direzlone di tiro
delle stesse,

Allinterno della montagna le
cavermna & | cunicoli diventano visibili
(compreso guello che nascondono)
man mono che [l si parcome.
rimoaneando poi visibill per sempre.
Quolungue cosa lontana dal
giocatola - caverne. oggett, mostr e
varl animali - non é visibile fino a
che nen ci st awicing,

In pratica vi sona due tipi di
“raticoll softermanei”, Uno con quatio
caverne (o stanze) verticall e otto
orizzontali, Il'alfro con quotto
caoverne orizzontali @ quatto verticall
Le covermne possono essere di diverse
grandezze e lo stesso dicas! per |
cunicoll che le uniscono: ve ne sono
oleuni diitti ed alti tortuosl,

Allinizio del gloco || guerrian
& armato di un arco e tre frecce. il
rasto, frecoe e oggetti var, deve
essare roccolto durante il gioco. |l
numero di frecce di cul & armato il
gueniero pud essere contalo In ogni
momeanio: basta premere il pulsante
"Count Amows” sulla tastiera e si udrd
una sene di suoni secchi, uno per
ogni freccia di cui si dispone,

I diversi mostri o animali si
comportana in modo diverss,

ciascuno secondo le sue
caratteristiche. Alcunl dormono fing
a che non vengono disturbatl, altri
invece sono in continua agltazions.
Alcuni emeftono rumord dconoscibili
che awertono delia loro presanza
nelle vicinanze. mentre alfri lasciano
dalla trocce della o vicinonza
come ome e ossa. | piplstrell, | ragmni
ed | fopl possono essere uccisi con
una sola freccia,

Per i serpent], | demaon| e |
dragoni ce ne vogliono due e. infine,

i dragoni alati - | nemnici pid

pearcolosi @ maortali -
ben fra.,

Come regola generale si pud
dire che pl un mostro o anlmala &
duro a morire, pit @ percoloso e
mortale per 'owenturigro. | pipistreili
non arecano alcun danne: | rogni

il giocatore di una freccia
ogni volta che o toccano, ma non
lo feriscono fisicamenta; | topl invece
sl Mmuovono rapidamenta & possono
anche uccidere se riescono g
maordera pid volte (tre per
l'esattezza) il nostra erca. | dragoni, |
demoni ed | serpanti si mMuovono
maolto in fretta e uccidono altrettanto
valocemente. | dragoni alofi sono i
pil veloci di tutti e ci mattono
veramente un attimo a fargli fare
una brutia fine. | blob, infine, sono
indistruttibil, ma essendo delle
informi mosse gelatinose non vanno
molto veloce e in realtd non
costitulscono alcun pericolo perché
& focile sfuggirgli.

L'urico fastidia che possono
creare & quello di sbamare il
passaggio. magarn propfio quando si
sta sfuggendo ad un mostro,

A guordia degli oggetti c'é
sampre ur mostro da due frecce,
mentre le scale d'uscita a le faretre
possono anche essera prive o
guardicini,

Un guemriero puo essere ferifo
/o uccise dai mosti e dalle sue
stessa frecce se colpito di imbalzo.
La gravild detlle ferite & indicata dal
colore del guemiers: nero significa
che & In pleng salute: blu che &
leggemente ferito e rosso che &
gravemente ferito. Quando viene

ce ne vogliono

ucelso Il gaeriero st disintegra (1 m
a ) B




stesso succede ai mosti e agli
animali} e vieng sostituito - sempre
che re sio rimasto gualcuno - da un
altro componante della spedizione.

Il nuove gueriaro entra nella
montagna dollo stasso punto in cui
& entrato il suo sfortunato compagno
d'aweanture, @ dispone di qualungue
oggetto @ numero dl frecce
apparenesse al suo predacassore.

Quando un guermriern ferito
esca do una montagna tutte le
ferite guariscono.

Per uscira dalla mentagna il
giocatore deve trovara la scala
d'uscito, porfarsi sopra di essa con il
guemenn e premere il pulsonte “exit”
{indicato, per l'oppunto, da una
scaola), allo stesso modo di quanto &
deve fare par raccogliers un
cggetto.

Una volta che si &
congquistata una montagna e il
guemniero trova l'uscita, lo schermo
ritoma alla mappa del teritorio. Il
resto della spedizione sl rcengiunge
ol vingltore @ la missione continua
attraverso un'alta montagna, o il
flurmne o o foresta, attraverso
incomme gll estaceali ehe portanc
alla Montagna Nuvelosa secondo il
pefcono deciso dal giocatore.

Una volta che si &
attraversata ung montogna, questa

non costitulsce pib alcun ostacolo e
pud essere riaftraversata senza dover
rienliae al suo intemno.

eluando la spedizions
raggiunge la Montagna Nuvolosa
rimane da complere ['ultima e pid
pericolosa parte della missione;
trovare le dua matd della Corona
dei Re, Cosa per niente facile visto
che enframbae le parti della corong
sono guardate a vista dal mostro pid
micidiale: il dragone alato.

In quast'ultima montagna non
c'a bisogne dl trovare l'uscita: non si
pud uscire. O si Wonfa frovando la
corona o sl parsce. Infatti una volta
che | due partl delio Corona dei Re
sono state frovate il gioco finisce e
una comona (cosl dice il libretto
distruzioni, ma non & molto
riconcscibila) sl iluming sullg
Montogna Nuvolosa,

Se il glocatore non resce a
riunire le due porti della corona &
tutti & tre | membr dello spedizione
vengono ucclsi, una tomba
lomeggerd sulla mappa nel punto,
cloé nella montagna dove & morto
rutimo guerriero.

Come avete viste, non si &
parlato di punti. E infattl non ce ne
sone. O s vince o sl perde. Nen ¢l

“""?)},‘

s0N0 Neppune limitazioni di tempo.
limportante & portare o termine la
missicne, Non quante tempo ci
meattete. Questo casomai potrate
calcolanvelo vol con un oologio sa vi
interassa, se volate stimolary
ulteriormente & introprendare ogni
gioco coma und nuova @ rinnovato
sfida.

Ma ogni gleco & gid una
nuova e rinnovata sfida perché il
temitorio da atfraversare @ linferno di
clascuna montagna sono diversi
ogni volta e quindl & nacassario
modificare la propria strategia aod
ogni nuova partita,

In conclusione sl pud dire che
questo & un gioco che vale la pena
di provare: ¢'é molla suspensa., |
mosti sono graficomente ben
rappresentati c'é uno buona dose di
azione e per vincera & necessang
usare intelligenza & shrategia.

STAR VOYAGER

(VIAGGIATORE STELLARE)
IMAGIC VCS

Questo della Imogic & uno di
quei giochi spoziali in cui lo
prospettiva del gloco é visia In prima
persona, cios il glocatore si trova
allinferno della proprio astronave. A
questa stessa sere di giochi

appart Starmaster
dell’activision (vedi VIDEQGIQCHI n°
3) e Star Roidars dall'Atar. Come in
questi due giochi, le uniche parti

| della vostra astronove che potete

vedera sana || midng @ 1o schamo .
radar. am E




A CHE GIOCO GIOCHIAMO?

OBIETTIVO

Scopo del gioco & quello di
distruggera | moggior numerno di
navi nemiche, cercando di non
esaurre la rsarva di energia.

NEMICI

L'unice tipo di nemico
presente In Star Voyoger & la nave
nemica, di colore rosso-arancio. che
compare sempre da sola (una alla
volta), Durante | gloco. segnalate
da una breve "Quverture musicale”
{la stessa di Starmaoster) appaiono
di tonto in tanto le porte steliarni.

Simili ad un quadio che si
ingrandisce sempre di pil, le porte
stallar servono a fovi accedere od
un citro saeflore dello spozic e o
ridand il pleno di energic. Per fario
bisogna passare col miing (& qguindi
con l'ostronave ) in mezro ol
quadrato; se sbattete contro la porta
stellare senza centrarg, la partita
finisce.

SCHEMI

L'unico schema & guelio
dove. in mazzo alluniverso stellato,
compare || vostro minno. Nella parte
superiome dello schermo, il vostro
computer di bordo indica a sinistea il
numera di navl nemiche abbattute,
a destra il livello enargetico (99 &
massima) @ In mezzo ¢'B il radar che
mostra la posizione del nemico
(puntino fisso) e quella della porta
stellare { punting lompeggionta).

‘l COMANDI

Con il joystick comondate Ia
vostra astronave nelle guattio
dirazioni {per scendeare in picchiota
si spinge in ovanti). Con il pulsante
ross0 $ Spoia @ sl comincia una
nuova portita

PUNTEGGIO

Il purteggio si determing
maoltiplicande Il numero delle navi
nemiche per 5 @ agglungendo 10
punti per agnl porta stallare
attraversata. Il numero delle porte

52

—

attroversale sl pud capire dal colore
del contormno del campo di gicco.
Guests infatli cambia
continuaomente fino alla seffima
porta, attraversata la quale finisce la
partita .
A spconda del punteggio cosi
oftenute, | computer vi segnala il
grado che vl siete mearitati sul
campo: disertore per meno di 15
puntl, ammiraglio per pil di 208.

VARIAZIONI

Il gieco ha due varanti.
Entrambe possono essere giocate da
due giocatorl. Mel gioco uno le nav
nermiche sono mossa dal computer,
Se sl vucle glocare in due, il
glocatore dl destra pud sparare,
mantre l'altro, che & in grado di
sparare anche da solo, governa
Fastronave. Nel gloco due, invece, il
giccatere di destra governa le navi
namiche contro il giocatore di
sinistra. La sfida rsulto cosl molto pid
stimolonte. perché il grado che alla
fine della partita consegue il
giccotore di sinistro, dipende anche
da come sard riuscito a ostacolorio il
giccatore di destra. | commutaloe
di difficoltd sinistro regota la velocita
delle navi nemiche (pil veloci sulla
posiziona A) e 'oppariziona delle
porta stallarl {appalono pil in centro
sulla posizions B),

Il commutatore di difficoltd
destro sarva invece a scegliere il fipo
dl ama: sulla posiziena A avrete o
disposizions || laser, sulla B i missili ol
fotone. Lo differenza sta nel fatto

Nella fua cilla non c'é un negozio
Giratfa-Tronic?

Telefona o scrivi subito al negozio
della citta pio vicina,
Riceverai immediatamente la
merce che hai ordinato a casa tua
in contrassegno postale,
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’unica organizzazione che ti da
la possibilita di acquistare videogiochi
ATARI, INTELLIVISION, COLECO VISION, ecc., ® ﬁ

tutte le cassette, gli accessori novita
delle migliori marche in 25 citta.
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A CHE GIOCO GIOCHIAMO?

che il laser & molto pid efficoce ma
consuma 10 volle l'energia dei missili
al fotone.

STRATEGIA

In realtd | consigl da dare
nan sono moltl, Tuttavia & utile
sapare che & meglio usare | missili al
fotone, perché con | laser si finisce
sublto l'energio, mentre con i primi &
possibile sparare continuamente,
Tenete sampre d'occhio il punting
lompeggiante per sapers dova la
porta stellare: s& questo si trova
lungo il permetro del rodar e
giocote con il commutatone sinistio
sulla posizione A quondo si sente
I'Ouverture musicale, difficimente si
fiesce Q roggiungere la porta per
permettervi di sparare e arivano altri
nemicl, buttateli fuor dallo schermo
finché non aniva la prossima porta
stellare, dove potrete fore il pienc di
energla. Bisogna inoltre sapere che
nel gloco due, | glocatore di destra,
che contralla le navi nemiche, le fa
spostore verso destra spostando |l
Joystick verso sinistra @ viceversa,

cuindi la muove ol contrans
di quanto non faccio il giocatore di
sinistra. Inoltre || giocatore di destra
rsulta awontoggiato dal fotto che
pud colpire lo Star Vioyoger da
qualunque posizione esso occupi al
momento dello sparo. purcha sia
visibile sullo schermo. Il giocatore di
sinishra, invece, deve essere moito pili
pleciso.

CONCLUSIONI

A questo punto appare
difficile evitare il confrorte con
Starmaster, della Activision che costa
di pid, ma ci sembra un po’ pid
completo per quanto riguarda gli
effatt] visivi @ sonoro,

Il vantaggio di Star Voyager
consiste perd nello possibilite di
giocare In due, uno contro I'altra,

Lo maggicre serplicitd di
gioco pud renderio consigliobile
soprattutto al meno esparti, & a chi ...
nen ha voglio di leggersi il
lunghissimo articolo su Stamnaster
opporso sul numerno tre di
VIDECGIOCH!

(TERRORE NEL COSMO)
TELESYS

VCS

Cosmics Creeps. gioco
spoziale della Telesys, sl compone di
due distinte fasl,

Lo scenario. per la veritd un
PO’ povero, & costifuito da uno
sfondo nero lungo Il quale scomona,
dall'alto al basso, alcune macchie di
plasma rossa. Nella parte inferione
dello schermo ¢’ un pianeta gialio
che scompote lentomente. mentre
nalla parte superiore ¢'é
un astronave bianca.

OBIETTIVO

Durante la prima fase del
gioco dowete cercare di condurre
un orbinauta dal pioneta fino alla
porte lompeggianti deli'astronave in
cima allo schermo. L'orbinauta
compdare quando spingete la leva
verso I'alto esattamente dal punto in
cui sl frova in quel momento il
pianeta,

Mella saconda fase, invece,

l'oblettivo & quelle di aliminare

quanti pid schetinator cosmici si
riesce, cercando cosi di fare
giungere in cima alle schemmo il
vostio ragazzo spaziale, riconoscibile
per il colore azzumo, mentre | nermici
sono verdl. Mentre nella prima fase
potete muovere 'orbinauta nelie
quattia direzlen! con la leva, nella
saconda potate muovere solo
l'astronave bionca e il ragozzo
Qziumg §i muove autonomamente.

NEMICI

hella prima fase | nemici sono
due: il primo & il plasma rosso, il
secondo @ lo Spoce Skeeter, una
specie di freccia che attroverso
onzzontolmente 0 schermo. in
entrambi | sensi @ a diverse velocita
Se il vosiro orbinouta tocca i plosma
10550 0 uno Space Skeeter, viene
trascinato fucd dalle schemo e
dowvrete cosl fame portire un altro dal
planeta. MNella seconda fase gli
avversari sono appunto | Cosmic
Creeps, del rapidissim| schatinator
che peosiono danneggian in due
modi: se foccana Il vastro omina
azzuro 1o aliminans e se fescono ad
arivare nella porte superiore destro
dello scherme finisce la partita.

Un aitro nemico, anche se
indirettamente, & roppresentato daol
pianeta gialle. Infatti questo. man
mano che passa il tempo. scompare
lentameante.

Se, fra le due fasi. non
totalizzote 5000 punti prima che i
pianeta scompaio, la parita finisce.

Biogna tenere presente che
ogni volta che fate parire un
orbinauta o un Cosmic Kid il pianeta
si abbas:a di un grading,
accelerando cosi la sua scomparsg
(potete fare uscire al massimo dodiei
fra orbinauti @ ragazzl),

COMANDI

Il comando a leva vi permette
di muovere I'orbinauta nelle quattro
direzioni, pello prima fose, &
l'ostronove a destra e a sinistra nello
secondo lose. || pulsante rosso (serve
solo nello seconda porte) vi
permette di sganciore delle bombe
contro gl schettinatod (una sola
bomba per volta). Gli schettinator a
il rogazzo blu partono sempre
dall'engolo inferiore sinistro e.
aftraverscndo lo schermo cinque
volte orizzontalmente, arfvano in
cima.

SCHEMI

Il goca ripete sempre gli stessi
due scheml, solo che agnl due di
guesti la velocitdy dei namici

AL
aumeanta sempre di pid, in pudi{ﬁﬁ




modo guella del plasma rosso e
deqli Spoce Skeeters

La piima fose del gioco,
infafti, & quella che, roggiurti
punteggl superiod al 25-30000 punti.
risuita la pit difficle da superare.
cluesto & dovuto al fatto cha la
velocitd del plosma e degli Skeaters
oumenta mentre guella del vostro
crbinauta rimane costanta,
rendendeclo sempre piu goffo nel
mowvirmenti,

PUNTEGGIO

Cgnl Cosmie Kid (il ragazzo
Qzzurmo) solvato vale 1500 punti; ogni
Cosmic Creep eliminato 100 punti.
Curante la prima fase del gioco non
si totalizzo alcun punto. Bisogno solo
cercare di agire velocemente, prima
che il planetfa scompaia.

STRATEGIA

Durante la prima fase del
gioco, conviene liberare l'orbinauta
quando Il planeta s frova In mezzo
alle scharmea, Infaltl da questa
posizione sl ho pid termpo per vedere
dove compaiono gli Skeeters &
cetcare cosl dl evitarll, Non abbiate
fretta di roggiungere 'astrorove, se
necessarno fote retrocevere | vostro
orbinouta verso il ploneta

Nella seconda fose dowrete
sare mollo attenti a quandce fare
parfire Fomino ozzurro (si spinge in
olto o leva). Infatti se quesio va pid
veloce del Cosmic Creeps egliva a
sbaftere confro, viene eliminato. Se
invece va troppo piano. @ probabile
che vanga raggiunto da questi ed
gliminato ugualmente. Pid il
punteggio cresce, pid & difficile che
il Cosmic Kid @ | suol insaguitor
vadano alla stessa velocitd, Dovrete

quindi cercare di fore partire il vosto
omino quando | due Cosmic Creeps
hanno gid parcorso almano due
volte lo schermo (orizzontalmente,
quando ciod si sono gid avwicinali
alla parte alta dello schermo).

In tal modo avrete il tempo di
vedere chi va pil veloce e cercare
di aliminare gli inseguitard o gli
ostacoll sul perconse del vostro
amino. Un'altra ragaola che
genaaiments funziona & quella
secondo cul guands | Cosmic
Creeps gla present! sullo schaimo
sono lentl, il vostro omino uscirg
maolto veloce, Quando | primi sono
velocl, uscing lento.

CONCLUSIONI

Questo gioco non &
brillantissimo, soprattutto perche le
manovie da compilere sono poche
&, dopo un po’. monotone. Tuttavia
nsulta abbastanza divertente e
richiede molto termpismo nello
sganciare le bombe, poiché possong
colpire anche | vasho amino. Inaltre,
gli ultimi lvelll il dificoltd della prima
fose (verso il settimo schermo)
rappresentano una sfida maolto dura,
apparenternanta impossibile. D'altra
parte o semplicitd d guesto gioco
lo rende consigliablle soprattutto ai
meno esperti & al pid giovani.

| DONKEY KONG

CBS ELECTRONICS
INTELLMISION

af FONG

Mbrvlsrmla

ARCADE Gkl

VAR ANWTI
DU WRAS

JEU FARCADE D L
Minksmedo /

DON

= Mlindrrwlas

E inutila dire che questa
cartuccla dello CBS Electronics

compatibile can la base Intellivision
si rifty al notissmo Donkey Kong del
bar. di cul la Coleco/CBS ha
comprato | diith di riproduzione per
il mercoto do cosa. La Coleco/CBS
ha annunciato di puntare molto a
gueste trasposizioni ed infatti gran
parte del suo cataloegeo & composto
da titell di quasto genare

Donkey Kong par l'ntellivision
& un gioco per uno o due glocator
& dispone di quatto livelli di gloco.

QBIETTIVO

Come gid saprete, l'obiettive
di questo gicco & quello di alutare
Marlo, lintrepide falegname, a salire
in cima ad una stuttura d'acciaio
per ibarare 1 sud ragozza dalle
grinfie di Kong. A differernza del
gioco da bor. in guesto mancano
sia lo schermo degli ascensor che
qguelio dei nastri trasportaton, clog
rispettivomente gli schermi 3 e 2
dello versione della Ninfendo. Ci
sono invece il primo @ lM'uitima: quello
cdei barli rotolanti @ quello dai
tasselli, situati su fre diversi piani, sui
quali Mario deve comminare in
modo da far crollare la struttura & #
gorillg,

NEMICI

I nemici diratt dl Mario sono i
barili rotolanti e e palle di fucco
(guelle indiratto & naturalmentea
Donkey Kong owera lo Stupido Kong.
questo infatti & Il significato di
Dorkey in gicppone). Contro di essi
Mario ha due strurmenti par evitarli ¢
distruggerli,

Per gvitar Il salto. che s
effeffua premendo uno qualungue
dei quattro tostini laterali. Per
distruggedli il mortello che si prende
saltondo perpendicolanmenle
quancio l'erce baffuto si trova sotto
di esso. | marello rimane perd solo
quaiche secondo nelle mani di
Maorio & bisogna fare attenzione che
non svanisca proprio nel momeanto in
cui si awicing un Banle o una palla
di fuoco. Per di pil quands Maric ha
in mano | martalio nen pud né salire

£




A CHE GIOCO GIOCHIAMO?

Ln altro cstacola, non propio un
nemico. sono | tassalli mancanti,
nfatti se Morio vi pOst0 P senzo
saitore perde una wita

‘ rne scendere dal plano In cui s frova,

| PUNTEGGIO

Allinizio ol ognl round in alfto
a sinistra compare lindicatore del
bonus che siincamera quando si
finisce il round, Alla poartenza & di
&000 puntl & man mano che passa
il ternpo, si riduce. || bonus iniziale
aumenta di 500 punti per tufti i
guatho round succassvi, ind O
roggiungere un Massimo. ollo
partenza. di 8000 puntt

Incltre, ogni Barile o palla di
tuoco saltati danno 100 punti.
mentre se vengono distnti a
martaliote conguistate 300 punti.
Ognl tasselio eliminato nal secondo
quadro frutta altri 100 punti, Infine se
raccogliete un oggetto perso dalla
vostro belia (borselio. coppelio,
ombreilo) guadognate 300 punti

STRATEGIA

Vo subito detto che | trucchi
appliicabili sul Conkey Kong da bar,
Hipo quelio di aspatiare sulla scaletta
con le mani sul plang dalla struttura
i possaggio det banll (che impediva
che gl stessi vi rotolossero in festa)
[ qui non funzionano

Le uniche cose da lgre sono:
1) impargre a trovare Fesaffo scelta
ci tempo per for saltare Mario (in
anticipo nispetto ol gioco da bar)

56

&) ricordare nel secondo scherme di
rnoa sallre alla partenza sulla scala a
sinistia perché proprio In cima a
dastro compaiono improwisomente
e pale di fuoco.

CONCLUSIONI

Un poragone con il Donkey
Kong da bor lo faremo. semmai,
quanda parerermno della cartuccia
par la bose ColecaVisicn, che
abblamo visto - ma non ancora
provato - @ possiomo dinvi che &

stupenda
Avendo visto quella, questa
| non pud che restarg in ombro:
dal resto se ovete un Intellivision
l a sa vl piace Donkey Kong ..

(SCI)
| ACTMISION VCS
AcTTVision
SKIING

VIDEQ GAME CARTRIDGE

FOR USE WITH
THE VIDEC GAME STSTEM
MANLUFACTURED BY ATARI, INC

Farse nessun videogloco
riusciit mai a riprodumre fedalmante
o sensazione di ebbrezzo procurgto

da una discesa in neve fresca, Mma
questo sci Activision ha linnegabile
vantaggio di essere praticabile per
quatho stogicni all'anno, ad ogni
altitudine e senza code alio ski-liff,

I pratagonisto degli slalem e
dalle discese proposte In quasta
cassetia & uno sciatore invero malto
ogile, | cul sci posseno assumere ben
olto diverse posiziont varandone
l'inclinozione si modifico la sua
direzione, Io s indinzza tra | paletti
dello siolom e si evitano gl estocoli
naturall nella discesa libarg; utando
dumante la gara uno di quest

Ecco dove trovi il tuo VIC 20
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 VIC20COMPUTER
GIOCHI, IMPARI, PROGRAMMI
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VIDEOGIOCHI!
disponibill vane
cassetle videogama,

PERIFERICHE
5i possono collegare
diraftamente registialong
dedicate, floppy,
stampante, f[OySHick.

TIERA
S alessiondle con 65
Stash, 256
COmENnaIn
dil codon, 512 segni
diverss por creare
grafici, disegni,
videogoch.

SOFTWARE
una vasla gamma o
programmn par fulle
fe necessifd.

SUONG |

3 loen @ 9 altave
disponibill por creare
I lue musiche ad
effett speciah

VIC 20 & il computer pit diffuso nel mondo, oftre 7. E stato scelto come “computer dell’anno’’ dalfe
un milione di esemplari venduti. Perché? migliori riviste internazionall di informatica.
1. VIC 20 é facile da usare: lo colleghi alla TV & premi 8. E della Commodore, la N° 1in Europa e in ltalia
i tasti. Tutto qui. - 2. Ci puoi giocare: dagl scacchi agl nel campo dei Personal Comguter.
invasori spaziali, e puoi inventarti i tuoi giochi, Perché non farti un regalo inteliigente?
3. Lo usi per la scuola, per risolvere problemi @
compiti. - 4. Loirmpieghi in casa, per la contabilita
entrate-uscite, ma anche perle ricette e peril biontme... Trcommodore
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una varieta di giochi
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A CHE GIOCO GIOCHIAMO?

ostacoli, sia esso un paletto, unao
gobba oppure un albero. lo sciotore
code e perde del fempo.

MNegll slalom |l salto di pora
strancmente non compeorta o
squalifica, mo solo una penalitd di 5
secondi a fine gora: la libera
addiriftura non prevede porte
direzionall, ma semplicemente ung
maggiome lunghezza del percorso,

Il tempo realizzato per
completare Il fracciato viene fornito
o fine gara da un cronometro
digitale con uno approssimazione di
soli 2 centesimi di secondo.

Come forse state
cominciondo o sospettare. il gioco
nschierebbe di diventore ripetitivo se
non fosse per | coefficienti di
difficoltd e per la presenzo di 10
vananti.

Ogni concomente ha oppunto
la possibilita di scegliera tra 4
percorsi di libera e 4 di slolom
differenti per la lunghezza. il numero
di porte o per la velocita di discesa:
cltre a queste, altre due varionti sono
in grado di offrire continLamente
percornsi inediti ed originali. Anche i
commutaton di difficoltd pessono
modificare || gloco in moniera
decitivar alber che ostruscons la
trolettonia idecle negli sialom,
cbblige di salte delle gobbe &
ostacoli al movimento lalerale dello
sciotore nella discesa suggerscono
infinite possibilitd di percorso.
| Uno dei moggior pregi di
SKING risiede nella riproduzione dello
scenang invernale entro cui ci si
muove, veromante accurata anche
s& necessariomente scorna: sola gl
albeari, | paleti gello siolom e
qualche cunetta interrompono un
panorama complatamentea
imbioncato. Pure | mavirrenti dello
sclatore sono armenici e vercsimil, e
tutte cid non pud che giovare alla
credibllitd dello simulazione sportiva
che in definitiva sta alla base di
questo gioco

cluaiche suggerimento potrd
aiutoni o migliorore la vostra tecnica
sclistica: la prima cosa dao faore &
imparare a manovrare gli sci
perfeftamente, allenandovi magari
sui percorsi pid focill ed alle basse
velocita,

Se pol sl vogliono ottanere dei
tempi-record competitivi senza dar
troppe nasate contro gl alber, &
indispensabile anallzzare
aftentamente ognl percorso per
scoprime e mamornzzamae g
tralettoria Ideale, cloé Il tragitto pid
breve per glungere al aguarda.

Per quanto possibile, cercate
di mantename gli scl verticali:
inclinandoll, infatt, si rallenta, e si
riesce perfino o frenare. Tra l'altro
questo & l'unico modo per
influenzare. seppur indirettamente. o
velocitd della discesa.

Con ogni probabilité, una
voita roggiunto un buon livello di
gioco, froverate molto pid diverdente
lo slalom: la discesa libera potrd
tuttavia sempre costituire
un'alternativa gradevole, specie se
disputata col massimi coefficienti di
difficaltd.

Il percorso probablimente pid
interessante & lo slalom della
variante 3: il record ufficiale fino a
poco tempo fa era di 27 54, mo
scendere softo | 28" & gl un grosso
risultato.

Potete comunque provarci,
teneteci informati: I'Activision
preveda infatti speciall oncreficenze
per gli slalomisti pid in gombal

BILIARDO

PHILIPS VIDEOPAC

PHILIPS
VIRIECIPAC

BTN Bea

PHILIPS

Semplice ed interessante
l'idea di trasferire sul telescharma il
gloco del biliorde: o questo fema I
Philips ho appunto dedicato il suo
Videopac "BILIARDO ELETTRONICO"™,
confrassegnato dal numero 35.

Comea per ognl gioco di
biliardo che sl rispetti, anche per
questa versione elettronica &
tassativa lo portecipazicne di due
giocatord. Due sono pure le variont,
praticamenta identiche come
struttura @ impianto di gloco: in
entrambe una mini-stecca colpisce
a comande il boccine bianco che,
sfrutfandes una delle 24 tralettorie
rettilines consentitegli, va a colpire
dieci bocce colomate; inflandone
almeno una in buca si mantiens il
turno di gioce,

Sula base dell'unica
differenzo esistente tra le due
varianti (i colore dalle bocca),
l'opuscolo di istruzioni prospetta la
possibilita di cimentarsi in due giochi
popciari americant Rotation ed
Eight ball

In Rotation I'obiettivo del
gioce & mandare in buca la
maggior porte delle 10 bocce,
colorate per metd di blu e per metéd
di gialle. In Eight ball vince invece,
come conferma anche l'opparizione
della scritta "winner” sulle scherma, il
primo che imbuca una delle due
bocce nere qul presenti sul tappeto.
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Nulia comungue impedisce di
praticare giochi di biliardo pid
indigeni, o addirtura di ideame
pensonalmanta, solo restando entro |
limiti che le Que varanti prmna
descritte propongonc.

Potete per esempio
penalizzore chi mette in buco lo
beoccia bionco, oppure assegnane
punteggi diversi olle palle di vario
colore: al termine del gioco
appaicno sulls scharmo le bocca
Imbucate da ognl concomente, ed &
quindi sufficiente sommare | punt|
conguistati secondo | critario
precedentementa stabilito

Certo. Il gioco sarebbe pil
versatile se fossero state considerate
anche le specialitd con i tinlli, le pid
popeolar in talia. Al momento in cul
scriviamno, comungue, la Fhilips resta
l'unlca casa ad avar incluso nella
propria collezione un fitolo dedicato
ol biliordo. nonostonte questo gioco
abbiag numernosi sostenitorn o
caraftedstiche ideali per essere
riprodotto sulio schemmo. Focile
profeta guindi chi presume possa
prossimamentea uscire sul mercato
gualche attro video-billarde,

Debbiomo ammetters di
frovarel un po’ di difficoltd stavalta
nel concluders, come & nostro

PLAYER L

PLAYER R

costume. con alcuni suggeiment
strategick: in effetti il gioco & molto
samplice. le buche e e bocce sono
grandi e non avrate bisogno di
aftendere molto tempo prima d

poter vantare un oftimo livello
tecnico.

Restano comunque del saggi
cccorgimenti tenere sempre pigiato
Il pulsante e far complere alla
boccia bianca una traisttoria
abbastanza lunga. utilizzando
magar ancha le sponde del campo.
prima di colplre le palle colorate:; in
questo modo il colpo risultend pid
potente e, grazie al maggior numerno
di bocce che veranno poste in
maovimento, si pud confidare in uno
pil amplo possibllita di successo,

(IL PUZZLE DEL TOPO)
CREATIVISION

MOUSE PUZZLE
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"CReRT\/ISION

T e L eryes
THPALT R - |

Bel videogioco, questo dellg
Credtivision, @ piuttosto orglinale.
aimeno per quanto riguarda il caso
domestico.

Possiamo inseriro fra | glochi
di labkirinta, ma In questo caso |
labirinto @ costituite da un tubo con
molti gomiti @ numerosl incroci,
suddiviso g rettangoli: poiché manca
un reftangolo vol avete la possibilité,
agendo sul joystick. di spostare a
uno a uno tuttl | rettangeoli andandao
di volta In volta ad cccupare || posta
del rettangolo mancante,

In queste modo determinate
continue variazioni alla
configurazione del labirinto stesso,
creando passaggi o. o contrario,
vicoli ciechi,

La disposizione del pezzl nel
mosaico & casuale, e sl daterming
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a B direzion|
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2 pulsanti indipendenti

Tastiera di selezione a pressione

L 489.000 - in anteprima
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I sistema di videogiochi CBS Colecovision™ & dotato
di una tecnologia avanzata che produce unimmagine
grafica superlativa ed eccellenti effetti sonon. Un
esempio dei dettagli e della chiarezza grafica ottenuta
con il sistema CBS Colecovision™ & illustrato in questa
pagina dalla cassetta Donkey Kong™

La linea mobiletio e dei comandi manuali & stata pro-
getlata con estrema cura; | disegno della consolle e un
complemento delle moderne apparecchiature ad alta
fecnologia ed é dotato di caratteristiche ben definite
per facilitarne 'uso,

| comandi manuali consentono il controllo tramite la
manopola di comando a 8 direzioni ed | due pulsantiin-
dipendenti di tiro al bersaglio. La tastiera & utilizzata sia
per la selezionea dei giochi che per il controllo del gioco
con alcune cassette. | comandi manuali, che possono
essere staccati dall'apparecchio e dispongono di 2
metri di cavo tipo telefonico avvolto, quando non utiliz-
zati vengono riposti nell'alloglamento apposito della
consolle CBS Colecovision™,

E possibile espandere le funzioni dell'apparecchio CBS
Colecovision™ tramite interfaccia a moduli di espan-
sione di cui sono ora disponibili 3 moduli.

Wizard L. 109.000

Carnival L 109.000

GIOCHI Mouse trap. L. 102.000
ELETTROMNICH Venture L. 102.000
VEMNDITR, PER Puffy L 102.000
CORRISPONDENZM, Zaxxon L. 109.000
n n Turbo L. 159.000

NON 51 EFFETTUANO SCONTI PER VECTREX E COLECO VISION,

S RICHIEDE PAGAMENTO ANTICIPATO. SPEDIZIONE
TRAMITE NOSTRO CORRIERE.
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VECTREX in anteprima

|! sisterna VECTREX & ura strahiliante novita, una concezione
esclusiva nel campo dei videogiochi, che non necessita di
collegamento con il televisore.

VECTREX vi fa rivivere le emozioni che solo la sala giochi pud dare
le stesse soluzioni grafiche, gli stessi suoni e lo stesso agonismo

- ed é portatile, avendo lo schermo incorporato.

LESCLUSIVO SCHERMO
INCORPORATO FA DI VECTREX
UN GIOCO DEL TUTTO DIVERSO
VECTREX e dotato di uno schermo
varticale da 23 cm. e, a differenza
di un normale schermo TV,
VECTREX impiega una tecnologia
particolarmente avanzatz che assicura immagini brillanti e ad alta
definizione ed elevate prestazioni di gioco mai raggiunte prima d'ora,
Il display di VECTREX fomisce anche effetti speciali ... rotazione
tridimensionale, zoom ... caratteristiche che un normale televisore
non puo avere,

VECTREX viene fornito con un
proprio gioco di velocita,
MINESTORM, incorporato nella
consolle

VERI COMANDI DA SALA GIOCHI
VECTREX & dotato di un pannello
comandi esclusivo, simile a quelli
usati nelle macchine dealle sale
giochi, con guattro pulsanti concavi
e una leva di comando autocentrante
a 360 gradi. |l pannello dei comandi
& dotato di un cavo lungo m. 1.2,
staccabile, che garantisce la
massima liberta di gioco

L. 499.000

VX CASSETTA SCRAMBLE L 70.000
VX CASSETTA SOLAR QUEST L. 70.000
VX CASSETTA CLEAN SWEEP L 70.000

VX CASSETTA EERZERK L. 70.000
VX CASSETTA ARMOUR ATTACH L. 70.000
VX CASSETTA STAR TREK L 70.000

VX CASSETTA COSMIC CHASM L 70.000
VX CASSETTA STAR HAWK L. 70.000
VX CASSETTA HYPERCHASE L 70.000

VX CASSETTA RIP OFF L. 70.000
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PINBALL (Flipper) L. 80.000
BEBLAM L 80710,
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A CHE GIOCO GIOCHIAMO?

dando i via (tasti in basso estemi del
tastiering, chioromente indicati dalla
mascherna, che ha guestunica
funzione),

MNon & cosuale, invace, Io
struttura del pezz. che illustiomo a
parte in modo da permetten di
studianvela ban bene.

Citre ai tubl montati sui
tasselll mobill - che, lo rammentiamo
sono 14 disposti In quattro file da
quattro tassell - esistono del raccordi
esterni quando sermbra che porfing
nel vuoto, in realtd sono raccordati
con lestremitd opposta cello
schermao.

cuasto il teotro di battaglia.
che, come vedete, presenta
un'insolita variante; veniomo ona
aifoggetto del contendere, e cioé i
litiganti.

=

In questo casc abbiomo un
topo: & 1l Buono. e dovete nutrido e
proteggerio: lo nufrite oprendog il
varco in modo che possiin gquei
fratti di tubo dove son disseminate
cibarie di vario genere, ognuna col
suo brovo contenuto calorico. &
quindi anche dl punti {50 se il cibo &
in un tubo varticale, B0 s& in un tubo
orizzontale),

Un gottacclo "accio” =
Cattive, clreola anche Iy
liberamenta per la stessa tubatura,

Inutiie quindl dire chea se gli
pemettete di incrociare il topo, chi
ha la pegglo - come spesso accade
nella vita - sard proprio lul. il Buono.
Lo perderate. e ne avate sclo trel

Ma o perderete cnche se lo
manderate in un vicolo cieco,
mentre il Cattivo non core. ahivoi, lo
stesso rischio: infalti quando s trova
senza via d'uscita il perfido gatio
risohva il probleama inverfendo o
rotta, ed eccolo di nuove in
clreolozione.

Scopo del gioco, dungque, &
fare tanti punti nel minor tempo
possibile,

Dovete Imparare due cose: g
prima & predisporre per il topo i
circuitl pli lunghi, avenco cura che

&4

siano anche proficul, ossio che
conducone al cibo, Al contempo
dovrete cercame dl caccione il gatto
in qualchea circuito chiuso, senza
fine. in modo che non cireall
liberamente,

Attenzione che nel circuite-
gabbia (del gatto) non vi sia dal
cibo, altimenti il fopo non potrd
nutrirsene,

due orlentamenti

La seconda cosa utile da fare
& imparare a sfruttare il movimento
del rettangolo proprio mentre il fopo
si trova ol suo intemnor: in questo
modo coglierete di sompresa il gotto,
a risolverata tutte quelle situazioni in
cui non slete rusciti o creare per
tempo una pista praticabile.

Avata in tutto 8 possibilitd di
gloco, comspondenti a quattro lvelli
di difficoltd. clascuno dei quall pud
essere nella versione o uno o due
giocator,

Al livelll 1 8 2 il gatto non c'é.
e guind 'unico rischio del topo &

cocciarsi in un vicolo cieco.

5 Al livelll successivi 1o difficotta
& data sio dalla velocité del gotio
sia dalla pia difficile configuazione
inizicle del mosalco,

La presenza di spifto richiesta
& notevola, @ non lasciatev
ingannare dall'opparente lentezza
dal gloce: | topo sl caccla nel vicoli
ciechi molto pll in frefta dl quanto vi
piacerebbe, e || gatto sembra avere
il dono delfublguitd,

Aveale anche la possibilita
strategica di mettema |l topo In un
circuito chiuso (non insieme al gatto,
si raccomanda # topo). In modo da
daonvi tempo di pionificare le mossa
succeassiva. Ma, naturalmente. cib vi
costerd dal tempo, & il Bonus,
originariamente 5000 unitd di tempo,
si accorcia inesorabimente,

Pramesso che non siamo
affatto d'accordo che | fopi siono
bucni e | gatti caltivi, anche se
questo pud e55ere solo un parers
persondle, vi icordiamo che questo
gioco & Insarito nella
SUPERVIDECGARA, dove, perd i
bonus sard preso In considerazione
salo nal oo dl puntaggl uguali,
Quel che conta, quindl, & il punte.

IL PROSSIMO

NUMERO DI

VIDEOGIOCHI
SARA’
IN EDICOLA
IL 30 GIUGNO
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di Ricecardn Albini

@uanto spendete
alla seltimana In
videoglochi? @uante
monete da duecento
lire Infilate nelle fessure

manglasoldi di &'Ber,
Tron o Joust In ung
giomata?

Tante o poche che
slano dipende salo
dalle vostre finanze e
non ¢'é niente che si
possa fare per

camblare la situazione.

C'é perd un modo,
anzl pit di uno, per far
durare di pli le vosire
duecento lire, per
allungarle - come
direbbero quelll dl un
supemercato - in

termini di fempo e di
diverimento e
addirittura per
sconfiggere un
videcgloco,

Prima & perd
necessario caplre o
psicolegia e la sh




del sistema - quello del
videoglochl - con cul si
ha a che fare.

Ivi lochl sono
costrulti sull'assunto
che chl perde continua
sempre per vedere se
riesce a vincere,

E a videeglechl
questo & impossiblle.
Prima o pol quelle
maledette astronavi vi
colplranno e la partita
finiré.

Potete essere Il pll
bravo glocatore del

vostro rione ma ¢'a
sempre un livello, per
quanto alto, che non
ruscirete mal a
superare.

a prima vista
questo pud sembrare
un po' Immorale &

cinico. E forse lo &. Ma
e risorse del
videoglocater sono
molte di pih di quelie
che sl credono. E in
fonde quello che conta
non & vincere - cosa
peraliro Impossiblle -

T



VINCO ANCH'IO

quello che conta non é
battere astronavi, Sno-
Bees, ecc., ma
sconfigge Il progamma
del videogloce. |
videogiochl sono
programmeati in modo
che Il tampe medie di
clascuna partita non
superi | sel minut:

questo & |l tempo-
margine di profitto di
clascuna macchina.

In altre parole, una
macchina collocata in
un qualunque bar deve
fruttare, In media,
| almene duecento lire
| ogni sel minuti di
funzionamento. Se cid
non avviene non viene
| ispetiata la
programmazione,

Superando questo
tempo sl vince la
prima battaglia. Per
vincere la guema, cloé
per battere Il
videogloco, bisogna
ragglungere |l livello di
nola. Arivare cloé al
punto in cul sl &
glocato cosi tanto da
essemne stufi (con una
sola partita, s'infende}.

&uesto non vuol
dire che vogllamo
mandare in falllmento |
costruttori di
videoglochl. Pol come
faremmeo a glecare.

E solo una
questions dl psicologla
della sfida. @uando In
un bar Installane un
nuove videogioco
viene lanclata una
sfida al videoglocator,
La sfida viene
owlamente raccolta
{duecento lire, prego),

68

ma lo sfidante deve
concedere allo sfidato
l'opportunita di poter
vincere

Polché vincere
veramente &
Impossiblle, dimostrars]
plu furbl ed ablil del
proegrammatore -
trovare clod | punti
deboll nella macchina
- diventa Pobleftive
della vittoria. Se uno
riesce a glocare pli
del sel minutl fatidicl
ha bathuto 1l sistema.

E | programmatori
fanno dl tulto per
rendere difficottosa
questa vittoria. Polché
¢l voglicno solo pochl
mesl perché | glocatorl
s| stanchino dl un
nuovo gloco |
costrutteri sono
apposta evasivi nel
definire le regole del
gloco, sperando cosl
che cl veglla un
discreto - e proflcuo -
numero di monete
prima che la nota
della froppa bravura e
della comprensione
del gloco allontani |
glocator.

Solo alcunl glochl -
Pac-Man e Asterolds
sono gll esempl pli
eclatant - superano la
vita media di un
videogloco.

E slamo nol - ecco
un'atira arma a nostra
disposizione - che
decidlamo quale gloco
sopravviverd olfre la
normale vita di quatiro
mesl| ognl volta che
Inflliamo duecento lire
nella fessura di una
macchina. Slamo nol a
votare (con squisito
spirito masochistice) e
a snobbare quelll pld
facill che in un solo
pomeriggio sl
Imparano a conoscere
da clma a fondo.

COME VINCERE
LA SFIDA

Giocare a
videogiochi & molto di
pil che fare punti, &

una forma di ricerca
quosi esoterica nella
quale bisogna risolvera i
romplcapo insiti nella
programmazione del
gioco per estendere |l
tempo di gioco o pet
trovare un emrore nel
programmea ©
samplicernente pear
provare il proprio valore
e la propria furbizia
contro la tecnologia del
computer.

| trucchi da scoprire
non solo solo quelll che
vl permeattono di fare
piu puntl, ma anche
qualli che vi
consentono di prendare
in giro la macching, di
divertirs alle sus spalle,
di straveigere il senso
del gloco e il senso del
videogloco come
manglasoldi.

Qui possiamo darvi
alcune Indicazioni di
carattere generale
valide per tuttl o quasi |
glochl, ma spetta a vol
trovarne altre pid
specifiche relative a
clascun gioco (e
casomai farcele
saperea),

Ecco per ora | nostl
suggerimenti,

State a guardare:
Guardare qualcuno
prima di infilare le
vostre duecento lire &
sermmpre un‘cttima cosa
da fare. In guesto modo
sl aviterd di spendere
gualche moneta
soitanto per capire
come funziona il gioco.
Magari chiedete anche
qualche spiegazionse
{non mentre 'altro sta
giocando perd). A volte
si Imparano pil cose in
questo modo che non
COn un pomernggio
intero al comandl,

In pid se avete da
perpetrare una
vandeta parsonale
contro un particolare
gioco potete anche
(gquando & possibile)
stare a guardare |l
gioco senza cercare
d'attaccare (in Galaga.
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VINCO ANCH'IO

ad esempio, potete
portaryi con la vostra
astronave ad un angolo
dello schermo e stare a
guardare l'ultimo alieno
rimasto che vira e
ottacca in
continuazione senza
mal trovare il suo
bersaglio). Pud essere
noioso. ma
quantomeno in questo
modo vi giocate pid del
tempo previsto con sole
duecento lire @ avete
cosi gia battuto |l
sisterna della duecenta
lIre-sei rminut.,

Glocate con un
amieo: Uno del modi
miglior per sfruttare al
meglio i vostr soldi &
glocare con un amico
o amica. A parte || fatto
che & molto soclevaole. Il
gloco dura di plu
quando ci si altema ai
comandi e di
conseguenza di pid
dureranng | vostrl soldi, |
tempi di gioco si
allungano anche

glocando due partite a
turno da soli, perd é
molto meno socievole,
Ulimamentea infine sono
arrivati dei giochl, come
Joust, che permettono
a due giocatori di
combartera insieme
contro la macchina,

Cl si diverte dl pil e
in questo modo sl
rafforzano le amicizie
(ma si possono anche
rovinare se il vostro
partner & una schioppa
& vi fa perdere),

Siate seleftivi: MNon
glocate gqualungue
gioco vi capiti, ma
sceglietene uno che si
adatti alle vostre
capacitd e ai vostri
gustl, Imparerete a
capire qual'd il gioco In
cul siete pit bravi.

Se amate i giochi
spaziali non infilate
duscento lire nal primo
&'Bert che incontrate, B
allo stesso modo se vi
placciono | glochl di
strategia alla Poc-Man

non buttate soldi
giccando a Defaender.
Non ne vale la spasa e
per di pil ne uscireste
frustrati 52 non riuscite o
fare una partifa
decente.

Guardatevl aftorno:
Siate selettivi anche per
quanteo riguarda le
macchine. Non &
difficile trovare un gioco
che non funzioni bans,
nel quale | comandi
non rispondono
pafettamente alla
istruzioni da voi
impartite (sotto la
redazione ad esempio

c'e un &"Bert che fa
I'opposto di quello che
gll sl erdina dl fare: se
muovete la leva verso
destra @ Berf va o
sinistra & viceversag,
quindi & impossibile
giocarci e per di pid
anche frustrante).
Segnatevi mentalmente
queste macchine & nen
giocateci maoi pid. Le
vostre duecento lire
sono buone, devano
esserlo anche le
macching

Non stratate:

| Quando credste di

aver raggiunto il
massimo della vostra
abilité ad un
particolare gicco,
quando credete di
conoscerme tutti i

‘segretl. cambiate

gioco. Che senso ha

%Y




continuare? Non &
neanche divertente.
Inoltre, in questo modo,
smettendo di mettere
soldi nella macchina,
rendete pid ropido il
tumer-over del gioco,
clog il suo
pensionameanteo,
Infine, farate cosi
capire al costruttore/
programmatonre che
deve fare di meglio se
vuole continuare ad
attrame la vostra
afttenzione (e le vostre
duscento lira)
Sperimentate: MNon

C'& un solo modo di
giocare a un
videogioco, cloé non
c'é solo quello indicato
nelle istnuzioni.

A volte sperimentare
nuovi modi di giocare
pud essere pliu
divertente del gioco
stesso. Non & possibile
fare queste
sperimentazioni con
tutti | giochi, ma solo

con alcunl,

Perd qualcung di val
pud avere trovato delle
scappatole interessant
di cui noi non siamo g
conoscaenza, Fatecele
sapere, e
pubblicheramo
rendendo cosi un
samvizio utile o tuth gii
altri videogiocatori.

Par darvl un‘idea di
cosa intendiamo per
sperimentazione eccovi
un esempio: nei giochi
Berzerk e Frenzy &
possibile (anche se
difficile) passare da
una stanza-schermo
all'alfrg senza
ingaggiare battaglia
con i nemicl che le
abitano. Invece di
rispondere al fucco deal

robot caercate soltanto
di fuggire allo stanza
successiva. Ecco, in
questo modo avete
scoperto un altro gioco
e potete incltre arivare
ai livelll supericr dove ci
SONo sempre pid cose
da fare e do vedere,
Senia contare le facce
della gente che vi sta o
gucrdare un po’ stupita.
Guuesto & tutto, cra
tocca a vol darvi da
fare, E mi raccomando,
fateci sopere cosa siete
riusciti o inventare per
battere la macching
videogioco. ]
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A prima vista queste "Gomma infuccate” possono f
semiorare uno del soliti giochl di macchine. dove blsogna i
sorpassare le alfre e guci a scontrade. Mo non cosl E |
asattaomente 'opposto. Infati in questo gioco, le alire |
mocchine bisogna scontrare. |

OBIETTIVO

Blsogna cercare di percomere pil stada possibile,
eliminando || maggior numero dl automezzi, Nlente di pid
semolice.

COMANDI

| comandi soni il pystick @ un pulsante, || joystick
serve od accelerare, rallentare (avanti-indietro ), a spostare
la vostra macching o destra e a sinistra. || pulsante serve
Invece a fare saltare || vostro velcolo. Affenzione asto pud
saltare solo se g macching sta vieggiande ad una
velocitd superiore alle 100 miglia orarie. La velocitd &
segnalata in olto o sinisina, in un Aquadro giallo. Se &
superiore alle 100 miglio, sopra di esso comparne la scritta
"Jump OK", che appurto indica che si pud fare saltare la
macching, Se vioggiote ad una velocitd inferore, I
punsante non serve a nisnte.
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DINAMICA
Quando il gioco cominda. lo scenario che

La vostra rnccehing, di colo
a scacchi ned & bianchi, compore
subito attomicia da altn outomezzi. |
spinge la leva in avonti e lo velocita o
macchine owersaie, di diverso "peso’,
diversa velocitd a zig-zag. cercand
autemablle, Infatt e la vosto
della strada, viene distrutia, Velp
buttare le altre macching fucrd strada cal
prefarblimente, di fianco. Atterti al t
colpite. Pid sono grosse @ pesoanti, pia i

| macchina pluttosto consistentes in rr

probabile che vi mandi o sboHare co
macching awersare non sono (o
Rubber, | percono stesso & forse

a volte la strada si stringe impre
ostacoll dove la vostra macching
prontl, andrd a sbattere inevitob

| insicie principali. Durante il primo

32Y la stroda presenta in alcuni punti de
sporgenze laterall. Conviene quindi cercare o
sempre al centro della caneggiata. Ur'altra insi
rapprasentata dallacqua,

Improvvissamenta (g stroda prind B si
per lasclare posto ad un largo fiume. A
questo succede. di fionco ol coso d'ocque
stroda, pid piccola di quelio pincip L
vostra mocchina pud ragglungere sull'altra
ci fosse la strading laterale o non faceste a :
imboccara, potete sempre saltare. Limminenz:
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d'acqua & comungue segnalata da un cartelle
lampeggiante gialla con un punto esclamativ, Al termine
cal primo percorso, una pompa di benzing vi rifomisce per
il 2= percorso le insidie aumentana. Infattl alocunl automezz
scancana anche della tera, le tale per la vostra auto se ci
va contro. Gli automezzi che scarcano la terra sono di due
tipl. Uno la scarica iImprowisamente, I'altre invece prima
alza il "ponte”, come fannao i ver camion, pal la scarica.

Disponate cosl di un plecolo preavviso. Nel 47 livello la tema,

presente anche nel 3°, scompare per lasciare posto ad
aleuni ruscalli, simili @ delle bamiare, nei quall la vostra
automobile & destinata od offrontare se non fate saltare
ternpestivarmente. Inclire | corsl d'acqua pld grandi non
sempre possono essre saltatl in una volta sola. In tali casi, in
mezzo al fiume (o mare), ¢'é una piccola piattaformo
d'asfalto sullaquale dovrete fare atterare Fauto per pol
imrmediatormnente farla riscitare (& questione di centesimi di
sacondo '

PUNTEGGIO

Come gid visto, & previsto un bonus che dipende
dal numare di macchine distrutte. In pil ogni mocehinag
distrutta dé un punteggio che varia dai 200 ai 500 punti, a
seconda della rnacching. Le macchine nemiche possono
essere distrutte anche saltandoci sopra con 1o vostrm
autemebile. Sistema meno rischioso dello scontro, perché
non ¢'e il Minculo”,

STRATEGIA

Fib che di una vera e propria strategia, si pud
rarlare di piccoli trucchetti. Intanto viaggiate sempre a pil

di 100 miglia crarie (la velocitd massima & di 220 miglia
all'ora’); gueste vi consentird di saltare improwisamente,
Cid & molto ufile, oltre che per saltare | corsi d'acqua, per
saltare gli "spunzoni” o strettole della strada, gli
affellamenti di macchine {avversaria), la tera e tulte la
volte che siete spinti controlla careggiata. Cercate inoltre
di stare sempre al centro della cameggiata, Quando perd
compare || segnale di pericelo | potete spostard a sinistra
per imboceare la stradina. Se questa non ¢'é. allora sarste
costretti a saltare. In cgni case, guando compare il {
guardate subito se state vioggiando o pil di 100 miglia
all'ora. Bd ecco due trucchetft veri e propr. Se avete
biscgno di accelerare velocemente fatevi famponare da
una macchina pil veloce della vostra. Inaltre, se davant! a
vol viaggiono due macching parallela, infilatevi in mezzo e
tamponatens una delle due. L'altra parerd il “inculdy’,
impedendovi di uscire di strada. Va detto ingltre che &
possibile variare lievernente la velocitd anche mentre si &
in vole. Non seguite mal da vicino | camion che
trasportana la ferma. Infine, quands famponate un'altra
rmacching, continuate per un attime a tenere la leva nellg
direzione del tamponamento. onde evitare il famigerato
"effetto rinculo”,

CONCLUSIONI

Bumin’ Rubber & un gioco molto carne. La sua
caratteristica principale & la velocitd con cui s svolge e la
rapiditd di riflessi che richiede. Particolare curioso: &
consentito di scrivers le iniziall ai primi 99 punteggl anche
5& poi appoione soltanto i primi. Solitameante con 200 lire &
ha diritto o tre macchine, mentre una quarta si pud
vincere a 30000 punti.




Q*BERT

Questa gicco appresenta qualeosa di veramentes
innovativo nel campo dei videogicchi. Come potrate
vedare, pil che un videogiochi icorda il famoso cubo di
Rubik, quell'aggeggio infernale dove bisegna fare uotare
del cubetti, in modo che ogni faccio del cubo principale
sia colorata allo stesse modo. Il campo di gioco & infatti
composto da 28 cubetti che formano una piramide di 7
ph:ml Di ogni cul::sm:v sono visibill tre facce, ma quella che
a r:;:u interassa @ sopprattutto la faccia superiore di ogni
UGS,

OBIETTIVO

L'emine da vol comandato, & bert, & uno strana
cregtura rotonda, con una specie di proboscide, che salta
do un cubo allaltre dalla piramide. Ogni volta che Q'bert
atterra su un nuovo cubetto, o meglio sulla sua foccio
superions, quasta cambio colore. Scopo del gioco &
appunto quellc di colorare la parte supericre dei 28 cubetti
dello stesso colore, saltandoci sopra con &°bert.

Qxbert”

CREDITS
iJ

COMANDI

L'unico comando & roppresentato dalla leva (il
solito joystick) che vi permette di mucvere I'omino nelle
quattro direzionl. Aftenzicns pard: non solo e salite quattro
direzionl. Infatti, a cuasa della disposizione dei cubetti dellg
piramide, & bert non pud saltare né lateralmente. né
varticalmente. Egli salta sempre in diogonaole. Se volete
farlo andare su un cubetto di fianco a quello dove s trova,
dovrete faro scendere, o salire, di un cubo e guind risalire,

o riscendare, sul cubo desiderato.
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SCHEMI

Il gioco si compone di nove livell, ognuno dei quali
formato da 4 rounds. Quando | gioco comingcia, primo vi
segnalache state cominciondo il livello 1 e poi compare o
scena, &"bert sl trova in cima alla piramide. In alto a
sinistra vengono indicati rispettivamente: se sta o mano
glocando il giocatore n° 1; soffo la scritta "PLAYER I” c'@ |l
punteggio. Pid sotto c'e una plastrelling che inica di che
colore devono diventare | cubi nel round che vi occingete
a giccare. Questa diventa uno strumento importantissimo o
partire dal 2° livelle di gicco. Sotto la piastrella, infine,
compaiono | €'bert che avete a disposizione. In alio o
destra vengone indicatl | nurmeri del livelle e del round che
stote giocando. Cgni round, per ogni livello, la piramide
cambia colore,

NEMICI E ALLEATI
I nemici di &'bert sono:
- ugg and wrong-way,
= Coily
- red balls
- slock and sam
Ma vediamoli uno per uno Ugg and wrong-way

sono due fostidiose creature chea, partendo dal basso della
piramide, sl muovona a scatti finché scompaiono &' bert,
perd se lo toccano viene eliminate. Ugg and wrong-way
compdiond la prima volta nel terzo round del primo livello
& non danno nassun punto. Quondo || vedete, cercate di
starvene alla larga finché la strada & sgombra. Celly, un
serpente viola, sl presenta sotto le sembianze di una palla
viola, che compare in cima alla pirgmide e comincia a
discendera a saltl. Quando amiva allo base della piramide,
sl trasforma in un serente che comincla a inseguire &° ﬁ
\y
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Caoily & presente in tuth | ounds della partita, Per
sbarazzarvene, vi basterd “posteggiang’ Q@ bert vicinge ad
une dei dischi estemni e, guands Colly sl awicing, saltare sul
disco. Questo vi porterd (o meglio, porterd & bert) in cima
alla piramide e Colly codd nel vuoto regolandovi 500
punti, Nemmeno Coily pud passare da una cibe od un
altro loteralmente. Red ballas: quaste palle rosse
compaiono saltande sul secondo o sul terzo plono della
piramide (partendo dall'clto) e proseguono scendendo a
=alti fincheé non scompaiono. Anch'esse sono letall per
&'bert, che deve evitalde ad-ogni costo. sono presenti fin
dal primo round. Slick and Sam, due buffe creature che
compaiono in cima allo piramide e che la discendono
seguendo un Percomno casuale, non causano perdite di
"vité' s& toccono Q'bert. Anzi se questo solto sopro Slick
and Sam, totalizzandeo 300 punti. A questo punto vi
chiederete perché Slick ond Som sono due memici. Dovete
sapere che questi due disperati ogni vollo che toccano un
cubo, ne cambiano il colve della faccio supericne.
costringendovi a tomare indietro o dcambiorda (e era gid
el giusto colore). Bisogna quindi bloccaro, saltandogli
ocddossi, il pil presto possibile.

Gli unici due allecli di &'bert sono | dischi e la
dischi e io palla verde, | dischl. presenti fin dal primo
scherno, servono a riportore Q°bert in cima alla piramide
(basta che gli solti sopra) e &l usano soprattuto per
sfuggire a Coily. Ogni disco pud essere usato uno sola volta
& per ognune di essl non ullizzate, alla fine del round vend
assegnato un bonus di 50 puntl. Ma non conviena
{vedremo poi perché). Nel varl livelll potrete trovare da 2 a
7 dischi. La palla verde, o "freeze ball”, cade dalla cima
della piramide. 5& &°bart salto su di essa, oltre a totalizzore
100 punti, "congeld’ | nemicl per alcunl preziosi momenti,
che vi consentiranno di farvl beffe di tuttl gl avwersar,
passandogll addinttura sopra,

PUNTEGGIO E VARIAZIONI

Saltare su un cubo da 26 o 15 puntl. 25 se il cubo
diventa del colore giusto. 15 se il colore & "Infermedid”.
Infatti nel livelll plo alti del gioco, il cubo pudcambiare
colore pil volte (due). E non & tutto ortire dal tarzo livello,
cltre o dover saltare due volate su ognl cube per farlo
diventare del colore richiesto dal round. questo cambia,
costringendovi @ tomarci sopra ancera. |l gioceo diventa
quasl una esercitaziocne matamatico, per non parare dei
namici che incalzono sempre pid numerosl. Oltre ai
punteggi del nemici (500puntl Colly, 300 Slick and Sam). e
degli amici) 100 punti ocer la palla verda), c'é un bonus per
il coloromente di tutta la piromice.

Terminato il pimo round del livello 1, il bonus & di
100 punti. Incltre oumento di 250 punti ogni roun
successivo, fino a roggiungere | 5000 punti, che vengono
asegnali per il completomento del 2° round del livello 5.
All'inizio della portita si hanno a disposizione 3 @'bert @ un
alfro si pud vincere dopo | prAmi 6000-14000 punti (dipende
del gestore). In veritd il gioco pud essere regolato per dare
anche 5 vite iniziali, mo dubitiomo che ol sio qualche
gestore cosi magnanimao.

STRATEGIA

Vediamo qualche consiglio che potrebbe aciutar a
far fruttare di pit o meglic, le vostre 200 lire. Innanzitutto
non avanzate mal nessun disco. Farlo sianifica guadagnare
80 punti per ogni disco ovanzato e perdema 500 per ogni
Colly che non & stato elirrinatoper mezzo del disco. Come
potete facilmente colcolare, sl perdons 450 puntl secchi
per ogni diseo avanzate, Non fatev sfuggire la palle verdi

A meno che state per perdere un disco (Inseguiti
da Caoily), e7 sempre corvenlante prendere la Freeze Ball,
wuesta infatti vi regala attimi preziosl, Non awicinate mai
Ugg and Wrong-Way, sone imprevadibill @ molto fastidiosi,
Quando il gloco comingio, non precccupatevi di eolomre il
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primo cubo subito, ma fote scendere & bert do uno dael
due lati, fing alla base della piramide. Questo &linizio per
tutti | miglion "pofterns” del gioco. Un buon proseguimento
consiste pol nel colorare la base. AHenti perd
all'appanizione di Ugg and Wrong-way, che compaiona In
basso. Il primo cubo in alto vemd coloarto
automaticomente quoando prendete il primo disco.

Cercote di colorare i cubi o seftor, in modo do non dovers
tomars pil in guelli gié colorati,

Un ultimo consiglio: si nsce o scoppare ai nemici
anche saltando quoando loo sono gid in volo e stanno per
atteriare sul vostro stasso cubeto

Quindi se ovete i riflessi pronti @ ovete un nemico
uno o due pioni sopra di voi, e volete salire, aspettate di
vedere se lui va a destra o a sinistra e un offimo dopo fote
scottore &°bert nello direzione opposto.

Aftenti a fermand, guando vi frovate sul cubaetti
estemni della piramide: se proseguite oltre, perdate una
“wita".

COMNCLUSIONI

’bert, il cui scenario dcorda molto un quadro di
Vasarely (ne avete mai visto uno?), & un gloco di logiea
raffinatissima. Anche i riflessi, pesd giocans un ruolo
importante. soprattutto quanda si fratta di scegliere dove
saltare e si & circandati dai nemicl. Lo grafica e Il sonoro
sono eccellenti e Il gioco & senz'altro uno dei piu orginall
usciti recentamente, Vale la peng di segnalare il suono che
sl ode quando si infila una moneta: non & Il solito bip dal
comuni videcgiochi, ma un sucno elettronico che simila |
rumore di una meneta che cads.

POPEYE

Braccio o fermre Qg nscossal Dopo aver pubblicato
un pezzo su un giochino a cristall liquidi, o lul dedicato sul
" 1 di VIDEQGIOCH!, parliomo cra di un videogioco da
bar, sempre della Nintendo. In questo gioco di grande
successo, potrete vedere in ozione | personaggl pld famos
delle owwenture di Broccio di Ferro: Clivia, Timoteo (Bluto),
lo strega Bacheca, Pisellino e Poldo Sbafini che
partecipano al gioco. chi come awersagio, chi come
spettatone.

OBIETTIVO

In ogni round bisogna carcare di prendera,
muovendo Popeye, cuoricini, ncte musicali e lettere che
Olvia lascia cadere.

COMANDI

Con il joystick si fa camminare Braccio di Fero nelle
guattre direzioni, schiocciando il pulsonte egli si obbassa a
sferra pugni. Suando compie guest'ultimo operazione non

pud camminare, Rkt
¢
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SCHEMI

Durante il primo round, in cima od uno schermo a
quattio piani sta Olivia, che all'inizio dello porlita dice:
"Braccio di Fermo prendi” € comincia a lanciargll cucricini,

Il compite di Popeye & quindi quello di raccogliedi
(sono 24) senza fars| prendere dal geloss Timoteo ed
avitondo le bottiglie che Io strega Bacheca gll lancia
contro,

S& un cuorncing amva in fondo allo sehamo
comincia od gffiondare lentamente.

Popeye deve precipitarsi a prendedo pima che
scompaia. 5& non lo fo, voi perdete una “vita™ e Iui &
becca una scenata da Clivia.

Maturalmente | cugricinl presi giv in alte valgeone di
pil. In alto a sinistra ¢'e la casa di Braccio di Fero. Essa &
suddivisa in 24 caselle. Ogni cucre raccalto ne fempie
una,

cuando la coso & plena, | cuordcinl formane un
grande cuore intomo ad Qlivia e si possa al 2° round.

| quatino pioni song collegati fra koo da un totole di
2 scole, di cui 4 solo ol piano inferiore.

In cima gllo scherme, sullo stesso livello, ¢l sono un
punching-ball ed un secchio. Quande Briaccio dl Fero
colplsce con un pugno il punching-ball fa codera il
secchio. S5e ruscite o farlo cadere in testa a Timoteo, altre
ad iImmakbilizzaro per alcuni secondi tetalizzerate dei punti
aextra (1000-4000 o seconda del piano in cuil sl trova
timoteo). In glto o destia compare il numero del round e
dei Popevye rimastl. Nel 2° round o scenario cambia.

invece delle due cassette del primo schemo, ci
troviomo in una cittd con palozzi a quatiro pioni.

Questo volta Popeye deve raccogliers dalle note
musicall {16) che vanno a remping un pentagrommo
posto in alte, Compalono due nuovi personagg Plsalling,
che sta in alto attaccate ad un pallope contenents una
chiave di viclino, @ Poldo Sbafini che sta fermo su un osse
(un'altalena). S5e Popeye walta sull'asse, Poldo fo un piccolo
salto. riottema sulloitalana e fa soltare Popeye fino in cima
allo schemo. Qui c'd Pisalino. Se Popeye lo tocca s
ottengono dei punti extra

O 149600 T

Euando Popeyve ha praso tutte s note, si senfe 1o
musichetta da esse composta e si passa al terzo schermo.
Guesta volta ci freviamo w una nove e Olivia lancia le
lettere che compongono io prola HELP.

Popeye deve prenderle tutte per 4 volte, dopodiché
§l pasza al 17 round dal 2° livello.

Cme nei 2 precedenti, anche nal 37 round ci sono 4
piani. in pio sullalbero del velieo '@ una specie di coffa
moblle che pud trasportore Braccio di Ferre da poppa o
prua,
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C'é perd un NUOVO NemIco, un condor, che cenca di
aliminare Popaye.

euando si forna al © und, nel 2° lvallo, Timotao sl
muove pid veloccemente @ la strega Bocheca lancia contro
Bracelo di Fermo degli insidiosi teschi, oltre alle salite
ottiglie. | teschi saltellans, mentre le Battiglie vanno ditte.

PUNTEGGIO |

I cuoii, le note e le letere valgono da 50 o 300
punti. Se perd Popeaye mangia gli spinaci (che compoicno
in ogni round) olire che diventare pil veloce ed invincibile
(& uno vecchia storia) raddoppia | punti degli oggefti |
presi, L'effetto & perd di breve durata e pud essere uwlilizzato
una volta sola per round. Le bottiglie prese a pugnl
valgono centoe punti 'una,

All'inizio della partita sl hanno a dispasizione 2 o 4

TOP

O TSRO o am
{

: up OLO600 TOP 0796840 2y i

vite @ normalmeanta s ne pud vincane un'altro a A0.000
punti,

NEMICI

Come gid visto il nemico principale & Timoteo,
sampre presente, che & costantemente allinseguimento di
Braccio di Femro.

Timoteo pud eliminoro sia mentre Popeye & al suo
stesio plane, sio sul plang sopa o su quello sotto, @

§




Le rmaonate di Trrn— nhﬁu Grnvﬂru:. :wunquE:. Bachaca
¥ ichosa. La sua
i due lofi

e fra due fuochi.

_:Iu che :cr‘m:c:rr: mprowwisamente e

che non Allri nemici sono gl cggetti che

fira Olivia, poiché se sprofondano in ocgua Fopeye perde
ung vita.

‘ STRATEGIA

Cuando’fate mongiare o Popeye gli spinaci, nel
primo round, fatelo corere o picchiare Timoteo, Quando lo
ha fotte & Timoteo finisce In acquo, muow velocements
Hruc' io di Ferm .]IIC| ;:ir::rh.'rr'crmra in alto a destra. Aspettate

Cercate quindi di rmn usare I ;:-1_m::hing~t-:m primo
degli sping di conservare questi per | morment| di
rnaggiore crisl.

Mel 2* round, state atenti o non far saltare Fopeye
sull'altalena s ra di lui possono Timoteo o le bottiglie:
w2 lo fate perderete una vite. Per guante possibile. cercate
di prendera gli oggetti ai plani supenon, dove valgono di
pid.

CONCLUSIONI

Popeve & un gioco che come idea pud ricordare smaliziati giocaton di Donkey Kong. | motivo principale di
obbaostanza Kong (VIDEOGIOCH! M= 1), anche se la | cio sto nel fatto che Timoteo & Bacheca assillano Popaye
manoyrg Jda r"-_ re sono diverse, continuamente, :mpedﬁndu‘-gh ::|u::sr i r-'.:ll‘;'

malto buong, | perscnaggi accattivanti, Occaome quindi una buona visione d
mia il gioco difficile. Intendo dire che sembrg facile do coadiuvata da una certa velocitd di aziones,

SUMUS! IL PIL GRANDE

ASSORTIMENTO DELLA TOSCANA
DI PICCOLI COMPUTERS E VIDEO
GIOCHI VENITE A
VISITARCI; SIAMO
APERTI ANCHE .,
IL SABATO g

INCREDIBILI!

A FIRENZE, a tre minuti dal Duomo, IL PIU GRANDE ASSORTIMENTO DELLA
TOSCANA DI HOME COMPUTERS E VIDEQC GIOCH! Troverete prodotti Intel-
levision , Atari, Hanimex, Activision, Imagic, Philips, VIC-20 e C-64 Commaodore,
Texas, Atom, Sinclair Spectrum, Multitech Microprofessor, Apple, Osborne,
Crange, G5, Casio, Sharp, Seikosha, Honeywell, Strobe, ecc. ecc.. Libri delle
migliori case editrici, Un vero bazar! (e potete provare tutte e apparecchiature
che volete senza alcun impegno..).

VE LO DICE
SUPER
SUMUS!

SUMUS s.r.l. viaS. Gallo 16/r - 50129 Firenze

Tel. 055/29.53.61 - tix 57.10.34
sabato aperto - chiuso lunedi mattina




Il corridoio
di rientre

| quattro bersagli
cadenti neri:

attivano la buca
del Passaggilo Segreto

Il Passaggio Segreto, [ = & h

dove ¢'é l'alira buca

cattura-palling, ha
due Ingressi

La luce dello Special
quando & accesqa
colplte | bersagli neri
@ lo vincele

- GOTTLIEB PINK PANTHER

Da un paio d'anni | costrutton di flipper le hanno
pensate futte per rivitalizzare |l gloce ogli occhi dei
glocateon, Tra le innovazioni, ideote, una delle pid
comunl & Il flipper largo,

&0

~ PINBAL

| quatiro cormridol
rellover con le lettere
della parola P-I-N-K

| bersagii tondi:
vi fanno vincere
il Bonus e aftivano
il Meltiplicatore

7/ Lentrata

"~ della Scala Nascosta
dove ¢'& una buca
cattura-pallina

| fre bersagli cadenti
blanchi: atfivano

la buea della Scala
Nascosha

In questo moda sl aumentano le dimensioni del
campo di gicco rendendo cosl possibile 1o presenza d
un maggior numaero di elemeanti di gioco quali, bersagli,
bumber, comidoi, ecc, \

Pink Panther, uno degll ultimi flipper della
Goftlieb, & uno di questi. Pink Panther & un flipper largo,
multipaliing, a tre fipger @ o tre palline per partita,

(Suast'ultimao innovaziona &. per owi motivi, la
meng desiderata dai giocatord perche infroduce o
svalutazione delle duecento lire. Coniro la quale non si
pubd fare nient'altro se non imparare o shruttore meglio la
propria abilita sulla distanza delle fre palline).

La Gattiiels addiritture | dopplo. Prendiamo per
buona questa velocitd dichlarata anche perché é

difficile misurara, Un flipper quindi In cui bisognao i




pensare  reagire due volte pid velocemente del solito.
C'oltro canto, la strategio ai gioco & abbastanza
| semplice. Mondate a memona quelle quattro o cinque
cose che senvono ad incrementare il punteggio e a
vincere palline premio ed il gioco & fatto,
Mo vediamo innanzitutte come & fatto il campo
di ginca | o pota alta del piono & costituito da quatte;

| comidai rellover, siglati con le lettere della parala P-I-N-K,

e do un passaggio di rientra che riporta la palling ad
attraversare | corridoil rollover.

Immediatamente sobto guesti comidoi ¢l sono
quattro bersagli tondi (detti spot target), asseciatl ad
gitri cingue barsagli tondi postl poce pid in basso o
deastra,

All'acltezza di questi bersagli. sulla sinistra, ci sono
tre bumper o funghetti, Appenag softe il burmper pid
basso ¢'& un gruppo di tre paesagl cadenti bianchi,
mentre, poco pid o sinistra, un altro gruppo di baragli
cadenti (quathio) nasconds | Secret Passage che
caftura la palling. Simmetricamente, dall'attra parte del
piano di gioco, ¢'é I'altra buca catture-pdiling, detta
Hidden Stalrease. Vicine al'entrato della “Scala
Moscosta” ¢'@ una ferza bucao - visiblle - che se centrato
guando & accesa regala una palling extro,

Infine, nella parte bassa del campo di gioco, vi
sono i tre flipper (due a destra, uno a sinistra), un altro
bumper g i comidol d'acceso ai fipper e d'uscita,

Venlamo cra alla strategia. Abbiamo gid detto
che & abbastanza semplice: in pratica, le fasi vincent
S0N0 Cingue.

MULTIBALL - Per giocore con tre palline bisogna
attivare le buche cattura-palling colpendo tutti e
quattro i bersagli cadenti nen (per lo buca di sinistra) e
tutti e tre | bersagli codenti bianchi {per la buca di
destra ). Guando una palling viens catturata ne viene
messd in gicco un'altra, Quando sono catturate

| entramibi parte 1o fase Mulfiball con tre paliine in

campo contemporansamente,

SPECIAL - Lo Special si pud ottenere in due modi.
Colpendolo. durante la fose Multiball, | bersagli tondi e |
bersagli cadenti neri, totalizzate 1 diamante ad ogni
centra. Superando il numernn totale di diomenti, indicato
sulla vetrofania in alto a destra con le porole “Total to
beat”, vincete o Special. Cppure, colpendo tutti &
quattra i bersagli cadenti ner quands & aceasa la luce
dello Special,

MULTIPLIERS - || moltiplicatere di punti vi consente
di impinguare il vostro botting. Per attivarlo basta
colpire un bersaglio tondo re volte (come conferma si
accenderanng le due luci vicla e rosa sottostanti
cioscun bersaglio).

BOMUS - Per aggiudizarsi | punti del Bonus
durante il gioco bisogna colpirg o stesso bersaglio
tando una guaorta volta (8 spengono le due luel),
aitrimenti ci si aggiudichera | punti totalizzati come
Bonus dopo che la palling 2 entrata in buca,

EXTRA BALL - Pervincere 'exdra ball bisogna
rmandar guella in gioco nela buca extraball quando
questa & occesa; per accenderla sl deve compare g
parola P-I-N-K focendo entrare la stessa palling nei
quattro comdoi superion.

La difficeltda di Pink Panther. citre alla velocitd del
gioco, sta nel fatto che tutte queste fasi vincenti devono
essere attivate cigscuna con lo stessa palling (& con
due o fre palline se quella in gioco viene catturata’,
Infatti, ogni volta che perdete una palling, tutti gli
elementi di gloco affivati vengong razzerat.

L'unico appunto che credioma di dover fare o
questo fipper - peraltro piutosts bello - riguarda 1o
vetrofania: perché non mettere la vera Pantera Rosa?

LA SPINTA

Spingere la macchina & uno dei modi
migliori per, come si dice nel gergo dei
flipperisti, “far lavorare | palling”. Se non ci
fosse una raglene, non s capirebbe perche a
volte dei glocator spingone, se non
addirttura scuotono, la macchina dallinizio
della partita fino alla fine con un notevole
dispendio d'energia.

Le ragloni in effettl sono due. Primo, la
risultante della spinta imrpartita dal giocatore
al flipper & una forza che muove la macching
e d conseguenza la palina in avanti, cice
verso la parte alta del piano di gioce.

Per cui ogni volta che si spinge il flipper,
guando la palling & g contatto con un
elemento del plano di gioco (preferibiimente
un elemento elastico che raddoppia la forza
di spinta come, ad esempio, un bumper o
una sponda elastica) la pallina viene
mandata verso la parte alta del piano di
gioco e quindi lontano dalla buca o buche
d'uscita.

La seconda ragiona, ancora piu
importante al fini della strategia di gicco,
quella di indirizzare la palling verso bersagli
predeterminati oppure di evitare che vada
verso bersagll non desidarati.

Facciamo un esempio, Come sl pud
vedere nella figura a pié pagina, che




rappresenta una tipica parte alta di un
campo di gioco con comidol di passagglo.
spingendo il flipper quondo la pallina & a
contatto con la divisoria del coridoio si pud
fare in modo che la pallina entri nel comidoio
da 5000 punti invece che in quello da 500: un
guadagno non indifferente di 4500 punti (nel
disegno, le linee continue indicano il percorso
delia pallina quando viene spinta ia
macching; le linee tratteggiate indicano il
percorso della pallina guando non sl spinge
la macchina).

E owlo, come abbiame gid detto, che si
deve spingere solo quando la pallina & a
contatto con qualche elemento del campo
di gioco - preferiblimente con un elemento
elastico che ne aumenta la respinta - poiché
questo & 'unico modo in cui l'energia, la forza
di spinta, pud essere trasferita alla pallina.
Evidentemente, e inutile spingere il flipper
quando la pallina sta rotolando liberamente
& non & a contatto con un elemento del
campo di gioco: non se ne ricava niente e
per di piu si rischia anche di far venire il tilt.

Il modo migliore & spingere, cioé la
tecnica che frutta di pib senza far rischiare il
filt, @ dare piccoli colpetti secchi. Evitate
assolutamente di accompagnare la spinta,
poiché si muoverd l'intfera macchina e si
rischiera malto facilmente di attivare |l
meccanismo del filt,

Altrettanto importante & sapere, per
ciascun flipper. quanta spinta & in grado di
sopportare senza andare in tilt. Purtroppo non
c'é uno standard comune per tutti | flipper;
addirittura macchine diverse di flipper uguali
hanno diverse tolleranze. Quindi & una
questione di sperimentare, macchina per
macchina, quanto essa @ in grado di
sopportare. L'unica scappatoia a questo
metodo, sinceramente un po’ froppo
empirico, & provare la folleranza del tilt prima
di inserire la moneta quando cid & possibile:
alcuni flipper mantengono acceso |l
rmeccanismo di tilt anche quando la
macchina non & In gloco; altri invece -
sopraftutto | plU recent! - disattivano questo
meccanismo quando non si sta glocando e
quindi & impossibile effettuare questo test.

Dove sia possibile, una volta testata la
tolleranza, cercate di adeguare la forza della
vostra spinta e non superate mai il punto
critico di aftivazione del filt.
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& MICRO-PROFESSOR " J0C
contengono CPU R6502 - 64 K Bytes di RAM
16 K Bytes di ROM con Interprete Basic Apple Soft

I MICROPROFESSOR 11 {MPFIIY & un computer unieo nel suo genere perché unisce a grandi capacita di memaorie residenti (84 K By-
tes di RAM @ 16 K Bytes di ROM) una configurazione di sistemna ridottissima.

E veramente portatile.

Le sue minime dimensioni {em 25 X 18,5 % 3.2} non gli impediscono perd di essere un “personal computer’” perché oltre ad essere do-
lato di eccezionali capacild di memoria residenti pud essere completato ed allacciato con diverse perifariche.

MPFI| diventa cosi un compuler gestionale come altri computer pil famosi ed “ingombranti™ di lul,

Il modulatore RF e la scheda PALCOLOR residentl vi permetteranno di collegarlo al vostro televisore.

Ecco perché MPFII non & solo "lavoro™, ma anche ralax,

Ingomma un computer idoneo per tutli, dai 7 al 70 annl di eta.

L'ampla disponibilita di soltware In cassetta, dischi @ cartuceia (cartridge) costituisce 'elemento preponderante che o rende indi-
spensabile come: SUPPORTO GESTIONALE (amministrazione, magazzino, acquisti, commerciale, ecc.) per negozi, ufficl, aziende.
SUPPORTO SCIENTIFICO PRATICO per tecnici, professionisti, ricercatorl, hobbysti. SUPPORTO DIDATTICO per studenti. SUP-
PORTO RICREATIVO (giochi, quiz, ecc.) per tutll.

1Y I|l'|'|'.-.'-|"'l'."l'|
LULLLVLEARRAARAA

1) {:omrrutar
2) Interfaccia per disk drive
3) Disk drive (slim ling)
4) Tastiera esterna

‘;un‘ﬂ' W M
i Y

DIGITEK computen

Utficio Vendite
Via Marmolada. 9/11 43058 SORBOLO {Parma)
Tel 0521/69635 Telex 531083
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Cerca a pagina
il concorso Donkey Kong

Fnalmante sui vostri schermi TV il gioco che fo furgre: Donkey Kong, i terribile gorillo che
fiene prigianiera la fidanzata di Mario sulla cima della sua fortezzo d'accinio. Fate corrara
Maorio sulle travi, cercando di evitare | barili impazziti con cui il diabelice scimmione vuole fer-
marld. Riuscird Mario o solvare 10 fidonzate? CBS ELECTROMICS vi offre uno scelta ingredibile

dl grandi successi, nnglnuli americani, uno pid fontastico dell’oltro e tutti per tre sisterni:
\ELECTRONICS) 60RE® DONKEY KONG® WIZARD OF WOR® CARNIVAL®. Presto, buttalevi nel cuare el gioco.

IL GI0CO DIVENTA REALTA.

aANTENDO of Aerestico o e ﬂ:ﬂ‘f LAY Mg Co
della Sego Enli prises, z Sega Enleprises Inc ATKRI® e WE S
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Ecco che cl slamo: dopo le prime lezionl
di pregrammaziene - che han permesso di
Iinizlare a capire almeno le basl dl questo
linguaggie anche a chl non ne sapeva nulla -
possiamo finalmente dare inizio a questa
rubrichefta di pregrammil. L'abblame infttolata
con |l simpatico e scanzonate salute che
accompagna tutta la vicenda di TRON. Inutile
dire he questa neonata “Salve, programmi!” sard
ben lleta dl accogllere anche le vosire preposte,
ossla | vostrl programmi migliori.

Un'analis| della situazlone “parco
macchine" Installate cl dice che

-\
FATTO
OMPUTER

Iinequivocabilmente | piccoll computer oggi pli
diffusl sul nostro mercato sono IX81 e VIC 20;
allo Spectrum, che saré diffusissimo dedichiamo
una rubrica apposta - un'alira novitd, dunque I
cul neme deriva sempre dal mendo flabesco ed
& "Spectrum delle mie brame ...".

List, Salve Programmli, Spectrum delle mie
brame, Glocomputer: il nostro angolo del
computer sta diventando una plaza d'armi, ed &
glusto che sla cosi, se penslamo all'impertanza
che questo settore ha nel mondeo dell’home
video.

Possloamo anche anficlparvi che presto
dedicheremo dell’atiro spazio anche a tutte quells
consolle da videogame che saranno atfrezzate ce
tastiera. %




QUINTA LEZIONE

Ed ccoci qui di nuove, Questa wolto cerchiamo dl fore un sostanziale posso avanti, infreducends il concetto. e o

pratica, del vettore.,

Immaginiamo di avere un programma in cul enfrano | nemi di 4 giocater: abbiamo bisogno di quattro variakbili.
Ma ognuno di quai giccatari avnd anche un suo punteggio massimo raggiunto, & noi avremo bisogno di clfre

quattro variakili,

il negezio
7 n:he ti offre la possibi lm:: N\
di provare le videocassette con
; C]UE]TTFD televisori atua disposizione.
inclire
al raggiungimento d 13 videocassette
acquistate, avrci uno sconto

di Lit. 50.000=per'acquisto |

della 14" cassetta,a tua sceltal
Vasta gamma
d videogiochi e videocassette
con le ultimissime %
nowvits.




Per attenare la stompa dei quattrs nomi & dei guatiio punteggi awermno quindi bisegno di una sarie dl lines di
istruzione dal tipe:

10 PRINT AS.A
20 PRINT BS.B

30 PRINT C5.C
40 PRINT D5.D

dove abbiamo assegnato il nome alla varabile siinga & |l punteggio dglla varabile numearica,

Pensiomo di avere unagending con 50 nomi, 50 numer di telefono, 50 indiizzi avemo bisogno di 150 variabili.

Troppe! Avremo bisogno di cinguanta linee di istruzione per stamparle tutte. Troppissime!

Lo cosa da fare & senz'altro di tipo diverse: noi debbiamo creare una serig di variabili dotate di un nome solo e di
UM NUMETD progressivo.

Il computer le accetto, purché siange opportunamente “dimensionate”,

Che coso significa? Significo esattamente gquantificare allinizio del programmao SJANTE variabili con lo stesso
nome sono previste: e cosl DIM AS (50) significa che neoi potremo utilizzare 50 variabill AS, come per esemplo AS (13)
oppura AS (47). Ognuna di esse sard totalmente distante dalle altre, &, dal momento che sono slate "dimensionate,
tutte esse hanno valone 7, essia nullo, finché non gll attibuisce qualche altro contenuto.

1 CLS

18 REM UIDEOGIOCHI W 5 LIST

za DIM AFd4) . Ac4d)

I8 FOR J=6 TO X

468 H=J+1

S8 PRIWMT "GIOCATORE H. ":H:

£8 IMNPUT "nome"3A$C0D

8 ACI)=8

Bg HEWT I

8¢ FOR H=8 TO I

at CLS

92 FOR J=8 T 3

9% PRINT RAF<J),ACF)

ad MERT J

iga M=H+1

118 PRIMT H:“TOCCH H ":AE(H»

128 PRINT "PE= LAMCIARE [ TUDI DRAGI PREWMI [(sPacal”
1% I$=IHKEY#% % \
148 [F I$<{>CHR$(I2» THEH GOTO 134 W
158 Di=THMTCekINDCLx+1

168 D2=IMTCE*RMNDCia+1D

L78 ACHY=ACHI+DL+D2

1868 PRINMT Dil.D2:RACH?

L85 PRUSE 1

198 HEST H

288 PRINT "UOLETE FARE UM ALTRO GIRO? [Si-Hel"
218 I$=IHKEY#$

228 IF I$="S5" THEHN GOTO 9@

238 IF I$<CO>"H"THEMW BOTOD Zia

248 CLS

258 PRIMT "FIME DEL GIODCO™

Mel caso dei quattio giocator e elativi punteggi, od esempio, aviemo un programming di questo genere; & un
pregramma malte semplice, nonostante le apparenze, e simula il lancie di due dadi da parte di quattro giocator. Ogni
quattra lanci il programma chiede se si vuole confinuare o no. Se s continua | punteggi si accumulano.

N




Alla linea 20 sl dimensionana | due vettori AS & A per quattro valor: & come aver fatto due casallar di questo Hipo

vuoti, ma prontl od accegliere valor: nel caso di AS(n) il contenuto sard una stinga, nel case di A(n) il contenuto sard
Invece un numero. In particelare la stinga rappresenterd il neme del glocatore, mentre || numero ne rappresenterd i
punteggio.

Ia FOR J=€2 TO 3

48 N=J+1

56 PRINT "GIOCATORE M. "iN3
60 INPUT "nome"iR$(TD

78 ACJ>=0

88 HEXT J

Le linea dolla 30 alla 80 utiizzano un ciclo FOR ... NEXT per chiedere | nome dl ciascun giocatore @ per
Inizializzarme a zero il punteggio.

Con un secondo ciclo (legato alla vardabile H) s da inizio alla partita vera e propria: per ogni lancio dei dadi, e
dunque per ogni giocotore chiomato a lonciare, si stampano nomi @ punteggi di tutli | giocator: dungue un aliro ciclo

FOR ... NEXT. legato a J, & annidato nel ciclo di H per produrme questa stampa; sul video viens chiamaoto Il giocatore e gl
viene spiegato che per lanciaie | dod| deve solo premere la bama di spozio.

130 I$=IHKEYS$
148 IF I$<>CHR$(32) THEN GOTO 13@

Alla linea 130 utilizziomo la famigerata INKEYS: molto pid adatta di una INPUT, che presupporebbe di digitare
anche RETURN. In questc caso invece basta che sla stato premuto lo SPACE. che & codificato in memaria come il
carattere n. 32 - CHRS (212} vi slete accorti che anche la CHRS & un vettore. e precisamente il vettore che contiene tuttl |
coratten della tastiena del computer - ed ecco che il programma prosegue.

Troviamo le istruzioni RND, che stanno o significare estrazione casuale di un numero da 0 a 1. In queste caso nol
abbiarmo bisogno di un numers a caso fra 1 e 6, & quindl non abblamao fatto allio che moltiplicare per & 1l Asultato della
RMD (s dice ndom): ecco che se || numero astratto casualmente &, per esempio 0.3, cid che noi ottenlomo & 0.3 x 4,
quindi da non andare mai sotto il valere 1 (i dadi non hanno valord inferior a 1), e il nestro 18 diventa 2.8.

E poiché | dadi non hanno neppure numerd decimali, ma solo Infer. chiediamo un'ultericre funzicne, che & la INT:
assa fornisce lo porte intera dell'argomento, ossio del numero sottoposto a frattomeanta: INT (2.8) & 2.

Ed ecco cosl spiegate le linee 150 e 160 dove nelle variabili DADY e DAD2 (aoftenzione. non & un vettore, | numeri
1 & 2 qui fonno parte inlegrante del nome della varabile stessa, ossio sono semplici corattei) sono stati posti | Asullat di
due estrazionl.

Alla ineo 170 poriamo nella varakile A (H) (rcordiame che H & Il numere del glocatare che sta glocando, ed &
la variabile di controllo del ciclo FOR .. NEXT impaostate alla linea 90, allinterns del quale qundi ¢l treviamo ancora) il
punteggic del giocatore h-asimo, sormmaondogll | punteggi ottenuti dai due dodi DADY e DADZ. Alla linea 180
evidenziomo sul video | punteggl del due DAl e il punteggio somma,

Dopo una breve pauso, necessaria per poter vedere 'immagine. chiudiamo il ciclo con la tanto attesa NEXT.

A conclusione di tutto il ciclo. quondo ciod anche il giocatore n. 4 ha tiroto | suol dadi. il computer domondo se é
desiderato un altro giro, & anche qui rispondiomo con una INKEY?, quindi con un tasto solo. Se questo tasto & S (si)
riparte tutto Il ciclo; se questo tasto non & N (e non & certamente S, alfimenti sarermmo gid andati alla linea 90)
significu che & stolo digitole un fasto sbagliolo e allom s toma glla linea 210 @ guindi sl oftende o digitazions Jdi un
tasto glusto. Se || tasto & M sl annulla |l video e &l stampa FINE DEL GIOCO.

UN PASSO IN PIU’

Nel progromma il numeno del giocator & fisso, ed & determinato dalla linea 20, @ in tutte le FOR . NEXT,

~ Ora fiproponiamo lo stesso programma “parametrizzate”, il che significa che al posto di un valore predeterminato
possiomo dasiderare di volta In volta un valore,

: fer




I R
18
i1
12
28
Ia
4@
5@
68
figl s
e
1)
a1
lea
118
128
128
148
158
l1&8
178
1s8
185
198
191
192
193
194
2@
218
229
2le
248
258

Guardiamo gllora |l listato n. 2 e vediomo che sono state oggiunte le linee 11 e 12. Il numero del giocator & oo
mmﬂmﬂﬁﬂa m tufte le FOR ... NEXT ondiomo a sostituire il imite con il valore ©-1. I gioco & fotto, ed
zo i

ecco che

EM UIDEQOGIOCHI W S LIST 2
CLS

PRINT "G6IOCO DEI DRDI"
IHPUT, "BUANTI GIQCATORI™:
DIN R$ECHI S RCR)
FOR J=8 TO @-1
H=J+1
PRINT
INPUT
R(J>»=8
NEXT J
FOR H=8 T0 Q-1
CLS

H=H=#+1

PRINT M:"TDCCA A
PRINT
I$=INKEYS$

IF I$<{>CHR¥(I2> THEHW BOTO 138
BI=INTCExRNDC12+1)
D2=TNTCHBRRHDC 1) +1)
RCHX=ACHY+D 1 +D2

FRIMT D102 ACH)

FAUSE 1

NEXT H

CLS

FOR J=6 TO Q=1

PRIMT A$CTY,ACT)

NEXT J
FRINT
I$=1HKEYS$

IF I$="5" THEN GOTO 9@
IF I$<{>“N"THEN GOTO 210
CLS
PRINT

"GIOCATORE M. ":N:
"nome";A$C])

"TASCH)

“"FINE DEL &IODCO"

IIIH-:'H AR TR
valiogs  sebiey

i B -j=
ii =
% = i
?\: = i.‘-

"UOLETE FRRE UN ALTRO GIRD? [Si-Nol"

“PER LANCIARE I TUOI DADI PREMI [sPacel"”

>
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| PUNTI DI FORZA

* Grafica a 256x192 punti-schermo.

* 8 colori indipendenti per testo,
sfondo, riquadro.

» Comandi di suono modulabili in
frequenza e durata.

* Vera tastiera multifunzione con
maiuscole e minuscole. Tutti i tasti
con funzione di ripetizione.

» Compatibile con teletext.

» Alta velocita LOAD e SAVE: 16k byte/
100 sec.

* Funzioni VERIFY e MERGE per
Bm ammi e archivi.

= BASIC Sinclair esteso con funzioni a
1 tasto; controllo di sintassi.

* Ampio software su cassetta.

. Per&umente compatibile con la
stampante ZX.

* Due modelli:
16k byte ROM e 16k byte RAM,
16k byte ROM e 48k byte RAM.

CPU E MEMORIA ESPANDIBILE

Microprocessore ZB0A.

ROM 16k contenente interprete BASIC e il sistema
operativo.

RAM 16k espandibile a 48k byte.

'EAST'IEM MULTIFUNZIONE .

" clotata di 40 tasti mobili che danno accesso a caratteri
maiuscoli e minuscoli ASCIL

Tutte le parole chiave del BASIC sono ottenibili tramite un
singolo tasto. Inoltre sono disponibili 16 caratteri grafici,
22 codici di controlli colore e 21 caratteri grafici definibili
dall'utente.

Tutti i tasti sono dotati di ripetizione automatica.

Sono presenti i comandi ci cursore.

GRAFICA AD ALTA RISOLUZIONE

Lo ZX Spectrum puod essere collegato direttamente a
qualsiasi televisore a coloii PAL o in bianconero.

Sono generati 8 colori: nero, blu, rosso, magenta, verde,
azzurro, giallo, bianco - sui televisori in bianconero essi
appaiono come una regolare scala di grigi.

La grafica & a 256x792 punti. | testi sono visualizzati in 24
linee di 32 caratteri ciascuna. Testo e grafica possono essere
sovrapposti. Le istruzioni grafiche B.-"nSf.C permettono il
tracciamento di punti, linee, cefthi ed archi di cerchio.

Di ogni carattere viene memorizzato il colore, il colore
dello sfondo, lo stato fisso o lampeggiante, la luminosita
normale o extra, il modo diretto o inverso.

Cli attributi di ciascun caratiere possono essere determinati
indipendentemente da quelli dei caratteri presenti
contemporaneamente sullo schermo.

Normalmente le prime 22 nighe visualizzano il listato
mentre le ultime due sono nservate per evidenziare la linea
di programma in fase di editing.

Per l'editing si ricorre ai comandi di cursore.

SUONO T
Laltoparlante interno pud riprodurre una scala di pit di

10 ottave, esattamente 130 semitoni, attraverso il comando
BASIC BEEP. Le prese di tipo jack nella parte {‘Nhll‘lil e del
computer permettono la connessione con altoparlanti e
amplificaton esterni,

Df‘ERAIIDN] E FUNZIONI w _
Oltre ai normali operaton matematic) sono present
funzioni trascendenti: seno. coseno, tangente o inverse;
logaritmi naturali ed esponenziali, funzione segno, valore
assoluto, integer, radice quadrata; pigreco; generatore i
numeri casuali.

| numeri memorizzati occupano 5 byte: il campo ¢ da
10 a 7x10® con accuraterza di 9% cifre decimali.

Si possono trattare numeri binari, effeltuare operazion
logiche, definire funzioni da parte dell'utente.

E presente un meccanismo completo di DATA, che include
i comandi READ, DATA e RESTORL.

Si possono effettuare operazioni sulle stringhe:
concatenazione, segmentazione, estrazione di parti

| vettor possono essere multidimensionali con indici che

partono da 1. :
am%



16k + 48k byte.
Tastiera multifunzione.
Colore e suono.

Grafica ad alta risoluzione.
Software e hardware ZX

INTERFACCIA CASSETTE

o ZX Spectrum ¢ dotato di un scfisticato sistema di
registraxzione su casselle che assicara una registrazione
iidabile anche su apparecchi con livello di registrazione
atamatico,

[p:‘}.l::,i'l}ih! registrare su cassetla programmi, inler schermi,
blecchi di memoria, vettori contenenti dati.

Programimi ¢ vetlori possono esscre fusi con altri gia
esislenti in memoria mediante caicamento dal nastro.

£ possibile registrare i programmi in modo da ottenere la
partenza automatica del programma nel momento stesso in
e il Programime viene ricaricato,

linterfaccia a casselte opera a 1500 baud tramite 2 jack da
15 mm. La velocita @ di 16k byte in 100 secondi.

FORTA DI ESPANSIONE

sul connettore posto nella parte posteriore del computer
sono presenti tutte le inee di data address e control propri
dello ZBOA; tramite questo connettore vengono
interfacciate le periferiche,

sono presenti comandi che permettono di inviare e
wevere dei caratteni da questa porta.

COMPATIBILITA CON IL SISTEMA ZX

I BASIC dello ZX81 ¢ essenzialimente un sottoinsieme del
BASIC delloZXSpectrum. Le differenze sono le seguenti;
nan esistono i comandi FAST ¢ SLOW in quanto o ZX
Spectrumopera alla velocita dells ZX81 in maniera FAST
avendo comungue una visualizzazione stabile
dellimmagine sullo schermo.

gih disponibile.
span

ibilita totale.

. 360.000

il VA
MELLA VERSIONE 16K RAM

Lo ZXSpectrum cifettua lo SCROLL automaticamente
chiedendo alfoperatore una conferma ogni volta che lo
schermo @ pieno,

Vinsieme di caratteri dello ZXSpectrum ¢ composto da
caratteri ASCIH al contrario dello ZX81 che adopera un set di
caratteri non standard.

| programmi ZX81 possono essere rasferiti sullo 2X
Spectrumcon poche maodifiche, e possono essere
considerevolmente migliorati grazie alla grafica ed ai colori
disponibili. '

Le cassette di software registrate con lo ZX81 non possono
essere lette dallo ZXKSpectrum.

Lo ZXSpectrum non ¢ compatibile con le espansioni di
memaonia dello ZX81.

Lo ZXSpectrum ¢ pienamente compatibile con la
stampante ZX Printer,

—{ | g [ — ||
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S

ESAME DI ARITMETICA

Siuesto breve programma permette di valutare le
vostre capacitd nel campo delle operazioni
matematiche della moltiplicozione o del'oddizions (e
sostituite il + al X nalla linea 150).

Il programma pone le domande tenendo in
comnsiderozione I'eta del'utente, e valuta in base alla
succassione delle rsposte asatte o enate date, le
medifiche da apportare al lvillo delle domande stesss.

Una medifico effettuata per rendere plo didattico
Il programma con la denominazione || PALLCTTOLIERE,
dal guale scriviamo solo le linee Interessate dalle
madifiche con cui si di la possibilitd di dare una forma
vislva all'analisi del problema.

Nel coso vogliate estendere l'etd considerata utile
per questo programma, dowete modificare anche le
linee 169 @ 175 aggiungendo un ORK = 32 ...

Da questi mi basa sl possono frome dalle
utill indicazioni al fine di utilizzare I| computer come
strumento didattico.

1) Ustate principale del programma,

TEST MRATEMAT ICO

PRODODTTO

PRINT "“TEST LI HOLTIPLICRZII
PRINT ;ECRIUI IL TuD NOME®™

A%
PRINT “S5CRIVI LA Tum ETH (

76 INPUT A
IF RA<S OR A»99 THEMN GOTO 75
PRINMT

9@ LET g:g
10® FRINT “SCRIUI 1 ALL““INIZIO

ROGRAMMI

130 PRINT "DOMANDA ":E
135 LET X=INT (RND#C+1) +INT (C.

2) :
E}#ﬂ LET ¥=INT (RNMDEC+1) +INT (C.»
145 LET T=1

158 LET G=X#Y

1S5S PRINT

168 PRINT X;™ ¥ “;Y¥i:™ =7%-

165 PRINT

178 PRINT "PROWVA “;T

175 INPUT N

18@ IF N=G_THEN GOTO 240

198 IF T3 THEN coT

= 0 210
195 PRINT “ERRATO-TENTI ANCORA"

20@ GOTO 1706
238 PRINT “sB
o AGLISGTO-LA RISPOST

n Esm"rn EH L1 "-‘: E

215 GOSUB 400

220 LET uU=U+1

225 LET u=e

232 IF W=2 THEN GOTO SBG

235 GOTO 275

248 PRINT

245 PRINT “ESRATTO"
258 GOSUE 400

255 LET u=0

285 PRINT “FINITO

an .I am
290 PRINT et
295 PRINT A% " ,TU HAI RISFPOSTO
ESATTAMENTE ,FRA 20 DOMANDE A" ;O
gus PEéNT “IL TUC PUNTEGGIO PER

c H E'll L 1] Il; SEB

3180 PRINT

315 PRINT

528 PRINT "MODIFICA AL LIUVELLO
eI DIFFICOLTA"""

Ag25 PRINT "INCREHENTO=";Z

330 PRINT "“DECREMENTO=":D
238 PRINT "UUOI UM ALTRO TEST?
1~-SI @-NO™
345 INPUT J
IF J=1 THEN GOTOD S5

o 275
408 FOR P=1 TO 5@
485 NEXT P
418 RETURN




2) Esecuzione del programma dl moHiplicazione.

TEST DI HOLTIPLICAZIONI
SCRIVI IL TUuO MNOME

GIRNCARRLO

SCRIVI LA TUuR ETR™IDA S A 99)

SCRIVI 1 ALL"INIZID DEL TEST

CoOMRMDAR 1
25 # 18
FrROVA 1
ESATTO

=7

FINITO IL TEST
GIANCARLO,TU HAI RISPDEFG ESATIA

HENTE .FRR 28 DOHANDE A
é PUNTEGGIO PERCENTUALE

EEDIFIEH AL LIVELLDO DI DIFFICOLT

INCREMENTO=S
DECREMENTO=9

YUOI uUN ALTRO TEST? 1-AT a-NO

3) Sostituendo la linea 150 con LET G = X + Y, nonchd
mﬂuquth4ﬂanmNTﬂﬂﬂﬂlnmﬂﬁmrih
160 con PRINT PRINT X;*4™Y oHenete un test di
addizione.

TEST DI ROCDIZIONI

EURIUI IL TUD MNOMHE

GIANC

atRIUI Lﬁ TUR ETR"(DA S A 19 )

SCRIVI 1 ALL"INIZIO DEL TEST

COoOMEMNDA 38
13 + 13 =7
FROUAR 1

B EERSDERESDNDRR®S:SEDR®D
o e

CoOMANDA
28 4+ 27

18

n
B,

PROVA 1
T i Sl E N EE N EE NS
E RS REEEROERE-
ERERNEEERERNERED
S EEERNERETERESRE -

4) Con queste medifichs Il programma

“IL PALLOTTOLIERE" d& anche una verslone vislva
dellesercizio, adattandesl o diverse esigenze di
ufillzaziene.

IL FALLOTTOLIERE

B

i@
15
2a
25
=8

LET

“TEST LI RODIZTIOMIT
;%CHIUI IL TUuQ MNOME"™

HE
“SCRIVI LA TuR ETA"" I

lll
IMNPUT
gglﬁ{ﬁ OR Ax1@ THEN GOTO 78
LET C=1R
2=a

LET
PRINT "SCRIUI 1 ALLY""INIZIO
TEST"™

INPUT P

CLS

LET WU=0(

FOR E=1 TO 2@

PRINT
PRINT "“DOMANDR *“;E
=INT (RND3C+1} 3INT

LET X

LET ¥=INT (RHD3C+1)+INT
LET T=1

LET G=X+%
PRINT

PRINT X, " +

PRINT

PRINT "“FPROUVA

PRINT

FOR =1 Tﬂ b4

PRINT “IE ¥

IF K=16 THEH PRINT :

NMEXT K
PRINT "+

(Cr
{Cr

-y o
wsy

[

FOR K=1_TO ¥
PRINT "8 ";
IF Rei6 THEN PRINT °

MEXT K

PRINT "="

INPUT N

IF _N=G_THEN GOTD 24@
LET T=T+1

IF T=3 THENM GOTO 218
PRINT

FPRINT “"ERRARTO-TENTI HNEEHH?‘!*ﬁ
ﬁ‘ha
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Imiziamo una serie di articol elathvl ol fauovo
computar della Sinclair, la cul presentaziona generale &
stata pubblicato sul numero scoso, Le particolaritd del
sistema oparativa, le invenzieni sul plona della
funzionolité, e la librerio di programmi sono tali do
mearntore un'atenrione particolare, soprattutto do parte
di chi desidera divertirsi o progrommare da sé.

La prima cosa da fare con un Spectrum &
utilizzare la sua cassetta dimostrativer @ fantastical
innonzitutto ho lo porticolaritd di produme un'immagine
{Sotumo) mentre sta carcando il progromma: in altre
parole g autord hanno la squisita predccupazione di
infroftenend durante il cancameanto.

Il pregarmma (LOAD “sidea™) & un vero e proprio
manuale. Parte dalle considerozioni ganerali {cha cosa
& la RAM, lo ROM, 1o CPU, le periferihe, @ vio dicendo)
per pol passare alla spiegaziona dettagliota della
tostiera, con tanto di esercizl

La grafica & notevole: la riproduzione dello
Spectrurm sullo schermo & peretta, vi chiedete quasi se
non c'é da qualche parte una telecamera a riplendere
il vostro @ a inviome INmmoging sul video attraversa un
circuilo chiuso

La tastiera deflo Specirum & molto porficolore, ed
& pid difficile di aitre da impaorare, poiché su ogni fosto
risiedono cinque diversi caratter)

E un po’ come sa sulla macehing par serivere vi
fossero non und ma guattro diverse maluscolal

Maturalmente tutto cié richleds un tempao di
apprendimenta, ma vi assicuriamo che sl tratta di un
Bucn Investimento: infatti una valta acqulsita 1o
necassona dimeastichezza - cuatho o clnque sedute di
programmarianeg, non i pit - questo tastieno Wi permatte
ung grande velocitd operativa @ un notevole dsparmio

o ermoni

Veadiamo come si fo e o che cosa senve.

| LIVELLI

Bisogno rendere atto ai progettisti di averel
panidto molto bene: infatti a canl livelle corsponde

una famiglia di caraften ben definita e omogenea:
dall'altro canto sullo stesso tasto | var camatter hanno
aftinenza loglca fra di loro,

Ad esempio: assiamea alla PRINT tiov le . assieme
alla THEM trowvi la GOTO @ codl via,

Come 3 accede al varl lvell?

Innanzitutto due livelii si trovono sullo stesso pianc
@ non @ in vostro potere sceglieri, perché ci pensa il
computer. & il livello delle porole chiave, ossio delle
parcie BASIC pid utilizzate: lo Spectrurn “sa” quondo & il
momeanto di impostare una porole chiave e quando
non lo &, di conseguenza il curscre sullo schermo passa
automaticamente dal livello K (key = chiave) al livello
narmale, ciod al livello delle lettere (A, b, J, etc.). Una
bella comedita. e non solo nel serso della digitazione.
ma onche nel senso della programmazione.

Infattl questo automatisrfo vl Impedisce di
omattere parcle chiave & In sostonza vi tiene “nel
binar” quando stafe programmando,

A proposito di parole chiave obbligoatodie: sullo ZX
Spectum tutte le parole chiove lo sono, anche | THEN,
anche il LET.

Non potete dare un‘istiuzione del tipoIFA =B
THEN 30. ma dovete per forza digitare THEN GO TO (le
due funzioni si frovano sullo stesso tosto e si ocquisisce
prentamente una sorta di automatisme manuale nella
rrcnavra ),

MNen potete neanche imposiare, come si pud su
allrl computer, IF A = B PRINT "UGUALE", cloé non potete
sottintendere il THEM.

Allo stasso modo & il compuler stesso che si
predispone sul livello K (key), per cul se voi volete
scrivera A = B asuccads che wl rovate sul video MEW = B,
poiché il livelio K sul tasto di A & I'istruzione NEW (la
quale, si badi bene, & fatta per cancellare ogni froccio
di programma dal computer). Owiomente se provate o
far enfrare questa istruzione premendo il tasto ENTER.
corispattivo del sclito return, il computer si rfiuterd e dai
bei punti di domanda si sbracceranno dal video per
segnaland l'incidente. Infati NEW = B non ho senso.

{continua)




IGIOCOMPUTER

STAR RAIDERS

COMPUTER SUPPORTO: HOME DEL GICCD | JOYSTICKS RAM PREIZCO

IN 81 | CASSETTA |STAR RAIDERS| MNO |16k

Ecco una bella cassetta che sembra fatta
apposta per vivacizzare | momenti pid nolosi di una
calda gicmata estiva, grazie a due rfuscitissimi
prograrmmi di azione che stimoleranno fino in fondo
anche | vostri rifless] pid sopiti.

Star Ralders

E questa la versicne “sinclaiizzata” di un
famosissimo videegame da bar, capostipite della
gnanaraziona dei giochi di invasione extratemestri: si
tratta dellarcinoto SPACE INVADERS, un classico
intrarmontabile che non risente assolutamante dei
fenomeni di invecchiamento precoce di cui soffre
generalmente la maggicor porte dei videogiochi,

Il gioco & semplice ed offascinanfe e siamo
anche certi che, cimeno una volta, l'oviete provato tutt:
sl frotto di difendera 1a terra dalla minaccia di invasiona
di una folta schiera di alien in progressivo ed
inarrestabile avonzamento verso le vostre difese con
lobiettive, guarda un po’, di distruggers voi e
legicameante, lintera umanitd,

La versicne. proposta per il SINCLAIR non perde
assolutarmenta nulla rispefto al gicco orginale, & non
tarderd ad impegnari all'estremo per riuscirg nelio
SCOpO.

Gli alieni sono disposti su file di elemeanti
clascuna: si muoveno compatti dall'alto verso il basso
del video e contemporaneameante sparano per
aliminare la vostra base, al pledi dello scharmo, ed |
bunkers difansivi che 1o proteggons.

Par rispondere agli attacchi dei ferocl invasari
potete fare fuoco a vostra vaolto premendo SPACE.
mentre per evitarme i micidiall colpl potete spostari
ofizzontalmente con SHIFT & 1

Alla fine di ogni ondata, nuove e pil rapide
schigre di RAIDERS sostituiranno prontarments quelle
elimingte, mentre o voi sono dispensate fre basi che,
una alla velta, erganizzeanne la difesa (SORRY, NO
BOMUS!, .

La rapiditd di movimento e la precisione di tire
sono senza dubbio le chiovi fondamentali per disputare
una bucna partita: per acquisire gueste capacitd
dovrete anzitutto impratiching con lo tastiera che, a
causa delle ridotte dimensioni, soprattutto all'inizio v
dord qualche problema,

Gli allient lasciano partire i loro proiettili dal centro
del loro veicolo: poiché | colpi che s scontrano con |
vostri si neutralizzano vicendevalmente, per elimindarli
dowrete cerncare di anticipare un po’ il tiro & colgine il

bersoglio loteralmente,

Cani RAIDER colpito vi frufterd 10 punti,
indipendentemente dal numeroe di ondate che ruscirete
a distruggere ed anche se allinizio dal gioco, tra le
velocitd di partenza selezionabill, sceglieste la pid
rapida.

Le tattiche sono molteplici e cigscuna ha i suoi
pregi ed i suol difett: sl pud cominciare ad eliminare la
schiere in piccoli blocchi verticali ai lati della formazions
cppure sparare progressivamentea sulle linee arizzontali,

Perscnalments riteniamo che la cosa miglicre sia,
come sempre, una giusta miscela di metodo e di
fantasia: valutate 1o situgzicne sulla base dai rsultati
raggiunti dopo awere sparato una prima sere di colpi e
comportatev di consegueanza.

Come sovente accade per | giochi di questo
piccolo computer, la grafica & buona e melto accurata,
la giocatilitt etirma ed immediata.

Ayremmo prefarnto che il punteggio fosse
proporzionale al livello di difficoltd raggiunte ma,
sincermmente, non potevamo pretendeare di pid

Bomber

Si traftta questa volta di un gioco di chiara
impostazione bellica corvenzionale: siete al comando
di un bombardiere con il compite di radere al suclo
un'intera cittd,

Il vostro aereo avanza per linee crizzontali da
sinistra a destra a partire doll'alto del video, ed ogni
volta che esce dollo schermo ricompare dalla parte
opposta ad un livello pid basso,

Par compiera la missione potete sganciare delle
bombe premendo &, cppure sparare orizzentalmente
con B quando cramal sarete al livello degli edifici.

La ciftd ha tutto l'aspetto di una modema
megalopoli, con grattacieli e caseggiati che si
ammassanc 'un alfre: cantrati dai colpl, gli stabill, che
sono composth di un certo numero di blocchi
sovrappast, si sgretolanc e vi dispensano 10 punti per
ogni blocco che riuscirete ad eliminare.
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All'inizio, dungue, in gualungue punto decidiate
di sganciare lo bomba, sarete praticomente sicuri di
colpire || barsaglio. ma succesivamente dovrete fare
attenzione a mirare giusto peicheé pli andrete avanti,
piu vi awicinerete al livello delle case,

Glunti quel punto dovrete anche sparare
crizzentalmente per distruggere | blecchl alla vostra
altezza, ma la cosa & estrememente difficile soprattutto
per gli edifict che si frovano immediataomente vicini al
lato di inizio del vostro passaggio: sbagliore
significherebbe frocossare inesorablimente il vostro
aerec

Il nostre parsonale consiglio @ samplice ed
intuitivo, ma & sicuramente |l oll efficoce; cercale di
non sprecare | colpi soprattutio allinizio e selezionate
con cura gli oblettivi. partendo con la distruzione dei
grattaciell, per finire con | caseggiati di livello inferiore.

Giocché la mira & i fattore critico per il successo
dellimpresa. scegliete con cura il momento pid
opportuno per lo sgancio: o qualunque oltezzo e
velocitd vi troviote, il tempo giusto per rilasciare la
bomba & sempre quelle in cul l'obletivo sl trova
esattamente sotto al “musa” dall'cereo,

Tre soll sono | BOMBERS o vostra disposizione per
complere la misslone, mantre vasta é& Invece la scelta
delle velocitd a eul iniziars 1| gioco,

Concludendo

Vale la pana di spendera qualche parola per la
ditta produttrice di questi progrommi: & o PSICN
COMPUTERS. che & un vero e proprio marchio di qualitd
per il softwore SINCLAIR.

A partire dalle confezionl tutto & cccurato e
professionale ed anche lincisione dal programmi &
sempre parfetta; controliatela sul vostro impianto di HI-FI|

Un particolare interessante @ comune a quest
pregrammi & incltre un rivscito sistema di verifica per |l
camette carcamento del scftware dolla cassetta
{ahimé, sovente fonte di gual): prima che il programma
vaenga lanciato il dispositive vi comunica sul video,
tramite l'indicazione LOAD CHECK PASSED, se il
caricomento ha ovufo successo.

In quanto ai giochi. beh, non pofremmo fare altro
che ripatere un po’ Noiocsaomente aggettivi di elogic che,
froncamente, pensiamo di rispamiand, invitandovi
invece a farnvi mosirare da qualche negoziante
qualcuno di guesti pregrammi in azione: non resterete
delusil

ALIEN

COMMITIE | FUPPOETO

mnicum:ln

Lidea base che anima il gioco & ancora una
volta la lofta fra umani & alieni, ma in guasto caso il
teatro dello scontro non & il gelido spazio siderale bensi
un samplice lablinto che doviete lberare della
pamiclosa presenza degli alieni.

Raggiungere guesto oblettivo non & cosa facile,
per la semplice rogione che vi troverate sempre in
svantoggio numerico ed incitre sarete amati solamente
di una comunissima vanga: se gid storcete il naso per
questa definizione potremmo anche chiomarla una
“pedoratrice fotonica a bombardomento radiattive”, mo
l'effetto al finl del gioco sard lo steso.

Questo omese - lo vanga spaziale. insomma -
cosl inconsuete per un esploratore dello spazic, deve la
sua utllitd al fatto che l'unico moda di cul disponete per
aliminare | vostri nemici consiste nello scavare delle
buche a mo” di troppola, nell'attenders che vi cadana
dentro @ nall'assare pronti a rnempire prima che possano
uscire @ rmangiani.

Il movimento allintemo del lobiinto
dell'ardimentoso scavatore pud essere confrollato sia
con la tastiera che con il joystick: quest’ultimo.
owilomente vi consente una miglicre gestions del
movimanto,

Par riempire © scovare le buche dovete
rspettivamente premere A o D fate altenzione perché |
tasti vanno prermuti fino a che la baca non & stata
completamente scavata o femplta, perché 'operazione
procede In modo lento e graduale. Clo & evidenziate
sla soncramants cha visivamanta: || parimetro delle
buche ha sampre una estansiona che & proporzionale
al igvoro di scovo o Jdi intermamento aseguibo.

Anche lo permananza in buco di un glieno @
abbondantemente segnalato sia visvomente, mediante
il lompeggio delia froppola che gl & stola falale. che
ocusticomente. con un segnale sonoro del tipo red alerd
(= ollame rosso).

La grafica del gioco non & enfusiosmante, o
causa della sua scarso speftocolantd ed essenzialitd,
ma al finl del gioco rsulta comunaue soddisfacente,

| puntl vengeno dispensati unlcamente
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distruggendo gli alieni: Fentitd di guesto guadagne
dipanderd dalla apiditd con cui seppelliete 1o vostra
vittimma, Sl wa da un minime di 100 puntl ad un massimo
i 300, con la possibilitds di ricevers cosualmeanta un
bonus di ben 1000 punti per sepoltura.,

Sa perd non slete statl suficienternente rapidi in
questa operaziona dal sapore vagamente cimitariale
rmarete o bocca asciutta, rschiondo anche di venire
mangiati dalla vostro ex preda: gli alieni fescono od
uscire dalla frappola 2 con laiute di un lor simile o solo
dopo aveni soggiomato per qualche decing di secondi

La cosa pit importante in questo gloco & la
scelta dei punti in cui scovare le buche nel labirinto. in
quante la loro posizions deve rispondere a dug raquisiti
ben precisi ed in un cerfo senso antitetici: le buche
vanno disposte in modo da costituine un perimetro
difensivo allinterno del quale sia facile spostarsi
rapidaments da una buca allaltra, ma nello stesso
tempo devono anche assere presenti delle breccie, utili
come vie di fuga e come passaggl per audaci sordite.

All'inizio dowvrete prudentemeante mantenand al
ripare cercande di ricume il numere degll avwersari,
dopeodiché potrete assumere un aftegglamento pid
aggressivo nei loro cenfronti in moda da raggiungere
piu rapidamenta possibile | vostro chiettivo,

Lo rapidita & sizuramente un fattore critico,
poiché frascorsi fre minuti dallinizio della missione, gli
alieni oumenteranno nel numere e nella velocitd di
spostamentao,

Conclusionl

E questo un ginco che si apprerza groduoimeanta.
All'imizio sard piuttoste difficlle portare a termine
lincarico, a causa della complessit operativa
dellufilizzo contermpcraneo del joystick e della tastierg,
man mana che si precede, | sincronisme migliorend, g
cosl puna i vostr sultati,

Fil acquisirete abllitd e pil avrete modo di
divertindl con guesto abllissime sequatere, che pud
fregiarsi propriomente dell'oppellative di “prime
becchino dello spazio™

JELLY MONSTERS

COMPUTER | SUPPORTD | MOMEDILSIDCO | Jovsmiexs | RaMm | peemo
ViC 20 |CARTUCCIA JELLY OPZ. | MIN.
MONSTERS

Presentard questa cartuccia & fin treppo
semplice: sf tratta di una trascrizione per 1| VIC 20 del
celeberimo PAC-MAN, 1| cul meccanismo di gioco &
ormai arcinoto (una simpatica pollina mangia-tutto
deve ingoiare in un labirinto duecentogquaranta puntini
e contemporaneamenta sﬁ_rggire a cuattro fantasmi
cattivissimmi. ma anche un po’ ingenui).

Piocevole sorpnesa; questa versione per il VIC 20 &
stata fatta all'insegna della fedeltd: sio la grafica che il
songro di Jelly Monsters sono perfettamentea identici a
guelli del Poc-Man da bor, & quindi la sola differenza
che riscontrerete con l'ofiginale riguarderd unicameants
- 1Q sede di gloco.

Il movimento dal folle ingolatore protagonista del
videogame pud asseie confroliato sia con la tastiera
cha con il joystick: al fine di ottenere delle

performances degne di nota € sicuraments
consigliabile 'use di quest'ultima.

Allinizio del gloco st hanno a disposiziona fre vite,
ma dopo i primi 10000 punti si riceve un bonus di una
vita extra, Pol non ne potete avera pid

Come sl gloca

Darvi consigli su come si gicca pud sembrare
inutile, a causa della vastite di informazioni esistenti sul
glece originale.

Malgrado cid riteniomo opportune fomind alcune
samplici considerazioni di foltica spicciola che sono
state rcavate da nostre infense prove pratiche.

Cwiamente occormore buona concentraziona e
riflessi pronti, unitamente ad una buona dosa di fortuna:
queste doti di caraftere penonale devono perd essere
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semplicementa un supporte ad una coretta strategia di
movirmento.

E pertanto indispensabile seguire con costanza e
metodo allintema del labirnto il pit proficus schema
per evitare Inutill passaggi per comdoi gid ripuliti dagli
?ppeﬁfmf puntini che, a proposito, valgono 10 punti

unao.

Incltre dovrete evitare di avwentari
sconsideratamente sulle quattro pillole di energia che,
come certo saprete, rendons oppetibili anche |
fantasmi: & malto pid reddifizio attirare questi ulfimi
verso di voi prima di Ingolare una, per potere pai
inseguirli o vostra volta cercando di mangiorli futti
Gquatiro.

Il prirmo fartasma divorato vi permetterd di
guadagnare 200 punti, il seconda A0 punti; mentre il
terzo e |l guarte consentiranto un incremento del vostro
punteggio rispettivamente di 300 & 1400 punti.

Parsonalmente, vi corsigliamo di non trascurare il
simbolo che cosualmente compare, per un breve
fintervalle di tempo. al cente del labinnto:
mangiandolo, riceverete un bonus pil o Mmeno
consistents in tunziona degli schermi rdpuliti nel cose del
gioco. Il primo simbole di benus ad apparire & o
cillegia, che vala solo 100 punti. mente Fultimo & o
chiave, che vale ben 2000 punti,

&ueasti suggerimenti sono ovviameante
perfazionabil, ed inoltre basano la loro validitd sul fotta
che il compertamento del fantasmi & entro certi limifi,
prevedikile e ripstitivo, anche & nel procedere del
gioco tendono a diventare tempre pid cggueniti e
tenaci nellinsegulmento. g
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Concluslene

Rigssumendo possiomo dire che Jelly Monsters
unisce ad una originalissima idea di gioco, gid
ampiaments collaudata, una eccellente resa grafica.

Guindi riteniameo che sio pil che giusto
consigliardd di privilegiare I'ocoquiste di questa cartuccla;
sard un investimento di cul non vi pentirete perché |I
vorace protagonista di questo gioco possiede tutte (8
qualitd necessarie per induni o guidarlo in sempre pid
lunghe e spericolate scomere, senza il pericolo che cid
possa mai annoian.

CACCIA AL 13

comrumiz | surromo | womEDILGiocO | JovITicNs | mam

IX 81 | CASSETTA |[CACCIAAL13| NO |16k

Il Totocalcio & un butiness (leggi “affare™) che.
eanl settimana, distriibulscs pil di diec miliordi al
fortunati possessor delle scheding vincenti sulla base dei
risultati delle partite di calcio di serie A, Be C.

olocalclo

Lo possibilitd di occapamarsi una fortuna
consideravole con poche lire di giocata scatena
dunque pericdicomeanta una folla di appassionati alla
ricerca della soluzione giusta all'eterno rebus delle
partire di calgio,

Mon & un misterc del resto che anche | migllord
sisterni di calcolo in dotozione alle imprese vengono
sfruttati intensamente da schiere di dopolavoristi
assiduamente alla ricerca cel pronastico “buono”.

Guasta cassetta vi offre finalmente la splendida
opportunitd di mettere al vostro servizio le vaste
possibilitt del SINCLAIR mediante il supporto di quattno
programmi ad uso domestico per la fomulazione pil ©
rmena ragionata delle previsioni dei risultatl delle partite
del campionatoe di calcio.

D&l quatto programmi propost, il pime & senza
dubbio il pil Interassante e merita una attenzione pid
approfondita.

Si intitola TOTO4 ed slabora una colonna di
isultat] sullo base della clasifica e dalle condizion
complessive (allenamento, formazione etc.) delle
squadre impegnate nalle partite incluse nella scheding
della settimmana.

La scala dei valorn di queste due variakill varda da
un minimo di 1 (insufficiente) ad un massimo di $
{ottimo) & consente dl formulare una stima piuttosto
attendibile sul confronti calgistict, che verd espressa nel
sagni tipici del Totocalcio (1 = vittora Intama, X =
pareggio, 2 = vittoria esterna).

| dati vanno introdott comunicando al SINGLAIR i
nome della squadra unltamente al valer che, a vosho
giudizio, saranno pid rispondent! ai due fattord cul
abblamo accennato.

Succassivarmenta, non rasterd che impostare |a
scheding della setimana per ottenere il pronostico.

COMDIZEONE DI SeURLDRA:

IHSUFF ICIENTE
SCHESH
SUFFICIENTE
ELUIONA
OTTIMR
SERIE A
SRURDRR cLass.
MILAN =]
PROMOST ICO
ASCOLT CHELIARI
SHTANZARO INTER
JUUVENTUS GEMORA
MARPOLT CESENA
=2ISH FIORENT INA
ROHMA TORINO
SAMPLDORIA UJERONR
ULTHNESE RUELL IHNO
MILAN LAZIO
ZARI FERUGIR
CAMPOBASSO HONZIA
ANCONA COSENZR
BARLET TR REGCGIMA
SaUADRA CLASS .
SERIE A
2oMA =
SJUUENTUS =
INTER =
UERDONA 4
FIORENT INMNA 4 .
TORIND 4
SAHPDORTIA 3
U INESE =
GENOR 2
CAGLIARI =
MARPDOL I 2
SUELL INO (=
2IsA 1
SS5COLI i
CESEHNR 1
CATANZARD 1
S@UAbRA CLRSS.
SERIE 8
SRART i
FERUGIA =
T AN 5
LRAZI0D =
SHHMEPOBRSS0 =
b | )
SERIE C
BEHCONR 3
COSENIR 3
ERRL i =
REGEIMA =
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Via E. Petrella, 6

Via E. Petrella, 6

A questo punta il pregramma prevedes un
interessante menu di opzioni che vi consentiranno
diverse possibilitd di scella per effeftuare succassive
eloborgzioni.

E possibile ad esampic memorzzare o situazione
inserita predisponendo una nuova cassetta e
registraincn nuovamente il pregrammae: cid i
permetterd di conservae i dati per appore nuove
modifiche e stabilire nuovi confront! in termnpi successivi,

Chi dispone della stampante (beato luil) potrd
anche avera la stampa degll elabarati,

Prima della formulazione delle previsioni sard
inoltre semprée possibile intervenire a proprio piacimenta
sulla situazione impostata,

In conclusione dungque, potrete ottenere una
colanna “pensata” dal caleolatore in base ai vostr
consigll, che vi offiird un‘ottima bose per compilare Ia
vostra scheding: purtroppe il computer, che, si sa,
manca un po° di fantasia, che la prirma in classifico
possa perdene clamorosamente sul proprio terreno con
la pid scaldinata delle squadre del tomeo, ma tutto
questo fa parte dellimpondarabile & quindi resterd
sampre un mistero per tuth.

Tenete sempre comungue presente che,
impostande adeguatamente i valor delle due variabil,
potrete tentare di prevedere anche le cosiddetta
“sorprese”

Chi invece pensa che per vincere al Totocalcio
occoma s0lo una gran fotuna (e non ha tutti | torti),
sard accontentato dai imanenti tre prograrmmi dﬁlh::
cassefta (8 COLONNE/TOT0Z2/5 DOPFIE), che gii
offiranno diverse alternarive per avere delle colonne

assolutamente casuali da giocare sperando
unicamente nella buona sorte,

Concludendo

La cassetta ¢i appare abbostanza valida in
relozione agli scopi che si prefigge. Logicamente non i
fornird previsioni esatte al 100% ma cid & dovuto
soprattutto al fatto - e chiungue si infendo un poco di
calcio lo 5a - che questo fanomeno sportiva & soggetto
allinflusso di una moltitudine di variabill, casuall e non,
che spesso smontane anche | ngicnament pil
razionali.

In sostanza comungue il sistema proposte nel
prima programma & valido e ben costruito. e sulla base
di questa soliditd vi sard di grande aiuto nella non
semplice decisicne sui risultati della schedina.

| programimi casuali svolgono anch'essi molto
bene le loro funzioni ed hanna il pregio di essere
semplici ed utilizzabil con faciltd anche da chi non &
avvazza al misteri del calcio. ma vuole comungue
coltivare la speranza di imbroccare un bel 13 milicnorio,

Via G. Cantoni, 7

a MILANO?

TUTTI, MA PROPRIO TUTTI.

VACCI, E VEDI SE NON E VERO!

Via G. Cantoni, 7




personal video
monitor 10”’
A COLORI

m OO DAL, e Ay 3
; ==~ PRONESS0RAL A PO SO Lt
L'LJ — J

& A E———————

M oy e EEm W TRy D eom el ET
B o Eel el RS e Ml e ..
e rax B B R S EaE SR

EE e R B S BEE B N S

eingresso PAL-AUDIO

®Alta definizione

e Amplificatore audio incorporato
eFacilmente collegabile a tutti

gli home, personal computer
e videogame

REBIT

3 . 4F { COMPUTER
e vedi meglio il video sempre tuo! EmE=E{H




IL MERCATO

VIDEOGIOCHI

EDUCATRD  1-2 B 44 BL0

DEFENDER SPAZIO -2 L] 160300 VG2
ACTIVISION - LAGIRINTO 3 44840

y AVVENTURA | 3 113380 WE3
SPORT -2 1 42840
STRATEGM -3 ] TR0

AVVENTURA % £5650 VO
GLADA =4 Td 113280

. MAZE CRAZE o RINTO -'; #‘H “ﬁ =

i, LR 1= B4

NOME DEL GIOCO TIFG GIDCAT, GIOCHI LIRE  PROVA m,gﬁnnnoéa ! m“w ; 5 = e
BRE20

rbrrbbian el e . g NIGHT DRIVER GUIDA | B £6.820 Va1
Reo 11 . EE s e S R
CHOPPER COMMAND gw Lt § g?,—go’g PAC-MAN LABIRINTG |- 1 100,300
PR ORI SPCRT s 3 85000 PELE'S' SOCCER SPORT =2 & 29500
FREEWAY ATOME 1.3 A TIO00 Va3 SUPER BREAKOUT AZIONE =2 g8 E9.620
GRAMD PRIX GLIDA 1 4 2000 SkY DIVER AZIONE -2 5 28,500
JCE HOCKEY 2PoAT 1.2 7 52,000 SPACE INVADERS SPAZIO 1e2 112 G360
KABOOM AZIONE 1-2 2 000 Vet sttt et B R , L S
LASER BLAST SPATIO 1 H 57.000 | : e
Wi FLAMANLA ATNE 1.2 4 TI.000 VG4 O PACLrE iy - - e

PTFALL ATONE 1 ] 3000 WO
BKY JNKS ADIOME 1 1 B5000 STREET RACER GUIDA tod o 44840
SHMG SPOAT 1-2 1@ 77.000 ¥Ga SPACE WAR SPAZID -2 7 24 84D
STAMPEDE ABOMNE (] TT000 Vo4 gt g Fris - e
ETARMASTER SPATO 1 A g2000 VGl SUPERMAMN AVVENTURA | 1 29500
SPORT 12 i T7.000 STRATEGHA |- 14 44840
’ VIDED CHECKERS STRATEGMA  1-2 19 44840
WVIDED CHESS STRATEGW | -] 29500
p,.r |HTELL|‘FISION VIDED OLYMPICS SPORT =4 50 29500
VIBECH PINEALL AZIGNE 1-2 4 6E620
oo 22 gt S
. BALL 2] 1

HEHAR OB UOCO gRT OLA Lo G S LT e T YARS REVENGE BPAZIO 12 : £9.620 Va2

PITFALL ATIONE 1 1 52000 DEMONS TO DIAMONDS ADIOME 1-2 1 ER.E20
STAMFEDE AIIONE 1 i TTOO0D Wi

DATA AGE
per Atari VCS

APOLLO

2
:
<
@
2

gs
%i
:

NOME DEL GIOCO
Mo Ne
WIALOCHK AZIONE 12 1 41,000
MOME DEL QRICO TFD GIDCAT, GWCHI LURE PROVA BER N, TRIANGLE l'-ﬂ'DHE : I ﬁ%
ey T SPITI0 L ENCOUNTER L5 SPAZIO 12 1 #1.000
o - 2 il FRANKESTEIN'S MONSTER  AZIONE 1 1 85000
Lol i R ; ' JOURNEY ESCAFE AZIONE 1 1 85,000
LOST LUOOAGE ADONE 1-2 67000 VGl BRSNAKE AZIONE 1.3 1 21.000
SHL P a.T'l-'r':lf:Lx mmm H :s ﬁﬁ Va2 WARLOCHK SPATIO 1-2 i ”ﬂ
SPACE CAVERN SPAZID 1-2 48 ET.000 VG R-MAN ELEE Bosavrs ; A
SPACE CHASE 52420 1-2 b 50.000
SKEET SHOOT SPOAT 12 1 52,600
WABEST ADONE 12 £7.000
ATARI per Hanimex Home Arcade
No.
NOME DEL GIOCO TIPD DIOCAT. GIOCHI URE  PROVA
per Atarl VCS ALIEN INVADERS BPAZID ' 1 51,000
SPOAT 12 1 51.000
Ho. Ne, BRAIN GUIZ STRATEGIA 1-2 i 43.000
NOME DEL 81000 Py GIOCAT, GIDCHI LIRE  PAOVA BRAEARVWAY AZIONE 12 1 51,000
CAPTURE STRATEGIA 1.2 ] 43000 30
30 TIC-TAG-TOE STRATEQA 12 " 44,840 CRAZY GOBBLER LABIRINTO 1 i 51.000 VG2
AviTone AWENTURA | 3 44540 Va1 CAT TRAX LABIINTO 1 1 8400
: 44,540 BCAPE LABIAI 1 1
ASTERCIDS SPino 1 ] 100300 MISSILE WAR GUE 1 1 51.000
BACKLAMMON ATGARDO 1.3 8 29.500 DCEAN BATTLE GUERRA @ 1 51.000
BASKETBALL SPORT 12 2 29.500 ROBOT KILLER ATONE 1 - 84000 VG
BERTZERS 1 12 100.300 SPACE ATTACK SPAZI0 | 2 4000 V1
BAAN GAMES EDUCATNG 1.2 1% 44840 STAR CHESS STRAATEGIA 2 1 57000
BOWLING SP0AT 12 [ 22,500 SPACE MISEION 1 1 51.000
BASC PROGRAMMING  EDUCATVD 1 12 #5500 S20AT 2 1 51.000
BREAKOUT AZIOHE 14 12 28500 SPACE AMDERS BEAZIO 1 1 54.000
CASMG AZARDD 2 4 44840 SOUADRON SPADIG 1 1 £4.000
CIRCUS ATIONE 1-2 65,620 vaa TAMKS A LOT GUERAA 1 1 54,000
CODE BRAEAKER STRATEGIA 1.2 20 BPACE VULTURES SPAZID 1 1 54000
2 o 23500 JUNGLER ADONE 2 1 £4.000




PHILIPS

Mo Na.
GIOCAT. GIOCHT  LIRE FROVA

NOME DEL GIDCD TIPO
per Atari VCS
ALLA COMOUISTA DEL
ko, No. MONDO TAVOLIEERE 1-8 1 T5.000
MOME DEL Gs0C0 TIPD GIDCAT. GIDCHL  LURE PROVA ATTACCO GALATTICO
{LIF Q) SPAZIC 1 1 45,000
ATLANTIS SPAZIO +2 1 74,000 APPUNTAMENTO
COSMIC ARK SPAZIO 1-2 1 TADOD WG3 SPAZIALE STRATEGIA 1-2 3 AS000
DEMON ATTACK SPAZIC 12 1 TAANM VT BASERALL EPOAT 2 i FE
DRACULA AVVENTURA 1.2 2 T8.000 BASKET/BOWLING SPORT 1+4 3 000
FIRE FIGHTER STRATEGIA 1 1 S8000 YOI BILIARDO ELETTRONICD  SPORT 2 2 45000 Vas
ICE TREK AVVENTURA 1-2 2 TH000 BLACK JACH AZZARDD  1-2 1 45.000
NO ESCAPE ANNUNGIATO BATTAGLIE SPAZIALI SRAZIO 1 1 45,000
RIDOLE OF THE SFHINX STRATEGIA 12 1 TADDD VG4 CACCIA AL TESORD TAVOLIERE  1-8 1 75000
STAR VOYAGER PAIIO 1=2 1 TAODD YOS CALCIO AMERICAND SPOAT 2 1 45,000
EWORDS SAPENT ANENTURA 1.2 2 72000 CANNIBAL LABIRINTO 1 10 55,000
TRICK SHOT SPOAT 1.2 1 58,000 CASSETTA MUSICALE EDUCATIVG 1 i T5.000
TROPICAL TROUGLE AVVENTURA 1-2 2 9000 COMBATTENTI DELLA
DRAGON FIRE OKE 1=2 1 74.000 LIBERTA' SPAZIC 1 1 55000 Vo4
| DUE GENERALI AZIONE 2 1 A5,000
FLIPFER AZIONE 1=k : 45,000
per INTELLIVISION A S PR S
J s GORILLA AZIONE 1 40 55,000
HOME DEL GIOGO TIFG GIOGAT. GIOCHT LIRE PROVA GUERRA AEREC-MAVALE
{SUB-CHASE) GUERAA 2 1 45,000
ATLANTLES AZIONE 1=2 = TR0 GIOGCO DEL CALCID SPOAT 1.2 1 45,000
BEAUTY AMD THE BEST AZIONE 1=2 1 TOOMD WG4 GUERRA LASER SPATIO a i A5 DO
BEMON ATTACK sz 12 v 7a000 S e
MICRGSURGEDN STRATEGW  1-2 1 TR.O00 El&TEMATH:A mspgﬁm?m Lg l ﬁﬁ
HOCHEY ! SOGCER SPOAT F 2 A5.000
IN FILA PER QUATTRD STRATEGIA 1 3 55 000
LABIAINTO/SUPERMIND  LABIRINTD 1 1 45,000
MATTE L LDGICA CINESE STRATEGW. 1 1 45000
LAS VEGAS AZZARDO Ned 1 A5, BOD
MOSTRO SPATIALE SPATIO 1 1 L]
PALLAVOLOD SPORT 1.2 1 45.000
PROGAAMMATIONE DEL
per Intellivision COMPUTER EDUCATIVO 1 1 55000
Pl mﬂn?&ﬁ ITRIG A ;-2 } AS.000
HOME DEL GIOGO TIPG GIOCAT, GIOCHI WRE  PROVA SALTIMBANCD AZIONE 1 1 45,000
SAMUAA STRATEGIA 2 1 45000
R ceouess S & L S Lt s S
IL SEGRETO DEL
& DRAGONS AZIONE 153 1 50,000 FARADHE STRATEGIA 1.2 1 A5.000
AUTO RACING GLIDA 12 5 45000 SUPER TRENCEA AZIONE 1-2 Fl A5.000
ASTROMASH SPAZIO 1 1 50000 Va1 TIRD COMN LA CATAPLLTA  ADIONE 1-2 1 45,000
:!.“E:KGMMDN STRATEGIA  1-2 3 40,000 TIRO AL CESTO
EBALL EPDRT a 3 40,000 VO3 (PAGHINKG ATIGHE 1=2 1 45,00
BASKESTALL SPOAT 2 < S8.000 VO TELEGIOCHI HUMERIC) EDUCATIVD  1-2 1 45,000
BASKETBALL I _ SPOAT 1 1 E9.000 TIRATORE SGELTO ATIOME 1 1 A5.000
BOWLING EPOAT 1-4 20 43,000 VIDEQ MESSAGGE ATIONE 1 1 45,000
BOXING EPORT 1 4 58.000 WESTERM ATIOME 1-2 2 45.000
BUAGER TIME AZIONE 13 1 58,000
FoOTeAL oroar N T H 28000
L 2 4
GOLF SPOAT 14 ] 40,000 TELESYS
Tmﬁm BOG mg:g [ 1 40,000
EY gF 2 4 40.000
HORSE RACING SPOAT 1-6 12 56,000 pﬂl’ Atﬂ I'i Vcs
Ml amwpe 1 4 o
NIGHT STALKER AZIOHE I 1 62,000 NOME DEL GIOGD TIFG GIOCAT. GIOCHI LURE  PROVA
MATH FUN AZIONE i-2 1 20000
SHARP BHOT AZIONE I 4 29,000 COCONUTS AVVENTURA 1-2 1 TO.000
ROYAL DEALER ETRATEGIA I 1 45,000 COSMIC CREEPS SPAZIO 1 1 7O WGS
SEA BATTLE GUERRA H 1 45,000 DEMOLITION HERBY AZIONE 12 i 70.000
SHIING SPORT 16 B B2 000 FAST FOOD AZIONE 1.2 1 TO.000 W33
SHAFU STRATEGIA 1.2 18 43,000 FAM T AZIOHE 1-2 1 T0.000
SOCCER SPORT ] 3 50 000 START GUMMER SPATIO 1-2 1 TOL0O0
SHARM ADIOME 1-2 1 45,000
SPACE ARMADA SPAZID 1 2 43,000
SPACE BATTLE SPAZID 1.2 5 58,000
SPACE HAWK SPAZID 12 1 59,000
5TAR STRIKE SPAZID 1 ] 5000 Vaz
SUB HUNT GLERRA 1 1 50,000 ATARI/VIDED COMPUTER SYSTEM _..viiiccuuiirimnnnnrrrnnaasrrs-ce.  LinG 386000
TEMNIS SPORT ] 4 56,000 CABEL/UNIVERSAL BAME COMPUTER ...ocvvuunns A L ng.
TROMN MAZE A TRON AZIOHE 1-2 1 50000 VG4 HAMIMEX /HMG 2650 . ceninnaaes Lirm 2TE000
TRON DEADLY DISCS AZIONE 1 1 500000 VG4 BTE H:I'NINIDECH}DMPUI'EH WG 4000 versnnnes e 300000
TRIPLE ACTION GUIDA 1-2 T 4900 A TTEL AN E LSO o e d e e rhannnab rnna s hammmsmhary ey Lire 386,000
UTORLA STRATEGIA 1-2 1 BE000 PHILIPS/VIDEQPAG GTO00 ... LLire 2B5.000
VECTRON ATONE 1 1 85,000 PHILIPSVIDEDPAG G002 con MOMITOR 87 b Lire 360.000
GIOCHI EDUCATIYI IN INGLESE cazselt 15,340
PROGRAMMI PER IL SINCLAIR ZX81 UATEVATICA OPGRAZION! trAZION i
Tulli i progr i motboad '] istrati f -
S8 o B ADeCHiCAL ta HEIINE "I~ nacassliaas Heifespansions t memarls csElglochNNGLEsE cassefta 15340
Suno marckle con asterisco le cazastie chi POISONG esAene Usate anche sullo ZXAD con AOM BK. SUB STRIKE - CODE BREJ.E’K.EH - MAYDAY
PREZZO éﬂﬁ?ﬁﬂuﬁﬂmﬁmﬁﬁﬂﬁm o I
HOME E DESCRIZIONE SUPPORTD  yEnpiTA CON GUATTRE GRADI D) BIFFICOLTA’
* SEI GIOCH! IN INGLESE {1K) P 18140 SCACCHI IN INGLESE caaseita J06H0

DRBT = SNIPER - METECHRS - LIFE
WOLF PACK - GDLF

51 GIOCA CONTRQ IL CALCOLATORE

COM DIVERSE GRADI DI DIFFICOLTA'




WOME E DESCRIZIONE SUPPORTO
FANTAEY GAMES IM INGLESE cassnith
CROCHE DI FANTASIA PEA TUTTI | GUSTI

| QT SCACCHI casielta
QUATTRO LIVELLI DIFFICOLTA - LIBEATA

O DEPOSRNONE PEZD - SOLUZIONS PROBLEM

VISIZNCALC e L

FOTENTE STAUMENTD DI CALCOLOADATTO

& ArSDUWERE DIVERS PROTHLEL

UNDACT GIOCHI (1K) Carkdaily
DIWVERTIMENTD E BLUOMI ESEMP! DI FACGRANMATIONE

1 BT E L TUARGIND MEACC kg e

LARIAINTO TRIDIMENSIONALE

DWWERST LIVELLI DI DIFFICOLTA

FROGRAMMAZIONE OF ALTO LIVELLD COMN GRAFICA QT TiMA
TRE GIQCHI SPECIAL (1K

LSATE IL SEMCLAIR COME UM ORGAND

VEDETE | BATTER! CHE 81 RIPACOUCONG

" SIMULATORE CUBDO MAGICO TRIDIMEMSIONALE

FER GLI APPASSIONATI DEL CUBD

'I"EW FATHCOS0 DEL CUBD REALE

UTORE Cud0 MAGICD
PER REDLVERL I CUDOD N POCD Par DI U MnuTD
"DEFENDER

UM PO D BRIDO CON 1L SINCLAIR

VELDCITA ECCEDIOMNALE

STAR-TREX

MIBSIONE GALATTICA COM IMPREYSTI

ED EMOZIONL GUATTRO LIVELLI DIFFICOLTA
CENTIPEDE

PROVATE A DISTAUGOERE IL BRUCD CHE 5
DVIDE SE LO COLPITE » BRAVO Cirnt Ct HJI-ECE

cazaniin

canaeiin

canriti

casaafia

ASTERDIDI
UM BUON PASSATEMSO PER viD4 E FER | VOST AW
TrRANNOSALRD

FER Cril 51 ANNOIA COL LABSRANTO - GRAFICA
DHMAMICA E TERRORE

Iuc casnnila
GPOCO AFFASCINANTE PER UNG O DUE GIOCATOR

NON Lﬁﬂ-TELD mupwn-

'BETTE @

EMITMQ !t EGHT-:I- ALLA ROVESCIA - HAMMURABRI -
ROULETTE

AUSEA - FUGA DAL CASTELLI -
* BETTE GIOCHI
MASTER-LIND - DRBITA - GOUF - BOMBARDAMENTD
LANCIA MINE - 505 504 - CAMAREL

* SETTE GOCHI

cassritn

METEORITI
Castrtn

=T
ALLUMAGGID - SLALOA - CACCIA SOTTOMARINA < ALIEM
TERC RAMDO - ATTACLO WMARZIAMND - L& GRANDE RAPTNA
" SETTE GIOCHI

SUPER AVVENTURA - SOLITARID - FEVERSE « LABTRINTD
ABRATT] L MLUAD - GOLF - GILT DENTRO

' BETTE GIOCHI

BATTAGLIA NAVALE - BUGH! NER! - DDISBEA - MEMORY
ANAGRAKAE - ARMA GICVIARA - TRENI IN CORSA

SL NASTRO

RUBRICA DTS ARRICCHITA - ARCHIAZIONE NOTIZE
CON POSSIBILITA MICERCA

' MATEMATICA E

FRAZIONI - STATISTICA - TEMPEAATLURE

PROBLEM - CONVERGION) DI BASE

' MATEMATICA, FIGICA E YOCABOLARID

SOMMARE DAVERTE MOCS! - LA BFLAKCUA « CALCOL D DEI VOLLUMI
MOLTIPLICAZIONI « VOSABOL]

" TOOL-KIT

ATRUMENTO INDISPENSANILE AD CGMI PROGRAMMATORE
CHE WOOLI AFFINARE LE SUE ABILITA'

T CHOCHT IM TTALIAKD (3K}

MESSAGS 1N CORGA [ MSCus

ADCT D ARELITA

DAMA ¢ TOTOCALCIO

DAWVERTRAENTO E WTO ALLA FORTLNA

NURRICA
AGEWDA TELENOMICA CONTIENE FHO & J00
INDHREZ 2
3 GIOCHI I ITALIANG
CODICE SEGAETO « DASE ALIENA -LA D
TRATTAMENTO {16x) W.B.
ELABOSAZIONE TESTI PER COMSERVARE
E STAMPARE NOTIZE E SCRITTI
D DONI GENERE
3 GEOCHIE W ITALIAND | 18K}
AT - BERSAGLIC
3 GACCHI M TTALIAWD {183
CAMNDHATE - TIRD & VOLD - SLALOW
2 CIOCH IN ITALIAMD | 16x)
GRLASSIE - LARIFINTO
2 GIOCHI (18K}
sn:or.rm FAR WERT
2 GIOCHI (16K}
ROULETTE - PEMSACI -
WSS OSTACOL] (1K)
ARCORL DUE DIVERTENTI GIOCH PER IRE

casselin

casglti

Byl
Laiietia
cassrit
eaasalla
Lxaetls

[=%3% 0 ahF)

caseria

caskidliy

cAsEEtE

il
=1t
castefle
caxtilE
cassrila

cankelta

PROGRAMMI PER IL TRS-80 COLOR COMPUTER

Tull | pregrameni soma im ingiess
Tl i programmi COPrassegrEls da adEnaco nehimsonn Nuto d |y

NOME E DESCRZIONE

ROM IAGNOSTICA catigein
COMTROLLD DELLA PINWFETTA EFfCIENEA

DEL CACOLATORE

ECACCH [ raar]

I
D ALLENAMENTO, MA ANCHE DA COMBATTIMENTO! (W@ 1)

104

PREZIO
VERDITA
10,683
20.680

PE 8 £ 8

20,0680

1l

25,960

25.980

20,060
25.960

20060

20.080

PREITO
SUPPORTO  Lounis

106,060

HOME [ DESCRIZIONE SUPPORTO

' QUASAR COMMANDER
BADAH - PILOTA AUTOMATION - CAMPM DF FOTZA
DIF:'EHSI LIVELL] DIFFICOLTA

HBALL
L CLASSICD GIOCO DEL FLIFPER OAA ANCHE
54 TELEVVSORE - DA 1 A 4 GADCATOM

GHOCO DELLA DAMA & OUE LVELL! D1 DFFICOLTA
PREVEDL LE 3 MOSSE SUCCESSIVE
* SUPER BUST!

GO BARIOO PER 1.2 GIOCATOM - SINGOLD

0 iy EQUIPE - SFONDATE LE LiNDE COL PALLDNE
CIDIND WARE (15K CONGIGLIATI

DUE GIQCATORE ALLE PRESE GON | DENDSALRI
GRAFICA E SONOROD REALISTIC)

" GRILING (164 COMNSIGLIATI)

SCESA SCNSTICA CONTHD L TEMPD

'f!é;:« COM L) DCCH DELLD SCIATORE

F DACHGAMMON

R
CLASRCO QOCO DN SOOETA - CONTRD
o CLACOLATORE D uN AL TRD AVVERSARD
© SPACE ASSAULT
G EXTAATCARESTAN vil INVADOWD (O SCHERMD
£ 1 ATTACCAMDY - BLIONA FORTLINA!
' ART GALLERY (16K CONSIGLIATI)
CREATE La YOLTRA GALLEAEA [ GLUARHI
MODEANT « CONSIGLIATI F JOYSTICK
‘ PAQJEGT NEBULA
RESPINGETE GL1 INVASCRI DELLA YOSTRA
QALASEA - 4 LIVELL! - APPASSIONANTE!
COLOR FILE
PICCOLD SESTEMA Di GESTIONE PER TANTI
ARCHIVY « §I W3A COL REGISTRATOAL A CASIETTE
" EINGO MATH
eSLGNA LE 4 QPERAZION E 1L MICONDSCINENTD
oL m‘lFlr'll'ﬂ';? GICCATOM

TYPFING

ESERCIEI DASATI SU LETTERE E PAROLE
COMTAOLLA VELOCITA - FRIFLESS! - ERRDAI
HANDY MAN

CALCOLO DELLE ESATTE NECESSITA' DEL LAWORD
DEL BRCOLAGE - MATERIALI - CONSITLI

carlucca
Cariuccis
TG
CAFUCE il
CArTCEan
TArTACCE
o
[= 2h[Fiai b |
CaANUCCiH
CArtuGE g
[ ELiT e |
CmtuiTa
O

EAMTuca

ATOM ADVENTURE
WLWMITEMHTA VELDCITA DI

FERSOMAL FrUAMCE
mmumm
mmmmmmmmtmm
mmmm‘l‘lmﬂl BABIC

PROGRAMMI PCR IL ¥IC 20

RIVER RESCUE (Therm E=d)

TROVATE | TRE ESPLORATOMN SPERSI MELLA DUBNGLA, SUPLRATL

TUTTE LE BeSDiE DIEL FIUME E INTASCATE L PREMID PER AL

LOMD SALVATAGGID. 3 VARADON, 1.2 CaDCATOR

WVIC MUBC COMPOSER (Thom

VISUALIEZATIONE DELLE NOTE SULLO BCHERMD: MEZZ'OFA D4

MUSICA CON 5K, 4 DRE E MEZZA CON 10K MEMDRIIZARILI SU
O CARSETTA

[]lele]
MUTANT HERD (Tham Eml)
CONTRASTATE LN ONDATA DI MUTANTI RADIDATTIVI E FAMELICL
PAGGILNOETE IL CUDRE DELLA TERAA PER DESTRUGOERE LE
LOAD LOWA 1-3 GAOCATORL
FOURATH ENCOUNTER [Tham Emi)
ESERACITI ALITM A DHDATE CERCAMNO DI IWADERE IL VOSTRD
PIANET A, SELSPRE PO TEAREBILE ALLA FiE. A LN PASSD DALLA
WVITTOMA, & DUELLO FEALE COM UNA MASSA DI FROTOM

CHE TENTA D¢ TOGLIERY OON ENERGIA 1-3

TR

PROGRAMMI PER IL VIC-20 CBN

PREXID
VENDMTA

Ti.000
Tio0o
LAl
e
B2.460
B2.500
TLO0G

Tioog

164 5
TrLEG)
LoD
7000

71000

s L
mnruncipia

anpunciel

Se non gpacilicaty, s intende che & programmi funzionsno con ld remana in confguradonsg

L]

WOWE [ GESCRITNONE SUPPOATO

INVARDHI BPAZIALI Carlacea

GRANDE REALISMD - ALTA VELOCITA

WON Vi FATE PAENDERE DAL PANICDH

GARA OBILISTICA Garlaccia

PROVATE L'EBBREZZA DELLA VELOCITA'

E DELLA COMPETIZIONE - 1 0 PIL' GROCATOR (Wa 1)

ATTERRAAGGID SU GIOVE et Ea

ESSERE AL COMANDD D8 UNA ASTRONAVE NON E SENPLICE

A QUESTO LD IMPARERETE A VORTIE SPESE

CIOCO DEL FONER Cafucoa

ATTENIIONE® - POTRESTE BLSTARE MOVERR

U0 MO 1 TRATTA Dn FOR TUMA

IL FANTASMA DH TTE canuscos

FUGGITE Vel DALLA CAIA INFESTATA DiadL SFmITY

WE WE WE MIMANE 1L TEMPO

APPLICAZION] MATEMATICHE carfucoia

LY WALIDD AIUTO TESD AL MIGLIORAMENTO

DELLE PROPAIE CAPACITA DI CALCOLD

SLOT MACHINE caluccia

L CELEDAE GIOCO rAZZARDO

AVEMGER CMTNCTIE

INTERCSSANTE GUOCO D Sikbys ATIONE

RAT RACE R NaCT

MOLL ATTACH = N
i mrhuCCss

MATHEMATICAL ANALYSIE VIC-QRAT, caruccm

VALIDO AIUTO NELLO STUDIO DI
COMPLCATE EQUAZRDN| £ FLENZIONI
E DEI AELATIVI GRAFICH

FELEID
VINDITA

44.000

REX=

44008




HOME { DESCALTIONE

MATHEMATICAL AMALYSIS VIC-STAT

AORS 1% LINGLAGGHD) ASSEMSLER FER
SEMPLIFICARE il LAYORO COM STATIRTICHE
E ORAFIC) SUL VIDED COM UNA SOLA
ISTRUZIONE 81 OTTEMNGOND

ISTOGRAMK, DEVIZION] STANDASD
VARIANZE ECC

CREQ-LISTA-STAMPA

FER REALIZZARE TESTI, LETTERE E
CIACOLAR PIRSOMALIITATE

D MA ALl ST RS AT

GIOCO DELLA DAkA CONTARD 1L CALCOLATORE
PER TUTTL GRAND| E mCCOLE

THE ALIEN WITH JOYETICK (EK)

FROVATE & CohL ATSYE MET Bl DELL ALERD!

MO

UN G40CD DI COWMBATTIMENTO E D4 VIDLENZA

THE ALIEN

HETE {ALEwD E DOVETE SOPRAVIVERE

3—# MAZE

TROVATE LUSCITA DAL LABSEMTE TREOIEMSION

Do ERSE LIWELLS D ;_'.rn:-:'_!?_u' c skl

ALIEN BLITZ (JOVETICK OBPRIONALE)
hTéL; DETE GLI INVASDR DEL CEEL

GESTIONE [N UM ARCHIVIG SEQUENZIALL SU CASSETTA
CASSETTA PHOGRAMMI DIMOSTRATIVI

DIMOSTRAA LA POTENZA DEL WIC

VIEALCOLD Hﬂnu-hmmnm

CALCOLE MATEMATEC] - (INTERESSE COMPOSETO
PLAKT DI AMMORTAMENTO e
:ulsllﬁl Ol MANTE
WE CAVALL ED INSETTI PLAZZAND B RAGHA
LA !'I'l.“El:".IE DE [ RAGHATELE
WORDCAAFT

mm'lo WORD-PROCESSING SU ROM DEANVATO DAL WORD
HUVOLE IMFUOCATE

MAWCRLE DACDO ARTATE DA MUTANT: DISTRUGGETEL Proass
ESSEAE AMNWENTATL B LVELLL =
LG0T DL AINASCIMENTO
OTHELLO PER CHl VUOLE STUMMARE STRATEGE
Hﬂmlwm

LA NAVE SPATISLE .
wﬂlnfl 1M MESSIONRE . OCCHIO A

CORSA TRA LE METEORITI
EHEIHNE ALDEBARAN METEORE E MISTERIOS SQUADRON DI

m‘#ma Lw?r:l&"ur&cﬂrm DELLA BASE E N PERICOLO
ﬂ":ﬁa ?L:‘: E;Hllmgfhmm dagh amsochi nemigi :
ﬂ'r?.:ggaunﬂm TUTTI | FRONTI IL AADAR SASA° INDESPENSATLE
PER DiF CDERR

AR A e i e
RGCHIERETE LA DS
HANGBAN  HANGMAT o
HMANGLAN, INGOVIMATE LA FARDLA SEGRETA
FANGIAAT. NDOWTMATE B MUMERD SEGRETD
LImCA REALISTICA PARTITA A 9 BUCME 1.2 GOCATOR
TomB OF

DREwAN
ALLA MCUACA DELLAMULETC Df KARTOS 1N UM INTRICAT
LABRMNTO OCCHIO Al MOSTRE -

GLUOATE HAMS ALLA RICERCA DEI PREZICS SACCHETTL

PROGRAMMI PER IL Ti/44-44

MIBSIONE IMPOSSIBILE
BALVA G:AhLA DS TRUZIONE IL REATTORE NUCLEARE

Mumuimmmmmmm
IL CONTE

SCOeMTE Ol BIITE PERCHE WV TROVATE IN TRANSILVANA £
PERDHS L POSTIVG HA CONSEGNATO LN FLACONE DI SANGUE
ETRAMA ODISSLA

MALUFRADH BU UM FRCCOLD FANETA . SCOP | TESOM

CASA DEL MESTERD

ESPLOMATE LA CASA E TROVATE | PREWVI CHE W1 S CELANG
TRAPPOLA

SCOPIITE LA PIRAMIDE SEFOLTA E TROWVATENE | TESORL
I
CITTA FANTASMA
"VECEHI M SEMPRE BUON, GIOCO 1
I
CINGUE CHOOH [FAZTOME. -
VECCHI MA SEMPRE BUOMI, GIQCO 2
SECONCA SERIE D) GIICH! DAZIONE.
BASIC PER PRINCIPIANTI

DUE GICCATOR B TROVAND IN CONCORRENZA DNAFFARI
ngoufm GESTIONE FIMAMIIARIA FERSONALE
PEA RISOUWERD | PR FLn FRARTALR BOUETTIO

LAKD
MELLA FORESTA Dn U WAONDO D RABE
PROGLAMMATIONE

ANUTO ALLA
ALGLE PEA POTENDARE i LReGUAGEED BASIC TL
m‘:tlmléssmm

QUESTD PASLRALMA O
INSEGMAMENTC'
ATTACCOD

MANCURATE L'ASTRONAVE PER EVITARE GU EXTRATERRESTAL
ABATE & CACEA CON & PO mouAR

i POT-SHOT, GOCATE AL
Fﬁm‘ﬁL D INTRAPFOLATE L'AVVERSARD CON DDGDL%M
E.Pﬁgﬂﬂ WIERE ATTACCATO DA CREATURE PROVENIENT! DALLO

PREZID
SUFPORTD VENDITA

b i =t ]

Girfuccia

CArEuUCTiA

cafluccuy

CartuCCwa
Carstiss

ClEalCn

CarluCeis
CATEICE Lk
sarlucoa

== [Pt

LRS-

AT.000

T0.500
0500
Rt
42 308

18500
47.000

ihiE iid

LB
LN

T

: B
g 8

46.500

NOME [ DESCRIZMOME SUFRDATO

mmimm LALSICALl
0i NOTE
O 04 BE L 1L SECONDO & Um

LABIRIN

EA SEMPLICI DEDALL A SITUAZONI DI CACCIA AL TOPO

Eﬂun B STRATEGIA VERTIGALE, ORIZZONTALE E CIAGOMALE
VERSIONE DEL G30C0 CON CINQUE GIDCATORI PEF SGUADAA

PROGRAMMI PER SINCLAIR ZX SPECTRUM

BORITMO

| CAVALIER] DELLD SPAZIO
SCACCHI

SIMULAZIONE D4 VOLO
PLAWETQIDI

ORAZIO E AFFAMATD
BTORIA 1

ASSEMBLER
CABSETTA PER PROGRAMMI DIMOSTRATIVI & AUTO TRAIKMING

PROGRAMMI PER L'ATARI 400
WOME £ DESCRITIONE SUPPORTO

MUSIC COMPOSER (8 K) carhircia
LA MUSICA SMEGATA VISUALIZTATA E COMPUTERIZIATA AA
SALDAMEMNTE N MANG ALLA CREATIVITA DELL UTENTE

ENERGY CIAR (18 K) ]
FRENDLTE DLCHSIOMI SU PROBLEMI D1 IMPORNT ANTA

MONDIALE. ENERGIA PREZZL RAZIONAMEMNTE INOUINAMENT|
HANGMAN (8 K) cassefia
INDOVINATE LA PARCLA FENSATA DAL COMPUTEY, OFPUAE

FINITE IMPCCATO

STATES AMD CAPITALS (16 K) £azaEHA
STATIE CAMTALI DEGLI US & PER IMPARARE UM PO 01

GEOCORAAT A DIVERTENDOS

EUROPEAM COUMTRIES & CAPITALS (18 K) cassEta
LA GEQGRANA EUADPEA A QUIZ
KIMGOOM (8 k) CRRESTEE

LECONOMIA DEL VOSTRO REGHO 51 BASASULL A0MICOL TURA
ELABDRATE STRATEGIE ANTI-CARESTIA

PROGRAMMI PER ATOM A CORN

ATOM FORATH cansntin
LINGUAGIO 0 PROGRAMMAZIONE FORTH ESTRIMAMENTE

VELOCE, ADATTO AD APPLICAZION! SCIENTIFICHT EQ

EQUCATIVE

RICHIEOE 12 K RAM

MANUKLE FORTH easantia
PROCAAMLA [ ELABORAZIONE TESTI FORKITI SU ROM, CHE
PERMETTE DI GEMERARE E STAMPARE LETTENE B

DOCUMENTI

RICHIEDE 15D DI MEMORIA PER IL PROGRAMMA £ &KB O
AREAVIDED

SOFTWARE INTRODUTTIVOD Eatyetia
OUATTRD CASSETTE CON PROGFAMLN M

GIDCHE « AUTOISTRUZDIONE ALLUSO DELLATOM « CALCOLOD
FINANTIARID - RUBRICA TELEFOGICA WpCHICDE 30 v

(UAT T

ATOM BUSINESS caggetty
11 PAOGRAMAD DEDICATI SLLA ANPLA GAMA D)

APPLICATIONS O CALCOLO E GRANICA FINAMTIARLA

MANUALE ATOM BUSINESS tansetia
MAMNUALE D1 ISTRUZIONE ALL USD DI PROGRARKE AT O

BUSINLSS

ATOM CALC casseita

FAMOIO SISTEMA DI CALCOLO MULTIRELAZIONALE WTILE

MELLA PIANIFICAZIONE, NEL BUDGETING E NEL CALEOLO 4
SIMULAZIONE IN GEMEAALE

ATOM SYNTHESISER EASEEIA
TRASFORMA ATOM [M LIN SINTETIZZATORE MUSICALE

FREZID
WEMCITA

. 8500
0,500

E R T

PREZID
VENDITA

1T eag

30000

J0.000

EL]
L]

FREIID
VENDITA

13500

1100

53454

FLL S k)

TOOLNEY




HOME E DESCRIZIONE supPoRTD FPRELIZO

VENDITA
PRAOGGRAMMABILE. CON VISUALIZZAZIONE DELLE MOTE S0
VIDEQ IN ALTA RISOLUZIONE E FORNITO COMPLETO D1
ESEMPT MUSICALL MEMORIA RICHIEST A SKB PROGRAMMA E
ExB VIDED
ATOM LIFE caseila F5.400

LMNA DELLE PIWF VELDCI VERSIGOMNE OF LIFE (| CICLI DELLA

VITA] DISPONIBILE S5U MICAGCOMPUTER. UN ESERCIZIO DI

AMALISI DELLA HETRIBUZIONE MOLECOLARE. MEMORIA

RICHIESTA 5B PREOGARAMME £ DA 1 A& B0 01 AREA VIDED.

DESK DIARY cassetla 5,400
COMPRENDE DUE PROGAAMMI 01 GESTIONE INCHAIZZ E

CHARKD DELLE ATTIVITA . MEMORLA RICHIESTA SKE

PROGRAMMA E 6KB ARES WVIDED

ATOM DATA BASE casaatla 35,400
GESTIOMN! ARCHIY] D1 INTORMATION! DA MEMORIZZARE SU

CASSETTE O DISCHI, MEMORIA 5KB FROGRAMMA E 1KB AREA

WIDED.

PROGAAMMI DF UTILITA" M. 1 caraatla 5400
CISASSEMBLER, SISTEMA OPERATIVO CASSETTE

VELOCIZZATO E AINUMERAZIONE AUTOMATICA [

ISTAUZIONI BASIC. MEMORIA RICHIESTA: SKE PACGRAMAMA,

BKE AREA VIDED

GENMERATORE SOFTWARE D1 CARATTER| cassetla 15400
FPERMETTE Ol GENERAAE NLUOWI TIPI D1 CARATTER]

WMAIUSCOLE, MINUSCOLE, SIMBOLI MATEMATICL, ECC

FEEKD COMPUTER casselia 25,400
PROGRAMME CHE SIMULA IL FUNZIONMAMENTO DI LN

MICROPROCESSORE, UTILE PEA LINSEGHNAMENTO DEI

COMCETTI BASILARI DELLA FREOGRAMMAZICNE IN

LINGUAGGID NATIVD. MEMORIA RICGHIESTA SKB

PROOGRAMME 1KE AREA VIDEQ

MATEMATICA 1 cassedla 35.400
RACCOLTA M 3 PROGRARKI

FLOT: LN SEASATILE PROGRAMMA M VISLIALIZZAZIONE DELLE

FLINZION] MATEMATICHE DESIDERATE

SIMULTANESUS: PERMETTE 04 MISOLVERE EQUAZICNE COM

COEFFICIENTI INTERI E REALI USANDO WELDCI TECHIGHE DI

GALSE

REGRESSION: CALCOLA LA MIGLIORE LINEA DI

APPAOSSIMAZIONE AD LN INSIEME D1 PUNTI FORMENDD LA

AELATIVA EQUATIONE MEMORIA AICHIEST A SKB PROGRAMMA

BB AREA VIDED.

MATEMATICA 2 cassetla A5.400
PAOGARAMMA D) CALCOLD ALGEBRICD: SEMPLIFICA

POLINGKMI, ESPANDE E SEMPLIFICA ESPRESSIONI, ANCHE

TRIGOKROMETRICHE E PERMETTE TRASFORMATE DI FOURIEA

MEMOEIA BICHIESTA SKE PROGRAMMA, 1HE AREA VIDED. E

MECESSARIA LA ROM PP

ATOM WORD TUTOR cassetta 35.400
UK SEMPLICE MA UTILE ESERCIZIO LINGUISTICO PER
STUDENTI [ LINGLA INGLESE MEMORIA RICHIESTA SKB
PROGRAMMEA KB AREA VIDEQ
MATEMATICA 2 cassetia 35.400
PROGRAMMA DI CALCOLO ALGEBRICD:. SEMPLIFICA
POLINGMI, ESPANDE E SEMPLIFICA ESPRESSION], GHE
TRIGONOMETRICHE E PERMETTE TRASFORAMATE D4 FOLIRIER
WMEMORIA RICHIESTA SKB PROGARAMMA 1K8 AREA VIDED, E
HECESSARIA LA ROMA FP
ATOM WORD TUTOR [TET I5.400
LN SEMPLICE MA& UTILE ESERCIZIO LINGLISTICO PER
STUDENTI D LINGUA INGLESE MEMORIA RICHIESTA: SKB
PAOGHAMMA (KB AREA VIDED
GAME 1 CAEEEILE 54050
RACCOLTA DI TRE GIOCHL ASTEROIDS. BREAKOUT E
SOTTOMARING. MEMOREA RICHIESTA: 4B PROGRAMMWA GBI
AREA VIDED
(EAME 2 CARRRINE 9% 450
RACCOLTA DI TRE GIOSHI: DOGFIGHT (VERSIONE DI GUERRA
STELLARE FRA DUE GIOCATOR!), MASTERMIND E 2OMBIE
MEMORAIA RICHIESTA: 2K8 PROGAAMMA IKE ARES VIDED
cassalla I5.400
BAT TRAP (ARILITA GLIDA] LUNAR LANDER (ATTERRAGGIO
LUMARE] BLACK BOX (IHOVIDUARE QGEETTINVIBIRILI
MEMOIAA RICHIESTA KB PROGRAMMA SHE AREA VIDED
GAME 4 cassetia 35.400
STAR TREK (ODISSEA SPATIALE) FOUR RDW (GIDCD
FASTUZIA PER BATTERE IL COMPLUTER) SPACE ATTACK
[ATTASCO SPATIALE) MEMORIA RICHIESTA: SKE
FROGRAMMA, G5B AREA VIDED
GAME & CARERiLa 35.400
WUMPUS [ABILITA E ASTUZIA HEL COLPIRE IL DRAGO PRIMA
[ ESSERE MANGIATI). REYERSI (IL POPOLARE 31000
COMNOSCIUTO SOM IL NOME OTHELLO). MEMOREA RICHIESTA
SKE PROGRAMMA, BKEB AREA VIDED
GAME B casseits A5 400
DODQEMS (CORSA PEA LA SALVEZZA) SIMON (TEST D1
ATTITUDINE & MEMORIZZARE] ABMOEBA (COMPETIZIONE FRA
DISEGHATORN. MEMORIA RICHIESTA: 4KB PROGRAMMA, EXB
AREA WIDEQ.
GAME T CcAASHITE 15400
LIFE FOAMS [GLI ALIENI INVADONG L'ASTRONAVE, FER
SOPRAVVIVERE E NECESSARIO SCOPRIALI E DISTRUGGERLI
BALLISTICE (GUEARA D1 AATIGLIERIA]. SHAKE (ABILITA'E
DESTREZZA}. MEMORIA RICHIESTA: SKB PROGRAMMA, 6KB
AREA VIDED .
GAME 8 " casselth 135400
STARGAT {(INVASIONE O ALIEN]). GO-MOKU (TRADIZIONALE
GID0T GIAPPOMESE DI RIFLESSIONE E DESTREZZA| AOBOTS
[AVVINCENTE BATTAGLIA CONTARO | ROBOTS IN RIVOLTA).
WEMORIA RICHIESTA: SKE PROGRAMMA, 6KB AREA VIDEG

NOME E DESCRIZIONE SUPPORTG ﬁfﬁﬂ
GAME 3 Eassetla 125400

SMAPPER [FLIGA NEL PERICOLOSD LABIRINTO OVE 50
AMNIDANG ESSERI MOSTAUCS! MINGTAUR [DALLA
MITOLOGIA 1L GIQCO DA BRIVIDD E PALARA DEL MINOTAURDY
BABIES (GICCO DI ABILITA PER SALVARE CON IL TELONE |
BAMEBINI CHE CADOQND), MEMORIA RICHIESTA: SKB
PROGRAMMA, EXE AREA VIDEQ

GAME 10

RACCOLTA O 10 PROGRAMMI D1 GIOCH! PEA LA VERSIONE
MINIMA DELUATOM 857 BREACKOUT - HESTIC - MASTERMIND
- EKI-RLUN - SHAKE - TRACK - SIMON - BOUASH - MODHM -
BOMBS-AWAY,

GAME 11

MISSILE BASE [DIFESA DA ATTACCO MUCLEARE) - SHOOKER
(FAMOED GIGCO A BIGLIARDD CHIAMATD CARAMBILA)
DOMIMNOES {GIQCO DELLE CARTE CHIAMATO DOMENGD)
MEMORIA RICHIESTA: SKB PROGRAMMA, EXKR AREA VIDED

ATOM ADYENTURE

DUNGEDH (CACCIA AL TESORD). HOUSE (AVVENTLURE MELLA
CASA DEL TESORD) INTERGALACTIC (AWVVEMTLURE MELLD
SPAZIOQ INSIDIOS0) MEMORIA RICHIESTA: SKE PROGRARMMA
BEA AREA VIDED

ATOM CHESS

GIDCD DEGL] SCACCHI. MEMORIA RICHIESTA: 5K
PAGGAAMMA, B AREA VIDED

casseita 35400

casseta 15,400

cassetla A5 400

= EELIE] 5400

COMPUTER

SINCLAIR

PAEEIC
DEBCRITIONE VEMDITA
COMPUTER ZxX81 1 KEYTE FAM 171,000
ESPANSIONE 165 KEYTE FAM 154,000
ESPANSIONE X KBYTE FAM 133,000
ESPANSIONE B4 KEYTE FUAM 152,000
STAMPANTE TERMICA I CON ALIMENTATORE 1,24 30,000
AUMENTATORE ZX81 0,7 A T0.500
INTERFACCIA REGISTRATORE 4500
COMPUTER ZX SPECTAUM 18 KEYTE AAM £25.000
COMPUTER ZX SPECTRAUM 43 KEYTE RAM sRE.000
CASSETTA PROGRAMMI DEMO N ITALLANG 57,000
VIC 20
COMPUTER WIG 20 504,000
REGISTRATORE G2M 142000
STAMPANTE WG 1815 TAT.000
FLOPPY DISK WG 1540 1,003,000
ESPANSIONE BK RAM 118.800
ESPANSIONE 18K RAM 203,000
GABMNET ESPANSIONE PER & SCHEDE 40,300
GARTUCCIA ALTA RISOLUTZIONE + 3K FAM BAL300
JOYSTICK SINGOLD 18.000
JOYSTICK VIDED COMMAND SMEOLD .700
PACDLE COPPIA 28,300
TANDY
GOLOA COMPUTER 108 845,000
JOWETICH COPPLA 82800
KT 16K BAM 184,000
DRIVE ( PER FLOPPY DISK 1.188.000
DRMVE 1 FER FLOPFY DISK 8,000
TEXAS INSTRUMENTS
GOMPUTER TS/ 44 CONSOLLE 16K 48000
MODLLD D1 ESPANSIONE RAM 32K FATE ]
MOOULD CONTROLLER PER DRIVER FLOPPY DISC 412,000
MADULD CeSK DAVE 132500
DISK DREVE EST 1038500
EMTETIZZATORE VOCALE 130,000
JOVETICH COPPLA &1.500
SEIKOSHA
STAMPANTE (5P 1004 B4R.000
STAMPANTE GP 2508 T10.000

ACTIVISION - MIWA Trading sl - Ufficio Cormmerciale - Via Bragading, 3 - 20144 MILANG: APQLLO - LT.P. - Viale Milane Fior - 1ma Strada,

Palazzo F2 - 20090 Assago (MI): ATAR| - MELCHION - Via Colletta, 37 - 20135 MILANC: HANIMEX - G.B.C. - Viale Matteotti, 66 - 20002 Cinisello
Balsarno (M1}; IMAGIC - AUDIST - Via Castelbargo, 2 - 20136 MILANO: INTELLMISION - MATTEL ELECTRONICS - Via Vitiorio Veneto, 28040
Cheggio Castelle (MO PHILIPS - PHILIPS - Piazza WV Novemnbre, 3 - 20124 MILANG: SPECTRAVISION - GB.C. - Vicle Matteathi, &6 - 20092
Cinisalla Balsamao (M ): ATAR| - Atar Via Cheulini, 6 - MILANG: DATA AGE - LT.P. Viale Milana Fior 1ma Strada PalazzoF. 2 - 20000 ASSASO
(MI}; COLECO - CBS Electronics via Amedel, @ - 20123 MILAMO: CREATVISION - Zanussi Viale Treviso 15 - 33470 PORDEMONE.
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Lk #itidA, AETA PLAOSEA [0 SOFTWARE PER PERSONAL COMPUTEN

(R
+ COMPORRE MUSICA ,' ‘- « | SEGRETI DEI
COMN L'ATARI 'llll o PERSONAL: IXBOIXAT
| PETICBM-SPECTRUM
Wi VIC 3§
A i1l
—
- « MNICALC PER ZXE1

“

& L NUOVO BASIC® . » TECNICHE i * PRETTY PRINTER
STANDARD RICERCA PER L'AFPFLE NI

UNA PUBBLICAZIONE DEL GRUPPO EDITORIALE JACKSON



2 0 ODroﬂra mmi disponibili

gratuitamente

< Convenzioni agevolate Jer lacquisto
del tuo home computer

- aluto allutilizzo dellhorre computer e
tanti altrl vantaggi che scoprirai
associandoti

RIVENDITORI CONVENZIONATI

S O Tramora 137 | or00 doun

ESSEMMEC! Tyl 0/46.24)

VA Dt Urcregee. 19 - 02100 RET:
Cum SALSED
oy g R )

“?-'I!'Tgmu? Lq!”iﬂll? CaMERMG M0

A TRE - T6l 043425105
SoUeT BATERES bRy coapea

B 51l - EOP SHOP
1o QR 08
SO e CENYER - Tea s Coara
55”?5%!'!?@%’?&52@““
UL, T

s’lbffﬂ ENI Tﬂlﬁ:ﬂkmﬁﬂﬁ
uhli 4 “ﬂﬁlm 'ﬂ‘ “ﬂﬁlﬂ1?ﬂm

e CICCHI I!';I'EMEI\FI'I
3500 H.‘A 'Tel 0444143678

%Tﬁ a‘ﬁ“ﬁg TRAN BA)

C.EM

LT X
w‘lﬁfr‘l - 35 'Jg'?aﬂT.MfA
Ve ones, T 748 recon evass
meml EEJ?E H‘%ﬂ MODENS
Eﬂ't%‘n"“ﬁ E"‘m S

N SO, 88 S0 Bapac 237300

Entra anche tu a far parte
dalla famiglia

Internazionate
degl utenti d
Home Computer TI
Computer Club Ti 99 -
Via delle Orchidee n. 13 - -
Tel. O746A4704-5 -
02100 RIET) - >
- o’ .uﬂ-"’b*ﬂ:l.'-'l‘pﬂ__.-""“
qa o T
e o2 ]
@y
frhL ] a® ub“ﬂ“ﬁ‘a
ﬂ*""::mf-“ qnat : Eﬁ\&%ﬁ
1! G !
o W50 _
RER3I

LO VOGLIO NON LO VOGLIO PIU

MERCATINO

DELL'USATO _,

COMPRD coruccla dimostrativa Intellivision
{inti-Dearns) porl. 15000 clrca (i cofuco o demc.
s'id e cOpacil dalinkedhaiacn ) VENLAL rivishe di
Hettronlea al. t 500 cod hottobil VENDG onche
Poir glotbonico o L B00D (Muowa Elattronico)
o Jupicich - Vi Teona 97181 - Tal 02/6254797
(o 18-29-20)

R0 Indelihvislon o DU COnOdionm con o
seneo comsette, Psio oo concondae. VENDO VI
deogloco §D-05 0 colon con £ cosetie unveng:
tpd PC Song peefédblll telefonofe. Cecera G

s - Via Fenoecoe, 37 - 81100 Cosortg - Tal

DAZY/ 324534 (ore posli, prafenibilmante giomd pa

()]

CONMPRD Consolle Atarl VES o Intellivision pe L
00000 VENDO Videogloce Soundle o color oo
L AQQ00 Barmabé :E;?un -Vig Romo, §/C - Forfezzo
(B2] - Tal 04/2/48721 (cre 18-20)

COMPOC camsette del Baskel Intellivision od un
prazzodil 15-20000 VENGO eﬂnﬂ'ﬂlu«:l:?m
men Inteliivislon od un prezzo di L 10-15.000
Chiadons gl Plermano Via Zocconl 11 - Frenze -
Tel 055/403326 (ore 19-22)

COMPRO Sinclalr XY + ofimenfotore + ignuao-
M = Gwaniuale slporgone 16 k VENDO cotselle
Adorl “Stoet Rocw, SpoCe Imooens Bosic

ming + Tostione (Kovboond confmied) Tutio o
prarr moito comanipntl. Morco Bolarsd - Vie Ve-
nozia 1 - 28100 Novomn - Tel 0321/450015 (ore
ot @ senali sino ofie 203

COMPRO eassette Intellivision cuoiunaue a L
0000 VENDOD cassefha intellivislon Foksr &
Brockack o CAMBID con guaiunguaalira. Cavina
Casard - Via Parigl, 2 - Bologna - Tel 081/27381%
(oo pashi}

COMPRO cassette Atarl Poc-hMon, Dafende:, Bo-
s Programming [completo o tastiena) a poce
preso VENDO Beftaglia novale elefiica a L
30000 (quost meova) Gilullo - Via Podgorg, 2048
Gangyg - Tal 0107341125 (ore 14-15 cppurs 18
25

CONFAC cossethe Indellvialon vone VENDO vide-
oglond compata Ohon Gomatc mod 8500
(Consoilt + 3 COoMoMg ) Come Nowa super goorts g
@i Rood Roce 2 gioch Mofoegyche & giochd
per L 75000 traoftobil Mhadonoso T
O51/580445 (ot Do)

VENDO WCE Adarl pralicomenta rnucwo, cossaiio
Ceoming (Atorl), cowsetto Dodge Ermn ( Atan ). cos
sotta Aflantics {Imagic. compatibile con i VOS5
Atar) a L 480000 Telefonore o post allo
D30/P81 756 o chindon o Adcito

VENDD 284 alimar iataore + moruce o wor
EORgr gt | P g oo & Cea b A Ol iz
b O R et ettty Fiy LT L o

Via L Eobasarg JV 00174 Bobno - Ted D) 744257

VENDO TV Game Abarl 2600 + comona maonop
2 Consatiu L coniorel e
coste Asedcich, Mure-Cooe
Choodiene O M hole Srobmntsdmer
ol (2S00 30 {one 1418

VENLDO Programma In linguagglie macching
Spoce wodes w casselto por computes Vic 20
N0 OIponslone o reEmoeia L Y2000 Atbera
Froatt - Via Erelco De Nicola 88 - Bologric

VEMDO eamputer Phillps G7000 con 7 cosefto
[ Mostio spogiald. Pack-Man Combattiment dalia
Iy, Apadtrason, Guera o, Aftacco galatt

eo o Flipper) a L 470000 (g it L 500000
Via Lodi, ¢ - Ted 050/2933548 (primo dete cre 173

VENDO Videogioco Philips G7000 dell 11-82 con
7 schede (o cul "Poc-Man, Guero ioser. P
grammaione o computer) Prarzo of Bfino L
530000 oL 375000 non trotrobil Tel 0573729372
{ore poat!]

COMERD easehe Mo Foc-Man Spoce invoes:
Defanoed Bagen ingy 500, vor's Revenge Bock-
gemmon St Haler o Streat Roler Doogd BV
Activislon: Frooway. Fitol F-::u-*-.-.;\. Auguss
Vi Vincernzo Comparini, 34 - 00138 Rome - Te
DE/&R1ZRTE (ocle 14 aba 5

COMPRC eaiaette Imtellivislon Autsocing, 1o
Stike. Sea Bortio, Boxing, Howe Rocing fing o |
2000 cod Ghat 0 Gioiglo - Tel 087777041 {oe
oot

COMPRO Console Infellivislon: stato discreto
Dot predzo (ivocciabo il gl possitile’) Pos
cambed Chiomans’ Chiomane Chamare! Ciool
Tel D10y 2609 (on Q030 21.53)

Lo L Videoglochl per Intellivision, o
e InpleAchion. Sub Hunt. Bockgommao
S0 Botte SO0 W N DuDne Concson

Tod OSRTTII5F (cany) 056/ P T052 (LMo
COAPRC MaCrod o I M I Comnbss offio
Calratinag i Di h-r-l--- ha o et & e
el o l.'"-'- ik e =0 Arrard, 250 H
OGS0 (ome 18 153

COMFRO nuove cossefie imellivision [Foconoo
Mamwmihing - 5 Vicingle Ug Ponta 19 70125
Pl (BA)




COMPRD

o CANMBD Tripleaction © Space Batile

eon fAarnol Bottle, Scalbattie con Autonacing e
Space Armadaa L 22 000 {intellivision) COMPR
Tennis & Pall Activision Intallivision Sclacea Ales
sandng - Tel 02/4838895 (dale 14,30 clle 1530 e
dialla 1900 in poi)

COMERD Shark Attack, Spoce Chase. Marca
Apalle “ Imagle. Atlontis, Dermon A
tack, Cosmic Ak oo VES Atgd. Activislen Mego-
e, Gron Priv, Loser Blast oifns galle 25-30.000
Eolana Donate ViaTronto 31 749900 Feggia - Tol
DaEf28%80 (cro 21 in poi)

COMPRD Basle Programming ATARI o prezzo
massmo di L 400000 in bucna slate. ialetonare
dope le ae 1900 od alessondo. al numarns
CA1/650933 (NA]

I s Lao cossette Atarl Adventu-
e Casind, Golf Mare Croze Wangads, Might Draver
p L 25000 cod CANBICD Space Imacers con
Detandar oPoc-Mon ViaF Coppi. 25 - Raoma - 1el
04/5035184 (o sarals)

CohEYG cassette Inteliivislon harne Socoern
Tarnis, Boxing, Bosketholl Poker e Blackjock L
25000 cod Prafenbilmenta nedia mia regiona. Sal-
vatone Curen - Vi V. Ganbalal. 1 ‘P':'Eﬁ'f'FETf.-'-"-i
IFar i

el FDEY - TEl DOTIodIBAT Fee 1314 30 - 2
@5iE Py - Tel D9 1P9d00a87 (die da 1370

Caon0 glochi Intellivision wsaf in Busng Con
rront oACANSBIO con giomalin od othia Tuscano
Wi Soschk 17 - Tel 03317557054 (o

CIOAFRD cassetta Skilng o Might Stalger della
Mattel n bucne condizion L 27000 Telefona o
Fobrzio. Zalita Modonna o Gretta 204 - Tel
[0/ 422539 (rabato o domenica)

COMPRD cassetta Atarl Bosic Piogromming &
coppio tastione Atad solo se inottimo stato Telefo-
e oo 0541/ 772042 (ora pasti). Via De Giovan-
i, 1é - Rimini (F0)

COmPEO cosastie: WS - Plitall - Activislen - VGE-
Demen Atack - Imagle - VG5 - Asterclds - Atar -
VIC5 - Pac-Man - Atarl -YC5 - Dalender- Atarl - VG5
. ET. - Atarl. Teletonare ad Antonello - Tel
045/ 7543074 {ore 15-1%)

YEMDO Armor Batle dellc Mattel in cttimo stato
oon conferiond :yig:r‘.ale al 25000 Talafonara
et allo OF 464380 (o 10-14)

VEMDO Adarl 4 7 cassette (Pac-Maon. Misile co-
rrand hMasCore, Deferder Adventure, Comiat,

oo =

VERDD cossetta Atarl 3D Ne-toc-toe, SICt oo
mope Crore, Bosketball Widoo chess, Asteroids
comatic Sking Activision) metd peerzo o listing
Tel GEfBeS2T T (o senali}

WEMDHD ZXBA Sinclalr + 32 K Rad — oossatle gio-
chi o utilitles + occesson o L 260000 Lamrma
Achkille - vio Oplcing, 3 - 48100 Rovenna - Tel
(544 420782 (oo 18:21%

VEMDO Sinclalr ZXBY + 14 & RAM < alimentators
+ ranuali Citakand e inglase) if tutto g L 300000
Sorivera o telefonore o Salvaton Caiteo - Vio Moo
Borbarg Tosati, 24 -00137 Rome - Te! 0&/BI73471
{ore pashi)

VEMDO cassetta Grand Prix delle Activision a L
50000 (nuova costa L 9200070 Beruzro Stehia -
Via Auralio, BOMY - 17047 Vodo Ligure (5} - Tel
01%/8R2317 (ore pasti).

VEMDO IN81 troduncng ol manugle istruzioni
vendo a L 10000: 23 prograrmnmi inediti a L. 3000
corgten modificatili a L 3000 invio aontiasses-
gno CP 2301 suce. 12 Radakovic Waiter - Via
Gaiernig, 11 - 34124 Trieste

VENDO wideoglecs Saba videoploy cond cossat-
e Labeinto bosebal, 4 Inuno (Tris, Tiro al piatelio,
Disegro sdlia sehomo, Vidooscopa), Battaglia
nello spozio. Tulta inottima stoto, Prezzo frattalkade,
Chiamore Dovide clio 05237844729 (o posti)

VENDC casselte Intellhvislon Soccer Poker Black
jock Tennis, Boxing o L 35,000 ancora in garanzia,
compeate 2 mesi fa. Oppwe CAVBIO con Frog
bog, Burgertime. Lek'n chase, Mightstalker Vig
Frafes, 32 - 25070 Cdolo (B5)

VEMNCD videogioco Abarl con 9 cosselter Space
invoders, Basic, Steet Rocer, Combot, Missile
Commong. Asteroids, Video Chess. Dodge B,
Yars” Revenge. Tullo a L. 440,000, Salviato Poola -
Via Marconl, 28 - Tel. 0447451004 - Mogliano vane
fea (T Y

Descrizione 01 uﬁlﬁ:zrﬂ} TuLtaIE

Fe_:s_nnal Computer ZKB:I o |_::c|.n'|.ple1'.u di manuala

e il ey 145,000

Personal Computer ZXB1, con alimentatore 0,7 A,

completo di manuale originale Ingléss & cavatt

di collegamento al televisore B registratora, 165.000

Alimantatore 0,7 A -9 Vee, 25.000

Medulo di espansione di memaoria 16K R AM 131.000

Valigetta con ZX81,stampante, espansione 16K RAM 460.000

Valigetta con 2X81,stampante, espansione 32K R AM 530.000

Valigetta con ZX81,stampanta, espansione 64K R AM 620.000
195.000

Guida al Sinclair ZX81 16.500

vostra subito !

Se volete riceverlo velocemente compilate

e spedite in busta il "Coupon Sinclair” e
riceverete in OMAGGIU 1l fainoso libro
“Guida al Sinclair ZX817 di ben 264 pagine,
del valore di L. 16.500.

EXELCO

Via G, Verdi, 23/25
085 - CUSANO MILANING (MILANDG)

il computer pii venduto al mondo !

Desidero ricevere il materiale indicato nella tabella, a mezzo pacco raccomandato,
contro assegno, al sequente indirizzo:

Cognome |_| |
Via T | -[ |
ciwa L | | _
Data L_l.__J i J L J

I
I
I
|
I
I
|
I
| Stampante Sinclair ZX, con alimentatore da 1,2 A
I
I
I
I
I
I
I

-
(]
%
O

I Acconto L. | | | I | - I
| prezzi vanno maggiorati dell’IVA 18% e di L. 8.000 per il recapito a domicilic
ATTENZIONE!

I Tutti i nostri pradotti hanno la garanzia italiana di un anno, data dalla SINCLAIR.




CAMBIO Space Baitle @ Boxing Intellivision con
Trer Mare Tron o Bockgommon Intainasion Ven-
doal 70000 cod PiMal e Damon Attock per
reeilivison. Sikvang - Tel 011/30088738 {ore senali)

CANVED Hand held Tomy oot Tennes conun band
hed tesio monco o Pucie-Mon Fedenico - Cso
Treste. &7 - fomo - Tel 04/852718 (cre posti)

CAMEID Ingrandiiens Durst M 301, mind fimer P
lips, smaltatice-essicotrice. fonk poter son, corla

@ lele fotograliche & UMt gl OUCEsseT Necesar
fm‘nmﬂ.l'hl con IX 81 Sinclalr cormpleto diclimen-
tolone @ registratone, Nicoia Barane - Cso WV Emag-
nl.relg. 77 - B0Y2S Napal - Tel 081/348344 {ore
1d-15)

CAMBIC easiette Irfelikislon Space battle, Poker
& Blockjock, Soccor con Tennds @ Sking (o altra)
oppung codo | tutte o L 6000C Solo zona Toring
Ted 011/851244 (ore 18-21)

VEMDO Wes/Marl + Spoce wor +— Astercids + Star
foider {Con comands) da whembig in mio pos-
m‘L 350000 Telefonore ofls 095350344 {ore
Cogh)

'umvaooq-oco Masahon™ a colon + 2 corhuc-

mvisto Mucwa Eletienics L 150000
Gwmm Baoto - 29010 Vio Don Formenting -
Botoo Vait (VA)

VENDO Microcomputer Conle | 81000 Chisdene
di Senio. Tol 0532/53280 (ore uthicio) 53277 (oe
pash)

VEMDO Videogloco Teotronlc TWE 858 + couata
10 glock a L 100000 (prezro Fsting L 2000003
Cttirme condizlant Giuseppo Rodosson - Via San-
:'Ors::a]:n. 19/0 - Bergarma - Tal D35/219085 (ore
[alecl

VENDO vidoogamas "Atarl 2600™ 2 mesi di vita

rzic od imbalke ofiginali + £ videogiochi oL

000 Solo rong Vierona Montaonono Luigt - Vio

O'fm;u Coccin, & - IM3&Vercna-Tet 5041 70 {cre
£

VENDOD consetie Marl Suround More-ciore Pe

le'sSoccer. Supormon Cosetto perViC 20 Jupiter

Em Tv;o'mm a Gaoncorio oo 026108504
o8g Dot

VENDC Adarl compostoco Consolie +
B cossatto par un Ioiole oi 223 glochi futtocom:
platodi jovitick ¢ poddieistuzioni inilaliono. Prez-
0 oo concondore Posso cane dimostrozioni achi
intoressoto; ottime condizion, Sovens - Roma- Teld
04/273471 {dopa lo ore 21,30)

VEMDO Atarl WES 2600 + T conatte: Fitall Tennis,
Combat, Paz-Man, Velieyal, Autiow, Breakaut o
L. 4B3000. Francaoscs Goemans - Via iberia. 24 -
froma - Tol D&/ 7582819 (o serali)

VENDD o CANMED cossette Alorl Sior Rodess (L
T0000), Superman (L Q000 o Ped's Soccer
Champiorship. (L 50000} CAMBIO con Fitiol
Grond pris {ACthiion ). compalinis Atcr & MNight
Driver (Alor). Vertenoti Bodofo - Vio Miong, 25 -
Gorgonzoia (M) - Tel [2/9514243 (ore 19-20)

VENDO/CANMED eorucce Alar Sooce war e
t:omu-u'al 50000 cod o CARD con cortucoe
Angn Dofenchy o Spoce inwaders. Mocooler Mos-
0 - Tel 05Y/260424 (ore 12,30 in pod)

VENDO/ CAMBID videoglochl Intellvision Tennise
Sci con Bewing o Frog Bog oalte Via leonardo Feo,
BE15 . Goncva - Tl DU0/B138TT (o 19-21)

10

CARAT sagaette Mar Golf Out Lew Spaceinen
ders, Breakoud, Botket bofl, Spoce wor con gitte
casette Atan O Comoatinil, Alpara Tal 02/427304
{ore 20-21)

VENDD videogloce Aarl con 4 couelte (Foc-
Mon, Combot, Minle Commond. Spoce: inng-
o) Chaodoens ¢ Sono ofio B532/53280 (uificia)
SATTT (ore DoY)

VENDO compuler IX8A Sinclalr ve-sicre bose co-
M NUCWE, DISZI0 CoNCodabile. Videogiooo nivi-
$#0 "Nuowvo Elettronica” con corftucce Qiochi Spo.
o invadon, Lablinte, Masterming o L 200000
tattabdl Feroudo Ezio - Vie Moncenisioo 63 -
10050 § Antoning ol Sula (10)

WEMDO VIGE Atarl con B carttucce (Al Sea Bottle
Casing’, Might Drver, Space Invaders. Comioat ) o
L 500000 Lo Recoa Gennaro - Via Angillo Vec-
chig, 21 - 85100 Patorgo

VEMDO WCS Atarl con S coswette [ Combot. Aste-
roicls, Spoco Invadon, Indy 500 Othalla) pratico-
rante corma nucvo al 460 000 rattabili{ LEtngl
T05000). Gino - Tel D81/BA2EL29 (ore 20-227

VENDD VES Marl completo o poddie jovshick
tatiero @ 15 comptle osginoli, o cur Scocchi
Sooce irvocan, indy 500 con proph comonct Do-
ma. Otetia. Blockiock, Bowiing, 8oc. of prarsodil
00000 Mousiso - Tol 0341153023 (ore 20-21)

VERNDO Hand-Held Donkoy Kong Jt ditio Nelan.
do, con sveglia @ oclogio offime stato. Prezro L
20000 Tellonone g Lluca allo 055/4845253 (o
143

VENDO VEE Alarl nuavisema, in perdette condizio-
ni comploto di 5 cossetto che sono: Combat, Su-
permar. Pac-Man, Boskot Boll Palo's Soccera L
A0Q 000 Fretie Ubalds - Csaltala, 912 - Sevona -
Tet (MO/22524 (ore 13,30-15 - 19-22)

VENDO leen Atorl 28400 ccouistato nal
MNaolcie 1062 complalo cola cowetie Combal
Defende: Asteroid o L 330 000 rottobi Riccoroo
Cataioni - Vio Jomanho!, &8 - 58038 Moo o
Corraet (NS) - Tol DSAS/E9110 {one pomshi)

VENDO Mo ! cosselie Indeliivision o L
29000 conl. oppune SCAMBID con oo Roulaia,
Horza Slor Shike, Amror Boffie Tol
0331/800308 (ofe ponti)

VERDO cassette Aharl Yioors Revenge (L 800000
Video Pinball (L 400003, Siof Rocer (L 40000}
Bosic Programming (L SO000Y Asfercsds (L
800007 & cossota Imagle Stor Voyager - Ao {L
S00007. Tick Shat - Ataei{ L 500003 Tulteinblocco
por solo L 300,000, Sono tutte peffattaments fun-
donant] Tal OF/32124 - 55168

VENDO WS Mdarl 2800 provvisio di 3 cossette
Pac-han, ET o Dafondor (prerzo L 200000 nota-
bl ) & et manita CAMBIO con consolle Inted-
Ihvissn Tl Q32755100184 {ore 18 in poi)

VEMNDO WeS Marl con § comette {Poc-Mon, De-
fender. Miute Commond, Combat, Dodge’em)
tutfo porfattomente lunnicnante @ proticomente
nucvo o L S00000 Telpfonore o hassimo ofin
OS7S/3485347 (Oopo b oo 14)

VENDOSCAMAD VS Morl compisio 4 cossatia
oftime condizion por 7X81 con esponsiong 18 &
monuale in doliono, olimeniofon cov ¢ oo
grammi { semon 1 Duone condirian), oppure 7X
Epachum 4B kb In buone condricre Tel
£a1/242428 {crp 13021}

VENDD 2 codgele toiovishe Imogle “rucve o
secca™ Atgntis oodrnie Anck Tet D40/8258 4 ore
am

VENDO computer videoglochl Tiuco Elation-
o 13 ROA (Co'cio. Box, Otfefin, Auto. Cocoxa
Covalls, ohc ) pod un 1oi0s o cisco 24] woronh
Perfetto L 300000 Loar Patezo - ViaV Emornue
e S - 20050 Vesano (M) - Ted D3452/903268 (ore
S0 )

WENDOC) CANED AUl Elefirica o SimiDo
Rocer loreds ol Sia: tglécomands con VIC 2
complplo digk contolled, sponsiont alimentaro-
re. Tal 091295272 [ org ol

CANVEID cessotte MatelIntelilvislon  Bosing
Skiing. Star Shike, Hoker o Backiack con alfre Hipo
Asrormash, Spoce Armada, Triple Action, Homse
Recing. Sea Bathe, ece. oppusa COMPRONAVENDO
al 25000 Spadors Maum - Vio Conang 142
ATIAT Rimin (Foeil)

COMPRC casseite Intellivision/Coleco Doruey
Keng L 45000 imagic: Atiankis L. 35000 Microuws-
geon L S0000: Dragpon Fee L 30 000 Damon Af-
toacie . 30000 + moausinteithvoico al 90 DD0con
cassatio B1 7Bomiber in bubno sato con scotoin
isnioni. min lgydr in oo Bono roite e Dot
resfituse antio X)) giomi Poloisco comuncone
con piesone O Miono Poimineeiln Monco - Vio
Cotolont, 9 - Magng - Tel 02/2904% (o 1030 -
21.30}

VEMDO Sinclaolr IX81 + 16 k AN + covi peregh
strotore @ TV + manuaie “Guica of Sinclor ZXa81°7
imilio ciginglo eomie nusen + alimentotone on-
gingto Sinciar L 300000 Clauas Talmon - Vi S
Comions, %% - 359042 Bressonong (BF) - Tel
0472/2164% (om0 sorall}

VENDO base Atarl VC§ nucvissime, ancoea in ga-
rantihd, uiata pachisslms conle eguenti casette
Combet, Asterpids, Defender Tulte in parfetio sfa-
to-a L 380000 Tutta Hotla con praterenza prov
BF-B% Grecolorenzo - LY Postale - 25000 Cecco-
gl (B3)

OFFRO L 10000 par o soguenh comucce Afan
VC2 Al So0 boftie inoy 500 Poc-Mon, Spoce
Invodss, Spese War, Star Raiders. Video Chess
Yeors Revengo (L 20000 per ET & Rogen of he
Lea Ak, Dermon AMock (Imogic @ per VOS5 Afcn)
Piticl (Acthasion). L 15000 pee Shiork Attock ( Apol-
16 VCS) Scimbie piv DeCoedh & Greco Lomenio -
Lfcio postals - 25030 Coccogho (BS)

VENDD Sinclalr TXBY + esponsions 16 k RAM —
alirmentatong + aav + 3 manual pe Tuse Tulto o
L 3501000 Tol O57T1/461043 (o ponti)

COMPRO Tren [ antiambe o varsiont) inteliision
mox | 0000 VENDOD Star Strike Intelinasion L
30000 Ted 049724133 (onn pasti)

VENDO Aterl WC8§ + 7 comelte Comoat, Pele's
Soccer. Asterocian. Nigh! Drived, Defencer, Poc-
Men, Tennls MNuovissmo, In pedetio stato L
580000 tottobil Glonfilippo - Tel 042484705
{on pasti)

VENDO programmi orginall per computer “Aron
A00-800° su cometio e o SesvolnlLuigi-Violo
Spana §1.-00182 Roma - Ted 081844280 - TEATMG
(ore pasti}

VENDO Phillps Q7000 complato i § couatio o
cut MG Hunchkin, [Poc-Man), Loset Wiar, Ar-Sea
Wor, Compuler, et a L 280000 attobili Luco
Tonglli - Vio Alpssondrind, 3 - Peeo (M) - Tel
0273534514 {ote 20,30-21)




VEMDO videogloco Philips 7000 + Zcansileo
L 200000 Inoirevendoal 25.000 lecossette: Car
Roce Trocon b Colapulte Rugby e Cotmic Con-
flict. Foniocci Claudio Tl &/ S283 720! are pash)

VEMDD easselta per VCE Atari 2600 Berzark nuc-
vissirng, comprato do une seffirana o L. B0000
Lomereo Cald - Vio O della Farnasini, 132 - Roma

Ted, DS I2B3943 [ one 14170

VERDO egssetia Poker e Blackack oSin Brke all
75000 cod in perdette cordizioni. Tal, 089391147
fore 14,30 - 21300

VEMDO WES Adard con 11 casette [ Compaf, Bos.
ketpall, Breakout, Indy S00. Missle Command, Mo
ze Craze, Pale's Soccer, Space Invadkers, Star Rai
ders, yars’ Revenge. Vollevball ) a L 700000 tratta-
il Tl 019/ 754002 - Podova (ore 13-14 - 20-21)

VEREC Intellvision oncon in QOIanZa + 4 cos

satfe (Pokar & Blockpook + Tiphe Action + Astio-

rrezsh <+ Star Shaka e L 420000 Imbais anginale

ed istruzionl in itcliano. Crippa Marco - Via G
K 4 - 20077 Sodio (M1 - Tel, 09810577 -
B10325 (copo oo 19,30

VENDD Compute GT000 Philips + 24 cossette fi
e guali Cossetia Musicole, Computer Programs
mar, e tante alfrg g L 700000 frettabd, Tel
0522/236880 {ore 1620}

VEMDD eonsolle MB.O. conn 3 cossntio Molo-
cross & Qiachi Tennis 10 giochi. Pomormmatic 2
giochi Gugeppa - Tal 02/954896%

Ssirnci=ir-

Spectrum

i

a casa vostra
subito !

$e volete riceverlo velocemente compilate
espedite in busta il “"Coupaon Sinclair” e
riceverete in OMAGGIO il famoaso libro

‘Guida al Sinclair ZX Spectrum’ di ben
310 pagine del valore di L. 22.000.

EXELCO

Ya G, Verdi, 23/25
1095 - CUSANO MILANING (MILANGO)

CONPRO consolle Imtellivislon ol 80 000 cosset-
te “Soccer Tennis, Boseball ¢ Bosketboll™ o L
2000 cod VERNDD cassette Atark Adr-Soo ok,
Video Chockers. Moze Crozo ol 35000 cod, Tele
fenare a Michela alle 073152254 (ore 13-14.30 -
18,30 - 20.30)

COMPRO sola zona Balogro eomputer 2X81. WViC
20 199 o oncloght Max L 200000 puehd in buo-
e condizioni. Prefernili VIC 20 e TRS. Francesca M
Cotér - Vig Col di Long, 11 - 30131 Bologno - Tel
533398 (orer 20:22)

COMBROSCERC O urgantementa la seatola '1m-
balle di 30 Tie-Toc-ToefAtod & Star VoyvagedIma-
gic e e istruziondin itobono gi 30 Tic-Toc-Toe, Star
Veyager, Video Olyrepic. Paghesd un Dusn pres-
7o tecchino Riccardo - Via Micooid da Telenting
85 . 50141 Firenze - Tel Q55415480 (ore 19.20-21)

VERDO consolle Alarl usola poohiss me comple-
tamenta funzionante. complaladi 12 cassatfoal
00000, Telsfonare ofio D2/2B54438 (cre posti)
Sola Mitano

VENDD consolle Intelivislon con imballo + % car-
tucee (Cockn'Chose, Piffall, Tennis. Skiing, Star
Strike, Space Battle, Arnor Bottle, Sea battle, Spa-
ca Ammoda} Lo Monace Alassandns - Ve Picne. 5
- Milgng - Tel Q2700804 (ore posii)

VEMDD glochl elettrenicl portatill "GCalostian 27 e
“Merlin® nspettivamante per L 30000 & 20000
Fabio Sema - Vie Lazio, 27 - 20135 Milono - Tel
02/585622 (oo posti'y

VERMDD cossette Intellivision femor notie, Bow-
lirg. Poker & Blockjock, Bowoball, So0 Battly, Fran
rona Riccarndo - Via DoM. Palatzolo - 34011 Agina
(EM) - Tel 0935/%1421 (saboto o domenica oe
M

VENDO/CAMEBIO eassetta (L. 23 000 Spoce Battle
dellintellnvisicn con Star Stike, Triple Action, Armor
Battle o altre. Tel DES/433811 (ore 1415 - 19-21)

VENDO videoglocaAtarl imballo onginale piu pul
sontiorag e nove castatte: L &00.000 trattabili. Sperti
Massimo - Via Berchat, 11 - 35100 Padowvg - Tel
D42/45240 (ore 21-24)

COMERO Intalllvales usate, pIEIZ0 Oo Conaaidlo.
e CANEBIC 2 cassate Imtellvislion. “Astromash @
Armnce Bottle” per 1 cossealmogic usato acatio-
bilg su Imialivigon Tal (107351314 (o0 14-14)

VENDO videogioco Mesaton | MNucwa Elerronicon)
con caruccia labirnto (completo ol 2 jovstick
colon e sonoia ) usaty malto rararmante L 150000
Focio - Tel 0332/ 589739 (soboto-domenica sara)

WEMDO INEST 14k RAM cormnpieto df olimentafone
e manudl ininglese e in faliono + oo "o pro-
ofammi per 76817 Inclha T cassatle, "Tannasau
e e “hsteroids” I tutto o scle L 420000, Regalo
anche riviste o inermotica di ogni tipo. Tel
07&3/34397 (o 207

CONPRO INEY parsoncl compulber anche 1k solo
w8 aocasionn, Serglo Gugel - Via P Sortar, 7 - Por-
danone - Tel [434/8a1462

| 3 Prezzo Totale
| Descrizione at. o ke
Personal Computer £2X Spectrurm 16K RAM con |
| alimentatore, completo di manuale originale
Inglese & cavetti di collegamento, 260,000
I Personal Computer ZX Spectrum 48K RAM con
alimentatore, completo di manuale ariginale
| Inglese & cavett] di collegamanto. 495.000
I Kit di espansione 32K RAM, Annunciato
Stampante Sinclair Z2X, con alimeantatore da 1,2 A. 195.000
l Guida al Sinclair ZX Spactrum, 22.000
| Cassetta programmi dimostrativi per il rapido
apprendimento alle programmazione e utilizzo
| dalla ZX Spectrim. 48.000

Desidero ricevere il materiale indicato nella tabella, a mezzo pacco raccomandato,
contro assegno, al seguente indirizzo:

Nﬂl'm!| |

|
Cugnumel ]
via L1 |

| ]
L] i}
| l
| [

| |

]
| |
Ll
||

Data I._]_] I_.[_] [__I__.L_l—l

Partita |V A, o, per i privati | |
Codice Fiscale

8
L 1]
i
| 11
car L1 |
1

| | I

i i
&
| |
| |
[ |
[ ]

I NS S | - S

|
|
|
| eia 11
I
[

L]

lAmuntoL.|]||]||
| prezzi vanno maggiorati dell'lVaA 18+ e di L, 8,000 per il recapito a domicilio
ATTENZIONE!

I Tutti i nostri pradotti hanno la garanzia italiana di un anno, data dalla SINCL




COMERO cortucce Activion o lmogic prevCs/a.
tart. Tolbasso Mawsmiao - Vi Noveldis 4 - 12038 So-
e (CN) - Ted 0172725006

CERCO amicl con Texos TIR9/44A Cub Froncom-

puter Tewos - ¢ w0 Fogarrosn 134 - Vieensa - Tel
O2ear4d4Ta
YENDD A oo CX 2400 Con v

solte ([ Combat o Mirtie Command) a L 200000
Pocu"pﬂ i 2 mos o vitt Tet 027417711 (ore
pasti)

VENDD per Imtellivislen Aulo Rocing e ArmorBatft
le @l 25000 eod e Sub Hunt a L 50000 Tel
080734280 (ore wrall)

COMPRO consolle Intelllvislon n buone condl
riord a L 150000 2ona Genowva scrivere a Maouro
Grolle - Via O Canceliars, 49 - 14125 Costallotio
[(GE)

VENDO/CANED programmi per VIC 20 Tololo-
Nop O Rarhvend inviondo o vostnoigho. Inoitng vormed
enfrase in contofio con VIC-utenti o Lk:t:'-EErdrn-
tomi Tacoormad Jan Pemd - Vic lumignooon, 83
A3100 Uckne - Tol 0232/ 3419 (dopo e ore 18}

VENDOD INBA Sinclolr ¢ 14 k BEM < 4 comatia 4
manucie i ilalione al 200000 Chiedese di An
creg. Tel D11/530041 (one 18-20)

CANMBD praramml (ipesalmente giochid pae
Appia ll (o simi) wio o Mians Teletonom dopa e
ore 19 o chipdme ol Fobio allo Y2/815877

COMPROAVENDO/CAMBID sobware por ZXB1 In-
viare © fichiede olonch Compn base Atani o in
fatipvisen resyl o L 20000 non frattcoil. VENDD
computer Sinelalr IX84 + cspansions 14k + oo
+ glimaniatone + egald varl giechi {Contipede.
Dame ecc ) i futtoa L. 330 000, comprato Notale
82 Gonltili Gianpaola - Vio Turat, 10 - 10024 Mon

sendoal

eqtierd (10 - Tel 011/&407195 {cre pormarndiona)

COMRPWIC 20 conpansona {32 kbytes ) oo
e CBM & dolla Commodore con sinsion in
italsana, i lutto lunronanie, capomgo Massma |
500000 VENDOD conuccha Shor Riosdon Alon WCS
CON COMONOIC: OOy + igtnurmoni: 2 mesi cowso
000 Woions lntino | 113000 Sat-
temibrnd Angoin - Vin Cononose 994 - 20090 5o
orate (W) - Tel 02/2126514

VENTTD golcolammies pAOammanie 115y + mo-
il 555 RPN Sirndator” compiela di manseol
aiifmeniaton, scheds wangintl. 200000 Ancorain
goenzia. Pasie Do Luca - Via Do Vieon 35
podoea - Tal, A% TRETAS (Aopn o aee 213

VENDO cassele Intallivision in ottimo stata Soc
cer, Auto Racing, Amer Battle. Spoce Armada.
Star Shika", agrunaa L 20,000 Rofceta Rondeni -
Via dal Rabuino, 151 Q87 Rema - Tel
D4/4TR8510 (o sorall)

VEMDO programmi gioch! per Texas T 99/44 Ot
ma grohica colom con afeth wonon Offrne fap-
portt guaalté/ prerro. MEBIoNDe O s2iee per in-
wio graiulo shne Giochi o Paoio 8 Argo Tamooch

- Wio Albedi. 51 - 50055 (o A Sgno (FI] - Tet
0558735354
COMPRO HERES =~ ™ irotas BAM por |

L0000 (procio ifno con o L 21450 copums
BOM solo HILRES CEROD anche # Vicket i {Tood 4
Hifes) Internucio anche ol Cobinel expons
VENDO Corridge VIC-GRAF per VIC-30 con 48 b
ROM, (prerzo ofginale con fA L 112 1003 vendo
cifincredibile prerso o L 85000 completa diim-
balloggio o o manuale Contaliare Poolo D'Ales
sandro - Via X0 Aprile, 3 - BRI Crotore (CF)-Tel
082/ 29817 (i pashi)

VENDO parsonal computer PER CBM 7001 8 &
wickss e rexg i Qg dnesorpaamatl, cor nurmesos| pro-
grammi di gioco (Othalle, Scl Grond Prix. I Ser-
pontane, Dama, Pokor, Bockjock. ecc ) e Bbd o

wnaion o L 700000 Beppe Fosolis- C o
Alba. 13 14100 Asti fed 0149753847
{pomenggio-sorm)

@---mmmmmmmm oo

VIDEOGICCHI

LOVOGLIONONLOVOGLIOPIU |

COMPRO

VENDO

|
t
n

Per trovarmi: 0O indirizzo
[ telefono: (prefisso)
O orar
142

COMPRC cosasiha n 3018 "Hobby MNodule™ per
vicleogpocn Teloportner CL 500 cefia otta Avcons
ety Tal 0321/ G1R7A [ crp et

VENDD e seguent corselte Mot Cc
15000 Moo Cresres 2 8 200000, Migght
MO Lane htfo rmosee o b padotie o
Mats Manpucel - Via L orreo Pope 22
Ted 025451402

Al L
faisea ol

VEMDD oo r!f*rr:-r wegoin cassetta Intelivi-
s]nn Shot Stk rucw i parfette sondiriondy
35 40,000, VENDO innitre astotta Poker & Rlock
Jeck a b 3035 0G0, Telotonane one pash aFrance-
oo e 02fS1 08

VEMDO Indellvision oppans compearato ingaran-
zia con 2 belisgme conette g sole L. XS0 D00 (50l
zonc Milgna) Amice Dine  Via P Moo, 42
Kitharg - Tot DRVITINEA (S0 seratl)

VERDD WO Alerd in pefotte condisic
carfucoe (Ya's lowengd. Pag Man, M
mad Adverture. Pein’y Socoor @ :
£50000 Poberto Arrarors Vi Roma 58
Porite Mg [PO) Tel D383/5)] r"-"I!'-'i"'

VEMDOIT AN consele Mol Spoce nooden
SOUDeTReTT in combic o comete Activzicn ©
Apalie Crippa Podio - Vic & Ambrogio. &5 - 2050
Veigo-Joccoans (M) cppute lelefonare ofio
D3L560030 (ovp 141430 - 20-20.30)

VENDO Videopoco GTO00 Philips con & schede
Fermuia Uns, Sattagiia Aeio Novole, Proarammo-
zions di Comauter. Guena Laser, | Mie Doners!
Cannibal {Paz-Man), gl 450000 rghians {pres
rochlistinen L 240 0003 Tel DT 20970 are cena)

VENDO eonsslle videoglochl RE-EL ~ompleta o
utto, o colofa con d eotestte. parun fobole o 27
uvoriant di gices Preira commerciale | 160000
venso Al &0 000 CALET saveelta Pl Activi-
sion {muciitime, per S ppic negoio ). compatisie
con lellvision ooh cosotto " Night STofier”, opou-
e "Utogsn™ Cheistion Disciofioni - Vio Gonzia. 156
Todna - Tet (11228340 (o 18-21)

Sopevi che ofite 150 Club Imtemationc!] dl scom-
bl per comipondenza In olve &0 divers! pasal
mpﬂﬂnpuhhlomhmﬂcﬂoﬂulm
prl bolleftinl diftusl ra millonl @i collexionist di
dischi, nowhi, rancebolll, monele, caroline, ml-
nerall, foto, ed ognl afra cosa? Iscrivendohl
ospefieral comodamente o cosa hea centinaia
di offerte di amicirlo e scambl. Infermazionl L
1.000. Brunoe Del Medico - Via Torlno, 72 - 040446
Sobaudia.

TAGLIANDI
TAGLIANDI

Ragari non insatite le vostre
classifiche ed | vostri annunci
nelle lettere che ol inviate!
Pubblichwm degli stupendi

proprio per queste
cosal O liusate. o li
fotocopiate. decidate voi,
ma ricordatevi che guesto &
l'unice modo per partecipare
alia Videogiochi Hit o per
vedere | propr annunci
pubblicati Chiara?

e —— o o
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|7“ salone internazionale della musica e high fideli
international video and consumer electrdnics sho

9-14 giugno - Fiera di Milano
Entrata: Porta Edilizia (Viale Eginardo) - Orario: 9-18
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- SUPERGARA

1 Possono  partecipare alla Supergara
tuttli visitatori,

1 Le gare si svolgerannc al padiglione 16
dal giorno 9 al giorno 12 con due turni
glornalieri: 1° turno dalle 10 alle 12; 2°
wrnodalle 15 alle 17.

JISCRIZIONE: le iscrizioni verranno ac-
cettate presso il posteggio videogiochi
Pad. 16 nello spazio riservato alla Super-
gara primadell'inizio di ogni turno. Ogni
concorrente potra iscriversi compati-

bilmente con la presenza di altri gioca-
torl, Fatta salva la possibilita da parte
dellorganizzazione, di spostare su altri
glochi | concorrenti in sovrannumero.

Gli iscritti saranno chiamatiin ardine
progressivo di iscrizione. Chi non fosse
presente alla chiamata sard automatica-
mente spostato in coda all'elenco con-
correnti per quel turno digioco.

4 SVOLGIMENTO: ogni concorrente avra

adisposizione due prove consecutive da
cinque minuti ognuna. | giudici di gara
annoteranno il migiiﬂr punteggio rag-
giunto dal concorrente su un tagliando
che verra allegato al cartoncino d'iscri-
zione, Copia del tagliando rimarrd in
possesso del concorrente. Eventualipa-
rametri accessori (presenti in aleuni
glochi, come "Bonus”, "Energia” etc.)

saranno tenJti in considerazione solo
neicasidiassoluta paritd del punteggio.

5 GIOCHI: la gara si svolge su giochi scelti
tra le novitd che le varie case produttrici
o distributrici presentano in catalogo al
SIM. | giochi in gara saranno comunicati
all'apertura delle iscrizioni.

6 PREMIAZIONE: le premiazioni avver-
ranno sul paleo di gara ad opera degli
incaricati di VIDEOGIOCHI, immedia-
tamente dopo la fine di ogni turno di
gara. Verranno prémiatii primitre clas-
sificati per ogni gioco in gara, con
prese fantastiche.



'ACHE GIOCO GIOCHIAMO
UESTO MESE?
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