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Undici nuovi giochi
provati per voi

| Tuttii videogiochi -
_ diLAS VEGAS




INTELLIVISION HA
PER CHI HA GIAUN A

Peccato davvero. E se date un’occhiata a
Intellivision capirete perché & tutto cid che
abbiamo da dire a chi ha gia un altro
videogioco.

Prendete ad esempio il nostro calcio
elettronico.

E Punico che vi fa giocare su un campo
vero, tridimensionale (¢ non piatto), con 22
calciatori che corrono con le proprie gambe
(e non dei semplici puntini, quindi) e che
dribblano, rimettono Ia palla in campo con
le mani, effettuano corner corti o spioventi
in area e segnano fra le ovazioni della folla.

Intellivision, insomma,

vi dd un realismo senza
precedenti.

Chiedete a chi ha gia
un altro videogioco. Purtroppo per lui, potra
solo darci ragione.

Infatti quando parliamo di realismo in
tutti i nostri giochi, non i riferiamo solo alla
perfetta riproduzione dei campi, dei giocatori,
delle regole, dei suoni ¢ dei colori, ma anche
allo svolgimento delle partite.

Con Intellivision, pit: che con qualsiasi
altro videogioco, conta soprattutto la vostra
abilita.

Per fare un altro esempio, nel nostro
tennis come in quello vero si puo impostare
la battuta all'interno, al centro o all'esterno;
si puo colpire piano c forte; di diritto o di
rovescio; si puo scendere a rete o palleggiare
da fondo mmp ul 6:6 si va al Tie-break; si
gioca sempre al meglio di 5 sets e a
fine partita i giocatori si stringono
la mano a rete. E come nella
realtd, dovrete allenarvi molto
bene per diventare degli ottimi

MATIEL ELECTRONICS

INtew;

SION
Inteligent Television

tennisti, perché naturalmente si pud anche
sbagliare. Ma lo spettacolo nasce sempre da
un giusto insieme di errori ¢ di abilita

Per questo, noi vi assicuriamo il massimo
del divertimento non solo con il calcio e il
tennis, ma anche con il basket, hockey, il
baseball, lo sci, il golf, il football americano ¢
tanti altri giochi come il backgammon, gli
scacchi, il bowling e tutti i pitt incredibili
giochi spaziali: Astrosmash, Space Battle, Star
Strike, Space Armada.

E si tratta solo dei primi di una lunga
seric. Perché Intellivision non si ferma qui, ma

& un’avventura che

' continua ogni giorno, un
3 sistema che'si sviluppers

nel tempo.

Oggi comprate i componenti base ¢ domani
avrete ancora il pitt avanzato videogioco
esistente. Ma ora basta con le parole. Troppo
noiose rispetto al divertimento che vi dara
Intellivision. Correte a vederlo ¢ giocateci un
PO’ insieme al negoziante.

Sari una sorpresa per tutti voi che non
avete ancora il pitt fantasmagorico videogioco
delluniverso.




UNA SOLA PAROLA
LTRO VIDEOGIOCO:

BOXING

£1]

e la serie continua con
s ot

tutti gli altri
dispor

BASEBALL
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il posto
‘della posta

CAMBI TEMPORANEI

anni, sto per laurearmi in In-
segneria. Elettronica e vado pazzo per |

racig, Bosig, Skyig. Asiomash, Bow-
ling, He

S opeendo § vaov goch Manl 1
version Intellvision Imagic e

esi, io sono in via
Ronzoni, 20 - 42010 Massenzatico - RE.

Waler Pivett,
lassenzatico

La proposta dei cambi femporane ¢l

cate restituzioni e cos via.

PRIMI PER
VIDEOGIOCHI
Come mainelgrande concorso Jack-

son non ci sono premi per a rivista VIDEO-
GIOCHI?

SCI AL RALLENTATORE

ol canueia Sing Intellison:
aploctinormale it OK, maale veo-
di gioco definite “lenta” i
lenssima’ (dal oretto st rsconia un
termolig_ come se lo sciatore scendesse
catti, £ un difetto della mia cartuccia?
T tempo di 35.8 conr'é? Posso rendere pii
rapida fa discesa?

Luigi Randi, Padova

Perché non mettete sulla
hi da bar? (i partecipanti dovreb-
bera fotografare lo schermo con il record e
Jarsi mettere il timbro del proprietario del

1 miei record sono:
SCRAMBLE L5000

TR TRER 198000
Fabio Sera - Milano

salo che non hal messo né lafofo o
fim

{576t popesta  vakdoe giunge pro-
prio menir

v puo
essere nomale: in reaita il movimento

pagina del Bonus?)
PS-Per rendere pid rapida (o discesa
non ¢ alto modo ché mandare per-
fetfomente o memora

anficipare i il possbile a successio-
o Gl diverse porte:

COMMODORE
PER GIOCARE

uesto che vi sto raccontando ¢ la
mia storia con i videogiochi. Infaisl hanno

fo da una sequenza di immagini “fer-
. Owio che, rallenfando o se-

comprs ncompier. i pacea ol
mio padre che programmava e cosi gl
st i compram una consolle per video-
Cio

he,ave-

locita

regolare.
e. Quind. doviebbe essere futio OK

Nl aual cass 10 cosa gl 4o !uve
& cnciom o negaso cove T

Srifontata con UGl car-
Riccia el siesso gioco,

dore CEM tm Model 3032 con doppio
Sioppy).

essere applicati i “ommo-

Lucio del Lacco,
San Severo (FG)

e modalita della nostra Videogara &
Supenidecgara. Grazle perilcontibu-

Quanto ol premi Jackson: fu i iferisci
al numero 1, ¢ allora Videogiochi era
codi nuova

te
i sembia molto buono, anche se
aviesti speciire s & sito
oftenuto in sialom o discesa livert
Comunaue ospettamo ot fsulton 4o

o che piopio la stessa Commodore
che produce il giocosissimoVIC20non
abioi mai pensato di dotare iuoi serio-
sissimi Pot (cos! s chiamano | suoi per-

ché non partecipi alle iniziative della

ma di gioco.

9]

6



LA CLASSIFICA DI
VICENZA

Riceviomo unaclassficadlpi-
mo negozio di Videogiochi di Vicenza
(“aperto nel momento giusta’) & vo.
lentier la i rferisce o

risalosena eppure na i persa ¢ con 7

chioturs. offtaverso a pubbicazione

didis
rm')zlm m giocands sl penait

dop che hai raccolty i e 321
esor, o o 1 imer
uess togle o dubbio su feer pr

Deriodo nataiizio.
) Cal

)] e

Turio maito infellivisionante, come si
P notare, il che del esto conferma i
fatto largamente risapufo che que-
stulfimo Natale & stato il boom del si-
stema Moftel,

Grazie, Franco, e gia che ci siamo

Ton come Ko il e da gente ke o
,, .

coli i penalit, quindi il punteggio finale
ez neriore o 11200 punt (RSN
A parte o per me una grande
mm/n/a'mm, nche perchd o futs o

[ e
alripiulls nmodo d discutere o ec-
ca ¢'la‘sirada del gioc

St valete conescre o, ve ladico, MA
OLO A VOI perché mi siete simpatici
ety co viothao, VYIS OVSTICK,
ciao a tutt,

Franco Barabino, Genova

mo ancora se il 1uo & un
record (vai a vedere o

o de\la nofizie provenienti da
altri paesi, attraverso Fannuncio delle
ROV Ghe Gveranno sul nosto mer-
cato |
Tutto cid porta il ettore attentoalle sue
giuste conclusioni e o individuare il
prodoto fffo per e sue esgents,Es:

jenze che NessUNo CoNosce Com
lettore stesso.

DELUSO E TRISTE

sono rimasto deuso quands ho
sono i prezzi il mumero dei
o dell schermi dele
2 o devs comprare i »
ioco Videopae Philps G 7000, sono e
datemi un consiglio. Poi i0 nei negozi ho
Yist Ta casstta el gorile, ho guardoto ot
ui ¢ non ¢'é come mai? Come posso fare a

NUS). Comunaue i

altrettanto.

HA TUTTI | GIOCHI

Carissima._simpaticissima_et_in-
dazione di VIDEOGIOCHI:

g Al o g i guelo
o e la vostrarivistasia
W masin nel o mwo dei giochi cletironici

(i buo gomo s vede dal maltina spera
Fossods oo non il e et Vs
con il qulep indo una parte del
o tonpo 1 poce, priropps per i

pur

ll iy i
Atari, ¢ ora sto dando la caceia ai compati-

mln anche el loro il ¢ i scars,
orrei che provaste e Te

e B b (i

Vi aspetto, con ansia. in edicola

Rolondo Bevilacqua,
Sovico, M

SPECIALISTA
PITFALLISTA

Pifall.. io cisono impaszito, perché
prima i poro risovere o st per
almeno 30-60 ore, ¢ consumato wn bl
e el oot e e o

di punieggl arivata in redazione!
Complimenti
PS. Lo vogliamo conoscere la fua fec-

nica.
PPS. Anche tu ci sei simpatico.

CONSIGLI, CONSIGLI

Vendo il mio Atar, vorrei un muovo
videogioco, ma ridimensionle, tipo Vee-
or; Consglaten vo, masempes resando
nei mici i

Roberto Alardl. Iseo (85)

Qualiimitiy? Dare consigli dalle pagi-
ta & esrernamente scor-

i arie
(fai questo, fai quelio, non far quelal-

"o] galrdiiolcfo,e questod Taspetio
Pl odloso, tfraverso questa prelesa
Gnnisapienza i possond contiabban

e imeress vt oreniamentimo-
fotendenziosi. e si dispensanofaveri
questa o a quella difta amica.

Inrealta una rvista specializzata deve
avere un alfo stile:

da uno solo?

Pler Paclo Foscella,
Concorezzo (Mi)

Il catalogo di tutte le cassette disponi-
bil in lfalia & pubbicato, c
fondo alla rivisiar l vero.

Agrile in cartuccia Coleco compatibi-
le Afari e Infeliivision. Per giocare
due? Comperate ungioco da ciue, op-
pure giocate prima uno poi faifro.

13anni e tante idee

Sono letteralmente entusiasta (¢ co-

piy_degnamente sosfifuifi dallinfor-
mazione, fanta informazione. Aftraver-
sola presentazione & il commento dei
nuovi giochi, delle Nuove apparec-

e me i
et T rivisie deldea che ave avuts f
T, Ll o sl ol

appassonal i giocieleirnict ¢
Pessonal computr, Exttonogid rappigio
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indurialza qullo n i i e
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¢ epondvie o 45 kb,\ it
mie 4 15 o
Le ruriche gt ane
“Chié dei vnirogm(m "

ty: i
i

e nc apaciol con i clch degh
cchi: fiaftandosi perd
Bifosto compiess. pudt copis ehe i

‘ se,

iiferisci al perio-
do nataiizio, allora la spiegazione sta
nelfestiema richiesto che in quel pe-
fiodo si & veiificata: richiesta che ha

le. Comunque

giocodi scacchi Infel-

di vendita connessa i videogioch,
che

orizie”, Houto, né fantomeno annurcialo
pasiane o programmare Checkerse Snaluraccogiamolin-
ol inprogram-

fma. Faccrs bl e

obe perlnc P it Gl
& la pii gross del

ch parlase deiac-
ricchiranno (come [ nelli-
Vted: inslr dedcate etk <pacio all
cassette dell Atari, menire ¢ la descrizione

, o della doma e Snafu g un
gioco & cho sroteqia “aucid
Prossimomente in ltalia”™. ma perchd
fare una rubiica fissa. quando possio-
mo nosire brave relazioni dai

10 da qualche parte che esiste una cassetta

degli scacchi (sempre per I ntellivision) bel-

lissima (c'8 anche un limite

ogni mossa) al prezzo di circa 150.000 fire ¢
rrei avere conferma di questa notiia.
Dowrese spegare che 1o di gioc sono

“Checkers” e “Shafu"?

ortbe cssre “Pros

dove i parli dei nuovi
ot o bar ehe starms por arrivae i
el

viaggi.
via? Fa faifro... ¢ moltodadiiesucio
che ¢ gid
Tomel di videoglochl & campion. Offl-

idea, atfendiamo perd che gi -
gonizate d facciono i © che
Gompioni i scrva
e, per g o Houarda i

o Gadieats albidivaon (6

Q.
gg
a8

o
o
g

s0iefd © quindi ce ne sono malfe di

st torel d deogochi d barce s dsp-
tano in I
pmma,.ommm.mm.unwamm
ai campioni (perché ce ne sono tanii: anche
trovano), con la loro
el anch eonsighars i vederen gloco
he é appena uscio e i rova proprio vicino
acuamia(eposoassicwaniched bl
ma): é Space Pilot; brevemente posso dirvi

sion che fino @ poco fempo fa erano
fofte solamente dalia Mattel.

UN TRUCCO PER SEA
BATTLE

Dichi 2l colpadelf ssnsa i car-
tace dineosi

S e e | Goiae e
quadro si ¢ attaccati da aerei dell'epoca, € | Uy ey l'rrumnmm dr Sea Battle Intel-

dopo averne colpiti un certo rumero appare

Hivision: nlla fase di combattimento seconil

un'alira epoca. La grafica ¢ molto buona,
specialmente nel quadri pis diffcill
Infine vorrei ringraziarv per a bella rivista.

Marco Russo, Torino.
Caro Marco, grazi per 4 valanga di
suggerimer iustoment di fio

SRl Gonsiall conla 14 e, 10
falto dattiloscrifia in modo impecea-

il
Giusta la segnalazione sullertore del-
AN i

mirino una pic-
cola rincorsa alla nave ¢ poi si schiaccia il
udante A1 g I ragglo el mirs,
che'la nave continua a spostarsi

pratnst e & i groes slgtes come e
corasiaa, i mirino esa fermo menire o
nave si ferma pian piano in questo modo la
Sitaa dl protete perlomens raddoppia
ottenendo un vantaggio sul nemico.

Dorio Bis, Bologna
Grazie per il fuo contibuto strategico.

‘ca Asteroids come Intellivision, mentre
& Atai. & sul prezzo sbagliafo di Back-

zione di tuli 1 leftorl inferessati
La tua leffera & senza data, non sop-
piamo quind/ ache periodo deliomo
i ifoisci

pomollorietio propro per iuicire a

diabilto dall "colps” nelfassenza di

ot ol
glire di sorpresa fufl quanti E a

Tt o g Rt s

are ..) un boom cosl fravolgente.

Gal canto nostro annunciamo e car-

fucce quando i distributori i comuni-
di essere pronti a distibuie.

TUTTO BAR, GIOCHI E
COMPUTER

da tempo immemore un visce-
ol s e
dero'solo i gradino sorts aila dpendenca
el
Ho visuo  tenei pprocci con il primo
pingpong, vibrazioni con Bre
o, (i mird '3 mn/wnam ooty e
angosce i Imaders ¢
Dev e che ! il e ma i
mcrﬂv;/u eontat con guesto mondo aff-
on gl apparecchi a
setione ¢ neanche itora Sspongo i wig
casalin

resciuto con i grandiosi
padridaban 1 sddens videogames dasalote

n 10 né come definizione.
delle figure, tanto meno come grafica gene-
rale é neppure come quantit le noviti sono
poche ¢ non sono certo paragonabili come.

RECORD MANCATI

Dario Bisi di Bologna ha fatio

230000 con Asromash o Guando
iagioca-
etk

smesc?Perchs nonhi ologicioto

il fuo

Fancssco Molica df Barcelona

(Mesing) ho fafto 7600000 piu
spiccoli. Perché non specificare

Thagio quest sicdio? Percnd non

documentate i tufo conund folc?

una bella sorpresa.

pubblico, in modo da
realizzare pil vendite

La pagi




psta il posto

della posta il posto de

gusto a quelle a gettone)
oK. buona, b

assicurano emozioni ¢ spettacolo. Mialltta molissimo I'idea di poter sfrutta-
i i

lata ¢ f servizi sono piutiosto curatl. Gli
argomenti sono ineressanti el contesto si
intende) ¢ pla ioia la e di
ot di questo fenomeno sociale (per-
ché na?) con professionalité ¢ passione. Vi
auguro di continuare con queste oltime pre-
messe ¢ spero che anche il

levare il World
in maniera grandiosa le situazioni del vero
tennis; il Galaga defla Sidam (NAMCO?) &
i nuovo SUPER PAC-MAN.

11 Pac-man in questa nuova versione é molto
migliorato e riesce, con le sue divertenti

voglia ideri. Py

ancora ben chiare e idee per cio che concer-
| me le memorie, la quaniificazione dei kbytes
| necesariad un rogramma. < e posibita
| dei vari modell i tai senso.

Vorrei ad esempio sapere se il Sinclair ZX

buzione della rivista sia bene organizzato
(purtroppo succede che per rivisie wn po”
particolari nascano dei problemi in questo

81 offve le stesse possibilitd dei modelli pii
costosi e se la differenza di prezzo ¢ relaiiva
al solo fattore colore,

E a quésto punto avendo Iepistola assunto

renza del primogenito che proprio ron mi
era piaciuto,
na parolina sul muovissimo Joust by Wik-

3 Vi I fe
(a gettone) in senso assoluto negli ultimi 2

2084 della Williams. (4 quesio punto visio
che sia Defender sia il Robotron 2084 non-
che I nuovissimo Joust sono della Williams
qualcosa di questa ditta che
ndo me ¢ una delle migliori in senso
assoluto). La grafica ¢ molto buona, le idee
eccezionali ¢ quello che pii mi attrae & la
spettacolaritd e la complessita dei giochi
proposti. Le prime partit

liam. Ci ho giocaro poco per ora. ma gia mi | dimensiont spaventose. la taglio . Video-
i siocosamente vostro,

che si combattono a cavallo di siruzzi ed Massimo Chiatielo

awolioi: preveds successo,a i NS

dicare anche dal fatto che ogni volta che Conlti(0)

vorrei giocare mi irovo davani una lunga | Se esistesse Io classfica *la lettera del

fttora
mese” questa vincerelobe i pimo pre
miol Grozie per o generasita di fuffe o
tue considerazioni o 1 fuol parer sui
jochi da bar.

| Dal canto nostro riteniamo che anche

Jila di‘ragazzini con le duecento lirette in

‘mano.
Veniama alla domanda: |
Leggendo le pubblicita e gl articoll da voi
pubblicati sut person a tastiera (Vi, Sin-
clair, Ti 99 ecc.) mi é

per uno di quest piutiosto che per una con-

0 un 10 di second, ma quando
st & acquisita un po’ di pratica le partite

i tu dic, esist
anche ilvantaggiodella ripetibilta dei
Solle iradizionale di Videogames. giochi,

-

7
Frramo
2 M
AL ~mAn

N
1V
S

FRANCESCO
2 POZzI DI IDEE

Credo che non ci capirete molto
nel disegno dietro, spero comung

arrivi in condizioni di essere pubblicato.
Se cercate ideatori di videoglochi, io e it

inventat, e poi siamo an
di videogiochi: abbiamo
Jiere dt Milano e ottenuo ottimi
Tani saluti da Francesco ed Enrico
Seravezza (LU)

P
Dereiibes =

& s =

i e ¢ Qi

appassiona

ecipato a due -
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il posto della posta il posto della x

Possiamo alia fisposta. Nel fuo caso
specifico,

mente sono riuscito a fare un record di circa

unr irca | ma che quest'ultima riesca a raddrizzare la
00000 pnt), il et dutg

ched lequxu coni

atore traiettoria delle bombe sopra di voi. Ricor-
Fire (1aston. date anche che pii salite di punteggio it
scenele daidior. | olne cano_contemporan

gocri mmue dopplone, 2 alo

Sistoche la ool ot o

Propro i Gaso & orentars sa uné -
' compufer.

o continuo. Con un poliice
comandae l disco direzionale con il quale

‘potete spostare Tastronave a desira e a sii- eeh . po Gelc wotole € nfine

str delle nvicelle szl naurlmente spo-

Laltro pollice va posto sopra il 1asto delli- | standosi a desira e a sinisira e facendo un
3. bumv uso m iperspas

‘ ogiocose pil simil alle basi sono il VIC
D8 1119%/A el Texcs (anche G

& il facllssma reperiill-
|16 1 Sincio & noto per croere une

0R0 -, 0 in
‘compenso a libreria di cassefte & am-
pia o Inferessantissima.

IIVIC 20, dal canto suo, & forse il pia

approfondito
computing domestico, soprattutio in
relozione i sistermi piu diffus.

ASTROMASH CONSIGLI

1o quasi sedici anni. Sono appassio-
s ot i s
lettore della vostra muova rivista, vi faccio {
el complment, Consderandoni e

et e
STROSHASH (ieliviion s vag s
| mezz0 fra Asteroids e Sp

|t i oo o

re. Occorre farsi una certa scorta di atro-
navi, visto ¢he ogni mille punt se ne vince
(bl ot vt ile L2530
astronavi per e della partita). Col-
pite quindi pii axlem:dt che o, s
bilmente, centrate
Abiuatev, perei,
e anche se quelli

s volsse domaidrm alessa

o oo i v

Ramella aclo
ia E. De Amicis, 15

it 03

quuu uind
i

UN VIDEOGIOCO
ORIGINALE

£ imminente sul mercato Iinirodi-
zione di un mini-gioco cletironico di mia
Siete interessaii ad una provalrecensione-
Tpresentazione?

Jieil a colpir: riordas hé vlgono sem-
‘pre la metd del punieggio di ogni asteroide

Francesco Lentini
Reggio Calabiia

Sicuro! Siom qui per questo, no?

Videogiochi Club da
160 soci

10 dando da fure per creare un
di

Quando scon e ool ianche e e
immediatamente senza perd

appariranto aine.sarce con g pron
ol snsodovere badare  pil rorle
che scendono contemporaneamer

1 el pi I seendons molie eoiole

Con lappor o gusi ke
comprane Videogloch ¢ fra el checom-
prano cassette hogiaun gruppo di 160 nomi-
narivi
Auguri per il vostro successo e tant salut,
Morcello Gonzato,
/I 0o insguitor”, come lo chiamo Vicenza
e prini ire

:Mu. esso scende lentamente e pr colprlo | Augui anche a te, @ complimentl per

20 fiserve: infati eccofl qui i fuo on-

nuncio, pubblicato bello grands e in

hermoe quando | @videnza.

vicino schiacciate il tasto dell Tperspa-
nell80%

ache
Ia aictiorts ol dieess 5t nom o cofpt ¢
zia a segy

e a terra Ia vostra astronave,

De i Al || Amici I:Du'.
Wmuawzdlﬂ spaziale che, attraversando lo -
s || S oden:

b s0 la vostra astronave. Per colpire o

qw:la mmwl/a dovete tenervi dumnn da RGOk

essa in modo che le bombe scendano obbli- F‘g:'m':"p"'wm

ST e T || o e
| |_Serivete sut
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)sta il posto della posta il posto de

ERRATA CORRIGE
OK.OK

Lo soppiomo. Proprio

hog-thngdyurings

rch ol farto s rafa, Come s potiebbe definie se nola asia d pubblicare
acinan o ccootpaonaia

a calle cto dlo

del numero 2 i Vi

suggeilfo,

quolcuno df voinon [avesse nofato (ma o i iomo) Terbrs § aen o a
EOGIOCH
bl i grapicsiot) dei due schem che vi avevamo

99 i
Pac-Man in piC

PITFALL PER

diindirizzare chiunque ci ca-
G oy, 90 pans che sl saupagal

INTELLI
ATTENDERE PREGO

Ho cercaro anche a Milano Pifall in
versione Intellivision, ma mi hanno letto che.
bisogna aspettare fino a sertembre delFs3
Sono disperato, ma forse voi sapete indicar-
int dove iovrequet loco,Vorrel ncke

munqus ofogiera Viotialnon oma
fanto

N/ VIDEOGIOCH!

) RVACS

PaG= AN
A
DOMANDA
RISPONDE

51 pub colegare ad wna consele wn

‘monitor a nziché il televisore?
FPurtroppo non & possibile. Le console per
videogi o un convrtitre RF

(Radio Frequenza) che trasforma la console
wn piccolo trasmettitore ielevisivo che
“rasmette" il video (le immagin) e laudio
(i suoni) del gioco (solizamente) sui canali
relevisivi 3 /o 4.
i, exiende spporeccl e
sprovvisti di circuito di 1 mali
. non passono 4.,”..:. rxvﬂr eolegan ad
una console per videog
Volndo 2 posibl s /.uu.».mmm.m
trasformarlo in ricevitore ‘opera
wnsighamo ./. /wr wrn ad wn
Caperro iparatore TV, 7,
i 51 ovlrreboe nessuno 4 vamtagh del
monitor (migliore nitidezza ¢ definizione
infan

presto:
no alineate con quelle delle fosfiere

e dalla console res

rebbe sempre un segna-

assomigha non poco @ quella del
Tondy Color Computer. ha 49 fasfi eun
‘aspefto piuttosto solido. Non si hanno

ra Matel:
Sitognesd ipetiart w araat

Plergiorgio Calore,

colarifa (maluscolo, minuscole, funzio-
i speciall e cos via).

ome puol vedere, in Ready abl
gyl ey
per Tintelivision (comunicataci dal
dsbuione) Quind.

3 ovar nel

AWISO Al LETTORI
CHE SCRIVONO
(Valido solc per gli scrittori
che leggono)

gerai
isposta doviestiessere in grado
negozi.

nel
Vegas g vl qualcosa: nol samo

Gl bcrers Cho U videogarms o
un videogame e un computer un

A negee of ervine Sekanioal
iportiamo. indirizi
cel. dlsmbmovi Uicial delle vare

degradereste’ i mon-
tor a normale ricevitore
Tuto sommato & meglo Ve 0
come stanno. £ poiun monitor costa caro, if
Sloco ton vale o candeln,

uscird in Italia Ia nuova console

Atari
Secondo quanto ci é stato detto dai respon-
sabil della Melchioni, distributrice per 'T-
talia delF Atari, la nuova console Atari, che
si chiama $200, dovrebbe - atrenzione ol
condizionalel - arrivare in Italia in tempo
il periodo natalizio.
Al pi tard, se per qualunque motivo saltas-
‘questa data, sari in Halia sicuramente
per i primi mesi delF 8.
Le cartucce per vidcogiochi si possono uti-
lizzare sui computer?
el raomdo def videoglochl ¢ degil hom
computer regna purroppo l'w(ﬂm/vaublh-
1.

apalissiano, lo sue conseguenze scno
che s6 Uno wale fare del computing
(nobile

atte Arscate Sreananie
oro (ne sanno molto pid di noi).

leo Computer
e del Atari norfunzlonano sl il
lvision della Mattel ¢ vieeversa. Lo siesso
dicasi per | computer: le cartucce del Vie-20

Ll
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CHI CLUB, concreta

patrocinio di Videogiochi.
©Otterranno: S

—La possibilita di

VIDEOGIOCHI CLUB
La vosira rivista VIDEOGIOCHI & vicina a futti |

vamente con la console ColecoVision. La
CES Electronics, che distribuisce ir lialia
wati prodoti Coleco, disiribuird probabil-
menis a partire da Aprile delle cartucce Co-

mente!
Tutti | club di vldeoglochlsﬂ possono infatti richiedere il

—Dal 10 abbonamenti In su con il 20% di sconto
—Un disfintivo per ogni socio dal Club

“Vision'") compatiili con il VCS dell Atari
e Intelivision della Mattel. Nei limiti del
possibile tuii i giochi per il ColecoVision
Verranno presentati anche in versione

Intellvision, per cui anche i possessort di
queste console potranno giocarli, ma non
Eonla risohione graica del ColecoVision

del VIDEO-

GIOCHI CLUB che andremo a Indlro non appena avre-
mo ricevuto un numero sufficiente di adesioni (in prati-
ca ... dopodomani, speriamo!).

ver il Video Computer System delAtari
possono rovinare la

il M
sioco prodotte da societd indipéndenti quali
Fictnton, T magic, T Apolloe la Specira-

nella
del club deve essere inclusa la purolu VIDEOGIOCHI

non vanno bene sull Atari 400 ¢ viceversa.
Ne segue, amaggior ragione,che le cartucee
per videogiochi non sono comparibii con
esan home compu

2 brianteza, 4 apiit & moviment, a
Sen o s 3l o

| computer
| Lediferenze tragliunie iiairi e variabi-
i sono talmente tante che bisogna conside-

comparazions “su sirada” ir

sul mercato italiano, non possono rovinare.
danneggiare o guastare il tuo VCS. S

costruite secondo lespecifiche Atariea que-
510 proposito in America I'Activision ¢ I'1-
magic hanno concluso un accordo con ' Ala-
Fra Taltro molti dei “game designers'” di
queste societd indipendenti sono.ex

o presntano g i geometrche ¢ e

nografie meno avvincenti?

Non si pub dare una risposta assoluta a

questa domanda. Sarcbbe come chiedere se
w0 migliori uale Fiat

mi videogiochi e i diversi home computer.
La

| wna rivista. E una risposta che devi trovare
| da solo girando nei negozi, curiosando,
guardando in giro e toccando con mano 1
stesso.
S Cole-

 Ate-
i Sanno cosa fure perché un gioco funzioni
sul VCS.

Naturalmente, lo stesso discorso vale anche.
per e cariucce-gioco prodotte da societi

 quale Renault? Lo stesso discorso vale per
sistemi videogiochi ¢ gli_home compiter.
Quale sistema videogioco ¢ quale home

o Vision con Ia console Atari?
Purtroppo no. Le cartucce per il sistema
ColecoVision saranno compatibili esclusi-

wacuassrica VIDEO GIOCHI

Mattel Electronics.
jon temere. gioca pure senza problemi ¢
dieriti, 1 two VCS non & in pericolo.

Marca

DA CASA

Tifolo esatto della cartuccia
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VIDEOGARA

Hal atfo un buon purtegglo?
Invia alla redazione di Video-

assegnato un attestato e, in
premio:
a) S livincHoreriona abbo-

nato: un abboramento a
40 numer di VIDEOGIO-

5 ol || vincttore ia abbo-
lochl: un

vl et o
mert < & PERSONAL SOFT.

Sono valldi per la videogara

1 glochl da casa pubbll-
ol nel “mercato” e I glochl
dabarche appalono Inclas-
sinca.

SUPER
VIDEOGARA

Combtato i Redazione di

quelll che risulteranno | pii
glocatl dal Videogaristi: F'e-
Ienco del glochi valldi peria
Supenvideogara sara riserva-
fa agll abbonati di Videoglo-
chl chelnvieranno allaReda-
1ione le &

togr
punlegal consegult nel 10
superglochl
Al punteggl-record dell
spoclent marisni ped s
promi chew oo nol pm-
imo num mi SUPER-
oLos.

1

LA PAGINA
DEI PREMI

ULTIMA ORA
Questo, numero di VIDEO: (queso nsero ha fafto ar.
[GIOCHI ha “chiuso” prima rabblare futt grafici o fi
che sia uscio In edicela I graf: o Il momerto uind
umero di febbralo: per que- dovete imandare la grande

s!bll- e pusblicatelfeccrd o migliorarella alilkidell

o Iniziando ad art- foto: quella che pubblichia-
o alredeaions selo]isan s oS o ssomale itrond
ro Il numero & gidin stampa po matto frequere.

CLICKA IL RECORD!
CONSIGLI PER FOTOGRAFARE

La polarela, o Fanaloga foo | anche farto ben fafa.
della Kodak, si| Allerzlone @ fare in modo
Tressargsmame o, purd | soggetto non sia fop-
avere alcune awe gt i b
Ja ‘macohina & del ipo a| cate) naneppolomanomn
flash sempre nserto, dovee |1 leggersbbe pil Il purteg:
arolosens
o omu escidnil scu-
re 1, poc
Shento, per glunta anche e | 150 di macehing & quasiim-




possibile evitario.

re | questa

Folanton porché o1 toniome

peril

chi nelle sue

stosso.

Gualcino s Indigners por Lo
a rozeza, m

sccoc a splogariens lare-

-y —

diversa pe
ficolta.

Videogara, dunque, sI

svoige cosl chifa pil puni
uncs, o

or quosto abblam:

Proprio p
Inventato 1 SUPERVIDEOGAT

bella In

‘ognl dettaglio).

Allora: la macchina dovo es- | o

4/451s0

non rischiate quella

motto, motto ampla: diciamo

nemente pensabile diferen-
ziare ciascuno di questi gio-

P goc
Flonettin base allineative.
cablltt delle modallta di
gloco che offrono.

diversamente: pochi e ben

oH glochi, scak fra quel
i o sel

1 PRIMI ARRIVI

CRISTINA-
GQUARENGHI

MILANO

ATARI CIRCUS| 4350

nella folo A vedete

FRANCO BARABINO|

GENOVA

PITFALL 112.035

TPeN | DOMENICO PALMI (RC) | ASTROMASH |660.625
dicoire cividoa s empo | ReNEALC
Polch? a 1/15imo IMMeSh | cepERICO TAVOLA | MILANG | DEMON  [109.660
ATTACK

4 ot
damente di moniarelaMaC: | L ARNO VIGNALI | MILANG | SkiNG |94,
Im:‘izznto peliicole “raplde” (Mattel)

i AsA:

r‘:lg‘l’l;‘:m:mumvum :e:‘s’: RINANDO PADOVA BARNSOR- 0:32,92

ASA) In modo da poter utiliz-| MONTALENTI MING
moneﬂdm in questo modo | FRANCO PALERMO SUPER 9997

magglor probabilita | CASTAGNA BREAKOUT

@ vedare 1 oo niida e o
fuoco. 'ANTONIO SPINELLI | MILANO BEAUTY & 13.800
State BEAST
am
mi -In llmm. nello scher-
Tho: magar vonno. proprio
Sul puntegglo
S purtegolo - tuminoso| __ALLORA, RICAPITOLIAMO ...

esemplo dl lampada essa
nel video:

in fase di ripresa

o Qe hasoirabh
len).

FATE BENE ATTENZIONE!

Nella Videagara non fenla:

Tabilo oha non s1a 1 p
glo puro e semplic
na

essun‘altra

ur
nessu-

Dungue, slamo gia In plena
DEOGARA.

1gire™ o 30 essl dmananno

battul per due numert, os-

|tosul numeroscorso, pubbie

chiamo | pur

| cifinora (comgla fabbiamo
detto sonopochi perchd que-
S mumors ha ~cnluso" I o

tazione_quando Ii

Six o o1

comprmao dncarame:

rvonutl- @) un abbonamento

numero

scorso & uscilo in edicola: R, I
o pmgmmmexlenu “perso-

ma, sl sa, le ivi

dunque,

mer dl DEGBIO0H (e

bonato);
) anabbenamertea 4g nu
meri di PERSO

NAL SOFTWA-
inica rivista Hallana di




r ) ) COMPUTITION
| Ve lo avevamo anticipato, od
el articipato,ed| L PREMIO
q m.,“""m“""“w. e
100.000 ognl mese presso |
| ciazion, per la proposta o la
Croations i rogrammi che| 21EhoP PAmavera.
utiizino al megllo gli home|
GIRONE B
| COME PARTECIPARE ALLE GARE? e
osto magl- | AL MEGLIO 1 primiaaino plano: nio 1
che pagine del BONUS dia- ulu::umaog-u A raro
e | S o 12 S, e & e S o
Buone fo- Ciivesc] SINCLAR X 81, SNCLAR DX
fografie del punieggl. g, che restano a disposizio- rﬂ:llﬂ. unulu se i Impor-| <pECTRUS wc 20,TI 99/4A.
Tu purlegg) chenonsiano | ne del dubblos presso | no- oty
accomy @ una 0 4
Graia " legpiblle. Yengono e, oo 1 et oo Un prgror
similo di lia fanfasia che manca
al computer, o i cul 1a nuo- °"“ Slacidalrond
Nowe va hal Corb sono pid simpatiohe le
(COGNOME o v 0 ...).
INDIRIZZO gloresper et
L3 cma
Gioco
SISTEMA (BASE)

PUNTEGGIO O RECORD
NoTE

DATA

FIRMA

E nel vostro Inferesse fare In| r nofato che Il flash sullo
modo che tolo ¢ taglando) schermo televsio annulla
limente sopa-

di

|1 PREMI
PER QUESTO

sco "GIRONE”

\a ben cono

magine del videogame,
quind!

por
| ogni categoria un buono ac-

Sono affert In collaborazione
Bitshop Primavera:

quisto da L. 500.000 che po-

Ecco Domenico Naccarl di
Paimi (RG) chesl awloinaal

o di ASTRO- i
NASH Inenmision. con Demon Attack. Bravissi.

16




I VIDEOGIOCHI GENIALI
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CLASSIFICA DEI GIOCHI
PIU’ RICHIESTI

ron. Gon. | Tito i goce == \mvomonn _tewvorn
5 7 b You]_oen. on] Thoo dorgioce
e (B b e 4o |peNco |1 |-+ [pacwman
5 T Fomanies 2 |- Jroee |2 [+3 | coveviow
N ~ 2| oonerkone [cosco visen 3 i - [wsmoco fa |-z | moces
s 9 [DEMON ATIACK [imogic AR o A
R = s e [maw  [s [+9 [oac
FI S ST =] o |\ = [wacemor o [+ | woon
s 4+ 10 | REAL SPORTSBASEBALL _[Ator A TENS ST Ll
b e = s o [owov o [1- | comom
e e o o lmcwn o -7 [wwo
W oroe 5 10 |- 15 [cusinolim [10 [—s | Aswmoos
e = Wi [wmeioe [nlsn
" 11 [ AovancE ounions A i [~ [ioome 12 [+ | oweene
DRAGONS intaivion 135 LADY BUG 13 |- [DONKEY KONG JR.
“ UL SPDER AGHIER jAcivison, 1“8 TURBO. 4 |- WORLD TENNIS
w = u [zwon [Caecovian il i o
Sommuse nche dota doppa coafcn os i guenct o 5U
Ancor ot (o st iy USA) L mane Donkey e e e o
g o S S o ot e oo o s o s s ot o ot ot o por
R v ot i ot oo o S otonia araimerts i umere. conlamans o Belbot
Saiormsie TeEhisan T ont o o oo Dasacto oo
onions ot 0 1070 oo ments Damon oot (5o o o & PR | s Goon| aHond I Ao
e a8 ot poston conmands o el
T o ot e iole on donor oro ancto (
oo d o o ol e Ropas e i oo Sok i o (o Ko
B et a1 O i & e o ey s SRR § e P50 o Gt
S oo Pl
s oeass o 30 specthsto A gt oo s o s ol ot
o2 oo e marie oot ot - Bt E—
o onan merte : o ot tiecle & e
GoiAion sl G 6o poAon. i‘é'w'“f.%w?;’é’fé’m“r’-"w R b el

&8 HAI UN SOLO MODO pua_.ﬁ



VIDEOGIOCHI HIT
LA CLASSIFICASECONDO
| NOSTRI LETTOR

CLASSIFICA DEl 15
VIDEOGIOCHI PIU’
VENDUTI NEI NEGOZI
ITALIANI

| QUINDICI PIU’
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READY

COLPO D’OCCHIO SUL MONDO DEI VIDEOGIOCHI

ZANUSSI NEI VIDEOGIOCHI

Lo ntida tovewamo e | fendenzoomaicomuneamalie
fomeo & marche - con fuffe lo necessare.

o 10 Zanuss, I
co\m industricle dellelefton- 5

3 i Consumo fialiana, entrerd uonto figuarda 1o dist-
0 Solors e idsogi oo con | buzlons -6 aund 0 1eperdIro

dol Creativison
fucce) per videogiochi cho si | bero esser problom, Infaff Gb-
hicma Creativision. Quasi cer

Vendons padan 2o
refe GBC poiebbe affiancarik-

| & nei comand (fastero o disco | Zanussperroggiungere i modo
Girezionale) alfnfalhsion, men. | capliare 1t (fal
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i sporiv 6 ausil spozil
nuem obito s e st
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o i ooy | oot ommmeme in scli
‘computer, ma per unGifistianto | mento ad Ancona finol
SwaIogcapoReNaGaAIONo | oI 14 dptle 1983

IMAGIC E ATARI FANNO PACE

500, pariando divi- | Infelivision.
deoqxx:m in frbunale vi aveva. |l comunicato congluntoche

fodararan aimagc vincoro- | 1o e Urnloss a5iplygrends
17 i ctenavtche dec | foi T imagc o [ATr per
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oo eltadon, voiove o | Mol iconsicendo i
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ioco Afarl | Find
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della Cont terminozions delle eventuaiivio-
e, recentementa 18 cuo | lazon AT 8 Image Inendo-

Ia denuncio. Limagic, in seguito | deogiocht ad unisia oro persvi-

il 5u0 Domon Aftack con buo- | futfa findusira’.
napace delpossessordiconsole.
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VIDEOGIOCHI
SU VIDEOCASSETTA

InAmarca nouictoguo | mercss dedciose nen pie:
intempo per il periodo delie Fe- | grommate che ha scoperto In
for oot Gors ragaiogi Nataie | ol geh: i 1o wngono

'Sono e
o i 1o B e vitos | o5 5 e g o roch
Games”.ciod"Como battere vi- | stess!

jochidacasa”,efannopar- | Lo prima cassefta - nfitoiata

16 di una sere estinata a conti- | *The Best Games* (I migiari gio-

nuare anche In fufuro <) - pota doll miglo carc-
cogiocoper!

it e S Ryt g
S S | ond Pt o
PIZZA TIME THEATRE oo Sibes ke iz éwumm pversy
ACQUISTA LA VIDEO el Hareissen.

dializzato in videogiochi ed mmdsstuH Wentro Io fenc
“Arcade
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tank per Il VCS e ol Happy Trals
el

APOLLO

che IApalio, nonostante
abbla awuio récentemente el
problemi finanziari, era presente al
z chie novi
Innanzifuto, sel nuovi giochi
per Atari VCS, in secondo lu
nuovo “look” pe le confezioni delle
cartucce gioco.
| sel nuowi giochi Apolio sono:
Guardian, cove unastonave
androsiana staziona sopra Ia vostia
postazions al di fuorl della poriafa
del vosti laser lanciando bombe
termo-molecalar che possono
penetrare i vosto camy
che piofegge fre pianefi el vostra
golassic: WabbHt in cui il gioca

ruppO
di golosissimi conigii; Pompel, il nome

Apollo: GUARDIAN

gié da I'ambientazione, fobiettivo &
tecuperae gl anfichi fesor tlomatin
superficie dopo leruzione del Vesuvio
(a proposito non & un erm di
samp, ol folo ogincle Pompel &
proprio con due "), Kyp!
Gloco domblontazng BpHoNG in
<u siete nella parte di un pofente
mago alafoersa delsleggendatie
del tempo nascoste nel
oot a ianzo el prarmite o
Kyphus; Final Approach, in cui siete

Apollo: POMPEL

un controliore aereo al lovoro sulla

del presidente delfApolio Grcy

s Compary costietio apigare
Tuva con le mani o col pled
1 rorers Baromared 59 duaseto
efalepizs.

ovitd & che.

Fhgolo hi somaiens i dogne
grafico delle confezioni delle

ﬁ_ﬁ



s0n0 da poco disponibili anche in
ala.

Gil alfi fitoli - vere @ proprie
novitd - sono Dig Dug. in cui un

Apollo: KYPHUS

clod Footbal (amercana clod),
uniinferessante

Soccer (il nosto
controliate tre giocator su i compo
a sconmento orizzontale.

Per il VCS 5200 [Atarl ha
presentato tredici nuovi e stupendi
g\och\ con uno grafco e un

jocabiita eccel
e patio 8 vecthio 36

unaltia

sofferraneo da lui abitoto i crea i
5o labinto per stuggire a Fygar, il
diago sputatvocs; Kangaroo n cu
o cevebare | S0
Flacalo. 1apil & jenulo prglomero
Hunt,

glchi ot apposla por | bambini o

c-Man, che
Talorne s Canfioade & vamuars

adattoti da queli da
bar sono quas! dentici alforiginale
sia ol definzone gofica che negl |

na iopo
e o otco acaal b guera
Der avers 1 posiblid it
Fammitagi nerica; ‘Galaxian o
rowo succesodo bar I cul ina

0.0l Gstonaw aois aocca o
ondate di uno. due o fre ko vostra

. onica bartera conlo e

loto mite i distnu
i e gchl per I1VCS
2600 i a Los Vegas sono invece o
glochi sportivi delia serle Realsports

da scimmie impazzite; .| et sonori Diect del auindil glochi |
deferminate da ragioni pvuﬂche cios | it osposzions bor/coss del per I 5200 presentati o Lok veos.

lic necessita di forci stare Popolon ideoglocs i i Toman | iono adatiament

fonta di 3 Glx, Kangaroo, |
societ di Sur prosentato ol | nafurall per amivare G lberare 1o sua | Jungle Hunt, Pac-Man, 1,
‘CES. Tonti nuovi giochi per il VCS 2500
Sinuoldoch perPVCS S0 | o un bellissimo gioco da bor nel difomua 1) o Space Dungeon.
tesso (owiamente colpis ondte doy Un alfo nuowo gloco

Countormeasure. in cui bisog

salvare la citta di Washmqian Gala
minaccia di fenoristi che s sono

impadroniti di una base missilstica
iochi della serie
Seispors per i 203 Teemls,

Socoar. c inque giochi di alfa
simulazione sportiva, con grafica e
wcobmk’: incredibil
‘Altra novita Atari & la

3

L]




produzione df gioch! ideat!
cppasiomente per | bambin dai 3 i
B e wiod

ghtuaimente cinave moII si chioma

Alor s bery ed & it
uppat n cob

on il

ueato« i “Sesame Steer” - che allo
5600 hor ppemarmme creato
i Chieren Comw'er

COLECO

Dopo fincrediblle successo del
1962 to Coleco ha docise d apie i
1983 con una seri dl o o
rebbero, a detfa degl e:pem di
spinta

ormonita Bop o &
ey impare il noms

Coeco anche fo | posessor of ol

Nei primi sei mesi dell’83 la
Coleco infrodurd (in \M) ﬂuMlcl
o gloch ot | Coleco

ti dieci sono adattame ﬂ dl

v\deoqlochl da bar, uno é na" da

Colect Bll(‘k ROGERS
KER

5100 =550

AEH
i f

PLAYER 1

m i 1o ono gloch et o

Ecwlunopelumrbm
una battaglia spaziole che si
apre con la fermbile faccia del

ME LEFT:
0 COUNT : 7

| Gomandrte Atleno che v #ida ol

Biogna aiminre| terii mostn
spaziali conendo lungo | pioni di una
struttura metalica:

WVictory. ol comando di una nave




racadutat; Donkey Kong Ju

secondo episadio della sagadl

Donkey Kong: questa volta

Mario; Looping, gran

@ picchiote in una pericolosa
erea: o,

the
incontro i pugilato a!sﬂvonlca che vi
ford quoslcredre d essee s ng:
tngioco dla
Coodihaziens 1 una carueciagoco
oy per ko plima
glocatore ol mvn doho

-um.mm © pliftosty mwsz;a dol

icano:
mu v aing s mtvd che
drd del fio da forcere allegemonia
Feoiion 2l oo elefons kan
Blocklackpoker,

P e mcuo 3 e por
fentare Ia fortuna al favolo verde
eleftronico.

i detto,

anche rar quamie! nguansa TAtari e

| Frvolndson1a Coeca ho i safbo

| molte novta: ben n sele o lochd
ol VCS 6

\ \ms\l\v\snon Mot fitoll senc gl sosi

per il ColecoVision

9 i o vivero e fantasle do ingorgo

unaweniura spazidle con ec\mp\ di

Donkey J llw, o Mr.
3 e T gnm?‘?.,... 3

gloca fors stada aftraverso
§Crmtore o Tanavome 1ho o

| ref stello del O, Fankstein
per Impedirgli i portare @ termine ka
50 creaturo, @ Bermuda Triangle,
goue biognd scopte | midero e

Comma 9o

Champ (per il VCS).

Gi it ftol sono Zaxxon,
Turbo & Smurt Rescue in Gargamel's
Gaste (careniamt | smemw o
Verkre, Vouse Top: Lacy b
Goumie Avenger (161 | 300 35lema
Teinisony ™

COMMAVID

Un‘aiira morca plutiosto nuova
ta do alcuni laureatl in scienze
Informatiche passatl al reddifizio

Cakewalk. il giocatore
veste | patini ol i o pevcaon ivento
a savare verso

g el by
Hrasporiatore impazzito; Rush Hour,

Qmege, Winer of Minos, eome
Swarm & westulfimo
Unclors 6 om Confeats & Mot
degli Arcade Awards per la cateogita
del gh:cn\ d'azione.

DATA AGE

La Data Age & una sociefd da
poco enfrata nel satfore del

e nuow ol o cul 1 Hoppo
citato - anche da

primo e psf o unico
Videogiaco basato su personaggl
reaimente esmerm o o.ciob 1 greepo
pop-oc

2 ool s0
Frankeston's Monster, nel Gl i

Py auale tono
scomparsi mistericsament |

il ol “oubbicatr in
o Alrlock, In cui siete

leggendaria Ama:
Preda & il cacciatore broccato da

Data Age: FRANKESTEIN'S MONSTF2,. |

£

1]



Prerodattil e aitri animali preistorici:
at LS, una colonia

sparidle inerme & softo un pesante
attacco da parte degli spiefati
: Bugs. omal

amati di un solo
icko it mondatt
in pianef osciuto.
ool a8 Supeteent In'ell\pcml,
A dove siefe all
S one
iizzorvi ©
facile preda di una banda S gt
delio spazio.

ismpo'uls Scre

Data Age: BERMUDA TRIANGLE.
1JOURNEY ...
IN CARNE ED 0554

GCE

inculil

sinistre ggml.ml @6 ung felo di

awenture teres
gmsmunnamdl Bediam.

e Sl meniando man mano cf
maggior nur ¢M\M numero  in velocitd: Fortress of
del Vectiex, | oo | Nemod. in cul blsogna di |
con monitor incorporato nel guardiani della fortezza di Narzod per
consdle. Do poco usclta (i entrani e predeme possasso;
‘aveva In catalogo. prima cartuccia e per il
m meﬂl"k‘l smmvectmumymd’ame
fiversiicati (secondo d'am'un J Rrcelo = :m
i ‘o amata Ny dol
“m‘“ﬁﬂiﬂ,‘;‘m"n‘m‘ﬁ"m"' i oo gzﬂvo g Lo
Lm'&‘ O eiocodeicumellb
“pariante” - Soike out, una
necessita alcun o s mefoccia | fIpper.
Biteivvaon'o s o
°
wap LTl o Wb IMAGIC
op (ol sele il “Domanda: che coshanno in
i bm)hm“gbo?:g':b o At O
oG o e sere O croatue | Siovic 207 W




Stampa che presenta | nuovi giochi -
ben 17

s inizia I comunicato | cerca di fecuperae il fesoro el
fomigla feale custodito da un drago
che fna rono; Swords

miclogis o

in
oduzions per o ssloml (Ala s, in cui un mago e un
Fieiivsion & odisey 2 & Pl caualers riscono [0 01 orze per
sconfiggere un drago che fa

Videopac) e
(hon 200/e00 &

< ficos, amblanazion

iue home computer
Vic 20) guardia ad un favoi0so fes0r0 (quesn

glochi presentano erol Sc0n! perdt non Hfocevo ol vendl

& un gioco di guardie e
ladii con grafica tridimensionale nel
Guole § eoators o il 1adio, True
metto alla prova due camionistiin
una corsa contro il tempo affraverso
gl Stati Unifi
Gli ultimi giochi Imagic sono
novita per 'Afari VCS:

ndr.) Dracula. dove
o

Gelo”

Al testa delia i

. cosu un ponte i ghocclo

W

R

ista Imagic & jurante
al e
foaperioda un paliilto (o grafca
& sfupenda); Tropical
U Hog o R,
unvisolo tiopicale nella quale ferce

versions Infelivison: Shoofin' Gallery.
paik

Siosone in sl Pagasd 66 16
Furie delantica Grecia; Sky patrol,
Iasso volante della piima guena
mondiale a bordo di un palione

& pol lor
per Hqueﬂms il conel\o us\ " Sante
Dragonfire,

o sua bella;

meggiant

inee nemiche.
MATTEL

La Mattel Elsc!mn\cs ha fatto
indubblamente le cose In
100 100 ot 16 dmenson! Gel fiand
Graceish

§ Romero & cartucce goco




presentate e per la presentozione
dellintellivision Il

Cominciomo dall cortucce.
mpatibil con la
to

Olfre a quelle c
| Gonsole livision s sota

Mattel: MYSTIC CASTLE

prevede giochl tatti da personaggi
gopdiar o piccol como |
insiones. o fomigha

ot
ica. e i
1o Cognns do, | SErReesio eate appsssiamani por
catonfonimat'e uel fumetti. Gi altri | i pid piccoli; Shark! Sharkl. io legge
fitoli sono gella glungia 0 meglo dei mars
of tho Universe © KoobAld applicata od un videogioc i pesce
) il grande mangia il il piccolo &
Ls alfte deci cartuccegioco | voi siefe uno del piccoll; USCF Chess, |
2o 1S sono Tron Dealy Disos, | § gicco degi scoceh n versicns
| Burger Time, ieo: s pud giocore conto un |
| Adventures Advanced ftiengel g  oppure
Dungeon & . Al Rolders, X1 | Guarcare | computer glocar conto
Olymplcs, Star Strike, @ stesso; XI
In search of ot vemal quol 113010 Gon gl &
il (ques dvo i giochi s0no | nuovi glochi di questa
avronng perd un oo dheo) amegar
‘quanto rigua Oitre o queste cartucce a
videogioch ot alon per (83 | Mattel R prosaniato ancue
saranno In ici nuovi glochi | carlucce “parlanti” da utiizzare con
(per ol saranno aualeunt npts | 1§ modlo el lar
perch iomo confato quelli | Saller, un incubo numerico in cul
entrat in commercio In USA in tempo | bisogna icate i Pogramma o
per il fo di Natole 6 non ancora | Confr
arivati Sttt dove sto ol comal\do dela
Ecco ol o le descrzioni i Columbia dal dec
‘questi dodiici glocht League OPonaraGes, Bomb Saved. reta
Basebal, UG (eriond pio il un criiclow dovele
sleftionica del™America’s Pastime” isnnescore o bomba del ferrst
ncoo la citte: B47

Mattel: LOCO MOTION
armato in lofta per la sua

edente, con
© scholaio s bowe: Loodeliem,
tatfo da un gioco a gettone &

Gloco i siotagia 6 opiita n cul 56
al comando i un treno lungo un

3

ssglems\mu in feriforlo nemico; Buzz
matl di un solo spray di
Tepalinto dovele sostonar [walo

jerta Mondiol
dove siefe al comando di

in‘ashronave in mission di
esploraione al conti el spa

£ oro veniomo alfltaiivision

LA diferonzo Gol oo,
console manuane o stesso

S quindi la compatibilta
con'l aruece gl n erealczions. n
pil presenta due moduil

Bomber, o in
missione sullEuropa durante la z
Gu Sparta

5u0 stesso covo: Royal Dealer, un

0o sciome di api; .|| deponaone phtioso Plersmcai |
cui il giocatore & un pinguino imo & un adatfalore per le
pinguini con I VCs: i
for
schetfinandogli intomo; Advanced | compufer che consente di
Dungeon Treasure of frastormare Fintelivision Il in un home.
Tamtin, pooabimente § 1100 B computer i grodo d accetore
lungo ideog) iver ia ostera
questa cartuccia nella quale il Cincimanio 6 I Mosc Simhesza
glocators devs recuparare i Grande | per imparcre a swonare ompore
Tesoro del Minotauto sidandolo nel 5. P 010 ¢l foMIOmG (. Mo

m ur\o 0 ol prostimi A parleremo.
e

favolo
meno popolari come Rummy & Gin
Rummy; Mystic  Un nuovo &
bizzano gioco di fantasia medicevale
in cui i glocatore & un covaliere

Bl o eI Che 5 grado
di offie: per ora vi wsn e che
sard disponiblie un pr

Grocre G0 50l nuov GI0EN U uqmmna E



‘addiittura del personagg ol
Videogioch Intslivison 5 esisentt

ODYSSEY

Molto grande e “sfarzoso” e
con In pit un robof parlante o stand
della Cdysey cho con i suo sfema

¢ fipetiamo unvafra

| o s s e Videopac G

7000, 0 & la ferza potenza nel

sfafe annunciate aifre cinaue di
prossima produzione. Lo o cartuce-
| gioco parianti sonc:
ombina o velocit
i gloco oo con s posifes
6l un gloco parior
Vocae ioe e porck o0 1 gectors
| dovescivre - ramie o csfra-in
s corefc So o
| guadagna ie mur
| Fomsesnais

Odyssey: PICK AXE PETE

1540NAN

Odyssey: TIMELORD ATTAC

NED. che combina in una sola
cartuccia fre divers! giochi
motematiciideal par il dunl cell
cuoleclementat: Type &

Ko ocessor boranie che
plonLIGIa QUOILGU POIJo vol

componiate con o fastiera.

awentura del robot divoratutto di




Cannibal, questa volta contro i
Dratapillor mangia-alberi di Venere:
T. Bamum's Acrobats, Gue ocrobofi

in un numero senza rete ancora. Altra sere od eposodi, s
cercando di for scoppiare del ot e, o e o
palloncini colorat; Tures. un gioco “GuerreStelart”. La Parker Biothers ha
i labifinto con fortanughe & wl 2 osposions i
scarafaggi: Smithereens, un duslio i
medicevale con catopulte
fonciaproiettii e una grafica molto
curata; Killer Bees, nel quale i
goceore monovia delle op frest & it Guerre Stellar
in difesa della Terra Invasa da ap! the Jodi 1 ¢ I
alene; Aflack ofthe Timelord ora (Rovenge of o Jed! &1 flo del
rerie mognetica oot (@
nela

S e,
CIES R
Rt rawsERRy ot o

basi la in eta da scuola elementare.
netta del lanciatore @ perfino

o one! | | SPECTRAVISION
PARKER BROTHERS opsclion ¥ OB e

Lo
in Italio, dove & enfrafa da poco con

La Parker Brothers & famosa nel i Catalogo di sel fitoll, Dopo
i gioco del Monopoli, i Vegas i ffoll sono sailti a nove (tu
cul detiene i dirittl mondiali, insieme oltre 3 milioni di unitd. Nel ccmw"blﬂ con il VCS) | fre nuovi
riemente ho feriolo novembre dello scorso anno la finea | Ioc! r, Glactic
di giochi Parker Bvcme & stata Tactic o delm Qm*‘um

tiilio da duo itolo @ propio n Ifalia
I o0t ool diuna lamlq\la Mub

Bomers et 183 g oot omtsss | Smencan o e m

E prevista fintioduzione di 13 ruost popalo ol (o (wmnﬂale dal |

Compuer it ifusl Al momento s Saoscuns el por mosirore ko
‘conoscano i fitol di 12 giochi Parker | Sua ficonoscenza alla made il iglo
Brothers. i frafta di un mix ben deve mangiare tuffa la pastasciutio.
e ol e o e 4| Sombra ool vero? Bom. & st
popolar videogiochi a get awisolo &
addiua da o fomod Ma'le novitt della
come "Il signore degli 2
Aneli. I fitolo della




Spectravision: MANGIA [

0 spaziale nel
mando di

g
ivo  guidaria el spoo
litveno unc pioggla f maieat.
Giendendon alo sesso fer
Gallotaeso ol veicol spoz alien.

SEGA

o tutt gl dogen por
pubbicizzare ka propria
oo 1 So0s voni
scuaments I miiers “Apbir
insoilo 20000 B0 misistcns n

inea” di

TACGEAN

N D
» saak

IHPOSSIBLE

senza It
Congresso. Per basi missilstiche s
infendono i videoglochi da bar

di cui sono state installate
r\el\g sale glochi, bar, eccetera 20000

e gli sogan fentrata
dell Seqa in‘asseciazone con a
mount - nel settore dei
VRsaDo o o o lle
nowo) R eccliont del CES  Los

Vegas Se riuscird a dpeters Ia quallta
gaica,la c\ocommd e sceso
glochi come Zaxxon, T

ubo & Fogger
I2 Sega mertard senzo cuobio o i
i di videog
T Brogromma. 1985 ool Soga-
Poromount & im
provisi i partenza 15 nuowi giochi,
Rovo ol s WaR /6 e & im
disuccesso Gella
IHitoll (el giochi e dei fim)
“ Hrs”,

Al
r of the.
3th" 6 Star Trek

" ( o stoti lue
iochi). DeoH altr sel meu ben fre
sono Ispiralf of personaggio dei

fumett. Buck Rogers. mentre |
testoni! o inffoano YaoSean (ho
joco
di guera spa; s n goco
e o

71050 10gazza
difendersi dnllu"ﬂccc i milioni
dirogni © Sublertuge, un gioco
dowentue.
| momento \n cui scrivo, non.
$i sa chi e quar terd i
videoglochi Sega \n Italia,

STARPATH

Ne mo pariato nel pimo
numerd & fovevam chiamata
Arcadio. Da allora ad oggl ha
cambiato nome in Starpath ed ha
‘aggiunto ol suo catal

oVt
A Jock el e skt

che espande

BAad ol VES o 150 0 473 byiae) &
cuadisefle glochi. Afomai noto

ncha e hon ncor unko n oy

SUBTERFIIGE

STARTREK L.
o

48 HfS.‘

R, 8
r

Starpath: KILLER SATELLITS

990000

aa




| From the Mindmaster” o
", Quesfuitimi due.

| gioco “mu owero

Sacanco” U glocd mticarc
| comoina una serie i giochi, basati
| sulo tesso tema. soa

disco. In “Mindmaster” il gioc:
oftioyersare sel v Vabmnh
mentre in "Drag s frova
3 Combateto Contto creoh! & ben
fercctn e cmblonil ol una fen
medioevale, un deserto battuto dal
vento e, Infine, nella caverna del

aifi. ha annunciato che
produra
computer.

TELESYS

Joche la Telas b unc soclels
i software pe jochi nata di
fecenie, Mg d6l GBS ovovd i

mollofofo, come poete
10 & proprio nelle
otont deio Toons cbe erede
che non & importante avere fanti
gloch n catalogo ma aver buont €
sopratuttto divertenti. E glochi cor
3 Food 6 Goco Sonoun.
esempio.
1 due nuew gloch presentat ol
© Stargunne

e
dalfatiocco od ondate sempre piu
fomibil Gel dlschi voiant: & SpomavGi

Sempre nell83 Ia Telesys
dowieboe, come annunclato a Las

produre del offware per ol
home computer .
1/ pimo o cispondie sart Fast
Food,

TIGERVISION

Un'atta secets indpendente
e alti quatiro

Vengond ad aggungere o i
(gra in commerclo negli Stati Uniti

tutti compatibili con il
Video Compuler Sysem delfatar o
dei quattio nuowi gloch tre saranno
disponibill per FAtari 400/800, il Vic-20
& 171 99/4A. nor

Console AlGH 5300,

1 quatto nuovl glochi sono:
tRver Palrol. dove 8 naa df una
barea che fa'acqua che rsale u

rago. Anche la Starpath, come molti
el 1983

TIGERVISION;

fiume pieno di pericol e traboccheft:
conigietio
al sole

miniere radicattive e concessioni
minerarie, e infine Polarls.
softomarino che cerca di

sfuggire
loe di profondita e sommozzatori
nemici

20TH CENTURY FOX
GAMES OF THE
CENTURY

Con lalfisonante nome di
Sioch del Secalo la Poromount ha

Tanto per ctor aicuni del

fomos
Tuttl | nuovi glochi “Games of
: disponibil oifre

1A
i gll alfi o figurano “Fash
", “Crypts of Chao:

Tigersision: MINER 2049

Piozzo Maruechi, 2 Roma Tel, 8445343

i An

log anche per
Bl LT

L



U.S. GAMES

Laus. Games & uno soclete
dapoco entralo su mercato

‘americano. cotalogo.

piioso Tomio. A Guat Thol gin

commercio in America prima di

Jogon (Space Jockey, Gomi

Raid, Towering Infomo e

Zapper) se ne sono. gguntinove, o

cul due dozione e seff

fami ot dolla 03 Gomes

& piopto quest: gloch ideat| per la
famigho. non s0lo per | rogazl | efte

| giochi perka Smolo wno

Q.

ke, Rider o
Enfombed. | fem del glochi vanno
el
una golina che scarca dozzhe d
comood o
ol

G ai ‘arione.

son0 M.AD. (\mxlu!l a‘ Niesls Aos

and Defense) e un
o

mmozzatore
dererecuporre n o emmesio
sicondo squali e u
Giganisscn Lo fogion pet cm questi
| gioco & senza nome é che
| e ety v concoo
per dare | gioco:
imento che
frufter i suo idedtore ben 10000
| cotar

ZIMAG

Questo & proprio un nome
nuovo, Infaff, prima del CES 83 di Las
Vegas non si sapeva dela sua

0. Ora. dopo il CES, 6 un
nome che ricorerd spesso nelle
cronache dei videogiochi. Se non
aifo per i numero il che i

| apprestano ad infrodur

ot Vegas ha prosentto una
serie di nuovi glochi In Cartucce e in

2

| but no Tanks, Kerplop, Cosmic
‘want my

U.S. GAM?

Ecco dove trovi il tuo VIC 20

Bty Primares
j—r—
p—
Negor! Singer SINGER
i R
Selmnghi -

R———
Vo Zurgn. 13
30047 Mdama- Tel 02401 5533185 65

g g dcctrodomciesc e

CHIKIUSCIRAL et i
ADARGLI UN NOMEY| i "chmpuc s
Dot Commodore:
home
11 gioch

computer.
Ecco i fifol: Nineball, Tanks
, Dishaster, |
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Perche accontentarsi
di un videogame?

0ggi ¢’eVIC 20 computer.

VIC 20 computer. Un bel
passo avanti invece dei
soliti videogames.
Allo stesso prezzo
perd! Con VIC20 non
tilimitia gmcare conle

la lingua del futuro, lo
usi per la scuola,
per l'ufficio, per
Ta casa. VIC20 &
un vero com-
puter. E quando
vuoi farlo diven-
tare uno strumento
ancor it

sofisticato basta espanderne
Ia memoria, aggiungerci una
stampante, il floppy... il tutto
a prezzi eccezionali.

Come il VIC 20, del resto:
495.000 + IVA.
Un consiglio?
Compra subito il tuo VIC.
Agli indirizzi qui indicati.

commodore

COMPUTER

i
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duﬂenamen!o @ quel
Drolomont] G oo A posando pe
le velocitdy Intermedie da serie B @ C

seleziona una
velocita tutto quello che appare
sullo schermo - lancl, battute e
glocator - sl muove alla velocita
prescelta.

Ba!rball dellintellivision pud
essere giocato da due giocator.
Tuno contro lalfro: non si pud
glocare contro il computer.

la da

Una votta et lo corhuccia
lia console e
hmsmh di ﬁom. 53 unvero e
1
Giotonico ¢ c\ sono le tre bosi @ la

o quatro i i lanct veloce, lento,

quss' Fultimi dua slu wveloci che lenti),
Ronché fuff e nove | glocafor della
vostra squadra. Per atfivare uno
questi giocatorl bisogna premere:

sulla fastiera il fasto corispondente
al giocatore prescelto raffigurato
sulla mascherina. Una voita aftivato,

sportva mal realizata

£ a ragion veduta.
omETIVD.

luo splegare
quotd | autehie gal gloco vero?
lo fosse

* una canzone molto campo, la montagnef
1 US4 cho  nfcla angncre o 1 o o coma a fo
0 basi. | glocatorl sono dei verl e propi
ini elefironicl che quando comono.
Uik & pot o cla e gar
parfita di baset
'S o0 26 il blogo o volte uno pof s
veders parita della
partita di baseball la si pud Pomalat 0 addittura el Los
tasto
conspondante i giocatore @ cuika
§ volete passar
€ futte le ozioni. Ie fattiche & i, come & tradizione
shratogie del gioco sono riprodotts | del glochi sporiv nfallvn, non \TEGIA
imente - con I piu semplici, soprafiutto per | consigii strategici che
higloca n diless. Mo, Come & leggerefe qui d 6guilo 5ono gli
radizione dei giochi sporiv stessi - con la dowui
Ifelivion. pameftono un contol | gpprosmariono - che un allenciors
focht o mlgliove smuagons | completo o gioco & coma ho di baseball darebbe

prima uno qualunque dei due fastini
Iaterall superior (per un colpo

Goearon uas  un booh segno
perché vuol dife che la smulazione
sittonica tete o ashue o
sattiglezze dol g
P 1o comm i
mportonia & impacre & boltee o
palla dove si vuole. Per for cid &

per
covelo. Jiglaon
oo st e vhese o

pil lonfano possioile)

tempo. poiché s la dcdpicein
fitardo a si manderd in prossimita

che la pal
filanciofa, agendo sul disco

Varazion di velocits alla velocita

frazion i i,
innings suspiemerir | st 8 diezionalle per farlo cortere verso I
aftacco'n cosolbasa, | nela mett o desta per ot corer 1
Frptodilirdisicks nella
mem al sln\s!m ot s Yo
VARIAZION!
Essondo una simulozione Difesa comandate Il lancio
eettionica del gioco vero non v dollc paiing 6o
s0n variazion! di gioco, bens! ‘con Il disco direzionale (il vostro

pitcher 0 lanciatore ha un repertorio

el giocatore di pima B0 0
. ment

spicchio di camy
Dot 118 Edola borcie HOVE,
in alfo a destra sullo schermo. E il

In secondordine, per varic

50

posto migliore.
el




| un po la battuta, potete rispedia

bose o le leftere Ve R
della parola VSTR, in alfo a sinistra.
¥ro condglo iante la
battuto. Se avee un giocatore in
pima base, oelcma § o partte
a vedete che il lonciatore ha

appen
Gloto l bioccio pet kanclare, pama
ciod di eseguie la battuta. In questo

pena se vi

ey Jatica che pud dorel
i futi & quelia i rubare le basi.
n'questo caso & mporta
rors quanio vantoggio i &
rio per avere la certezza. se

| g pircher al vostro o baso (e
o, nfat i uba lo
base;

punto

).

bose. A quel

immediatomente o puua 5 pitcher &

fategii firare una palla veloce:

potte ftovare mpreparalo ala

bottuta il vostro awersarlo e

e uro srike (megast n
¥

oo Momcne in

S i
nubare ka base).

'CONCLUSIONE
falfto posso dire di questo

gioco che non abbia i deflo
la ssitd ©

subito @ comprario; 58 non vi piace,
ompratel rerete od

Rerm gt o e ah e da
eliminani. E funico modo a vomu
jone poiche.

glocalore che deve andaro o
Ja pallo pimo quost
prenderia e

aniverda a
ondona. Reagar. | bosgbol -

che lanci

ad una baso | picher a sempo g
movimenti Glocare in difesa

i clvanants ma bisoona imparcre

afarlo bene perchd il bassball &

uno he asseona pio

questo Importante aspe
e v v vanariso

gioco di centimeti.
altiettanto

© quindi qual? i glocatore che
veiocemerie. 56 |

supera un gi
(umm ke amenie?)
non fategliela inseguire da lul, ma
affivate un estermo.

o dovete arciare o
pallo o grand difarcz,
dalres

e con s s ahelo (oné K

pala
lentamente) ma passat

jocorod inlormadio (ad esemma il
“second viaggerd piu
velocemente.

Unimo fucchetic: se oo
awersario ha la

almeno due passi

base’ ta
fuor della base. Lanciate a palla

partite al . di arvare
felo bose succestva, o consgio gloca in difesa piuttosfo che per una
due passi dalla di pit, a infrinseca brawura.
Gltthont § lanciors pona ondore 15 imo cora do fore & STARMASTER
facimente a pol in base pima brporas pedutlomerie © quall

il vostro giocatore riesca o
oo oot GGl sul Mascherna | LIt 92,000

e rubare una del . Doviete essere.

base fenefe sempre d'occhio i grado di ritovartl ad occhi chiust
glocatore ala il AdTVSIon
base in cul i frovote: 5@ d Prima riuscitete od affivare i

STARMASTER

VIDEO GAME CARTRIDGE

FOR USEWITHTHE
ATARY VIDEO COMPUTERSYSTEM:

Stormaster
quel categota d
wiors dull oo ot arapons:
b | gl
fole, ma 1010 una clocetta
Che Incica 1l punto esa vero o

1gono | cannoni las
dellastronave. Lo scer ui s
svolge Iazione & stelicre; si viaggia e
si combatte nello spazio fra stelle,

mefeorti, basi spaziall e navi da




guena nemiche.
del gloco 2 ol o

essero disni nel rinor empo

Dinanicg Bopeido ol
cominci, la vosha astonave sta
vmgq\undc in dello

. Come Qi Gelto FasTonavs &
oo b o
‘miino dei canoni loser, che imane
sempre al canio dello schemo.

i
fastronave, n o i sposa

alfio v omisca g
so\e ndcsiion: Tenergle
E,

iy dcnm oot doastono, B
allinizio di una nuova

partta sono inesistenti. A questo
punto, per decidere in quale settore
delio spazio recarv, ©

iovef
leva, posta sulAtari VCS, di

commutazione tia TV In bianco @

neto 0 a coo Vediele ccs apparte

in‘es50 son0
fofiguats e poszion) nello oo,
o s asonavineriche, dlle
o et e povere o
imento (sono 4) & deHa vosta
nave spatile nols sofo
AP, Compoto Gnche na seie di
ot fori ol o VACC, La pima
figa ndcg | el o gleco
e cnorgla

quelle gid vsto dellenergia’e del
danni & comg
Sposiota (o nave pazals nella
posizione desiceraia, sulla carta
Spatia, hon v el che premere
bottone 10550 alla base del vostio
Joysl Fesonavs nfaprend cod I
| viaggio nelriperspaio.

esinciions ncie o I sefore da vol

rante tutte le fasi

| delia panfor colore indica se @ da

| chi & cccupato i settors in cu state
| dogglndc: s e Tverde, | setors

| & libero; so vedete il rosso, i seflor

| occupato da navi nsm\chs ‘quando

| invece compare il blu,

| Giraccare G una base sporide

ndo 'astronave si frova

meteoiif giall; questi. oltre a fari
perdere preziosissime unitd di

o o
danni alla nave

settore
presidiato dai nemici, segnalai dalla
stiscia rossa nella parte nferiore
dello schermo, © dal mirino che
lampeggio, essi vi compariranno
dovanti e la loro sagoma si

fesplosons 3 bl Quando invece &
la zicle G essere
Confiata. 10006 6 oo 6
conviens subifo dare una occhiata
al vostro rve ce
stato qualche danno. Una "W
indica che sono st danneggicti
ot e sl nsHlDSrsocz\o cid
vi couava il d
i e O et
aifaito
anche la “R" non
potrfe pil viualzzcre | nemic sulo
schermo fador; con Ia "L” non pofete
PR utizzar | connont oo
e una “S", infine, n
disponete pir dello scudo protettivo:
essere colpiti ancora una sola volta
ola colisione con una mefeoiite vi
costeranno la partita. Tufti questi
danni possono essere cancall
aftrox

pincipale occupazions delle
squadiglie nemiche, menite non
inno Combatendo contro la
vostia ashonave, & quelia di
aftaccare le basl spaziali; cosl pud
caplarecho una di queste venga

punfl
ontogelo findle del puﬂlegg\o Lo

Voo St

o o hol oot

direzioni, menfre col boffone osso si

usa il cannane o
Variason Stomnaster ha 4 divers
Jivell di gioco che sono, dal
foclle oiplt ificlis, Enign, Leader,
ing Commander e Starmaster. Lo
differenza fia | 4 livell consiste nel
numero dei nemic, via via
magglore, e nella velocita di questi
© del mefeailti che va da un valore
uguale @ uno per il primo livello, fino
ad un massimo di due e Mezzo per
u mmo

Pun infeggio viene
ot oo e el parttain

(100 punii in meno): questi punti
vengono soffratt @ Un punteggio
voria a seconda del livello

punti per ogni nemico eliminato.

Opecarion; oo o dela
mison pofrte fa o i guatto

ol oo ib el R

) anlzzae a caro gaigtica, 2)

viaggiore nelliperspazio.

e e i narich,
50 spazicie.

Strategia; olcuni utl consigli sono:

duronle fogglo nelfparpoto

oven @ 7
Sviare o mateort i pi &u6 el

mposible perio elocia con cul
vengon 550; 50, qUAnd
Campare il namico, non sete pronti
ainauadiaro nel miino ¢ a fare
fuoco prima che il suo colpo
1000ng, Carcats ai butato fuo

Gllebas spazial, It & probave
che stiano per distruggerle. Se viene.

52
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vostra ostronave (compare una *S*
in basso), diriget

immediatamente alla pid vicina
base spariale per e riparazioni,

disposizione 30 ontimissil ABM
inditzgt dol £ lnci sl
bersaghio da una guida mobile. Lo
guida viene auane dol joystick,

meteaiit: s& uno 0/0 di questi
colpisce la nave

soffolinea il mancato compimento
della misione.

Conclusione; Starmaster & un gioco
molto complefo e fiuscito; richiede:
molta pratica

la grafica & buona,

© gl effet “e:
i it glochi Activision.
tomaster conseguendo

mqmnue © divertente e, fra queli
spailal”, dcuromente uno del piu

inferplanetari e Cruise dei guerier di
Per contrastare i

foncarete | voshl e
Infopianetar cadono iasciondo una
ooy Lu”eccc nemco

per
7o Gurmenio umamwa elo
velocitas dei missili.
fa compariranno i m\c\d\n”
Cuuise. Por neutalzare gl

missl nemil i dfrugge Lo vosta

esempio e prime due ondate hanno
n purienglo sngola i fea0 kn

rio doppio e coi via fino
Qrond

licesima punfeggio
Ve ratBcato o 6 Losteta
piu difficile & la fredicesima dove
doweete usare futti | vost rilessi &

ccorgete di non avere
0 cIF8 el G di un attace
Fultima vostra speranza & di fare pits
P possbi ot tentaiio o
vinceme una in exremis

L vationi scro chise per o

Roegunt 918 cundtesma.

ot ke ey o
gotanto 10 S5 rish ok oo,

ira uno guida

bersaglio lenta o veloce oppu
avere a che ore cont mLum ‘Criso

G I0ABM. na e o
automaticamente e 100t

deposi
Alinido eotore d
magglor nummero ¢ o sl

e, oS oo
are

missli nemicl Gbbatu, | vost non
Usai© lo cit saivate. Ogni 10000

punti vincerete una citta che
fimplazzed. $8 Ve ne sono, una

di

BlestUimo cass v candiomo
fare esplodere | vostri ABM proprio sul
missie senza fentare di stutiare
onda durto.

e lo sfide vi
ocns\mlumo i gioco n. 12; s
fiusciiete @ superare Ie piime due
ondate state certl che doviete.
sudare parecchio per confinuare il

Luitmo consglio & df non
sprecare ‘missiil ABM e ci
Toordan cha ne potets sperote slo
1o ol volo
Non potefe falire ko vostra
ianet

to gloco, considerato la

confinome o oo e,

cosetio dell mogic, Alanti.
compcre di s liie os o

‘conviene concentrar
00 S par evicrs o e
eliminati,

Non bisogna dimenticare

‘contenui al mor iU alta &
fondata, pid difficile & if gloco e piu
alto & il puntegglo offenibile: per

oo delo schemo, 4 trova o
vostia “arca ", bersagliata
dauna pioggia di msteoml o
dowe

S oo 1o meloom s
vostro fa

ser
direzione da cui sta arrivando o
meteoiite. Le direzionl da cui le




i possono attaccare sono
sha, sinisfro, alto © basso.

ona respinto Tetiaccodi
futts lo meteoil Ico CoumEe

50 6l oo neilaimosiera di un
pianefa sconosciuto, sul cui suolo

fipartire in cerca di n

fitomerete,
Qitemo defrca cosm

10k miason G cttuc
S ool rarea Tores oo
5p0zio 6 deve di nuovo
con o plogglo d melect O

molto pit veloci e |

Vot Nl\ssﬂ  Gventano sempre i
dec

Durante la ploggia di
meteart nella parte basso dello
schermo, compalono il punteggio
Forergs it e vosta

dispasizione. Questa, rappresenta da
una linea 010, aumenta quand
catturate dogiianmal o colple

meteaiifi, mentre diminuisce quando
Ia novicslla o farca vengono cole
I gioco finisce quando avete
10 Ia vostra risena di energia.
‘Alinigo el parito. 16
teoiti amvano confio

lcierak quedl cnole
pil \ulqc  cho aita &
Goindi lo meteoi aMvanG
confatto con essa. Verso | 10000
Eul ot clemkmends, cie
o

‘comparifanno sul
vmqum. Por quanto 1uaroa 1 05
nimall, prestate molta

i catturato, perderefe anche 10
punti di energia corispondent @ un
quato dol i

Suesto gloco ha una graica
sccitente ol sncw pure & & mol

Tastronave
i

sgancia dalla sfiva delfastronave

| “macte". Con questo piccolo disco,

| ¢avol govarain ol 7}  dirzion por
mezzo

o
mo"gx

n\mals o Canuato por
ragglo, azionato col
Busonto, Ghe ascenia gl anima @
Dok ce

fotocellule, sparano a infervali

olarl verso I navetta. Se questa
viene colpifa perderete un animale,
s lo avevate gla catturato, @

ot s sitore o0, 01 cannon!searano con ua
, simile ol siena e da non essere
o abbica, segnala cho o PGS et i
5500 i
| nisvo meteorte. o caffura ell chemy” lo mofeort! giungono
mezz0 dl una inon $parano con

ot 145 e s

buono. L]
commulors of amwva sullo
posiione un'arca
B sioho 6 meno focie da copie
Cosmic Ark ha 6 varia

54




molto veloci) e nel fipo di missione, Gorcate pard d avtore
polens sl pus scegllere i gloccre cefrioli viola: quando ne

anche solo o fase dolapoggiadh | dhortl el ot o Pantas
meteorit. Nelle varianti concluderd. Ad ogni traguar

unodi manowa poriale di 500 punti, comunque,

Gurante la fase delle meteoii, Faifio | uno del cetriolini viok gid manglati
duronte Vi sary )
At di i una chance In piv
difficoltts destro, non deferming la Jocate o FAST FOOD s
dificolté del gioco, ma i utiizano | comand o leve:
dua giocator gioca la fase delle rermendo I pusarte o aa ol
meteorifi (posizione A gioc riod I

o
desho, posizione B glocatore sinisho).

FAST FOOD

TELESYS/VCS
L. 70.000

Con FAST FOOD facciamo la
visita i uno snack-bar del fufto
particolare: in questo locale, infatt,
vedialo bibie, ol o panin cf oori
gener ot covara velecia

pamricd
compa ol cgere s eleschemo
Jofouci o . Mouth (M Bocca)

parmo 5 G et ool
ici awertono el piattt Ingerif,
Gole penoitt subite & del bonus

permettono la par
e didl

commutafore di diffi
emeno 0l vogimento dela

200009

§ fratta dl un gioco semplce,
effetti sonorl

perd rievare
o por pax}b\llld i gioccre sohordo 5
in
st a Gitingur | coviotnl verc
« ‘commestivili @ vaigono 1
pumo)cu queli viola,

i forma
e, G onca gioco pit e
o anche ifante.

uando i itmo
i elevato, mor

ﬂeice!ncllh’\dlqsshvlmaausd
ianci 1 o fouci del vosto .

mma-
[ALEY |

SPECTRAVISION/VCS

o oL chertors complon) ol FAST
onono il
o ity
del gioco diventa
vosho m. “Gangster Aley” & uno del
poco
in commercio n ok, £48

i
schemo. onde avere i fempo

unf con e calore oot ot Son

Ja provenint] dala parle

‘dei miglior per
feiiiipd q.xubuua

portota inghiofita. peleily Jo pime fos i I “Vicolo dei gangster” ia
Aohb v clment cuila bussu Veloci del P vita dellagente Py (\quI

contengono quantita di pt consente d finconer o i Ingolori ‘esblal” come la pid fai

caloria differenti, sono p\u mdmz» ol |utio U & profariol coreara ci | non vale i soids bucato. | i

fini el gloco picti ipercal scansare e penaiitd invece di gangster, che sembrano uscitl da un

pizze @ ¢ oo | iesagare psores ibizions

indirizzate . Meglio Sogisi

i la propria loscia l fampo df esroms o pisola &

Qquind
verso |

pimi (i ¢ igon
ben venti punti-caloria confro | fre
della bira'e i quattio della cola). e
fatene una bella scorpacciatal

un
delio schermo, p. es. la meta
superiore, sapendo rinunciare ai
piatti che passano altrove, &

pist
-hé, come dice il librefto
ont Saor Ganaole von

sbagla un colpor
Ma andiamo con ordine. Lo




ouo 8 ontior | chm

ricercafi
SIS Por ol St Seon Face,
ugsy, Lefty e Nifro Py (st 10
ncrr«) sono el @ suggle alla
idato IS8
S ne s S cont el Gorster
Aley.

mgster o farno semere piy
o PO emne Ia pi

gangster: Nitro £d & cerfamente il

clgeclles s quolch deuaions

seprucllcie st agg\ud\ec 'S parenia
i, "Gangster Alley” ha
iato ol 8 SAgale, pen
strutturato @ | personagg sono del
propii personogg Ga fumett
he non &

oo
Jowing W ocerplo cmegnek

TS o e oroes gkl
G99990 ot 6 Son na

. Lofly. punteggio
sullo schermo da un miino @ croce - | Scarace @ Mugsy. O ISy Qun ror
Gl pen. diun oqeﬂis delrsm Ma o

offte volontario L Come ho gi3 defo | cingue presonzo nal vosta i
1010 s cel anaue personale (la classifica oo gochi
. Se riuscird S gorclle on i) feaerca)

hunr\c ukmm onensons Ol molare
Infot

Gneh Gi noffe. £ o buio hon
e Fommalcmente 1 pbicia &

promazon su campo, prowista i un miino speciale
mpo di gioco - ciod o ogni volta che si spara un colpo fo

schemo - & rappresentato dalla siillumin. B per

parete delfedificio in disuso che si fore lone perchd o

affaccia sul vicolo malfamato. Dalle banditi e degll ostoggi

o
il quinto, Nitro EG,
inclefro sul lancion

rora
coipite isogna
oemmm col mlﬁme D'Bm i

clascuno). Cercate di xpmars oo

ERREIIoI ma$0 v Copla
provatelo: potrebbe piacervi.

(GAMES BY APOLLO, INC.

un ogente segreto a cul
@ stato amgr\alo un compio i

risone 8. queua e nihone 1 unc

prermio in "verdoni
Bwidrente con I progreds dell
sl i gloco.

pulante di fuoco, Unesplosone Ogni 5000 punti - ops dolarl, | fortezza difesa da dus guardie
segnala Ubale n documento Soreto sanza
Srsoio, 53 Invece,non 0 feto aveme pid o quatio per fand copte, Alinzo delo partfa |
cxplosone 1 coIp0 & Gndato a wioto. | Yoo i gioce remind cuan agente segr
Fafe aftenzione perd a non avete finito | glubbett cmlpmlemls basﬂ a sinisha, al primo pi
copie | dus ostagel - na donnale | oppre quando Nio Ed Hesc o e v g s & i
tino - che fcinque gangster | lanciars una grancta del q\oco il documento segreto &
Horrs roote 6 Pt di
nelfedificio. Per gioco per d et seind
1000 an s Givers ascensor 5 d quest
golat una beta clfa nunglocol | veleran) 1a 3206 3 ce 5ol pini. o
cul punteggio - scusate, la cul faglia jusura qualche Smete b
& ol massimo di 99.990 dollari em&devumpeﬂom sono 'S extanet honno a
Lo difico - o quindi anche I e del giochi di “fio minciata o

bersaglio spaziall”, fipo Spa
it o Drancoict G i
gioco mastra una qualche

o, la piima cosa da fore
dirigers verso destra, dove c® il

primo ascensore, ll vostio agente, so
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Fascensore non & ancora ai s
piano, si fermera uuromaﬂcumeme
al

1aigono 350 puni ognuno. 425 punt
@ lcolito mentie

delfoscansore 6. quando questo
ariverd, vi sali sopra
senza che voi

e
GEzoTS un Temich, un Glto
quesi riappare da quaiche

spingere la leva per for scendere
fogente dalfascensore. Lo piime

esta operazions paftebbe
non riuscind, poiche necessta di un
certo templsmo.

Ad ogni piano arivano fre
s, e ol peg o o i

iove ne amivano soffanto due. |
Yosto omino Rafuraimants puo

rare (s preme i solfo

fosto toso) gl spar
direzione in cui & awenuto futtimo.
spostamento. i suo proleftile percore

perconono solo mek
mutctors o mmcowa & posto
sulla posizione “B". Spingendo il

teramante, mentte s o spingeto
150 l basso egli i o ad
o | coni aboll axeom e,

Spingere [a leva verso ['afo
non serve a nienfe.

fioppare sempre,
al piimo o allulfimo piano,
costingendovi cosl @ vedervela

Ut 58 ne pud vincere un alfro,

Infitrate 1 12 vorianti le
piime 6 sono per parte ad un solo
glocatore, le altie 6 a due: Le
varianti s diffetenzianc per o

locite ¢ Tintelligenza degli
Gesasinl (ol sono 1 sl oppure
per i fatto che quest siano o meno
il e giocale con il cssassi

s vedere solfanto

bt il
quando If colpte.

o personaimente consiglio di

giocare vempre alvelo T (varint

S 219 prch, copo che
documento e m'o pieio pev 304
volte, gl o
b Shoh 5 on i eacione
scampo anche perché mote volte,
dopo che li avete colpi

non potete sparare; pofete perd
abbassani. Se fluscite ad arivare
alluifimo piono senza favi colpire,
potete prendere il documento
(besta passarci sopra con fomino). I
documento vale sempre 3000 puiti,
mentre gli assassini da vol colpif

le & ccidono i
o omino senza lasciargli
neanche il fempo di gliars. Ora un
piccolo tnucco: o volete batlers il
fecon] cel ol et 10 et
P9 di pazi e preso tre
S Guoito vohe I dboumento. potate
il vostro omin nelfangolo in basso a

| & ogni volta
abba

sinistra, al primo piano, e vollatelo in

modo i verso desta. A

questo punto aspettate gl assassini

che ne colpite uno,

precauzione.

sarete molto coordinati fiuscirefe, in

quelia posizione, a uccideme

fantisimi ¢ @ agglungere puntegal

altimentl inaccessiol. Inflirare &

‘comunque uno del giochi miglori
delfAgolo (s non | iglore) . otre

a soli ifessi, ichiede

ceria astuzia'e non gua

nermeno [uizzo della sddetta
visione perifer

ROBOT KILLE

HANIMEX
HMG 2650
LIRE 64.000

Tra | ffoll Hanimex n catal
o9 qusdo momenle Retor Kiler &
gioco che mi pioco di i
ea chicde, sopraturio o
el G, gl 3 prociions
nii Il suono delle scariche
di conente & pol veromente
“elttizante’
po el gioco & scoppare
dol o Gepe st dsrao v
(o almeno una buona parte) |
Elefiici o essere sfuggitl dalle giinfie
el Mutante,che ingiganiendod
imbalza su e git per o

joca da sl utiizzando i

6
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VIDEOGIOCHI - Home Computer - Cassette in esclusiva per ogni consolle
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2o BOCEATES
o ERE

Frogger L. 94.000 AMIDAR
Donky Kong L. 89.000 SPIDER-MAN
Carnival . 79,000 STARWARS
Smurf L. 79,000
Donky Kong L. 89.000
pitfall L. 89.000
Dungeons & Dragons L. 59.000
INTELLIVOICE i
NG e In fiera L‘I;I}_;:.S\:Q aprile

\
L. 199.000
Riproduttore divoci Umane: una pit realistica 4
dimensione al videogioco, 1/

Tessera di iscrizione al Play Games Club.

Milano - Via Gattamelata 5
c/o USA CENTER

IL NEGOZIO CHE HA SELEZIONATO PER VOI
1 PIU' BEI VIDEOGIOCHI DEL MONDO g gl

=



st piola, Lo diezions del fto &
egaks ol dimscpe of mexe

alle vostre spal
Temanio Gomsls e fra gl

il gioco inizia v
ovate 1o gl oha lag cho

non
i o8 ool 112 o0
altri dovefe uccidere il maggior
numero possibile Gi now BB s

via di scompo contro di lui: a fuga.
Ayete 20 sacondi di fompo pima

. ingranditosi sufficientemente,
et acnssguiv

Non & malto difiile uscrein
Qu

uadagnare ['uscita. Per iuscite
o scogiete 1 pacoto,

awicinamento in modo da

spiaccica ol suolo in un furbinare di

Possono spar
c0ipo, nel o0 dve coli
e r\el quarto e colpi
Ricordatevi cho aveto soo

St vns 2 non nove

gatti - "

o & M, Galla g«ma & dalla

flemma con Ui corte il vosho omino.

ATARI CIRCU

ATARI/VCS
LIRE 69.620

CIREUS ATAR!
GAME PROGRAM'

acus
o RARTWO A

Siete in un circo: due clowns

disposizione un alfro clows
con o tessd clownsi
abbatte Gue voite 14 fla rosa
sl ipie so
quind vale la pena di “suicidor
prima di far riscoppiare i palioni rossi

, Lo grtco s dece

su una altalena di for scoppiare i
palloni colorati che sconono su fre
file in alfo, vicino alia volta del
tendone. | palioni sono beli grandi e
ben gonfi, perc un clown

o s s o b o
eonceriealne necoio pet

[ bagiaid bt B

tlescs a colpine uno 1o fceve una
spinfa ne Io fiens in
oo oo Wch\ o gil
permatie ol lamo scopplare ol
@ 56 vo male Il maiGepalo rceve
UGGoslerogione verso § DG%0 6, 55
'altalena non & pronta a riceverlo, si

Per cominciare vale ia pend di_

joco n. 5,
abbattendo tuti  pallor

molfo ad imparare @ mirare. E
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possibile modiificare un poco la
Iralettoria @ imprimere maggiore
forae el Garco| |ewen o
attenzione o

meal Giveniano piu Vmprevembm
52l ghoco pud diventox
\eloce o

Inol re

del titolo inglese - allinferno di un
Iabirinfo, evitando di
1aggluno da e “cannibalr o
rzandos! di ingoi
12 quadlu"m ofto da un punto @
o, lampegglenti do o punt,

a clcuni consigh di
srctogia (ool Gosemmer 0)
£ consigliablle percorere I iabiinto

continuare in senso ant

inoltre.

basta sbagliare il tempo di

il povero si schianta.
che non

Plopiio per questo & affascinante &
‘godibilssimo.

CANNIBAL

PHILIPS
VIDEOPAL G7000
LIRE 55.000

Suesto gioco uiclo i USA
Sotio 1 no
Dtk s ) phoes coomento
eoredce’ l fomaof o on B
uesto FAfari - che aveva

ocuu\s'a'o i dirit di Pac:

realizzandone a versione da
o~ it dng b Al

dei nomi

commerciali della Philips nord
americana:

B
<

55
3
2

i talla, invece, il gioco '8 ed

& uno Gl migiot del cCioIe0

Philips. Gome ho gid detto, & una

variazione sul fema

infatfi i gioco consiste nel manoware
fvoratufto™ I Munchkin

speciali i

i s e tempo

variabile da uno @ quattio secondi @

scelio @ caso dal computer o pud
sege @ aia vota | sy commiball -

diventati rosa - che varrany

rispeffivamente cinque Dumv il primo,

ieci il secondo e vent i

hermo si npcpc\a di
altri dodici quadratini e il gioco.
in livello pid dificile.

pima di mangiore &
QUadIalinG lampegaiante opetiate
che si sia awicinato aimeno
cannibale. Potrete cos! dargli i fatto
s

in‘aifra fattica futtuosa &
lasciare per ulfimo Fultimo
auactatino \ompegg\an to.

olo comincert un

e nibal
USchanno dala or0 Tana: & Centio
dello schermo ancora in stato di
wilnerabilitd. Quindi e riuscirete a
prevedee da cho ko el fara

-vian. iamo alle Usciranno - oppure

diferenze. o cosa da Sbbasianza v, - portl

soffolinears & che vi sono divers! mangia 1 e lla partenzo o

iebiit s culseoplors quelo cfie i fempo per ipuike
vi g uc Tlasiinto pima che o e

ot base 40 sl cho nisioil o Infine, & chiudiarm

Ul possiiita che pemetie i | piccolo difetto del gioco o cui i

avere sigliamo di fare attenzi

Confguazions el abio in
i | mod

Inaitre Ia Philips ha sfruttato la
programmaia offeta dalla
fastiera e ha infrodofto.
SHooIGINaNa novid: 1o posibilta i
crearsi il labirinto di gioco  proprio
iacimento, Il stema i costruzione
del labiinto & piuttosto semplice e
& spiegato chiaramente nel libretto
ion.
Vi consigliamo dil sfruttare

complatiotorals un gioco ol

ivo & in grado di danvi pid
Sobddamion. Conte & usd nl gibehi
Prilps | punieggio pia lfo &
Indicato in baso a sstc
(affiancato dal nome el
ittty
indicato il punteggio del gioco in

50.

x x
O0ZH> 777777 000D

non volefe fine in bocca ai
cannibali. Quando manoviate i
Gomando Usate 5dlo le direzioni
,sud, est @ ovest 6 non quelle
diagonali (d esempio nord-est, per
infenderci). In questultimo caso i

controlio del gioco. Quindi cercate
o Ia leva con incroci di
gradii esatti

ATARI ANTEPRIMA
ves

e fabbiamo fafta; scco.ai
primi delfanno, in redazione i
issimo videogioco el e,
grera fop secre in ala E1. The
Extater
et @ meft febbraio, dafa




di chiusura di questo numero, i gioco

questo nuovo gioco.
| {anko sntilo peicre el male & nel

R e uolcoso & andem PRl

nostro corispond

Gmeniicats o dar ohe

cassetta, anche le isinuzioni del

gloco: dmeniicanza pittoso grave.

soprattutto non & un

gocod! mmocita comprenione. o
il meccanismo di gioco

Huttaltio che lineare.

iuto un po', dungue, per

iona

e
meftere ET.in
Sicuramente mof dif voi
conoscono la triste seppur-a fisto-fine
sforlo di E. Ii videogioco delfAfar ia
iproduce it o meno fedeimente. I
eampwo gel glocatore 8 ol E1.

Se non i fusci

Vol siete il responsabile delia sua
morte. Gia questa promessa

poliebbe rendere newvoso piu di una

lasciandolo solo soletto in mezzo ol

deve partire alla
- pezzx i telefono che
una volfa froval o di
Chiamore (‘E1.. fidlono.. cou) |

oS e o,

ET
fimane a fema e fastionave riparte.

Oftre ad ET. aifri personaggi




figurano el gloco. Elliott, sempre
pronio a venis n dulo del o

o macchina per prandera, Gl
indicator servono (il

amico, © due "calfivi® un'agente Farlonone) & fmandara o casa oo
TS @ e sSondioto Che carcono | (o Belgrond Parenom o
ET enioto o I IrFSi che

per
ne fipo Pariencne

schermo Iniziale dove attera
fastionave, che rappresenta il bosco
del film, uno schermo con due
palazzi fipo Partencne e una case!
(presumibimente la casa di S
Quattro schemi verdi con grosse.

e

fa no
nascost | tre pezzi del telefono. O
megilo, | pezzi di fel no
ser del pozzi @ cul si
te ques!i schermi verdl.
Un altro elemento che
figua sono i he

fenergia.
Nlu penlnw L ha 6999 units

ia. utte
ensas faslho 8 o, con g ot
EL 1l noso aroe pub mangiore |

oo ol ol o che i
fegala 1500 unife dienergia (per non
pid i 18 volte ad ogn partia).

svolgimento del gloco. Nella banda
inferi e unita di

inseguono ET. (Ia *e” uriante) @

jono.
chiamare in aiuto Ellioft. Non

abbiomo capio a cos sevano gii
uitimi due: un quadiot

o cond entro

un carchio o finvsore

iiote &
‘conto alla rovescla (fors per
fappuntamento con fast
Non siamo riuscifl a capire @

cosa servono, quello
pore n oo E1. £ sempre moto o

apbiomo domito ka notte
Pres Gl tmorio.

Ecco auesto s fufo, Ao non

energia festanti e il numero di
dolcetti raccolfi da ET. nella sua

pPaiono Co
Indicator d estema importora

oo domencio,und e

una venone In iccolo dl pal
e o & v e e
sl
Tutt questi Indicator hanno
delle funzion precise: premendo il
sante roso quando nella banda

superficie dopo essere
nel pozzo & pil facile che ci
icada invece che continuare Ia sua
ficerca. E un po’ fosfidiosa
©05a 6 non rlusciamo a capire

rché succeda. Non vorremimo.
pensare che sia prévisto, ma non
abblamo alra spiegazione, £
snceamente non ol pace.

hsono ro Ivell di gloco:

nel pmm il s icle o soignzioto

o ragente
ok 3 ottt I bosion rafo
ruote: nel secondo Iivel

rogenmaenmamm

mmnmwn«mﬂu.ﬂo

o e
pincipianti).
 PPS Quando fceveremo o

te
appare la ciambella E1. “mangio’

accumuiato e offiene delle unita

nda se softo

e yegetazione 3
frova un pezzo del felefono que:

Eoesa & b e s

potuto spiegare ora.

.
L
e

e
G. I D. G

Boppe Foane G

i
Segia gt oo
ae ntra nel negozi della
G
e vovagun b asartnara
el o e
B
Al 00 o
i

ol negozi 6 fiducia

20121 MILANO VIA U, FOSCOLO, 4 TEL. 867
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HARDWARE

| 111982 & stato un anno
fantastico per la nazionale di calcio
sport ftaliano in generale. Ma
troni no gii
necticut,
T i e T o

sportivi
i o oo oon

Addiittura, ¢& chi ha sciifto
che il ColecoVision pofrebbe essere
megl ia

<6 che dire, ma i lato.
In effeti il Colecovision merifa questi
elogi

LA TERZA
GENERAZIONE D

plocere i 1982, & cioé Amold C. &
Ut Graont,
o
“Chaitman’” della Coleco Industres.
utt sist Vision.
] on & ialo nfot I
pib grax
‘mondo dei '8 nde
aiPacdan e s ol i
resentato in

PPN b v
‘oddetti ol lvori quando si
Gnnuncia UNa Novita, un
progolto e fas iperbolche s
Hecao 8 o petd ioethichino non
era certo fuol luog

o £ preseniato alla.
fampo e quindl messo i commerc
lelodie i sprecor
(questt umme in reolvé non si

In Boch mes! ColecoVision
vendette cica SUO000 u
tando di diifo e di et un

di Riccardo Albini

o Reoroaoe i soffware dl
diversi sistemi & sicuramente

La potenza della memoria

{17 Koyles conto 1128 bytes
oA IVER s 708
Geliniaihison). a tsokenzo grofico,
la capacita di oggefti

mavmento conte merto
sullo scheimo danno come fisultante
del giochi che dal punto di vista
grafico e delfazione i gioco non

0 pari nel sistemi da casa. Se
qualcuno di vol
rece jone del
Glocaiiol che i & enuto alla e
di Miiano a fine gennaio se ne sara

teso conto df parona
Mo quello che veramente
distingue I eeouiion o dai sitemi
Modulo

perla
spariizione della fora di miloni Gi
dolar che rappresenta il mercato
statunitonse de videoglochi

3

che pomelo of iz
Joco compatbil con
TR hS Somie Calscpsin

a futto merifo
della Coleco e che merita di essere
salutata con ventuno saive di

conr

none.

Quindi chi volesse acquistare.
una console Colecovision ma ha in
“ dil giochi At

oot con i
o Colecorison
1a visto che pariiomo di

- pvovtamc a vederla un po’

mutatore on/off
twsel - poichd i soolta
Gollo varazon! i goc
o son0 conolal 401

Questa &,
Pl Pt omics e Coveoeyisr
o




‘con gioia, & che la direzione &

preferisce ancora il vecchio joystick

Questo & quanto per
Fhardware. Veniamo al soffware.

I loch che sono st
annunciati dalla CBS Elect
(dabuits s ol el Cclscu\/s\cn)

ct: Donl

Genture. Gor. Witord of Wt St
(Puf, Cosmic Avenger, Mousefrap,
Lady ival, Turbo & Zaxon.
gli alfi sono
adatiamentl (ruscitissimi) di pid o

meno popolait videogiochi a
g ‘Conoscendo i fitoll del
giochi che (o uscire in

uecento iro a
Cisano' ¢l saiomo olouri
titoli sportivi, qualct
nfura non prupemoue nei
bar, ma

vendite continueranno alla stessa

El VIDEOGIOCHI

Suesia fessura & interoccia per I

collegamento del moduil i
espansione cherahno di
espandere ol o

luppo
tecnologico le possibiifa e funzioni
del ColecoVision,
1l plimo modulo despansione

sard il converffore Afari f secondo il

o di guida Turbo @ il terzo una
fostlea (pef o1 10l annunciala)
che doviebbe consentire di

i b o ol oo
| comandi a mano
sssomigiiano vagamente a quelli
dellintelivision, nel senso che sono di
forma rettary i

L clfereras panclocle, che
o o Sonosson /s
Greziondla nialison Gocoglieranno




velocita con le quali sono andate

ino ad o1 non €% ubbio che non
possers molfo fempo pima che cid,
awenga.

westo & futto per ora.
Ma piima di chiudere quaiche
precisazione che abbiamo lasciato
ia per non fovinon il gusto delia

novid riguardo i prezo 6 la
iperbilite

in

inclomo da quesf utimo,
Alla conferenza stampa i
presentazione del sistema
‘Colecolson, | resporsctll dek CB
hanno annunciato che la console
le cartucce ColecoVision saranno
iimente Gisponibili sul mercato
| a partire dal mese di giugno, ma non

| bores sache che o ke s
| o sttemtre prossmo,

quanto riguard

Tore vacte dollo e asone. e

prevision Ia console ColecoVision

dawsbbe cortre alfncica fa o 400
o 500 mia ir0.0 ur o

Rl uekhe ol Socia of

miglaia d e per ccquiiars |

oot 66 et 1 nowrete nel
Colecovision.
ino @ quando non
proli e
Fitolivison . a6 guesto
parleremo un'altra volta.




1l computer pitt
venduto nel mondo

lo trovi anche nel tuo “bit shop primavera”

ALESSANDRIA vio Sovorercis, 13 CUNEO C 10 Nizzo, 16 MILANO v £ ool 6. PESCARA vic Tiasie, 73
ANCONA vie Do Gosper, 40 FAVRIA CANAVESE ¢ MILANO vis Atoauerdia, 2 PIACENZA via ¥ Novantre, 60
AREZZO v f U 13 FIRENZE vio G. iaresi, 28/ ILANO

BARI Vo Copruzs, 192 FORL

BARLETTA v vion, 58 GAll

BASSANO DEL GRAPPA GENOVA

Vi Joopo Da Porie, 51 GENOVA-SESTRIvio
BERGAMO vio 5. . DiAssis, 5 IMPE

BELLA vio ok, 504 LAQUILA svodo 65 .2
BOLOGNA v g | LECCO vio 1 Do v 7

CAGLIAR! Vio z0g0bri, 47
CAMPOBASSO vio Mors 1 bokogna, 0 LUK
ERNO voreniv, 6 MACERATA
1O vie maneor, 65 MERANO vio s

Desideroricevere,una copia omagaio del

NUOVISSIMO CATALOGO ILLUSTRATO REBIT
diben 32 pagine: a pli ampla ¢ completa rassegna i computer, perferiche
accessori. Allego L. 2.000 per contributo spese di spedizione

I
I
I !
I |
T1 |
|
I

[] CAP.
o Firma

SPEDIRE A: REBIT COMPUTER

CASELLA POSTALE 10488 - 20100 MILANO VIDEOGIOCHI 3/83
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1 PUNTI DI FORZA

. Graﬁca a 256x192 punti-schermo.
colori indipendenti per testo,

irequenn e durata.
* Vera tastiera multifunzione con
maiuscole e minuscole. Tutti i tasti
con funzione di ripetizione.
. Compallbnle con teletext.
. Alta velocita LOAD e SAVE:
00 sec.

6k byte/
VERIFY ¢ MERGE per

E ? ammi e archivi
ASIC Smdanr esieso con funzioni a
tas

. Funzlon

g8

* Perfettamente compaﬂblle con la
stampante ZX.

* Due modelli:
16k byte ROM e 16k byte RAM,
16k byte ROM e 48k byte RAM.

CPU E MEMORIA ESPANDIBILE
Microprocessore

ROM 16k ity Foterprete BASIC ¢ i sistema

opers

RAM 6k espancibile a 48k byte.
TASTIERA MULTIFUNZIONE

£ dotata i 40 ass mobil che danno accesso a carater
ol & miacon Ad

T o paro chswe el BASIC sone otenibi ramite un
singolo tasto nolire sono disponibi 16 caratier grafc

2 codic i controll colore ¢ 21 carater il defnbi

dalfu

ottt sono dota di ipetizione automaica.

Sono present i comandi di cursor

GRAFICA AD ,um RISOLUZIONE

essere col
alsiasi televisore a color PAL o b
Sono generati 8 colori: nero, blu, rosso, magenta, verd
azzutd, illo, banco - sl elevisor in manmnom essi
appaiono come una regolare scala di g
S gralica & a 256x192 punti 1 ot sono visualizzai in 2
fince di 12 caalei cascuna, e ¢ grafca possono csscre
soviappost. Le istruzion grafiche BASIC permettono il
ete punti, linee, cerchi ed archi di cerchio,

Di ogni carattere viene memorizzato il colore, il
dellosfondo, o stato fisso o lampeggiante, la luminosita
normale o extra, il modo diretto o inverso.

ZX Spectrum

Gli attributi di ciascun carattere possono essere determinati
indipendentemente da quelli dv: Caratteri presenti
ummmpnmnmmcn sullo schermo.

Normalmente le righe visualizzano il listato
monte fe ulime due sono iservate per cvidenzare t fnea
rogramma in fase di editing

Per Fediting i ficorre ai comandi di cursore.

Laltoparlante interno pud riprodurre una scala di pid d
plave, sallamente 130 semfoni atraverso e
BASIC BEEP | e prese di tipo il pare poserore del
imputer periion 1 coanessions con akoparant ¢
amphicaton esternt
OPERAZIONI E FUNZIONI
Oltre ai normali operatori matematici sono presenti
funzioni trascendenti: seno, oseno, tangente ¢ inverse;
Togaritmi naturali ed esponenziali funzione segno, valore
assoluto, integer, radice quadrata; pigreco; generatore di
numeri casua
1 numert memorizzati occupan 5 byte: i campo & da
30" * con accuratezza di 9% cifre decimali
5 possono trattare numer, binar effttuare operazioni
Jofiche, definie funzioni da parte delfulente,
£ presenic un meccanismo completo di DATA, che include
i comandi READ, DATA ¢ RESTORE
i possono cffettuare oper nnm sulle ringhes
concaten: egmentazione, estra

azione, s ¢ i
Vetort possono essere matidimensionah conng
pariono da 1 a mﬁ




16k - 48k byte.
# Tastiera multifunzione.
Colore e suono.
Grafica ad alta risoluzione.
Software e hardware ZX
ia disponibile.
spandibilita totale.

L. 360.000

pid VA
NELLA VERSIONE 16K RAM

INTERFACCIA CASSETTE lo SCROLL

Lo ctrum ¢ dotato di un sofisticato sistema di chiedendo alloperatore una conferma ogni volta che lo.
registrazione su cassette che assicura una registrazione schermo é pieno.

iy s apprecc conello dHEBLAIONC e caraten el 2XSpectrm & compost da

ol registare su asstta program, intr s, S1ALET ASCIalcontario delo ZX01 che adopera n se
T g on I programmi ZX81 possono essere trasferit sullo 2X
Programmi ¢ veltori possono essere fusi con alr gia Lprogrammi 2381 possong,escre st sulo 2

e inemona e Jante Calcamenty il Diifo skl ool L= .
 possibile registrare § programmi in modo da ottenere la Gomlen iglorati grazic alla grafica ed
?ST‘.‘.‘T,‘,:‘,:,“;&E‘,‘é‘u,ﬁ",‘gg‘&g;“,‘"“' nel momento stessoin 14 Cyssette i software et con lo 2461 non possono
Uinterfaccia a cassette opera a 1500 baud tramite 2 jack da essere Jette dalloZXsy

iy 4 . Lo 2 spectrum pon & compatlbile con le cspansioni
35 mm. La velocita & di 16k byte in 100 seconch. L Spectum non
PORIA DI ESPANSIONE Lo ZXSpectrum & pienamente compatibile con la

stampante ZX Printer.
Sul connettore posto nella parte posteriore del computer P

oo present tate e fnce di datn addices & contol propri
dello Z80A; tramite questo connettore vengono

interfacciate le periferiche. H I H .
Sono presont domand: cho permettono di inviare ¢ | — g | me — [ ¢ distribuito dalla
ona

iicevere def caratteri da questa po

COMPATIBILITA CON IL SISTEMA ZX

I BASIC dello 7XB1 ¢ essenzialmente un sottoinsieme del
ASIC delloZXSpectrum. Le differenze sono le seguent
fon esstono  comand FAST ¢ SLOW in quanto 102X

Spe opera alla velocit

ReiT
dello ZX81in maniera FAST Vi i1 o

uno, 18
endo comandue una visualizzazione Sablle 20092 CINISELLO BALSAMO
delfimmagine sullo schermo, Casell Postele 10488 Mi




ZAXXON

Zaon, che in alouni bar potrete frovare col nome
di Jackson, appartiene ad una nuova generazione di
giochi.

La visione dello schermo & ad effetto
idimensionale, offenuto disponendo le diverse scene con
una angolczione i tre quartt; ciod il piano di gioco &
leggemente inclinafo e questo permete al jef, da vol
quidato ramite il comando a leva. di spastarsi nelle
auattro direzion.

11 gioco & diviso in 18 rounds. Ognuno di questi
presenta fre distinte battagle: in una citta forficata, nello
5paz0 & contro un abot. La battaglia comingia col vosfro
Jet che vola nello spazio aperto per cinque second
Gecompagnato dal sibilo del “vento spazial

Lenfamente, sulla destra dello schermo, si profila la

grande fortezza fluttuante nello spazio. Per
a battaglia alfintemo delia
o, bisogna prima sUperare un muro
spingere la leva di comando

Vediste il jet impennarsi @ la quota che esso
Prendera vi sard segnalata da un alfimefro posto sulla

LY.
ot 2

A

sinisha dello schermo. Questo & uno stumento di

fondamentale importanza. Infatti nello spazio il jet no

ombra e senza guardare [alfimeto & dificillssmo.

on ha




5% ok, il vpoksede Weninicaido o o F 86 @
jovendola

destra
ormiman
desha, ljot non va verso la
i Un po verso
sawicina al fondo dello scheimo, con uno spostamento
parallelo al piano dela fortezza, fimanendo sempre alia

Ecco perché molte volte, pur sparand
flontaiments & qualche 29getto nemico.non o

colpisce: il mofivo sta nel quota lru il
vostro jet @ il nemi W rmdo Del colpire con
certezza tutl g ogget nemici

dolia
oot o Zcsaon. S perold 1jof uurmsm: ‘minima
ia leva verso faifo): non abbiate

estl possono essere: et fermi al suclo che
n $parano (50 punti ciascuno).
ent (100 punt), cannon! g} (200 o S00

50 pun iStolte (appare
fase e vole 300 ). fomi

vanno calpilperché fmpinguano o vosita scoro d
lata in basso da un Indicatore): se
jet esplode.

Punlano daciycontto | vosto ostoplono @, 5o &
vengono colpiti sei vol o, disttuggono it si
U 3l o in eul < pud incontiors un misle tera

arg’ vola froppo alti sopra la fortezza
Coima 036 G 0gn 10und) 6 cuando s nconfra  fobot
amato (ferza fase). Se fiuscite o colpis L islle ool

nel braccio del robot, pit

poralo obot esplode sublo fotaizzondo «x)o 0 punti e
al secondo round. Se invece

Rl o vext 1 ol o, Vet oo sl vote

pur 1o Conteggio vaigono anche i jet che
stanno fermi al suolo durante fa prima fase. | jet che |
r conseguire

ssi @ ‘essere superati anche di
fianco. fase, si foma nelio spazio @ si
difficili da

om0 monins | oot ForTiL Qe s
olpie,parché non sempre i spora all iusta uota o
copire a quale altezza loro viaggino, fisulta problematico.

o Sk 0 i shcs etk Yol o, o
decoka 3 bionca compos

questo

QUando 1ot narmici volano bass sono pid pical

Invece sono grandi. doviete

piime

sallie di quota per colpi L
volte per passare questa fase, forse Ia piu diffcile, vi
shrategla: fafe viaggiare il vostro
xdando

nuova
difciie
scam:hs e\snnche (ved sopra) @ del robot armato, che
0. Quando fa il suo Ingrasso in campo
fricsad it bl il
Gowele colpi § missio 1560 80 vole v CESMIOETE
Teminala anche questa fase aviele complctato I primo

orture nei mur sono Pi

iy by o
P oon attoceni B0 nemic o
voite, ficie anche

tglocaion pm smchznn La maggiore difficoltd sta nel
capire ray uale quota viaggiate voi ¢ | vost
Pomici Ex iuncMu un glocu molto bello; 1a gr

oenatlo v costingetd a spandre ko
Una breve nota per | Zaxxo
Colecovsion.in vendifc presumibiments
Gipone df una cartuecia di questo gioco: T no Dmvmo e
@ praticamente identico alla versione

WORLD TENNIS

Questo gioco, fra i pit gettonati nelle sale-giochi, &
un fennis in cul vol giocate contro il computer. Il vost
gl

tro
locators (che poi & una glocatrice) appare nella Pats ety i




bassa dello schermo e viene da vol manovrato con una
leva a quatro direzioni. Vol vedefe la vostra glocatrice in
gonnelia, di spalle. mentre il giocatore awersario vi sta di
fonte, nsla perte schermo. il campo &
quindi in prospetfiva verticale, ciod come si vedono

CREDIT O GAME COUNTOL

normaimente gli incontil di fennis alla TV. Allinizio della

partita la pallina ri lovort! alla rogozza; ta quindl
a voi effeftuare ia . premendo l bottone di
fianco alla levo. Effefiuato questo Pud mai

non

gl campo, camincla o parifo vera @ propic;

ome 1% cigeto Ia ocair

nelie quattro d!rszmn\ memre 2 fasto 6 fate copie 1o

poline. Lo scopo del goco & owiamente uelo d 1o |
jior numero di punt pqmmre Questo pud awer

mancare la palia, oppure costingendolo. dal
compo, Lo paling natuamente puo wugg‘ms o dvene
a seconda di come viens colplft
peum it grossa 1| oo b o palonefie o quando )
Bl piccoi, s s i un colpo o/ dl efe. Quind
| Gt bane 1 Gimondcng ek paling o capie

o consgi se decidete
di fare andare Ia giocatiice a refe stafe malto atfenti alla
grandezza della palina: se & molfo grande, il vosto

awersar polontto 6,9 sefo ot ek,

P ester
1155 1o, 1ol Moo vicnl @ ques
a\mmsnﬂ fischiate di “soffenare” Ia voled in B i

bub essere effeftuata con buone
nvobxxxma di umm soltanto durante | primi due

Woiid ennis pud essere condidercto emblematico
per quanto figuarda fevolzione dol v
infatfi pensar e storico fennis da S mmoso e

Gifferenza 1101 due LS essere Compresa senza
splegazionl

EYES

Occhil Fa un po’ senso, ma piopio di occhil faft
In questo gioco, infatl, con la solita leva dirige
occhio lungo i meandl di un lal uamente,
Cormo Ul gloch 6 Questa fipo, Govete
el nemici, Gl occhi di colore diverso. &
| dallo schermo una serie di fartaliine (urante il primo

THEDTT

chemo). i cerchittverdi (sscondo scharmo) efc el
Avete a dispasiions anche un fast che v permatie df

Sahine

nel

1 secor 00 Cost v o 001 800 punil
nolrffavo scheimo, inferessante nod ripetto al sl

glochi & cho condo dl gloc

presif bt sisgiedss tutt bor vigono

ccch mankn 1 whce e cond 125000 0 punt Vol col

0k

tiehia i oxse6 “posall” InesoBIMeTte. & hoSE

i s Shezioos dely Daling, anche 59 G fesleds
moita pratica. Se colpita subito dopo alz0 con la
P 5 estoma dolo roccRenc. a paline

randogli.

e 5 i £s5310 $0p10 NOMAIMENTo non UCCede

| Mients, né & voi 16  Ior,  meno che Questt non vi

$paina. uando o pattia cominci, vl conviens scatiare

| ingo uno dsi due coridlverical pi lungh @ sparcre
simi. In modo da eliminare subito fufte e farfalline

pato pil rfema fa,
ot bpiebselooivistiy glocator folalzza
quatto punt: sul 3 a 3, perd, vince
ima fawersario di due punu ] g\oco Trisce
qQuando la vostia giocatrice perde

7

focie eseto oo avee alle spalle un occhio
ok e Sohe 6 e o S it oo
T e e ot e e e sops Ly 3
Gificle toglersi m fempo per evtar. nsomma b




cambiare

e e saenera, b TAGIacrS om e e ot
Pl quando fmane una sola faralina, convone meier
‘abbastanza vicini @ questa e aspeftare un
nemiciperati o, cercando d eliminai dppena
fiformanos in questo modo, olite oot con ol
cchi nemmil s agglungono anehd 80 punt in Bt par

GDINfo 6 pUnfi. ne 855100, @ Mo OWiso, o MG,
come ad esempio Lady 8ug.

LADY BUG

Lady Bug non & un gioco nuovissimo, anzi

E% un labiinto con qualcuno che scappa mangian
punil @a vesta coceinela) e quaicuno che integus
oo insetneric. L somiglerio prd o o

Infaf Lady Bug offre molto moina ot o
VA T G P i O X

un'elevota possiiita di strategle e el bonus Hipo fipper.

i i bt coseleto o e . pote gk
vosta coccinelia deve mangiare futto quelio che frova

167G | percarss, ecceion fatta per GIcunt feschy 1o

una casella situota ol

i insefti nemici che possono
_— cocda comsmpovansum nte & 4. Prima di ogni
appare una specie di lista indicante |
Corattensions el sehamo soguente, Vengono ndicatii
numero de feschi che si froveranno sul percorso, il numero
dei cuoiicin, le lettere, i vegetale (ipo e punti). | teschi
s0n0 lefali per qualungue insetto ci passi sopra
Mangiando i cuoricini si ha la possibilia di Gumentare.

somy integgi; infati se questo awi
quando sono biu, col piimo si moltiplicano | punt per 2.
ol secondo per 3, col ferzo per i contiene
inoltre fre leftere, di volta in volta diverse, che concorono,
giate ol momento giusto, a for le parole
SPECIAL & EXTRA, Perché una leffera v mare la
la SPECIAL deve essere ingoiafa dalla coccinella

Guando & 0%, per o parola EXTRA auando @ gidlc. e
ad esempio sullo schermo i incontra una . © viene:
o Quando & iall, 8 Colora ai Questo colors anche

Ia E della parola EXTRA, nella parte superiore dello

schermo. Evidentemente non aviebbe aicun senso
mangiare una X quando & rossa, poiché fa parola
S che deve essere scrifta In fosso, non contiene
alcuna X Se il giocatore riesce a scrivere in giallo futfa o
sciitta EXTRA, vedia opparite una gustosa scenefta o con

28
22
582
ogs
E
g
3
2
E
H
g
8

\n\zvu!menve 10 punti ciascuna: pos
londo | cuorch. | vegeta
Compalont nelld Casslk & el parions i insa nemicl,

parcizzo gl inseHl nemic! per olcunisecond. Le porte
girevoli di colore verde, o o il labir
Rappreseniano funca ama i Loy Bug, che olfefulto &
pit lenta degii aifr insetti Si fratta quindi di essere molto
rapidi e astut, disorientando il nemico modificando

infervali periodiici, escono degli insetti che, come
forsennati, danno la caccia senza fregua a Lady Bug.

del labiinfo. A
differenza di Pac-Man, in Lady Bug non esiste il modo i
mangiare i nemici, anche se si puo cercare di affitari




s 5010 agli
sig|
i mumaoms i seguenti vaanno §
Sepo o | porgnatt ks choras. 8 Saoons
a!lamnvumsms i verdo o o bionca: ogni volla
r s oo et namics
o0 cormlle (aLeonts dello schemo a caccia
Gl cocaneli. Carcato ol mangicrd bl il eventual
culci suol viciho allo casela dove “tedonor il o
i, pima che questi comincino a paf
\cbmn'o Se siste gié abbastanza biavi, prima di mangiare |
e che utt o quemo o insi
| oot B s s ‘cosl mangiare il

[

nelia foresta..” e due scanzonate malaline vengono
fapite da aicuni l-oﬂl Questi I tinchiudono i una

vegetale e fare del punti in B ks e o
| celnemicl ook un tewhis doma ko ot

TR s veg AT, pohre meEeTTY oo
| Iusofa del quarc efto ¢ Ingoiar un alto vegetae.
for pil smaliziof] cercheranno di non aftitare
oo st oo o cund schemc par o
ngiare in

oo, oo cosia dolo scharmo o mamma delle
malaline, munita i Grco e frecce, si sposta verticalmente

dentro ad un ascensore, do voi comandato con una

I

Dallaito di un albero cominciano a scendere verso

il basso fantissimi lupetti. aftaccati a dei palioneini di
1o, 0cohdo Cob. | Vivae) 206 £ha Cararc o gl ungere I 0l par solte
5 oo I o
“Yuor” gia tuth e quattro. e o o o o ta,  fia mnﬁswnelmoce(s
che non siefe ‘abbastanza smaliziati @ quindi preme un pulsont o © oo of Dot | POMREH
impar. Solformento con 200 16 8 ho difflo, Indaments, | Guands & foses | upelll caGond o 1651 in gl Se invece

a due coccinelle, anche se in cer bar e ne possono

o modo dlinoars riaita cocchllo & quslo
ia EXTRA. Se sarefe abbastanza br
rooen mighod puntegg\. sarefe
pbwcimem sorpresi dalia procedura con cui si pud
i ot o i i
consueta 9

un lupo riesce ad atferrare, sale subito di fianco
allascensore e, collocatosi vicino a questo, cerca di
mangiare mamma malala quondo questa gil passa

nfi.
Se ci iesce perdete un maidle. Ogni tanto, in cima

Suesio pud emors eso @ lanciato con Farco of posto
et

fisto dei miglion punteggi. Una cocci
leva

dela freccia.

Mon) vers i s ltions proscaha o; cuex
iofon iens RoLTErG, h oo netls pozo
Gpposho. e anche Ia posspil i scivere nume.
Ul nfonogath ed ssclomativ o cuarcinl || matsimo
numero dii insetti divers & di ofto: urante | pimi ofto
dol nono

‘tera. Tuft | lupi che vengono
fortldal pezzo di came, carcando di prendert. molkeno
beibar ety

naiie. scendendor \up\ firano delle arance confro
11 vosho maicle che, o colpio, cade dalfascensare
Perciete

te cosi un aifro

xchsvm: mi gl nset insequiton
iono specie gid viste ma “assorite”, La velocitd con
ol gl o escono escono, o od uno, dall cotella canirale
umenta sempre o o indicoro i del
quadratini che mmm 0 0. Questo
020, e o Non 50 FoConaIo an \mmed\u!u
Succose ancne s chl 1o na concsciuia un po'a fondo
e & fmesto entusost, oBobimente V) Pl succeso
Ia versione casalinga della Colecovision che &
poticamenis iderfica e, samo scu, che quando s
in ftalia incherd di destare il vostio

POOYAN

& passa ad unaa
on | otonai. ol basso o
diuna

o kil pakro, con
di roggiungare ko cima fupe.
Qui ome masso: ogni po che

necessaria per bi
Fale altenzione alfulmg lupo che ferta la salfc
Questo & i colore diffcissimo bucare i suo
DAIGNGING, poIChd & UG sempe profefio
lineefta verde imperforabile. Se il 14p viola ariva in cima,
un frafto il masso e, 81 basss. tenteranno o
imo, di NUOVO, Ci $01d il

quando fuscirete a for cadere il lupo
o onche quesia seconda fase o gloca uno

n gjoco che cordlio o fufl La wa grafico

speciale bonus il quale si i fore
e Gloun moile: S oo al for cacere |
Iupi(ch salgon) sollanto con | cosco o came

ima visto.
Sconoio & soon zcimente semprs o sesso
‘cambia 50lo la direzione del nemico, o spunfo
Gang fomosa stariel del 10 porcali Quasia vora per
invece diun S Gisana fanfiimi parh
con dele focce buffssime.

inizio della parita compare la scilfta: "Un giomo

%

portic | dhegai e lo scenailo da favola, ndto | onus sage  icoming da capo.con | i i
iche ct Dopo it dus schermi ¢ o nuowo | s sage
3 frecce, el
affascinante o pri tragole che vengono firate comm lu oo

I maiali o disposizione 50N fre: se ne vince ur
dopo! pimi 30000 puri & pol uno ogn 80000 puntt
ome ho gl detto questo gioco & dawero
fantastico & mcmo 1o orgingle
o vsio b dificle resistes allc fentaiiey m

o provato aimen Una vor 3 5
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GAVES" VIDEO ARCADE™

ou'e X D A an who can fulfll very
wild fanfasy.All you have fo dolsgal lhiouon ihe S onyouri hle\ o gl
clawed crabs? snapping 'teef “scissors! Butif foke the
/ou can bring this game fo s incredible climax
Youve ot o6 0 believai Joi s & GES, ond see wn il 1he xcitement s il about
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BALLY

La fendenza tra | costruttori i flipper &
Inventame i ut | colo e contrasare fevarzata
imperiosa 5COr50 GNNno ne ablbiame
Vi T i oo & cimensiont pper con sehermo

seo. flipper mulfipian. fipper che non sono flipper,

‘anno andid pils © meno allo sesso modo.
chisss Sl e Pt venonno ihodoHe. Sncataments
 opini chi scrive che molfe di queste novita siano

i FLIPPER

di assomigliargli va gia bene cosi, La fendenza doviebbe
ssere quella di sviluppare flipper che sfruttano le loro
stesse parficolaita, e loro caratteristiche infrinsache.

I fipper di questo mese, Elektra dela Bally, & un
esempio di quslo che 5 puo fate per modemizzaro” |
fipper senza snaturame le caratteristiche di gioco. Elekira
S ks con Sheres G HSgiePe

piuttosto interessanti,
Inaneining, @ quanto ci st & i pimo fipper o
re piani o liveli 0 (fino ad ora si era onivati a due)

cioseuno con | suoi due respingenti (per un tofale di sei)
che agiscono aufonomamente sul fispettivo piano.
joco.

ciaseun piono singolamente. ll primo
piano & auallo, chiamiamolo co, fradidencle G
e\emenﬂ da

& avonzor
Peragi Gental (oss) o ot o o gl
campo di gioc
Colsa i fre | bersagl central una pima volta
ford aprie il cancelletto inferiore, la seconda volta

A Borus Colct, i foe libererd [a palina
cafturata net buco di desira e la quarta volta fora
vaniars | aragn dl SRt S6 quest berogl sono

xccesi si aocenderd Io Special dei coridol lateraii di

J=silaitto premendo il puisante di sinistra. Colpie un

uscita della paliina. | bersagl blu invece una luce

Ksaglonts Cha pus ae 11 nogre oo o




ra della paling nel buco di
desho e Io Speciol del corolo dl snista. A questo punto

etsagil 2.5 ch sl fouano sl plano df gioco su
S col 55 foeta fa paling, Guesti
i 1o Bl 56 Coli Guondo 1 repafive ki

lampeggiano, fanno guadagnare alfie due unita Elekira,
Una sefie di bersagii cadenti e un bersagiio fiso a pallina

MIRA E STOPPATA
SEMPLICE

|
| Nel Bonus N° 2 abbiamo pariato di
| tempismo, cios deilimportanza di colpire la
palia al momento giusto, L'altro elemento:
| importante per un glocatore di fiipper che si
tispetti & mandarla al posto giusto, cioé mil
| quei bersagli che fanno parte della strategia di
| gloco. Di auialungue genere ess siano - bersagl
caden, buchs, speclal - Tmportante 8 copi]
| nel momento giusto, altimenti si possor
D e
| punti se non addiitiura di palline o partite
| s
Un bravo giocatore di fiipper & in grado di
| mitcre di “imessat’, ciod respingendo in modo
calcolato [a pallina In arivo. Clononostante
| anche un bravo giocatore non sempre riuscird,
giocando di rimessa, a centrare il bersaglio. Per
| qumentare le probabilta di riuscita del firo &
| meglio perd mirare a pallina ferma. In questo
modo i ha pl e  concentrarsi sul firo e
| quindi sl hanno pit probabilitd di successo.
no diversl mod per “stoppare” Ia
| paliina. Questa volta parleremo del modo pitt
| semplice: quande fa palina enra in una dele
I due rampe laterall (figura 1),
|
|

(&) @ ©

|
| |
| I
I I
i |
Q 9 o

|

It

| Una volta che la pallina & entrata in una
di queste due rampe, poniamo quelia di

|
sinistra, premete Immediatamente il puisante

| sinisiro di comando del fiipper. Quesfi si

|

sallevera fornando con [a fampa sfessa n s pevy
a A E



certo angolo: se la velocita della pallina non &
#roppo elevata essa non riuscira @ superare il
fipper sollevato e andi a fermarsi nel vertice
delfangolo costituito dal flipper e dalla rampa
Iaterale. Non & possibile dire per iscritfo quale
velocité va bene e quale no: & una cosa che
dovete scoprie da soll. Qui possiamo solo dire
che spesso una velocita elevata, a volte, & piu
sfruttabile di una velocitd intermedia Infatt, se
Ia palina ariva alla rampa laterale a velocita
elevata, sollevando il flipper pud succedere che
pur superandolo vada a cadere a velocita
smorzata sullaltro flipper, con il quale sard pol
facile stopparia. Se la palina ariva a velocita
intermedia avra una forza dinerzia tale da
pemettergli di superare il primo flipper, ma non
sufficiente da arivare al secondo &
inevitabiimente vi andid in buca.
o, poniamo che la palling si

& fermata nel vertice dellangolo sopra
descritto. A palla ferma individuate il vostro
bersaglio e preparatevi a rilasciare i flipper per
far scendere la pallina. Ora dovrete scegliere il
momento migliore per azionare nuovamente il
fiipper mandando la pallina a colpire il

rsaglio prescelto. Una regola generale
sempre valida & che pit la pallina & vicina ol

mo su cui “ruota” il fiioper quando questi

awicinerd alla verticale. Allopposto, se quando
attivate il flipper la pallina si frova sulla punta o
in prossimita della punta verra mandata sul

figura 2

lato opposto del campo di gloco. Nella figura 2
sono llustrate e tre ditezioni generall che la
pallina prendera a seconda se & colpita nel
punto 1,20 3.

Queste considerazioni valgono
naturalmente anche nel caso la pallina non sia
stata stoppata, ma provenga comunque dalle
rampe laterall, In questo caso perd bisogna
considerare un'alfra componente e cios la
velocita di amivo. Anche qui vale una regola
generale: tenendo costante il bersaglio (ad
ésempio uno special al centro in alto del pianc
di gioco), se Ia pallina viaggia lentamente,
bisognerd atfivare il fipper, quando & in
prossimita del punto 3, owero se la pallina
ariva ad alta velocitd bisognerd colpiria in
prossimitd del punfo 1.
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GBC ltaliana

Distributrice per ['ltalia della linea
di videogiochi

HANIMEX

ricerca per zone libere

AGENTI

bene introdotti presso rivenditori
hifi e/o elettrodomestici.
Glilinteressati possono inviare.
referenze entro il 30/5/83 a:

BGITALIANA SPA
Agenzie.

lesmn - HANIMEX

MARLN EIECTROMICS 1TAUA S

ANNUNCIA

Stiamo introducendo sul mercato italiano lanuovalinea

CHESS COMPUTER SCISYS
Scisys %

Si tratta di otto computer per il gioco degli scacchi, a
difficolta ¢ logica differenziata, commercializzati con
successo in molti altri pacsi. Infatti la SCISYS, all‘avan-
guardia nel mondo per Ia ricerca tecnologica, ha sotto-
posto questi prodotti alla FEderﬂZ\une Monmzle Scac-
chi, ottenendone, unica, il riconosci

$a questa nuov linea MARLIN offe misressanti possi-
bilita & nuovi

CONCESSIONARI REGIONALI

£ un'opportunit da non perdere, in attesa di un‘altra
grossa novita SCISYS. Scrivete o telefonate a:

MAHLIH ELECTRDNICS ITALIA SRL
o, 11 Flre ze

Tel. 055 .







cerrimi invasori, un
demone assatanato, un
drago impetuoso

tenteranno di colpirti nei primi
tre videogiochi Imagic
protagonisti di questo
sensazionale matcl
a tu puoi vincerli. Se sei un
esperto, naturalmente.
Perché tutti i videogiochi
Imagic sono stati creati da
Imagic appositamente per
perti

La Imagic, infatt, & la prima
societd americana specializzata
in “supergiochi’ e creatrice del

famoso Demon Attack
proclamato negli Stati Unitl
*gioco dellanno’.

LIMAGIC MATCH

La sfida lanciata da Imagic
riservata a tutti i possessori

di basi Atari e Intellivision

e vede limpiego iniziale di tre

videogiochi Imagic: Demo;

Attack, Atlantis, Dragon Fire

per entrambi | sistem, quindi

sei cassette in totale.

Chi accetta la sfida pud

cimentarsi ora in uno o piu

di questi tre giochi e, nel corso

dellTmagic Mateh, in alti

giochi ancora.

1 partecipante dovra effettuare

il suo gioco e quindi fotografare

il risultato riprodotto sullo

schermo, in bianco e nero 0 a

Attenzione. per avere una
riproduzione chiara si dovia

attenere a queste
raccomandazioni: non usare
flash, tenere ben ferma la
‘macchina, magari su un
cavalletto e solo per le




macchine Instent 1260 110
inserire un flash gia usato per
aprire il diaframma.
1 giocatore inviera questa foto
alla Casella postale 1
20101 Milano insieme a una
sua foto in formato tessera
completa di nome, cognome,
indirizz0, ef, professione e
nome del negozio presso il
quale & stata acquistata la
cassetta Imagic.

lA PREMIAZIONE

Imagic esaminera i punteggi
pervenuu e premiera i primi 3
per ognuna delle sei cassefte
nel seguente modo; ogni mese
saranno classificati i primi.
8 videogiocatori (per ognun:
delle sel cassette, 30 i fuito) i
cui nome sara pubblicato sul
numero della rivista
Videogiochi del mese
successivo,
I primi tre di questi cinque,
senza altre formalita,
riceveranno in premio un
diploma Imagic “Esperto di

, una collezione

e abbonamento
annual alla rivista
Vid
Nel 7968 di Rovembre avia
luogo la finalissima dellTmagic

Match nella quale coloro che
ogni mese avranno realizzato

miglior punteggio per ogni
titolo, Atari e Intellivision, si
cimenteranno in match diretti
nel corso di una manifestazione:
pubblica che sara ripresa da
una nota rete televisiva.

T vincitore sara proclamato
super esperto e premla(o con
un viaggio di 12 giomi

aifornia per due persone
(valore: Lire 7 milion) dove sara
accolto daglli ideatori americani

dei supergiochi Imagic.

Oltre al super esperto, saranno

Ppremiati i successivi quattro

punteggi in classifica secondo

questo ordine:

Il - Un ultra impianto completo

hifi Sherwood (valore: Lire
oni),

I, IV, V - Un super impianto
completo hifi Sherwood (valore:
Lire 2.500000).

La Imagic si augura che
possiate farcela tutti e annuncia
che ITmagic Match & solo la
prima di tante clamorose
iniziative che interesseranno nel
prossimo futuro i videogiocatori
italiani.




e TRON:
1 VIDEOGIOCHI
ENTRANO
IN MUSEO

—— | Museo diPalazo Fortuny ha scenografia felevisiva si punta a
i Benedetta Torrani | organiaz InauguIGIe un nuo Varire ol pubbico alcune delle
fore ol dol Miseo - fomaso | carttetstichs fecniche el

rla collezione. linguaggio, innovative e po,
fologiafle o d el Ibsry ccotie | TGRS IorS cont Goan! v\aeo s
114 febbralo s & inauguata o | disegnal wuole, In consono.
Venezia a mosfra “TRON’, giochi IR e ol peiioto &1 slgmento, 16GRIIGe
video ed eleffronica nel fimportanzo, ormal culfurale oltie:
ssencgtafc foiowsivc. 0 Sandio Mescolo o S | che econormica. i aueste nuove
%6 mostia & la prima iniotiva. | Fuso nella pratosione del Calologo: | forme ludicne
che il Centro Documentazione del TR |

porte dello mostra dedicata

d‘mgvﬁ*""

u“-.,\amﬂ“ nogl““°

s\vc .



Al'Museo di Palazzo |
Fortuny, a Venerziq, & |
stata organizzata

‘ una mostra in cui

| c’erano anche i
videogiochi.

| Intitolata “TRON”, la

| mostra era dedicata

| ai videogiochi e
all'elettronica nella
scenografia
televisiva.

| ai videogiochi. se anche non ne

| reppresentova la sezione pio
inferessante o innovaliva, era perd
senzalio o sazione pil spefieoicre

ecipata della mosiia

Una porticina che si apriva su
un lafo della grande sala dingresso

TRONeggiavano diverse macchinette
ettone. Uniche supersti, nella loro.
| sofisticatissima precisione eleftronica,

p—




un'auto vedi la strada
locemente incontro 6 con
hi oppoggiati al periscopio i

n caromato glorcl i dserto i cu

o
la prima stanzail
primo gioco che sl Incontrova era
quslio che ho dato anche i itolo
alla mostra: TRON. E un gioco -
eiriouto dal Fll Zaccora di ologna
I s
al amommo film ol Wit Disn
i ioco it glocro; quello

anche quile
sugll oggetti o 1010 lunga mano.

Wsto's precpicta Gl
dimensione, Qix; gloco dl
superstiategio; le aree si colorano o

blu & o aroncione, siefe Vi che o
POCO @ POCO Créfe [0 scenario el
g

Asteroids, un clossico, e,

ot o

t8s0r0-e la chiove che per

apie le porte segrete.

Uttimo videogioco n mostra
era il Vectrex, i nuovo sistema a
meta fro lochi da casa e do.
bar. S| conclude cosl questa brel

ifalia, | videogiochi entrare in un:
museo.



DI FRONTE

la possi-
bilitd di girare
nella favolosa
Las Vegas, la citta
del gioco statunitense,
& cerfamente nei sogni di
molfi, ma esserci in occasione di
una fiera cosi importante come il
CES vi assicuriamo che & stata una
esperienza indimenticabile.
Partecipare ad una grande mostra negli Stati Uniti
non & facilmente descrivibile perché nel ricordo tutto
assume proporzioni gigantesche, mitiche e il numero di
visitatori sembra immenso, o spazio espositivo smisurato
e le cose viste migliaia. Ma, se di mito parliamo, la presenza
dei computer, specialmente quelli da casa, era addirittura leggendaria.




DI FRONTE AL FATTO COMPUTER

IL COMPUTER
DI SOGNO

Uinformotica casalinga

i, ct
gimosiavane lo mafud foggiunta
dagii ufenti di questo sef
o anche produttor i
nalor

e She & e venendo @

probabimente flancios a propria
linea Buter sul mercato.
1VIC 20 Gonl Commodars
g2 afoncalo dal cfello maggiore
quale s sono vite lo

Bt anche negl USA era
lo Spectium della Sinclair, che 1 si
‘chiama Timex 2000.
fexas e Commodore
pressnicveno die cormpule gl o
cios _ulftacompatti che

samno in una 10ses, o msguo nella
valigetta ventiquafirore. Fra

Super compatto dalla T, con tanto di
periferiche dedicate.

88

‘computer un po’ pid professional non
mancavano case di prestigio come la
1BM, ebbene si propiio la grande BM!.

presentato un computer veramente

e, se la carellata non vi
sembra escurinte peiché non
andote a vedere “Un sogno lungo
o groma" at Francis Goppalcs one
fra Faitio vi mostia una Las Vegas

molto Interessante come il @X 10. tutta elettronica?

H muovo Atari 1200: aved pii successo in
Talia dei 400/8007

Anche Commodore ha il suo bravo
tascabile, con ben 3 k di memoria.

teva mancare. A
‘ghudizio unanime ¢ il computer dell anno.

2X Spectrum




Pima dela parita potete scegiers o quole veoctd|

\I GIOCOMPUTER

IL BRUCO DEL BAR
ENTRA IN CASA

[ e e Py
Bl

couafiosnen i deve ssaiutoment fiae in inganno state

g
al umma ate.con def et clle segmentatl I o
scopo & quello

[==]

bor amplenfato i clma co
invece, siefe immersi nel piu profondo terrore
e, ma o sosanza tero idertica.
disposizione n certo numero di basi, con le
qual diendsre 1o fora da una agguﬁmm schieta di alieni
jedi

vostia postazione, o addit-
1ura getiandosi

mm

poiono, una allo volta, Gi pledi dello schemo, & possono

vamente premendo C e B.

P soarre | xermo SHIT ol fenee pramuto aviele
|1un tro i oco conti
fa vengono frasmessi minacciosi

oo cle
A aeri dall pima ondot. una
base, viene anche comunicato oot rogolurto,
Un laconico messaggio vi da appena il fempo per
prepaton dopoacns s 1 Ve GBS POl SaNGrs 10
fena dalia teribile invasione.

Come sl gloca

H55s, tnamense o e e e 1 s

ime ondate sono relativamente innocue. ma o
e 3 o i e
2 Hil

si fa pid incalzante: fate soprattutto

Gi invaso si muovono et nee orizzontal a partie

fiper

i croaranno non pochi graiacop.

una sempiice Inversione di marcio.

quindi. anizio cf ogny ondto, s
el ¢ ) d siminces | B0 possibie mediante if fuoco delle
stro

sbarozzanvene: centrati nel mezzo, © comunaue non alle

vos
fncho p |

Ssrormi
o cosi istanfaneamente i vostr problei. Per respingeri, do-
vete proprio eliminare tutti i segmenti che Ii compongono.

strani

o o situazione si fard fovente.
s e T & ool 8 cr0re Eommcnio alo

i

sied amat

[
, alleno fiuterd |

S Eanrs Gragors I'H]



DI FRONTE AL FATTO COMPUTER

comandi a portata di difo: un momentaneo distaceo della

staccare gif occhi dalo schermo.
ot Tne partfa sors s apprendere df essee saffan-
i
fo.
Secondo nol ..

viabilte, Un po’ difficoliosa aifinizio @ causa dalle fidofte di-
mensioni deli fastiera, che con un po’ di prafica i framuta
persinoin un vantaggio.

mpiment, qun. alfidector sopattuttoportobik
1a con cul sono state sfuttate le - sempre inesaurbil
grafiche dello 2X 81. £ una cassefta da avere!

RUBIK IN
16 Kilobytes

[sNciam | casseTia
84

uuc’usﬂeol "o lm

i

Jut, una volta o falt, o samo trovat par o man! I
diabolico marchi

DESTRA

basta impostare Ia prima leftera del Colore Conspond
segulta da NEWLIE & n men che nonsidcailfedele ftid

SOonet o appenicsone Vol
U piccolo ner Sfetuare moviment
o | saromo | voweom ooco [srenes | s | o || consomenis 3 witone dmomsni. (o, o riogio S,

alla v
zione alfiettanto immediato;

£ prevista I possibilia i mosse mulfiple, vale a dire
intere sequenze i rofazion: ad esempio, il comando "GGBR”
ruota di 180°

ingegno
oo omal famosiiro per 1a quanti di probieml che & n
grado di creare.
£ quindi del massimo inferesse accostars a u
0-Dovic Shcior oo | coosso
mma provar
successione dl mosse e di ripstinare
immediaiamente il cubo con o semplce pressione i u
o
fonds

di 90° ciascuna.
Non si possono effettuare rotazioni in senso antiorario,

‘consecutive una faccia equivale ad averla mossa alf
vy

(per. il

ad difa i
attuale con un semplice COPY; attenzione: per fipartie non
veate variabill, ma battere GOTO

Eso, i passo
i it o,

po bidimensionale del cubo, con e 6 facce su Uno stesso
cuso_mMAGICO

to paus: azionate i egiiotore o dofe il comando S
salvare su nastro I ma 6, cid che pid v
Breme,a pasiions faticosamente agginIa.

666
GGG
666

NNN

NNN
NNN

SEQUENZA.

ma fisolutore, che ci sembra pil uile.

A PROPOSITO DI
LAS VEGAS.

[ e [ [

[0 [csemooa | swmrsior | o | s

metica premenelasto . viualizano cos 3 facce, o n
E possa alle fimanentl.
cubo & Individuota dal colore del

o foceclc sar
pezz0 Gontrala (gial, GTancio, i, verd, hero & fossay per|

%

bl oottt gyt




fempo di un paio di giocate con lo Siot Machine del VIC, |

degna intfo s er o df quelis delmigix Casino o 0§
Vegas. @ anche vol sarefe un accanito gl

nismo di gioco accattivante come nelia 1ealtd., questo pro-

i di una sfida alfuliimo centesimo con il “bandito da un
braccio solo” (cosl viene soprannominata la slot negli USA)

Ga,non chiede né obilfd srategiche particolar ne capa-

citd Intelletfive di spicco per vincere occore solo una gran

fortuna, ed & per QUesto che | Gogo & <o affsseinan
Nella realta la Slof machine & un marchingegno simile

giare simultaneamente.

mente di natea crafuticol (imonl pomodaf) sppure d
tradizion fortunata (i ‘compana, i ‘bar). Scopo

oco 6 il otenere 10 bl o Comeinazione Vi o
smbboli quando le ruofe si fermano.

1l fiquado contiene nove simbol, dispost orizzontal-
peta sonane, ed & proprio questa fesca che induce nell | mente su fe fle.
are.

tentazione di continuare o
o, bccoc! pron e tenicre ka e Gon 0 Sotdel Il Ofzsontele Ol o Lo second0 s 1 lesa amplono e
possiity allefle orzzontal supariors ed inferos. i quaria e

Inserto la cartuccia anche le dus diagonall
iz Appena piima di punfare sar comungue oppoiuNG
cursore, dore UNGCENOHG ol Cambinazion Vincant romendo .
Per glocare monete per una sola cllegia, & un massimo di fremila per i
Dando un‘occhiata alle istruzioni npom:'a sul video | Mifico JACKPOT (fre 7" in fila:
capite perlettamente Il meccanismo del gl Altte quote sono pai distibuite pe e sequenze di sim-

Potefe usare indifierentemente sia Flovsick che o to-| bol vaual:p povate Visionare anche queste.

ol C (20 = monais). pet neaie 1o mandia. g, ad un | camente (WINNER PAID = 5. 5GgaNG0 | WnEIo), vers
i P (pull = ir V(view= ed “ingrasserd” automati-

vedere). per vedere e Guote
Premendo

buona

mo’ desempio. sarete | fortunal
| Secondo nol...

o
pronti per cominciare.

mpre avuto un fascino diabolico e non o c
poato onb rovina pili di una persona. Tanto per usale un

o Supar 361 B9V § Arsomanomania 1edo aHo

spito o alla meccarica del gloco ofgindle: @ auind p
pplant con estoma (GGt per tegalan un pezz

o por SN un 5o, 6 SnicsEm

Gopo uha glamata Uggie:

‘come se fossero effettivamente montafi su vorticose ruote: if
disegno & deflagliato.
Insomma: un programma ben fatto @ divertente.

PNNN— 1 ARE UN RE..

20 Al confi, un fiquacdo Bianco su siondo nero  vedret i
tormarsi le combir caieors || Lmrvcmo) oi0co [ sommons | ww | memo
Sl Sosra s ot avosta cofadne il o [ [[rmmcn [ comen [ [ ]

in basso,
portaforiuna che firerd G leva Insieme &

0110 o flauacio, Ja s "1 READY 1O ACCEPT
COINS” vi comunica che la macchina & pronta a ficevere e Ce 'avete fatial Vi hanno eletto govematore della vo-
monete.

00| cassers | svovon | w0 [ ox [somm]
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FRONI :ﬂ‘u”»

vablle.

conddarars che uno stalo di grano & suffciente a seminare
a

acii
Sani amno auesta sequenza va relutc, @ dopo 10

You starved 189 people this year:
Bae TSOTNIT XRLn2til-Aladadndni,
585 Rove baen thrown out of orficé
289 G2UTLRESTWARISRD. PFIRT

RESS START FOR REPLAY

quall

per ogni @bitants, o vosta presiazions vieno valiofo con
comment pi

0R0lo insod oce..). e un
giudizio moderatamente posifivo vi permetie di confinuare
per un altto decenno.

] della

imparare. PiU dificile frovare giush equilb: il gioco vi impe-

gnera sempre o fondo. Da parte nostia vi consigliamo di

| fe cosi @ mantenere la pepciacns od n Beko offeciea
el caso, anche se

n ealzzalo ool peflodel
hmmwsswcne o1 GOk o G tasio nahiogator

| sllo'schermo per un fempo forse un po’ roppo bieve.
La grafica, prevedibiment tent:

Tutto qui? i, ma non & compito da sottovalutare: dolle

UG rion essere consigliabile avere a che fare con un popalo |* * ¢
m

#ungiocoda

E UN MINISTRO

Questo, in sinfesl & KNGDOM, i gioco dismulazions ([ comnrm | oo | wewasmroso |sormess| sor | o
pericomp
1 ol amminitratore. lavawiaoo | casserma | everoy czar| wo  fmim
™ 60.000
asic

501 unc 3ot i i e1cth o1l Shucmoos Se1 v Gl

| nisulracecto @ sulfandamento el mercato del ferten

i, basandovi sul prezzo conente (espresso in grano, che olfre
ad essers I'unica vostia risorsa cosifuisce anche merce o
scambio): oceone quindi nutie ia popolazione. ma dovete
gl parte sefe oppa procigh), ncotoggersts gl abfont
el infami o ot nelVostto passe, o 0 soviappopol

iazio-
e che ne fisulterebbe potiebbe essere pericolosa quanto

i 5 10ccri
(a'propusito, e unita di misura usate sono un po’ singolar
i d

PUBLIC OPINION
GR oll'l'll S.247% 477
DEATH 25 427
I=ELTIOI 8. 7’7 5.17

PRESS ANY KEY
TO CONTINUE

Energia nucleare, pefrolio, energia solare: quali conse-

avere la scsfa di una forma di energia pittosto di uralfia?
Bene, se sisfe in possesso di un ATARI 400 01 pofele.

9. sU scala nazionale, di scelfe in campo energsfico.

NERGY CZAR & Un programmadisimulazione. scriffoin
BASIC, che vi permette di sedenvi nella stanza dei boffon
come Mini k ‘con pien poter I

fifomimenti energetici
Allinizio del vosiro mandato, viviene chiesto di definire

zionale (carbone o petiolio). di energia nucleare o delle co-
siddette fonil altemative (solare, vento ecc.)

VA




OPINION
3.247 787

PUBLIC
GROWTH

OVERALL 437

PRESS ANY KEY
TO CONTINLE

@ viplacers, anche se si trova @ mille anni-iuce da Pac Man.

AZZARDO,

|AZZARDO.

=== e [= =]

[ o0 [camvoca | [Two [ox [sos]

iamo awertre subito che ci troviamo difionte
icolare: non il classico gioco con e carte,

m
i chiaramente indicate sullo schemmo: potete ad esempio

in-

rsione

pifonca del clomaroso succeso fecaso dolle Sot

sonostatelemodiichs apporiate
pertezionar

althumoriﬂmamcmlox:

adatiare un

ot gion io cfopi-
luag\unge 120, potete dire aadioallincaricoe cominciarea
jeden dove avele sbagiato; in caso contrario, vivengono
Cances ali 8 onni
Un awertmento tenete costantemerte soffocchior

fhomento | 5(r ! e el o cee
e forma ja: cos facendo no forete

quelia particolor
ievitare il prezzo e, i -onsum scenderanno.

“mangiosolci”

conle imposte,

el

i disticorsi
i vari aspeil della simulazione: fformimentl, consurmi, prezzi

s
In molfi casi viene in aiuto il manuale (ahimé, in ingle-

fufa fomita una breve b\bhogldﬁa utile a chi volesse oppro-
fondie | temi affiontati dal prograr
Anche in wnogbcclﬂmdlwl)lnosmsmg ilvideo

| OUERALL VIEW
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certo softrarsi @ questa logica i principe

Non poteva
ceronado. | poes
I programma proposto in questa cartuccia per i VIC

‘propria Siot.
Mlmblumsme con questosistema, siperde un po’ el

moltissimo in
efficacia operafiva.

Zona cho iha n mano (1 “pune’ seno) cambiendo ung
10fa 10 gleuns carle. Dol confonto 13 ke cambinazin
o Slees 0B, SESTNS § oo
Naturaimente. non & futfo quk il poker & un gioco di
azzordo che i basa su di un preciso ritudle fatto i stiane
vy Do s £
ot

non ulf i futho,

0.
1| poker del VIC cirispamia a laboriosa procediura delle

E=



[puntr el | 1ol eret moltepiici funzioni,fra cui quelia di

dore iz ol giocovero @ ropic
“smazzata” ed Vitesta la giocata
Sodi care (86 fand o 1o prina mano di cinaue care R

mu(ROVAL FLUSH)ChsDGgGSDQvoMe\upMVc hoaoaser | tenere'e A Cormorme. 3 deraoas o vers pader &
o pagata alla | pofete cambiarie anche fufte e cingue.

Comunicate al VIC quali carte volste fenere coniifasti

a1 a8 cuicorispondono e cinque carte sulviceo, dasinistia

(32/34 corie) Lo ecnicd. faulla G un po’ difrente. Ad
sempio, digi refe il scarl
i it i il gioco & fatto .. o quasi
diminore entit Se avete vinto (combinazione vincente e felafivo am-
montare veronno fevats in n came invero sula il dei
“puntr i o

Ia per infero: se volete sfidare a sorte non dovete:
| ispondere alla domanda “(D)OUELE OR PAY(REL ot
o 0 pagamento), premendo D.

0

e o Inferiore alr8?
emefe H se pensate che sia superare. L in caso con-

trario: conoscerete immediatamente fesito delia prova.
iochetto & maledettamente invitante, ed ha
in 56 futto i fascino del rischio: il pericolo aumenta pit se ne

) GADADS

Tensts pol preserte chs v fa perdrs comunave, o
| ehe quindi giocate sempre in svontaggio,
od

aimeng o che kaforuna vi sotsgge
= | pagement dela vincia, nvecs, bastets

Per vosta informazione, le probabilita di avere una
Coppia Vesita, di mano, sono 1 s 4165, una Scale Reale, 1su | molta accuratezza anche nelle figure, cosa assal rara nel
64974 addiiiura, videogarmes.

Per glocare _ Secondo nol.

Questo programma, insomma, ci & sembrato fatto|

per capit che s cono lfast da e S e e o
LACE BETS; S hon Gader i,

faglofcionados’ oo
G Consaguenza, C (CLEARIGANGEL) per coraggere aven. | CHEzsTanno per tenais i 191mo dverendos

VIDEO MOVIES * VIDEO GAMES + VIDEC MOVIES + VIDEO GAMES + VIDEO MOVIES * VIDEO

VIDEOGIOCHI E VIDEOCASSETTE

INFORMAZIONI » VENDITE = NOLEGGIO » PERMUTA + SPEDIZIONI POSTALI

r |

t}
H

V. Galvani, 12 -
20124 MILANG

DEX CENTRO VIDEOGIOCHI VIDEOCASSETTE

APERTO Lunedi 1530 - 1930 da Mared a Sabato 930 - 1230 - 1530 - 1930
FORNITURE + INFORMAZIONI « CATALOGHI
SCRIVERE* TELEFONARE

VIDEX - Via Galvani, 12 - 20124 Milano - Tel. 02/680116
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TERZA LEZIONE

ANELLI E STRINGHE

Aniviamo od una fose piuttosto importante: stare per dire una svolto, ma di svole, in questo minicorso, ne toverete:
imenie ke

t9ppa odiema ci insegna unvistuzione che, come molte del BASIC, potrebbe anche essere fisalta con istruzioni
gio nove s A e  a cokatis B T ek O oS e
scorc

et pun

RiGroomadt o o e CF

un momento.
e (vnsoepo« n.2y mhmc e che una qumsos- numerazic:.
Tsnizions, Bada fissare un volors di partenzo,
oy vogh nare da 1 1 o ifenvall (pass) i 2 1:36.79 1 1 punfo i portenza; 10 & il fetto, 2 & il
Realizziomo questa numerazione in fermini di programmoziofe BASIC.

un voloe df anvo © o kinghezzo

£F
IF AC=B THEN 40
T "NUMERAZIONE FINITA"

FINITR

[\ReEaeneleta




1l progiamimine & molio semplice e non credo che sia necessario commentario pil i un fanto. Nele prime fre linee|
sifissano | valor di partenza. di arivo 6 i inforvallo. Nofate che su quasi 1uff | computer & perd possibile omeftere o
porola chiove LET, & anche pore pil istruzion sullo stessa riga. puché separate da dus punt (). Ecco che in qussto motol

Guremmo una linea unica per futte le assegnazioni di valor

il che rende il programma malto pil ordinato.
Alla inea 40 facciamo stempare Il valore di A @ alla linea successiva 1o incrementiamo del valore C.

I 60 awviene il confronto fra il nuovo valore di A e il valore limie B: se A & compreso (minore o uguale) a B
allra fomiamo a stamparlo (Iinea 40) e il cicto confinuo. Alfimenti o sequenza & finita e passiomo al proseguimento del
programma (in questo caso ala sua conciusione).

£d ecco che giungiamo alla nostia nuova istruzione, che & roppresentata dalle parcle chiove FOR .. TO, STEP
NEXT (jn italiano PER .. A, PASSO, PROSSIMO?
Lo stesso programma di prima si esprime allora cost

18 FOR A=l
28 FRINT R
30 NEXT A
40 PRINT "HUMERRZIONE FINITR"

RAZIONE FINITA

Avefe capito che cosa & awenuto? Abbiamo detto al computer. il valore deve andore da 1 10 ed essere.
stampato.

PER CAPIRE
PER IMPARARE
PER DIVERTIRSI




In fermini di programmazione nela linea 10 awiene fassegnazione del vaiore di A, il suo incremento e la sua
meorazions con il vlers imie. Nela linea 30 Tsfn.zione NEXT awerle che faperazione da felere & awenuto, 6 quindi
che i pub lencre
sio Tnéa 10  stabiisce che a ho superato 1 valos e | pogramma safa aufomaficamente il finsa
succesiva o NEXT
i nof che lo TEP pu ancho essere negaliv. Alcunl computer fihiedono che dopo NEXT i ot auale
variablle debba e
Rcan, metoghsdon FOR . NEXT
1) Ripetizione di un'operazione (in questo caso la stampa di una frase).

"8

2) Numeration. caicall et con una variabie, creazions @ calcalo di tapale.
Nelesempio che riportiamo softo abbiamo utiizzato dus cicll FOR ... NEXT annidati ['uno nelfaltro, b significa che
per oI VGIOrS GEsuntS 601 D CIcl (A>3 o0 URISK S et econde voios @ (8).

16 RENM TAUDLA PITABORICA CON FOR...NEXT
T0 12

28 FOR A= o

39 FOR 170 12
48 PRINT AxE:

58 NEXT B

68 PRINT

78 NEXT R




DI FRONTE AL FATTO COMPUTER

& termin di ogni ciclo FOR
ﬁm figo. ri successiva © questa PRINT. in

NEXT o anziche
modo da dor luogo allimpaginazione del
ﬁmllm'owlcmmllmdxw”dmpe Lo FOR .. NEXT permette dii fore molte cose, @ occonre digeriia
con calma.

IL TRATTAMENTO DELLE STRINGHE

1 computsr lalogarte n BASIC posieds una sre i nuzioni telatve ol ttfamento di un festo, quind i vl
stinga: Variobill che valore numerico, ma una serie di caraftert il
cempum \s \ndw\aue 5GOnS veNgono memorazore con i susso . (dollaro)

0" pore nellauariabile A' a tinga di carater
Aol e :omwav uogiono che a finga sia compresa fa o 152 odsete, merire ad alf basta ol apte lo
vigoltte. @ non no la chiusura.
s vodiome Gcns on suzoni BASIC eotve ol singhe.
Por miasore 0 lngheza ). unv i parola ingh ght. che

Sorars oh va collocata ile stinga di cu s

per
lunghezzo.

16 REM TRATTAHENTO STRINGHE 1:LEN

20 REM PROGRAMMA 'LIST’ PER UIDEOGIOCHI
30 INPUT “SCRIUI UN NOME"iR$

40 L=LENCAS$)

$8 PRINT L;" LETTERE"

non ito frequenti casi in cl dica di quante leftere &
formata una parola: ma non sard improbabile aver bisogno che allinteno del programma sia Il computer stesso
ossadrs od aidborae questa nazon
arafter possiomo estrane Un'alla stinga ofiraverso e istruzioni LEFTS, RIGHT, MIDS': sempre
"VIDEOGIOCHI” facciamo degil esermy
e piimi 3 coratter o sin ininglese significa

stiinga A° significa

no). n caratteri o portite dal carattere
indicotor MID" (A" 24) fomisce 1 caraftere i & ammdﬂl? |nq.momm.|pamcarenmomsnue indicato
on g i oo terzo. Nl la nuova stinga & D (ferza lettera g
partite a sinistra della stinga original oEsaOcH)
it 16 BOSIG ol ans stinghe pon 8 diefcmente ulle, o imeno o  piufost raaments: ma
allinfemo del programmi lo possibilita di spezzare, mischiare, ficucire & comunaue taftare fe stringhe si ivela di grance
utiite

Per danvi un esempio di applicazione, abbiamo pensato a un progiamma ribaltatore, che riballi le parole che noi
gl inseriama: non ha malfa utiita ma & abbastanza divertente.

%




1a REM TRATTAMENTD STRINGHE: 2
REM RIBALTAMENTO DI UNR PRROLA

,a INPUT A%

48 L=LENCAS)

58 FOR ~

€6 BS=MIDSCAS, L-R, 1)

76 PRINT B3

88 NEXT

98 BOTO @

=34

Vediomo che per aftars a tinga A' owia a poroka che ol abbiomo et fspondenda IMNPUT 8 necessaio
che i computer saibpio auanio & lunga o parol stosa i LEN. Nela linea 4 nLi
numero di carattert di cui & forma
Nella inec 80 ciomo origine ad una FOR . NEXT (guarda chi i incontiat) cho va da 0 alla lunghezza della finga
o Uno: cios & necessario in quanto struzione MIDS: considera 0 la posizione del piimo carattere @ sinisira della
stinga stessa.
Nella finea 60 diamo origine ad una nuova stinga B che & la stinga di 1 carattere corispondente alla

posizione LA )
Vediomo dunque un po pit da vicino 'esecuzione di questo programma, per esempio con AS = "CIAO"

as='CIAD’ auing
A deve 4quinci andan

LEH (af
92

3

BE=MIDSCT CIADY ,4-f, 1) B¢="0°
a
BS=MIDSCTCIRD’ ,4=1,1) 4-1=3 Be="q7
R
BS=MID$C7CIRD’,4-2,1) B$="17

[
B$=MID$C’ CIAD",4-3,1)

1 coratteri vengono visualizzati uno i fila alfaltro poiché dopo PRINT il punto e virgola,

o G0 Coms 1 GO WJOREEalD a0l Vil ORI arche Prvero & teite una fose nterc: 1
oIS o oot ome jioics poiol elauinds il dbeifola Informents,
imeniichiamo che per | compuler o spotio & un catarfete come tuth gl al

e T o SEsa s e S SSTe B0
M



DI FRONTE AL FATTO COMPUTER

SIMULANDO
SOFTAMENTE

videogames sono simulazioni di situazioni che.
pofienbero esela pib 6 meno real 1 iceo sesio &
smulozions i nono

imuiozions & simuozione: quando parlamo
o programm) d Smuazions o HeHame & GuaIeces i Bon
preciso.

Stortunatamente omeftiamo spesso di precisare
qualcosa di ben cede cosl che solo chi sta
parlando sa esattamente a che cosa i sfia rferendo,
mentre per tutt gii alf Ia parola simulazione imane

na qualche migliore definizione: simulozions

diche?
ta perte computerosa della rivista pariamo di
smuiadone - o programmi o smulazons - joci o
program smuloro suczioni fenendo conto di
e o varioBi <ha nelle stuczion real snerebberd
goco.

ramma di atteraggio deve quindi fomire
unfesafta fipoduzions dello distanze, del velocio, delle
sinte ¢ cont n omettendo i fenere in conto

e lenergia consumata e la fiseva d'energia
Gisponioie

Due simulatori
molto diversi

& mio awko diferena o culua el
compiier b avae dol idsogame & probablments che,
questulimo ulizzo ol massimo lo o reorse grofiche. mentre
e piuttosto a presentare dei

bty i aﬂsncgg\o
il videogame presenterd Ia superficie d'atteray
tentando di desciiveme | deftagll pid spenacom (oroten
nel caso di un pianeta, segnali nel caso di una pi
Prababimants Fintonsits GelaroGations denaia 1
soffolineata dalla parte sonora. mentre strumenti circolar

ago e ali @ colonnina simuleranno perfeftamente gli

stumentiindicator present in cabina

Lo tunzions ol numer scit] s quind,con ogri
ProbolbiiG, GeEesond © maronale
(U\Mumsms simulafa) avid il soy powem

gine
0.8 0ct 553 s
to il maggior carico del compito desciitivo.
i un gloco pensalo soprafulto per un computer
o o oot o

& Gescrons dalle shuczion scrs alfdata

100

Ecco Fimmagine di una barca a vela che naviga in me=zo ai flutti
lesue caratristic son0 otevl, sopatutts per quani riguarda
wuona definizione: & stata infatti ottenuta con un computer
s gt 4 35 g S e eyt

televisive sono formate da circa 600 ¥
o etmone 8 omagng sos s v g

prefeiimente a messaggi scifi comuricarioni
g che lliions a buena efiizons ierel e
fipografica el video,

Ve Goch A 400 ch presentomo n quesio
numerg e sono Una

? Iogico aspattars che | cdue mondientino in oere
sempre pxu v\cme poiché | computer possiedono dofi
gl semprs 65 gafche, & parchs 6 o
e \’rmmagme o uimmediotarza che non &

ioug prepio gl eseme il con ENERGY CZAR

kNGOG ostng Sha porcla s - o con
S ancora oo oo
6.6 | 5001 bicwd puntt G Superirta sur mmagin
sceneggialc

Verso il telefilm interaitivo

Esistono suazioni che possono meglio essere
descritte aftraverso il resocanto verbale, quindi con
messaggi s 3 atfa df stuazionl che impleano
fenoment piuttosto comples

Koo o4 Gsamplo, aviemmo dowto mosticre
‘campi, contadini. gente che ingrassa o dimagrisce,

VA




migrazion! ! paes confinant, eslenuan fafative
goverg-sindacatl Insommas Un teefim
s 1k o oo 8 poltanno misurare G mega
o addiftha & giga (migia di Plion. IO poTemo
piegiammare var o propi telsfim nferat, i cul uno o
| P pemonageticevana e dailuf
rmento | mossimo 0l Intoratic nola
scel\eqoroluruemppvesenre! o da soggetti come Pac Man
1 quoll posono oo#e s0lo afinlemo d uno schema
iabiinto o e awenture nel gunga
ssor |

10 In O fciond a0 SConGgIaG & PSGIondo
1o Trasmisione Gei daft Hasmissione & Gue sens. s nof

ché vi & il messaggio dal computer alutente, ma vi
& anche la comunicazione utenfe-compufer.

II'bello dei programmi di simulazione sciitta sta ne\
faMto che non sal i prestan a fenoment pis comples
Come glé abbiamo Getto, ma anche al faffo che Ia oo
I gresmarions & Gsdi PR somplice: 10n15 4a essere ol

i

gsoktamento realzzoblle n inguaggio
@ gestione istontanea del

mes.
« rammatin inguoggio
macching: pogrammazions £ha fieniece con

Un compute o macchingideale por s immagn i
ia per rappre dele immatini con alo contenvio i

nformasione i immaghel che olire a uti, possons e

integrate con la rappre e i dat.

i quests cops vedhams 1 rappedentetions, e suite,

i perfto rseotto auomobilsic. i i e b csere

| rappresentato wito cio che iate stazione alla radio di
ordo? Momenianeamente fcoutegit 3 rosforma nl ispey
indicante la miova e della radio. In alire sul video

M w4 puakast Remaghhe B iemmate, W sosppestithe
sostituzione di quella attuale. £ un aliro dei pregi delta

Simdaziont oftenibie con Fuso del compler.

ot memorio  rowines operaive ol ot se fo
S} e ot ooty e 4

& meglio concemparst i pi sl petto dat
orsa del vewto, sua direcons ¢ e parametr, semplgicens
daltro canto T'asperto visive




DI FRONTE AL FATTO COMPUTER

| tutto particolari e specifiche del microprocessore ufilzzato
0 quel certo miciocomputer,  si afiua solo con notevole
‘spendio di fempo, pazienza e fatica. Non esiteremmo a

tata ol piacere e non alla sofferenza

BASIC, per simulare
pace

Simulare, si ma cosa

Quali soggetti possono essere simulati?
Con quallshumenti i enfrta ¢ i uscita?
home computer dispone di video e di fastiera, o
ques"umma pud essere integrata con paddles © Joysticks
Il mecconismo di un programma i simulazione &
piutosls sormsie

1) situazione fornii da programma);
2) dati di modifica (Yornm oo
3) elaborozione deglistessi o ce;cuuone della nuova

situazione risultante (progra

Lo simazons et vocimnte usce o | € 1S dele pos al conavonions o co
sonferto o acnichs Gosibie, | [o00unoime
SRS nls agamants uopo e
\chie I qUesto campo ogr comipular eccaonismo di base & e\ememavv ricondurre
e Bzion Moo aNers da auell ondioghe Geol oo eI IS o, e
11 Compuiar 10 huazone G HIoGIMMABIG S  compled fonomen] & ba 0 e fobloc
| camingie  nalo Gemenicis

piccola scuola di programmazione LIST vi
in poche puntate di iniziare & costruiie
Brogrom dl auesdo 1
Natuaimente un piogramma o siuczione ben

resuppone un‘offima conoscenza del BASIC: i
o o o som. T e arocompants
P complesso a Iivelo di calcolo.

ugli home computer, quell di cu preferibimente ci
‘occupiamo in queste pa

0 i Coloti ci

insomma, con gl iamo o disposone
tutte le armi in mano ai grafici per rendere I festo pi
mmediaments 6GGioNe. o pa Indisters  Tusse ol
attenzione delfutente.

Anche questa macchina per scrivere - in realé un vero ¢ proprio
er specializzato alla scrittura -
ima di mandarla in esecuzione: i piccolo xdn‘rmn a
il g, qull inesirain e poree
OTHER (il nome della cosa produtirice), ¢ infotti in m.,:,, o
ekl prima o siampart: giuto per dar
sevivenie Fapportunita i ae corgrs degi exvori e sl
i aver effetivamente scrif
| E g dele i recen ¢ Capillar applicaziont delfera della

102

el ol sus coromarHichs

partendo da fenomen piuttosto semplici o
poco prefenzios, il programmatore in eroa pud impratichisi
& 1Ggglungere in breve fempo buoni isuaf

navigazion
grado di incinazione massimo dela barca &
O S oo ol o paciiia

aalfutents, andranno a modifcars fassetto Gel borca
1l programma fomie, in miodo parzments casuale
10 dliezion del vento 8 1a sue: in un gradino piu
sofificato poits anche fomie o cwsmns Jeimers o lo
120. | due elementi dowianno dare 1ogo G un
calco\a elle possilte di redstenz Golo seato
fente, o sua volla, dowd decidere, in base alla
i menziona, o direzione cel fimone e

1 rerd tut | dati (quel fomiti dol
RN o O et o da indicare
Ja dlfetons del batca, a sua incinaon ¢ pis
asticmente i suo sfolo o soptwivenza
o bon che i programma i calcolo @
u

0 50 51
Smuiazione obbostonzn el
La visuaiizzazione pofrebbe essere quosi fofaimente
vista assonometiica un po
JeTatorips Zomon-Coleco: i vento safo farma o scie
luminescenti. o baree, la sua inclinazione, le onde,




Faudio potrebbe restituirci fululato del vento, gl scricchioli
delle armature, Io scroscio dei marosi
Ma offenere futfo cid, e ottenerlo come
siobaratione graica Hidimendonale del el i gid H

complessi calcoli, & un‘impresa superiore a chiunque non

foccia por mesiiere, @ in modo brilanissim, I ; :

programmatore di smulazioni visvel @ 10numerial.22.000invecedi

Noi ci accontenteremmo di una onesta

isvolazcuione d fet che ciinarmoserg dele vorie cose L. 30.000.

FOG00 3, SREAONE NAE VELOCTA ShoD. oo @ non perdi neanche un

SBANDAMENTO 30 numero

@ partecipi alle infinite iniziative
e ai concorsi che gia bollono
in pentola

@ sei aggiomnatissimo, nulla ti
sfugge

@ diventi sempre pit bravo, forse
imbattibile

Nella progettazione meccanica la funione simulante el computer ® sei al sicuro dagli aumenti

& orma nsostiibile per fa evifica i protoip che alriment 7 =
damebAivo esiir conall Saruimente Fon DRy dipends. ® fe ne stai a casa e la rivista
arriva da sola

Sarebbe un gran bel programma di smulozione!

per abbonarti puol utilizzare Il modulo
di conto comente postale allegato alla
rivista, oppure Inviare un assegno
bancario di ¢/c, con allegati | tuoi dati
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giochi elettronici

Play Game €& una vetrina sul mondo dei videogiochi che ti offre
tante cassette eclusive in anteprima

< inteIIiVI5| g

Perchéivolare negliiSiatese ﬁ‘



MERCATINO
DELL'USATO

VENDO Commodore CBM Basic 4°. 8
Koyte RAM, offrezzafissimo per video-
giochi. con autoreset, modem sonorod

Siponiie pel vsone o povG ol
fomenle senzn Impegno
momento. Bertuzzo St ia Aurelia
/1y - 17047 Voo AT
019/882317.

VENDO Year's Revenge L 60.000 -
deo Pinball L 50000 - Siot Rncers L
40000  sle Progromming L 80000~
Asteroics aud
5 Tagtomanto. 60108 ANCONA

NDO Videogloce Ofron completo i
3 comefie: oot Molocketta o o,

mbio: o
peuIVIC D06 e 63/791105 (ore 13.156
21).

5

VENDO VCS Afarl usato poahissimo,
dieci cossefte o
Berrtis rdeston)

VENDO Ves/Ata con 23 cassatto (fra
Ui Pifol, PacMan, Siormagter corme

800,000 fratabill, Marco - Tel,
e past).

LO VOGLIO NON LO VOGLIO PIU

VENGO Base per cassetie gloco fer:
1on VC 4000 pic 4 cassette @l
Teleionare il 1500 cn. 153 0
06/68515:

mbattimento su Londra e

Per tutto o ltre cassetto
non indigste su

pagina Pla
e por Atari Ghe per
Intellivision)

inviateci il coupon qui sotto
nportato e 500 Lire in francobolli e
vi sara spedito a stretto

illistino prezzi.

Scrivets telefonate o

Scrivere o felefonare per fichiede-
re listo. Tel. 02/585294

NDO Sistema “Tele-partner”

plelodis casetle L 400 000 atobil.

Offima grafica, offimo stafo con un fo-

fale di 356 giochl. Oppure o cambio

‘con Atari. Mario Bevando, Via Lombor-
8- 94100 Enna.

VENDO Cossels ke Intetision
ond

“Chess

fion” sempre d'll IMaI\lvmun Fu—

notemnesn Via Tumedei 40 - Forfi - Tel.
0543/66202 (oro 16-19: 21-23).

VENDO con comand! + alimentatore.
V.CS. Atari + 15 + Defender, Scacchi,
Casino cassefte gioco compatioil Ber-
zeik, Basic Program, Hanfed house, Star
fiders, Adventure, Space invaders,
Comba Ol iof acers Superre-
gkt Pele soccer, Valors L 1.2

o perttaments unziononte 7 posd

a0 006 rini Ange-

feto condizion,Stamadler Actvon L

Aleroids Atari L

soeou P o, Wb

io Popa 10 - Milano - Tel. 02/603802
(G20 il 22).

DO VCS Atarl + 8 cassette o L

amwo ratibii. I er & in oftime

izioni Roberto Duse. Via Cairol,
2500 o

VENDO 0 SCAMEIO Software per 2X81
1K/16K tonti e fanfastici per i gusti
Richiedere elenco dei pre
viando L 500 per contiib
stall. R

Ho.Ple Baran!' 5 20162 BUslOA. (VA)-
Tel. 0331/626543 ore pasti

Io, Via Cassanese fel.
02/2136514 (de\ls 2100 in poi).
VENDO Videoglochl Teleparinor
vissmi con varie castefte  fuo in \m
ballaggio originale a L 60.000.
)on @ suono. Tel. 02/485274 (ore m
st

VENDO videogame Afarl con ben 10

personal computer. Tele-
Drcre ans 18Taomsan

VENDO Consoll Alar VCS -2 catuo:
1000, Piero Bosco, Via Napoii6 -
S3036 Fonens (36

giro di posta

rewars vt caremo 1o
informazioni che

N

O

NSNS NSNS NSNS RSN SN
00 5 0 I
manssjfannnannsasannnnnannnn

st 50 CameS Vs C Aborto 0, 1012 T, o ontfs17740

GEDOLA DI COMMESIONE.
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LE CASSETTE
SONO DI PRODUZIONE ORIGINALE
PREVISTE PER IL FUNZIONAMENTO

ISTEMA PAL

E COPERTE DA CERTIFICATO DI GARANZIA
DELLA CASA PRODUTTRICE

GIOCHI
ELETTRONICI
VENDITN PER




ATARI

'CAMBIO Space War per E.T, Extra Terre-
shial o Berzek Poclo wcto Y Manzo-
- 15048 Valenza (AL).

[CAMBIO 0 VENDO Le seguerti casset-
te: Atari Comibot L 20,000 - Maze Craze
L 25,000 Telefonare ol 5451422 solo zo-
na Milano.

|COMPRO Cassefte Infellivision Tron 1.
wk,

agic Coming
words & Serpents, Micio surge-
[on. Demon atfack. Sono un of

nafo di cassette compotibill per Infelli-
vision mi piacciono molto e vorrel avere
quelle sopra elencate. Manlio - Tel.
5920763,

COMPRO Cattuces Itelivsion uscto

Rossi, Via F. Turati 4 - 24040 Dalmine.
(86).

COMPRO Espansione di memoria
Sincice B0 (BKCABK ROM): o
/440729

COMPRO Cassette per consolle Intelll-
vislon. Tel. 081/8261159.

COMPRO Atari Video Computer

tem o Hanimex HVG 2650 0 Infellivi-
sion. Alessandfo Scotti, Vle dei Colli 18-
25087 Sald (8S).

COMPRO_Cassefte per videogloch!
Phllps 67000 o quslics poditore
Roberto Pavesi Ve Giulio Cesare 239
28100 Novera - Tel. 0321/454744 (ore
past).

COMPRO Cassete vidsoglochi Mattel
in buone condizioni a L 20.000 z

Savona.
VENDO Consalle Ala + Combat +
Asteroids + Missile Command L.
536050 Ter 01685316

OMPRO Vidsogloch) apolicabil od

Infellivision dal fitolo

Night talker. Codto L Jregiisiyid
io. 17 - Montebellun

COMPRO Video gloco e computer per
s0nal so.a buon prezzo nartable. Fetio
Serra, Vile Lazio 27 - 20135 Milano,

COMPRO Cassette Infelllvision Space
Bume Buvger time. Soooby doo s, Mczs
Chose, I oftimo siato o 20000 fu
G!un\um Tel. 039/383‘?26 (duﬂe 13 JD
ale 1430)

COMPRO Cartucce per Intlivision Phi-
Iips, Atari buonostato Sciivere aVittoria

Gonzato, Via Longare 29 - 36100 Tori
Quartesolo (

COMPRO Atari Defender o Phfall (Acti-
vision) L 40.000 funa anche senza sca-
ol (0 compro_ condolle Inslhbion
buono sfafo a L. 80,000,
P ]
(oo past.

Mg S . 00

1 yipeosiocH n. 2

LOVOGLIONONLOVOGLIOPIU

| compro

VENDO

Pertovarmi: O indirizzo

O orari

O telefono: (prefisso)
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ENCICLOPEDIA
DI ELETTRONICA
& INFORMATICA

Ogni settimana
leleuromca Iinformatica,
in un unico

E’Enclclopedla di Elettronica e Informatica

Oggi in edicola... domani nella vostra biblioteca




| micro-millennio
inci;

he ci attendono oppure.
iverle da protagonisti;

onoscendone Iulh 1segreti
agi ¢

I.Tenciclope; ia
ol leitionica e defnfomatica
n‘opera unica al m

crita 02 specialits

er uomini-protagonisti.

completa, rigorosa, documentata,
acile da capire... anche se parla di
lettrotecnica, elettronica di bass
lettronica digitale, microprocessor,
-omunicazioni, informatica di base
formatica e societa

utto quello che volete e dovete
apere sul micro-millennio

he ci sta aspettando.

-
Ml Enciclopedia di
lettronica e Informatica

12 paginé di elettronica digitale
microprocessori

16 pagine di nformatica

oppure elettronica

2200 lustraziont » color

n collaborazione
nil Learning Center

EXAS INSTRUMENTS %

VENDO Filpper, 30 Tic-Tac-Toe, Street

Racer, Sky diver, Maze Craze, dellAtarl
Fie Fightere DemonAfiack dslimagic

000 0 combio con Cosmic

(\mug«: ) Megamania, Hokey, Laser

Blast (Activision) Lostluggage. Raque-
ballelnfirate (Apolio) o aitre compati-
bill, Innocenti L - Tel. 055/2579139 (ore
13.30/15.00 - 21.00/22.00).

VENDO Videogioco Philips 37000 con
14 Vi

COMPUTER CLUB TI99

pter - Munchling (Pac-Man) ecc) o
L 350000 nontratt. Tel 06/3¢ spesoce(
11 giomi escl. dom. e lun.

VENDO Sistema Atart
2600 P conedato o ac-
Man. Haunted house, Combat, Aste-
1ol Samcste, Acthision. Demon ct-
fack imoy ' interessant

20 gk Wia 830 62- 10055 Grugh
5o (10).

VENDO @ CAVBIO

Cam\ale Rlons B;x\gnuno 85-Isol.1 it
NA).

VENDO Videogame Atari completo di
Joystick, manopole per fennis, volanti
per auto, tastiere e 6 cassefte (Basic
programming - Space invaders - Indy
$00- Atseq batte:Surourd-Outlow)
000, 810 & nuovissimoll Renzo
Curotoi,Vie Colatiia 88 - 89100 (C)

VENDO Philips Videopac G7000 com-

plto di nove cassete o cul Gueno
Spaziall - Golf - Guerre cereo-nava
ecc. Per informozioni Brisotto Via Aqui-

lelo, 10 - Treviso - Tel. 22170l fufto a L.
350000

D5 Vissogiadti. At b porstte
Conaon compieto cossefte
G oo o Toeke 8177 Gocr 1
luto & completo o imbalo orgina

085/39331, Posso dare dimestrazioni o
chi & interessato.

VENDO Videogloco con 10 sportin,
fette condizion per IV cokr o,
lota doppio. Pelota
Sng00 Gidoal ket dopoie ot
singolo, iro a segno doppio e singolo. L.
Paolo Paliotto, Via ftalia 8 -
17031 Albenga (SV).

lo soccer, Adventure, Space
oo oo (1uttl Atari). Glovanni Bar-
bagll, Vi Trieste 67 - Fienze.

AIVENOITORI CONVENZIONAT!

— ComPUTERWORLD.
o ce Tkt 137 - Foma

—ESsEumEG:
ia el Orehidse. 19 - i
ol 0746/ 44704
— COMPUDATA
a Bota, 16 - Misno
A
a Venanai, 11 - Camerino (MC)
i 0737329
AT
1o Fienze, 23 - B del Gragpa ()
~ TECNINOVAS G, EoF Shoh

o, 010/300797
ENTRO DIFFUSIONE MICROCOMPUTER
a Trenio, 42/8 - Vigevana (PV)

— VISICOM COMPUTER

i 0957441620

e tsonza, 1174 - Reggio Emia
o 052243745 1




IL NEGOZIO PIU FORNITO E SPECIALIZZATO IN VIDEOGIOCHI

VISITATECI
al
«VIDEOGAMES USA»
dal 142l 23 aprile
STAND 9

Videogames ha approntato per Voi una manopola, che sostituisce I'attuale
disco direzionale dell’Intellevision per renderVi pili piacevole il diverti-
mento con i Videogiochi.

ACTIVISION - APOLLO - ATARI - COLECO VISION - IMAGIC - INTEL-
LEVISION MATTEL - PHILIPS - SPECTRA VISION - TEXAS - VIC 20
COMMODORE sono le cassette che VIDEOGAMES ha per Voi.

Basta una telefonata, se non volete scrivere e le Vostre cassette preferite
le riceverete direttamente a casa Vostra per posta, contrassegno.

La VIDEOGAMES Vi offre sconti eccezionali oppure una tessera che, ad
ogni cassetta acquistata da diritto a 3 bollini per ACTIVISION e IMAGIC
e 2 bollini_per tutte le altre che acquisterete. A completamento della
tessera, GRATUITAMENTE potrete ritirare una cassetta a Vostra scelta.

VIDEOGAMES ELECTRONICS E

MILANO - Via Vitruvio, 38 - Tel. (02) 27.16.343 — VARESE® - Via Carrobbio, 13 - Tel. (0332) 24.10.92

A
software © hardware.




sTUPRRE

Un corso di magia pel scoprire
tutti | trucchi dei grandi maghi
e per fare spettacolo vol stessi.

Storia della magla, | grandi maghi,
120 giochi di facile esecuzione
e di grande effetto.
IN EDICOLA OGNI SETTIMANA
DAL 14 APRILE
4 UN FAScCICOLO
CON LE PRIME
CARTE
MAGICHE

[A
.




GIOCHI,NON PAROLE.

Qui a lato: alcuni
dei nuovi giochi
Intellivision arrivati
freschi freschi dagli
USA.

Altri ancora
arriveranno col pros-
simo aereo ¢ saranno
presto nei negozi.

Lofferta ¢ riserva-
ta ai possessori di un
sistema Intellivision.

&8
UTOPIA

MATIEL £LECTRONICS

INTEWIViSION
Inteligent Elevision

SUB HUNT

HORSE RACING

w fad
Intellivision
i ... la gfda conlinua.
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