


INTELLIVISION HA 
PER cm HA GIA UN A 

Peccato davvero. E se date un'occhiata a 
lntellivision capirete perché è tutto ciò che 
abbiamo da dire a chi ha già un altro 
videogioco 

!'rendete ad esempio il nostro calcio 
clcuronirn 

È l'unicot·hc vi fa giocare su un campo 
vero, tridimcnsionalc (c non piatto), con 22 
calciatori che corrono cofl le proprie gambe 
(c nondciscmplicipuntini,quin<li)c chc 
dribbbno. rimettono b palla in t·ampo con 
le mani. dfrttuano corner corti o spioventi 

1ennis1i, perché naturalrncntcsi puòand1c 
sbagliare. Ma lospcuarnlo nasce sempre da 
un giusto insieme di errori cdi ab ilità 

Per questo, noi vi ass irnriJmo il mass imo 
dcl divertimento non solo con il calcio e il 
tennis, ma anche con ilbaskc1,rhockcy.il 
baseball, lo sci, il golf. il football americano e 
tanti a ltri giochi come il b;1 ckg;1 mmon . gli 
scJcd1i, il bowling e tuoi i più incredibili 
giochi spniali: Astrosmash. Sp;h. e Battle. Star 
Strike,S p;ice Armada. 

E si tratta solo dei primi di 

:: ~~~11~v:;~f~~~~.s~~~~.JJ~vapzioniEde11ar;,(, ,\n~Qchi: 1 n1 c,· llivi~~;;~1::e:~~! 
precedenn. \..,,.'. :/'l.J. I sistema che s1 

C hiedete ;1 ch1 ha già • nel tempo 
un altro videogioco. Purtroppo per lu i, potrà Oggi comprate i componenti base e domani 
solo darci ragione avrete ancora il più avJnzJto videogioco 

lnfani quwdo parliamo di realismo in esistente. Ma ora basta con le parole. Troppo 
tutti i nostri giochi, non ci riferiamo solo alla noiose rispetto al divertimento che vi darà 
perfetta riproduzione dei CJmpi, <lei giocJtori, !ntcl!ivision. Correte a vederlo e giocateci un 
delle regole. dci suoni e dei colori. ma Jnchc po' insieme al negozÌJntc. 
allo svolgimento delle partite. Sarù una sorpresa per tutt i voi che non 

Con !ntcllivision, più che Jvetc Jncora il più fontJsmagorico videogioco 
altro videogioco, conta dell'universo. 
abilità. 

Per fare un altro esempio, nel nostro 
tennis come in quello vero si può impmtarc _ 
fo battuta all' inte rno, al centro o all'esterno; 
si può colpire piano e forte; di diritto o di 
rovescio; si può scmdcre J rete o palleggiare 
da fondot·ampo; sul 6:6 si va al Tie·brcak; si 
gioca sempre al meglio di S sets e a 
fin e partita i giocatori si stringono 
la manoJ rete. E come nella 
realtà , dovrete allenarvi molto 
bene per diventare degli ottimi 



- ·------­~ 
BASKETBALL SPACE ARMADA 

~ ~]~ 
SCI 

.. t la strircontinuacon 
tulligli altri giachi già 

disponibili t '{JttUi nuovi 
cht arriveranno prti!o. 
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PRIMI PER 
VIDEOGIOCHI 

c ... ,,,,.; ,,,/granduo•co'1o)ack· 

~if:1~::,~::."';;::; .. ;:;:'.::.:::: 
•'Ùf,,>giod1idah4•-'(iP<>" «lpantldo•ul>­
bt!rofotograja"loulom"oconilm:ordt 
/affimW,,tilri,.,brodt /proprfrtariod• I 

f~i~t~-%~: 
$OIOci>el\Oflh<l l rrie=f'lèlolotolo 

'"'" l.atuopropmto èvolkloeoiur'l\lflpro-
piornootra •llomomettendoo!uoco 
le modal ltQdetlor>O$TraViòaogora e 
~~-Groli<lpar~contribv-

Q...on1ool p.&m1Jockson:totlrlfe<isci 
~nu= 1:e olloroVldeoglochl era 

il posto 
della posta 



lA CWSIFICA DI 
VICENZA 

Riceviomounaclas$l!icodolpi­
monego:ziodi\lldeoQiochidiVkenro 
C~o nel momento Qiuslo .. ) evo­
~ lo=io>ehiomo. Si riferi>ee a l 

1)Colcio 
2)Auto 
3)Tennis ,, .,.,, 
5)Astrcmosh 
6)SpoceArrnodo 
7)Storstrlke 
8)Tri~Action 
9)SpoceBott1e 

10)1vmotNo111e 
Tuf!Omo!lo lnte l1 Msk:t1onte.cornosi 
p..oò ootare. Il che del «»IO coo!oono ~ 
fallo klroomente rioo putoche que-
~~~~~!~le è stato Il boom del si· 

Grazie. Franco.eQ>òChec i >iamo ._ 
6'1:.~~~hea ltri nego:ziantiofare 

SPECIALISTA 
PITFAUISTA 

f'i1fall .. . icdwnc i"'pa"i1c . /W<~< 

~;::;~,,m J;.;J1:,~.'0:'·;;,:2::a;:u~~'Z1::[ 
••l<SfO""""'P'"'"""''"- Mo lofi•• t ho 

~:l~~t~e~~~~~ 
retto. onche $0 qoxi~ tutte lerMste lo 

:~tt~~~·~=~ra: 
(lalquesto.folQUello. nonlarquelral 
tro).dolroltrolo!o.eQ.Jestoèrosperto 
piùodiaoo.attroversoquesto prot<»a 
onnisopleozo~possanacont10btxm· 
dorelntere»ipriYoti.orlentomentlmo!­
tolendenziosi. e ~ d ispensonolo.t<:<io 
QUGSTOoaquellO diltOOmica 
ln reoltàuna rMsl0$1l6Clolluota deve 
overeunoltro stile: IC0<"1$1Qll $0'10ben 

::~=~~~.~J=: 
>0 lo pi(1$(1(1tozione e ~corrmentodel 
.-...:MQiochl.òetlenuove opporec. 

13annl e tante Idee 
So•olwrtal'"'""'"'"'ia>ta(<cc­

mt'"t /c 1o""malria/trìtaKaEZicMha•no 
lwolari•·i>ta)J•lt ilkachta"'t a1, .,cdl 
fo•da".ptimii,,/1alia . wnmtmi1t/Hr•ci, 
raga::iapJ1<!>1iona1idigiochitlmtoni<i• 
ptr>()•alromputu.E•iS10•0 1id1roppi1io~ 



Coro"'1orco. grollepe<lo>Olorigodi 
wggerimantl e ogglu•tomenll di tiro 
checi coosigl i conlotua lett<1<0. fio 
~~rodcttilo!crittolnmodolmpecco· 

Gio.JstokJ"'llralo•klnesu ~·err<:<e~­
rAlorisuilottodl,,_ln""itolncloWfi. 
ca Asterods come l nle~Mslon. mentre 
èAIO<i. e su l pmuo~lkJtodi Bock· 

~~eche i l ~lmor>.J..,.,.,. 
roè•totoreolizroto lnun lo""di tem­
pornoltorl"1etto,propr\ope<ri<.1$Cire o 
uscireptimodiNoto le. benchèl0$$0 il 
l'IUmllrOdl ·g.ennolo. In mododoco­
glie<e di sa<prmo Mtl ovontl. f. o 
~totued ott~ cidite.$1è trottotodi 
uno bello sorpreso 

Do<lolli$1. 8oiogr>a 

G<oziepe<ll tuoconl ributo S11ot&Qico. 

;:;.:r~~t~~~~i1dispo$i-
Lo tuolett01aè"""odoto . nonsop­
piOmoqulrdochepe<iododeU'oMO 
ti rile<i>ci lomantondo ro...,,..,o d lcor· 
t....ccer>eineQOZi. (comunovedltfocile 
1tobiUie delle "'ccipe-oolrossenrodi 
cortucce: boslo pensorecheruttl. d i$. 

~~~~~~~~:~ 
di!l)OSizklnedel pobblk:o. lnmododo 
reolizroiep;ùvi>n<ile .• 



osta il posto della posta il posto de 
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r;::,'!;!°'t"""""odrlrabltmllnqwJ/o 

.lfo-tllV~s./-l"f'1ifi 
(•~"-)O..,,.,.,, ""°""o uill whiMi 1 
OllllÌ-0Def•"""·Qix•ll"""..,R.obol-
10&'drllttWilli<lms.(AfW#Op1auo.r>10 

:~!'~=:.7:.:: ~~-;;;/?:;:,.::; 
""'"l"'l"" qutJICOJadl'l"wadi11arlu 
!W'"°"""''" ' " .. J.l/•miili0<ii•M•"' 
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,,_d./Jfl'rl-fl'l"tÌU--U..,!W. 
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dl a<ql<i,;ra""pa'dil"•li<•kpaniu 

0JJl<wr<1not1t1ot/Mitspma<Olo 

f:::::1l':':;;-:.:.r."!::·.::::.~~; 
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"":<1 dt/11Ylmot•ni<,,<Mpoprlo1tOJ1mi 
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,..,r.i11o<vrr,./1ro..,d<mtn1i.....,iw.,a 

~~f.::::,:::: d.mn10 llrmt In 

/41nwlolt,.,bb/i<it6ttlt•llhllda..,; 
/lflbbllrd•l""""-1a10"Wto(l'i~.Si11-
rllW. TIWtt<.J..Ul""'10HdwlJIJi<><1'tift 
,..JOtli~ria<Oll'IMiMI<!~ 
f't' -di...,.,; piWllOltodf ptl llOOCM• 

•llt"Ufzi<IM/tdiV~altlt~ 

Mi allmo-lrlu l-fidroJipaU•lf••ll•· ,..1a,...,, ... ,.,.blli1à d•i """ktrii•""''"" 
,...,,1a ... 110<'tlath1Nhrl.l'w"--""' 
.-.. tw..rltlaukidff~<U""<~ 
"'k-it. ltt9011mif'1t:a:i0Nthl*bf<n 

-::::::.::.::;,.'!:';;:;:::,·"~" 
VotTtfod•1'mpia"'~'";/S/~/aitZK 
6/olfrtl• J1'l"l"'"'Nii1d<klmO<lrllipiil 
<V>>l0Ji•u ladi/ft1rn:odipr.:zol-,./otl"' 
alsolofouort<ololl. 
T.aqwJ1•"""'" "'~"""''fli•tola ••..,,10 
:=::::::.s:n.:.~~·· la lqlio .... .,_ 

Mas$imo~ 
Confil(CO) 



Pmslcmo o lla ri!pooto . Nei tuo cmo 
specinco,quello dlun..odeogiocolore 
che si "rooli><o"con l vldooQ<Jmesdo 
ba,10<$EICl'>'&re'-'10consoDedovide<> 
glxhl è"" ir"IUMedopplor.e,eo lle<o 
-Wlocl'lelaprogrammobllitòotti ro·è 
proprio il C0>0d l oOOntorsi suur10ho­
mecCtr4><Jter. 
Q..iel ll chehormocorott00$! k: hevld&­
ogioc.ose pOJ simi i ollebosisonoilVIC 
20e rn 99/AdellaTems(onctie rAton 
<ICO.morlOr'lèdlfoclWimorepefcili­
tò). I 5"!cla~ è ooto per c1eore uno 
piocll\'Oli>simc s.nclolrdlperidenro in 
quontochèstuulcocon o rondeper!. 
: io la tonloskl del svol pos.1e!.>Ori.A 
Obnioortl lmme<.'O lui l'<\e<COTO ~ nuo­
YO Speclrumocolof1,che 10<òuriodei 
piojdototi...istootl,eoriche llpiojeco­
riomicodelcomputero colc:ti 
Non cvro "'"' blbllo!eco ol cortvcce 
Cher10flsono<lr'ICOl'O previste-t>eo­
chèlapmsoPOSTeric>'eper !ee!P<:ln,;o. 
nl sipiastl benlsWnoollolCOpO·.&in 
compen$0la librerk:ldlco$1etteèom­
pb e lnlem=n!i>simo 
l\/IC 20,do l contosuo.è!O<W i p<J 
•trulturato''d&gll oltuo lir>otnecom­

pu1ocmolto i !Oft\ooredispooibUe.otti­
moprogronvnobilttò. inter&sscntic~ 
rotteristiche tecnk:he.ccmplelodolo· 
ziorieolpe-rlfe<iche&docc"""'1 
Lodoloziorie di prog,·cmvnl sucortuc· 
cioèvcsti...imolul TI 99.mol)<Jrtroppo 
ro~taonche-nel k:lprotica· ru­
riico sagent<:1 di programmi per qo& 

~~~~~~1=11':~:~0 
ton:idivoceèun"in-più"chepuòess&­
reopprenotodol puntodi vlslospat 
tocolo r<:1. mentre """può mere'"'" 
(,lrardeutm!ò p.otico 
Questo,lnbreve.losituo?ionecttuclw. 
lo"'zlone di !rcnteo1tonocompu1ar 
sviscero dl \oQl!o in'IOlto riel modop;iJ 
oPl:<(lforidilO lo p<Oblemctk:c del 
COIY'IPJlinQ ÒC<'t'IEll!ieo.soprclluttoln 
relmloneol ~1teml p;iJ diffusi. 

ASTROMASH CONSIGLI 
Hoq"'1s/Jtdi<!anni. SC11ooppaul.,. 

natodi>id.oga,,,ts(/n1<lli>i•i011)••«0ni10 
lwo,.d•llo"'"'""""''••i>i1'a,>·ifa«io l 
,.,;,;,omplim•nri.C,..,,iduarrddmipi•ll.,. 
S10in 1amb.:in"'AST/l.OSMASH"hoµn· 
>01odiilhm•a,./amia'1•a1<1ia. 
Com• 1ià1ap""dol/4pm'" razion•tkl 
""'"' '" P"ctdm1' di "Vid•ogiochi' , 
AST/l.OSMASH(ln1'lli•i•i"")l1111a >·iodi 
mt :EofraA'1"oids t SpaC<ln•·alk»:di· 
'<nla ""'P" pii. dif!kilr man mano cht si 
•altdipim"t1i•.llmt1odoch•ora•ii/hJ. 
' ""ò/piu"o"" " '"Plie< r. anchr " """ 
>0•ild<ipiò>0fit1itari.p"""'"dio11tntr< 
1is-/1a1i pi""""" ,,,Jdisfa«nti(pmonal-

m<n1' JMOriu>ei/aafa"""""''ddicirca 
J(i(J(lt)Q pun1i)./rvranzil1"1/oin1'ri1<fAu10 
Firt(1om n.ldrljo'1ick)cl1oipume11<di 
""'""' ""!"°"'«m1in11C. Conunpollie< 
comonda1ti/di>codirrzirmalrconilqual• 
;;:::lt'POS/art f anrona.,adwrara•i•i· 

L'o/rropcl/icrvapc'1a•op1ai/1a11od•l/'i­
P'"P"'io (umon. J).Aquwopotr1< ini:ia· 
tt. 0«0rrtfa"iu1Ulc"1a•colladiallr.,. 
navi. ,;,,,,<ht ognlmillrpunti"n'>ine< 
una. (Q•/nd!do"1ra>~rtun101al<di25/JO 

""'°""'-!P" l '•npart•d•llapafli<a).Col­
piirqui"dipiùa'1"oi<iich• pctr1<"f""i· 
bl/mt n1<,u11rra1'qu•llipicro/i 
Abf1ua1<1'i. prrciò, aN!lpi,,quwiu/1imi 
P'•<ill a"'h'" qurlli piÌI gTou i '°" pi!J 
fo<iliaco/pi" ;'icarda1<til•>·a/gono 1'm· 
';,~;;,~<1òdtlpun1<11iodiognia11<Tai<i< 

Quando t •conolrtro"clrbia"cMco/pi1</r 
imm•dio1omt111< 1tnza,,,1dm1<mp<>: " "' 
•pfl"rlT011naol1't , JOrtl<r:<,,l 1id pronlfo 
N!lpifl•.st•,.do'<•t b.:da"apiùlfotrolr 
ch•1<<11dono <Mttmporanramtntr. 
'!,/.,~~·::•pili alrl «tndono mo/1' troUol• 

An<h<f(lfc"lnu1uiro""·""m'lod1iamo 
io, <fotilm•ntt.,,/Torrabilr:n•ip•imill• 
/i;~l/i <1<C•«ndr lmtam••trt/H•rolpi1/a 
ba'1.,ll<htvimt11ia1<C011fo11ronaw10/la 
/a1,.imoriadldi1u>0.Srn011!ocolpi1<< 
iniziaaHguirtart"ala><»lfaas/lano;·" 
'1"'sta1<vldo..,,1a1odrl/01<h"mc''l"""do 

~.orcetloGonzoto. 
V~o 

Augurioocheote.ecompl lmanllpar 
lotu:Jinlziotivo.ci>ecppoggk:lmo.,,,,_ 
rori>erve: ir1<lffiocco!l qul i tuoon­
"'-""!Clo.pubblicatobelklQrardee ln 
JlV\den•c 

~/:~~;;.h::.::::;r~::::~;~;1rmr•· i~-----~ 
Dopci 2(){)()(Jpw11iappa1/1òdi1antoi" 1a1110 

~i;:,;;:'::;~,'t:,~;~~:;~ ·,:~:~7.:::t:,~~ 

tu::~~·=~~tf.·~~E:2~~F!~ 
quam•n1<:1opld.omt n1< 1pc»ra"l'i•allola 
na>'iC<llafacrndoo11tnzionranM""" 
ro/pi1i;•icuramm1t1iustittttaco/pir/apri· 



>sta il posto della posta il posto de\ 
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Ecc<M. eQl'l le no•tro scuio. io irTmOgini delo...e scr.emlcr.evlO'>'EWOmo 
soggerlto.AQV111topUntoperònonCM>toplù scu.e,dOYereolmer-ovlecereun 
Poc.Mon lnplù 

GW V>DEO~ > OCH> 

I ~ ~ 
1?03·~0GS 

A 
DOMANDA 
RISPONDE 
'"""""~~=:'.':~-: .::.:::;i· ... 
"""'•PP"'"°"lp<JSJlllJl<.IJ'°""'l'P" 
>"Ùf•Of(iocltliort1'fHN•••••<•••·,,1i1o"!IF 
(RDdiol'r<q•••="1 rlt< lraJ[1nmola<o••ol< 
i •••pict:oJorra•mWIWrrrlri'/sfrornr 
,.,,..,,.,,,,,··11 rldto(l rlmmo1iol)rf'1•Jio 

~~/~:';;;~ 1~J;'':.° (•oll10••1t•1t/ M caoall 

/,,,,,,./tor, m"""1opptNttr•lu1<.;,;.; 
>pro>'Yi•ridid•nti1otli•kr=iMrlki>q1UJ1i 
RF."""fH''-f'MNlitJJ<'rr'°'lr101iaJ 

L_-------------~ ""°<OIUOl'f"">Ùit<>fi«M. 

PITFALL PfR 
INTEUMSION, 
ATTENDERE PREGO 

~';.~:::::.~:zr,:1~~ 
l!i1<1f"""'""'"''/!"4•st1'tmhndt/f!rJ. 
S.oodl>pt•a10.mo/"'st..isop;1<iMiror­
"'i do1~ '""""qWJIOt/O<O. l'o,,rlont~< 
,.,,.,,q,,./t<naJipiildtllo•o1'itroMa11rl. 
bi>•t •"àaJpmo""""""°? 

ComepuolY9dele.lnReodVobblomo 
crn.ndololOdbpontbiik'ldiPittol 
peo-1\'l!flllMslon{CQIT'OJlicoloddol 
Gblril>ufore).Qull"d.C1JO"doleggeroi 
<µlS!arispostodav19$11esserelngrodl> 
dllo.ollonetnegozl 
Quonloolorosriefo:netteMziosuL.a. 
Vegosgibllo.olquolC<llQ:ncòsiClmo 
l)eo'Odelpatef8er.un\oldeogorne$io 
un viOeogome e un computa< un 
~ei:J:Jnetieseci0po..6'91'1"bore 

~=~~:re~~ 
(nobi1eanMtao110quolenoncl$to r>-

Volnodo.l,.,..iMk~r ... -""' 

""''°'-lo"'~--. - '..,.·,,,,,..,,_ 
:WM ,iw .,.,,,~11a,,.. "'f•••""" ..t"" 
~r1orlp1"'"""'n'. C.nl f«ntdo.f"'IJ. 
........ ,, ... - ... ....,tltl ..... 14"1.t;/ 

-- ("'1t/ior• '"'"'"'"' dtf,,.;:1-
drlfU..-z{ ... ): "'fimlil,,,,....,,,.,,, .... ;,,.. 
1<dolhtconJ<>kmu"IJIH""'""""'"'.,,. 

7.,,R:-.;::i!~::.:;-::;,'~"bb<"i/"""';. 
Turro1<1,.mo1oi"1tlllO /aulo" l'n>st 
"""''"""""· ~·pc1uo1t1ooiwro110roro.ll 
t i«01W11>·0/<loroo1/rlo 
~~~~do ••<fr.I In 1 .. 11 , lo"""'" <omol• 

Sttt»UJoq1Mworii'101odt11oikJ1,,.,_. 

rA_Wl_ SO_ Al_ LETT_ O_R_I ----, ~::.~rz~r+.t:;,~zr:!l~ 
CHE SCRIVONO ~::=,-;,:;;f;-:;:"' ''"'"' "''""P" 

~~,i~~gllscrittai ;;z~ifh~-:'i::= 
NonctliedeledoominotMedindlrlz· 1An<1..nptt•Jdotollodol'1 .... - .... 
zldinegozl:Oltannir..dello;ll\bllcoH ~uo..-Ml.a.pu1<'1 

~~~~~~ ':::..;':':",,,":=';;:',r.:::.~'::'J. 
ll'<llt:he.Tuheler\ct11M!editlpocom- tà. U<dfl!Ktt-f i<>rofl""l/Vidn>C"'""'"' 

~~le9Cl~=0d:n~e o ~;:;;;:-::,ri:~~~,7/t"f"J:;~;:~~r};~~ 
d;«,,lp"lrompu1er:lrMTllll'r<drlVir--:I() 



VIDEOGIOCHI CWB 
La YOltra rivista VIDEOGIOCHI è vicina a tutti I VIDEOGIO.. 
CHI CWB, concretamente! 
TuHI I club di vldeoglochlstl possono lnfatH richiedere Il 
patrocinio di Videogiochi. 
0..rranna: 
-Dal 10 abbonamentt In su con 1120% di sconto 
-Un dlstlnttvo per ogni socio del Club 
-La passlbll~ di palfeclpare al campionato del VIDEO· 

tJtoCHI CWB che andremo a Indire non appena avre­
mo rtcevulo un numera 1uftlclente di adesioni (In prati· 
ca ••• dopodomani, speriamo!). 
Poniamo un'unica condizione: nella denominazione 
dej club deve e uent Inclusa la parala VIDEOGIOCHI 

"""••••Obtn<lulfAtari400t;;"'"""" 

l>'<stgut,ama11iorragione. ditlu•'1•«t ~?~~1t\~:~~~~~~J; 
ptr •idtotiot:hi """ '°"" <ampa1lbi/i No 

""'"" hom•«'"'I'"'"· 

'·' '""""'"·""''""""'""'""·" &r•floo.il>oonodti 1·idtoi:iocblM>ootq;o•ll 
•qotllidti ~ iochlp<r <ompotoroq....,' oltl­
mi p...,.nt>noflJ""'PIÌl11<omt!ri<he o sct­
ooi:r>flt,...no a nlne<•H! 
Non 1ipo/JdartunarispoS1oa"olu•aa 
quwad<Jma•da. Sartbb<<0mtchitduut 
J01tcm it /icriltFia1alt !l.tnaulr.QualtFia1 
tqualt !l.tnaull?LGS1modi1ro'10 \"lllqtri 
,;,,,.,; vidta1iochi •gli ham• "'"'P"'" --G Qual• 1i1'<ma •·idtotiocotqua/rhomt 

LA CLASSIFICA VIDEO GIOCHI 

DA CASA 
Marca Titolo esatto dello cortuccia 

' c::==:::J 
2 

3 

' 
5 

6 

' 
8 

,,~~ 

DA BAR 

ETA' C=::J INDIRIZZO~-------------~ 

~ 





VIDEOGARA 

~.:!!':o~.i::~g: ; 
glochlUllCllstanlolM<l<Mllo 
sehem!o(llpunlegglo­
""'""""legglblle ).Non 
d/1MntlcorHd l <1llegore llluo 
nomeecog-.nonctMoll 
no-•-delglocololo­
grafato,lndlcandooncheo 
chel,.e!lo èr!atoglocato e 

::1M~:~~:.:'H=."°"° 
Al pu~glplùamdeldlv.,. 
il giachi, mantenuti P<tl 2 

=..:.n.=i..~1='::~ 
k>rtt.ng11valld11 • aufrlel.nt. 
.,...nte dacumenllllll, sorll 
11>N51nataunatt.lflllll•,ln 
PNm!o: 

11) ~~vt~~~~~!::":; 
10 nu .... ~ dlVlDEOOIO. 
CHI; 

b) SelhlneitoN• 111611bbc-

~~~1~~~ 
Sonava1ldl1><t1 f11vtdeog11ra 
lulll I giachi da easopubbl~ 
ellHrMl " .,...n:ata"•lglachl 
::=.•el>e11ppalonolne10 .. 

SUPER 
VIDEOGARA 
11ComllalodlRedallO!Mdl 

LA PAGINA 
DEI PREMI 

VIDEOGIOCHI 1c.gll•nll110 --==-,--,-----------­
wpwglochl 1ullo ba1• di 
q .,.lll cherl wH...,,nnolplÙ 
g iocati dal Vl"-!lorlrll: r. 
lencod91glochlva11dll>"'lll 
Suparvld~Of<ll<llÒrlHrV<I• 
taogllobbona!ldlVldeoglc- ----~='""------! 
chlcl>4olnvl• rann11olloRltdlt-LoPolC1rold,oron<ilogofoloonchelanloben!at111. 
Ilo,.. i. ICl!ogroll• <191 · loro lnrt<imcrllc d911o Kodok, •I 1"1enzlone o tare In modo 
puni.ggl con199utll ,..1 10 pr<1rl<onoolllmc11n• nte,purdl che llsoggettonon1lolrop-
1u..-r11lochl, av.reolcunecrwe<fena: .. po\llclno(rl1ulferbbesluo-

~~=~~-::..::•:,~ ~":,.~~~:'..111n~,::.i: ~~;!.="p~ÌI~~~~ 
..... 1,10ronnoo11-.gnatll coprtrloconuncortonclnoglo).S.Ml!olololosehermo 
prt1ml che vi diremo ,,.1pros- ,,.,.,, ci!trhnentl cl mond4oret. Plt'lenki uno loselo più " "" 

~ ... ~l~~.•«< premi suPH- :':m'!~:.~ .. :::;:~.~,;:. :."'Po~a~:~..;·e"::;a~ri~ L!!!!!!o=;".t~ 



LA PAGINA 
DEI RECORD 

==::------,po11lbU. ltVl!orlo. perlll!Yel loaldmlcoltào pe• ch l nelle •ue vortanttooddl· 
Se lnv- av.i.unarellex le ol!Npcrticolalltàchelmp,. rttturootttvare unoclaulllca 
pon lbllltà Op9rClllYe 110no1lo1lscoo1voluHllpunt-iiglo d lverto perognl llvellodldll· 
plù1nte .. ssantl:<Nele plùop. tfff110. ncoltà. 
po<Nnltàdllnlervento e quln- Qualcuno si Indignerà per La Vld.ogaro, dunqU9, si 
di sare!e lngradodllnvlare questa nostra rozzezza, mo 1JYOl9e i;otl: chllo più punti 
lotogrofte mlglfoo1 (noi le .ccoclo 1pl&go..,.ne loro· vlnce, e baslo. 
pubbl ichiamo .. mpre più g lene. Pfoprto per questo abbiamo 
volentletl, .,.rchl c l i.tilamo Glll I prtml arrivi Indicano Inventato la SUPERVIDEOGA­
q11onlo vol ci doM una rM•ta cti.logommadl glochlsarà RAdo.,. le-slannomolto 
bellolnognldellagllo). molto,motto omJ>IO: dlcl cuno arv.rsamol'lle: pochi o ben 
Alloro: la macchino deve es- che ,,,_,.mo In plslo do noti giochi , scom rro quolll 
ffrTO p-.fet!om- perper>- centoaduecentoglochld~ plùgloc<rtldol leltorl e .. I• 
dlcoloreolvldeodelloTV. 11 wrsl.!loglcochenon i um.,. zlonalllnbase all'ln.qul'lo­
Mmpo d i posa deve essere ,,.m..,i. pensabile dli!.,.,.. cablllllr delle modallllr di 
su 1/15!ma di laCOfldo: se zlorecfoscunodlquestl glo- glocoche olfrano. 

=l=l~~~e~c3~":~-----------, 

~7r~n::i1~=~1=~= I PRIMI ARRIVI 
rlmmoglne video. Con ClllUINA 
1/151sa non lfsclllate quella QUARENQHl 
bnrf!a!Q scfa scura(apr0p0- 1---____,---+---t-~ 
sito ..• nella rato A - fll.t.NCO UR.UIN Q.ENOVA 
un'Immagine ollenula con --- -+---+--- T--

~fa~l=~~h~.fe:':'i.':;.":~ =:~ PAlMI (RC) A$TTIOMASH 660.625 

~~3~:;1 RDtRICOTA~ Ml~ :: 

lltlllnat.pe lllcole "roplc19" (Mallel) 
(anonumerodlASA:lacosa 
migliore i arrlvore a 400 RIHANDO IARNSOR· 
ASA) lnmododapoMrul111Z· MON1'AUN1'1 MINO 
zore apel1u re de ldlatramma 
maltolfdoli.:lnquestomodo FllANCO SUPUI 

gf;:!::::?::~ :r;7::~NEW Ml~ ;v: 
lampode e rllle11t dlporatu-

ml e/o nnem e nello schet·:=:::;;:;:;;:;;::;::::;;:;:;;::;::;;:;;;:;;:;::;:;:;;::;:=~ 

~ri:i~0::~~u:1:: AUORA, RICAPITOLIAMO ... 
:~~~~11~a:::'!i~::~::: ~"o::..:'.:.moglàlnplena :~g~e=~.,"!~::'.!:.~n= 
:;).brava qua1l lra1cu«1bl· ~o=::"..!:"~,':::.":i. ~l:.:::::::.~::;,:;:,~:,:,iuQ...; 

chlamolpunlegglP<tNet1ul1· a)unabbona..,.ntoa10nu-
FATE IENE AmNZIONEI cl finora (co,,,_g~abblamo ..,.Il di VIDEOGIOCHI (se 11 

-sonopochl per<:IMque-leltore non i e>bbonolo); 
Nellavtd9011e>ronon t.n1 ... stanu..,.roha "chlusa" lnr• b)unabbonamentoa1Dnu­
ma conto di ne11un'attro....,. dazlane quando Il nu..,..., meli di PfRSONAL SOl'IWA­
lfablle che non s ia li punteg· - i uscito In edfcole>: llf, runica rlvllf<> ltallana di 

=::!!!::=!:!!!!!!!!!!!!LJ glo puro e semplice : neu u- ma, lf sa, lerlvllfeclm-..0 programma>fone "pe rso· 
na con1ldel0zlone,dunque, qualchenum1t1aa "prencl9re nal". '~' 



COMPUTITION 

'1\1','.1 





lop 15 LA CLASSIFICA DEI 
GAMES PIU' VENDUTI 
IN U.SA SECONDO 

BillUreJ HIT BAR 
CLASSIFICA DEI GIOCHI 
PIU' RICHIESTI 



VIDEOGIOCHI HIT 
LA CLASSIFICA SECONDO 
I NOSTRI LETTORI 

TUO VIDfOGIOCO AL SUCCESSO: 
Al.O 

I QUINDICI PIU' 
CLASSIFICA DEI 15 
VIDEOGIOCHI PIU' 
VENDUTI NEI NEGOZI 
ITALIANI 
INCHIESTA DALLA NOSlRA REDAZIONE 







AEADY 
ZANUSSI NEI VIDEOGIOCHI 



VIDEOGIOCHI 
SU VIDEOCASSmA 

,,.,.,..,,..,;:iio<ircro..., ...,..,Pr<> 
go""""'te cne P'>c scop!ll'to In 
moltl g locMl. r> tiJllO"">QO'">O 
lrattoti ""'°"to gic<;hj(-'Hper 
C01><11!o~lIDlill<Jrdole~ 
~!; l sooni or\gif'IOI O..gi<x;h< 

Fi:lr:J 
-- ~--~' I 



I VIDEOGIOCHI "ECCEWNTI" UN ESPERTO DI EFFETII SPECIALI 
DEL 1982 PER VIDEOGIOCHI SPECIALISSIMI 



SPACE INVADERS? NO, GRAZIE 
PREFERISCO PACHINKO 

POPEYE 
A TESTA IN GIU' 





t·! I m11~: .... ~: 
Higlisdlool~th..sdeadottO.trois 

TEEN KILLED BY 
VIDEO GAME 





milano 7-11giugno1983 
BITVU 8 3: L'Vll'Ic.&.MOSTB...A. IB' ru.LIA 

DBDICJl.%.l..AL Hll80lll'.AL COKPUTZll 
D l963eJ'annodelf'erei::rllll(bmpo.nereLI BITUSA83-~d81Centro 

O::mmerdale AmCl10000· o la.più !mp:.'.ln.am.eOClCflSlOOe peroonBlel'eda 
v1e1n:iqucewat!à9ctne.ru.e~·cte1noou1gl.oml. 

n Pers::iMJ Cl:lmputcl", Lnfw.U. rt:.in6 più llnlO!i!Tlerlte W1011trumentoct1 lavoro. 
!Tlll.v&.oompreptùao:iulS\81ldounasuapreclsfl.!'uro1or.elnqtllloot.ti::lro.dallo 

swdlO,allo~all~domestlell,ec:c. 
Pe!'queeU motM, !l llrr USA 83 - unlOO. rn&nifCS'..az!Onee.Murure e preoontl.ll'EI 

t.otta la più qual!tloota produz!One MADB IN USA.del seuore - e In ~di 
oll'rlre spunu di lndubblo Interesse Sia agb opemtoM che al pubblioo. 
Una 'ComputerSclxd' - organl2'2B.tllcon laoollalx>mzlonedel 01\lpp:> 

Ed.lllJrlalcJ8Ckoon·sanl..lnfa.W,actlsµJBlzkmede1vts!t.9.Wl'!1Xl!'oonscnure, 
oouo lagu;dadl eeperti, un roole lnoomrocon le mmee mme pooslbtlltAe 
O!l.J)!IC!tA del 'Pcr'!Jlnal O::llnputcr', mcm.i\! un lmp;Fl.flllt.e sem!narlo verri!. 

dectica.to. rl(l! g!Oml 8e9glugno - e.l 1.ema."Come aumentare la.prOOuWVltA 1n 
cgi11rcpa.rwdell1Lvalt!'e.azlenda.'. 

~
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VIVA LA 
~problemg:l"l'l"ÒO<OZl<) 

EQ0.11nto-oleonc:hepo1kl 
conso1e.1ren"°"clstemldovrnbbe/O 
fore IO'°'° comporlQ nel 1983: 11 
Veclfex dellCl Mllton8rocileYV>deo (o 
fir.eprlmavero).çonrnct'lltor 
verta!OledoO"inc"'°'ll 
Co18coV\$1on(!otteoglugno,maplù 
p-cbcblmenleotetterrbe)e l 
ru::M>AIOfl~(OilneOfV"IO~ 

Morllcmlamoo1$Cll!IM:n.cioè 
olgioc:N'Mlel)f(lpl. 

Come~-.cleleleggeo'do 

~~~!o~.:~ 



VEGAS 
!1;~~Te. C.en'èper f\Jlti I gusti 

EllOl.'C>tonon• 
semplk;ementeunolloie lOtto 

Alo11/900'Clbblorno\llsto 
vldooglochl trottldatllm.progiorrvnl 
t&1eWM.t.xnenl.carronlonlmott. 1ibri 
&.r.clu!almfnte.vlcl9ogk:lehldabClf. 
Vd!ooglochlconO'T't>lentozionl 
spru:lall.JIOl\che,rrò!ologichee 
bucQl.,,.. Vldtogb;hlp..-rlntera 
knligkleboni;)lnel"letòprescolore. 

CetlononlUl!llglocNche 
cbbiamovisloal.caVeQo>JOIOIYlO 
m..dla!Onlsltedispcntili.U 
mercotollctlno.Pellomr:>gglcr 

portebbc;igne<Qonendete UPfO'Sin"o 
~~senonoeld"rittuoll 

l>t:Jogrimodo.lo sltvcizlonell 

~~~"~~1~~,:=1r~ 
obbioriolirmotoquo~heoe<;Oldodl 
di11l'iburoneperl'ttoliadlculnolol 
momento,nonnesiomool coirente. 
ManonpoeQCC:l,ll)Otev\.sedlOl'Ò 
quolchencMlb\llOEOGIOCHlsoròl 
prlroootop811oe..Oa.tlllodop;>. 

lkwmenlodl®MIOgicM:llie 
sattomè~~re. 
Dollempldl~Busl'lrlell•deliuo 
Pongneèpow:110dl~IOltol 

ponti, mcnessuno,neond'>e lplù 
...wonoll.WIMllmm::IQlnoiechene 
>O!..t:bepoS)O!Ocosllonlo.E .. 
p-evislonlperMluf\ilOnonlOIY'IOcltffo 
poosam Odunprosslrroperlododl 
slc<:: llò 

Questotemienroècertome<>te 
unsegnopolltM)deOotenutaolo 
disloruodelvldeogiochlchem:>!!i 
proleti di .-itura vedewno come 
unodeletonte~~linoleo 
scompcrleconlostew;i"'91oeltòcon 
ru sono cq:one. A ®eSTO pUnto 
p::isslclmo -.Z"OJ!JO oftemore 
(l)Ol'OlloKlndounlomooodenodlBil 
Holey)~C:.~10 

:fu~IYldeoglocNIO"IOQliper 

c.rto.contunelemcJ1Ched 
cortvcoe-glooocheKll'IO .... llOl&in 
=mpc In q.iestl ulllm mn. lo 
concormnro lltaòsempeplù 
oOQuerrlto. moclQondrootutto 
YCJn!OQQlodel>Adeogioeo!QreChe 
potròscegllere lglochlrròglk;ir1 

=:o:~suc:ceAOdei l\lnO 
SegnodlQO,llll!O >'itoli!Oè 

lnoltrellol1och81nueMsbternlche 
en1mronro J'lcommercioM11983 
sonoplùscftslloollecoslo$1 dlQU!lol 
cheMhorv>Ol)le09dull. 

lult't*ochellrnofQOidel'"blilz" 
pibblciladdell&CO!ePfOdulldddi 
h0m&coiipuler.ch8atlboslanol 
pmuldltllalotoopp:ireeeNafU'9 
locendollM:l(gi.Jslomenle)sUlfollo 
C1'8perlo 1!6SIOp:9U0 \llpcirlaleO 
cosounhom9~enon 
sottontouno~eonsoleper 
\lldeog\Qd'll.easecomerAlortkl 
Vectre><.kl COleeoenn!ellMskln 
pwo00tonoC0'1$0le"deluxe"che 
perçooor><> lastrodo .,.,.rsa, c lmeno 
perqucnlc rlguordclpteZZl 

SeU">C tclevnl!llcf..,tentl 
'>91'$Cmccl!llllMrfOP19plùccs!O!Je 



r;ofts!icoflnooè<.n0S01T"4>1ice 
coincid9nro. vuoldirachecos!OIO 
noo temono lo concc<Tel\ZO degli 
nomocomp.rter_ 

~ prob::ibilacheprirooo poigli 
hon'ecomp.rter sostiluir<Jmolasole 

=:i .. ~~~~o. 
roo cer!om&n!eclò nooCMoeitO 
prlmo dl <.n0 decinod'onnl.EQl.J9Slo 
nooè<.n0noslr0opinionasoltonto. 
~~nd>aquallo dlmottl~ldel 

Ecco.QlJOS!OèquallocheCI 

=~r:r~=~di 
~"'o<>< 

Qroperscddisloraloculooitll 
diMlllnostr!lal!Orl.q.ii d i saguito 
o!patklmo !utle lan<l'Vltll presan!o!e 
<JIWCESl!.)dolla oo~pro::luttricl di 
cmucc& " "$!emi per >'idaogiochl (in 
ord inaolfobalico per noo 
.contantora """°""~ 



g<ondem:igoz.z1no lj••••• Gll o l!TlduenuoYli;iiochi 
llctMslon, SkyJlnb e Seclqu..t.sono 
rlspetTNomeoteunope<lcoloso= 
oeraoper locooquisto del raco<dd i 
"'Jlocltòè un'cwenturo in m::l!e 
ope<10 comp~to di piroti. squoli e 
tesc<1subocQJel 

lrline.delleqvottroonteprlme 
vldlomo,peroro,.olo i t itoricon 
PfOm'ISSOdiP'818ntor1ip<li 
detTOQliotomeote nel poWml numeri. 
~trottodiPloqueAttock.Enduroe 
r<obotonlcpar llVC$edi fiaPPVlroils 
pernntellMslon 

obblo~~=t~!::te 
P'obl&mlfinonziorl.eropreoenteol 
CESconparocchie navltà 

ir<>oruitutto,iel nuo\ll i;iloch l 
per l'Ator1VCS.insecondo lUOQOun 
r.,,o.,.o"look"perlecon1ezk>nldelle 
cartcx:cei;iloco 

13\ICl/d~~l ~~~=losono 
androsianaslmioo::l$OD1Clo~llo 

~t~~:~~:;=ta 
termo-moklcolor1chepassono 
penetrore i ~trocompadl forro 
cheproteOgetreplonetl dellovostro 
goiossio: Wabbff,lnculll i;ilocotoreè 
uncontadinointentooP'oteQQete il 
svo roccoltod l corotedoungn.JPPO 
di golosissimi conig li; Poms»t Il nome 

AP"lla:GUARDIAN 

giàdo l'ambientazk>n&. l'Obiet!Noè 
racuperore gllontlchlte$0i'lrltomotlin 
superflcledoporen.JZlonedel Vesuv>o 
(opropositononèunerromdl 
stompa, nel tnolo orlg lrcile Pompei è 
P'opiocondue"r): Kyphu.. un 
gloco d'ombientozloneagi:zlorciln 
cul sietenello partedlunpelente 
r=ooollorlcercodelle l&ClcJendorle 
peroomenedel temporo1COStenel 
lobif1nto di•torue dellopiromidedl 
Kyphus; RnalAf>proach. lnculslete 

• ! "d""""" i'"'''d.l/a "'A"J' l;b,0•1· 
J,Jr,.,o,i:•id«giv<Oip"b.'"h'"i"ali"atii• 

;~~~t:;:;;."'""" i1n;1a,,. c.'"P""' 

Apollc:POMPE:l 

uncontrolloleoereoollovorosullo 
torr .. dlcontrollodelroereoportoa 
dlrlgete l trofflc:odlaeffli in orTl\.<:>e 
partenzo; Squooth.sletenelpannl 
delpresidente delrApotloGrope 
Jub!Cornponycostretloop!Qlore 
rlNOconlerranlo colpledlperchè 
i "p!Qlotore"outomotlcafèi;iuostoto 

efole~~navl!Oèche 
l'Apot lohocamblora l d i'8QOO 

grotic:odelleconlezkxll delle -~' 



=dc pocodisponlDlloocr>ein 

Glla11'11ilall·-•propr\e 

=~~nr~~~ 
IO!Terror.eodcUlabllalotle'9Cll 
IUOIODirlnlo pe< sfl.Qg""afvga. I 
ctagoSP,Jtaf<.>::>eo: hn9cuoo.lncul 
marTVna congurodewijbetore Wsuo 
pk:colo.rop<toetenutoptlglonle<o 
dclcimmlelmpo.ulte: Jur19t.Hunt. 
alllatrcnpostzlonebar/ea10dltl 
POPQbra~loooinculTarron 
'9nlodltupefOr&dl>MslClllOCOll 
rotuolperarri\QealibeloielOOUCI 
Della; "-'lx. all'IO~dacosa 
dlunb91tmnogloçadabarnel 
quolebisognoccipieondate dopo 
ondatedlpericolosl ...ccellldcg~ 
petCJVerelOposslbllil'Odldl1truggere 
rammltoglia nemica: Gllkndan. cilra 

~~E 
G41 utl'iml Ire glocttl per~ VCS 

W:Xl"'4tl alosVegassono"""8cetre 
gloclll$l)Ol1illi001k:JserleReatlPOfT$e 

ck:Jè foolball (amerleanClcioè). 
T ..... {d\epre<enl<IUl'l11°1ferel.10f\le 
pc:m.Nlltldlpn:oanvn;1relproprio 
nom.lullabel0nel80"0P'Jf'tl)• 

=!°=~Q~~~ 
,,.... ~ vcs 520Cl l'Ala~ ho 

peJentata tredici '"'°""e1tUl)el'O:j l 
glochlconunagrorlcaeuna 
glocCIClitòeccelenfl.Tuttoun·alhC 
C010 ~IQ911o Cli wccnk:J 261:XJ. 

McurOgiochlperl521Xlsono 
r~lrt·auschDnnClllatlfeve·pet 

I Qk:JchiOOCITTatldoQ'..I041da 
bar sono qua~ identici al l"Ollglnale 
lla"91k:Jdefinizione grol>::oclleriogli 
el't&Tllaonorl.Diecldltlqui'ldlclglochi 
perll5200 prmenlatlalCISVeQCIS. 
sonoOOonarnenfibar/eaio: 
~,CenllpMle,Qla,ll""O"IOO, 
Jung .. Hunl, Poofl9an,\ton9U'11d, 
"'*'ll'oùlon (iroa!Q9TIOOOIOl9COISCI 
dlfoon.Aal) e lpac90ur'lglOll-

lk'laltra""°""'glocQè 
eou-..-w ... inculbl'°Ona 
i0M:lrt110citl'àdiWC1slllriglandolia 
~ciadi !OOO'l:sl'i Cllellsono 
if'r1x>dloniMdlunatx> .. rnb&iOltiea 

lnline~giochidvlk:J Jelie 
Reolip;mpetl5200: T-i., 
loHelboll,-~foolban e 
Soc:CM.CinQ.egiochldlCllla 
slJn,,jk:JzlQne$pOl'!MJ.congrg!li;ae 

giocobl!~ ~e;J.i~~~ è IO 



0opo1·1nc:,.1di~i.M.Cçc"sodel 
1982, IO CQlooQ hQ deçlso di opti<&~ 
191lJconunc le!iedlncMlòçoo 
dcMetlDero.adetta dogll eSQ&lll dl 

=~~~u=~ta 
~lnol!r&.nutn&l'O$l.I......,.,., 
c:atu::09P&O"l\ICSM;i~e P&!' 
nit&IMslon.pe110maggiot P01e 
odoltamclnlldlpopolaligiochla 

=~~~':' 
Nelpth\laelmesldell"&llO 

Cole<:ainlrcdurb(lnUSA)QUrw:llc:I 
nu<Mg'o;N pei l Coleoo\llslon:d 
QUaOl!di&ctlOf'O)<>datla<nool!dl 
vldcag'oc.Nd::JDar,unc 6 trattodo 

Colmi:BUCKROGl'RS 



LoOoroAoe•urolOcillfr<!ldCI 
pocoentrotanel191T01edlll 
~loc:t11 m::ig16i:ift,Jn0ltoOltM:l 
Notolo1COsoonno.~p19Mtnt6sul 
mercoto1tOtunlten1e conclnque 
moldlbuonoloni..ro.ALosVegosll 
eoto1ogoglochillt011t00011ocon 
trenucMttroll!JocullllnlfOPPO 
ctroto-onchedonol- Jouoneof 
~.lprlmoeperorounlco 
~~tosul)tnOl'IClggl 
f'90!menteesistent1e cloèllgnJPPO 
~del.Joumey. 

Gliol!Tlnl.IO'J1 11tol l $Ol"IO 
ffank"'9i n'1 MonMl',neiQUOlell 

glocot0tede"'91or1i1110doo~ 
Mclmlte.odllronslM:Jnlol'lrlool 
,,.londo costello del Or.Fron1 .. teln 
perlmpedlrgMdiportoreotermlnelo 
svc creoturo. e hmluda l rla119Je. 
OO...blsognoseoprùe l mllleK!del 
forraolrlongolo~oklcorto 
otlonllcodegll l&.nelquolelOl'IO 
~mistertoscunenireOM!lie 

Gloltrltitoll"p.bbliooli"'"' 
...-e9deruosom 1Jrtoc:k. lncuislete 

~EE~~Er., 
~AmozzQl'lloOO...lo 
predoll l cocclolor9bfoccoroc1o 







::~~~~ k:I presentazione 

COmlncicmodaleealfuc(:& 
Ol!JO (I QU8lle comi:iatitM~ CO'I lo 
cor"'"9L<llellMllQn 6 1!alolOlfctzoTCI 
CO'IUl'lbvonnumeiocfcartuccok:I 
M~lollneadlool'IUC:ce 
Matl(llperrA!oliVCS.AlenovegiOitl 
_,.;lilonegUSlofll.nlll.MtederMJto 
dolil<:lldlPOl\blperrlnlellM$ion.lo 
Manelr.aoggiurltot>e<'lqulodicl 
lilolldltUctiQuefoc&nllportede'ID 
l'UCM>Mllieperbomlllnl. OJeslosetie 

• 



Molloi;iroridee ".tanoso"e 
eonlni;ilùun10boTpmlontel0110nd 
dtllOOdyssevcheeonlwollstemo 
~(c:he.IOr'peliarooun"al!JO 
\Cl!o,lnllollOèHPtilllpsV'°9op(lt:G 
71)Xl.N;IJ.) è1Dle=polenronel 
mondodel~ 

AncheQUlrnolloni;Mlò.Tonte 
l"'IUCl'4eortu<:o9i;iloc:oeunmod1Ao 
"OOCJle-chlOmotolheV!Xe(ccwne 
f!ar'kSlooti'o) ·pet" .....-...:icl• 
IUOnl.Gialie allctastieR:ldela 
OOt1$01e è POSSJbile u!lluare ~ modulo 
"XldlelnrrodoOU<lYCa•l!nlXlllea.A 
L.wVega110nO stotapn:1$!!1n!Qte tre 
eortuoc;e-Qloooc:hest!Ullooole 
POUibMOdelmodulo...xoleene 
tcnOll<llflcnrunc:la!eQtfr8elr>Qufdl 
l)OO$Slmapioà.llione. lel!ec:or1Uc:<:e­
"loc:opodantlsono: s.l.D.The 
lpelblndM.c:hec:amlr<>IQYllloeilò 
dluni;ib;otP<llioleconlepoalblilò 
dluni;Jb;opcirlonte:lrnodlkl 
voc:oledlc:elepcirolaad M i;iloc:o!~ 
d8Yflse'1\erie· !ramltela !o1!lero-ln 
rrodo<:O!fUtto.Seclrleice 
i;iuodognole lY'•.mlzlonlp&1 M1n!ore 
l'onoeea d i S.l.D.; Nlml>le Numbeq 

N.l.D.. Ch>c:omclno ln1,,nQIOlo l~k:l!$conlataslÌ!M'Q 
eatucciol!edl\o9rlli;Jlochl Otl9Q~l19giochl, le 
rootemoticl ldooll P9I i;J11 olunnl del le ncMIO Odyssev conlisl9'<1no In otlrl 
scuole -.-.10~; f'1P9 • Telt un Jl0\.'11mo11p&t"1a consola ~sev'. 
'-.....::itdp!QC(l$50('pe1rlontache Eecoll: l(.C'sCroryCMIM. un"oltfO 
pron<.ncloquolunquepci rolo..O QW9fllutodelroboldio.orol\Jttodl 



CornbolquaSlaVQttae<>nflQI 
Datopllcrm:Jogb-olberlaiVenem; 
P.l. 1C1mum .. -.<1ue0Cf0bati 
limlbhcanoinun"'6T"ef0 191'\l<lrete 
a.:ar>dodllorlCOPPiafldel 
PQbd'llcolotoll; T......_ ungloco 
dlab9\'\1Qeon!Qotorughee 
sc:on::ilaggi; Smllhelwn11, uno.-*i 
medloe-'ClleeoncolaJ:K,.Cle 
la~ttilleunagrollcomoita 
<:\.Wl:J tQ; l(l ll91 1M11. ~Qt.1Qklll 
giocato-emal"ICN!QdeDeapiterrestJ1 
indit9$0dellaTenoITT...:>!Oda<JP 
allerie: Alh:lckd11>9 1'l!Mlofd. una 
correntemi;ignetlcotrosp:>:101a 
""5tra rnaccNna del tempo nella 
d~Pl(WtNtodl $pyn.nlhe 
Doo!Nesi. ltullaocnditadauna 
supetOIOfico: l'lckA.xe ...... le 
°""9nf\r9dll'elelminal0ftl 
lkf'""Ol"Clreeonunagroflcoplù 
deltoglolo; F"9dom ""l'Mn. un 
oltf0-l9lfltll<e·eon"9dutadelle 
OOS1elozlonld'9Qqla<lengonoalla 
golassloer...itoteeiplotondO; 
laMboll ~glocoteome• 
~tedallolfes.IQ!ilolo,m:J 
skM;JllQpatete-.1etost1a 
rront~tiadetlandatoreepetflno 
11 P'bblk;o IUQ~ l!X'l!i. 

PARKER BROTHERS 



f1l>"N!OO~~~~~pnmo 
PfeaclO. DoolloroodOQOll'IC 
c:orrt>IOIOl'IClfntlnSforpomedl'IC 
~oltu0c;:otologoquollK> 

l lOIOledelgkx:NStorpo!h 
~eon 1 ..,çscpr9111o 
~del~ • .., 
bufl'efdlmemorloct>e9'PO'ldek:I 
RJ1MOe1..,çsoo12eo~nbylas)è 
aodl118MQiod\LAl"Ofl'l"Olnoto 
onctie•nononeotaglunto ln ttolio 
·eommunl" Mutanti Ffom Space" e 
ol!UCOMSM"PllaMr-..t" e 
"'Plrt>baN"slsonoogglunti "Sulcl$ 
Ml1olon"".""IClll9rkllotllllotl"'.""hcape 



' Fn>mlleMlnclrno"9f" e 
·~pto('. QJest\lllirndue 
rispenMJmeotelP'irr'ioel800ndo 
giool)")nJlll.lood"', OINllfQ 
'm.Jlllcoflco". l*'gb:ofT'Ufllcorico 
CCl<T'binaunote11edg1ocN,ba!lal1 
su1o.iessotemo.1nuooso1o 
amono. come In un l.P dlwne 
conzonifonno~rtedelO~ 
discx>.ln"Mlndma.,.,. lgloco!ore 
<llMlan~leldM!<sllabS!n!I 
mentreln "Dtogon1tompH' sltJCM:> 
acorròatttrecontrodroghlebelve 
1erocllntreorròlentl ostill:una terra 
~loevale,unde$ertob::lnu1odol 
venloe.1......,.,ne1oco...ema0e1 
doogo. Ancl>e la Slap:i!h. come moltt 
oltllhoo""1Ul'IC:la!odlenel198J 
~~perl\Onlll 

""""""· 
TELESYS 

Ancr>eklle191vSèuoolOcielò 

~~~=~d 
comm91Cla!regklcN,OOpOHCESh 
runeroè10litooelnQl.ll!l.Nonèun 
=!oloQomol!OfollO.come~!ete 
vede<e.moaue1toèproprlor.elle 
lnlel"IZlonldellaTe!MyS,CMcrede 
chenonèimPQl!on!eoveretontl 
glcchlln<XJtologomoaver1lbuoni. E 
!OpJQ!umod"9rt&n!l.Eglochlcome 
fad~ e C-Nutl nesonoun -lduer>.ICMglochlprewùoHol 
CESsono 1tomn e 11or9unn1r.1n 
Ra'rltt, l gloea!Qftltl'IUOWllUO 
"'zop.sllck"oll'""11emodluooillllcio 
-'i<XlleolcenllOddo..:tierrno 
minocela!Oda'*11odu9tor9di 
colorecheslawldno'loiemprepiù 
rnloocek:cimente.~è 
un'owenl\.Soipcnioleneloquolela 
mbsloneèlolYCl'el'lmpeooVOllhOe 

~~d':..~~ 
Semptenel'S31alelesy> 

dCMebbe.eomeonnuneiotooLos 
Vegol~delsoltl.orepergll 
horrle computer CommQdo-e Vlc·20. 
~tlto1odlsponibile10rOR:ls! 

TIGERVISION Conrolllsonontel\Onllldl 
"Gìoc:NdelSeccllo".lafloo::lrro.nlho 
Pr9Wlto!OOl.Qs~12ru::M 
giochi.ComellrbDeniadunoCO$CI 
~l lenideigloc:N 
sonob::lsoffwllmeMllletel9Yi!Mld 
!UCC8W>deloFO<ccme ".ui.n- e 
- .IOnTOJ:*'cilofeolcunidei 
plùlomosl. 

luttlll'llJCMgloeN"Gomest;;J 
TheCentur{'tQIQl'lnOdilponibiloltre 
cheper i VCSennte1IMsion.onche 
porllO:>lec<Msklntgllhome 
cornp.JterVle·20. Atort400/800e 
Te>m lrutrumentsll99/4A 

~~~T~Ol~~"Aoth 

Novitò·Anteprim•· P•rmute 
Nol•ggio · Venditoonche per 
corri1pondenzocontron•gno M 



ZIMAG 
O...toèpf0plo1xi nome 

ro.o:::MJ.lntctttpr1madeiCES83dllos 
Vegosnonslsopeyadellosuo 
esisl<ltlZO.Oro.dOpO YCES.èun 
nomecti..rlol:ln..:i.,...o.­
C1000Cl'ledeivideogiochl.Senon 
cthOpeo' l .......-.e.odi!i!olid'iell 
opp•tt11<lno odinlr0d...,., 

ALosVeQo1hop-esen!QT0"'1'1Cl 
...n& Olru::M giocr-òln eo<1uccee~1 

\ 
cosael1e/dit:::henol)90'horne 
~.lnlutl011glochl. 

Eccol tltr:Ot Nlneban, T....U 
b<ll no Tann, K9rplop, Cotmlc 
Conldor,Dltl'lomr,1-my 
.-my,ltwf..-, Collltlol'lc:oww. 
PIDOClwt,QuMtlorlncafOlde 
~ 

EQO.ltl\ltoèK>lot'lnliloparché 
perlopolrroyerc83 6 preY!ltarwc1ta 
-lnlJSA - dlOllrt101itol. NC:o"lmc:de 
per-orwrlo.vetr:/l 

• 7)mq:DISllASTl;J/. 

Ett0dontroviiltuoVIC20 

-
~~.!=°°'"'"' 
--Aioo l .... -•C­
VioF-lM." · IOL"r-.r.••111)).lll ... 

~~;:,:~-., 

~~:::::.'..:;· 
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~- ...... --~-...­
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Perchè accontentarsi 
di un videogame? 

Oggi c'è VIC 20 computer. 
la lingua del futu ro, lo sofisticato basla espanderne 

usi per la scuola, la memoria, aggiungerci una 
perl'ufficio,pcr stampante,ilfloppy . .. iltuuo 
la casa. VJC 20 è a pre:u:i eccezionali. 
un vero com- Come il VIC 20, dc l resto: 

puter. E quando 495.000 + IVA . 
vuoifarlodivcn- Unconsigl io? 
tare uno strumento Compra subito il tuo VIC. 

anoorpii:I Agli indiri:u;i qui indicati. 

(:: commodore 
COV\PUTER ~l.t\l ~ 

~! 





I 'I' I' u •. ' , I , . ! l \ " \ I• I \ ! J \ ! , 

DI VIDEOGIOCHI 



CèUnoconzonemo1to 

~r:~1:o~~ns1;!"!? 
IMlll<O"Portomlollaporfi!a dl 
POl lone",chanegMStotlt..ntti è polk:> 
porti!adltiolebolL 

OoCJnonc'èpiùbboQnocl 
ondoeololladlQ o -.io.na 
pcJffiladllXIMl:loD.k:>slpub 
ac;ltllrll'luogiocol9ocoso~ 
a:iolaCOllUCCbgic<;o&utNff -Eluneleazlc:nl.lalO!llche e 
strol6Qlltdelglocouv:i~ 
led&Wnenl•·conl'ecce:lonedelle 
ba!Melnlo'Olo·lnquestaco:tucdo 
chaèllOTaoamlnatadaElactror*:: 
Gan'm.k:>prlmorMstoomerlcoo::ldl 
videogiochi. "la mlglk:we slrruozione 
spor!l\Orool !flallu ataperun 
~loco" 

Eotogb:1veduto 

""'""o Fooeè~5Plegaie 
cµ:JrèrOblel!Mldelgloco...o? 
fleh.wper~nonlo fosse 
eoco.'81oiplegal(llnlre porole: 
WlcMI IO paot!lo. E per Wce<e lo 
pc.tito~TolollzzorepUpunti 
dell'~lnncMi>biings'"O 
frazlanldlgb;:o.o.wnecessoito.ln 
i'nr'OSLClPiemeoto.1.tp.inttsi 
ohengol'Cl~lpÒcprlo 
glocola111lnottocconcosobose. 
cloè ...... bo9edacutè parlito. 

YUWIOHI manoo ......., slmubzione 
elelllonlcodetgiocQwro nonvl 
sonovorklzlonldl gloco. bensl 
YOllal:IQntdl veiocltò: dallovelocnà 

d 'ollenam&nToOQUEliloda 
praleulonlstl dlierleAPOSKlridoper 
lewlocltà lntetmedledo serleeac 

Q.IQl'ldoslwlezlono ur.o 
velocllO tuttoQOJalloche oppoie 
sulloochamlo·kmclbcrttule e 
glocolQrl•slrTIUQt.190llo"'91Qr::ltà , ........ 

&1rlHIJ/delt'lnlelMslonpuò 

=-==.:~~locolorl 
glocarea:iolrO I~. - ~llolloin.tlllloocrtu;cio 
nefloconicleeacceso l N.vl 
lr<Mtll!ltedlfronTeodunW«:l e 
proprlooompodotiosabol 
elattronlco.Osonolelle lXlsl e lo 
oosob0se.nn1emoer11stoov:>dal 
CQIT\?O.lo montognettodel 
lonc1otaee1ec»:S1edl cona lKl1e 
b0sl.lglocotor1sonodelverl eproprl 
crnlnlelettronlclcheQUOrido cooor.o 
IT'IUO"OnObOccloegorT"t>e. 

lreolflmoèeccellonole:o 
"«llteunoQOl'rebbel*'ll0l9Chll sto 

~~~delo ,.,_""""" 
°""""" IOOl'l'IOflCl.comeètrodDone 
delgloCHSPQl!NllntelMslon.non 
sorodeipk'.Jl9mj:lllcl.ICJPfOllu!Toper 
cNglocalndlles:i.Mc:a.cameè 
lfodl:lon9delgloc:NSPQrtM 
ntelMslon,perirenO!>Ounconttc:A:> 
cornp1e1odelgloco. E.camenogià 
detto.poteteloreQU:nltuttopr:>lchè 
Q..Oestocanucclariproducetuttale 

.anillo:~z1~~J'=,;:;'., 1 1 
giocotcteallabOll\JTopremendo 

1g1ocarorecorrbieràcolom11 
PQ!fetecon l dlscodtrezloro::lle 
lndirlzzorlO......alal)Olo.PelPOSIOre 
la polo od un comp:igno <biete 
~tepremere M !ollo 
corrlspcntlente l gOoeo!Ofeocutlo _, ...... 
........... 

lconslglll!!Jfeglclcha 

~~:.w~tcnOgjl 

~!f>OO~~~Jeootae 
glocolor1.QuesToèunbuonsegno 

~"':O:i;.,C::!\:;-i.,1oziooo 
sottlQlleuedelgloco..aro. 

lnOl!OCOOlaCC*lpiU 
rnportonteèlmQ:Jroleobatterelo 
pollaOO...sl\l\Xlle.Perfofclòè 
rnportonteunopetlettoscellocl 
~i;>OletltoelOJicolpilcen 
riladola ll roondelòinpmsslmttà 
delglocolofedl l)llmot>oseo 
del'9'temodeslr0.menlleoeloli" 
colpltcetropp0P19'1ovenàrbo1Mo 
lnprossì'nltàdelloterzoboseo 
c1e1res1emc>llnirt!Q.Ques1esonole 
duazoneplùPOPQloledaglocatori 
~fdèmegllo~ 

Cetcci!edlroondorianella 
'!)lc:ctllodloompo trolocaso DOse 
eO! let!e<&HeEdeloPOroloHOMO. 
In a lto o deltro i.ulla IChermo. ~ I 
pas!o mlg llofe 

1n secooct'Oldlne.pervorkll"'ìt'j 



:i~~'i:;r1(1=~~(dl 
base~ CQolrlrQerdclo o ~tornom In 
bc:Ge.ACJ,.191 p.ntorlpo..ate 
mmedio!Ol'nenle10poloolf'it<lt<r" 
fotegliltl'Q/8Ur.C1poll0vel0Ce: 
potretetro.orftimpleporofoOllo 
bolluto Mvostro ovvenorloft 
guodognorei.no,,,ikt(m:J(lO!iiri 
""1(jil.n10ollogiòowerouto 
ftlmlnoD;inedelca'riOclect... 
voleloorubo11.1lobolft). 

CONCWSIONE 
Cot"oltropooo dlredl questo 

g>ococr-.enon obbiog~detto 
ftri"OfQ?OolloCOl"T"()les&ltOft 
11.ngr-euodeicxnsigllslfO!egici 
potlfttebenh>lmocoplll.lct...lgioCO 
b~ad owincenteq..o"llO 
~lolllll'O.logra!le:Qbl«llft 
~PftlquCJMOtlguorclolglochl 
$p01lvl.Motta4ononMortel 

Selllpioce i&:t$&boll ccoote 
Sl.t>i!OO~Mnonlllpicx:ft. 
COfT"C)IOteloloslesso:lrnpcr9eteod --



guerra nemiche 
Obimi.,,;scopodelglocaèquellodl 
rti::Ulre lospaziodallJttilnemicl 
>enzarimoner9acanadl energlaa 
esseredl~truttl. riel rri«.i< tempo 
possibile. 

=';.:;~.l:.':'ra1aa=:.e •ta 
~ndoinunsettorevuotodella 
spazJo.Come gk'ldetto.l'ostronaveè 

~~~~i"~~~~~ne 
semp<9olcanlrodello5Chermo 

Qulrdl.monovrondo 
ro1troriove. inreottò sisposta 
rambientecircostonle.Nelloporte 
interlc<edella5Chermo.ol l1nlzlodl 
colore"91de.comporeoriche un 
rellanQOIOt:>luè NvoslloMACC 
(Mis.sion,/AllackConlfOICornp.;ter). 
~~j6i;:~oloQislico 

M'ICCaU-inizio\lifornlscedue 
SOle indlcazlorO:l"eriergiodlcul 
dlsponete.C'".cheèdl 9999unitò. e 
1 danni subitt oo~·astroriove. ··o-. che 
,,,..,.;omenteal"inlziodlunonuova 
patria sono Inesistenti. A questo 
pUnto.perdecldereinquclesattom 
dell0spazioracarvtd<M>le""""""9re 

=~Fo~~;~"1~oe 
neroeocolOO.Vedretecoslopparlre 
1o ··car1ooa1attico".ur>0$0!1od i 
moppaspaziole. k1essosono 
IOffiQuroteleposizk>ni. riellospazio. 
dilutlele O•lloncJ\ò r.emk:he,delle 
t>osispazlali d<M>petetefore 
ri1omlmento{sono4)edella vosrro 
navespaziole.lnoltre. sottoio 
rnoppa.compareonche unaserledl 
dali!omltidalfldoMll.CCloprfmo 
r1ga indlcolll"'9110di gioco;la 
seconda."W'.ioquantitòdlenerQia 
nece..oOOpersposta~riel sattomln 
rus1pooe.sulklcarto.lapropr1o 
astroriove;lateriorlga."S'". lndlcall 
tempaimplegotane11arniosiooe:le 
ultirneduelettere,c·· a·o-.sono 
quellegi<'l\lisledelrenerglae del 
daNilecompaionosa~ 
Spostorolonavespazialenella 
pOsizlanedeoiderota.su lJacorto 

~:,:-,~~,~~;,~=~ 
)o'(stici<:rastronave lnlmprendecosl ll 

~~,~=~i~;~~davol 
scettasull:Jmappaspaliale.La 
partelnlerloredelloschermoè 
!amplecola<ota. durantetult91elosi 
de!lapartito:lcolomlndicosaeoo 
chlèoccupotollsattorelncuistate 
\liooQiondo;sec·è11veroe. 1settom 
èOt:>ero;sevedere Nrosso.11sert0<eè 
ocxupetodanavlriemiche:qucndo 
~cornpo1e l 1:>1u . stoteper 
ottraccoreadunobasespazlale 

Quondoroslloriavesitro.-o 

na1 r1perspaz1ov1eneottaccoroda 
"""'teoritlgloll:auestl. oltreatorvi 
perdereprez:io.Jssi"""' unitòdl 
energia.pow>o0causareor>ehesert 
daMlalanavespaziale.Potete 

~~1:~:~r~:11om 
presidiatodalnemicl.segnalali dalio 

:~1osc~rmo:!°~~,;:~ 
lampeggia,essl\licomporiror.no 
davanll elaloro$000ln0sl 
ingrond~semprepiù.Lenavl 
nerr-oche.quondole colpite. 
generanoun"esploslonedicolore 
'"""';sel"""'°"'colpite l loromllsili 
dlrettlcontro lavo.tro oslloriave. 
respl0$ioneèt>lu. Quondo inveceè 
lavo.tranavespazioleoessere 
centroro. ll coloreègla lloe\li 
cC<Wlenesubttodareunoocchlala 
Ol vo.lloM<ICCperYedaresec·è 
sloloqualchedarlrlo. Lno"W" 
lndicochesonostoti daM&OQiatii 
motorlperllsa ltonelnperspazio:cièl 

=riti~:,~1~~1osettore 
Seapporeanche la""R""non 

potreteplù \llsualtuorelnemici sullo 
schermoroòcrr;conla"l."nonpotete 
piùutiliuo1eiconnonilaser;se 
opporauna"-S-. in!lne,non 
dispooetepiùdella$C<Xlop!Olettivo 

=~=o:~~~":~ 
costerannolapartita. TulliQUeOtl 

=~:,"'~eJ;i'~~ 
spazioll. da.10\lisaròtattoar>ehel 
plenodlene<Qia.F\Jòcopitoradl 

=~n9u~~~:cWo~~loda 
prlncls::oleoccupozionedelle 

=~~~~[;6~ 
vostraosrroriave.èqueliadi 
ottaccorelebcHispaziaW;coolpuò 

~~\li~:~=~~ 
delrali<:nedl500puntidal 
cootegglo!lnaledel punteggio. La 
vostraostronavesldirigeCOI 
cornandoolevonellequcttro 
dirazionl . ~treCOIOOttonerossosl 

usall corlnOl"lelaser 
vo,iazioni:Srormasterho4dMI"' 
IM:lllld l glocochesono.dolpiV 
facileol più ditTlcile. fnslQn.Leode< 

=~c:E!i~~f!er~~a 
~,::;!;;;6~'::,bc!òu~~ 
UQU<Jleo unoper Wprlmo lM!llo.fino 
~!i~ mas.<imo d i due e ""°"uo per 

l'unl<Kgio; Wpunteggiovier'ie 
calcolatoollafinedellas;ortiloin 
boseo:secoridlimpiGQOti per 
parta reaterrnirielomsslone(un 
puntolnmenoperogniseconOo) 
bosid istrutte(SOOpuntlln meno 
ciascuno~ 011<accoogl compiuti 
(100 punti in meno~ QUe$!i punti 

~~i:tt~~~~lla 
scelto:vengonopoi cogluntl 100 
puntlperognioomicoelimnato. 

Opera:ioni: duronte llcorsadella 
rnissionepatreteforeusadiquattro 
dM>rslmod i dioperare; infattl potete 
1)anoliuorelacortogalottico.2) 

~~~~-~~~)r">e<l'khe 
4)attroccmeadunotxlsespaziol0 
S1'orq io,olcuniutl liconsigli sor<> 
durante ~ \liogglo nel"iperspazio 
cercatedim"'°"9Nlo?iQ·?OQper 
evitarele"""'leorifrai prim due i;.,,-,111 
patetear>ehecolpirtecoo l lasel 
maogi ul!imdveèauosi 
impos>ibileper l0ve10Citòcoocui,,; 
vengonooddosso;se. quando 
compare i nemico.nonsietepronll 
ainquodrorlonelmirinoeolora 
IUocoprlmache l suoedpa ,,; 

=::~::~:!~ 
!are esplodere l\Jorido l campo \lisivo 
llcolpadel nemlcopellelepoifono 
riapparire e spara rgli velocemoote 
prirnochetocciofUoco 
roovo~te. Noriperdetetempo 

~$~~~~~~~~ 
dirigetevlprlmacontro i oomicl \/lcini 
olle txlsi spazia~ . Intatti è protxit:>ile 
chesllanoperd l•lruQQerle. Seviene 

~ 
- - -----



MISSILE 

COMMAND 
ATARl/VCS 
URE69.620 

punflW.:-teunodl'IOche 
~1&vene1COO.uno 
d$tM!o. Q.ondo ro110c;oo • Yllloce 
conW!ne~bdlesolU 

~dl!Oper9\lllotedl-

NOrlt>lsogoodlmtnlleare 
anchedld....,...b~bosodl 
~ ~ CQIO_.._cdPIO. 
peidefeste Mli I mbsl ABM 
conter.JTI01rnom91"1to.Plùoltoè 
ron<:1o1o. più dll'!lclle è ~ gioco e più 
oltoèllpunteoglootTeolblle:per 

MemPiO .. ~ OJ8 ondate hort'o 
....,PlllleoQlo*°QOIO,lolellaalO 
(JJOll0~8C0$1Ylaflno 
Oll"undk:e$L'Todolllllpunlegglo 
1Ae<>emol!lpllcoropersell'ondol0 
piùdllficlleè1a~modoll9 
d<Meteusae!Vttllvoslfllit\euje 
cdpod'ooctiloperrlusclreod 
°"""real!fKmina(lell"gl!Q<XO<::On 
olm&nounoclttòsolvo 

Sevloccorgetedinonovere 
plùclttònelcooodlU"1ottoeco 
l'ut1imaV0>1rc.peroruoèdltoreplù 

~_::1~:,en:di 
l8varionllsQl'll)divl19per.no 

OdUltQOc;olotlcombkJrrenfl 
~rOOdOloniziolechepuò 
esse<eo10prlrnoola1et1im::i, 
runclloeSÌ'TICIOIOqulndlcetl'no. 

Polate1CeQllltre111Junogo..iòo 
benoglolenlaoveloceoppure 
oieieocti&tareconlmisslliOubo 
piùdil!lclldaobbotter9;h 
<µ>st'l.ltimoeotovlccnslglomodi 

=~~ ... =~~u 
SeomoteleJfldel'I 

conllQllomoll glocon. 12:se 

=~~~=~~~=!:"" 
suòOrepcuecchlope<contlnuoreW -L'U!imooonslglloèdlnon 
sprac:ore trq;iplmlMllABMadl 
~,,J,':nepotetelPOIOl8solo 

Nonpotete~1a,,.go1ra 
rnlsslone. I M\.OodelpioneloZordon 
q:iei'OSOeP'OQl8d!Oènelevosrre 
mari:ncn~dl~ 

nello~~~~~ ---
COSMICARK 

IMAGIC/VC$ 
URf74.000 

~i 



met.orillpostOOOOl'IOccamlQflO 
QOO!lfOcdall!O.slnlmo.oltoebosso. 
OuanteQl,llfflol<MlbotlonefOSX> 
non-;lrloltlpe1ij)OrOl9è 
IUlllelentetpinoete1o....., 

l..l'lo\IO/lorel!)lnTaraTtoc<::odl 
tuttelemehKlòtl.roreocovnico1l 
1POSloedeoTrone11·a 1mo11erodl un 
piooeTOSC~lvlo.sulculSUOIO 
CC<fCll'\Ovekx;I due 8$9<'1"!pl0~ di 
onlmOll lnvkldlesTinzloM,di\IOlto 
ln\IOllodlipecledlwrw.l \IO:l!JO 
~èOJOQIAolloclco~rel 
dueoolmoltpar1or11....ir01COe 
ripo""-lnce<cocl~mandl 
J;lllrr'loCheunmereoritevloflocchl. 

Wolll18.sllole1JOPPO.un 
r.K:O::>lnlermltlente.*'lleollolÌl8na 
dunolobbdco.MQf>OloCherorco 
Ropereaeoeottoo:::otodoun 
ro.rMl~le.l.OCOlfuJodeDe 
beslie ov.Ww p0r meno cl uro 
piooQIQnovettolPQlloieChell 
IQCl"daCIOlk:l1tt.ociejrostronow 
"'modre". ConquesToplc:colodJCO. 

::~!.:1edi:"~ 
topr0ognlonlmoleeeotturor10 por 
meuodunJOgQlo.ozlonoTo c ol 
PVl.anTe, che ~su::Cl'llo gl l onlmo ll o 
txwdodellono.etto.U-.'blp" 
M9"QloCherCll"\lmole6abordo. 

~=~g~~~ 
~~~o~.,però 
ospel19IOChetomlole~o11oo::rico" 
oltuoo~ne~ 
q.Wduno11C1oonz1c:t>tdue. 

Locorti.odalet::esllE>nonG 
pe!ÒcQll~loa:OCOfr(lli<;a$ 
ulletlofmentelosllvozlone.Wotti. 
conc:om:inoduocornonlche.simjio 
!oT~.·IPQJOflOOlnTetYOll 
<egolor1~k:lno.etto.S..QU&<IO 
YionecolplloperdfreTlllXlOnlmole. 
1elo<M1YOTeglòcottuJ010.e 





IQOPOdelglocoèlo'IVOlllclnque 
moMie!'l!I do !empo ricerc:cti 
dol'S.B.l.Petoonl Shl!y.SccrFoc.e, 
M.iQ'IV.Leftv• NillQEd(Ql.IMll lOrO 
nomi)$0r10r1U$Cltlo sfuggire o lla 
CO!lulCledorol'KlrnostkSotorS.B.I 
OdUr"I0'9$000ICOl"lti"'3oila"Gons!er -· do~~~=--
lalopolltdlun ogtnte dltl'S.B.L 
c:Nllldlnlvolontaio parla milaloM: 
ooeertor.loslldo òelcinque 
bandlttS.llusc20opot101&0 
tEKmlnelC(lt!'lpito ossegnatogllwnO 
ptemlotoeonunogrosso toglla(ffno 
oW.QQOdollo<l)•coouno 
promoVontsul compo 

lcompodlgloco·cioèlO 
oehelmQ·•~tolO dokl 
poretedell'edi!lclonc!isulochell 
otbc:closulW:ali>mollomoto.Oollt 
fir'91119dei"edi!lclospuntonoocoK> 
q.,al1!0delci"Q.J8gongster,manne 
· ~IO.NllrO Ed.pcmoggla crvantl• 
lndlello!Utetto prontooloncloM 
controunogronoto 

lgongsferstbmo~più 
~ ....irfi!rooe klplstolaelt 
\oQStfepoui:>llilòdlU$Ck9 ""'°do 
''Gor.gslarAlley"~piÙSCOllEl-

nottre. lo tog lla"°flaoncheo 
9GCOl"ldoòellap&rleQlo&lt0òel 
gongstoc Mtm Ed • certomente i 
i:e:k:olollUbbiooOl.m81'C\6\0. 
~nordoedoShWf'v,Leftv. 
Scorloc:e•MuQsY. 

Mononpenso19 crestotvll0 
q.lL O:lmeho glOd.i!Q.ldrciue 
moMveoti$0r10oalduflenon 

~=.~°6 r.!'.oei:=,! ':,%re-
onche di .-.::>ti.. E ol buio non si 
K:herro.Fortunotomente.lopl$loloè 
p:owlsto di un mnoo speclole ed 
ognlvoltoche lltpll<luncolix>lo 
$Chermo$1 iUnlno.Blsogn::l p&rò 
lotemoltoo!!enlloneperchèle 
sogomedelbordlledegic:cloOgl 
nonstdisti'oguonocool~lo 

~·"""" Al'WzlodEllgloc:ooo.ete 
qu:JtltogiWbe!HonlipoQlettlee 
quottrocalcotorl(ccnlllliprolettll 
closcuno}Celcote dlspo1019roloo 
colpostcuro~ciot1&t• 
rk:ork:ore loplllolo roloquondo 
onchelb::lrid itlllmonQonosenzo 
p-oiellilepu0copltoredjr1monera 
lll!lnZOln,ll'ÙJOnlnboUodelgongstar 
onc:oro ormotLnq.JlllCOIOOOOIOI& 
dlP9fde<eunodEllVCll!r1~1H 
~leelate1J1.19'9S1om9nlo. 

Ogn1500Jpunll·OPSdollort 
rlc8"9leta unnucM1gkbbello(non 
potateow.-neplùdjquoll!opar 
voj!Q~ Il giocotermloo quondo 
""9!affnlto lgl<..t>bettjontlprolelllla 
opplJl9q...andoNi110Ed rlesce o 
londoreunogl<Jl'IOIO 

Vl$0r10quolbovorlt>llr:nidl 

~~=~==~d:' -· ............. considelozlonepenonole.Non10f'O 
un goondeomontedelgloehld 'tiro 
olba=gliospozlOll",llç<)Spoc& 
lrM:>darspar lnterderci,QUlrdlseun 
glocornc>$Tl<lUr10Ql.ICllc:MI 

~ttO.unoQl.ICllchedaYIOzione 
cmoTM:lr\spatlOC.-~ 
IOPfOCltOtosl oggl...dlcodlportanzo 
lmlello\oo1. "GongstarAA9y"ho 
questoquolitO. èorlglooia,OOn 
ltn.Jtturotoell)9fSCll"Ogglsono~ 
...erle plOpll~ido fumelll 
Pmsumochanonslomottodifllclle 
~QlmoMirnodel?Jn!eOQIO 
(ufloolotogilo)eqUndinonmi 
lbllClndo-.llolUClduratodl 
pnis&NQnelollClfllllti!Gomes 
pencnOle(IClclCJsslllcodelgkx:tll 
cha glooote ccn più lmQl-=} 
IOP""Tlut!O !ellel&glocoTOll 
"micldlCl~".mowvlcopito 
prtM:i!elo:polreObepiocarvt 

INFILTRATE 

""'""""" URE67.000 
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roscan""9nonèorico<ool1UO 
piono.sif&rmeròoutornoticomente 
ol pUntooiustod'entroto 
delrolCefl>Oree,quor>dooue1to 

~~!~~~oche.O 
òobbiotem.JOVeraloleva. Seinvece 
!PinQeretek:Jl<Ml...,r$0de$!ro 
QUO<>doorr~rà l'o!iCen.oraromlno 
loollrepo..erò.Bisoonorn..ice 
!PinQerelolevaper fo<!iCeride<e 
r<>Qen1edoll'oscen1C«1. Lepiime 
voltequ»tooperoz""'9potrebbe 
nonriusciM , polchèrieceWtodi un 
certotemplvno. 

valgono350puntiaonurxi. 425punti 
sellcofpltementra'°"" 

6-'==~n~~~trodi 
=t~rkl=~~~~~,,:nto 
riappa re sempre. o l1emotM:imente 
olp.1<noooll'ullimopkmo, 
cosl!l~COlloWlde<vek:J 
samprecono 11 owi$.ll nf.Q.last1 
d~ntor>osemprepiùveloc i e 
intelliQentl, man mooo che il 
punt'9QloCre!iCe 

Alllnlzlodelloportito 
dispcneted l treaoentle.o0n111XOJ 

= ~= ~ -lii 

•t==M= 
=T ..... • 
· ' =======-~....,==== • 

T~Ta 

MOQnipionoo'™:Jnotm 
O!iCen\Oli.!ronosolp<imoeoll'ultvno 
00.....neo"""nosof!ontod<.>e. ll 
"°'troomlr>0r>0turolmentep.Xl 
onchesporore(sipremeilsof ito 
tostoros.o).fo lisporose"l'fflnello 
d..,,ione in culèO\NeOUto l'uttimo 
spostamento. 11 wo p<Oiettile percorre 
l'i n!erok:Jrghezrodello!iChermo, 
mentreque!fi de;suol°"""""""" 
percorrooosolometàsell 
CO<TVT'IU!oloredldiHlcoltàèposto 
w llopaslzlone'1l".Sp;noendo il 
cO'Y'IOOdoode1troeosinistropolete 
spostore~"°'troaoente 
IOferolmente.mentreselo!pingate 
""'1011bowiegl i siOl)bQ..o(weod 
evitore i colpfdeQl l m"1$.llnlnemicl) 
non~%"""'"""° 1'olto 

Quor.dosietesuu·o!iCensc<e 

~~~~~it~~1b~e 
01·uttim:lpionosenzo1arvlcolpire, 
potetep-ende<e ~ documenlo 
(bo1top01>0rclsop-aconl'omlno).ll 
documentovalesempre3C«lpunti 
mentreo11ossoss.ini dovolcolpltl 

p.;ntl.senep.XlWice<eunolrro 
/nfl/1rai.ho12vorlonti:le 

p<ime6!000~porll1eod !-"'solo 
Qlocolore. leoltre6od<.>e. Le 
varlantlsiditferenzionoperlo 
""loc~à e l'intelliQenro OOQli 
os.o$.llnl(ci sonotmlM>lli),oppure 
~ il fotto che questi slooo o meno 
\llsibil l. Se oioootecon o 11 owillinf 
lrM~bili . li porreteWK!ere softonto 
quondovk>Qoionosull'o!iCansorao 
QtXJr>doicolplte 

loper$0<1QlmenteconsiQliodl 
QiocoreW"l'ff'Olliv<}ll01(varklnti 
Me2·1)prchè,dopoche ll 
documentoè1totopreso~Jo4 
volte.onos.sosslnld~ntono 
lrnplocabili enon vllo!iCicmo 
ocompooncheperchèmoftevolte 
dopochelio...,!ecolpftl.vl 
rlccmpolono olle spoue e uccidc.-.o ~ 
"°51roominosenzoloock:Jrgli 
neorchell tarnpod1Qlror$1.Qn:lun 

=~d.,~~~~~~,;1!,'f.,ilun 
pòdl pozienzo,dopo°"""'presotm 
oouottrovotreldocumento. pc.tote 
M..ostroomir>oneU'orQOioln bossoo 

sinl•tro. o l p-lmoplono.evoitotelo ln 
modoche5PQrlv&r>odestro. A 
QUellOpc;ntoospettoteo ll o1XJ$.llnl 
e.<Y,1nlVOltochenecolpiteuno. 

~~~~~ti~e:;;..5;;., i n 
q<.>elloposizione,ouccideme 
lonti...iml eorooç;ilungerepunt'9Qi 
oltrlmenll lnocceS$ibill. /nfl/1ro"è 
corro.inqueunodeioiocM; m>Qliorl 

:::.~~"'.'~~~=~oltre 
~l~~;:;'!:'~siddetlo 
visione~erlco 

ROBOT KILLER 
HANIMEX 
HMG 26SO 
UllEM.000 

Tro l l i!olll-lonime•incotolooe> 
finooqi.,e1to~ntoRo/MKi//,,è 
il Qlocochemipioced l più l'Olione 
èonlmotoer\chiede,soprattutto o i 

~~,~~11.=i~~= 
~!i.,":""zz!,:. poi ""'°mente 

ScapodelQiocoèscoppare 
òol k:lblrlntodopooverdlstruttol\Jtti 
(oolmenounobuorx:iporte) I Robot 
8ettOClee....,..sl'uQoit i dollGQrlntle 
dalr...\.Jtonte.cheinQIQonlendOO 
~~ù rWnbolzosueoiùperlo 

SlolocodosoliutUizzor>do l 

~~'i1:r=~,~~~t~ i l 
omlnonelodtezionadesideroto· 

~=:n~1=10~~1i 





vosll<Jplstolo.Lod lr•nlol"'ledeltiioè 
legotoollodltezionedirrado: par 
$DOIOteOlleVOS!te$1Xllleo 
loteratmentedovetepartorrog<orvl 

• Q.oondo ~ gioco inizia.,; 
trovote In uno deg li otto loblrinll che 

:~~~~~=eeil 
Qie:<:oprocede.lmuridellobirlnto 
sonoelellflfic<ltl coslcornelosono l 

riuscrtlou::cld&rtltul11.Quodognote 
100pyntldlbi:lnu$)eusci<edol 
lobW'nto.L\iscitoèsompreslluoto 
ollodesl!Odeltele>chermo 

Dopo 16 secondi che~ i;iloco 
èlnlzlotoocttesieteentrotl lnun 
n"°"°lobii1ntooppore.inunor90b 
quolsiosldelloschermo.unpUnllno 
roso:èll "'1ulonle. ll vostropeQQIO' 
nerNco. hseruibileolecipldellO 
"°'l!Opi1loloeoll'ottotansloneche 
scooal<.r>QOlrn.o0.<M3te un'unk:o 
vlo dlscompocontrod l lul:\:J!UQO 
Avete20secondiditempo prl= 
ctte. ir>Q rondrtosl suf!lclenterrente 
inlzlodlnsei;iulr\ll 

• Nonèrnoltodilficikluscirein 
l""'Welncle<v>ldol lobir1nti. 0Jeilo 
cheèdif!lcileèaveo-e ff tempodl 
u::cideretulti1RobotElettrlcl p1rTICl 
diQuodogr.otel'usclto. F9rnuscifeo 
lor1o5CE1Qlletellperconodi 

avvk:lnorrento In meda do 
1nc<::<>trore1uloVO$hOlroiettorlodi 
morcioWm:JQgiornumaro~blle 
d i RobotEle!tllci.cosldonon 
perdere!empoglrondc:ModeStroe 
sin~tro. $0pl0 e sotto par sporargll 

Elett~~~8&°~~~l~~toche 
guodognoteruscltodlunl0bir1nto 
<M3te 50 puntt e.se siete rluscrti Od 
u::cidetetuttl l RoboTEletlrlcl.ovrete 
·comeglòdetto-un00nu$di 100 
punti 

lgiocttlsono~comblnobill 
conottodO.ltN1evorlozbnl. Netprlmo 
gioco1Robot nemlc:lnon$1X)rono, 
nellOCOr"doposoor>asporate 
ognuoouncotpo.nel terrod...ecotpi 
elnfinenelquortotreeolpi 

Ric:C<datevlcheowlesolo 
quattro.,;te - enonnr:Mlcomel 
QOffi • e non fotevl lncantom, come 
wccede o me, dallo i;irozlo e dolio 
llemmoconculcone ~V01troomino 

ATARI CIRCUS 

spiOcciCOol lUOIOinun turt>inoreOI 
broccio e QOmbe. Voi impugnate W 

~~~~~':'e<~~,=· 
rulk>scttermo:.asboQ1iotei1tempo 
sietetesponsobilidell'ooendofine 
del clown. Moll1ensodlcolpoduro 

~e~~lt~=i~~~~oo 
del trampoliniloterollversoroltollll'<l 
F9rogniportitosenettonnoo 

~~.!,~~~~=tt~sl 
liformo.dondoountl In p;ù, ese si 
riasceodobbotterelof•lopiùolto 
qualloconipolloolro1sl . sltto o 

~~~~~,~1r~~sl 
premloèsempediunsolock:Mln. 
qulrd i vok11openooi "suic:idorlo" 
prlm<ldiforr1scoppiore l po llonirossl 

logrofic:odlQVe$IO QlocO 
nonèeccezlonole.nèlosono i;i1i 
etrettlsonori:rTIClparfortur.octtélo 
CC<'ICentrozionenec:essorioper 
giocorebeoaètotmenteforleche 
l'e1setedlstrattldoporticoloriesteticl 
èrurolutorrentecontroprodocente 
Percominc:lotevolelopenodl 
portiledolglo:::o"J.unpòplù 
foclle.equondoslèpresolOmono 
èinteressonte for& ognlto ntoil 
Qloco n.5, chento.Tnoletilesolo 
obbotle!'do tutlilpollct>l.5e<>'e 
rnol!<;>od lmporore o mirare~ 



posslbllemcdilicoreunpoeolo 
troiettonoelmprimeremogglore 
fooool soltodordoreffetto. rro 
ottenzioneodobusoreperchè l 
Ombo lzi diventano più lmplevedibi' 
ad ilgk>cop..ò dM:lntore 

=-
1

~;;~0ndoreffetto 
bollosbogllore Mtempodl 
pochis.simoellpaveroslschlonto 
lmomrrollun glo::ochenoo 
permettelominirn::idi•lrozlono:rro 
µQp<loperQ0.>9stoèotroscinontee 
QOOibillssimo 

CANNIBAL 
PHIUPS 
VIDEOPALG7000 
URE!S!S.000 

Edoraok:uniconslgll dl 
strotaglo(relolMolglo::onume<oO) 
Econ$igllobilepercorrereillobirlnto 
e lngdo-e i quodrotinioportire 

~;~;~ :ioo;n~:;i:; 
Naturoirr-ite primo di monglor9 ~ 
QUOdrotlnolompegglonteo!l)anot& 
cheslsioovviciootoolmer.oun 
~nibole. Potretecosi do-(,J~ll lotto 

lkf o l!rototticofrull\..OSOè 
loscloreper ultimo l'ultimo 
quod<olino lomp&gglonta. 

E~~~~f'° 
pr9\llldare00chalotodallotono 
U'IClrolVIO·oppuresesorete 
ObbOsTonzo veloci · pallata 
monglorll tuttla treollopcntonzoe 
ovareun bel pòdit9mp0perrlpulire 

il lobiO~~hc~~~r.o 
piccolo ditellod91Qio::oocui,; 

~s~~~ 
norn,suctallaovest e nooquelle 
dioQOnOl i (Odesemptonorn....i. per 

:;~~il~~i~~~e 
p:N·Quordotrove<àunmuro 
g ir9fàodes!0Yciovret0pefSO il 

~~~~;:~\~~=~ 
grodi eoolli 



dchlvsurcdQ.;GllOrt<>"l"l&IC. llQkx:o 
nonèl~IOIO.iebberleQirclrldo 
Pl'"Mlono clècop/tc!Q di~ 
espostolocartuc:clodlE.l ."1 

~=:i~~tralCI 
°"9110n..o.oQiocodevlObbiorro 
lo"lloten!ilo p:irl<Qnelmcleenel 

m~~~nda~lat~ 
r"IOlllrocoirllpondente1"en;i 
dlmentlcotodldorel.oltreoDo 
COISello. onche le iltruzklnldel 
Qioco:dinenlloonzoplunosto(lf<MI. 
~vh!OCheE.l.nonèun 
glocodrnmeclaloeornptensiore. e 
1e .. Ngllll>sonopUtlosto 

~ci-!~dlgkx:Q 
Cè..o1utounpo".Òl..lnQl)9.p&I" 

coplle ecmefUn:lonoeonc:oro 
odesaor.onslclrnoJicur1dl 01181 
~to tvtto . Q..oolc:osaclJCKl 
~lestuQQtto.rnor.on 
pol8'0ITIQlosclorellOOPPQre 
rcx:eos1onedl mene.eE.T. "1 
-""'· 

Sk:uomentemolfl dllod 
COl'OllCCO:>lotnsl•MIPIJUl-Olieto-fhe 
storiodlE.T. l ~locodelrA1on1o 
!lprodoxeplùo menotedelmente.I 
~odel Qioco!C>'eèolutoreE.T 
odQIT!\orea1ropp.1ntomentoC0"1k:I 
nc74IPQZialeCherO\le'llQ 
~mentelolcblootena. 



t!guanOnelgloco.Bloll. temPID 
prontoover*9 1n ok.rlodellUO 
omicG.•du8 "collllll":urfogitnte 
dall'R!l•uno~ochec;eran:> 
cllCOllUO!eE.T.peo-dpo'torlolnun 
poklzrocoocolom9!ipoPo1enone 
locen:!Op&ldelgll...-c>Oedenerg'6 
prezloM. LOscenozlode!gloeoà 
c:csti!\Jllodod"9rsl1Chermtlo 
11ChormOlnlVole "°"'9onerro 
ro1!!QnCJ118. c:t\e rcppreiento l bosc:o 
del f•lm. une>'ICl\etmoc:ondue 
poloul!ipoPo<lenoreeuno c:o.ano 
(pre!Ul'Tlibllm9nte10c:osodlEl lott)e 
QUC111rosdl&rml\181dlcoogrQ!.S8 
rnoc:c:N9al..egelollonedo...eSOl"IO 
rmc:os!ll!repeuldelte!elono.0 
moglo..lpeWdlMlonoll~ 
~oenl!OdelPQUloculii 
oc:c:9dll!oomlteauvSfl1Ctwrmi...::I. 

U'IOll1Clellimenlodelfirn che 
llguanelgiocosonoldolc:elllche 

~~!'ti'.°:O~ 
11.ngonodotbeMld"energla. 

~la ponenzoE.T.r.o9W'lunltò 

..Il G. L D. G. 
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HARDWARE 

LA TERZA 
GENERAZIONE D 

LopO!er\ZOdeOomernotlo 
r?AM(HKl:>y!e1contro 1128byles 
de>ll'Alorl\ICS e l708~ 
Oen>!elivlslon).la>bolwnIOQIOllc<>. 
laCOPOcilO dl CMH032CQQ&lll"' 
rnovimenlocx:n~-le 
~ llChelmO dorV'iO come rilulklnta 
delQiochlCl'ledolpuntoal""lo 
groflc:oeòell'o:looe dl giOeQnon 
hQnnoparir.elaistemidoco1t1. Sa 

=:ia1•::::.,del 
Gk:x:cltoklCMslètorutoolo Aera 
dl Milonoo ftnegerYlOk>sene sor<'l 
resocontodlperso<>::> 
Ma~che~te 

d~ ... ~ColecoVisiontlalllliteml 
cherhav>QpoeoeeduloèlModulo 
d'BponsicneN"1.cioèunodollotae 
che p&!mene di vliliu<:n l9 
CO'tu<:ce-giOCQeomp::it itllicon 
rA1cwlVCS l\AklconsoieColeeoo.illion. 



glochichedcM9t:beloUICilBln 
18gUilooemblodl~et>ela 
C<*'<x:llnl9ndeSP8dclzzosl 
prlnclpc*'nenleln~dacosadl 
glochieanQodul'ldao;:oloroche 
lrocµwllonoleltlleglochl 
coplloliuondo11.1uno10mag~ 
CO"\SOlidolalrO!gb;;o!Olldo 
do.>ecentolreapar!ito. 

CllOl'OOecllOl'OnnoOlcuni 
t italisportMQVO'cl'legloco 
d"°""""'turanonprapaolblleoei 
glochldobal. mospelleKJ 
p<esumlbllrne!1tealp<Odl.Jttort 
lndipendo:tn!I P'Qdurroglochie<iginoll 
Pl!floconK>leColecaVlslonEsele 
~C«\~OllOUessa 

El VIDEOGIOCHI 
QueJIOteuua•nntertacdopefl 
eallegam9nladelmoduldi 
espansione che permetteromadl 
espar'd&reOlp0$SQC0'11osvi~ 

::~~bililòe tu r.z.<:o 
ll)flmomodulad'espor\$iene 

sarà ll eonvertl te<eAlall. llsecor.do il 
moduk>dl guldaTurtxl e ll terzo uno 
tmt lela(pe10«JllOI0<:11Y'1Uncioto ) 
cN!OO..etobeoonsentòedl 

lr<Jslalmar91aCO'llOleperK:lll 
W:leoglochllnunhomi!ICOIT"f)Uler 

leomondlo:;im::no 
auonigliarollOQOmflllte0(1.Jelli 
<:1e1r1nte11Ms1oo.netsensocheK:nOdl 
forma1flllOl'IQolOle.'X>rltostlerQ 
nufTIOHlc::adlwtezloneepul:tantldi 
mlone/!lrolole!Qll (dueln...eceche 
QIXlllro).Lcdifler&ruoprinelPQle. che 
malflcheeoN»eano i dilCO 
dilellonalehtelMslon occoglleronno 

. = -
-





Il computer più 
venduto nel mondo 

lo trovi anche nel tuo Hbit shop primavera# 
~v .. -IJ CUNEO ç,,.,.,.,,,..16 MILAN0 ...-.. !-6 PESCAllA ...-.. 1-.n 
ANCONA ...-,. Do°""'""'"" FAVltlA CANAVESE c ... G ,_ IJ MllANO v.o ~ 2 PIAC{NZA ...-"'" .-•. oo 
~0..-..,11pp1.11 FIRfNZEv .. o ............ NJO Ml.ANO P1zo1-...• PISA ..-.. "AAN._o 
BARl ..-..~ ... uv. fOGGIA v.,-1 Ml.AN0 111ot..-1• PISTOIA 111o-.~ 
BARl ..-..~11.m fORù ,,,,,_,,,PoiO•°""""' Ml.AN0 11.1ot-.111 POTENZA ..-..o"""""'n 
81J1ETTA .,.,,-...,..,_M GAU.AAATE v .. •.Do-.._2 Ml..ANO v .. 1"'_,_9 POllUOU ...-.. c;s.~IJ 
8ASSAN006.GRAP!'A GENOVAv .. °""'"'"""1..-.~t MONZA ,,-.,,,,,_,..""""""11 RIMINI ...-.. """""'-'~ 
•1o1oc_llo,_~ GENOVA·SESTRl 11;.~ IOll MORSEGNO v,.,-.:ii ROMA t 90 ~•Mg<>o~ 
SB!GAMQ v., S.. I D'A,.i•i. > IMl'ERIA "'° °"""'"" J) NAFOU V;. lui\JiO ~~ nA 110MA '·'"',.,,,Dono O<,_ i. 
81ELLAv1o •ollo.$0. i,:A.QUllA s.<><1o&> N.2 NAFOl.l ç_..,v"""'° t-. ~ l10MA 11. 1o r;-~i 
SOLOGNA v .. &-ug,..;.1 lECCO v.., L. Do •"'c<l NOVARA !oo"-oo O S.00.3? l10MA " .. c-o.Spoooto.2l 
CAGLIARl v .. lo;ool><io.. • l U\IORN0 11;,,i.c..~ll PAOOVA v.,,._..,..,, SAVONA vooGS.:0<po.IJe 
CAMPOBASSO v.,.....,.1"°""""'"10 lUCCA v ... s.c""''"'"''"'° PALBIMO v .. 1-IOI SONDRIO v .. N ~lii 
CESANOMADERN0 ""',_6 MACERATA ....,~120 PARMA ,,-.,_., TERAMO,,-.,,__,. 
C>-1Sfil08ALSAM0 v.Jo-.. .. MERANO ..._,s.........,.,c..i..to.1' PA\llA v.,c.-uA TERN1 v.,,1oa--.<'O 
CQM0 .,.1. s-...1 MESSINA.v.,Dol-11 P6!UGIA ""'t.""'-""M TORINO c..oo--.m -
COS&UA v.,1>o1 .... ao MIANQ v.,o c-1 PESCARA v .. 1-""i... TORINO ..-..c-....1 

---------------------, 
Desidero riceve~J~~i~r~'b°C~.PAfl'.Qg~ ILWSTRATO REBIT I 
~~- ~l~~,~~f.~'~~ac~~~~~~~1~~~lif.;~utcr. pcrfferiche e I 

Nome I I I I I I I I I I I I 
~11111 111111 
via ! I 11 11 I 11 11 I 
attàl I 11 I I I 11 I I I 
0a1aCD CD ITIIJ 

Sf'f.DlRE A: Rt:BIT COM/'UTER 
CASl:LLA POSTALE 10488 - 20100 MILANO 

11 11 11 I 11 I Il 
I 11 I l I 1 1 I 
I 11 I 11 I 11 I 
I C.A.P. CIIIIJ I 

I 

""o"o'"' "" X I 

TORINO v..1""'°''" 
nfNTQ v..,~111 
TREVIGUO v.,GMou..,,IC.'ll 
TRIESTC...-.,1. i.o-... 1Ja 
UDINC v;.,1,,...,._,.,191111 
VARESC v.,con-.IJ 
VERQNA v.,-..i 
VIAREGGIO v ... -.,, 
VOGHERA •uoG Coo6.cc;.• 

~ 
~ 



sinc:li:lir 
I PUNTI DI FORZA 

• Grafica a 256x192 punti-schermo. 
• 8 colori indipendenti per testo, 

• ~~~~~l~i~~~';;o modulabili in 
frequenza e durata. 

•Vera tastiera multifunzione con 
maiuscole e minuscole. Tutti i tasti 
con funzione di ripetizione. 

• Compatibile con leletext. 
• Aha 11elocità LOAD e SAVE: 16k byte/ 

100 se<. 
•Funzioni VERIFY e MERGE per 

• C~SféaSi~l~ra~tie~~ con funzioni a 
1 tasto; controllo di sintassi. 

: :e"rl~a:~:r:o~p~!bfi:a~on la 
stampante ZX. 

•Due modelli: 
16k byte ROM e 16k byte RAM, 
16k byte ROM e 48k byte RAM. 

CP\J E MEMORIA ESPANDIBILE 
o\licroproccnorc7.80A 
ROM16kconll'fll..'OICl'intciprctellASIC e~silolcn\J 
Op<.'<alÌVO. 
RAM1(.kespal'Klibilcd 4ak bytc. 

TASTIERA MULTIFUNZIONE 
t dotal~ di 40 t il~ t i mobil i d~ <L1nno accesw a carancri 
m.Jiuscol i e minu>eol;11sc11 
TuUc lep.lrolcc h~wc dcl BASICsonoott cnibil;tr.1mile 1m 

~·~~~~:~?C~~~ll1 ~o~r~ 1!~,n~•;~~~~~;~~~; J\~~~~rn 
daltW,'<l!C. 

~~~:'?:Ji:1!~~':~"'0ffid\ÌCd. 



ZXSpectrum 
16k -T- 48k byte. 
Tastiera multifunzione. 
Colore e suono. 
Grafica ad alta risoluzione. 
Software e hardware V< 
già disponibile. 
Espandibilità totale. 

L. 360.000 
NELLA VER SIONE 16 K RAM 

Lo ZXSpectrwn dfc11u.iloSCRqLLautornatica"",nl<> 
~~~~~;;:!/; ~~,~~r;otorc un,l contcnna ogn i vo lt.l che lo 

l'insieme di ~Jrallcri dello ZXSpectrum è compo>lo da 
ca rattcr i /\$Cllalcor>lr<iriodcl loZXIHclJC,1do1"'' au11>t:l di 
c,uancri nonstanda«I 

~~~,;.,~r~~~~~~~1i1~~~;~:.~~l~;~·:i co lori 

r~·~~','!~~ d i soitw.irc "'~ i >lr.•l" con lo ZX81 non i'OSSOtlO 
csw rc l < ~tcdo l lo ZXSpectn.nn 

~7c~~~~~~;' C co m1JJtibilc con le '"l~"»io.,; di 

Lo ZXSpectrum 0picrhlrncnl<:C<>m1Mti lJ il ccon la 
1t;u111w1tcZXPr intcr. 

sinclair 

V lolM""".IB 
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Zo>e<on. eh& in alcuni bo1 patret& trtl\IO!& cd oome 
d!Jocksoo.opportianeodunomJCMlQer>a!OZiooedl 

gooc~.lovlsloned&Dosch&rmoèod&ff&tto 
t'1dim&n$ioriol&.ott&nutod i~lediv<K>e scaoacon 
urioongoloziooeditooquorti: eioè il pioriodiglocoè 
l&gg&!men1elnclioaloeque•1operme11eo1Jel.òovol 
glJidolotromlle Meomoridoo""'°.di$p0$IO!slnelle 
quottrodl'9Voni 

peseo:og~~:,~::O~~~~~~~lrio~~ nello I 
spozio eeonlfoun robol.Lo bo11ogl>oeomlnckicd...ostro 
)eleh&>Qlon&!lospozoopert0P&1e•r.qu&!&C:O!ld• I . . 
occorrp::>Qnoto dol ~bilo del V<>ntospollClle • 

lootomente sullodeotrod&llosch&rmo slp<o!ilolo 
K>Q<l!TlCl d l uno gronde fortezrofkJ11uontenellospozo.Pe! 
entroMecomlnc.01elo...ostro baltOglt0oll 1nlemodelo 
e lttò rortiflcato biSOQna p1mo supe1ore un"""'"'° di g~ I ,. . 
:;'~lt~ torlo °"""'te ~nge<e lo""'° d i eomorido ~Ol•lro dello scl>&!mo Questo è uno 11umanto di 

Vedete 11 J&I omper.no"' e lo quota eh& esso fonòomento le lmportonro 1n!o11< r.&llo spoz.o ~ ,.,1 non ho 
P'&nderò"' sorò .egnaloto òo un ol1imetro postosullo omb!oeseoroguordore l olt melro èdi!Toc~"'mol~-



cheQ..r;llo11'bllloggiordo.Mona.nondoloie-JOnottoe 
n bouo. I Je!peide epmn:j&QUOIO.~o 
deS!IOeoslnlmo.lll"90f:l.lolQ$pOl!Of91ot9fair...temo 
dlOgonolmente.Seodesempio. 1i spinoeloie-JOverso 
destro. ~ jer non"° "9l10 lo porte destro de41o ICl>efm:). 
mo,P\A'dirigendoslunpa"versoQutllodirezlone. 
fovvlclno ol lordo dello schermo. con uno spostamento 
porollelool plono dello1ortezzo,rimonendo1empre o11o 
stesaoouoto 

Ecx;operchémoite YOlte. P\A'SPOrondo 
lron!Olmenteo(1JOk:he<iggel!Onemieo.nonlosi 
eolpbc9; 1 molM:>sk>relo~delloQUOIOlrol 
Y01D0)9le l "81Y'ÒCO-Adognlmodo,percolpifecon 
certenotulliglloggeltir...-.:IPOlfi ll,il lUObdello 
torteuodZCDOIOf\boslOPQrtore l )e!Ol"Olte=lmlrWn<:>(sl 
spinoeloie-J01191'10roHo):nonoDDlo!epouoopeoo::t'é l 
YOlffOvel+.Qiononpuò!IChlon!QnlOllUOlo.omaooctie 
nonvoctocontrounogoellosenropNnoovergll iporoto. 
\XloYOllOcl\e lljet voiorodente • IUOloCvedreteloS<X1 
ombrQY1cnlsslmc). vt boiler6spingerelolevo ode$lroe 
o~,..1tropertrcM:>l'lllettettivomentedlfronteolvostrl 
benogll. Q\..$stlpossono e....,.: jet fe<m10lsuolo che 

WORLD TENNIS 

I 
Questo glo::o.fro lplùgenonotl neltesole-gio::hl. è 

un tennis lr'I cui YOI gkx:ote contro I oompute<. I v«tro 
glocolore(ctiepolèunoglocotnc.)opporenell01~-





comb<:uecontir.ximentedirezk>neeC<ridoio, ......,o 
smetteremaid i spcuore.Pertotolizzareunpo'dlpuntl ln 
più.Q.Jandorimar>eunosolo forfol ino.corivienarnettersi 
obbostonzoOCini oquesto eospettrna unpo'dl occhl 
oomicl perforli fvor1.cercondodiallml""'1ioppenodi 
riformano; in qua1ro modo. oltre oi pu"ti toto li.uori coo Oli 
occhir>emici. sioggiungoooonche50puntiinpiùper 
ognisecondochesiresto \/M_ Eyesho Uno$C9l'IOl'loChe 
f~nonètro i piùrlcchi.mentre il SOl"IO'Oèdiscreto. 
Corriunquatro l g iochidelllf"1"re.chiomiomciocosi 
IObirinto e puntini, neesi1tono. o mlQO'Wlso. di mlQ llori 
corneod&iempiol.odv Bug 

LADYBUG 

LodyBugnonèun o ioconuc:"'1$Slmo.on.zl 
potr&mmode!inir1oQ.JasidOtoto. Fu lnllor:lottonellesole 
Qiochiomerlconenel1981 dolk1lkliwrsolaorriv0in ltollo 

~~~z~=1fn~~=~tlQ~tt':'c~~ 
chle$to e$pl<lssomented l porlome. Lorogionedelvostro& 
nostrointera11&perquesto vldeogiocoèoompllcelody 
Bugèuni;i ronbel i;i ioco. Fors&op<lmovistopv:!>opporire 
tropi::ocomptic<:lto. quosiuno lmitozloned l Poc-mcm 
orriochlto di nuove regole. ma non è C0$1_ Come nel i;iloco 
plù forT1000dello!re1Costoriad&lvideogiochi(Poc·mon) 
c 'èunloblrlntocooquok:unoche1Coppomangiondo 
punti nl (lovostrococclr>ello)aquolcunocheinl&Qua 
(or:liosiinoottinemlcl).LosorrVgllonzoper6 te-rmlno qul 
ln!ot!il.odyBugdlremdlo d i più:corrbino infatti lo 
"81oc itàd'ozioned1Poc·Man,onziàpiùveroce.con 
un'elevoto pos1ibilitòdlstroteoleed&lbooustiponi~. 
ln un lobiri ntocostellotodi puntlnl &dlporleQirevoll.lo 
""'trococclnello devemangioreluttoquello chet<OYO 

IU"QO =5ciio:~~i61:;:~~k:~~~~~.11o 
lnteMilli periodici. &$COJ'lO deg~ Insetti che. come 
forse<V10ll. dorv>010cocci01&nzotregoxiol.ody Bug 

I mo umo numero di lnootti nemici che pow::oo 
dorle lo cocciocontemporoneomenteè~. Primo di ogni 
d Wrsoschermooppore ur.::i $Deele d i l ~to lndi<::onte I 
corotterlstiched&llo schermo Y>;iuanre. V&r>Qonoindicot; ~ 
numero dei teschi che si tr"""'°nno !.ul percorso. ~ numero 
dei cuoOcinl. le lettere.~ vagatole (Tipo e punii). I te.chi 
sonoleto~ perquolunqua i ns.:.rrocipolsiSWQ 
M:ingiondol cuoricini siholoprn.sibilitàdi oumentore 
semprelprepi punleoQ l;lnfotti.se~toawiene 
quondosonoblu.colprimo simolt iplicono;pun1iper2. 

~~tt~.~l~~~o5d~~:c;:~ 
~!°~~~~~M~~ .. ~f=~~~~io 
p0ro+oSPEC1AJ..deveesseraingoioto dollococcinello 
O'-"'ndoèJ0$$0.pel lopOrci000RAQ.JandOèQlollo.So 
odes&mpio IUDo lChermo ~ inconrro uno E. e '.'ie<'>e 
toccotoquor>doà glollo,sico+orodi questo colora onche 

~;,.,==te= .. ~~~~~,: 
rnonoioreuno Xquonc:loàJ0$$0. pok:hélop:irolo 
SPECIAJ..chedewe....,..scrlttolnm=. noncontleoo 
olcur.::iX.Se lt g locotorerle.ce o.crtvere ln Qlollo tutto lo 

:g~~Tt~-~~~~!'~1~Ju~1o~":.~~~ con 
cocclnello. Sest rie.ce o scrtvereonche lo p:i rolo SPECIAL 
olloro st\linceoddif1tt=unol'l<>C>IOportito. Lelettere 
volgono comunque più punti .a mangiate quondo sono 
rosse. lpunlinl do lngolore lungoll percorsoYOlgono 
lnlzlolmente 10puntl closcuno;pos.sono dlventore 20. 30o 
50mongiondo l cUO<lcinllvegeto i .sempredWrsi 
comp0iono nellocoseDodocui p:irtono gli ln.attl ner;;'ic:I. 



"91K>ltesc:hi(dj~lmilato);urlaUiaci;ffeienzo. 
QU11Stavalto "°"loggiata.stanelfottocl'8QPPef"IClsl 
ltl'\flrtedlspinl;lereia""°laco::cir.ellaslterma;laslP<.IO 
QUindl appostam dQYe ~ VUOie con p-eclslone m~llrooIDco 
mentm la sfera di Poe.Man po1...,,,~ soiaOQM 
ncroci.Alc...-.ICO'Ull;lt cercotedlmcngla!•perpr\mll 
cuorielnlblu:lntalmodoMtilp.onfl.egi.enti'oOIOl"t'I0 5 
llOlte l volorelniliale. StoteattantiOIQUOdrQllnlche. 
disposti lu"Qo I petlmehOclelo 1C'-"'>o. si coOono 
allen'Cl!Wmen!e di Ylllde e di bianca: ogni odia che 
'"9neCOIT"(lleloto\#\gl!o\#\nUOYOlnset!Of'l9fricaesce 
dallaco~la(Olcenttadelloschermo)perda!lllacoccla 
alla coccr.el lo CercaTe di mangiare S\bllo i;iM eventooll 
euotlclnlsltuotl Yiclnoollaco~lodcwe"rtsledono"gll ollrl 
ln$erttp-in"lccheQ1JeSttCQmincina ap011UQ!iarel 
O;lblllnto. SeilereglOabballonzabft:M.prtmadlmanglore 
r..ni"nop.onlina.ospe!!OtechetutliecµJHroglllnsetll 
eseanodalalofa~pan»ecoslrnongiare l 
"'09k>leebedelpuntllnpi);lnol!feagnlY011gche...-.o 
del4~mangla!llteschlo.fll<wnadenl!Oala 
ecoela:quindlsequestoCJY\llenedopOche°"""'°teglO 
mangiato....., vegetc;ile. PQlrete nu<Mlmfl<'lt& (npOflare 
l'ute lle;t delQ.X>rtolnsettoe lngok:lreun altroVOJ1jelole.I 
gloco!CtlpiùsmollziarlcercheroMOdl nonallìrorel 
nernlcl venoi!escnlOl"lnlzlodio<;,JnlSChermO,perowre 
cOll più "'3Q(llo~ dcl monglare In seo.Mo. IOc..-do cioè 
Cll'lCbeglattrllrl991!1eontroltesc:hl$Ola~K.nO 

"'fuQri""~lultieQUOl!ro.Senonowtecoi:illO""'?'dire 
chenoniieteQnCQIOabt>osfanzalmlllliatl•QUR:inon 
~· Solitomenrecon2001!11sl hQd~llO.lnlllalmente. 
~;::dn81e,ancri.eselnce.fjb0fsenell0'~ 

L\rico mododl vlncereun'o ltrc;icocclnelloè QUello 
di s<:rlwm la parola f)(!RA. Se samte abb01tarua bravi de 
to1Qlluaeunodelrnlgliorlpuntagglsar11te 
p1Qcevo11rentelO'pl(llldcllaPI009dl.fllconculslP<.IO 
~ilproprlonomedllloncoOls:>unteggio.nelaorrrol 
consueta bta del mlgbl punleggl lA'lelcocclnelodcl>'Oi 
monc;MtJtaconla""°(unlcocomandO.eotnelnPoc­
Man)Ylenediretto5'Jlaletla«:1pr!;)1C911Qe,QO.Ondole 
poooSOPJO.laielte«:rvlene~tolnoltanello!IXllòO 
CJPQOSito.Esiste oncroierapO!.Sbiitàdi scrtvere""meti. 
pUn!llnterrogatMede1CiarnolMecuetlelntlrnassirno 
runerodilnsettidNerllèdlotto: cioèdurontelprlml otto 
lci'>ermigliOuel!llnsegul!CtllCll'\0 09'1'1)f8dMltli.dcllnoro 
o~!p<IClegiO'lkterna·cmar:t11a". LOvelocllòcai 
eulgllhse!llescono.i..roC1od<n:>.dallOcoselbcanllOle 
cvnento~e......,.lndcolodolcdolcnl<:lel 
~IW>ichecosti!UtconoMperitnel!Oes!elnO.Questo 
gloco.co-nedello.nonhQrhconlralo!ll lmmedlato 
SIJCC9$$0. 0ncheoecNlohQ corosclutounpa'c;ilondo 
N1èrirnostoooluslo110.PIObobilmenreCMOpiù11JCceoo 
lo"9111oneCO$ollngo;tdelaColeco\lllloneheè 
potlcomenteldenllcoe.slornoslcl.rl.che®O"dosal(t 
~il'lJtok>nonrnanchelòdldel!Ole~..ostro 

•• nelolore$kLHeduesconionote malallne~ 
10i:ii1t1doolc\.nl lupillll, Qi.18$1ilerlnchiuda'IOinuna 
~(....,..cngolin::linbosroosif'òstro)eecmlnela l 
gloco.5'.Aod&sfrodelosehe<mo!O mammo ~le 

=ro~~~:=.~~~-~~lcd=te 
Dol"oltodl unalbe<ocomlncicmooseend&reY1J<SO 

ilbosroto"TiS$lmllupelll.ottoc:eatt o oo< patlonc lnl dl 
...woeleobi.ct.ecerconodlroggltngemWa.IOIDporioife 
U'QO roscensom" mangiare la mommo delle rnolclinll. 
Qi.eslo.~tlel'~.lirOtooflssimefrecce(sl 
~unpubonle)eceroodlt>uco:ulpOllOncinl 
Qu;in(lodr!escellupe!flcodonooteitoinglù.SelnYece 
unluporle5eeodotterrare.sa1e subtodl !Onoo 
o•'oteensoie e.collocotosl vlcino oqu&sto,cerc<Jdl 
=n~f6rriomroo maloloQU(JndoQ.JasTg gl l pos.a 

Secirle$ceperdeleunmaio.'<l.Ogn1tonro.1nc1tno 
Ol'OS091\1C116. CO'TljXlle un -- d i come (meal). 
0.0..toll',IÒesserepretOelonciorooonrQIQOOIPQSIO 
delklfreccla.loooc:IQllOl&QU9119l1"1l'9unar.oienork:I 
CUM:11i<>oocoderepe11em:1. Tuffilk4'lche--oono 
dloio!ldolpeuo dlcame.oetCOndodl~rr"::iooro 
Mpotloncino e codonOperlel!'C 

lnoltre.scendendo.l~ tironodoPe orance contro 
MVOllTromaioleche.iecolplto. codedal'o~r'ISQle 
Fwdeleeosiunoltromoiole 

!O..opeloloQUG1lclfQ"'1dagiocoslpossoodun"olTro 
dCWl~porrono.conlpallQncinl.dCJIDCJ>Soeceicono 
dl~IOcimadlunorupe 

QIASO,YJpc;iggiounencrme mouo;ognllupoche 
!OQOU1oe lo cimo~ I mu..a wno l'olC8ntOI&. ma 
1C10Ql.IO"do l~iorannosette. a.ronno1a1otzo 
neceloi<:lrla pe<"bl;l!o<'Qglùdeltullo 

Foteotten::lonooll\lltlmolupoche!eotolasa.io 
Questo6dleo1etevloloedèdil'flciliWmotiveore~1UO 
polonc;lno.pa<c:héèQUOsl~proTer!odouno 
w..&tto~implll!QIOtlile. Se l lup0vlolo oirM:I lnçlmo, 
splnoeròperun1rc11o 1 mossoe.dolbosso.1entetonnodi 
IQ(19~""°""~1*Ulimo.dlnu::M>,dlCWO I 

----------~ ~UpoviolnQueslOsilu<:llionefilVOoollon!O 

POOYAN 

Ecco\#\glococheconslglloatulll.LOIUOOrollo::t 
perietta.ldisognl~ed""'1enllk>IC....:irlodcllovola. 
lerrusk:hecheacc""""°"nonogroziose9C9Nllteal 
terminedlolCl.neklsldllllopcrlikl.renOOnO~tagioco 
ottaseinanle aprimo..tsta. 

LOsqinarlOèlOllanzicllmen!eMlmPl&loSlmso. 
OOIY'Closolo\Qdilezlonlldelnemico.lgiocoll'Oe!PJl"lto 
dOllok>mosa~ladel!reporcellnl:Q!Jestovolta però. 
lrf.lecedl un sologrondelupo cl~tontlsslmllupettt 
condelle!occ.bulfliilme. 

All'lnillodelk:lparll!Clcomp;:JrElla!Ctlllo:"Uni;ilomo 

QUOndoriuscimteato.oodetellUpovlolo 
Supefotaancheqvestosecondatose sl glocour.o 

IQ9Clalebcn•1sta.tt dcrar<lelQUCJleslPOS!Ql'\Cl$Ola!ore 
s:>untloeruopardoo) olcun mcla\e. SI Trolladl !Ol'eodarel 
JIO(che$ClgO"IQ)SQitontoconl~ionldlco-ne 
!(lll'l'jnalolbo...J,,.,1,s1olc:oninciaoocopaeonllupipiù 
vell:>ci.Dapa011ridu811Cherrric"èdil"lJO'o'O l "°""'""V· 
Q.mlo..ataperòbllaQnocolpO'e.conlefrecce.dele 
~chevenganalilOlecontio1amcmrnamaiOlo. 

lrnaia~odispaslzlan8K.n0 tm; ... ne~una 
dapQ!prlmi50.00lpun!lepai...-.oognlllO.OO)p.onR 

COJnehoi;ilOdenoQVll>!oi;iiocoè'""'91o 
fonrost>co emolto Ollglnale 

Oapcawrlovlstoèdittlclle reslstereollate<1tai~. ~ 
dlprtMJllO al""""'Vl'IOVClllO. ét 





ELEKTRA 

BALLY 
l0 tendenzotro l e«trultor1dinippe;èdl 

irMlntomadituttli colortparc.ontrostorel'avonzo!o 
impel\o$0del..odeogiochl. LOSCC<SOOMOneobblomo 
visti di Mtl I tipl fe<me 11 di"nenslonl: ftipper c oo SCh<lrmO 
video, fl ipper rrullipioni. Mippel che non iono Mipper. 
flippe<porlontl,eccel'*1 

Q...oest'orno or>drò po:. o meno alo sie= modo e 
chlssc'lQU01lol11&noo.;lòvert0MOlntrodott11.$1r>eeroment11 
èoi;inlc<'iedlchlscrM:ochemolledlquestenovltàslono 
OOil l senonoddlrlttvradornosaalgiocodelMipper 

l llipperhauno1trvtturodl g ioco c henonha 
nienklochevaderecoolvldeoQlochlenondevee&reore 

d i OS5Clt'Ngliorgli: "'lQiòbenecosi .Lo te<>denrod°"'ebbe 
11"""'qoe110dl1Mlupp::ireflippar chestruttooo l010rO 
stesse porhc oloritò,1&10rOcorort&ri$llcheintr'nseche. 

llft ipperdiqoesto mese. 801<trooe!toBo lly.èun 
~dlquelioche si pvò!ore par "modernizzare" i 
n1ppersenzo5l'laluromalecorottefi1lichedl g loco.El&ktro 
èunftippe<multipionoc.on d"8rsao•luziestrote.Qiche 
piuttostolnta«»SOnti 

nrionziMto.aquontocirlsu lto.è il primompp&ro 
trep;anio INellldi glc<::o (fino odoro si ero a~ivotl o òi.>e) 
cioscuoocoolsuoiduere$0irigenli ( par un toto'edl.ei ) 
~OQlscono o utonomomenre sul rl$pettivo piano di 

Vediomocioscunpionosir'QOl<l~t11. 1 primo 
plonoèquelb. chiomiomoloc:Oll. trod;zior>ole. GU 
11\ernenll do"mlrore"suquasto piono.qualliche do""""? 
puntteavonzoriollboniJi.sonodueserledltJersoOli: I 
bernc>Qllcanl!ci(10$Sl)11lbeoogl l bluPQ:1tia sinislrodal 
corrpadl g loco 

Colplreluttle tre ibar>Og li oontrali ul"IO primavolto 
1a<à apr1r& ~ conceOatto lnferio<e, lo sacondO volto 
acceodoo'lilBonusColl&Ct. loler?O libar"'61opollil"IO 
cotturata ne:buco dldestro&loqvorta 'IOITOfarà 
avonzare l berlQO!l dl slnlslro. Sequesli ber.aglilOr"IO 
acca.l siOCCflnd&ròloSpecialdelcO'f\dcilotarol i d i 
....sclladellopall ioa. lbar.aglib4u hor.-.o inveceul"IO IUCe 
lorr.pegglontechepuòessarefotta ruotaredo ul"IO 
~rattropremer'dailpul$0ntcti sin i•tro.Coipteun 'lt'j 



Nel Bonus N° 2 abbiamo parlato di 
tempismo. cioè dell'importanza di colpire lo 
palla al momento giusto. L'alt ro elemento 
impcrtonte per un giocatore di fl ipper che si 
rispetti è mondarla al posto giusto. c ioè mirare 
quei bersagli che fanno porte dello strategia d i 
gioco. Di qualunque genere essi siano - bersagli 
cadenti. buche. special - l'importante è colpir11 
nel momento giusto. altrimenti si pos.sono 
perdere o sciupare generose "elargizioni" d i 
punti se non addirittura di palline o partite 
g ratis. 

Un bravo giocatore di fl ipper è in g rado di 
mira re di "rimessa", cioè respingendo in modo 
calcolato lo pal lino in arrivo. Ciononostante 
anche un bravo giocatore non sempre riuscirò. 
giocondo d i rimessa. a centrare il bersaglio. Per 
aumentare le probabilità di riuscita del tiro è 
meglio però mirare a pol lino fermo. In questo 

QUOdOQo<Jre due unità flektro (vedremo dopo a casa quindi s hanno p iù probabilità d1 successo 

=r?l~~1~:~1~ pollln~ ~~~s~~v~~i:~~.!:~~d~~~ più 

:_~e·la~1~i~~ C:~t~~~a~ti• I ~u~~~~~~~,~~iu %~:~nf)entro In uno delle 

I 

be<IOQ io m•mtia 1a luce è lampewlante vi IO<à modo si ha più tempo per con~nlrarsi sul l ira e 

~~~~I~: "' ~~'"' l~'" 
"''"''""" ""~=•o,.ooo"°~"'"°o ~ ~ mrv-pionad1 gloco lncavo1o olrntemoòalpoono 
l!OdiziortOle.bl10QnaCOlleziort0reolmano sel unltàElektro 
l bers<>Qll dacolpirepeiroggiungerequestooblellivo sona 
l bers<>Ql i 1-2.Jdelpk:lna superloree l t::>ei>aQli blu del 
pomoPtonadl gloco. GiocoOdaollerzaplonodl Q loco ~ 
~!otoliuoreda5o 195milaP'Jflll dlbonusSipuò 
flfloo roddopplore ~ baro.Js ccipenda In ordire I t:>er>ogli 1-
2-3o 4-M opp..o-e calpandoll tutti e sei In qi..oolunque 
ord;oo • 

-· Uno volto che lo pallino è entrato in una 
d i queste due rampe. poniamo quella di 
sin istra. premete Immediatamente il pulsante 
sin istro di comando del flipper. Questi si 
solleverà formando con la rampo stesso un'~' 



certo ongolo se lo velocitò della pall ina non è 
troppo elevato esso non riuscirò o superare il 
flipper sol levato e andrà o fermarsi nel vertice 
dell'angolo costituito dol flipper e dolio rompo 
loterole. Non è possibile dire per iscritto quale 
velocità va bene e quole no: è uno coso che 
dovete scoprire da scii. Qui possiamo solo d ire 
che spesso una velocità elevato. o volte. è più 
sfruttobile di uno velocitò intermedia. Infatti, se 
la pollino arrivo olio rompo loterole o velocità 
elevata. sollevando il fl ipper può succedere che 
pur superandolo vado o cadere o velocità 
smorzato sull'altro flipper. con il quale sarà poi 
faci le stopparlo. Se lo pollina arriva a velocità 
intermedio avrà uno forzo d'inerzia loie do 
permettergl i di superare il primo flipper. mo non 
sufficiente do arrivare a l secondo e 
inevitabilmente vi andrò in buca 

Ad ogni mcx:lo. poniamo che la pollina si 
è termoto nel vertice dell'angolo sopra 
descritto. A pol la ferma individuate il vostro 
bersaglio e preparatevi a rilasciare Il flipper per 
far scendere lo poll ino. Ora dovrete scegliere il 
momento migliore per azionare nuovamente il 
flipper mandando la pollina a colpire il 
bersaglio prescelto. Una regolo generale 
sempre valida è che più la poll ino è vicina a l 
perno su cui "ruoto" il flipper quando questi 

~;,~i~:rò°~~O ~~rt1i~~;~i~?~i~~~~~ ~~~~~~o I 
att ivate il flipper la pollina si trova sullo punta o I 
in prossimità dello punto verrò mandata sul 

llgu1<12 

lato opposto del campo d i gioco. Nella figura 2 
sono illustrate le tre direzioni generali che lo 
pol lino prenderò o secondo se è colp ito nel 
punto1 . 2oJ 

Q..Jeste considerazioni valgono 
naturalmente anche nel coso lo pollina non sia 
stata stoppata. ma provenga comunque dalle 
rompe latera li . In questo coso però bisogno 
considerore un'a ltra componente e cioè lo 
velocità di arrivo_ Anche qui vale uno regolo 
geneiole: tenendo costante il bersaglio (ad 
esempio uno special a l centro in a lto del piane 
d i gioco). se la pallina viaggia lentamente. 
bisognerò attivare il flipper. quando è in 
prossimità del punto J. CNVero se lo poll ino 
orrivo od alto velocità bisognerò colpi~a in 
prossimitò del punto 1 

CONCESSIONARI REGIONALI 
E un'opportunita danon perdere,inattesa di un'altra 
grossanovità SCISYS.Scriveteotelefonatea: 

MARLIN ELECTRONICS ITALIA SRL 
v ia ~e~~g~.~~enze 't'tj 







macchia• ln•tu.t 126o110 
illH rire - f1aah già aaato per 
aprire il diaframma. 
n giocatore invierà questa foto 
alla c ... 11a po• tale 1330. 
20101 MilaDo insieme a una 
ima foto in tonnato tessera 
C(l~pleta di nome, cognome, 
indiriuo.età,professionee 
nomedelnegoziopresso il 
QUaJeèstataacquistatala 
cassettahnagic. 

LA PflEMIAZ/ONE 
La Imagic esaminerà i punteggi 
pervenutiepremieràiprimi3 
per ognuna delle sei cassette 
nel seguente modo: ogni mese 
sarannoc::lassificatiiprimi 
5Vldeogiocatori(perognuna 
delleseicassene,30in tutto) il 
cui nome sarà pubblicato sul 
numero della rivista 
Vìdeogiochi del mese 
successivo. 
I primi tre di questi cinque, 
senza altre formalità, 
riceverannompremio ­
dJploma Imagic: "E•perto dJ 
vid.eogloçhl", UZlB collezione 
di 12 L.P. e - abbonaJDento 
annnalealladvillta 
Vldeogioc:bi. 
Nel mese di novembre avrà 
luogo la finalissima dell'lmagic 

Match nella quale coloro che 
ognimeseavrannorealizzatoil 
miglior punteggio per ogni 
tito\o,Atarielntellivision,si 
cimenteranno in match diretti 
nel corso di una manifestazione 
pubblicachesaràripresada 
una nota rete televisiva. 

Dvincitoresaràproclamato 
• a.per fl•perto e premiato con 
un viaggio di l2giomi in 
California per due persone 
(valore: Lire7milioni)dovesarà 
accolto dagli ideatori americani 
deisupergiochibnagic. 

Il . 

m: ,51 
Oltre al • a per Hperto. saranno 
premiati i suc:cessivi quattro 
punteggi in classifica secondo 
questo ordine: 
Il.· Unultraimpiantocompleto 
hi·fi Sheiwood (valore: Lire 
4milioni). 
m IV. V - Un super impianto 
completo hi-fi Sheiwood (valore: 
Lire2.SOO.oo:>). 
Lahnagicsiaugurache 
possiatefarcelatunieannuncia 
che l'lnla9k Match è solo la 
primadi lanteclamorose 
iniziative che interesseranno oel 
prossimofutu.roivideogiocatori 
italiani 

OMAGme) 
Creattdb)'El(pertsror~!!' 





~1 





Avere 
la possi-
bilità di girare 
nella favolosa 
Los Vegas, la città 
del gioco statunitense, 
è certamente nei sogni di 
molti, ma esserci in occasione di 
una fiera cosi importante come il 
CES vi assicuriamo che è stata una 
esperienza indimenticabile. 
Partecipare ad yna grande mostra negli Stati Uniti 
non è facilmente descrivibile perchè nel ricCTdo tutto 
assume proporzioni gigantesche. mitiche e il numero di 
visitatqri sembra immenso, lo spazio espositivo smisurato 
e le cose viste migliaia. Ma, se di mito parliamo. la presenza 
dei computer, specialmente quelli da casa. era addirittura leggendaria. 



IL COMPUTER 
DI SOGNO 



I GIOCOMPUTER 

llitl'1XJ!iOOD!UCOChevlQUOl'doorrrnk:conleotm:Mlr· 
110IQSCtietmo,nonoppeno°"'9tecorlcotollproglOITYT'IOd<:*> 
CCll>GITo. nonv1cie...eassoiutomentetf0flelnlrigonno stote 
percomlnclcueuno t.,.lbllaloltOol 'ultlmosongue.omegllO. 
ol'ul:!Wnobose.conòelperfldloli.nlsegmontotlleulunlco 
1C01X>•""8110dOIV'Ò9f\tc:M 

Silmlladella~codngadlunlornoiogkx::oda 
bor<JrTblanlalolnelmi;iCOIT'JIOS!n!I. 

Q.ò..ll"MK>9.llete1rmws1ne1J)li,:l~tet101edo 
rr.<J5k>neextrote!Jfitre,mc lo sostonzarestoidoollco 

Ave111odlsposl1k>neuncorto,...mero dlbasl.conlo 
QUOll d~ende<e lo teno òo uno ogguetrlto schiero di olienl 
19Qmen10ti .milloi"nostroni"millepiedl.checerconolnMtll 
modldldsl~ll)OIOl"doOIO'o'Olf!Opo$10liOne.ooddirll· 

Pl'lmodelcpOOi10poretesceglieleoQUOl11~ilò 
= ·lmpodondounnumerod01(t>lill)o20(1ento}sUICI 

Leb:lsldilenslve(llnoodunmassimOdlci<'q..oe)com­
POiono.unoO!laYOlla.al pledlde!lo !ICN!m'O. e~ 
11sse<e mo~tellllz.zooto1ment110 $ini1troeode•l!a.Jl!!»lti· 
...omoote premendo e ., B. 
untro'::~~.~meSl-IFT:selOterierepremuto<MeTll 

Prlmodlognlonooro~ù<>Sl'ne&Sl°"*'Oc:cioill 
ON9lllmllntll9ia!MOnumet0.alo~!Oeall'om>ornento 

""'­AportiredallCl~maondoto.odopoove<fMWSC>in:I 
bose. WtneonchecomurOcOtolpunteQOloroogiuoto 

un lac:on lco me1S0011lo vi da appeno 11 tempo Pltl 
pr&p0r0M,~tc>k>IOYOSIKloblli!Qpo!rò$0NCHeO;I 
lerroòolO;lterribilairMJ>lc:ne. 

lurogeltandosleorrttodiessaln~rrOi.sioni..iclde. lklolrt0problemo•d010oeg'ja.IOCOl:sono~ 
GlirMJ$Ollllrru:M:>nOper.._o:fzzonlalaporrlr9 0011penun0Mpercot1011ipingonogllo lillnlo.epenrinicorrcl 

doll'cl1odelvldeo.edognl..Oloslowlcincmo"""""'9dl!SU. I di dffizione che vi C198IOIYIO non pocN g.anoecp; 
~percoooèlrtodlostocol mo sonolngrado dl~tg~lcon IY011troobi&ltivoqulndlol'lnlllOdlognlQndcto. sorO 
un<;1sempliceinWnlone"almorclo. quellod l lll lmlnare il più possibile medionto 11\Jocodel le 

SpmorebrQOd(IO..adolO:...atrobo1e""'1bosteròpe1 ..atieorml.SQPfC!MoneDOl)Ol'leinterioredellosche<rno.d· 
~o;en1ro11ne1m11zzo.oCCll'N.ll'qJenonotle linchèpouioteofllonloreglln....ortincampoaperlo(1.JOI\. 
est!9tnilO.slspeuonolndoepartl~~doK110000plU\llcinieO:.slluollonetlJmONMinle. 
dOcoli~menTelY0$111ptOblefnl.PermsplrQerl.dC>- llnOtlu::O:l!OllicaèQOJeflodspororesolomoo!eollll 
vetep!Oplio ellminoterunli.egmenl!chel~ ct.Jeeslleml!Odeimllepied.O'>òeevjfomepedcolosescisslo­
AltenOOnepmO,~piùdiYentote°"""°piùq.,estillTOnl ni:peoOml"""gluslo nonflMml)lk:islimo.elnoltre 1e~cclpO 
e"'9f1 slil'O:XlttMtcono.ed"""IO""..emprepiù velOCl.numen> (l(lr0 l•OPPO c;inTk:ipolo, rolleno liuloiò ~ pel1cOO e combieKI 

sled c;iimo!L pericoloK!menle d i!ezlOne. -~-



DI FRONTE A1 FATIO COMPUTER 

Durooteognionda!o p-aoccupatavldllanara~I 
comcmdi o portato di drto: un momentaneo dls!occo dello 
tost1eropotrabbe9$$EHvllololepolchèbendll'llcllmenletk<lcl­
res!eort!roYo0>ltosllgiusllconlooecessarioprontezro~ 
stoccoragliocehldollosci-mo. 

Al"neport~o soR!i trlsteoppraoderediesserestatlao­
nioototi,maconunpo·dlper1z1o!lm.roa1mano1osodc:Ustaz1o­ridi lscrM9<eHpropllonomenelMognltlclOiecldellogloroo-

........... _ 
La grallca èeccellente.lo glocabilitèoltlma;lomaro­

vrobilitò.unpo'dllflcottoSClotrnizloocausodellerldolledl­
menslonldellolostiera.chaconunpo'dlpiatlco!ltram.Jto 
pooinolnunvantagglo. 

~lmentl~l.olrldea!ore.sop<0ttuttoperrobil~ 
16coocuisonostatestrurtatele-setTµeinesau:lbili-rlso-oa 
grot'chadelioZX81. ~urxi cassetto do """'91 

RUBIK IN 
16 Kilobytes =~=:r~E===~ 

I I I I I I I
""~~~.,.,:;;'~~"""'·~· " 

- - --- - - - conseMJl"ldolovlsion9trldimemionole(o, permegllod~e 

si::- c..mAW.O~ ltO tU- =~=~~~°'= .. I=~~~ 
E~lopossibiUlòdiri-ouemultlple . ...:ileodire 

Tuttl una volto o ro11ra. clsiarnot<ClYCl"ti per Je moni M lnlereseQl..lel'IZedlrotozionl:ad-..plo, Ncomondo-GGBR'' 
dict>olico moo:chlngegr>:> noto come "Cubo di Rlbil<,dMlr>- ruolo di 160'1olòcciogiollo.QUirldinelroldloelobluelorOSIO 
Totoormolfomoslssirnoperlo<µ>nl itèdlproblemlchaèindl<;Q>ckHcuno 
gmdodlcrea9. Nonslpassoroefletto::irerototionllnseo>oonlioo:itlo, 

E quindi del rra.slrno lntecesseoccostorsl o unpro- rnooQl.le$foslt1medlollJbilo:comeè<!YIOOnte, ruotoreper3 
grommo con W ~ plccolo"OcMd"Sinclo~ ofl'IOnto l colosso 
"Gallo", Cubo di Rtbll<. Un programmo permette di proyo0> 
.Uloscterm:>QO.>Olsiosl~dlmosseedltfpllslro0> 
~crnente M cl.bocoolo~lcepresslonedlun 

S'lntende.Ncompute<nont1solverà ll rompjc:apopervol 
(perQl.m!oeslsle M progn:immor1$otulore.~Slnclok. dl 
colpolleremoptosslmamante):vllibel'e<OperOdallom:Jnlpo-
lozlone'90aproprio,otutto...:intogglodelvos!dpolpostmlll E:IEl.poprloQO.>Ondovlsambrodl......,eodunpow:i 

ACO'lcomanlo~olo$Chelmomoslrouno$Vllup- dollosoluziona.lnfomgllolnslslonoper~"Dollo$'"1Nieo­
pobldrnanslonole dei cl.bo. con 1"6 focca su uro:> stesso tepaua: m1ona1e M reglstrotcreadotellcomondoS.cha 

prowoclao soM:i0>su nostro~p-ogrommoa. ciòchap;,ìvl 
p-eme,lop::l$1VCflalol0oosomantaroggiunlo. 

G GG 
GGG 
GGG 

RRR NNN B BB UUU 
A R A N NN BBB UUU 
AR A NNN BBB U UU 

RRR 
RRR 

Un buorlprogrommo, raolilrotoconcuaeconbix>no 
tecnico:oeconslgliornoruooln congk.lnzionecon llprogrom­
rn:irbolutore,chaclsembroplùutile. 

A PROPOSITO DI 
LAS VEGAS .. . 

SEQUENZA .. . RRR 1-1-1---1-1-1-1 
~è~~~~lo~~ ~20 ~ -AOT 0PL IK ~-1 
metrico):feìnendo M!osto1sl\olsJoUzror>:>COli31occe.eun 
1UCCE1$1/\o:>NE'MJNEp::!l.SClollarlm::lnanll Anchesanonslatemolslotipmpenslol g lo::od·ozmr. 

Ogni foccclo del cibo è lndMduolo dal colom dal do. a»tarate moglcomante lpnotlzzotl dol 1'0llc:IPnto to.rblrio 
:=centrola(QiollO,crarclo,blu.-erda.neroet0$SCl);perdldlegle.limonlemelonronerotenoti .U vlòeo:g~ 



tempodlunPObdgioc:oteconlOSIO!MaciWledlol"1C. 
dllgncll'lturtoeP111lul!OdlC1J811edolmlgllorlCosinodllos 
V<1QC11.eoncnevol!Olflteunoc:caròfoglocolOl9. 

OolofodlunoQIOfb;rmoifooccuiotoedlunmecco­
nism;)dlgiocooceal'!M;rntecomenelloreol!O.queslol)l'O­
gromtro.,; ec:imente di ipedmento-e d&ettomoo!e leemozio. 
rlidiunost\dooruttrnocentesrnocon 1 -bond itodoun 
broccio$Olo-(COll vlerle iop-olVIOminata IO slol negli IJSA,). 

lok:>Qlcodlque•looggagglolnfemole•~~­
ce.el'\Onrlcrllede ..,.Qbll it~stroteglcl'le pottòeolarl.nècopo­
citò lntllllelllve di $Dlccoc per oll\cereoccooe solouno gron 
tor1lrlO,ed•perou111tocrie1g1ocoè cO!la!i'clsc lnonte 

NellOreollòloSlot l'l""OCrllnoèunmorchlngegl\o!l/Nle 
ol"9Cchi<egtstrotorldleassa.dolotodluno~sudluno:iro: 
r1tor-dola(pr1Ml:>lnse<lmentodlunoopiJm::nete)slo:zk:n:il 
~dluncerTol'll.f'lllllOdll\.IOle.chllincorrinclOnoo 
glto,..!lrnJttoneomente 

Sulbotòod&lleruotesonolnµwsideisntx:i1.oblluol­
m!IN9dncl\.f0onc:fr\Jnlcolo(llmcnl.pomodoll)oppuredl 
lJO<:ilion9 fonunoTo ( I "7". lo earrp::1na. I ba'). Scopo dei 
gioco•dlOll«*9IOl)lùolloCOIT"birozione*'°9ntedl 
lft'ColcµJndOleruol•lll&rmono. 

. 
' ' . 
' ' ' -:;';· ... · = 
!-!-!- :. --- ---- --7-r-T-

unllslJnatoutile'<ienelrrmediolo:mentepagotolnmo- 1 rlQuodrocontiene roie simDol dispooll oflzzonfal. 
netosononte.ect•PIOPlloQUMIOrescacrienc:h.•ce,,..lo mentea..r..,nie. 
lentazionll di contruore o glor:are. le pòmom::netoyjc:omentedlyjno.relOlomentecon 

Eler>e.eccociptOl'ltlpertentomlOsolt&conloSlol~ 1on1ooflzzontololdlcootro.losecondoelotetzoompllor.ole 
ViC pouftOlitòoHolileortuontoWwper1a&Odlnle<iore,IOquortoo 

l~to10cortuecicl!loccond!tl'o~Odap-10Clf"'lntocOPR-orno oncl'le1&duadlogono11. 
por& rll'l'Y1'IOglnt. Che dev98$$&18C81"ll<OTO <JfilimmdO ~to1to Jl«>ena pòmo di puntoro sa.-6 CQm\Jl'IQIJ9 OPPCttuno 
cursore dofeun'occhioto orloc~nczionlvll'lcontl(P'&l'l"IGndo V} 

gpprenderetecO!lchole W"lcile volY'>OdoUnmlnlmodldue 
Perglocore ~eperunc!Olcc~legia.ounmosslmodl tremllOperl 

Dor\doun'occhiotoollol$tf\JboniolJOrtotosu11110&omltlco.JAO(POT(tre'7'll'l nlo} 
capile per!eltOmenle I mecconism::> del gioco. AlllO Q"°'9 sono poi di!lrlbulte per i. oequenio di lim-

?Qtete tn0re irdf!efenl&mef'lto W H Jov!tlcl< che lo lo· bol uguolt P01&1& viliono<u oncne que,te. 
st1era.N9!cotousiol0Qu111ru~.lmsonoltoslllonclom&l'l- loevenluoleviocila.oognclaloOCOAllcomentoogrofl. 
tot e (coln • moneta). J)&l'lnso!ie 1e mooete.&>e>oo un comente('MNNER PAD •sto pc;igo::n;1o ~WdlOf&).~ 
molslmodlclr4Je.P(pUll•lia111).perlltorelo11Ml.ll(vlew• ""'"'9cllol0..-.teconlobiliuoto0d -lngqsSlllO"outomalj. 
-.).J)&l'-..litQU:Jlopagotoll&YC:rleccmt:ft:lZlonl.comenTe l -.OPQltologllo. 

Plemerd)F1pglml00$SEH\0r&Olc:u'l&Qloca10outo- ~IO<:iJrQJ&IOg;ocora,!llQtelOleYoe - bu:>no 
mallco"*'le.orro"d"&19fl"C)lo.Prorn&ndr:*loncon:i110re!9torlunol 
Pl<>nfl PlllCOIT'inclore. lecondonoL. 

NonCl'&dlol&ctelo""'"'*ilòdlQUM!Ogloeopossaln 
QUCllC:hemodonuoc:oroal<i'wtrf1"""'to.Qel'Cr-..laSlolMacr. 
nei'la1J61T"C:>"O<M.Jlounloscll'lodl0bOOc:oel'\OnOCOSOM 
po<1otoolor<:MnopiJdlunope1sono.lontoP01 utoreun 
1.,1Q110ccmuno.ècomel&p::itoline;onc:orouno ... epolbosto 

LoSUpe1Slotd&I VICèstroordlnorlomente l&do1&01io 
sp1r1roe ollorneccon>coc:1o1glocooriglno1&. equlndl può 
occclappioMcoo ostremo focllitll,pe<regoo:JMunpeuodl 
lc1V&g0• • 50PKl!lullope1re•titulNlunp::i'dlonluOOvno 
dopounog1<:mo1oiwio.o 

lcgrofloo èossolutomente reoistk:o:lalrrt>ollscc:tr0n0 
come 1& ~ eirettMomento monlofl su vortlcole OX>I&: 1 
dil90">0èd&Tloglioto. 

1roommo: un P'OQIOmrOO Don IOllO e dMHl&nte . 



DI FRONTI AL FAno COMPUTt:R 

I 

uniccman1e suWCQ1icol1ut0.edove1e provwdare c llo09s1io- consic!erore che ur.o s1clo di g ro no è sullicie. o•o" 5emh:l re 
neOOllerisc<sedi'PO'llbili. in duep0roregronoeterreno col11-duaocridi tooeoo. 
vobile. Ogoicnnoque'1csequen:ovoripetum.edopo10 

.----------- ~~i:1t~ .. ~~~~io'6":C=~ri"fo'i1~~1i 
• r 11 " o o " ,., ~~~~~ .. ~~~~!~=~~t~~:::: 

corrme,,ti più o meno tcvorevoll (preporo1"" 0 1 pegQio: il 
POPOio insoddisfatto pu6 11\.oelor" 0 11remodo reroce ... ). e un 
gic<faio rrcderotoma"re po"tivo vi parmatte d 1 c0'11 i.-....ore 
par unolllodecerinio. 

Il meccorlismo dellO simuloziooo e ooo i 5emplice da 
lmpcrore. Plù diffidie 1r011CJre g iustl eqvi librl i gioco vi impe 
g nerò sempre o ronda. Dc porte r"IO$tro vi cor>>ig llOmo di 
ottenervisulie 18-19stokldl gronoperOQ nicor>tOdir>o:riuscire 

;g ~i;i:g:~: I~fE;~r;t~~1g~*11~ :~a~:!;=:ri:°i: ~ ~:~~~,~ 
rmm!~~~;0~"~1~'~;~~t~59~~~~~~1 ; 

P•l:'S'S 'S TAllT "0" .. .. . L ,..,. me$$0QQi diarroresoro piutlmto eloQuenti.or>eheserestooo 
w1lo.chermo par untempoJ05eun po' hOPPObr""" 

L<lgroflco.pr...OOibilma"re.è i ne"sten1e. Per~.():Xl l ire j._ __________ , j èun glocoòaovereo~utomen1e 

=1,.,~r~:~~~it!~~~~?:;',,~i:;'~"~~c:ò1 ~ E UN MINISTRO 
X;:;i::::·.=:~:::::~·~ 1_.; 1 -~- 1-1- 1 - 1 par lcorrcuterAIARl chemetleròollOprovaie=tre copoci· 

::::~"'1E~B~~g~~ò~~~~:=i~ TARl.acl. CA$$fTTA lN-YClAR HOMJ:: ..,- ! 
poi ur.o...OOdl òatl 1e10tM o lk15'tuczloneOOiterrerli. OOllo 

~~~~::1==~~"fo"~1 1~':?'"' 
Oroc,.,,.,1edecldere..,ocqui•toreo"""'1eredel terre­

ni.bol0r>o::iovisu l preuoco-ren1e(espreoo ln g rono.cheottre 
odes.1ere runico>0$1'0ri>Or!O costltuisceonchemercedi 
icomblo~ ocCO<Tequir>di r.ullire k> POIX>io>iorie. mcrdovete 
•!ore cttentt se ie5'no1e ~ cibo.quolcur>0mo:'i rò parioedio:se 
d"o ltraporte ~1e trOPPQprodigh l. incorog'11"ele gll obltont i 
deldintomi o1rostarillioolVO$trOpaese.e l0 101110ppapolo>Q. 
~noo:-~,;;;,;:w 1terebt>epo1rebt>ee1se<eperi<:o4oo<lQUO nto 

DcNetepcistobll feQUOnto 1e<reriodesti noreollo semi · 
oo.considerondoche OQr'li cor>tOdioonep..6col1"°'" 10ocri 
(opr0p<Aito. ie un itòdl misuro usotesorounpo·singok>rt 
s1010par ig ronoeoc~. oppunto,parllterreoo):ir.ol tre.occorre 

Energkrnucleore. petrotlO.energ iosolo re: QUOli Con>e· 
gueruewl "ecoriomicJ. sulromblen1e. sul no11rot>ene""'" p..6 
crvere lo lC<l110di lX>Cl rom"!Cldlenerg lopiu1to.todiun·o 11ra? 

Ber>e.sesiete ln pcmessodlunATAAl ®oropote1e 
toccoreconmcroo l problemichedoveotf1or>1mechi 5' occu· 
po. su.colOnoil<:>f"<lle.di .celteincompo energ.etico. 

ENERGYClAAèunprogrommcdl simuklziooo . .critto in 
0ASIC.chevlpermetledl ~nellostonzo 00 i botloni 
come Mini$tro delrEr.ergkr CO" pieni poteri il VO$hOObie1Tivo 
consiste nel ~u.cireo tor sicheclmeno ~ 75S dello popoiO•iooo 
opprovl ll V0$1100paroto.5enzo for pe100reolpoeseineceoori 

r itç.mj";'~,~~~tro mcrndoto.vlvienechil,.1o di001iriire 
ror1entomen1o generoledelloV0$1ro 1uturopcii11co:in po rtico­
lcredowte~liereseto><l<ire rusodiene1gk>di t ipoconv.:i"· 
zioncle(corboneope1rotio). dieoerg 10nucleoreo0011eco­
sk:ldatlef0'1ti olterno1r...(101ore. ventoecc.~ 



PUBLIC OPI.NIO N 

GROMTH 3. 24X 79X 
Ut: 1::11 "~I ' -
T!T! rJr•H 10. sx 24:.t. 
OUERALL 43'l. 

PRESS ANV KEV 
TO CONTINUE 

SjffOnodlurodullemigllotloppllcollonldelcornP<J!er. 
e...tploceiò.onc1>e11111110YOarnll!eoml.JucedoPocMon. 

AZZARDO, 
AZZARDO. .. 

Dobblomoowertire SUOlrochecltrcMomodllronteo 
unPOl<ermoltopmtic:ob"e: non•clo!Slcoglococonlecorro. 

AQVe1topUn1ooveteo"'°'trod~loneYOrie0plio- mo lo IUO versione mecconlUolo 
ni.chloromen!e lnd>oote><1llo!Ch&rm0porete 0de.ampio SYll'ondodelciomorolo !UCCellOOscouo OOte 51o! 
impoNer>uoY8toueorldurreq<""9giti eshlen1Lpromu:Mllfl Mocn,._ntolll~IOf'ClllOtelemodilk:heopportote 
o....,.torelrfomlmen!idelladiwlrlel0rm9dl-via.<1•01TWlo· ollD ~ origlnolo. Jia con lo SCOPO di pedezionome le 
reronOomeMo del pmuiodsponeconl'IOllorrt>ientoipiùo CCllOl!erbttchemecconiche.llolCJPIOllUf!Ope<odol!oreun 
l'nlll'IO -.!. l9ITP"' moggiQHI rumero di giocN llOdizlc:nol ol mecconis-

Oopo un periodo JinUolO di Sonril.Cbanl•IQ.JOlellt mo tcl'liello e ln!llllibie dellD "monglotOld". 
YOllre08Cilionll'loMOprodoltoc~più omeno 
w>!NllcompulervlmosOOlllU!otlclunK>rdogglod"oP· 
niore:selo~""luo!edel fO\Ql'O\IOliol"'°'troooeroto non 
r<>Qgiungel20\.potetedt eoddloolrlncoricoecorni r>eloreo 
chk>deMdove ovetesbogrioro;lncoiocon1ror1o . ...rYe<"'l10f10 
concesiloltnSonr>I 

l.nawerr'menta tenetecOllOntemente 1otl"occl'llor>. 
lomlmentleeOl"lll,.ml; 111noto!ecl'lell9COndlhcw'io 1UPEWOlo. 
opprOll.lmgtM:lmente,llOO'l.delprllnlr.onesllore oro..ore 
QU911oportlcolorelorrno d ienerglo:COlilocendone lo191e 
ievltore lpreuo e.cl ~lcc:nsuTlllCel'ldoronno. 
Ml<l!Ordolrbcl'OodlblOC:~'OUl.Nonllolei*Otroppobrutoll 
~~~.ser.onvo1e1e-.1nobWorll1DY011rapopo-

Pubnone11111e semptice.olrnenooglllrì:t.dUtrlconill'O 
I ...::iriOIP91!1dello llmulozione;ll!cmlmenll. con>Uml preW. 
~ei.slonefl9coleein11o:ionesono "1tonl1trettomen1e~ 

ln moltlcollvleriein oiutollmonuole (oNtné.ining!e-

~=r;:~e~rlen~~'!.~3-=.: 

PDl-::ER 

mraimma 
>-< .. , T <Cl 

loncfre=~~~~=·• 1ne.i.1ennt•Yldeo Nonl)OlevocerloiotnonloQUEt11ologCo il~ 
~ldo~scrille•is!Ogrorrvn1c11oc11e1e11u-oer~.propost0nquesroeortuccio per l VIC 

lrlottL • 1TOIO 11'1.doto--.ziownenre perewm "'°""""''o 
comaunoveroe~Slct 

OYERAL.L. V:Z:EH 

rt~i;v --
S~!i'"S -
l;-:'~7.. .. 
r:::x~~ -
g:!:~.. -
l;R~;!; -
::i"'l.. .. 
7:.~iI~ 
~g: ... ~~G~,.:-~;';,:Z:~~MU-

~te.con ques10111.1emci.llperòeunpo·del 
lo>C:inorMtl;(ldlculàintrtsollgiocoorlglnale.moincompen­
sollQl.l!Xloonomolli$$imoln termlnl dl roplditòdiozione ed 
&ITieocioaperolM:l 

Le1egc:Oeclo1r.iche. ln lineodlmollimo.nonsonodiHicl· 
lleleflcoldlomoperchine!oueo1roseuro:ocloscungiocoto. 
re~l&Mtecinquecalfe.Sj~migllororelocornl:)ino· 
zionect"lelll'IOlnmono(l"punlo"ieM!o}oornbionClouno 
vc110101ootet.necarte.Dolcontrontonole~ 
1lnall)Oll8d<.l1edocio!Cungioco1ole.1CO!..nolvin:::i10A1 

/lb1\oromente.non•1UT10QIJ: I POl<9"èungloccdl 
auordocl'leslbosotuclunprecilorituolelollodlsnone 
PQIOle.PSkx*Jgio.obiitòir'dMaualll.rol)idilòdl declsklnee. =ima. tOll\.rO 1 Mto, lorcilodl0bbondon~5PllJU01edl 

ll P01<•0o1VlCclr1spormioioioborloloprooedvrodel!e 
~ffledel nloncl,enonclobt>llgo ogloc<Xrecontroneisu

4
~, 



DI RK>NTE Al FATTO COMPUnR 

Sorr(>llcemente.ottribuiSC<1unwlO!eaiwrl··punti-delluali errorleRE11JRNconmolteplicit...-.:lorii. rrocui quollOdi 
1;1loco ell premio lnmoootosonootequolO!oriuscioteocom· dorelnlzioo l 1;1ioco voroeproprlo. 
bino1idopouoorErQ01oro··sm:izzolo"od llwSS91;1uontecom- Aquo1tol)<.<1IOl'>Orl vl ro1tocheeffeltoorolc g iocoto 
bio di carie (B) o furvi """1ro lo prima mano di cinque corte (RETWN) 

lo adino d&croscente. ~ polOCl dollc Scale Raolo Mossi Voluto te ropldomen!O 11 ··ouoto" e decidete quoli corte 
ma(ROVALFWSH)chePOQ0500\>0lteloposto.ollocoslddet· toooreequ:;ill combioro:odiNe<enzadol ,,.,ropoke<, qui 
toc.appiaV.,.tito(JACKSORBETTER)che\llenepoootoo llc po!etecombiorloanchef\Jlloecir>quo 
pori. L'ombitof'oker(FOJROFAKIND) poga 100valto CoITT.Jnic:oteo l VlCqoo~ cortevoleteteoeroconi!o1ti 

g"~~~u l coolspoodonolecloquocortesul\/ldea.do~ r>ll!lo 

TerrNoo!oQVe-1tooperozlooe.con il 101 itoRE1\JRNot10<­
rete ~ combio del;I~ scoitl 

So1tonziolmaote.il g ioc:oèfallo ... oqu:;isi. 
So°""te vlnlo(combloozlooevlnceoteerelotivoom­

mootore ,,.,rrorno rile\oote lo compo llwerr;o su llo 1i1ro dei 
pUOll- 1n a1rosulk:lscho<mo).l1ccmpute<\/laltT01opossibilitò 

d l roddoppiorok:lvllcitoin un>Olocolpo.cdrischiod iparder­
loperint0<0:so'o'Oletos!idorolcsorter'>Orldavetefmoltroche 
rispondere olio damando "(D)OUBLE ORPAY(REl.)"'(roddop­
pla o pogamanto ). premendo D 

reo ln=~·~;"'cortocoperto.A vallndoWlo reèsuperlo-
PremetoHsopen!<JtoChesiOwperore. Lln cosocon­

trono: cO<'"oOSCerete lmmediotomente re~lo delk:l pri;M'.I 
Qu.,.toglochet!oèmaledet!omente lnvltonte.edho 

ln sélullo l foocloodelrtschloc ll pe<lcolooumeotopiùsooe 
uso. polchè le probobiilò OW91SO ~ molt lpl>coriomon morio 

Teoetepolpresentochere,,; 1operoorecomur.quo.e 
chequirxli g locotoserT'1P'9lo....antOQlllo 

l ncaoodl\/lllorlo, l roddoppioèpossibileod ~bitvmod 
atmeootiooochelc!ortuoo,,;sorregge 

Pm°""'°llPOQOmentodelloylocito. lnvece.baste<ò 
p-emere ~ consueroRETURNeromn-ontoro,,.,rròoutoroot>co-

;::~=:lt::roc:~r::::I::::: 
voslrodisponlbi lill'ldico1SO(COf'l$)esulleQ1.>0teocui lfOte 

Per vostro lntoo-ooilone. le prcbobilitò d i avere una 1;11ocondo.e.ooturolmente ,,;l'n0$trolecorte. riprodot1econ 
c.appiaVo»tito.dlmooo.sono1su4165.uooScaleRoole. 1su moltooccuro!ezzooochaoelletigure.cosao..al rorooei 
64.974oddlrlttvro vldeoQomes. 

P..- g loecl,. 
lln<opidoSQUOrdoolleregole(tos!oF1)$01Òsutficionto Qu.,.to proQrommo. Insomma. c l è sembrato tot!o 

POI copl1e che tre sono I tosti do tenere = tontemenre sot- opposto POI piacere ol 'l1toote. e .ioma sicuri che soddisferò 
t'o::cl'IO 0 (P\ACEB.EIS)cheylconsenledilmpo1torok:l 1;1 ioca- .io I r'>Orl oddelll. che ovroono una mogn~ico occasione POI 
to tirio od un moWmadl """9monete (odeguandOleQ1.>0te oddentrorli nelmeoridrldel Qioco.licr1ill "oflcionodos".chalo 
dl.cooS&;luoruo). C (ClEAR/CANCEL) pe1 COlfegge<O eveo·, utOizzoronrio per tener~ In 100-00. dM>lteodo~. 

llir11111t=mmm1~ -.. ~ 
= . ... 11 

lll~i.w1i 



1.tLIST 
TERZA LEZIONE 

ANEW E STRINGHE 

Tolmon~~~ od ur"IO fose piuttosto lmpononte: 11orei per di<ft uno IVOllO. mo di svolte, In Q!..>t•To mlnlco<-o. ne trovorete 

lo10PPOodiem<lcilr.$0Qngun'il!rvtlone che. cornt1mo'l908l!IASK:.P01rebbeor-.cr-.ee1S&re~IOl!oconistruzlonl 
~~mol~piU TempodlP10Q10mmo:ic:<-.ee rn&re1Cl\klleuo.Si Trol!o qulndldlvn1st""Uonechedefirirelc 

A qu9510 pu'llO IOrele cLriOsi!Slmi di ICI.,... di che coso .. IJO!lg - l'ml&nlOTe <:rocofO .... momento. 
Ri.riomodolbbonnoto(F _ flEN)(VIOEOGIOCHn.2)'~rrodrecheunoquolliolll'MTlerClzlc:•.n 

lenomenocol9go!o oduno ro,uner~.•f9<]fi=bileconQU1HIOflPOdlistn..<OOne.t>ostcl'issor'llvnV01cmdlpcrtenzo. 
un..:iiaediar!.o e loU'>gl>euooeiPOS10. 
POSIO.Pw.ese~..::>glioorda«ldato1001n1ervo11(pou1)dl2:1-3"5·7"11è i punto dlponenro;10élletto.2è l 

Reo l!Womo ovt!'<To"'-""*Olione ln tem>lnldi prog<0mrnoz1otne8ASIC. 

-------------~ --------~ 

: O LE7 ç;: - ! 
20!.. E7 El"'lO 
:se L ET c .. 2 
4i':I ?R ;t.ff ~ 

:;o LET 11 - l=l • C 
60 l!' >l< •S Tiié"N 4(1 
70 PR: t-n · ~u ~ El<.:\Z ! OHE F!NITR" 
El(I E>;D 

1 

' ' 7 

' Hll~:'.J;.RZ!O~ E FI H>Tll ! ' . -



DI FRONTE Al FAno COMPUTtR 

11 P<OQ romminoè mol lo <empHce e rion c rocio che sio riocooorio commentoflo più d i un tonto. NellO p..ima tre linee 
si tioorio i volOri d i oortomo. d i orrivo o d i in1orvoll0. Notote che su quosi tutti I corrputer è però PO$$ibil0 omette<e 1o 
porolochiove LET. ooncN>porrop<ù~tn.Jzioni r.ullo•IOS><J ri\jo . porchè..,porotedo ~ponti ( : ) . Eccoct>e inqu<"tomoto 
ovremroo uno lineounicopertu1to lomS&Qoozionldlvolort 

l cherendel l pmg rommomol top;ùoldioo1o 
Allo linea 40 faccio mo stompore il volare di A e olla •neo succe•sivo lo ir>eremontiomo del volare C 
Allo lir.oo60ovvioneilconfrontofroi1nuovovoio'odiA e ilvoio'o limiteB: ooAècompr(,.O (minoroo uguolo)oB 

a lloco torniamo o otomporlo ( linea 4ll) e U ciclo continuo. Alt~menll lo seQuenro ò tirlito e possiamo ol P'OleQu imonto del 
P<OQrommo( inquastoco$00llo1UOeor>clusione) 

Edoccoct>e11;u"l)iomo o l!ono.tron<JC>'>'Oi>tn.Jziono.ct>eèmppie<entoto dolloporol<)chiove fOR 
NEXT (ln ltollooo: PER ... APASSO, Pf<'OSSIMO) 

Lo •tes<a P<OQrommo di p-lmo si esprima a lloro ca$: 

i (1 FO R A~ 1 TO 10 SiEP 2 
2\0 PR H;i A 
3U NEXT A 
40 PRlN T • tiu r.ER::l210NE F!NlTA" ' ' N:J~,ERAZlONE FlN!Hl 

110~;'6Te copiTo che COIO ò owenuTo? Abbiamo dello ol cornp..iter il voiore devo andare do 1 o 10 Od ess...e 



111 1a.mni d i P<OQiommo1icoe noi IO ~neo 10 ""'°9no l"o>S&Qnozione del vororo di A. il suo ioc!emen!o e IO suo 
compr:Jroziorle cori il volare ~mite. NellO lineo 30 l"i•lluzione NEXT owe<te che ropermiorle do ripeTero è owenuTo. e quiOOi 
che sO pl,.òri1omoreotlo10 
succ.,;;::;';;°,,;;f ~neo 10 ~ 11obi1isce che o hO 1uperoto O volore ~mite. i P<OQ•Ommo '° ''o outomo ticomen1e o 'IO li neo 

voriobi~ ~~~ .!'~rl!P _~xt~~he """'e negativo. AJc'-"i corrcute< richiedor)() che dopo NEXT ~ soecko quote 

AJc'-"i impi"l:lhidellaFOR . . NEXT 
1) flipe1izione d; un·opermione (in que110 cmo IO ' tompo d i una 1ra1e) 

2)NIJl"T'lerozioni.colcoti ripel u1icor>unovori0bile.c1eozioneeca1Colodilobelle 
Nelresempio che riportiamo sotto abbiamo uliliz;o10 doo cicli Fa? ___ NEXT amidoti runo non·a11ro. C'6 •iQnifica che 

pe<ogni vo1ore aswntodat prirrociclo(A) ~attuo '-"'ioterociclOdet secoodovolore(B) 

lfl RHl TH VO Lil PITllGORJCil CON FOR . 
?0 FOR ><~ 1 TO 12 
30 i'"O R g,. ! TO !2 
4(') PR!NT ll• :n 
se NEXT B 
6 (') P .~lNT 

7~ HEXT H 



Ot FRONTl Al FATTO COMPUniR 

No10tecr.eollalineo601'b!ruzionePRINT-loloodondoreocopo:o11errrinedlognl cielo ln19ma(1 cic:loFOR 
_ NEXfdl8)101!0tnpoONid>èprooeg..-.MA1ollfiiOriQO.rii:>Orl• oallariQ<>~PIOllrlOgro:kloouestol'lllNl. in 
moclOdador~oll""°°inozioneclelotot>euina. 
con ca~ mamenro"' losclomo lit>eri di p&OsOld 111 r;>a'. Lo FOR - NEXf peime1111 di fole motte <X»8. eOCCCWN cfQO<\llO 

IL TRATIAMENTO DELLE STRINGHE 
•computer cJ1o1ogonte in 8ASIC po!.Siede uno seii. di l1Tiu:lonl relative oi tronomenro di un rosTo, o<Jlnal di vorloNi· 

1Mngo: com. rlc:Q'derel11sono qoolle voriobill ch9 noncon~un va~ '"·Hn&<k:O, mo uno lltlledicorot!ltlt il 
C()f>'1)Ulerl91ndMd...aPOichò~rn&rTlClll1:oteconMIUflls!o > (dolloro). 

A5• "CAAl.O"i:>anenelloVOrlobkl,_.< IOllfl1'1QOdlcorott911CARl.0 
AICur>IC()f>'1)Uler~chel0 •11'1ngoslaCOIT1QlflO Trodl.JllWgalerte.rn&f'lfr<todol!ribo1lolOlaoprilel9 

.irgo1ene.e non"9rlc:hkldono10chiust6o 
Olo"9diamoolcunllislruzlorWRl'.SIC..ioiN9oltllMQl>e. 
PermiluotelOlunghltll(l<:funoslringaeslsterislruzlone LIM ( ... ).uriotltlmviolianedltllaPOJQlaingleW lengl!!.che 

pe1r<QJUn10llgnillcolungheno: o rriierrod8118PQf9n!ellvoeoirocotolovofiobile$!ringadi cuisl Yl.Clleconoscer..IO ...,_ 

!9 REM TFIRTTRHENTO STR IH SHE ! ILEH 
20 REM PROGRRrnrn 'UST' PER UI DEOSIOCH! 
30 !MPU1' ' SCRl Vl UN HOM E" 1 ~t 
~0 L•LENOU) 
50 PR!NT L; ' LETTERE" 

RLIH 
S ff l U [E~~E~~~ E? ~IDEOSIUCHI 
Ok 

NaTurolmen!e non .aroMO mollo fmquenfl I cosi In c<JI vogliamo che il compu!e< c l d ico di ~11119ne<o e 
lotmo!ounoparolo:mononso!6impl'Clbobll9......,btlognocheoll"ln!9madelprogrorr.-nasloicomputer1t.moo 
P0$18de111edeloborole®ei!onozione 

~~7°~~.~~~==~0ltr0\>8r>oll! lolruzloni LIFT" , lllGNl' , MIOS": oompre 
UFIS (A".3)cl K>JbunanucM>slringalollod91~)COIOllltlioslrntlo(lelllnngiewslgnillcoWolli 1it'iolra)d&llo 

llril"QOollglnole:lnQUe1IOC010otteriomaVIO. 
~conllO'lolllGHf" (K.A)cih:lrnòò I ~<1JQlllOCOI01Terldelo slriry:JA' o porti<edOdestro(!lghl slgrìllco 

dllslla ~ ln quMIOCOIO"OCK" 
tkl pe1· ~ compllealo MI05 (mid signka medlona~ d'Io fcwnisat uno siringa d n coronari o partire.,.,. cooonltfe 

indk:olo"MO" (A",2.1}lomlsce 1 COIOIT.,,.,di A< oparthdOl2. ln qumtocosapmO l l)flmocorortere a slri$!ro6 lndlcoto 
conO. QUndl ln reoltò l teeandocorolle<e6 1 181'2Q.N91"-~cheobbiomatotla.IOl'>JCMll!~ngoeO( !l!tIOll!lleroo 
patiNtda ~nl'1rodella 1!flngoorigir.:>lllA' VIDEOGIOCHI). 

N>C:h9 C!1J1 IO i:iossibilil6 di ""10ml 111'1nghe non e dÌ'8T1ornen1e utillt. o olm110:> IO 6 piuttosto raramente-. ma 
~1:.;iamodeiprogrommllopossibdilòdlspeuore,mlscl'>lo!fl,rlc:UClr1!11com,mquetronoro l91trlnghe'"""4odlgrande 

Per doM lii l!MmpiO d i opPic:o:ione. ot:>bloma pensato o un progrorrmo ribollotQffl, che Mbaltl 19 PO<ole che noi 
glllrue<10mo:non~rnar1outi1 itòmo è0bb0stonzoolver!ente {lt'll' 



10 RE11 TRf!TTfl11ENTO STRl HGHE1 2 
20 REM Rl Bfl:._HH1EtHO DI UNA PARDLR 
30 INPUT Rt: 
40 LzLEN<Rtì 
50 FOR ~"0 TO L-1 
60 Bf'E!'ll0$(Rt,L - R,I) 
70 PRINT St:; 
Sii NEXT 
9(tSOTO 30 

Ved iamo che per trotto«o lo stringo A~. oWo lo parOIO che no; obbiomo in-ito rispondendo o ll'MVI. è nocc=r>o 
che ~ computer.oppiaqu0ntoèlunl)Olopa rOI0$1(1=: utilitàdelrittruzione LEN. Nela ll r.eo40obbiomo c OllOCOtoin L il 
numero d i corotter1 di cu; è formato lo stringo A'>. 

Nello lineo50diomo oriQir.eoduriaFOR ... NEXT(Quordochl si riiriconrrol)cho\o<ldo0ollo lunghe>Zodellostringo 
meno ...-.o: cioè è noce=rio in qoonro l'i•tru'ione MIOSS considero O lo PO•Wone del p<imo carattere o sini<tro delk:l 
1tringo 1te= . 

Nello 1'""160diomo origir.eod uno nuovo stringo B" che è lo •tringo di\ corottere corri'l)O<'ldenteo~o 
posizione LA 

Vediamo dur>QUO un pa· più do vicino resecuzione di questo P<OQ1ommo. per ""'mpio con A~"' ''CIAO" 

>!$" ' CIAO ' 'lu i nd; Lz L2 fl ( ::l t t " "''°' ' a _ 
A <1i;,ue 'l" inc 1 and ir,--.-, a P fl 5 S \ di. '. ,., 
ss .. 11 1 Dt ( . Cl >IO' • 4- tr , 1) ,., 
81.,.M !D t<'C!i=I0' ,4-1,1) 
>1=2 
BS"'Mi0H7C!A0',4 - 2 . 1J ,., 
BS,, M!OS('CIR 0 ';4-3,\ ) 

l corotteriver1Q0n0viruolizzotiuno inliloolro11rop0iehèdopoPflNT BS c·ai1pontoevl<QOio 
Nel.P<ogommo cmi come k:l obbiomo ...m.:i1;,zoto sul '"dea obbiomo oriche provato o inserire uno t1oso intoro: ~ 

computer l'hc accolto come urf ur.ico porOIO e quindi r llo ribaltato interamente. 
Non dimenrichiomo che per Il computer lo sço'io è un carattere come tutti gl i o ll<i 
Bene. 1ogou l. per questo llOl1odi<~ che r.eobbiomo l ~teobbol!onzo. O no7 • 



DI FRONTE AL FATIO COMPUTlR >' ~~ 

SIMULANDO 
SOFTAMENTE 

Tutti l vldec>Qclme•soriofimulolioriidl.ituozioniche 
potrebb&ro esset(I più o meno reolL Il vidoo •les>o è 
.imulozlonedlvn'lmrnogine 

Moc'è$imulozloneefimulalione:quondoP01iomo 
~~rcmml di olmulazlonecl riferiomoo QUOlco$o d i ben 

Sfortunotomente omettiomo """"°di pracl"'re Il 
QU<llco$odlbenpraciso,erucc:eòaCO:llche$Ol<:>chls!o 
por'tondosoesottomenteo checoso.istòariferer>do. 
mentreper!tJttli;ili OlrrlloporOloolmulazlonerimone 
=diunoqualchemiglloredefinlzlone:sim<.Aoziorle 

In oueito porte computero.o dello rimto porl>omo di 
.irr.,,lozlone . di prOQ<Ommi di ~rr.,,lozlone - ri fe<endocl o 

=~%~'::'c~,!';~,~~~~~:~';"rer~~!~dl 
o= 

Unprogrommodl ollettOQQlodeveQUindi lomire 
un'esotto rlproduzlonedelledillonze.dellewlocitò, delle 
SPinteecontro.p<nte. nonomellendodi tansreinconto 
or>eherenergloconsumotoelorl'9<VOd'eneri;iio 
disponibile. 

Due simulatori 
molto diversi 

COcheomloO'Wiso ditteren:ioloculh..ooOO 
computer do ouello <:Sei vldec>Qclme è pmbobllmente che 
QIJll'futtimo uMi:zo ol mo..imo le 11""'9 i;irof.:::he. men1re ~ 
computer tende piutto:ito o presentore dei doti 

NelcosoSPeCificod i unoolm.i!Oz:lonediotlettOQQlo 
ilvk:leoQomep-er;ente<àlosuperficied'otterrogolo 
tentondodideocrivemeldetlOQll plùspettocolori(crotert 
nel co"' di un pianeta. $9Qno~ nel coso di'""° pi1to). 
Probob<1men1er1n1en.itò delt'eroi;iozior.ed·ener11losorò 
"'ttOlirieotodollOportesonoro.mentre llrumenttclrcolori 
OdOIJOeOltrlocolon,.nofirr<Jleronnoperfellomente i;ili 
strumentl lndlcotaipresentllncobino 

lolunzlone<:Seinumerlsc1itti soròouindi.CC<'OIJ"i 
P"Obobi litò.occe .. orioernor11ir.o1e: rimm<>lline 
(°""""mente.fim..ok>lo)Oll<Ò il soprovventoeOdessosorò 
ot!lòolo Wmogçlor corico 00 compito delClitllvo 

tunoc~~=~i~~==tt::~::~ter 

preferlbllmente o rnessogQi scritti. comuNco:loni 
te!&Qrcfichocheuliliz:anolobuonodefi "''lor\eorereidire 
tipo>J«JlicoOOvidoo 
nume~~::-;,:,'~= che prosont>omoin Qll(>sto 

~ IO(lico os.pettorii che I due mondi entrino in orbite 
sempreplùvlcine. poiehè i compu!erPOl$iodonodoti 
Q"Of.:::hosempreplù1Jm!lche,eperchèèO'fT>Oiri>apUto 
che rimrTIOlline ho un'immediatezza che non è 00 testo. 

l uttovioprOPfioi;i li esempi ll lus!1otl conENERGYCZAA 
e c,y, KINGCOM mo:itrono che lo parola ocritto - e CC<'I 
esso l suoolflewr>ornecomputer -l'>o oncoromolrodo 
di-ee l woibro\lipunti dl supe<ioritòsull'immo(line 
scene'l)Qioto 

Verso il telefilm interattivo 
E~•torio.ituazlonlchepouonomeglio.....,,e 

deocritteollr""""° il "'soc"'lovert>ole,QUindic,y, 
""""'IXl i ocrittfol trotto di.ituo:loni che lmpiicono 
fenomenipiutto:itocompies~ 

lnKlngdom.Odesempio.CMommodOYutomo:it10<e 
compl.contod i,.. IJ<l"!echein\)rc..aodimOgrisce ·m 



rlQ!doeft..o.eorneil10birinloole<:Mlel>l\JJena110giung10 
SlmJorionlpìù •tirnoiontldl.lrlQU9.~-

=~:·~~~~~~ 
bene. c:t'6'4 è ~ rnossoggio do4 COIT'f:ll,J!e< o .. utef1t.,, mo vi 
è onch0 10cc:rnunicm ione ut"nre-compute< . 

ll Dellodeiprogiommldl slM'U02Jono.crillO•IOnet 
!otto che "°">OIO si presronoo f~p;ùc~>Sl. 
come g~ obblomo <:10110. mo oncl\0 ol lotto chi! IO lao 
pt0grorrvnozlone èosooipìùsemplice.ronroò0eue«>ollo 
porlOIO dlliprogrammolaldilettonll 

lpiùelementare o~dlli~pOo"COll 
<lil-.YhM,..,,.,è0$$0àJl<:rnenlereolluobllltltl~ 
llASIC.che,..,,.,sl pre>ta oi.nogesllonels!ontoneodlli 
video.comeèllchieslo dol..tdeogornes. 

lvideogiocNIOl'Oprogtamn'IOllinlinguoggio 
mo<;<;t11no:P'OO'Ol"l'mo00nechellct11ede~~•~ 

U• N"''P"'" ~ la marrhina idcolt I'"' '"'"'"" imma~i•i i rafirht 
DJJ/O p,. rap~mrnrart rkllr i1nmo1l•i <a• 11/rn '"""""'°'/! 
lnf"'m.:/ .. , • i>fra; lmmof lnl <k <>lrrt O rurw , !"'"""" '1mf 

1.,.,w,, .. ,,,,"Pl"'''' "'"='""'dillarl. , • .,.,,,,., ,., •• Wi<mtoloTOpf"<1'1tl•=;-..,,,,,.,..,.,,,;,..1a,~ Ji 
.. ,.,.,,,,,,,,,.,,.,,,,.,.,.,,,,,,.,,,m,,1re.S•rll<""f><Ò'""' 
"'''"""""" """' ,.~,... ..-: """""'" '10- o/la Todio r/i 
""""'1M,_,.,,,.,"'_.,"il""'lf1$/rl >il'oif-""'wrld.">ploy 
~ .. ,,,., ... ,.. ,;,...,=iM<drlkl..-. 1.,,,,,,~...,~ 

:-:;:,i:::.:~7.."':.:~:r:..--:i':::;.:·,.:;;~r::ì'."=""'' 
1lmllia•i<>•0<01"•ÒN/rroof•1<>drlramf"l l ''-



01 FRONTE Al FATTO COMPUTlll 

I ~~~~:"m°::= ... ~~~~~~~u~i= 
spendio di tempo, poz'9ma e fatica. Non e$iroromma o 
acheqoosto lipodiprogrommoziorie.chericone 

, . ...,...mbler.èol dituori do llOPO"IOIOdei pioJ. enoo 
ndiomo certo propo<IO sune pagine di vrDEOGIClCrn, 
>ovototool pioce<e e noo oliosollerenm 

<I BASIC, per simulare 
in pace 

lo ~muiozione descritto wrbalmenle. Invece.~ 
:ontentoditecnichedi progrommozionep;ùdigeribile. 

I SAS/C~ P'"'taeg"'f;liomenteoll'...,;.po. 
BenchèoocheinqueSTocompeogr.icomputer 

• ....,,,OOl1tru>ionimottod"""'1e doquelleanologhedegli 
, .. r~ computer. io ~tuarione di progrommabilit<'l è 
CO<r<Jriquea livelloelementme. 

lo r\OltropOccoloscuolodi prog<ommazioneLtSt,; 
met1eingroòoinpochepuntatediir>zioreocostruirei 
P'Oll'Ommid i questotipo 

Notrnolmen!e un prog<ommo di ~mulOzione ben 
fotto presup(>Orl(lun'ottimo conoocenm delBASIC:il 
!lrultotosoròpiUWIOCe.pi(raccottivante-:;i<oficomente 
pi(rc~o l ivelio di colcolo. 

Sugli l>o<ne comput9!. q lJeUI di cui preferibilmente c i 
occupiamoinquestepoglne.lobuorio QO•tior>u llfolicO 
delvideo e icolO<l c i pe1merronoinoll<Odiinteg<0re 
l'etflcocio delle comunicozion< te•ti cOlo<Oti dilT9'entemen. 
ro.onimo>ionedipiccOlefiQo.J ra. fiqoodrotU<ecolorota 
insommo. c on Q~ homo computer obbiomo o di$p0sizione 
ruttaleormllnmono oigrof.ci per1erldere t testopi(r 
~~~~.~~'ie~;i,<toe per ir>dirizmre il nusso di 

Simulare, sì ma cosa ... 
Q..io~~ottl pessonoes1e<o~rr<.rioti'' 
Conquolistrumenti d i ent<o taeai uscito? 
L"home compu19! dispone d i video o d i to st'9ro. e 

que<t'ultimo M emre integrato CO<I poddle• a iovstic~s. 
I mecCO"'lffiCl di un prog1ommo di ~mulozionc è 

p;uttostosemplice< 
1) ~toozione di pertenzo(doti forniti do prog ramma~ 
2) doti d i modifk:o(lornil i don·utente~ 
3)eiot>orozionedO\lli>teSliedescrizionedelior..JOV<l 

>ituozionerirultonte(progrommo); 
4)...,rificodellepossibilitàdi continuozioneodel 

rogoiungimento di uno ~tuoziolno d i 1011u"o 
(programmo) 

5) fine g ioco o 1imor>doo2. 
Se il mecconismodlboseèelemento ro. licondcne 

odessocompleSlifenorneni èbenpiùorduo.e lichiede 

~:;i'Oli~c:"' ...... ~o~~;~: anali ~ del problemo e di 

lutt<JYic:r porter>dodotenomeni piultosto semoticio 
poco pretanz!OO, ~ rxogrammotore in ert:>o M improt ichir>i 
e rogQiunQ9!e ln b revetempebuonirisu1toti 

Pen$iomo od un P'Oll'Ommo d i ~rr<.riozione di 
novigo>iono o wio: i dOli lomiti ~ progrmrm o sono ~ 
\l'odo d i inc~nazione mos~mo dello barco e tutti i 
coafficienti che, lndipendenzodelievo<iobi li irnpo>tate 

dolruten1e.oodro!V1<lo moditlcararossettodelio borco 
Il prog<ommo torn>"èl. in modo porziolmente cosuole 

lcrdirezionedel venroolOsuo for:o: inunQrod;nopiù 
sol'isticotopotrà ar.::hefomirelcrdi<etionedol mo1oel0 
suo forzo. I due elementi d<Monna dare IUQl10 o un 
c olcok> delie possibilità di re~stanrodello scafo. 

l'utente.0>00vcita,d""'6decidere. ln baseolio 
~~~:i,;.,:t~ men1ionott lo direz""'9 del timone e 

ll prog romma<llot>o'erò tultiido ti( quenifc<nitidot 
compute< e quelli fomiti datl'ut9!1ta) in modo do indicare 
lcrdireòonodel lot>orço, lo>00 incliomioneepiù 
dra1ticOmentaOsuostorod i~zo 

Vedate~che il prog rommodicolCOIOò 

~~!~"!f,-,.,~,!~;;ifc~~"-'O!aoltanereuna 
Lovlwotizzazionepet1ebbe esserequo~totalmanta 

grotico. pensof(lodunallÌstoa=~trlca unpo 
001ro1to.tip0 Zox:<on.Coloco: Wveotosottoformodiscie 
1um1"""""'1i. 1crt:>orco.1esuo •r.::1•no•ione. 1eoo0e. iìt'j' 



=~:!'.91o~=~,,::"9rl!O.gllOO'lcct-d 
Ma oT!ooere tutto c ib, 11 Oltene<lo come 

11lot>o'01ionllgrolicottidimonlknoledelrisultotldlli g>ò 
cornplll!ollcolC~l. è un·; rnpi11SO iuperloreochiunque non 
loc<:lo pe1me•llere, 11 In moòo b<! l lontl~mo. ~ 
p-ogrommot0t11 àisirr...ilotionivÌs.'ve! 

vhooi~~<;"~n:.:~':~~\OODe<:o.e: 
VENTONEFORZA4 MARE N FORZAS, TIMONE N. 90MA45" 
ROCCO 3, OOEZIONE M-E. VROCITA' 5 NOOL 
5~030•. 

Soo!bOeungronblllprogt0mrnodl>imUlazionl!I • 
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ILMERCATO 

VIDEOGIOCHI 

mm per Alari VCS 
No No. PAO\'AJOS" 
GIOCAJ G IOCH WtC \'IOEOGlOCHI 

" ' .. 
"' AZJC<« 

l!IZl!JI per A tari VCS ~· 
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LO VOGLIO NON LO VOGLIO PIU' 
MERCATINO 
DELL'USATO 

VENDO Commodo<• CIM Sa1lc 4 ' . 8 
Kbyl11 RAM Oll!euorluimo per v;deo­

Qiodli.conoutOtelel. moclemson:;wo4 
W enlroeontet'<JIO. attoccoJovslid<. 
jcWiel<.ROMl.;ddl.>egbttoloreoco.. 
SO!fecon """"9N<>lrdcatorè,voslo 
colezionevldeogiocN.L990.00J_l'op. 
PCQCCl'lb•lfoc:>eltellecxrdizk>nledè 
dspcnibllepervlsioneept(MJOSSOl<>­
tomontesenlOlrrQeor>olnQUa!slosl 
momento. 8e<luuo SteMo, V10 ~ 
ao/19· 17047VOODUQ<.o"e(SV)·lel 
019/&62JH. 

=~~::t~ 'k~9~ t~O()R~"'t 
!:;i;:;,81*ao~0~~L~~lo-
Vla T<>Qllomento • 0()100 ANCONA. 

VENOO VlcMosJlocoOtron eompletodl 
3cassette$por!.~oc;k;lelloeRatv. 
Oll&dopc:iço,ocombiocon2cosselte 
per il'JIC.20.Tel02/?0,10$(0«113·,Sll 
19-21)-

VENOOoSCAMlllO ~-l.lCl1 
11(/16Ktornlelonrcnrk:lperlultilgustl 
ROcl\ledere oleneo del prOgf<>mmi ln­
viol"idoL 500perçont'1bvlolQe$Gi»­
otol i. Rispo110o»icuro!o. lClYitoloFoi.;­
•To.P le80<1ontlS-201S28u11oA.(VA) 
Tet0331 /626543orepcotl 

VENDO laM-COH- glo<::olntor­
ronVC«XXJplù4cmsetteoLJ::i(lOOJ 
Te'8!onoreclolle14.00 0lle1~ono 
06/61151Q51 

~oo0l.~L~"!"!J: 
OWIMUOleC01"811o(Nmltrp::coto. 

~~~~~ 
ronti011~i<'linQ~m:xcNnc11BA­
SIC)-Sc:r;.oereotel9fono!epeo>k:hia(I&. 
re li:l!o.Tel . 02/~2<14 

VENDO Slot.ma "1ei.pc.nn.r" eorn­
pletodl Sco-TTeoL400.00l'.ltrollobl i. 
Ot!imo g roflc<J.ottlmo1toto convn to-

~:Za~56~~~= 
dio8-94100frno 

VENDO Ccio..tla Mahl lrl.illvldon 
""Soo:::et""L:JruXX)lnperlolltocor.:lizio­
nlcppuesçomblocon"CheK-o1ò­
pleoction"Mmpreden\lellMsionfu­
floltll"l"ipe$tl\o\olumeditl40·fofli·TeL 
054J/66202(0te16-19:21-23). 

VENDO ConsoU• Alci~ VCS + 2 cortvc­
c• l. J(llOOJ Piefo Bolco, Via Nopoli I> 
9202/>fovoio(AG ~ 

Pertutt11lea ltf11canet111 
non indicate sulla 
pagina Play Game 
<siaperAtaricheper 
lnlellivlslon) 
inviateci il couPQnQuisotto 
nportatoe500Lireln francoboll ie 
visani.spediloastretto 
giro di posta 
illistiooprezzl. 

Scrivo11,11111on11eo 
..eniMdìrett11mm111 
trOV<1rci,vidafflfll01'1 
informazionic"'1 
desiderat11. 

~---------------------------

JB ~~ 

t I~~! ! 

I 1~~~ !'11 j1 '. I I 

11 1 nn H 
iii 1 .~l ,LJ uJt ·m 





~\~RKER 
m~., ..... 
:::.lEE: ~ = 
COLECO 

·-~~;;· ~ 

COMPl1'0 Cortuccelnf81llvlsl on u"'te 

COMPPO Vl<leogloco ecomputetl'(>(­
sono1 ... abvonpreuo trott0bile.Fobio 
Serro. V.lelolio27 - 20135Mdono 

A<trosmosh-Aulo rocir1Q-S&obottle- COMPl1'0 Co1Hl!e lnf8lllvl1lonSpoce 
Checi<01spreuodocoricordora.Lucc Bottle. Buroer time.5coot>y doo"s. Moze 
!l<>Ul. Vto f . l urat• 4 - 24040 Dalmine Cho .... in ottimostotooL20.0CO l"ur>C. 
{BG) Gicmluca - Tet 009/.1.83921> ( da~le 13.30 

olle14.30) 
COMPRO hponslone dl memD<to pe< 
Slnctolr zxso (8K- 11>K ROM ). l e i. COMPl1'0 Cortucceper 1nte11M*"' Phl 
02/M07'Nl. ll ps.A.tortt>uorio1toto.Scllv01e0Vittorio 

Gonzata.Via LO"llOre 2Q-36100loo1 
COMPRO Co11.rte percon1olle lntell~ Quort0$0lo (VI) 
vlslon.let 061/6261159 

COMPl1'0JdartDelenderoPIHoll (A.ctf-
vislon ) L. 40.0COrunooncheseruo..::a 

COMPRO Alari Vid eo Computer tole. O compra consolle lntel lM~on 
$ystemof1or'lime>:HMG26(i(lolnte~M- bvonostoto oL80.0CO. lopoceEmico 
s.ion. AressandroScotti.VJedeiColij 18- Vio8.8runi 71 - Romo · l el 06/3M\977 
2508 7 Salò( BS). (cm posti ). 

~--------------------f) 
I "1DEOGIOCHI n 2 LOVOGLIO\iONLOVOGLIOPIU' 

: COMPRO VENDO 

:--- - ----+------ -
""' 1------- -1------- -

1------- .___ ______ _ 

' - - ------+---- ----
! 
, --------~-------

! --------~-------

:---- ---- -+-- -----
I Pertrovormi· 

O telefono:(prelisso) - ------







IL NEGOZIO PIÙ FORNITO E SPECIALIZZATO IN VIDEOGIOCHI 

VISITATECI 

" (NIOEOGAMES USA» 
dal1 4al 23 aprlle 

STAND9 

Videogames ha approntato per Voi una manopola, che sosti tuisce l'attuale 
disco direzionale de!l 'lnte!levision per renderVi più piacevole il diverti­
mento con i Videogiochi. 

ACTIVISION - APOLLO - ATARI - COLECO VJSION - IMAGIC - INTEL­
LEVISION MATTEL - PHIUPS - SPECTRA VISION - TEXAS - VIC 20 
COMMODORE sono le cassette che VIDEOGAMES ha per Voi . 

Basta una telefonata, se non volete scrivere e le Vostre cassette preferite 
le riceverete direttamente a casa Vostra per posta, contrassegno. 

La VIOEOGAMES Vi offre sconti eccezionali oppure una tessera che, ad 
ogn i cassetta acquistata dà diritto a 3 bollini per ACTIVISION e IMAGIC 
e 2 bollini per tutte le altre che acquisterete. A completamento della 
tessera, GRATUITAMENTE potrete ritirare una cassetta a Vostra scelta. 

VUJEOGAMES ELECTRONICS 
MILANO · Via VitruvJo, 38 • Tel. (02) 27. 16.343 - VARESE• - Via Carrobb<o, 13 • Tel. 10332124 10.92 





GIOCHI, NON PAROLE . 
Qui a lato: alcuni 

dei nuovi giochi 
Incellivision arrivati 
freschi freschi dagli 
USA. 

Altri ancora • SPACEHAWK a~riveraimo col pros-
simo aereo e saranno 
presto nei negozi. 

L'offerta è riserva­
ta ai possessori di un 
sistem a Intcllivision. 

Peccato per gli altri . 

....-.-~· 
INtELu\tisiON 

relgerl "™500 

N IGHTSTALKER 

,,,, 

l111dliàsio11 
. . li1!fldaro111i111ia. 
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