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ICE HOCKEY

{Dvnacom e Genus)

O haguei sobre o gelo estd
na tela. Joga-se de acordo com
s regras da partida normal, ¢
tante a truculéncia coma 2
violéncia das jogadas sdo as
mesmas, Os jogadores devem,

antes do inicio da partida, pla-
nejar § estratégia do jogo ¢ 56
depois comegar. O objetivo é
CONSegUIr terminar a disputa
com alle nimero de pontos.

INFILTRATE
{Cromax & Dvnacom)

Voce ¢ um agente secreto
que lem a missdo de entrar
numa foraleza para capturar
documentos do inimigo e sair
vivio de I, O desafio que vood

enconira & um [labirinio de .

corredores  desenhados  para
confundi-lo. O perige esld nos
:!.‘Tﬁﬂ.ﬁﬁil‘lnﬁ pmgmmadns. F!-:.'-I.rﬁ.
maid-lo. Sua arma langa raios
laser, mas a dos immigas tam-
bém. E uma cormda maluca,
onde vocé precisd se esguivar
do inimigo, atacd-lo quando
possivel e percorrer todo o ca-
minho de ida e de volia sem se
perder.

INEILTRATE

EWITH JOYSTICK c

OMNTROLLERS

INTERNATIONAL
SOCCER
(Dynacom)

O futebol ne video pode ser
dizputade por um ou dois joga-
dores. Chutes, cabeceios ¢ dri-
bles 530 efetuados pelos con-
tendores, que controlam times
wenticos aos verdadeiros, Para
csie carfucho € necessano o
us Jdo jovstick.

INVASDORES
DEy COSMOS
(Odvssey)

Yooe estd no comande do
Controle de Batalhas, que
tenta proteger os sistemas sola-
res pémeos Teriem ¢ Lordem
com suas armas de tiros laser.
Vood deve destruir as dez es-
pAGONAVEs Invasoras que fen-
lam destrui-le todo o tempo,

Casp um deles destrua sua
nave, vocé pode buscar outra
no planeta da sua cor. Para
dois jogadores.

PHILIPS

JAWBREAKER
(Cromax ¢ Dynacom)

maior guantidede possivel de
guloseimas. Os guardas da fa-
brica — personificados  por
maonsteinhos — estao atentos ¢
patrulham 1odo o video, Eles
0 podem ser neutralizados — ¢

Em uma linha de montagem
| de doces, aproveitando as por-
| tas movedigas das esteiras ro-
| lantes, uma boca comandada
pele jogador deve deverar a

@ pyuNacoMm
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momentaneamente — guando
a boca consegue engolir algu-
mas vitaminas, Depois de co-
mer edos o5 doces da tela, a
boca ganha uma escovadela
nos dentes e uma nova fbrica.
Com jovstick, jogam um ou
dois contendores,

JAXXON
(Splice Wision)

E um jogo em trés dimen-
sdes onde um robd (Jaxxon)
cOnguiston ur: cinlurdo de as-
terdides ¢ voce deve evilar gue
ele escravize toda a galixia.
Sua nave pode ser controlada
para subir, descer e virar 4 es-
querdy ou 4 direita, além de
voed conseguir fazer a nave
mergpulhar pars escapar dos
atagues de laxxon e suss ar-
mas, Mo inicio do joge, vooe
deve se aproximar do primeiro
asterdide ¢ ai aproveilar para
se abastecer de combustivel.
Voce ganha pontos por immi-
gos derrolados ¢ o jogo 5O
acibi guando todas as suas
trés {(ou cinco no nivel um) na-
vees forem derrubadias.

JEDI ARENA
{Dynacom)

Um pequend mMonsiro eireu-
lar solta raios am todas as dire-
¢oes a partir do centro de uma
arena. Um ou ou dois jogado-
res controlam os dois hendis,
localizados nas partes superior
¢ inferior da tela ¢ munidoes de
phira-raios, O objetive ¢ ndo
deixar ¢ herdl ser atingido por
algum raio em sua barreira
protetors, que pode ser des-
truida pela eletricidade,
captande-a com 2 antena. O
cariucho apresema o mesmo
jogo em trés velocidades, 1o-
das disputadas com o paddie,

W iH PATD

JOGO DA FORCA
(Robby Game)

Consulie HANG MAN
(Dyvnacom e Genus)

JOURNEY ESCAPE
{(Dvnacom ¢ Genus)

0 jogador deve guiar cada
um dos elementos de uma
banda ate um carro, perdendo
para Bso 0 minimo empo
possivel, As fugas serio difi-
cultadas por ardorosos {s, fo-
wografos ¢ cagadores de autd.
grafos, que fardo com que o
jopador guste segundos precio-
506, ) percurso Lerd que ser re-
petido pelo mencs Cined veies,
nimera de integrantes do con-
JUnA,

JOURNEY £ICAPE

:',;'j_; e

JUNGLE HUNT
{Avari)

O objetivo ¢ salvar a moci-
nhi do jogo, que foi raplada
por dois canibais. Em plena
selva, o herdi — sob comando
di um 26 jopador — enlrentard
perigesos jacards, cipos que se
enredithario nele, avalanches
de pedris, rios, alem dos dois
cambais mascarados,

JEDI RREI'IF!

(¢4 DYNACOM

KABDOM
{Dynacom & Genush ou
1

{Drismac)

Atraves de um pogueno
orificio numa parede, um an-
ridor de bombas esta tentando
destruir Wido. A missio do jo-
gudor ¢ conseguir mangar o
hopeco para que ele pegue 0
maior nomero possivel de
hombas antes que ¢las caium no
chiio e estourem. As bombas
chegam num volume de até
treze por segundo e, ndo s
deixando estourar, o jogador
fart pontos, Para uma ou duas
prssods.

EANGARO)
(Alan)

Esie canucho redne quakn
variagdes de um mesme en-
redo bdsice, ¢ podem jogar até
dois parceircs, O obpelivo ¢ le-
VILF 31 IRAMEE CHNRUI € resga-
tar seu filho que estd perdido.
Marcando pones a cada difi-
culdade ultrapassada, o joga-
dor ierd que passar ¢om cle
por escadas, saltar  troncos,
apinhar frutos, bater em al
BUMS MACHE0s ¢ WOCIr WM sing,
localizado na parte superior do
video,

KEYSTONE KAPERS
(CCE. Cromax, Dhnacem ¢
Raobby Game) ou
PEGA LADRAO
{ Dvismac)

Um ladrio rouba diversas
mercadorias e desaparece, O
ohjetive do jogader &, coman-
dundo um detetive, descobrir
onde se escondeu o msallanic,
Nio serd uma missfio [l
para prendé-lo, o jogador terd
que Ticar muito lempo pesgui-
sando ¢ andando por escadas,
clevadores ¢ outros lugares,
Para apenas um panicipanic,

KRULL
(Dynacom)

Mo meke de seu casamento,
a noiva de Krull for replada
pelos birbaros ¢ voce deve
ajudar o herd a salvi-la, Para
iss0 ¢le deve enfrentar muitos
obsticulos como passar pelo la-
birinto da aranha, o guardiao
do castelo, clc. Suas Bnicas ar-
mats 580 sy espada ¢ os distos
mortas (que ele deve pegar
durante a caminhada até o
sastela).




“TRF o

LASER BLAST
(Cwnacom. Genus e Fobby
Came)

Guiando uma frota de asra-
naves até a atmosfera de um
planeta inimigo. os jogadores
de Laser Blust devem esperar
aé que 05 ilvos surfam na tela,
Al endo, comeca a batalha.
Hi quatro naves para atacar as
bases inimigas no planeta e
disparar raios por todos os la-
dos. As defesas dos inimigos
lambém atacardo 05 agresso-
res & a contagem de pontos

serd feila através do nimera
de alvos acertados,

LOCK'N'CHASE
{Intellivision)

Yocoe ¢ um ladrio fugindo
de quatro policias que o se-
guen o tempo odo guerendo
aleangd-lo. Vocé deve pegar
todas a5 moedas gue encontrar
pelo caminhe e 08 Lesouros
que forem aparccendo. Os

guardas podem ser impedidos <

s¢ vood conseguir fechar as
portas gue encontrar. Para um
ou dois jogadares, quatro velo-
cidades de jogo.

LOGICA CHINESA
{Odyssey)

Jogo  estralégico que co-
megd com 4 exercitos de duas
cores diferentes, O seu ohje-
livo & ccupar & maior parte
possivel da Matriz. O jogo ter-
mina quando um dos jogado.
res comseguir caloear o maior
nimero de exércitos da sua
cor. O exéreito gue ficar cer-

LASER BLAST

€3 puNACOM
2

L™

cado por lodos os lados pelo
inimigoe mudard de cor ¢ pass
sard 4 farer pare do exército
inimigo. Tome cuidado ao
ocupar as primeiras fileiras in
lernas a0 penmetro da Matrne,
pois ¢las sdo ponte de partida
para as bordas ¢ cantos gque
%0 as posigdes estratégicas
mais importantes,

LOST LUGGAGE

(Dynacom & Genus)

O herdi deste cartucho & o
carregador de malas de um ae-
roporto. Como o movimenio
de chegadas ¢ cadu vez maior,
o jogador lerd que ser bastante
rapido para conseguir agarrar
as malas ¢ frasqueiras que con-
tinuamente 0 despejadas no
sagudo, evitando gue calam no
chio e espatifem os virios ob-

jetos de wso pessoal que abri-
gam. A gorjela — ou 0 pontos
— voi crescende proporcienal-
mente & guantidade de malas
carregadas.

LOST LUGGAGE

MACACOS ME MORDAM
(Odyssey)

Voot e seu parceiro tém que
pegar 0 maior nimero possivel
de macaquinhos. 56 que cles
ficam escondidos nos gathos
mais altos da tela &, quando

agarrados, mudam de cor e e
voliam contra voce para
agarrd-lo e congeld-lo. Sao
cinco diferantes vanagdes de
joga, onde wocé pode até se
deparar com galhos invisiveis.
Para 2 jogadores,

PHILIPS




MAD
(Dynacom ¢ Genus)

Neste jogo, vocé possui um
canhio que precisa defender
dos ataques inimigos as seis ¢i-
dades sob seus cuidados. Na
modalidade para um jogador,
o jogo acaba quando todas as
cidades sfo destruidas. Para
dois jogadores, um fica com o
canhio e o oulro com uma
mira gque, posicionada sobre
umz bomba ou projétil, detona
umi dessas armas e enta des-
truir as cidades defendidas
pelo outro jogador,

MARAUDER
(Hobby Game)

Voce deve guiar scu perso-
nagem através de um labirinto
(quartos, corredores, ele.) den-
tro da base inimiga para che-
gar até o coragdo da edifica-
¢do e destruir 0 poder central
do sistema de ataque adver-
sario. Para chegar la € neces-
sdrio escapar dos robds arma-
dos que guardam a constmigiio
¢ gque Wém sensores gue o4 diri
gem Sempre a voce.

MASH
{Dymacom, Genus ¢ Robby
ame)

Um ou dois jogadores, cada
gual pilotando sew helicdptero
no video, terio como objetivo
recuperar lerdos em campo
de batalha. Qs pontos serio
computados na exata razio
das pessoas recuperadas, mas
o jogador terd gue se livrar ao

| mesmo tempo, dos liros que
| partem de tlerra & das copas

das drvores. O retormno & base

s& se dard quando o helicdp-
Lero estiver lotado, mas a volla
a0 campo de batalha terd de
ser imediata. Depols de recu-
perar os feridos — e auferir
muilos pontos — o jogador
deve operd-los ¢ extrair as ba.
las, Pode ser jopado também
contra O computador,

MASTERS OF THE UNI-
VERSE THE POWER OF
HE-MAM
{ Intellivisian)

Vioce vai voar com He-man
em sua nave de combate numa
perseguigiio ao Skeletor. O
He-man tem $ vidas no inicio
do jope ¢ pode perder uma
vida quando seu combustivel
diminuir muito ou quando for
atingido por uma das bolas de
fogo langadas contra vocs na
tentativa de impedir que o
Skeletor seja atingide. A per-
scguigdo com a nave se dé por
30 Km e a partir dai o He-man
salta da nave e continua atrds
do Skeletor por montanhas,
floresias até chegar na caverna
da caveira, onde seu inimigo
teri como defesa: bolas de
fogo, massas de energia ¢ espa-
dlas migicas. Escape destes pe-
rigos ¢ do ciclone magico que
tenta levar He-man para fora
da caverna e chegard o mo-
mente do duelo com espadas
enire HesMan e o Skeletor e ai
teremos o decisdo final,

MATEMAGICA —
JOGO DA MEMORIA
(Ordyssey)

Somas. multiplicagdes, sub-
tracoes, divisoes Seri0 ensing

MATEMAGICA!

JOGO
DA MEMORIA!

e

das por um professor eletrd-
nice de aritmética. Depois de
respondida a pergunta do
computader — sobre a opera.
¢io desejada — ¢ selecionado o
grau de dificuldade, comegam
a surgir os problemas, que po-
dem ser resolvidos por um ou
dois parceiros. Jogo da Me-
moria, do mesmo cartucho,
pode ser disputado por mois
jogadores, O computador ilu-
mina no inicio, apenas um dos
nimeros de uma seqiéncia
que terd de ser repetida pelo
jogador. Em seguida, a md-
guina ilumina dois ndmeros,
também a serem repetidos, ¢
A53M SUCESSIVAMENTE,

MATH
{Dvnacom)

Com quatro diferentes nis
veis de dificuldade, nova-
mente um professor eletronico
VEM i:r'lsj'nﬂ'l' malemalga a
criangas, A% QuUALTe Operaghes
bidsicas serao questionadas em
diversos problemas, cujas res-
postas  serio  posteriormente
avaliadas pela mdguina. Mo fi-
nal de cada segiéncia, 45 res-
ﬁmus corretas serio fornegi-

LN

MATH FUN
{Intellnasion)

Jogo educative onde as
criancas fazem seus pgonlas
correrem a0 longo de um ne,
desviando de oulrds animads ¢
resolvendo problemas que

aparccem (Bs quatre operd-
coes) em varios nivels de difi-
culdades. Para um ou dois jo-
gadores,

MATH GRAND PRIX
(Atart)

Criancas de seis a dez anos
die idade terdo mais wm cartu-
cho para aprender aritmeética,
50 que desta vez, na simulagio
de uma pista de corridas, A
c-ﬂ.'dﬂ. rl:'FFll'_'ﬂ\.liJ. COrnela, as ilIIJ-
nos poderio movimentar seus
automdveis. Em nove graus de
dificuldade, o computador for-
nece uma questio mais sime
ples cada ver que um dos joga-
dores erra, voltando a dificul-
tar os problemas gradativa-
mente. Para um ou Jdois joga-
dores, '




MAZE CRAZE
(Atari ¢ Dwnacom)

Avre dois jopadores poderdo
bancar o policial em ronda em
deesseis siluagdes diferentes,
agrupadas nesse cartucha, O
Chjelivo € conseguir terminar
4 ronda no menor iempo
possivel, livrando-se de even-
wais problemas — como la-
droes, obstdculos num cami-
nho escure ¢ ruidos misterio-
5015

MEGAFORCE
(Dwvnacom)

Com uma nave dotada de
virios recursos, o objetivo do
jopador & destruir um quanel
general imimigo. Para vencer &
preciso bombardear as posi-
cies dos adversirios e, ao
mesmao lempo, defender-se de
AVIGES ¢ OULFAS NAves gue s
rio aiacando duranie todo o
tempo. As posigies do inimigao
serdo mapeadas na parte supe-
rior da tela, mas eles estardo
esperando por uma Gnica falha
para destruir 2 nave do joga-
dor,

MEGAMANIA
(Cromax, Dyvnacom, Genus ¢
Robby Game) ou
ALIENIGENAS
(Dismac)

que totalize seis, Economia de
combustivel também ¢ impor-
tante: uma barra lumimosa
marcard a energia disponivel e
s¢ chegar a zero, o contendor
perde o5 pulverizadores, A
cada nova onda de ataque —
globalizando vito — os objetos
virdo em maior quantidade e
velocidade, ¢ a pulverizagio
também wvalerd mais pontos.
Ha quatro niveis de dificulda-
des: dois & quatro destinam-se
a dois jogadores, enquanto o
primeire ¢ ¢ lerceing deixam
em aberto a possibilidade de
controle dos misseis lancados,

MIL MILHAS
(Drismac)
Consulte

GRAND PRIX

(Dynacom ¢
Robby Game)

MINES OF MINOS
i Dvnacom)

Um unice jogador, em doze
niveis diferentes, comanda um
robd dentro de um labirnto.
Procurandoe a saida, o roba
precisa  ainda, livear-se de
vilrlios monstros que o perse-
guem por todo o percuerso.
Para tante, conta com um ar-
senal ilimitado de bombas, que
deve ser usado sempre que os
kiches se aproximarem,

Um ou dois jogadores terdo
uma pequena frota sob o cons-
tante atagque de inimigos. O
objetive ¢ pulverizar o mator
numero possivel desses ata-
cantes ¢ nio ser destruido. A
cada 10,000 pontos computa-
dos, o jogador recebe um nove
pulverizador de reserva, até

MISS PAC-MAN
(Dwnacom)

O objetive ¢ dirigic Miss
Pac-Man pelos longos corre-
dores ¢ tineis de um labirinto,
devorando todos os biscoitos,
laranjas ¢ cercjas que  esti-
verem pelo caminho, Alguns

(§3) DuNACOM

Ms PAC-MAN

LISE WIEH JOYSTIC K oM RD R EES

@nymncnm

fantasmas tentardo acabar
com a brincadeica, mas se a
comilona conseguir tomar as
LIUJ[H.'I‘ Yitaminas q'l,.ll:' S Ch-
contram nos cantos da tela,
poderd vencé-los. Cada gulo-
seima comida pela senhorita
Pac-Man corresponderd a um
numere de pontos a ser com-
putado pelo jogador.

MISSA0 SUBMARINA

([¥smac)
Consulte SEAQUEST
(CCE, Cromax, Dyvnacom,

Genus ¢ Robhy Game)

MISSILE COMAND
(Dvnacom e Robby Game)

Em 34 variaghes de jogo, a
missio ¢ defender um planeta
— enigmaticamente chamado
de Lardon — dos atagues de
seus inimigos. O jogador tem
de evitar 05 misscls dos adver-

sarios ¢ além disso, mirar ¢ diz-
parar em suas naves, defen-
dendo nadi menos que seis ci-
dades,

MISSION 3000 A.D.
(CCE)

Voce serd o comandante da
nave Thrunderhawk e precisa-
rd destruir as bases do planeta
mnimige G.T, Para conseguir
destruir essas bases vooé wvai
precisar escapar dos atagues
que seus adversarios vao ten-
tar contra sua nave. E se eles
acertarem sua nmave, ou bate-
rem nela, vocg perde uma vi-
da. Para evitar isgo, use o radar
gue aparece nd tela indicando
a posicdo das bases, ¢ a mu-
danca de cores indicard & velo-
cidade dos inimigos espacials.

MONKEY
(Dismauc)

Consulle DONEEY KONG
(CCE, Cromax ¢ Dynacom)

MOMNKEY DONG
(Splice Vision)
Consulie DONKEY
KNG
(CCE, Cromax ¢ Dynacom)

MOON PATROL
{Dynacom)

Vood controla um jipe lunar
que deve livrar-se dos inimi-
gos. Ele atira para os lados e
para cima, além de pular as
Craleras que SUTgirem no cami-
nho. Com wvarios graus de difi-
culdade. esse jogo se parece
graficamente com jogos de fi-
I'.".:]_d.l'l'lil.




MOUSE TRAP
(Cromax, Dwnacom e Raobby
Ciame) ou
PACRI MONSTER
{Dnsmac)

Voce tem que ajudar um ra-
tinho a achar os queljos que
¢itido pum labinnto ¢ escapar
dos gatos que tentam pegi-lo,
Yoce contrala também as por-
las gue estdo no labarinte para
dificultar & acsEo dos gatos,
Quande for encontrado pelo
caminho um osso, (A sew r-
tinho come-lo, pois al ele pode
g 1mns.|brm:n em cachorro e
pegar os galos antes que gles o
peguem. Cada ver que ele
consegue comer lodos 05 quet-
105, COMesa bma nova corrida
com mais dificuldades. O3
pontos sio contados por
queipo comido ¢ por gato mor-

dido, dando pontos extra por
limpar o labirinte de todos os
QUELjOs.

ME. 1D
{ Dvnacom)

Az cerepas de Mr. Do estao
na ponto pact serem colhidas
¢ enguanto vocé o ajuda a
abrir caminhos pela plantagio,

drics monstrinhos vio estar
perseguindo Mr. Do, vindos de
todos 05 lados, Suas dnicas ar-
mas sio: um estilingue e as
neelancias que voce pode der-
rubar na cabega dos inimigos,
E preciso ser ripido e colher o
maior ndmero de cercjas que
cncontrar pelo caminho, pois
seus pontes dependem da co-
lheita, & vooe pode ter a sorte
de pegar algumas cercjas do
tipo EXTRA., que valem mui-
tos pontes adicionas.

MNEXAR
{Dvnacom)

Voce & o defensor de seu
planeid e ¢sid eguipado com
UMmd nave ql.ll: p2s ]GEDI'I'.IG'-'L'- em

indas as diregdes. Seus liros
can'-.'-:rg-:m |'Ii!]';.i & F{:ll'l;,i de chi-
irada onde 05 inimigos come-
Lim 0 'd!HqLI.L‘f. que em coma
abjelivo desiruir 4 sua nave,
Para garanlir a seguranca de
seu planeta, voce tem irés na-
ves de reserva ¢ 99 segundos
de tempo. Yooe precsard nes-
se tempo destroir todos o5 ini-
migos, caso contririo O jopo
acaba com 3 invasio deles e
sug destruigdo. Conseguindo
eliminar todos 05 atacantes
nesse lempoe, novas ondas de
inimigos surgirio e as dificul-
dades serdo maiores,

NIGHT DRIVER
{Dyvnacom e Genus)

_E WU cornida, mas ¢ que se
vé natela ¢ a pista, correndo 4
frente do jegador. Em aito di-

NIGHT DRIVER

oy ¢
(§3) psivA com

ferentes versies, o corredor
poderd mudar de faixa sempre
que desefar, evitando, porém,
0% COrros que vém em sentido
contraro « os pilares, localiz-
dos pa altura do acostamento.
Lima cena de acidente ¢ mos-
irada cada vez que o carro
s¢ desvia da pasta e bate num
dos pilares. Emouma das ver-
5008, 06 CArmos gue vem i
frente avisam buzinando, antes
de aparccercm. Ao passar por
determinados ponios da pista,
V] cu::lpu:u-ddr MArcd Auloa-
licamente Ponlos, gQue serio
indicados noe conle  superior
eaquerdo da tela. As versdes
de um 2 guitno sio cronome-
Iradas regressivamente @ panir
de %0 sepundos, mas as quatro
restanies ndo em hmie de
tempo. Pars jogadores tarim.
pados 6o indicados os jogos
qualro ¢ i, quUe Seguem pa-
drides irregulures ¢ apresentam
muior grau de dificuldade.

NIGHT STALKER
[ Latellivision)

Durame uma  perseguigdo
noturnz, wvocd deve escapar
dos ataques de aranhas, mor-
cegos ¢ robos dentro de um la-
birinlo. Para se proteger, vood
temn uma cela de seguranga ¢
uma amma com seis balas
Marque pontos por destmeir
robos e criaturas. Cuidado na
hora de atirar pois seu hecdl s0
pode atirar quando estiver pa-
rado. Ele nio pode atirar an-
dando, Se ele for atingido por
uma das crialuras, ficard wnd-
vel por alguns segundos o gue
o tomard um #lvo perfeito

pard o robo, E os robos sio
muito perigesos, & a cada um
que vooe consegulr eliminar,
outro sparccerd e cada wez
cles sao mais furiosos, Vocs
comect com seis vidas e elas
viio acabando a cada tiro rece-
bide de um robd, Quando sua
arma ndo tiver mais balas, pro-
cure outra em algum lugar do
labirinte, mas curdado porque
05 alaques continuario,

0 ESCAPE

{(Cromax e Dynacom)

A agao sc passa deniro de
um templo pgrego e nela
CIVaIVEMI=5¢ Seres milelogicos.
O jopador terd que vencer
uma coduna de adversirios gue
s¢ move continuamente, O
herdd do jopo estd armado com
um revidver, mas, se a5 bualag
acertarem dirclamente os se-
res, eles se multiplicam. A ma-
neira correla de ganhar pontos
¢ defender-s¢ ¢ ricochetoar as
bitlas na pane swperior do Lem-
plo. calculando bem o angulo
e peertando-os,

no ESCAPE




OIMNK!
(Cromax, Dyvnacom ¢
Robby Game)

O Lobo Mauw ¢ 0s Lrits por-
quinhos estas no video, Cada
qual em sua casit — 4 primeies
de palhe, a segunda de ma-
deira e a outra em alvenaria —
procura defender-se do lobo,
A Unica chance dos porgui-
nhos & salvarem & rfecons-
truindo suss casas depois do
atagque do lobo, ames que cle
consiga entrar. () jogador,

neste caso, esti do lado dos
tres porquinhos, e panhurd
pontos auxibando-os,

(5 PANZERS ATACAM
— BATALHA AERONAVAL
(Odyssev)

Drds jogos num cartucho so,
No primeiro, dois tanques ten-
M destruir um a0 culro, com
vinte tiros & missels eloguia-
dos. Pode ser em campo
abeno, campo minado, mon-
tanhoso ¢ outros. O segundo ¢
uma batalha entre cagas em
vi0s rasantes ¢ submarinos,
onde ambos [Em Armas pard
derrubar o8 outeos. Yood ndo
pode aceriar o5 navios neutros
que esldo no mic

OFEN, SESAMO!
{CCE)

O MALABARISTA
JUOGEY DA VELHA
(Odvssey)

Novamente, dois joros num
s cartucho, Em o malabarista,
bolas aparecem na tela ¢ pas-
sam através de um labinnto,
parande em qualguer ponto. O
seu malabarista deve ser
guiedo para elas para que ele
45 pepue com seu chapéu. O
aobjetivo & pegar O maier mi-
mere de bolus em (rés minu-
tos. E o sepundo jogo ¢ o oo
nhecide jogo da velha ¢ vocé
terd um diagrama de nove ca-
sits ipual ao que vood ji ooe
nhece. No inicio do jogo, cada
Jogador escolhe uma cor e co-
mega a dispor seus X" e 0"
no diagrama até farer a "“ve-
lha' (seqliencia de trés simbos
los igums na vertical, horweon-
Ll ou diagonal) ou alé precn-
cher todos o8 lugares vagos,

OINK!

LEE WETH JD13IEE

[o{=1 LR

(¢3) purnvacom

Desta vez, voce £ o proprio
Ali-Babd, na antiga Ardbia ¢
precisa escapar dos guardasg
que guerem pega-lo a gual-
quer custe. Voo van ter gue
subir e descer lugares de dificil
acesso, wlilizar uma corda para
passar de um lado a outro pelo
ar. Seu objetive & alcangar a
caverng no lope da montanha,
onde os tesouros de Abi-Baba
(voce)] estdo escomdidos, ¢
onde voce ficard a salve de
seus perseguidores, Mo cami-
nho, 52 VOCE CONSepulr pegar a
bola migica, poderi derrotar
qualguer inimige que encon-
trar em sew caminho,

OLUTLAW
(Cromax. Dynacom e
Robby Game)

Em 99 segundos, um joga-

dor tem que marcar pontos —
até o maximo de dex — acer-
lando tres num alve movel,
Na versio do mesmo jogo,
destinada 4 dois jogadores, os
pontos 540 marcados todas as
vezes gue o5 adversirios se
atingem {no video). MNeste
caso, o prameird a farer des
pontos vence, Com o botdo
vermelho do videojoge aper-
Lado, a arma do pistoleiro € dis
recionsdd; o tro sai quando o
botao € solto,

VNI
{Odvssey)

Lma nave espacial armada
com canhdo de raios e um
campo de forga esta sendo ata-
cada por vanos OVNIs, O ob-
jetive do ogador € pilotar a
nave, defendendo-a dos ata-
cames, O poder de fogo &€ ilimi-
tado, mas a cada dispare o
campoe de forga & deslipado
por segundos, dande chance
408 IMIMIges para gue slirem,
A contagem de pontos ¢ pros
porcional aos OWMIS acena.
dis.




PACHINEKO
(Ddyssey)

Mu tefu, voog com scu ener-
pizador, bolas ¢ cugapus. A
pdéna & conseguir oolocar as
bolus lungadas pelo cnergira-
dor nus cagupas gue valerem
mais ¢ assim faeer mais pontos.
Para isso, ¢ preciso que sua
bola bata num rotor de seu
oponente e mude para a cor
dele: ¢ cvitar também que o

cri-cri pegue sua bola ¢ dé
para o adversaro, Pard um ou
diois jogadores,

PAC-MAN
(Atari, CCE, Cromax, Dyna-
com, Genus ¢ Robby Gume)

Um ou dois jogadores din-
gem Pac-Man por wm labi-
rinto, comendo wafers, vita-
mins ou pilulas energélicas,
localizadas nos cantos da tela.
As pilulas sdo a dnica forma
de manter Pac-Man lnre por
alguns segundos dos fantas-
Mmis, Gnicas Personigens que
podem acabar com ele. Cada
biscoito devarado pelo bichi-
nhe vale um ponto, as pilulas
Cine ponlos e 8s vildrminas,
que Aparccem  momentaneds
mente no video, 100 pontos.
Depois de almogar uma pilula
de energia, Pac-Man pode co-
mer os lantasminhas; o pri-
meiro deles vale 20 pontas, o
sepundo 40, o teregire 30 ¢ 0
dhime 160 Para escapar das

PHILIPS

assombragdes. o jogador deve
levar Puc-Man zos tdneis su-
pericres ou inferiores ¢xisten-
tes no labirinto,

(§§: pwmrc o

FACRI MONSTER
[ Dismac)
Consulie MOUSE TRAP
(Dynacom)

PANICO COSMICO
{Splice Vision)

Yook gula um astronauia na
luta contra 0s MOnsiros espa-
citis. Mo inicio do jogo seu pri-
meiro astronauia (voce lem
Irés astronaulas) val para o
centre de uma  platalorma.
Voot deve guid-lo através de
varas plataformas, passando
de uma para Oulrd a0 usar as
cscadas que as ligam. Os
MONSITOS VAO Sefuir Sel asif0-
nauiz ¢ vooe deve mudd-de a
abrir buracos nas plataformas
para que 0s Monstros caiam e
seU astronsute cubra os bura-
cos de novo, Mas alguns
MONSros SO morrem quando o
tombe ¢ de uma plataforma
Para QUi £, Assm, woco pre
cisa zer buracos em duas ou
irés plataformas {dependendo
da cor do monstre que vooe
guer pegar) em lugares que se
correspondam  para que, ao
cair num buraco, © monsiro
caia para a plataforma de
paine sobre outre buraco, Sous
pontos 30 comtados por
monstros pegos ¢ pela quanti-
dude de oxipenio que Lhe resta.

PANTANAL
[ Dismnac)
Consulte PITFALL
(CCE. Cromax, Dynacom ¢
Robby Game)

PAPA TUDO
{Splice Vision)

Viocé vai guiar uma joaninha
por um labirinto neste jogo. A
joaninha vai seguindo pelo labi-
rnnto & precisd evilar as cavel-
ras € insetos (ue podem
destrui-la, wsando as variagdes
nos caminhos do labirinto ¢ as
portas lipo borboleta, que sd

ela sabe usar, Além disso, para
ganhdr ponios vocg precisi
gjudar a joaninha & comer as
marcas, coracdes (para cora-
¢oes de cores diferentes, pon-
tos diferentes), vegetais (o n-
mero de pontos ¢ varidvel) e a
soletrar palavras (as betras da
palavra sdo de cores diferentes
¢ valem pomos de numeres di-
ferentes), Se ela comer wm co-
racao azul, sua conlagem dc
pontos no final sera multipli-
cada pelo ndmero do nivel em
que voce esld jogando e cada
veE gue 2 margem do labirinta
muda de cor, um Nove nseLo
i 30 encaleo da joaninha. As
palavras soletradus podem ser
EXTRA ¢ SPECIAL ¢ para
cada uma delas voce consegue
pontos ¢ joaninhas extras €
passa purd uma nova elapa do
jogo.

PARA TROPA
(Dismac)
Consulte COMANDO RAID
{Dynacom ¢ Robby Game)

PATRULHA ESPACIAL

{Dismac)
PLANET FA-
TROL

(Cromax, Dynacom ¢ (Genus)

Consulte

PLANET PATROL

FEGA LADRAOD
( Dizmie)
Consulie KEYSTONE KA-
FERS
(CCE, Cromax, Dynacom e
Robby Game)

PEGUE O DINHEIRCQ E
CORRA
[Odyszey)

Perdidos num labinnto ele-
trénico, os jogadores (miximo
de doig) enconlram-se com
dois robds Keynesianos, cada
quil representando uma cor-
rente economica. Durante o
jogo € possivel mudar a esira-
légid, ora jopando com o8 ro-
ks, ort contra eles, com um
trico objetiva: panhar muito
dinheira,

PHANTON TANK
(CCE ¢ Genus)

A sluacdo ¢ a seguinte; uma




base de energia estd sendo ata-
cada por tangues fantasmas e
voce precisa evitar que eles
cheguem até |4, Sua delesa é
feita com um camo blindado
que pode disparar contra os
atacantes, A batalha se dd em
varias fases diferentes, come-
cando por um atague iNimigo
de ambos os lados, e a
medida que vocé os elimina
aparecem novos atacantes. Fi-
nalmente vocé consegue ven-
ce-los e a seguir vai confron-
tar-s¢ com eles dos dois lados
do rio. Existem duas pontes
sobre o rio. Vooé pode destruir
05 tangues na ponte ou hlo-
QuEAr ¢ alague Com movimen-
tos do seu carro sobre o rio, A
batalha decisiva & feita em
campo abero. Os  inimigos
alacam todos a0 Mesmo tem.
po. ¢ ficam cada vez mais fe-
TS,

PHOENIX
(Dynacom, Genus ¢ Robby
Game)

Sob ¢ constante ataque de
pdssares de tamanhes diferen-
tes, o objetiva do jogador &
destrui-los e proteger-se. Apds
4 quarta rodada de pdssaros
SUrge uma nave inimiga, que
tamnbém sera alvejada, Os
Phoenix devemn ser atingidos
ne meio do corpo, jd que po-
dem wvodar com apenas umdi
asa. Depois dos pdssaros, a
missdo € acertar o pilolo de
uma espagonave  alienigena,
corroendoe com disparos a bar-
reire multicolorida localizada
em sua pare inferior, Com o
Jjoystick pode ser ativado um
campo de forga por um se-
gundo e meio, Unica forma de
defess pars os ataques dos pds.
saros  nac-alvgjados, Os Phoe-
nix pequendcs vilem 20 pontos
guando destruides na horizon.
tal e BO se estiverem mergu-
lhando em atague. Os pdssaros

grandes wvalem, respectiva-
mente, 100 ¢ 300 pontos no
placar.

PINBALL
{Dvnacom ¢ Robby Game) ou

FLIPERAMA
{Dismac)

Pinball ¢ o fliperama dentro
de casa ¢ na tela da TV, Pode
ser jogado por um ou dois par-
ceiros. Ha quatro variagdes de
jorgo e em todas deve ser usado
o jovstick. Uma particulari-
dade interessante é gue se o jo-
gador ndo lomar cuidado, a
mdgquina entra em tilt, como
acontece com os flipers eletro-
MECAniGos,

PINBALL
ntellivision)

O jogo de fliperama trad:-
cional estd transposto para o
videogame em todas as suas
caracteristicas, Os efeitos so-
noros, trugues, tires ¢ dificul-
divdes do verdadeiro Miperama
em trés telas diferentes, cada
uma com wm diferenie es-
quema de jogo. E voce pode
trilhar seu proprie caminho se
quiser, 5do cince bolas para
cada jogada e possibilidade de
bolas extras. Para um ou 2 jo-
gadores.

PITFALL
(CCE, Cromax, Dynacom ¢
Robby Game) ou
PANTANAL
[ Dismac)

Enfrentando escorpides,
cascuveis, jacarés, arei move-
diga, ineéndios, pogos de pi-
che ou péntencs Harry, o
herdi do jogo, deve recolher 32
tesouros espalhados pela selva.
0 jogador terda 20 minuos
pard complelar o acervo de
Harry, tomando cuidado para-
nic perder nenhum dos tesou-
ros Ja resgatados, o que custa-
ria pontes. Com um total de

255 cendrios diferentes — in-
clusive alguns sublerraneos —,
o poo termina se Harry falhar
POr Leds veEes, ou se 0 tempo
se espotar. Pitfall pode ser dis-
putado por um ou dois jogado-
e,

FITFALL
{Intellivision)

Harry ¢ um explorador que
tem que enfrentar muikos peri-
Eos na zelva para alcangar ox
tesouros que 8 estdo, e vook &
quem vai ajudi-lo nessa tarefa,
Serd preciso ajudar Harry e
lravessar pantanos, passar
por cima de pocas de pixe, &
andar em tineis sublerrineos
pulando sobre escorpides, pas-
sando sobre as cabegas dos
erocodilos e ainda pulando so.
bre os lugares intransponivels
(pogas de areia movediga) em
cipds. Enguanto escapam des-
ses perigos todos, voce ¢ Harry
terio ainds gue pegdar todos os
tesouros, acos de dinheiro, £
unéis de diamantes da foresia
Futfall, O objetivo final ¢ fazer
0 mdior nimers de pontos (te-
souros alcancados) no menor
tempo possivel,

PLANET PATROL
{Cromax, Dvnacom e Genus)

ou
PATRULHA ESPACIAL
{Dismac)

Em um jogo espacial, um ou
dois parceiros devem respon-
der imediatamente s ordens
de destruir viras bases inimi.
gas e salvar pilotos de naves
espaciuis amigas capturados.
O local da missdo ¢ um longin-
quo plancta onde além de di-
versas dificuldades, o jogador
vai s¢ defrontar com misseis
lancados pelos inimiges e com
a lalia cronica de combustivel,
Os pontos siie somados na
exita proporgio em que se
gbate o5 alienigenas e tambdm
em que se salva os pilotes se-
questrados. Este jogo pede o
user de jovsticks,

PLAQUE ATTACK
(Robby Game)

A ule das cdries contra os
dentes. Vocé é dono dos den-
25 ¢ POSsU] COMO armi um as-
togue de pasta de dente o
como inimigo todas as gulosei-
mis que o alacam todo tempo.
Se voce for rdpido ¢ eficiente
conseguird nido s0 evitar o ata-
que das guloseimas, como
dinda recuperar os dentes per-
didos & terminar com toda a
sug arcada dentdria perfeila,

5

POKER & BLACK JACK
{Intellivision)
Consulie CASING
(Dynacom e Genus)

POLARIS
(Dvnacom)

Meste jopo vocé comanda o
submarine nuclear Polaris.
Este submaring tem como mis-
sio defender seu pais dos ana.
ques inimigos. Vooé estard no
fundo do aceans sem ne-
nhuma ajuda e [erd apenas
5Uas armas para se defender ¢
destruir todos os inimigos no
percurse que vai percorrer.
Seus inimigos tém avides que
lancam bombas sobre voce e
submunnos com bombas de
profundidade também. A
maior dificuldade fica por
conta dos canais cheios de mi-
nas que vocé ¢ seu submarino
terde de atravessar,

POLE POSITION
{Anari)

O joge focaliza os treinos
oficiuls para uma prova de
Férmula-1. Dirigindo em ala
velocidade, o jogador terd de
s¢ livrar de veiculos mais len-
o8, passar & frente de 1odos, ¢
evildr obstdculos eventual-

mente encontrados na pista,

POPEYE
(Odyssey)

Popeye &€ um conhecido
personagem que estd sempre
metido em epcrencas com
Brutus, que insiste em usar
Olivia para acabar com seu ri-
val. Desta vez, Popeve tem
que subir ¢ descer escadas,
atravessar vigas ¢ escapar de
garrafas atiradas por Brutus
para chegar até Oliviz ¢ con-
qluistar seu coragdo, E Popeye
dinda tem que AZArrar os -
¢Oes, NoOWs musicais ¢ gritos de
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socorro enviddos por Olivia.
Caso ele consiga ainda comer
seu espinafre, tudo ficara mais
facil,

POREY'S
{REentacom)

Suatarclfa ¢ ajudar Pec Wee
e estourar © bar Porky's fazen-
do o maior namers de pontos,
Ele precisa enfrentar muitas si-
tuagdes dificeis como panta-
nos (para sair dele ¢ preciso
saltar com vara pelo muro) e
também a ce¢na do chuveiro
(muitas dificuldades para esca-
par dos perigos). Seus inimi-
BOS, (ue 30 muitos, viio lentar
impedi-lo de chegar ai¢ o bar ¢
cada um que vood desvia, ga-
nha pontos (barco-l, policia-
100, garotas do Porky-800,
porce  andante-1600, etc.).
Preste aengio, pois é possivel
chegar até o bar sem ganhar
muitas pontes, mas o objetivo
& tambem conseguir um pran-
de nitmero de pontos.

PRESSURE COOKER

[Dvnacom)

Dentre de uma moderna ¢

automatizada padaria, o mes-
tre cuca Plerre estd desespe-
rado com o ¢norme numero
de pedidos de sanduiches, tor.
ias ¢ bolos, Voce deve ajuda-lo
a se entender com as esleiras
rolantes € preparar as guloser-
mus sem deixar cair nenhum
ingrediente, nem deixar 05 bo-
los quetmarem, lsso deve ser
feite sem perda de tempo, pois
tudo esta sendo cronometrado
¢ 15 encomendas estdo se acu-

mulanda.

PRIVATE EYE

[Dynacom)

Voce ajudard o investigador
Pierre Touché a capturar
Heuri 51 Fiend, que € um peri-
goso bandido, chefe de uma
quadrilha. Sua arefa &, junto
com o investigador, descobrr
evidénciws dos crimes para sd
enlic poder entregar o buan-
dido 4 policia. E preciso tam-
bém recuperar o produte dos
roubos para provar o8 crimes
do bandido. Existem cinco ca-
05 a ser resolvidos ¢ cada
um com sew proprio estatuio
de limitagdes. Cada caso & fe-
chado quando Si Fiend &
apreendide ¢ preso.

_ -BERT
(Dynacom, Genus e Odyssey)

Voee tem sete Q-Bens para
conseguir modificar as cores
de uma pirimide, panindo de
umi cor inicial ai¢ uma cor de
destine, Mas hd vanes obsid-
culos no caminhe — Balas ver-
melhe, verde ¢ rosa, O Ma-
nhose, Caminhe Ercado, e alé
a serpente Corsa — cada um
atrapalhando a scu modo, Sua
sore ¢ gue vood pode conlar
com discos voadores para cs-
capar das siluacoes mais difi-
ceis. S0 nove nivers diferentes
neste mesmo Jogo.

RACQUETBALL
(Dynacom)

Em uma gquadra iridimen-
sional serd disputada uma par-
tida de sguash contra o com-
putader ouw um adversario,
Como as paredes ¢ o teto da
quadra sdo polidos ¢ bem ilu-
minades, o jogader lerd que
omar cuidado para ndo lentar
rebater um simples reflexo da
bola, O objetivo ¢ rebater to-
dus as bolas jogadas pelo ad-
VEFSEFIO sem que elas wogquem
o chio, acumulindo pontos e
fechundo os “gamés™,

RAIDERS OF THE LOST
ARK
(Dynacom)

Este jogo, bascado no filme
homonimeo, € um dos mais
tﬁmplﬂlﬂi CHE‘I}!’I.[FHI:'QE (L]
Brasil. O explorador, que tem
COmWe Mmissao achar uma arca
perdidn, deverd passar por tres
absticulos ¢ ﬁn[]:r:nl.ar sabotu-
dores, ludrdes ¢ cobras venes
nosas, Alraves do percurso sao
coletadus chaves e facas, que
faciliiam a chegada & arca ¢
abrem caminho através da
série de telas que constituem o
jogo. Com jowsticks, um ou
dois jopadores podem disputar
i arca.

_-\ to, 54 se movimenta para cima

¢ para baixo. Ela atica somente
na horizontal, ou seja, para a
direita ou para a esquerda. Seu
chjetive ¢ defender sua prd-
pria nave das barras colorndas
que crescem lateralmente na
iela & gue se encostarem na
sua nave podem destrui-la. Vo-
of deve atirar nas barras para
impedir que elas cheguem até
vocé, Farg enfrentd-las, vocok
tem trés naves de reserva, mas
tem tempo determinado para
eliminar todas as barras inimi-
gas,

RATOEIRA
(Splice Vision)

Meste jogo hd um labirinio
onde um galo perscgue wm
rate. Voot val ajudar o ratunho
4 escapar do gato e comer os
queljos e ossos encontrados no
caminho, Ha wm sistema de
aberiura de terminadas porias
do labirinto para sjudar vocé a
conduzir ¢ ratoe e escapar do
gato. Apertando o botio de
ceria cor, abrem-s¢ as porias
dessa cor e O rato pode passar
por ¢lis ¢ enganar o gale qus o
sepue. Hi ainda os cssos que
aparecem ¢ se forem comidos
pelo ruto, este se transforma
cm cachorro ¢ pode comer o5
gdlos por alguns instanies,
Vocé panha pontos comendo
queijos, gatos ¢ bonus, que 580
qu:ij,uﬁ grandes que aparecem
¢ valem muitos pontos.

REALSPORTS SOCCER
{Atari)

MNovamente o futebal esta
nas telas. Com um tGme for-
made por tres jogadores, po-
de-se  enfreptar o computa-
dor ou ums pessod partic-
pante marcando gols ¢ verifi-
cando sempre o (empo ji cor-
ride. Os jogadores tem ampla
pumy de movimento, podem
driblar, chular e correr pelo
CRMPO.

RAM-IT
(Dynacom)

Bua nave esld presa a um
eixo no centro da tela, portan-

REALSPORTS YOLLEY-
BALL
{Atari)

Com qualro diferenies va-




riagoes, um ou dois disputam o
comando, no video, de wma
partida de volei na prais, Com
uma boa dose-de realidade.
nem mesmo a sombra da bola
na arem for esquecida. Corla-
das, seques ¢ jogadas para os
companheiros do  mesmo -
me complelam & parida. A
marcacan de pontos € automi-
tiea ¢ no fipgd, hi um belo

por-de-sol,

REVENGE OF TOMATOES

{Dynacom)

Voce tem uma plantacio
que estd sendo invadida por
tomates, Sua arma contra ¢les
£ UM arma Com vencno prara
acabar com 05 WmaAtes invaso-
res, A invasiio é completa,
existem pes de tomate na parie
inferior da tela que atiram
contra voce, ha um fomale
que comre 4 wela de poma a
poniz. podendo aparccer de
qualquer extremidade da tela.
Vioce precisa desviar dos tiros
¢ do tomate ¢ se possivel, atire
no tomate gue corre, A difieul-
dade maicr comega quanda
nascem pes de tomaie no meia
da tela ¢ de sua plamagdo.
Mate-0s anles gque eles come-
cem a alirar em voce,

REVERSI

(Intellivision)

Jogo estragégico. Voce pode
Jogar contra um adversario hu-
muans ou contra o EUI‘I:‘IFIHII;J-
dor, em trés niveis de dificul-
diede. O jogador deve cercar ¢
acabar com as pegis do adver-
sirio numa fila gualquer (verti-
cal. honzomal ¢ ou diagonal) a
form de mudar o inaor nnere
de pegus para sua cor, 8o (rés
tamanhos de tabuleiros sende
que ¢ maior tem cem quadra-
dinhos.

E. HERO
{Dwnacom)

Roderick Hero & o herdn
que voce val ajudar neste jogo.
Sua missio ¢ sabear os minei-
rog presos nas entradas das mi-
nas em Mount Leocne depos
de uma erupgio de um vuledio.
As widas dos minairos estio
em suas mios, Voot leri para
ajudar o8 minegiros, as dinami-
tes que podem destruir as pa-
redes que estiverem em seu
caminho, e poderd usar raios
de microlaser para atingir os
pequends Animdis que vivem
dentro do mina e que Lentarao
pega-lo.

RIVER RAID
(CCE, Croemax, Dynacom,
Genus ¢ Robby Game)

MNum estreito canal, o joga-
dor lec que pilotar um aviio ¢
destruir pontes, navios, heli-
copleros, depositos de coms-
bustivel ¢ demais guarni-
COCs IMIEAS (Que Bpardeerem,
Alem disso, terd que se defen-
der do fogo dos adversirios
qQue estdo fonemente armados.
s pontos 530 computados
proporcionalmente &5 instala-
cies destruidas. Deve  ser
usado o joystick neste jogo.

RIVER RAID

(5 M= e 5T

RIVER RAID
{Imtelliviston)

Sua tarefa neste jogo e en-
fremar as fofgas inimigas ao
longo de vm rie infestado de
helicdpteros, jatos e navios-
tangue, Eles tentario impedi-
lo todo 0 tempo, enlio voed
tera que elimind-los além de
destruir 45 pontes que sncon-
triar no trajeto, Ha ainda baias
infestadas de pengos ¢ corren-
tes peladas que diftculiario sua
trajetdrid. Seu objetnvo @ farer
tantops pontos quanto possivel
destruindo os inimigos e pon-
tes, enquanto eu combustivel
durar ou amé que algum ini-
migo se chogue contra seu
jato,

ROBOT TANK
{Dynacom ¢ Genus)

Com seu radar, vood pode
delectar of inimigos que seu
tangue deve eliminar. A bara-
lha acontece em condigdes di-
feremes de wempo {dia claro,
neve, nebling, ete.), o que di
variaedes nos sinals do seu ra-
dar. Ao receber os tircs do ini-
mige, voce pode ndo ser des-
truido totalmente mas perder
sen visor, canhdes ou radar e
comtinuar a luta em condigdes
precirias, Yocd ganha um tan-
gue a cada doce mimigos eli-
minadis,

SCREAMING
(Genus ¢ Robby Game)

Vood estard nos controles de
um  destrdier espacial neste
jope. Sua missie ¢ proteger
a Terra dos atagques dos
Trillions, Yoo deve destrui-los
com seus canhdes laser € evis
tar que © atinjam, pois cada
VEZ que O alingirem, voos pers
derda energia. Essa energia so
pode ser recuperada se vood
conseguir destruir uma base de
Trillions,

SEA MONSTER
{CCE)

SEAQUEST
(CCE, Cromax. Dynracom,
Genuz ¢ Robby Game) ou
MISSE0 SUBMARINA

{[smac)

Varios mergulhaderes estio
procurando um fesoura perdi-
do em dpuas infestadas por
tubarfes. O ohjetivo ¢ prote-
gé-los ou mesmo salvi-dos dos
ankmais atraves de um subma-
ring torpedeire, Ha outras difi-
culdades, a0 entanto: poucos
sepundos depois do nicio da
parlida, s¢ aproximarao os
temivels submarinos  piratas,
que devem igualmente ser des-
truidos. Para defender 05 mer-
gulhadores e lutar contra os pi-
ratas, o submaring esti oqui-
pado com uma prande quanii-
dade de misseis, O pontos se-
v comtados  proporcional-
menie 4 quantidade de adver-
siarios abatidos,

Desta vez voce serd o co-
mandanie de um navio que
estd sob o ataque feroz de
monstros marinhos, Yocé deve
abarg-los com tiros de 1orpe-
dos ¢ deswviar-se de bombas
que podem atingi-lo também,
Existemn monstros  marinhos
em trés niveis de profundidade
no mar ¢ a contagem de pon-
s & diferente para monsiros
marinhos abatidos em nivels
diferentes. Yook lem 22is na-
vios no eomeco do jogo, ¢ usa
um de cada wvez (eliminado
um deles outra  aparece, até
que s¢ acabem todos os sgis),
Ccom movimenlos para frente ¢
para iris, para afacar ¢ ¢sca-
par de atagques. Se consepeuir
1000 pontos, vece pode ainda
ganhar um navio extra comao
bonus,

SENHOR DAS TREVAS
(Ordyssev)

Aa ligar o jope voeé estard
despertando o Senhor das Tre-
vas, um termvel inimigo que
guer destrui-lo com sua frota
de naves que disparam misseis
¢ minas anbimatéra,  Para
combate-le voce terd um ¢a-
nhio laser, Eliminande todas
as naves do Senhor das Trevas,
o nivel do jogo se altera ¢ a dis-
pua fica cada vez mais dificil.
Voot tem possibilidade de 236
niveis de jogro.

SERPENTE DO PODER
(Chdyssey)

Uma serpente espacial, jun-
10 Com Gulros moensiros defen-
dem wm plapetdide artificial,
A serpente tem olhes de raes




laser e os outros (Cripta, Cogo
€ Argus) vie bombardear sea
trend espacial incessantemen-
Lz Blas viooe 1em seu raLio laser
para vencer todos eles,

SHARK ATTACK

(Cromax ¢ Dynacom)

Numu puisagem de fundo
de mar. o objetivo do jogador
¢ orewver um valieso tesouro
perdido em wma aniigs G-
visli, Com o jovstick controki-
s¢ o herdd que vasculhurd pen-
Fosos companimentos de um
navie, tendo sempre o nsco de
perder-se em interminiveis k-
birimtos omde i tubardes npi-
dos e femintos, E esle nio ¢ o
WSO CONLMLlEmp Com qus
poderd se defrontar o jogador
de Shark Atack: hi sempre .
possibilidude de sdbilo apare-
cimeanto do monstro de Loch
Mess, Mas i profegdo neste cis
s0, s0 depende da capacedade
e rapider do contendor em sal-
vl o pegqueno herdi com uma
grude de protecao,

SHARK! SHARK!
(TUBARAQ! TUBARAQ)

{Intellevision)

Com scy peionho (gue co-
meca pequenininhoe ¢ vai ¢res-
cendo com sous ponlos), vood
deve lenlar comer os peixi-
nhas menores que vogg € al-
cangar 45 caudas dos wubardes,
lagostas, elc. E preciso tomar
cuidade porgue cles podem
pepd-lo tambem. Para 1 ouw 2
Jegadores, quatra velogidides
de jogo.

SHOOTING GALLERY
[ Dyazcom)

Muma galeria de tiros, vood
deve gcertar o maior nimero
de alvos que aparecerem na
tela (caramujos, cangurus, f-
Cis, Lrens ¢ Oulros). Vood pre-
cisara acertar também um re-
ISgio cuco que estd no alto da
tela. 5S¢ pao for acertado o
CUCD COMIE SWE LMD,

erros sio descontados 3 base
de cinco segundos cada, Nas
versies seguintes, o esquiador
lem comd percurso um violen-
to declive e o objetivo é alcan-
¢ar 4 base do momoe no menor
tempo possivel. Em todos os
jogos as chances ¢ 0 manche
do videojogo permilem con-
trolar a dirego dos esquis ¢ o
ingulo de inclinacio do des-
portista eletrdnico.

SKY JINKS
{Dynacom, Genus ¢ Robby
Game) ou
ASES DD AR
{Dismac)

Levar o avido P41 através
de um percurso adeado por
pilares colordos, Arvores ¢ ba-
ldes € o objetive do jogador
neste jogo. A velocidade, nas
cinco versdes do jego, € con-
trelada pelo boddie vermelho
do videgjore ¢ o inclinagio de-
termingda pelo manche, O
avido deve eslar sempre 4 es-
guerda dos pilares vermelhos ¢
pira uma correta localizagio ¢
pereepgiEn da velocidade, deve
ser observada & sombra do
aparelhe  proptade no solo.
Cada uma dus versdes apre-
senla um curso de wio diferen-

le.

SLOT MACHINE
{Dyvnacom)

E wm caga-niqueis funcio-
nando em oito variagdes. Com
o fostick, um ou dois pogado-
res apostam, viem se as tres fi-
guras sa0 wénticas € s¢ forem,
MArgam pantos,

SLOT RACERS

{Dynacom)

Dois  jogaderes  pilotando
SEUS  Mespechivies  aulomovels
eniarao  desinur-sc - muiea-
mente, atirando com bazucas
montadus nos capds. Pura difi-
culiar, ne entanto, a agdo se
passi dentro de um labinnte.
Luem atingir o adversirio por
25 veres ganha o partida,

SKIING
(Dynucom, Genus & Robby
Ciames ) ou
ESQUIADOR

{ Dismac)

B30 dez wersdes diferentes
de esgui. para serem disputa-
das por um ou dois jogadores,
AS Cinco primeirds 550 pistas
de slalom: o esguiador tem
Que passar por virios portdes
em curto espago de empo, Os

SMURF
(Dvnacom, Genus ¢ Robby
Game)

Smurl ¢ um stmpatico duen-
de que chegou ao video direta-
mente das histdnas em guadr-
nhos. O objetive ¢ ajudd-lo a
SNCONLrar @ salvar suem namora-
da, raptada e presa num caste-
o, Com o jovsiick ele podera
dar longos sulios e escapar de
wdos 05 Perigos gue surjam,

desde dguias até cobras. De-
pois de atravessar um o,
Smurf estard no castelo. A
novas perigos o csperam, Dis-
putado por um =4 jogador.

(i8] ynasaM

SNAFU
(Intellivision

Dois jogos num 54 Num vo-
¢é deve tragar um labinnto
(tomando cuidado para nio
bater na tela ou em seu adver-
sdria) para bloguear sew opo-
nente até que ¢le bata, No ou-
tro, vooe tenla alvangar o rabo
d-'d. 5I’:I'|'.'H!I'I|:E DF';JMHI.IL" [ FII'I'..'Il.ﬂ-
ger o seu rabo. A cada contalo
com a cauda do serpente, ela
perde um elo. HA alpumas va-
riagdes para cada jogo. Para |
ou 2 jopadores.

SOCCER
(FUTEBOCL)
{Atart)

Um jogo para 05 amantes do
futebel. Com trés jogadores
em cada campo, vocd tem de
cined a move minwios (depen-
dendo do nivel de diftculdade
selecionado) para fazer o
maior ndmera de gols e vencer
a partida contra um adversdrio
humano ou conirs ¢ compuia.
dor. Vocé pode driblar, passar
4 bola para outro jogador do
seu (ime, atrzsar, ¢ chutar a
bala em gal. Mas cuidado, sew
jopador corre menos que o dao
adversario quando voce estid
atacando. Por isso, sefu esper-
T,

SPACE ARMADA
{Armada Espacial)
(Intellivision)

0 jogo comega com vood
comandando canhdes laser ¢
casamatas para se defender
dos monstrinhos que atiram
bombas, E precise destruir os
invasores antes que eles ater-

rissem. Para isse, voce tem sels
canhdes ¢ trés casamatas ¢ o3
MONSros Aparccem em quatro
linhas que, quando eliminadas,
aparecerm de novo Com novas
monstros gque guando atingi-
dos valem mails pontos,

PACE BATTLE
(BATALHA ESPACTIAL)
{Intellivision)

Ezquadrdes inimigos teatzm
atingir ¢ destruir sua naves
mie Eles sio 5 & sio controla-
dos por computedor. Vooé
tem pard 22 defender, 3 esqua-
dries ¢ um sistema de radar
para localizar o posigio do ini-
migo. Sio dois cendrios de tra-
balho (ou diversiol O mapa
de radar da nave-mac & uma
visie da cabine de comando
de uma nave, 36 vooe pode
salvar a nave-mie, poranto,
sefie cuidadoso e evite o5 ata-
gues para entdio atagcar os ini-
migos. MNeste jogo ha movi-
mente simulado de (res dimen-
soes, as estrélas cimilam e
ainda pode ser jogado por | a3
jogadores,

SFACE CAVERN
(Cromax e Dvnacon) ou
ESPECTRO
{Drismac)

Drepois de pousar com sug
nave espacial num longinguo
planeta infestado de cavernas,
o herdl do jopo comeca o ser
atacado por diversos animais,
que tém o poder de desinte-
grar qualguer coisa. A sua tni-
ca defesa sio pistolas de racos,
que devem ser usadas conti-
nuamente, Os animais abati-
dos valem de 113 a 200 pontos,
e cada ver que forem compu-
tadeos 20.000, 3 nave ganha um
novo tnpulanie, a somar-se
ans quatro iniciais. O objetivo
¢ si livrar dos animais ¢ fazero
maior namera possivel de pon-
105,

SPACE CAVERN




SPACE CHASE
(Dynacom ¢ Robby Game) ou
CRUFADORES ESPACIAIS

(Dismac)

Comandando um esquadrao
de (rés naves espaciais forle
menmte armadas, o jopador de-
verd defender um planeta dos
atgques de  alienigenas gue
pretendem destrui-lo. Os invas
sores estdo sobrevoando um
estreito vale, onde deverdo ser
mantidos. O nimero de pontos
computados para o jogador é
proporcional aos eslragos que
fizer nas naves inimigas.

SPACE INVADERS
(Atari, CCE, Cromax, Dyna.
com ¢ Genus )

Um ou deis jogadores pode-
rag escolher nada menos que
12 variagdes do mesmo jogo
para combater 0s invasores do
eipaco. Alirando sem cessar
nos adversinios espaciais, com
um canhido de raios, o jogador
somard pontos por cada inva-
sor alingido. Eles sdo varios,
1€m muitas armas ¢ a medida
que O jogo corre, ganham
maior velockdade.

SPACE JOCKEY
{ Dynacom)

Pilotando um aviio no
video, o objetivo do jogador é
destruir avides, helicdpleros,
baldes ¢ jatos, somando pontos
a cada aparelho abatido. Para
completar a missdo, o cavalei-
ro espacial terd que enfrentar
contra-atagues inimigos — com
misseis ¢ projéteis diversos — ¢
evitar colisfes com casas, dr-
vores ¢ tanques de guerra,

SPACE MASTER
{Dynacom)

Os inimigos que vocc en-
conlra desia vez, se estabele-
ceram numa base militar na G-
niga rota conhecida que atra-
vessy o galixia, Sua nave e [0-
das as oulras (ém que pagar
WM [iXA PArE PRAsSAr POr esse
trajeto, ou morrer. Essg injustis
¢d %0 pode acabar com sua
pericia de ajudar a destruir o5
invasores. Todas as tentativas
de ataque direto ao campo de
forca 50 indteis. A dGnica
chance ¢ comsepuir invadic o
campo de forga durante a pau-
sa enguanto ele pisca, e af,
conseguindo entrar, voot pode
desiruir as bases de missels ¢
outras defesas dos inimigos,
sulvando as pessoas que csido
presps 14 dentro e acabando

SPACE SHUTTLE
(COLUMBIA)
(Rentacom)

Adgui, vooe vai passar por
um Leste de habilidade. Tanto
que vocé vai ser avalido ao fi-
nial de sew voo. Trata-se de
umi nave espacial (sob seu co-
mando) ¢ um satélite que tem
problemas de piroscdpio. Viocd
deverd langar sua nave € ir a0
encontro do satélite permane-
cendo na mesma Oorbila que
ele ¢ 2coplando o maior nime-
ro de vezes possivel. O satélite
csld programado para vdras
coordenadas ¢ pode muwdar de
orbila complicanda seu resga-
e,

SPACE TUNNEL
(CCE)

Vooe val comandar uma
nave espacial que estd dentro
de um tinel, enfrentando mui-
105 perigos. Em fases diferen-
ies do caminho, seus atacanies
disparam de forma e inlensi.
dades diferentes contra sua ni-
we ¢ vood precisa escapar ou
gtacar sem ser destruido por
eles, Os tros quando batem
nas paredes do tinel siio reba-
pdos de volta e esse & um mo-
Lvo & mais para voce tomar
cutdado. Durante o combate,

as cores da tela vao mudar in-
dicando o aparecimento de
novos inimigos & o som inter-
mitente ird aumentar ou dimi.
nuir para indicar a imensidade
do ataque do inimigo. Para
cada 1000 pontos que Conse.
guir fazer, vocé ganha mais
uma nave de presente,

SPHINK'S
(Dwnacom)

Mo wvale do Rei Andbis,
além de evilar perigos que vio
desde escorpites ale uma ves
lha maldicio, o jogador de
Sphink deve encontear uma
solugdo para o enigma da Es-
finge e descobrir o templo de
Ra. O objetivo & achar um te-
sOUrg & evitar gue um bhando
de ladries o roube, Vencendo
o5 obsticulos & encontrando o
Es0Urd nd menor h’:mp[}
possivel o contendor lfard pon-
tos.

SPIDER FIGHTER
(Dynacom ¢ Robby Game)

Com o joystick na milo, o
jogador deve defender um po-
miar dos ataques de uma infini-
dode de insetos gue ¢ologam
muilos ovos e produzem €s-
franhas criaturas, MNa mesma

medida em que forem atica-
dos 05 Inselos serdo compula-
dos 05 pOonios.

SPIDERMAN
(Dynacom ¢ Cenus)

Virias bombas, espalhadas
por edificios ¢ torres de alta
tensdo, terio de ser desativa-
das. Para levar Spiderman nos
diferentes andares dos prédios,
o opador tera de ejetar, atra-
vés do botdo vermelho do vi-
deojopo. uma teia de aranha
que se grodard nas paredes. E
por ¢la que o herdi subird, de-
sativando bombas ¢ prenden:
do bandidos. Sdo computados
30 pontos para cadw bandide
preso, e de 50 3 80 por bomba.
Em seis versies do mesmo jo-
g0, poderio participar um ou
dois jogadores.

SPITFIRE
(Splice Vision)

¥oce val pilotar um avido
gue vai enfrenar muitas difi-
culdades e perigos, Logo gque o
jopo comega, aparecem baldes
gque nio podem colidir com
sua nave para ndo destrui-la,
Allire neles para eseapar ¢ con-
tinuar. Surgird uma base de fo-
gueles que voce precisard
atingir para prosseguir ¢ entrar
no labirinto de wbulagdes.
Mestas lubulacoes, quanto
mais rapide voce for, mais
pontos conseguird. Saindo dos
1ubos, vook entra no préximo
quadra, onde um pingo vai ¢
formando e ndo pode atingir
sug nave, A seguir aparecem
ainda os monstros que voce
deve destruir ¢ chegar mais
perto do fim, enfrentando ain-
da a5 bolas que balangam e
Em que ser destruidas. Mo
fim, tedo comeca novamente
cOm mals perigos.

SPRINGER
{Rentacom)

Jogo de aventura para um
sd participante, onde o perso.
nagem principal & um ¢eelho,
Vocé comanda os movimentos
do coelho que pula, chuta ¢ se
agacha, tudo para conseguir
passar de uma nuvem para ou-
tra e vencer os ohstdculos. Seu
coelho esta no céu e tem que
chegar até o sol que estd no
alo da tela, Para 1550, tem que
chuar dragdes, ovos de dife-
rentes [amanhos e outros obje-
tos. A cada chute, voce ganha
pontos. Sdo trés telas diferens

com 4 injustica dos hg.ndid-:ls.




Les ¢ O jogo SO termina guanda
acaba seu estoque de coelhos
(que morrem 2o cair das nu-
ves) ou quando o tempd acaba
{zle vai diminuinde a cada te-
).

SQUEELE BOX
(Dyvnacom)

Um ladrie armade caiu na
armadilha de Squeeze box.
Woc? vai tentar fazer o bandi-
do resistir o meximo de tempo
p-nssjw:l A5 Datvrag (Varla. tal-
ras coloridas que vao crescen-
do & medida que se aproxi-
mam do centro da tela, onde
estd o ladrio), atirando nelas.
} jogo termind no momento
cm que uma das barras teca o
bandido,

SOQUIRREL
(CCE)

Q% esquilos costumam  ar-
Mk nAr NOZES Para ¢ inverna,
Este esquilo também quer fa-
Zer 4 mesma coisa ¢ £ vocé
quem vai ajudd-lo. Mas os ca-
racdis estdo sempre escondi-
dos para pegar as noes do s
guilo. Yoc# val precisa ajudar
o esguilo a escaper dos cara-
cdis, (ransporiar 43 nozes até 4
drvore do esquilo, e decidir se
no moemento ¢ melhor juntar
as nozes que acabam de ama-
durecer, ou fugir, ou levar us
que ja estio com O esquilo.
Cada decisdo vai Ihe dar ou Ui-
rEar !'.Iﬂn[l:.'l!i.

SSSMAKE
(Cromax ¢ Dynacom)

Urma cobra correnda em di-
versas  foinns  horisontas  ten-

tard devorar o herdi do jogo, O
objetivo do jogador ¢ fazé-lo
escapar da cobra, ¢ ainda ati-
par nos diverses menstrinhos
que correm por todos 0s Ludos,
Para um ou dois jogadores mu-
nidos de jovaticks,

STAMPEDE
{Dvnacom)

Vocé & um cavaleiro que
deve lacar todos os animais
gue encontrar & sua frente,
acelerando seu cavalo com o
joystick ¢ lagando com o bo-
tho vermelho, Pelo caminho,
aparecem caveiras de animais
que assustam seu cavalo e
atrasam voce,

STAR MASTER
i Dyvnacom)

Sozinho, numa poqueng
nave & perdido no ¢spago, o
heedi do jopo terd gue se virar
para proteger-se dos atagues
de virios inimigos. Acertando
us naves adversirias o jogador
marcard pontos, A peguena
pave, no o entanto, poderd ser
destruida se for acertada pelos i-
nimigos.

STAR VOYAGER
(CCE ¢ Dynacom) ou
YVIAGEM ESPACIAL

(Drsmiac)

O objelivo ¢ passar por sete
“portdes estelares” ¢ salvar
um porto espacial, No percurs
s0, entretanto, virias naves ini-
migas cruzardo com a do joga-
dor ¢ poderde eventualmente
ser destruidas com torpedos ¢
Faios, Se g energia disponivel,
marcada na parie inferior da
tela, for pouca devem ser evi-
tados os embates com adversd-
rios, A aproximagio das portas
¢ anunciada por uma abertura
musical, ¢ a nave nio deve o-
car nas paredes, sob pena de
destruigio. Para uma rapida
localizagio dos inimigos, pode
ser usudo o radar localizado na
parte central inferior do dis.
play. Para um sé jogador.

STAR WARS
[ Dynacem ¢ Robby Game) ou
GUERBA ™A GALAXIA
| Dismac)

Evitar que a Forga dos Mar-
chadores Imperals destroa
uma usina de cnergis & @ mis-
sio. O jogador terd uma es-
quadrilha de cinco naves, com
as guais deve atacar o Mar-
chador, atingindo-o 48 vezes.
Come o campo de batalha tem
a largura de oito telas, os
combates muilas vezes terdo
gue ser controladas por um ra-
dar, localizade na parte inferior
da wela. As maves atingidas
pousario num vale, para repa-
ros, ¢ se o jogador resislic por

dois mInulos a0s AlIQUEs SeTH
brindade com a indestrutibili-
dade por cerca de 20 segun-
dos. Jogam até duas pessoas,

STAR WARS

STREET RACER
(Dwnacom)

De um a quatro jogadores
podem dirigie veiculos em alta
velogidade, marcando pentos
e se aproximando do nimero
miximo (99). A corrida tem
duragiio de dois minutos e de-
zesseis segundos ¢ no final o
cronometre fca piscando.

SUPER BREAKOUT
{Dynacom)

0 objetivo ¢ simples: derru-
bar com toda a rapidez possi-
vel blocos coloridos de uma
parede. O nidmero de ponios
computados & proporcional
aos tijolos derrubados, Segun-
do a Dynacom, trata-se de
uma otima terapia, em que o
jogador poderd descomtar to-
das as suas fustragdes e raiva,
Deve ser jogado com joystick.

SUPERCOBRA
{Odyssey)

O chjetivadeste jogo & testar
sua habilidade como ds da
aviacio, comandande um heli-
coplero por treze milhas em
UM iNCUrsio m LerritGrie -
migo. Voot precisard vencer
ohaticulos como montanhas
ingremes, edificios altos ¢ 1
neis irregulares, Além disso,
Como vood estd em ferritdnio
inimigo, estes vio tentar derru-
bi-le com foguetes incendid-
rios, artilharia anti-derea pesa-
da, OVNIs ¢ bombas de teto.

SUPERMAN
(Dwnacoem)

Transmutado em Super-

e ——

Homem, o jogador terl gue
colocar na cadeia Lex Luthor
e seu bando, que destruiram
uma ponte, reconstrui-la ¢ vol-
tar & redagdo do jornal Daily
Planet o mais ripido possivel.
Mo cante dirgito superior, um
cronomelro comeca a COrrer
no inicio do jogo, e s& para
quando Super-Homem volta
ao jornal como Clark Kent,
Ao esbarrar em um dos trés si-
télites 'de Kryptonita, o heroi
perde 2 capacidade de voar,
que 50 retornard se ele tocar
em Lois Lane. Para chegar aos
diferentes baireos da cidade,
poderd ser usado o metro.
Apertando o botio vermelho
do videojogo ¢ movendo o
manche em gualguer diregdo,
o olhar de raios-X de Super-
Homem serd ativado, Para aié
dois jogadores,

SUPERMAN

SUPER TENKIS
{Dynacom ¢ Genus)

Jogo de ténis igual ao owlro
id langado aneriormente pelo
mesme  fabricante  (Tennis),
mas com melhor qualidade de
s0m ¢ Imagem. Alrds da qua-
dra existe agora wm placar ele-
ironico que registra, além dos
pontos, os nomes dos jogado-

res.

SURROUND
(Dynacom)

O jogo pode ser disputado
contra 4 maguina ou contra
um adversirio humano. Trata-
s¢ basicamente, de controlar —
com © jovstick = um cursor do
sdversdrio com virias retas, fe-
chande-o. 3o quatorse vana-
goes & em alpumas delas o cur-
sor pode simplesmente farer
desenhos coloridos na tela,
sem nenhuma disputa efetiva
— 3 pelo prazer estético.




TAC-5CAM
{Dwnacom)

Em mais wm joge espacial,
03 participantes (um ou dois)
AVAngam Com uma esquadri-
lha de cinco espagonaves em
diregiio a wirios enxames de
discos inimiges, Com o paddle
do videojoge devem ser efe-
tadas as defesas dos atagues
INImEos ¢ wmbém o5 AvAngos.
As maves da esquadrilha pode-
riio ser gradativamente perdi-

das {cada vez que forem acer-
tadas clas explodem) mas ao
SOMAr pontos, os jogadores te-
rio oportenidade de juntar no-
vas maves a fotlha, numa ar-
riscada mancbra espacial.

TAPE WORM
(Dvnacom)

O chjetive ¢ guiar uma mi-
nhoca com ajuda do joystick,
até sen alimento, procurando
£vilar no percurso us aranhus e
mosquitos. Além dos insetos,
hd outra dificuldade para a mi-
nheca: cada vez que ela come,
cresce um pouco, tarnando as
manchras mais dificeis. Para
dois jogadores.

TARTARUGAS
(Odyssey)

interrogacdes ¢ os besouros
também. Para escapar dos be-
sonros, vood tem so 3 bombas
antibesouro, ¢ sb pode conse-
guir mais gquando o recarrega-
dor estiver piscando ¢ o5 be-
0uUrDs estiverem longe o sufi-
ciente. Cuando salvar todas as
tartsruguinhas, vooe passa ao
segundo andar, que tem mais
besouros & mencs hombas,
assim por diante.

TENIS
{Dismac) ou
TENMIS
(Cromax, Dynacom, Genus,
Intellivision e Febby Game)

Um ou deis jogadores po-
dem participar de uma partida
de ténis no video, O bollio ver-
melhe ¢ usado apenas para os
saques, e 4 bols poderd ser en.
viada em diversos dngulos. O
pomos sio marcados con-
forme ¢ jogo onginal: o pn-
meirg dos adversarios que -
viEr sels jogos ganhos o dois na
frente do parceiro, vence a
partida,

TENNKIS
{Cromax, Dynacom, CGenus,
Intellivision ¢ Robby Game)
Consulie TENIS
{Dismac)

THRESHOLD
(Dynacom ¢ Robby Game)

Voot & uma tarlarugs gue
tem gue tentar salvar as tara-
ruguinhas dos terriveis besou-
ros, 56 que elas estio atrds das

PHILIPS

Onze ondas de alienigenas,
com s alacantes cada, cer-
cirm & fave espaci do pogador,
Efes atiram misscls normais ou
wleguiados, que devem ser
evitadas, Acertando as naves
inimigas, o jogador scumula
pontos ¢ poderd ganhar até
I:I":‘.h' MOV IS i::il'.IHI;L'II.'I-H.'n-'L‘,S., pr e

atingir a marca dos 200000,

THUNDERGROLUND
(Dynacom)

Adraves da tela, vood devera
guiar eu minilangue com o
objetive de wlirdr ou tocar as
eslrelas enecpéticas. Mas essas
eetrelas estdo fortemante pro-
tegidas por dois robds guar-
dides, que tlemaric a todo
custo destrud-lo. Viees terd gue
correr & driblar 0s robos para
eliminar us estrelus antes gue
um outro robd, o Rabo Es-
pifio, atinja & sua armada ¢ o
elimine do jogo.

TIME PILOT
(Dynacom)

Baalha aérea que se passa

em quatro épocas diferantes.
Voot comega na Primeira
Guerra Mundial, onde secus
inimigos serao balGes dirigiveis
¢ avides da Epoca: a seguir, vai
lutar contra s bombardeios
do Barao Vermelho; na ter-
ceird clapa, Voot estard no
Vietnd lutando comtrz helicdp-
teros; & no final a luta serd
contra jutos supersonicos e dis-
cos voadores.

TIRD A ALVO
{Splice Vision)

Voce eslard em uma galena
de tiro neste joge, Quando o
RS comega apargcem os al-
YOS, (UE VOOE Vil Lenlar acer-
ir. Sdo patos que, e passam
para a fla inferior, podem
vour ¢ comer suas balas, Ha
aida wm cachimba que, sc
vocé aceriar dois da mesma
cor em scguida, lhe valerdo
mais ponlos ¢ precisam  ser
acertados com prioridade, pos
enquanto eles estdo na roda,
mais palos  apareceran. Seuw
objetivo ¢ tecminar todos os al-
wvos sem gue aciabem suas balus
[voct pode conseguir mais ba-
las atirando em delerminados
alvos), Hi ainda possibilidade
de conseguir mais ponLos acer-
tando determinadas letras em
ordem, ou seguindo as dicas
do labricante, Mo final, apa-
rece MM urs) gue, se atmgdo,
da @ vock ponlos cxiFas ¢ ¢
vooé nEo conseguir acertido,
ele sai da tella & nova galena de
tiros aparece,

TNT
(Dismac)
Consulte KAROOM
{Dynacom e Genus)

TOWERING INFERNO
{ Dynacorm)

Para este jogo, lemos um in-
céndio que vooé precisa debe-
lar, uma vez que ¢ o capitio
dos bombeiros. Mo inicio do
jogo, vocé estard pilotando
um helicdpters ¢ precisara
aterrissar no 1* andar. A panir
deste momento, serl preciso
subir para cada um dos 3 an-
dares e apagar o foco do [ogo.
Apagando o fogo, retorne @
porla de saida desse andar ¢
assim passard ao proximo an-
dar. Serd precise escapar do
fogo, porque se ele alcanga-lo
causard um pequeno alraso e
voct tem tempo determinado
para apagar o edificio todo. A

cada andar, o fogo fica mais

PEFiZOsD,

|
l




D TIC-TAC-TOE
(Dynacom)

E um joge da velha tridi-
mensional, que pode ser jo-
gado conlra um parceiro ou
contra o computador. As tri-
lhas de xis serde feitas em
qualquer um dos quatre pla-
nos, Para um ou dois jegado-
res, com joyvstick.

TRICKSHOT
(Dynacom) cu
BILHAR
(Dismac)

Em wma mesa de bilhar si-
mulada na tela jogam-se gua-
torze modalidades de tricks-
shot, nove de bilhar inglés, e
uma de pool. Com o manche
na mio, o jogador controla a
posigio ¢ forca o efeito da
bola, em 32 diferentes posigdes.
Se o efeito dado na bola for
exagerado, o feliro da mesa se
rasgard, mas ndo hd nenhuma
penalidade para isse, No final
da partida, o jogador com
maior numero de pontos ga-
nha um troféu.

TRIPLE ACTION
{Intellivision)

Trés jogos num sb cartucho,
Baule Tanks ¢ uma disputa
entre dois tangues de guerra
que precisam tomar culdado
um com o oulrc € Com as
bombas langadas que podem
ricochetear, Car Racing € uma
corrida com carrols) que de-
ve(m) percorrer 100 km o mais
ripide possivel, vencendo obs.
taculos diversos, Biplancs
apresenla um aviio que pre-
¢isa manier-s¢ no ar, além de
tentar escapar de seu inimigo ¢

atingir o balie gue sobe ¢ que
o inimigo lenta proteger. To-
dos 0s jogos sio para | o 2 jo-

gadores,

TROM
{Dynacom) ou
TRON DEADLY DISCS
{Tron-Discos Mortais)
(Intellivision)

Este jogo foi a origem do
filme homdnimo schre video-
jopos. Dentro de uma arena,
Tron terd que enfrentar trés
lutadores por vez, em lutas
gradativamente mais peripo-
sas. O jogador que passar dos
0000 pontos terd & honra de
Iutar econtra o8 proprios chefes
dos lutadores. A briga ¢ cen-
trada praticamente noo arre-
messo de discos metdlicos gue
podem ser langados das mais
diversas direches, voltando
inevitavelmente a Tron, Jo-
gado com joystick por apenas
um parlicipante.

TRON DEADLY DISCS
{Tron-Discos Mortais)
{Intellivision)
Consulte TROM
(Dwnacom)

TURBO
{Dvnacom)

Turbo ¢ uma corrida de au-
tomdveis através de ruas ¢
pontes de uma cidade. Tro-
cando as marchas e acele-
rando, o corredor deve tomar
cuidado com os veiculas con-
correntes, ulirapassando-os ¢
evitando colistes com obsti-
culos diversos.

(¢3) DyNACOM

TURMOIL
(Dynacom ¢ Robby Game)

Movamente em uma nave
espacial, o jogador evitard o5
atagques de alienigenas mo-
vendo-se apenas na vertical

Eles usario minas, fogue-
tes, satélites explosivos, que vi-
pio anto da esquerda como
pela direita, Acertd-los € fun-
damemal para gue o placar
corra a favor do jopador, Usar
o joystick. Disputado por uma
ou duas pessods,

VAMNGUARD
(Dvnacom ¢ Robby Game)

Mais uma batalha espacial
no video. Nesta, 0 jogador tera
gue vencer o8 diversos Inimi-
gos em virios campos de bata-
lha, dirigindo uma nave espa-
cial em todas as diregdes. Ata-
cando firme os adversdrios, se-
ra¢ computados pontos par Lo-
dos 0s que forem destruidos ¢
no final, o jogador poderd
gabar-se de ter a comenda de
melhor capitio espacial do
plancta. Para este jogo € pre-
ciso usar o joystick. Participam
alé dois jogadores.

$0UTOs que se encontram por
toda parte de uma longa lorre.
Mas para ndo facilitar muito, o
heroi  Wink, estd equipado
apenas com arco ¢ flechas ¢
tem que cnfrentar diversos
monstros que surgem durante
0 percurso. Venlure destina-se
a um jogador munida de joys-
tick.

.:'j_ﬂnmﬁnh'ﬁ -

VIAGEM ESPACIAL
{Dismac)
Consulte STAR VOYAGER
(CCE e Dynacom)

VENTURE
(Cromax, Dynacom ¢ Genus)

O objetivo ¢ acumular pon-
tos carregando of muitos te-

VIDEQ CHECKERS
Cromax)

Consulte CHECKERS
{Dynacom)




i

VIDEQ-CHESS
(Atari, Dynacom ¢ Genus)

VOLEIBOL
(Odyssey)

O milenar jogo de xadrez,
na tela pode ser disputado
conlra o compulador ou con-
Ira um parceiro. S3o olto graus
de dificuldade, seguindo total-
menie as Il.'gl.'il.‘i C MOVITMEnLos
do jopo wradicional.

VIDEQ=-PINBALL
{Adan)

E 30 puxar o disparador ¢
soltar a bola: bumpers, spin-
ners ¢ rollovers terdo inicio
imediato. Este Miperama pode
ser disputado por um ou dois
adversdrios como num [liper
eletromecanico, em quatro di-
ferentes variaghes.

VOLEI
(Robby Game)
Consulte VOLLEYBALL
{Awn ¢ Dynacom)

Mo partida cletrdnica de
volei pode-se dar cortadas,
que aumentam a velocidade
da bola, saques, elc. Disputa-
s¢ enire dois adversdrios ou
com a maquing, que pode ser
djustada para diferentes niveis
de dificuldade,

VOLLEYBALL
(Atari ¢ Dynacom) ou
VOLEL

{Robby Game)

Movamente no video, o©
vilel neste caso ¢ jogado numai
quadra tridimensional por dois
jogadores eletrdnicos em cada
ume. Como no cartucho da
Odyssey, podem ser feitos sa-
ques, conudas ¢ blogueios,
Com o joystick, um ou dois
parlicipantes mMarcario pons
como em panedas verdadeiras,

WARBIT
(Dwnacom)

A fazendeira Billy Sue estd
tende problemas em sua plan-
tago de cenouras: uma gran-
de quantidade de rdpidos coe-
lhos estd comendo todos o5 ve-

petais. 08 animais vém por 1o-
dos os lados, roubam as ce-
nouras ¢ correm de volta para
suas tocas. Parca fazer pontos é
preciso atirar nos ¢oelhos sem
PArAr ¢ acerar 0 maior nume-
ro possivel deles. Se os roedo-
res levarem mais de 100 ce-
MOUras, ¢ jogo termina ¢ o jo-
gador perde a partida.

WALL STREET
{Odyssey)

Seu objetivo neste jogo de
estratépia & consepuir ganhar
mais dinheiro (vocé comeca
com 00 mil) gue qualquer cu-
tro jogador. Para isso, a tela
fornece ininterruplamente, as
coiagdes de mercado, pregos
de apdes, debéntures, ourn,
imdveis, etc. Mo tabuleiro, que
acompanha o jogo, voce anali-

s ¢ registra todos 08 sews in-
vestimentos, além de um cal-
culador de pregos de opgio ¢
um livro de registro. Para 1 ou
mais jogadores.

WARLORDS
[ Dhynacom)

0 ohjetivo do jogador & co.
mandar um nobre cavaleiro ¢
defender o castelo de seu se-
nhor contra 05 atagues de ou-
iros reis. Cada vez gue uma
bala de canhido atingir o caste-
lo, uma parte serd destruida ¢
o rei estard mais desprotegido,
A batalha sé terminard quan-
do sobrar apenas ¢ rei. Aié
ql.lH':I.'L'l pHI'fIEIPEI.I'IlES-.

WORM WAR
(Dynacom ¢ Robby Game)

Em nove opeles diferentes
— algumas destinadas a até
dois jogadores —a missio é co-
mandar um tangue através das
ruas de uma cidade ¢ destruir
todos o5 vermes € blocos gue
aparecerem, alé que O Come
bustivel do carro de guerra ter-
mine. Basta pordm passar cor-
rendo por um poste de gasoli-
na para que o combustivel te-
nha seus niveis regularizados.
Fara dirigir o tangue, € 50 girar
o joystick para a esguerda ou
direita, apertandoe o botdo ver-
melho para os disparos, Nas
diversas opgdes de jogo o8 ver-
mes podem ser vislos apenas
momentaneaments: 4 ela
pode ser livre ow ndo de obstéd-
culos ¢ o5 jogadores podem
colaborar entre si para limpeza
ou compelir verme a verme.

WRAPLOCK
(Dvnacom)

pacial, a missao de comandar
uma nave e disparar contra di-
versds monstrinhos, Os alieni-
genas vem de todas as diregdes
& na mesma medida em que
acertados, o somados como
[PONLOS,

Com o paddle do videojoga,
um ou dois jogadores tém em
mais esta versdo de dispula es-

WORD ZAPPER
(Dyvnacom)

Para este jogo € preciso,
alem de habilidade, meméria.
Wooé estard dentro de uma
nave que atira em gualquer di.
regao, O joge comeca com vi-
rins pontes de interrogagio na
parte inferier do video, logo
depois estes pontos somem ¢
aparece uma palavra, que de-
saparece em seguida, deixando
em seu lugar os pontos de in-
terrogaciio novamente, Com a
sua nave, vocé deverd atirar
nas letras que VAo aparecer na
parie superior da tela, na or-
dem em gue apareceram na-
quela palavra que surgiu pou-
oo antes. A cada palavra for-
mada, o grau de dificuldade
aumenta. Para conseguir com-
pletar as palavras, vocé precis
sard ainda se desviar dos ata-
ques das naves que vém em
sua direcio.




X-MAN
{Dynacom)

Mauws um cartuchoe com “jo-
gos eraticos”, € herdl nu tem
que coreee por um labirinto,
livrando-se de  (esouras gque
pretendem podi-de e chegar
até um quarto, onde uma ga-
rols o espert, Em diversas ver-
soes, coda uma corresponde 2
uma swrpress no quarto, Lisar
u pstick.

cas que sofferam mutipies —
estao sendo aniguiladss  por
Quadila. O ebjetiva do jogador
¢ livrd-las do monstro que s¢
enconira oculio atrds de um
eseudo proteter. Um ou dois

Popogadores em ollo versoes dife-

rentes, tentardo com auxilio
das moscas transmuiadas ¢ de
um possante canhao, acabar
com i barrciras ¢ liguidar
Cruotila,

YAR'S REVENGE
{Atari, Dvnacom e Raobby
Cramd)

As Yars — moscas domésti-

FANXON
(Dyvnacom ¢ Robby Game)

O objetive do jogo ¢ marcar
pontos atravessanda, com uma
nave espacial, virias dimen-
soes o depois disso, atacar fro-
tas de svides inimHEos, Anles
de chegar uo alague, popém, O
jogador deve dingir a nave por
estreilos corredores, evitando
tocar nas paredes, Outeas difi-
culdades =io 03 campos de for-
cas ¢ as baterias de artilharia
dos adversarios, Mo final, o jo-

gador enfremard Zuxxon, um
monsire espacial perigosis-
simo. O cartucho o poderd
ser jopado com joystick.

ZIPFER
(Splice Vision)

Guie seu anjinho pela trilha
qUE APATECS No JOE0 ¢ vocd ird
encontrando inmersecgoes que
quando alcangadas, lhe dario
pontos, De uma intersecgio a
oulra vood fechard caminhos
gque podem cercar uma sala.
Al ganhard mais pontos.
Quanto mais salus vood Conse-
guir fechar, mais pontos vocd
fard, Nestas silas, voot poderd
enConirar premios, tridentes e
uma eaixa verde. O prémios
lhe dario pontes, O irdente
transforma  s2u anjinho em
dizho momentineamente ¢
com isso, vood pode seguir o5
monsirinhos ¢ pega-los, evi-
tann que eles o pepuem. A
caixa verde transforma scu
anjo em diabo ¢ Mo o monstro
verde sair do labirinto alguns
instantes.

LORF
{Splice Visiom)

Agui, sua missio € eliminar
Zorf e suas armas para defen-
der seu planeta. 5o quatro
elapas de perigos a enfrentar;
05 rabos que marcham pelo es-
paga. 0% robos gue mergulham
para stacd-lo, os robds que lan-
gam bombas e a nave de Zorl,
Em cada wma dessas clapas,
VOcE precis escapar do atagque
do immige e ainda eliminar as
naves ¢ bombas delas. Para co-
megar, voed recebe trés ou
cince naves (depende do nivel
de dificuldade escolhide) essas
naves vao sendo destruidas atd
gue ndo reste mals nenhums @
lermine o jogo.
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pard os plugs- ynavision
Na troca do cartucho, © D
silencia a TV, enquanto que o

outros é umachiadeird..

£ vocé ndo usa seu Dynavision
 videogame. Através

-apenas
' do Basic Keyboard ele s€
transforma em Microcomputador,
capaz de desafiar qualquer
;maginﬂﬁgﬂ
o seu Wan
Vocé vai precisar de
muita hﬂﬁiﬁdﬂdﬂ e
sangue frio pard




