RELAGAO COMPLETA DE
TODOS 0S JOGOS LANGADOS NO BRASIL

MAILS UMA EDICAO ESPECIAL DA REVISTA




~ ENCICLOPEDIA
DO ROCK 85

Vem ail a edigdo 85 da mais completa e tradicional
Enciclopédia do Rock editada no Brasil. Biografias de todos os
grupos importantes, discografia completa, fotos ineditas. Agora que o rock enirow na moda,
wmuita gente estd descobrindo o.embalo mais forte de toda a historia da musica do

Ocidente. Mas vocé sabe onde estd o melhor. A garantia esta na tradigao.

SOMTRES langou as duas primeiras edicoes da Enciclopédia do
Rock. E estd preparando a terceira — revista, aumentada, atualizadissima.

Se alguém quiser, pode ficar com qualquer imitagac apressadinha.

Mas vocé conhece o melhor. Enciclopédia do Rock 85.

Mals uma edicio especial da revista -

A primeira a sintonizar o rock.




Quando o videogame
desembarcou no Brasil, ele ja tinha
cumprido sua rota de sucesso total nos Estados
Unidos. E muita gente imaginou que ele estava chegando
com muito atraso em terras tropicais, 0 que iria certamente
torpedear seu @xito por aqui. Mas nio foi nada disso o que
aconteceu. E no segundo Natal do videogame — no final de 1984 —,
0s joguinhos voltaram a ocupar os primeiros lugares nas listas dos mais
vendidos, esgotando estoques de lojas e fabricantes, Este sucesso também pode
ser avaliado pelos seguintes niimeros: na primeira edi¢fio deste catilogo, feita
em janeiro/fevereiro de 84, relacionamos 198 jogos; agora, esse total se elevou
para 473 titulos — portanto, enfim, um acréscimo capaz de acompanhar o
ritmo da inflacio estilo Delfim Neto: 238%;. Isso mesmo: entre
P . 84 e 85 houve um aumento de 238%; no numero total de jogos
N A ' disponiveis no mercado brasileiro. E é légico que niio estiio
todos aqui, pois alguns fabricantes ndo enviaram as
<. informagdes a respeito de seus jogos a tempo, enquanto
hi outros que nfio sabiamos que ji estavam
produzindo. Por isso, a partir de margo,
estaremos continuando a completar e

. atualizar a relacdo dos desafios
do videogame no Brasil,




ABELHAS ASSASSINAS
(Odysey)

Tudo corre em toimo do ba-
talha entre as abelhas brancas
[epname defensof da Terma) ¢
os Besouros que esido inva:
dindo o planeia ¢ slo protegi-
dos por enxames de abelhas
pusapginas Esinn abelhos assas.
gnas vio mudando de core 5o
tornando cada ver mais pern-
gosas, a1é sc transformarcm
nos temivels demdnoos verme-
[hos qQue atacam impiedosa-
mente a5 abelhas brancas. A
dnica arma que scu cnxame de
abelhas brancas tem € O TLD
fulminador que ¢ recarregado
a cada besouro mona ¢ desin-
tegra o enxame inimige. Hi a
possibdidade do 26 vanagles
neile JORo.

ACERTE SEU NUMERO
(Odyssey)

E um jogo educativo, desti-
nado pnncipalmenic a cnman-
cas em idade préd-escolar, Pode
ser disputado por duss pes
soas, que tem de encontrar a
correla soluglo para probie
mas de sublracio, soma ou
sienbolos e “corres” com bo-
necos, localizados nas extremi-
dades do video, até o resposia.
s problemas slo enunciados
na base da tela e as alicrnati-
wis encontram-se Mutuando na
parte superior. Ganha pontos
0 jogador que primeiro “agar-
far” a solucdo cena,

A CONQUISTA DO
MUNDO
(Odysscy)

Jogo de eviratégia que, além
do cartucho, tem Labuleino,
marcadores e fichas, Baialha
erlre 03 jogadores qus buscam
conguistar  poder  suficiente
para subjugar (odos 04 ouinos.
Is2o & conssgue alravés de
toda sun diplomacia e de bala-
[has reais, controladas pot
vOCE e vistas na tela. A eada vi-
piria, vooE terd aumentado sua
base de poder. No tabuleiro,
vous fem um mapa do mundo,
onde voof ¢ seus companhei-
ros vio marcando as podscs de
cada um, Para 2 a6 jogadores.

ACOPLAGEM — RESGATE
[Ondyssey)

Dois pogos nam sd cartucho,
Em Acoplagem, voot deve
lenlar alunmanr ¢, depois, aco-
plar seu mddulo 3 nave.mde,
gastando um minimo de ener-
Eid para ndo cair. Nesie trajeto
vooe pode perder muita ener-

ACOPLAGEM!

fia & recuperdda controlando
muito bem 0 seu médulo. Em
Reigile, vo¢e lem que saivar
ns pessoas que esido em um
ediffcio ¢ levi-lns 30 pronto.
socomro. Vence quem  conse-
Buir resgalar mams poskoas em
dids minuios.,

ACROBATAS
(Odyssey) ou
CIRCUS
(Cromax, Dynacom ¢ Genus)

Como nam circo, um Eeres
bata salta sobee uma gangorra
¢ langa 20 ar um acrobala yos-
dor que. dependando do im-
pulid, COonscgle eslOUFAr UM
oo Batles que eslio no alto da
tela, ganhando pontos. Mas ki
o pengo da queda IATAnLEnEA,
barreiras ¢ dificukiades 4 en-
{renlar,

ADVANCED DUNGEOMS
DRAGONS (LABIRINTOS
E DRAGOES)
(ITmellivision)

Vooé comando uma expedi-
¢ho com 3 herdiis que precisam
enconirar & duas partes di &0
rea do Hei que esti puma ca.
verna na montanha nebulosa
Voce conta com 3 flechas e
precisard alravesur mustos pe-
rgos alé chegar & mentanha
Sio mwontanhas marrons (in-
transponiveis), montanhas e
gras (lem passigens), maros
(voce precisa encontrar a
chave), nos (¢ necessino um
barco) ¢ floresas (6 di prd
atravessar com um machado)
Esses elementos precisam ser
conquistedos pelo caminha. E

RESGATE!

ainda temos o Iaimigos (¢
contra eles que v v usar
as (lechas de que dupde): moe-
ccgos, & aranha ¢ © ralo (Que
podem ser climinades <om
wma fechada), e pinda um
dragao alade que 36 pode sor
destruido com 3 disparos, 530
4 dificuldades e podem jogar |
ou mais jogadores.

ADVENTURE
(Atari ¢ Dymicom)

O olyetive é conseguir rea:
ver uma laga eacantoda, rou-
hada por um mdgico. Além de
encontrar a 1a4a, o jogador
terd de brigar com trés feroze:
dragbes ¢ wm MMCCEO NEEID,
que tentardo a todo cusio
impedi-lo de levar a bom
teemo sua missdo. Para prote-
ger o jogador hd, no entanto,
uma cipada migicn, O jeno
mas simpics de enconlrar a
tacn & sirad-bs com wm imad que
fica logo depod de uma ponts,
O jogadar deve tomar cuidado
com o dragio que prolege ©
fmid, que a gualquer descuido
poderd devoriclo, Adventure
2 pode ser duputado por uma
pessoa, e oferece Lres rdven de

difrereklade,

AIRLOCK
(Dynacom e Genus)

D herdi desse cartucho se
chconira num submunno nu-
clear manado, que ctd adun.
dando. Para fugir, precisa
pchor duas chaves gue dario
peeso a0 clovador de cada
nvel ¢ abridas na seqiEnco
certa panseino o larang, de
pois a branca. Em seguida,
deve peocurar o clevador il
ranjado gue, em ¢ada nivel do
sthmanno, cocoatra-se em
um lsdo diferente. O jogo é
uma eofnda conlra o lemp e,
parz escapar dos andares, 0 jo-
gador tem apenas der ssgun-
dos. E precso cukdado, tame
bém, com o torpedos, que e-
(5o soltos e podem bater no
bongco, demando-o  desnor-
teado por alguns segundos,
Dentro de cada clevador, (-
s necessing levar o berd ase
o fursio, onde cle tocard na
parede; depois de vilnas subs-
das, a disputa estard oncer-
ruda.

AlR RAIDERS
{CCE e Drynacom)

Yooe decadd scu avido ¢ lem
a fensaclo de eqar dentro de
uma othinn com  controlados
de altitede, marcador de
avides atingic/os © LM mearce-

i



dor que indica n munlgio dis-
poaivel ainda (comersa o jogo
com 59 tiros). Com o mera que
vodd tem na tela, tente acer
oy o avioes que WD

do & sua frente antes que
scu combustivel termine.

AIR SEA BATTLE
(Atari, Dynacom ¢ Genus)

Um ou don jogadores po-
dem s transformar em co-
meandantes de arflhara, de
submannos ou cagas, dispa-
rando :ﬂr::}l::!. avides ¢ mvi;;
nimipos, apresenta
'-'ilriﬂ?ﬂci ¢ ﬁﬂfﬂ o botio
vermelho do videogame &
wsado para duparo. O tempo
de durapdo de gqualguer das
warogdes 4 de, no madumo,
136 segundos, mas pode termu-
nar tambem quands um <os
jegadores murcar 99 ponfos.
Drurante of ditimos dezesseis
scgundos, 0 marcador perma-
nece pocando para mcstrar
quo o Lempo csid se csgoe
tando. Quira opgio, no
mesmo  cariucho, & atirar

numa galena de tirg-ao-alvo
contra patos, pathagos ¢ coc-
Ihes, Os alves, em velocidade
vardvel surgem de diferentes
diregdes,

ALIEN
(Dynacom e Genus)

Ao dingir @ herdd por um lz-
birinto, comendo trithas de pe-
quenas marcas, o jogador ga-
nhard ponted, O objetivo final
¢ kmpar o labimto e fugir de
diversos monsires, que &b po-
dem ser devorados depols que
o herdl encontrar algumas i
taminas. No segunda parie do
eSO JOgo, & missio é levar o
herd: até sua nmve espacial,
astravessando carreiras de -
chos sem necles todar. MNeste
cartucho deve ser usado o

ALIEN
(Odyssey)
hgintmbét unndmﬁd: Gl
n aer ¢ protegidos
escudos estlo E...li:::l'l]dﬂ uﬁ
cidade. O objetive do jogador
& defendé-la através de um
Gnico robd, que estd dentro de
Lm pegquenc tangue ambu.
lante, wrmedo também com
canhio de raios. Para auxliar
n defesa hd trés escudos: o
rebd do jogador deve se diniglr
para um deles cada ver gue for
atngado, quarndo [alalmente
perderd o tanque, Devem ser
neitralizades todos os atacan-
tes ¢, além disso, uma nave -
pacial que o3 acompanha.

ALIENIGENAS
Disenac)
Consulte MEGAMANIA
(Cromax, Dynacom, Genus &
Robby CGume)

AMIDAR
{Cromax, Dynacom, Genus ¢
Robby Game) ou
ENIGMA
{Digmaz)

Q principal objetivo € golo-
ar wm labirinle, Hi no ea-
tanto, virias dificuldades para
gue 1850 sz eletive; a5 paredes
de fora sio policiadas por um
rastreador e as de dentro por
patrulhas de guerreiros ¢ por-
cos. AQ pintar o8 quatro [dog
de cada cana, cla se tornand
arudl, e € isto que deve ser con-
seguido, no menor lempo
possivel. As patrulhas devem
ser cviladas, mas se elns se
aproximarem muite, o botio
vermelho as fard desaparseer
momecnlancamente. uzndo
todo o lsbirinie estiver pin-
tado, as patrulhas ¢ transfor-
mario em franges, ¢ seed a vez
do jogador, cagar, A segunda
fase do jogo ¢ praticamente
igeal, mas o personagens sdo
diferentes. Parn uma s& pes-
02,

ASES DO AR
(Dismmasz)
Consulte SKYJINKS
(Dynacom, Genus o Robby
Game)

ASTEROQIDS
(Aran ¢ Genus) o
ASTEROIDES
(Dynacom)

O obpiive ¢ destruir d-tz-r:-
nis d¢ asterdides que estdo
cercando uma nave espacial,
antes que eles a atimjam.
Atague-o8 com raios, dispara-
dos da prdpria nave, ¢ procure

acertar também o3 oulros
obsticulos como satélites ¢
OVNIs. A nave pode voar em
todas as diregdes, e of ponlos
seriip marcados de acordo
com O numere de asterdides ¢
oulros chjetives aceriados. O
cartucho permite 68 vanaghes
e pode ser dispulado por um
ou dois jogadores,

ASTROBLAST
(Dynacom)

Dez bases estiio ameagadas
por bombas giratérins, missels
¢ rochns que cacm de todos os
pontos o céu em velocidades
vandves, O jogador deve alve-
jar os objetos, movimentando
também as bases. O admero
de atagues inimigos aumentard
preporcionalmsentie 4 gquanti-
dade de pontes que forem re-
pitrados, O botdo vermelho
serve pard dar os tiros;
mantendo+os sob pressio
constante, o fogo serd contl-
nuo. Disparos contra objetos
muito perto da base sio peri
gosos: com 4 explesio, ela po-
derd ser destrulde. O jogo
pode ser comeqado com a
chave direita do videogame nn
posipio A, ganhondo maior
velocidad o € em B;:I'U“ a chave
esquer ra dispares ma-
nuads (A) E:- aulomdticos (B).

ASTROSMASH
{Intellviszon)

Controlando uma nave eg-
pacial que possUl UMA 4rma
poderosa, ca de destruir
desde amerdides assasginos
que casm numa chuva alé
bombas, misseis ¢ QVNIs,
woct deve alingir © maior ng-
mero postivel de inimigos, até
que cles o peguem. A medida
que B conlagem aumenta,
a velocidade do jogo também
aumenta. Para um jogador.

ATAK
(Dismac)
Consulte DEMON ATTACK
{Cromax, Dynacom, Od
e Robby Game)

ATLANTIDA
{CHsmue) ou
ATLANTIS
{Dynacom, Genus, Odyssey ¢
y Game)

0O prncipal objetive € de-
fender a cidade de Allantis das
diversas naves Gorgon que a
estio atacando, Cada lado da
cidade & defendido por dons
potios, ¢ o4 liros deparados,
da valem 200 pontos para

cada asronave grandes abatida
¢ 2000 para o bombardeiro,
As noves pceriadas por dispa-
ros do Posto de C-u-m.i.ndu va-
lem 100 pontos g, w2 0 bonbar-
deiro for atingide, sio soma.
dos 1.000 poates. Para recons-
truir parte da cidade o ne-
cessdrion pelo menos 10,000
ponics. A aproximacio das
naves ¢ do bombardeiro pode
ser percebidn pelo som dos
seus motores. O cantucho per-
mite QuALrd variaches ¢ pode
ser pogado por uma ou dias
peLsons,

ATLANTIS

A
(Intellivision)

Atlantis ¢ uma cidade que
precisa ser defendida por voce
pois estd sendo ntncada pela
frota Gorgon, As naves Gor-
£0n tentam destruir pelos céus
as nstalagdes de Atlantis,
Voce precisa explodir as naves
inimigas antes que el consi-
gam inutdirzar suas defesas,
Vocd tem 4 sua disposiclo trés
instalacdes do defesn: 2 bate-
rnas anti-adreas localizadas nas
duns extremidades inferiores
da tela e o3 discos sentinela,
As duss baterins (Em mira md-
vel ¢ o disco sentinela podem
ser langado e destrur naves
também. O combate pode
aconiecer de dia, a0 entarde-
cer & A poite,

AUTO RACING
(Intellivision)

E uma corrida de (érmula 1
rum gircusto Grand Prix, Sio
cinco pistas diferentes a per-
correr € quatro opgdes de car-
ros, i escolha do )%adoa' O
objetivg € marcas pontos
antes de sl adverslno ¢ os
ponios sio marcados o cada
obstdculo vemcido. Marca-se
ponios lambém cadas vez que
sei adversdtio bater o carro
dele e ainda quando vocé se
aproxima da linha de imagem
(posiclo perigosa, pois vocé

joystick.

3
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rio pode antecipar o que pode
acontecer). O circuito oom-
POt 1O maximo dos CAmos ¢,
s vooe jogar sezinho, 0 obje-
Lvo passa o ser percorrer o
pista cinco vezes nem tempo
cada ver menor,

AVENTURA
(Splice Vision)

Voce estd numa expedigio
para pegar MUitos lesouras
BUMA COVErMa, Sul unica irma
¢ um arco com flechis, que
SEIVEM PanL mMatar o8 mons
fros que profcgom O Lesouros.

A0 comeglr O JORO VOCE verd
gus o8 fesouros estio em di-
versas salas ¢ que vocé terd
que enirar cm cada uma delas
para pegar cadn tesourd. Mas
04 lesouros eitdo sob os cudda.
dos de monsioos que vio ques
rer pepd-lo, ¢ sud tarefa é ser
ripido o suficenle pard esca-
par deles oo acertados <om
sins fechas, Nos perigos 2 en-
frentar, hi ainda o super-
monsiro, que € mdeitrutivel ¢
a sl das paredes que nio po-
dem ser impedidas de espre-
mer voce, Hi virios nlveis de
dificuldnde.

BACARA
(Oyssey)

Como em um jogo real,
cada jogador desalia o ban-
queiro (0o caso, o proprio vi-
deogame). O objetivo é conse-
guir uma gfoma de pontos
maior gue a do bangueiro, sem
ultrzpassar 21. Voof comega
com um cagife de 1000 dblared
¢ far suxs apostas com auxilio
do teclado, Para um ou doi
jegadores.

BACHELOR PARTY
(Dynacom)

MNesta guerra vale quase

twdo nara que o bonequinho
do video poisa ganhar o amor
de uma sensuzl dama. Cada
ves quc um jogador firer 69
pontos, o boncquinho ganhard
UMa séne de prareres Secrelos

BACKGAMMON
(Dynacom ¢ Genus)

dade adicional fica por conta
do balio que a cnanda tem
consigo ¢ que nio pode estou-
rar por nada. Para enirar nos
brinquedos, elu deve solar o
ballo por alzuns segundos e ol
ele pode bater em algum obse
ticulo e estourar, sem lalar no
veno que bale & veics © no

b0 que clima em Querer
rgj:uch halio.

BANK HEIST
(Drvnacom ¢ Robby Game)

Neste jopo vocé é o chelc de
umn quidrdha de assaltentes
de bancos ¢ deve ir roubando
tedos o bancos espalhados
peck cidade (um labirinto), sem
ciquecer que no caminho scu
tanque deve ser reabastecido ¢
sem s¢ deinar aleangar pekos
cartos de policia que o perie
puUirio copslantemente,

BARMSTORMING
{ Dryreacom)

Com um velho avido bimo-
tor um s terd que darum vers
dadezro show acren,,. na fela
da wa TY. O avido pode subir
ou descer, voar em velosidades
baiva ou aha, além de cometer
viinas loucuras  acrobdticas
Mfas o dificuldades ndo serio
potcas: ha pdssaros e redeny-
nhos que poderm eslragar a
exibigio. O objetivo € percor-
rer oo menor espaco de tempo
possivel uma distiincia prede-
termunsda, Durante o per-
curso apareccrdo alé hanga-
res, & 0 avidosnho deve pasaar
por dentro deles. Para =er jo-
gado por uma $0 pessoa.

0 gamio ¢ um milenar jogo
de res, passastempo de Nero,
Caliguln ¢ até do Larad epipeie
Tutenkamon, Constituidoe ba-
aeamente de 15 pegas vermie.
lhax, |5 brancas ¢ 2 dados, ele
passa ugoma a0 sideo c pode
wr duputado por dois jogado-
res. E uma disputa de raciosis
nio ¢ csirpiégia, om busca do
dominio do tabuleiro. A conta-
gem de pontos € feila po ped-
pric video.

BALAO TRAVESSO
(Odysscy)

Esic jopo se passa dentro de
um pirgue de diversbes e voce
comandn od moVImenlos de
uma cnanga. Eila crianga
deve bancar nos camoiiés, no
escorregados ¢ no cavalinho
para ganhar pentos. A dificul-

BARRICADA —
DEMOLICAO
(Odywsey)

Do jogos num sd, No pns
meire, Barricada, vogé teni
gue furar a barncada de ble-
cos em B0 segundos. Lutando
CONLIA £55¢ 38U €3f0rgo, 0 U
sdversano  citanl no outro
conirole manual fuendo os
diabinhos construtores reliuee-
rem do o que voLE conse
guin destruir. Ji no segundo
1ego — Demoligho —, voce terd
apenas 60 segurdos para dina-
mitar 0 maior nimero possivel
de bloeos. Os diahinhos cond-
trutores também evario 14 ¢
com o dobre da veloosdade
que 1ém nd prAmeird jogo,
Venoe o jogador que conscguir
demar menes blocos por des-
bruir.

BASEBALL
{Cynacom ¢ Odysey)

A simulago do pogo de ba
schall no video segue us regras
bisicas das partidas verdadei-
raz. A boln, rebatida pelo joga-
dor de um dos tmes, tem que
ser langada pelos adversdnos o
mait longe possivel, “gquei-
mando™ as bascs antcs que ©
rebatedor chegue nmelas, O
jogo pode ser dispuizdo por
um ou don pogadofes,

BASIC
{Dwnacom)

Basic ¢ uma das biguagens
mazs wsadas nos microcompa-
tsddores. Através dela poderio
ser resolvidos problemas de
contabilidade, comole ban-
cing ¢ Jdomélico, € Coninue-
dos grificos na tela do telewi-
sof, Q videcogame, asam,
trunsforma-se  praticamente
num micra, ¢ nio seel dified
MOBLAT O3 Proprios progrimas
¢ Yconversar com a miguina,
Q cariucho =0 poderd ser
uuido por uma pessoa de cady
Ve

BASKETBALL
(Cromax, Dynicom, Genus ¢
Intellivision)

Como numa verdadeira par-
tida de basguete, o tempo ¢
um das inimagos muais lermiveis
dos jogadores deste cartucho,
Voce pode controlar todos o5
putos, jogadas ¢ dobles de scu
Jogador, mas _I.T.'.!:I que
defenderse tambem de ssu
adversino, A marcagio de
pontod € feita através dai ces
tas cletivedas, Escolha enire
dos graws de dificuldades ¢ jo-
gue CONLER UM AMIgo ou 3o
nho, doputando <om a md.
quina,

BATALHA MEDIEVAL
(Odysscy)

Aqui, vocé estd num duelo
onde o8 alvos sdo castelos me-
dievair. Com o aundlio de uma
catapulta vocé langa gigantes-
cas pedras sobre o castelo ad-
versirio, destruindo paries
dele, Cada ver que o soldado
inimigo ou a cusapula dele fo-
rem atingidos, demparecerdo
memenianeimenie dn feli, ¢
serd sua gprande chance de dess
truir o castelo iemigs. Vence
agquels que consegar destnur
10 castelos pnmetro , A viténa
¢ comemorada com clanins, e
o perdedor hastein a bandeim
brand




BATTLE FONE
{(Dvnacom)

Ve em Robed Toank. Esie
JOg0 S parece mMUilo Com o
OulrD, mas Lem menos recurs
504,

BEAMRIDER
(Iniellivision)

Um plineta hostil colocou
um indevassivel campo de
forca em volla da Terra para
ALFISAE NOSSO PrOREAmAa espa-
cutl, Mesmo que uma nave
COMsiga atravessd-lo, ndo con-
sepuir voliar, Por pae, vooe
foi incumbido de destruir esse
campe de forga que tem nada
mends que 99 setores. Parw
CONSCEULT Terminy swi taref
voge precisard enfrentar e des-
Lruir muitos INIMIGOL naves
sentinela guardodas por hor-
dis de naves de ataque, bom-
bas gz, naves sonoras, blo-
queadores, nusteadores, © s
maves perseguidoras laranga. O
jogo tem grificos animados
Que CRENM LM Perspecliva em
irés cimersdes, Pani 1 o 4
jogadores,

BEANY BOPPER
(Dynpcom ¢ Genus)

Em s¢te diferentes niveis de
dificuldade e duss opgoes de
jopo, 14 missio € agarmr lamn.
jas,  pdro-guedias,  monstne-
nhos vordores ¢ deman abes
105 que caem sem parar. Com
os monstninhos ¢ preciso cu-
dado, ja que cles podem de-
saintcgrar Bopper, o herdn G0
jogo, se forem capturados sem
antes terem sido alvejados,
Com o joystick, o pogador con-
trola os movimentos de Bop.
per ¢ dispara tros de longo ou
curto dlcance. Na primeira ap-
cio de jopo 0% monstrinkos
slo impedidos de acentir Bop-
per par viines obdticulod: na
opcio mimero dois, cles po-
dem voar b raves o tela. A ve-
locidade com que os objclos
caem varii de acordo com o
pivel de dificuldade selecio-
nado,

BEATEM EATEM
(Ihmacom)

Este ¢ um dos primeiras “jo-
gos erdtices” langados no mer-
cado brsibeire, Sobfe o le-

hido de umn ¢asa, um ho-
menzinho esfd simplesmente
se deliciando com as garotas
gue passam pole oo O obye-
tivo do pogador € escolher en-
tre uma ow duls ganas o,
com elas, ndo deixar gue as
demonsiragoes scinis &b ra-

paz se percam caindo o chio,
As garclas devem correr de
um |ado para outro da rua,
procurando pegar. em Ares
chances, © maidr numero
paxssivel de gotas de prazer do
mogo, Alravds da contigem
delas ¢ que serio marcados as
pantos.

BERMUDA TRIANGLE
(Dynacorm ¢ Genus)

A missdo neste Jogo € recu-
perar viries objetos perdidos
na (undo do mar das Bermu-
dis, O jopador contia com um
subnmunno, mas nlo sio pou-
cas as dificuldades; wbardes,
naves o minas cxplosivas estio
constantemente  ameagando
esta expedicilo. Enfrentando
o perigas ¢ escapando deles,
mircimede pontos e, po fnal,
pode ser descoberto o muténo
do Trndagulo das Bermudas.
Use o joystick,

DERMUDE TRIANGLE

e -
L. b =
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BERLEK
(Atan, Dynacom ¢ Genus)

Neste jogo, o herda osli
aprisonado em um  plinetn
champdo Labiron (Alan) ou
Marzon (Dynacom) ¢ dentro
ds uma seqiéncia e 16 labi
nntos, € perseguido Ow Mal-
dade (Atari) ou Oto o Termivel
{(Dynacem) ¢ seus assechas.
Mos libinnies, o jogader deve
farer o honeoo correr sem Lo-
car nas paredes, que estdio ele.
trificadas, fugindo dos atacan-
fes. MILs 30 Mesmo 1empe &l
rarsdo. O botdo vermelho do vi-
cdeopame € wadp pam o .
paros. Os movimentos ¢ os G-
ros dos robds aumentam gra-
datvamente no decorrer dos
diversos nivels, ¢ 0 objetivio &
fuzer o maior ndmero de pon-
tos som ser destraldo, acer-
tando nos robds ou no proépoo
Oto, O contendor panhard
pontos, também, quando Oto
se enfurecer e bater nos robds,
farendo-08 [OCATEmM LAs pafc-

des, O camucho desding-se a
apenas um jogador,

BILHAR

{Dasmac)

Copsulte TRICKSHOT
(Dynacom)

BILHAR
(Odyssey)

O canucho comtém dois jo-
gos, ambos disputados em uma
mess de bilhar, O primeiso ¢
Bola Oito, jogado com duas
bolas pretas, além das coloa-
das, O tuco sempre estar al.
shado cmm a branca — 4 bola
de atagque, Jogando ¢
defendendd-sc do adversino,
0 PAFCEIrD [erd que Cncagapr
pelo menos uma das pretas
para vencer o partida, O se-
gundo jogo ¢ Ratagdo, em que
s pretes slo substitsidons por
duas colondas. Quem colocar
NS CAGIPAS O MUK numero
de bolas, independente de ¢o-
res, ganha o parida. Usar o
joystick

BLUE PRINT
(Hentacom e Robby Game)

Sun namorada esii sendo
perscguida pelo Ogre e vooe
precisa salvi-la, 50 que sua
arma for dividida em viarms
paries ¢ espiclhady em virms
cainy s vizinkanca, Yooo vad
ter que encontri-las ¢ montir
Sk arme pars $0 entio gjudar
sua namorada; perdanto pre-
cisat ser rapido. As panes da
prma devem et encontradis e
levaduas a0 canto inferior da
tela em ordem, senio vooe nio
conscpue  monud-la, Emoosus
procumi, vocgé vni eniror em
Ciasas que no tem nenhiem pe-
dago de s arma, mas lem
bombias que voed tem que le-
VAP até O pogo para impedir
gue edourem, E o valentio do

bairro vai querer dificular
mads aindas sua vida, Escape
dele. Conseguindo vencer to-
das as dificuldndes, voee el
Mmina seu UmiZo, salva sua na-
mord e passa pira oulrs Vs
nhinga ende sux arma vai de
nowa se espalhar, 56 que cada
ez 0 nimero de pedagos Nice
maiar,

BOBBY IS GOING HOME
{CCE)

Sempre alegre, Bebby brin-
< pelos campod a0 som de
musica, Ele precisa saltar
sobre  obstdeulos, pequenos
rizchos, de rocha em rochs ¢
wndn desviar dos pissaros ¢
borboletas ques enconira <m
sen cominhe pora peder des-
frutar do verde do campo e do
wul do cfu. Ao crtardecer,
Bobby deve voitar pira cas, e
pare a0 precise winds escapar
dos alagues dos morcegos ma-
lignes. Consepuindo vencer to-
dos eaces obatdculos ¢ dificul-
dudes € que Bobby pode che-
gar 4 sua casa e adormecer
tranquile para comecar depols
um nove dia,

BOLICHE E
BASQOUETEROL
(Odyssey)

Wovamenie 20 <ois jopos
num dnico cartecho. O pris
meiro ¢ boliche, que procura
smular uma verdadeira par-
ticla dhense pogd nia tel, Pode-se
ale mesmio dar efeitos na boli,
depais que ¢l for atirada. Em
hasquetebol nem a forga da
gruvidade sobre a bola fol es-
quecide. 8¢ o adversino, nes-
ta panida, parmanecer com a
bola por mais de teés segundos
nis maod sem (rer qualguer
arfemesso, o qompanheiro
pode tomid-la e prosseguir.
Ambos slio duputades por
uma ou duas pessoas, ¢ 0 objce
tive € luer wm nomero de
ponlos maior que o &0 advers
=hrio,

BOMBARDEIO
(Splice Vision)

Neste jogo voceé vai pilotar
um eaga-bombardeio num pla-
neta invadido pelos inimigos.
HA vanagdes de dificuldade ¢
nelas voge tenl dss opgdes
€inco OuU 11es cagas para cada
partida. Crando o jogo co-
meda, seu cagd aparece d o
querda du lela e vooe ja pode
comegar a atirar para ganhar
rontos (em OYMNIs, misseis, fos

b




guestes, bases de lengimentod,
bngques, submarieod, Lorpe.
das, minas ¢ Bombas) ¢ 12 o
dar parn nko ser atingido pelo
imimigo que manda suas armas
contra vool, Seu radar
antocipar 4 chegede Q.
Nls, que valem muitos poates
s destrusdos ¢ slo muilo peris
gm0,

BOWLING
(Atan, Dynacom ¢ Gens)

E o belishe novamente ro
video. HE seis varisches ¢
pode ser jogade por um ou
deis parccires. O objetivo é
d:rrug:tml.'l- dez garmala du-
rante o dez quadros que cons-
ttuem a partida. Para cada

de garrafns o j
E:’I:‘pﬂdm“ 8 dua b-ofqu
scrko disparadas pelo botiio
vermelha, O poRciohamenio
&3 j e a direclo que a
bala deve tomer depois de lans
cada, podem ser soaircligis
peio aparclho, A cont ¢
melantincs ¢ pods 827 =
vada na tela, Em cada quadeo
tio marcados até trinla pon-
tos, ¢ o placar informa Lam-
bém o8 Spares, Strkes e Open
Frames,

BOXING (ROXE)
([nteltivisian)

Entre muma luts de boxe &
Leste venees seu adversiniosm
1§ assaltes de 1:30 minuios. O
i #rd o computador ¢ nio

hi posibil:dade de roubo. Sc
vocd consegue um Kook
deram o computador fuz a con-
tagem riom temporizader, Lm
Krock-out Ihe di a vitdria em
quabquer round. Para jopar em
eada roend que comeca vock
¢ s adversdrio sscothem o
lutedor que quiserem AT
Eles gip seis £ 1¢m carmcteristi
cas de lula diferentes cada um
o vermelho & muito ripsdo, @
arul & muito bom o defesa e
pasim por diante). A luta pode
Acorieess eon quatro velocids.
des dlerenies & vosd controla
of mosimentos do futador en-
tand o o0locd-ho conlm as cor-
das para o polpe final, Para 2
FAEAGOTER.

BOXING
(Dynacom)

Latar boxe contra uma .
quine ndo & fel, mas peste
cx50 basta usar o controle e
guerde do videogame. Para lus
LLr Cconira om amigo, o botda
vermelha serd waado parn dar
OF OGOS, Mas ¢ DESCEEND
presiar atenglo 2o tempo:
cada round durs dois minutod,
Para mocaulear o adversina
e poccisdnod 100 pontos,
que podem ser acum
com fodcn longes (| ponta) ou
curos (2 pontos). Quem coc.
scguir lovar o ard
cordas muitos pontos,
Uma dica: dé usm soco e recis,
obrigando ¢ adveridsio 4 abrir
os bregos em alaques longos

E uma forma de ganhar tempo
€ d': [ M'hl dﬂ Surs
predi um ou dois Jutado-
res.

BREAKOUT
(Dymacom)

(4] ohjer-i.;? & dm;;:]r qﬁ
dek, tijolo par wpcla.

ﬁ o ja-gxdnfpl.fri um oo e
¢ingo bolus por jego, Otaco é
dividdido em cinco paries, ¢ a
bela pulark de cada uma delas
em Engulos diferentes ¢ cada
vez sienoces, O Lagulo de afa.
que b voltard a0 normal ds-
pois da 12 lacada, gaanlo
fambém o velocdade da bola
sumananrd, Breakour pode ser
disputade por um ou dos Joga-
dores, gue terdo de 6 omps-
nhar em derrubar virios tijodos
para fazer poetos.

BUGS
(Dhecom e Greaus)

O objetive de um ou do jo-
gadores & desinuir o3 paresitas
antes gue saidm  complena-
menle de scus ninhos. Chutre
perigo & Philiy, um bicho que
muda de cor e pode destruir a
arrsa do Reodl, Asem quoe ele
i£ poficiooar pars alagus, O
jopador deve dz;';am abeindo
fogo com o botdo vermelzo do
Joymtick, Os jogedores tem Lrés
shanees para destrulr of paras
eias ¢ somar pontos. O jogo
powsul dols niveis de difical-
dade — para prsciplanies ou
jopadores expenienics.

BUMP'NJUMP
{lezellivision)

Vood estd ma eqrada din-
indo um sarre ¢ se objetive
COnSEgulr & Males sumero
de panilod destnsindo & tiendo
daestrads os oulndd CArred qus
eaconlrar & terminando 25 e3-
tradas. O jogo comegs e vood
16/ clnoo carmmos (mas wk um
de cads ver), que preciiam so
manter = chegar ao fim da o
Lrada, para ¢m scgada come-
Car ouirn alé que scias CAITOS
leemsinem, por 32 emradas di-
ferentes ¢ cada ver mais difi-

cels. Teombe, [eche, jogue
forn o GuLrds GLTOd anted que
¢les o fagam, salte sobre lagos
e sobre oa carTos para esmagi-
ki g tome cwidado para n3o
bater nos obideuion que apa-
recem no camicho. Para 1 ou
1 jogadooes.
BURACO NEGROD
(Oxdyssey)

Suk gnielo € lentar dopven:
dar o3 mistérics do buraco ne-
gro. As dificuldades esifo oo
EELEOTOS Qe ST O SIRa50
[ Pﬂdﬂ:m destniir sua nave,
pou CONISEuUS AFTAAT Fus
protecko magndtica. Pars o3
capar, vool pode cestrul-kos
ou bevi-los para o campd gra-
witscianal de busaco negro,
Bas para ixd € precio muita
euidado, porgue o cumpo gra-
vitacional do buraco pegro €
meso forie ¢ JTAIF fUA
nave ¢ destrul-ls tembém.

BURGERTIME
[=nsllavision)

O objetlvo deste jogo & mas-
<ar o masor nkmeno de pontos
SOUARLD VOE monin o ham-
blpueres que odo copalhe-
g pelo video separados e
camadas (pdo, quego, alface,
casee]. Enquimio vooe lenld
Juntsr ekiay camadas, 0 po-
jentizhos (sbsckas, phcides ¢
oves) lentam pegd-lo pard (o
podic & maontagem. Jogoe pi
manta neles ¢ werdfique algen
hambdrgueres para atrapalhd-
los. Para um ou doks jogadores.

BUZZ BOMBERS
([mellrision)

Voot ctd num campo e,
como hd mutas flezes, ha lans-
bém muzas abelhas voando
para todos os lados. Voot estd
rearndo de M pray que podc
abacer as tais abelus ¢ ganhar

. chas s loomsm,
fl_mumdn Rfudu, favas de mel,
que seu amipo beija-llor come,
dando mais posios para vole.
E preciso pegar todas as abe-
Ihas antes que consghm poli-
nizar a Moees do campo, Cuis
dado com as flores, pois clas
podem apanhar seud spray
nema armadilha, As abeihas
epecdrins conmndem colmeia
£ & Voot consepule solocar
U Operria numa armadatia,
poderk asssithr & constragio de
143 propna colmeid. Seu obye-
tive ¢ fazee o major némero de
pOnLos £ CONSCRUET SpTaYS Mb-
CIONA parn os clipds mils
diffceis,




CACA-NIQUEIS
(Odyssey)

Através de nove telus, este
cartucho contém uma réplica
* dos verdadeiros cacd- n.iq“:m
Ele pode ser duputado por ate
guatro pessoas alravés de
apostas fcitas tanio na forma
de combinacdes  horronatais
como verticais. O wvalor dns
apostas, marcada na pane in-
ferior direita do video, pode
vanar de acorde com a von-
tade dos jogadores. Pode ser

jogada com jovaticks,

CARNIVAL
(Cromax, Dynacom ¢ Genus)

ou
DOMINGD NO PARQUE
{Damac)

O jogo se passa numa gale-
Aa de tires, Coelhos, patos e
COfujes passam cm dJSpa.Md-l
na parte superior da tela e o
alvejados por um ou dois joga-
dares. 05 patos no entanto o
perigosos ¢ podem dtacar o
atirador, Para remunisiamento
basta acertar chapinhas grafa-
das com o numere ofo, gueo
VeZ por outra passam voando
no meio dos mvos.

CASIND
{Dvnagom ¢ Genus) ou
PORKER & BLACK JACK
{Insellivisicn)

Com este canucho sio di-
putados dois jogos de cartas
péguer ou 21 (Black Jack). As

apostas ko registradas ¢ cada
Jogador tem cinco cartas ¢
pode. se quizer, blefar como
um jogo normal fora do video.
Para um ou dod carlcadores
ambos munidos de joystck.

CENTIPEDE!
(Dynacom)

O objstivo & salvar um jar-
tim do atague das centopéias,
cscorpides, aranhas e outros
insetos, Parn tanto o pegquend
herdi do cartucho conta com
em pulverizador de vencno,
mas 05 alagues devern ser ripe-
d0s — a5 centopéias quando es-
cepam ¢ mihiplicam ¢ vol-
tam & carga em malor ndmero.
Mesmo acenondo os indetos,
as dificuldades crescem, ji que
cada centopéia que surge €
mais ripida que a anlersor. Se
o vepene for pulvenzado dire-
tamente na cabega do bicho, o
jogador muldplica por dez o8
pontos ganhos. Acenando ne
corpo, o numere de ponios
computados serd menor. Par
1er jogado com joystick por
UM pessoa.

CHECKERS
(Dynacem) ou
VIDEOQ CHECKERS
(Cromax)

E uma simulaglo do conhe-
cido jogo de damas na tels
Chisputando a partida, um o
dois jogadores devem seguir as
regras do jogo oficial. Jogar
cOontrd 3 maguind requer relo-
madas constantes de novas es-
tratégias, ji que cla tepard
Patio 3 passd cercar a8 jogadas
de seu pdversino humanao, s
vepes de formas inusitadas.
Checkers ¢ duputado  com
Jovsticks,

CHOPPER COMMAND
(Cromax, Dynacom, Genus e
Oelysey) ou
COMANDO SUICIDA
(Dasmac)

Um ou dois jogadares po-
demn fravar uma verdadeira ba-
talha zeronaval, lutando com
1res helicdpleros bem municia-
dos contra bandos de avides,
helicdpieros, navics & com-
boios inimigos. Cada nivel e

dificuldade (toial de 4) comeca
com uma onda de 12 navics €
caminhdes intmigos, que ¢
cedem cada vez mais rdpidas,
Cads jato derrubado vale 200
pontos ¢ cada helicdptero 100,
Ao chegar LIQ.UII punr.nl:.;;:-
jogrder ganha um novo heli-
coptero, alé atingir o miximo
de szis. Aceriar Liros em com-
boios o avides amigos signis
fica perda imediata de pontos,

rsso € precuo atengdo. Os
jegos dobs & quatro sio par
dois paricipantes, enquanio
nos Qulros joga-e <ontri a
mdquina,

{Cromax, Dynacom e Gerus)
Consulte ACOBRATAS
(Odyssey)

COMAND
{Dyr.amm [ Rob‘%- Gamﬂ ou
PARA TR

I!D:smuu:'.'

aua cidade estd sendo ata-
cada por andréides. Vocé pre-
cis2 evitar que os andrdides
que chegam em grupos o sal.
tam de paraquedas sobre a ci
dade, comsigam alcansar ©s
edificios pois aqueles que s0-
beeviveram ao ataque do ca-
nhio de raos laser, fario um
tine] sob a sun cidade e des-
truirdo seu canhilo sem que
WOCC POssl ovilar,

COMANDO SUICIDA
(Dismac)
Consulte CHOPPER COM-
MAND
{Cromax, Dynacom, Genusc
Odyssey)

COMBAT
(Aran)

Com 27 vanagdss diferen-
tes, Combal stmula na icla do
televiser uma  verdadeira
guerra, lotalmente controdada
por botdes. Lutando contra o
computador ou contra um id-
versdne humano, o jogador
terd & dusposiclo uma séric de
tangues, ovides ¢ podercass
QNS A JAt0, Sem Confar cama
ardharia pesadn, que mclue
missers € mielralhadoras. Ok
pontos sio contades cada ver
que uma das armas do inkmigo
¢ zcortada, mas 10 meamo
tempo € preciso habilidade
purd nfio ser alvejado,

COME-COME
(Ocyssey)

No [abinnlo que pods ser
remodelado a gosto do joga-
dor, o boneco K.C. Murchian
¢ comandado para comer o3
diversos segmentos de que é
formado o bicho Dratapilar de

_

Vénus. Dratapilar, no entanio,
36 poderd ser atacadopor trds,
M que cle também estd preos
cupado cm comer Munchkin.
Os pontos sio marcados de
acofdo com o mbmero de anéls

_comidos. Dratapilar € assesso-

rado por dois ouLros pequends
bichos, igualmente pengosos
para a vida do herdi, Eles 36
erio ser atacados quando
jcarem brancos de medo ¢ pa-
nlhndﬂn € 1350 aconleee sem-
pre que um dos anéis de Dra.
tapilar for devorado.

COME-COME Il
(Odyssey)

Variagio de jogo com o
mesm0 nome ¢ de muito su-
cesso, Neste, o Come-Come
tem que lenlar comer o4
MONSros € para isso pode co-
mer prl!ula.‘. de encrgin que pa-
cam intermilentemente na tcla
€ NEsse MOMENIo &3 MONKNs
ficam cor de violeta ¢ podem
ser comidos até gue mudem
de cor novamentic ¢ voliem a
perseguir o Come-Come. 5¢ 0
Come-Come conseguir engolir
todos o8 monstros, doge noves

cerdo ¢ o placar conti-
nuant ecumuelando pontos. A
acdo fica cada vez mais ripida
e o [aptasma do monsire que
foi comuido corre para o cenlro
do labirinto para se abastecesr
de encrpia & volta o cagar o
Come-Come,

CONDOR ATTACK
(Dynacom)

E um jogo de habildade -
milar a0 Demon Attack. Voed
serd slacado por duas Nileirs
de aves medonhas (04 La con-
dores) ¢ terd para se defender
um canhio. As aves aparccem
dispostis em dusas flleiras, voan-
do da esquerdn parn a direita,
atirando  conslantements, O
jogador precisard destruir as
aves anies que cls o des-
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traam. Cads vez que ums ave
for atingida, uma outra desce
de sua fHeira para atacar, Des-
truindo Lodas as aves, Aparcce
i lela oulra turma de aves ¢
s dificuidades aumentam. De-
pois da quana tela, as aves a1a-
cantes descerio ¢ alirarso com
maior velocidads e precisdo,

CONFLITO COSMICO
(Odyssey)

0 objetvo do jogador de
Coallito Céamico é, através de
uma nave espacial, localoar ¢
acenar anles que seja alve-
ado = virias cspagonaves ini-
migas. Quando um caga i
MERD 3¢ Aproximar, um alanme
soard, avisando o jopador que
deve enquadri-lo na tela ¢ ati-
rar. 08 pontod 530 proporcue-
nais 20 numere ¢f naves ad-
versdanas destruidas,

COSMIC ARK
(Dynacom, Genus e Robhy
Game)

O sod do planeta Alpka Ro
cstd se apagando rapidamente
c & arga coimica pode salvar
scus hobatantes do planeta
condenado, Seu desafio € de-
fender a arca de uma chuva de
melcoros ¢ ainda  conseguir
stravessd.ly pelo asema de
defesa planetdrio parn entdo
salvar of indefesos habRantes
de Alphn Fo.

COSMIC CREEFS
(Dyaacom ¢ Genus)

A misado ¢ salvar o maior
nimero possivel de garotos de
um plineta nn munenci de
destruicdo. O resgate s po-
derd ser festo enguanto o pla-
neta csliver om passagem por
determinado ponto da tela;
quando suir de drbita e desa-
pareser, © lempo G0 jogo &6
tard encerrado. MNa primeira

parte o5 garolos devem ser le-
vados até a porta da nove sem
colidis com asterdades ou co-
metas, Cadn resgate bem suce-
dido redundard em 1.500 pon-
tos. Na scgunda, o jogador terd
anda que profeger 03 MeRinos
espaciais de marcianos, gue
devem ser bombardeados, 5e
ao final do jogo o marcador in-
dicar pelo menes $.000 pontos,
o jogador poderd ir para um
nove plineta onde novos fes.
gates o esperam. Cosmic
Creeps deve ser disputado
com poysticks.

CRACK POTS
{Dynacom ¢ Genus)

Do alte de um edificio, voce
deve ajudar o homenninho o
evitar que as aranhas consigam
entrar pelas janclas, Para 1550,
VOLE LEm 3 Vasds que citio no
topo do prédio ¢ que voo vai
jogando nas aranhas comtando
weu caminho, A aranhis sio
de cores diferenies ¢ 5o mo-
vem de poordo COm sud ©OF
(em linha reta, siguesague ou
dimgonal). Quardo algumas
delas conseguem catrar, o pré-
dio cai (perdendo um andar de
¢ada wer) O jopo fermina
guando seu edificio cai quatro
Nezes,

CRIATIVIDADE
{Odysssy)

Neste jogo, vooe pode de-
ICITminas Um ceno espeso de
tempo parn cada jogador ¢
nesle lempo escolher um desa-
1o cscrilo & cumprir como; o
maior ndmero de palavras es-
crisas, com scie lelras em dois
minwes, ou oma (rse com 37
letras sobre determinado as-
supta em 10 munulos,  ete.
Voos determina © lempd © 3¢
GUIsEr, Wma Monsagem pam o
Fogador saber que seu tempo
terminou, Enguanto o jog
esliver jogando aparccerd na
tela, um reldgio digital com
precisio de segundos para
aeompanhar sew tempo. Hi
mnda a postbilsdade de pogar
"*escalagle eiportiva’’,
“palavra-chave” e “trouxa™
com eise canucha,

CROSS FORCE
(Dynscom ¢ Genua)

A nave espacel l:Dnlm'l:l.d.n.
pelo jogador tem como missio
destruir, atraves de 4 canhdes
specleons, Of Mg Mor-
puls, Os canhdes tem limite de
energia, que pode ser [ecasme-
gada através de pacoles envia-
dos de tempos em lempos.
Para libertar o enecrgia contida

nos pacotes ¢ 36 acertdlos
com um kuser, Um ou dois jo-
res terlo que lomar cui-
0, OU UsIr Os specirons
com 0 superaquesimento que
i sua whlizagio até que
nem, E, quando o jogador
s¢ eiquentar, também poderd
ler uma pausa para se acalmar:
basta eolocar a chave scletora
de mado de TV do videojogo
na pesicZo BAW e a parixda
serd congelada, Pam reiniciar
f chave val para a posigio Co-
of.

CRUZADORES ESPACIAILS
Dismac)
Consulie SPACE CHASE
{Dynacom ¢ Rebby Game] *

CRYPTS OF CHAOS
(Dyracom ¢ Genus)

Eptrar nums cnpea ¢e dner-
503 andares, roubar o maior
némere posivel de lespuros
matando of monsiros quc O3
protegem € a mussio do joga-
dor de Crypis of Chaos, Com

0 poysiick na mdo, o pogados
comandird © herde ma tela,
levado-oatravés dos vinos cor-
redores goe formam a cripto
Ao encontrar um dos mons-
tros, escalba a forma de lwa
no cursor localizado na parte
infenor do daplay, ¢ o3 tipos
de missdo 530 representados
por simbolos, Q jogador acu-

mula pontos quando climina
mmln:-.-. ou Foubd [esoUTOd,
mas fenl que LsAr COm parcis
mania os tirox: guando o mar-
cador de salvas fixado no
canlo superdf ciquerdo da
tela, chegar a zero, o jogo ter-
ména

CUSTER'S REVENGE
(Dvnacom e Crenus)

0O jogador terd que se vimr
para comquistar uma jovem
india. As dificuldades passam
por Mechas que voam sobre o
conguistador ¢ por poatudos
cipifthos de coctus, Se 0 herdl
for spanhado por irés wveles
conieculivas, O Jogo scrd en-
cerrado.

DANCING PLATES
(Dvoacom)

Lembra dos equilibristas de

prutos dos circos? Neste jogo
voof serf Uuma menina que
precisa equilibrar pratos sobee
as varis de madeirn como o4
dos circos. Mo infcio do jogo,
as vannhas aparecem e solre a
% e a6 varas estio dois pratos
rodanco, Para manié-los ro-
dando vocé precisard aproxi-
mar a menins das vannkas e
pressionar o botio de giro,
(que far girar 0 pralos). Apds
a apreseriacio dos dois peatos,
COMECAm 1 SUTgr os outros
wlé completar der. Nessa altu-
13, VO£ Lerh que ser muito hi-
bil & rpido pois com of dez
praios rodando sobre ai var-
nhas e perdendo a forga, vocé
terd que estar alento ¢ nko del-
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xar cair pentmm, girando os
PrEt0d que esldo prestes o calr
antes que eles caizm terminan.
do 0 jopd,

DARK CAVERN
{Drsisicen)

O herdi do jogo no indcwo,
esiard pom cssonderifo, mas
depols que sair ndo haverd
vola, Em tomo, estarko vinos
bandados, © #b Bi duns pers-
pectivas: fugir ou enfreald-ike
enquanto 2 munigio do revidl-
ver durar, s bandidos tenta.
rio cercar 0 boneco ¢ O perics
puirfo dravés de vilfas muas
da cidade, sntre prddios ¢ ca-
sas. Para este cantucho, ¢ joys-
tek & pecessdno, Jogam uma
ou duas praaias

DEADLY DUCK
{Dnyzacem ¢ Genus)

O jogados terd de manobrar
um pato para que cle ndo el
werndo por Ipolos jogados
por diversos monmsirinhaos,
AMm de fugir, 0 palo pode
tambden azncar com moctiferas
cutpidelas, muas 3 cada grupo
destrdo surgird oolnd maor
¢ muk bem armado. O obje.
UvD € mAnar ponses aer-
tando os bichos ¢ conseguir Li-
vrar o pato dos petardos. N
dispula deve ser viado o joys-
ik,

DECATHLON
{Dynasom ¢ Rertasom)

O objetrvo deste jogo € ga-
nhar & medalha de ouro pa
prova <conhedida <omo de-
cathlon nas olimpladas. As
provas (que sio dez como in-
diga o nosne) dever 187 vendi-
dax uma o cma e sio Compos-
ts desde sahios diferentes ad
arremessos, O ) pormite até
QUMD ACVErIAnDd © om cada
prova vooe deve tenlas fazgr o
masor numeno de ponios.

DEFENDER
(Atan ¢ Dyvoacom)

Com vinte deferenies vana-
gles, um &b pogador defenderd
A Terra dod alagoes de visa
DIANCS Elp].;l.'ll'l q'.l: lenta-
rid raplar Kumandidcs <
irapdformd-lod € mutinics
inimipos. Através da teln do
radar, localizada =0 topo do
video, o jogador observari a
chegada das naves e as ata.
cari. Cavo algum humasdide
scja mptado, € necessdno dese
LAl 3 nave, pegid4o no &r e
trazé-lo a sadvo al¢ 3 Tema.
Para defesa, o pogador conta
com bombas inteligentes ¢

DEFENDER

rakos, além de poder desapare.
cer momentanermente,
DEFENSORES
DA LIBERDADE
{Odyssey)

Resgalar prissonciros de
vinas cipralas de cristal, espa-
Ihasdas pelo sipago, € o mislo
do jogador de Defensoces da
Liberdede. A cave comandada
nelo [opador tom um ploio —
que 15 encarrega dms maso-
bras de vio sormais — ¢ um
co-piloto, o quem cabe contro.
bir & astronave om alta velosi-
dade para cscapar de mimigos.
Ox divcos voadores advercirios
aracam ¢om mingd Nuluknics,
gue devemn ser evitadas,

DEMOLITION HERBY
{Dynacom e Geon)

Uty carrinho deve andar por
um compo guadnouelado e i
fechando o quadrndos no sew
trajelo. Do, sem colidir com
nenhum dos OULTOS VEIouhoE
que nmbdm estdo andando
pele campe, O camicho € rea-
bastecido de combuounive]l &
E'Lcdsn.h que fecha os quadsa-

4.

DEMOXN ATTACK
{(Cromax, Dynacom,
Oxdysscy ¢ Robby Gams) ou
ATAK
([DHamac)

0D objetivo ¢ demruis oraty-
ras fantasmagdricat que estdo
atzcando. Dso deve ser foilo
praves de um canhbo laser
semn linktes de fogo, que serd
disparado pelo botio verme-
Tho do videajogo. Para muano-
brar a nave, O pogador usard o

manche do aparelko e, a cada
anaque que  sobreviver, ga-
nhari um novo canhio, até
um ot misgmo de sen. Por
Sulre Iado, i€ O3 IRIMIg0s O
acertarem, ird ;icrd:ndn [T
ahdes ME que [ue scm ne-
nhurm, Ou sagaes repelidod se-
rio recompensados com pon-
[0,

DEMON ATTACK
(Inteilvision)

Yook estned neste jogo,
fresae & frente com lepdes de
criafuras Borrorosas guoe ata
cam Empiedosamente seu pla.
neld, Seu obpctnvg € destruir o
inimigos antes que eles dess
Lnzim sus pave & ganhar pos-
W por nave destnzda © naves
adicionais parn ceros limines
g poeios. A Jula € dosgral ¢
quem lem menos chances de
VEnCer € vood, mas € o gue en-
tra 2 sua habildads o intelspdn.
@ para compaensar essa dife-
rena de armas e naves, Tente
acabar com 04 (eamigos sem
perder suas sois naves inicias,
Parz 1 ou 2 jogadoes em 12
wiiragoes e joRd.

DEMONS TO DIAMONDS
(Dynacam)

Com o Paddle do video-
prrms, um o doss jopadorss
devers disparar em drversos bi-
oo que estlo bombardeando
o hendd do cxrucho. Os ani-
mams ramigos localizame-se om
diversas fnixss horizoninis e,
depois de  ahvepdes, comil-
nuam alives duranie alguns se-
gundos. Nas mesmas [miva
soam rapedos diamanies Qoe,

acerados darlo muitos pocios
pum o6 pogadores.

DESAFIO CHINES
(Ondymey)

Um quebra-cabegas eleind-
mico. O jogader fula cootra o
reldgio para cansegair cumprir
a el que © JOg0 apresenta,
Os niimeros goe devem ser re-
ordenadod COM O MENCT nw.
mero postivel de movimentos, |
cs{io na posdo "A” ondena-
dos em ondem decresoenie.
Voce deve passh-los paza a po- |
g0 “B" em ordem cresoenic
menisentando-on enire o3 di-
Versds ponlos © cilasionando-
o4 temporariamente. Sio dex
varinghes posdveis dese dena-
My,

DESAFIO DE
PESCADORES
(D)
Consulle FISHING DERBY
(Dhracom)

I NA AMINA
ENCANTADA
(Cudyssey)

Did: eitd & procura do ouro
ds mina e lem que enfrontar
PRGOS Penigon, COMD as pepi-
L o ouro grandies que rolam
em sua diregdo ¢ burazcol
enoImes que se abrem no
chap som gqualguer aviso, Dade
LEIN QUE SCT CEDETIO DA C3CH
pur dos peros e aleancar a
chave de ouro que o leva para
oiros Lesduros,

PG E'EM
(Atan)

Mucancy = psla, ace.e-
rando o0 freando, Vanos poga-
dores Lentorko = om trés chan.
el — eViLEr O carro-trorshador
guiado pela miquina, Bater no
camro do computador significa
o fim dg ¢ada tentalva,




DOLPHIN
(Dwnacom)

Guiar um golfinho sobre ¢
sab a linka d'igus domar é a
missdo do jegador de Dolphin.
Com o joystick, o golfinho po-
derd ser dirigido parn todos os
lados, na tentativa de escapar
de um mortifero polvo gue o
seguc. Devem scr eviladas
também, a8 barreiras de ca-
valos-marinhos, em ollo
gruus de dificuldsde. Para des-
cansar, o golfinho pode comer
LTS gAIVOLA QUE YEZ POT QUL
sobrevoa © percurse, Dopu-
tedo por um ou dois panici-
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DOMINGO NO PARQUE
{(Drsmac)
Consulie CARNIVAL
{Cromax, Dyvnacom e Genus)

DONALD DUCK'S
SPEEDBOAT
[Atan)

O objetivo € dingir a lancha
do Pao Donald airavés de
vanos obsticulos, tomando
cuidado pira evitir chowgques.
O nimero de pontos registrte
dos eresce propofcionalmente
i velocidode do barco, mas
uma colisio significa perda de
tempo e velocdade: serd pre
<iso dar marcha & ré para re-
tamar 4 corrida. Outras difi-
culdades ko ac alpas, um rede-
moinho ¢ vinos peives. Um sé
Jogador poderd escolher entre
as seis vanagoes da disputa e
arrebatar, a0 passar pela linha
de cheguda, vines presmuos,
concedidos pelo numero de
pontos,

kcy) que estd preso namil
rula, Ele deve subir pelos ci-
pds, sempre tomando cuidado
com o3 obyetos e armadithas
que ¢aem sobre ele, ¢ se refe-
ginr nas ithas para escapar dos
perigos ¢ silvir o papal. 530
trés telas diferentes, com pen-
gos ¢ ambientagdes diferentes.

DONKEY KONG
(CCE, Cromax ¢ Dwnacom)

ou
MONKEY
(Dismac) ou
MONKEY DOXNG
(Splice Vigon)

Mario, o herdi do jogo ton-
tark salvar sea namoreda, rap-
tada por Donkey Kong. Su-
bindo cm ampas succisivis ¢
escapandoe dod barms pogados
pele rapior, Mano oonscguwe
s¢ apropriar de um martelo,
com o qual pode destruir o8
barmis. Subindo pela escadaria
ileso até o dltema rampa, Ma-
reo lerd de remover wvilnos re-
bites que o impedem de salvar
a garote. Os pulos sobre os
barris valem 100 pontos, eque-
valente o valor de cada rebile

arrancado. As masteladas nos -

beuris valem 800 pontos, Para
um s jogador,

DONREY KONG JR
(Crvnagom)
Consulte DONG JR
(Sphce Vison)

DRAGONFIRE
{Cromux, Dynacom e
Robby Game)

£ jogader bem quo guaar um
principe ¢ aunilii-lo o atraves-
sr uma ponte, agachando ou
pulando para evitar as bolas
que contri ele sio atiradas
Uma ver feitn o travesin, o
principe poderd chegar a sala
dos lesoures © saqued-la, to-
mando cuidado, eniretanto,
com o draglo cuspidor de fogo
que o protege. Usaindo o joys-
tck, um ¢u dois jogadores dis-
putam as gualro vamagoes de
Dragonfire.

(THE) DREADNAUGHT
FACTOR — (DESAFIO ES
TELAR)
(Intelivision)

DOXG JR
(Splice Viszon) ou
DONKEY KONG JR
( Dyracor)

Neste jogo um gorilinha
{Donkey Kong Jr) tenta salvar
sew paui (o gorila do jogo ji lan-
cado, Donkey Kong ou Mon-

Como pilolo-de um jato,
sus misddo ¢ salvar a Terra
dos couracados Forban, as
maieres ¢ mais bem armadas
naves de batalka, O8 coura-
¢ados 1€m em sun artilharia:
carhdes, langa-misscis, tor-
res ¢ silos de misseis, e voce

tem apenas as armas do jato
Farn cicapar dos alaques de-
es e impedir que qualquer
um dos couragados aleance o
porial dus estrelas e colo-
guem a Terra em pengo.

DUELO NO
VELHO OESTE
(Odyssey)

Cadaum dos dois jogndornes
participerd com um  bongco
armado de uma pitcls com
seit balas. Para ganhar o jogo,
deve-se matar o adversirio
pelo menos dez veaes. Asbalas
ricochetetam nas extremslo-
des da tela e podem acertar,
indlistintamente, qualquer dos
combatentes. S a munigaon -
ver acabado, o jogador teri
que levar scu pistoleire para
uma drvere dis medma cor que
o pistoleiro, onde ¢le se remu-
piciara. Outra possibildade €
duclar contra o mdgquina, mis

— ——ee——— e e e o e
_———'—'—#

cla ¢ bavamie riplde e dificil
mente perde wma partida,

DUENDE
(Splice Viston)

O Duente peecia sabar g
namorda, que eslh presa oo
custelo, e wvood & Quem vai
audd-lo, Gavides, aranhas ¢
marcegos fentim impedir o
Duende de chegar a1é o cas-
telo. Treine os salios para que
0 Duende ganhe pontos no ca.
minho siltando sobre cercas,
malos ¢ cslalacliles. 5 o
Duende caa ou & derrubiedo, ¢
elminado & novo Duende api-
rece pant conlinwar o jogo,
Sho cinco Duesndes a0 todo
nesie jogo. Ha também a ener-
gia do Duende para preogupar
wOCE, pois ele perde cnerga no
caminkd €, = esla acabar,
mais um Duende ¢ eliminado,
A cnergia € reposta quando
vioed corsegue levar o Duende
a novo Lerrildro,

EGGOMANIA
{Dynacom ¢ Genus)

Um wurso, mundo wmca-
menle de um chapiu invertdo
ne cabecs, deve ser conduzido

peclo ogador a catar o5 Oves
que csdo sendo conlinuue
mente postos por uma galinha
situada na parte supenor da
tela. Os oves que calrem no
chio se quebrario, formando
um verdaderro mar de gema
que pode, afingd, alogyr o wr
s0, Usando o paddle, 0 jogador
qUe consepuir pegnr vikrias da-
zias de oves posde aserti-los oo
poedeiry, que vair desespe-
rada, soitando penas. Eggoma-
nis ¢ disputado por um ow dois
jorgmdores.

EM BUSCA DOS ANEIS
PERDIDOS
(Odyssey)

Jogo de estratégia que, wem
do canucho, conta também
com um tbuleiro ¢ um mapa
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plisticp pira o teclado. Na
busca dos andis o Serhor dos
Anéis tem que passir pelas s
tuagdes mais diffeeis com pa-
redes que s2 movem, Cavermas
de crstel, infernes ¢ masmor-
ras. Oy jozadores atam como
um fime para reaver o5 dez
andts ¢ enfrenticn aindn dme
pdes, vampirod alados, oncis,
etc. Para dox a cinco jogado-
="

EMCOUNTER AT L-5
(Dvmacom)

Uma colonin espacial estd
sendo atacada e o obpetivo do
Jopedor ¢ destruir 0% Inviasores
antes que ¢l consigam acae
bar com tedo, S50 26 variagdes:
oS impares detinime-se a um
ppxior o opx pares per dos,
O botdo vemuelho do videop-
O Serve [rs GLaCES COM Fruos
o mimigos, wdravés de quato
projetores. Corda vez que o
herdi do jogo for atingido, um
dos projewores desiparecens, o
[TTCATTIE |t|.l|l"||'lfi..'ﬂrL!|:1 & LV'es
sdverdinns i.lJI'H#MLI"tII‘I U=
wir na coloma A eada 300
ponios computados, O g0 ¢n-
2 em novo mivel, abe atingir o
décime terceino.

ENDURO
({CCE, Cromax, Dyaicom c
Robby Game)

-

AlRvessinoo o mas diver-

s0% terrenos = desde pistas de
pafnlto mié desenos — & condi-
goes climiticas que vanam da
nebling da medrugads 1o gelo,
o participante deste Rally mar.
card pontos [wlando contra o
tempo. Terd de evilar tumsbém
05 relardalinos e oF carmos
menas veblores, tomando cui-
dado para nilo e embevecer
com o3 momentos de pde-do-
sol ¢ belus patagens, ¢ trom-
bar. O joystick deve ser usado.

ENIGN A
(Desmne)
Consulte AMIDAR
(Cromax, Dyviacom, Geimus e
Robby Game)

ESPECTRO
{Dismac)
Consulte SPACE CAVERN
(Cromax ¢ Dhvnicom)

ESQLUI NOS ALPFS
(Ondyssey)

Em trés vendes diferentes,
0 csgui chega i telas piara um
ou dots jegadones. Downhill &
i opameia dis competigdes
deste canmuche, E a descida di-
fela por UM maarro, e O esgu.
dor que conseguir chegar ao -
nil em menor tempo, sem ba.
ler nos obsthculos, vence a
provie A segunda versio é Sl
lom (ou descida sinmucsa), cm
gue o5 competidores devern

passar entre 3 diversos postes
colondos do percurso sem
tochlos. Bater num posie re-
dundn em penda de tempo
muitas veres falal para o joga.
dor, A uluma versdo do cantu-
cho ¢ Giant-shilom, que scgue,
em linhas perus, 4 scguada
comida, mas € bem mas o
€04 poales enoOMArm-se s

separados. Ha ainda a possibi-
hidade e combinar caracteris.
Theas das tres partidas numa 5,

ESQUIADOR
{(Diamac)
Consulte SKIING
(Dyoncom, Genus ¢ Robby
CGrame)

FANTASTIC VOYAGE
(Dynscom e Robby Game)

Um pegueno foguete miniz-
lwriziado  passeia dentro do
corpo humano. Eatre os obje-
Uved do jogador eitio o co-
mardo di nave ¢ o sisgematico
alaque m0s micrdbios, codgu-
I ¢ antcompoes encontrados
pelad veins, que ic Munilam
cadx ver mats, Em ginco dife-
rentes mivels, o comagde serd
sempre ouvido, sd parando se
o jogedor no consepuir livear
o organismo de seus diminutos
inimigos, Funlastic YVoyage
dove ser duputado por um sb
Jogador, munsdo de poystick.

FAST FOOD
{ Crynacom)

O objeuve do jogador &
controlar uma boca que pode

— mraves do joystick —
mosimentar-se em todas as di-
recOes deatro &0 video, Fa-
mélica, ela devarasd tudo o
que surgir — vitrins guloseimos
voardo dn extremidnds es-
querda do display em sun dire-
a..m -, inchuive mdigestos fei-
joes giganies que, sc cngolsios
et odmeore mcs que e,
ERCEMATia O jogo, No decomer
da partids, a méquina avisari
A quantas anda o peso do joga-
or ¢ soltark indiscrelos amo-
toe. 05 ponios serdo somudos
ra direts proporcdo do no-
mero de guloscimas mastiga-
dag, Pors um ow dois jogado-
res.

FATHOM
{ Robby Game)

Quando edle JoOgo comess,
voee ¢ um golfinho que pre-
€152 enconirar s irés pecas do
tridente de Newuno ¢ salvar sua
filha sete vezes de uma prisilo
no fupdo do nar. Logo mo ini-
cio, como um golfinho, vocé
deve evitar of polvos ¢ alpas
que podem custardhe pootos;
om cOmpensacio geve (O00Lr
todos o8 cavabos mannhos que
cacondrar. Quando vocé toca
loddos o8 cavalos maninhos de
em setof, poderd aparecer
umi csirela do mar que sace
precisa tocoer imedistimente,
Neite momento, uma das pe-
¢is do indente aparece oo
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parte inferior do video. Em de-
terminado momento, surgird
na telt um simbolo de ,
Suba aé a2 superficic dadguac
sc transforme numa gaivola,
Como gaivota evile 0s pissa
ros pretos ¢ togque Lodas as nu-
vens rosas antes que elas [
quem cinzas, ¢ quando surgic
uma enrela v ate eln e murgrd
mas um pedaco do trdente.
Cada vez gque monlar um (n-
dentle as grades que nprso-
pam Neptina desaparecem.
Faca isso 7 veres,

FIRE FIGHTER
(Dynacom, Genus ¢ Robby
Crame)

O jogador lerd que muano-
brar um bombeiro com o0
mis diversos equipamentos de
combate ao fogo, para salvar
uma garols presa no alo de
wr cdificlo em chamas, Des
pois de enfrentar o incendin
COMM umit mangueirn, o bom-
beiro regulard uwma ecscada
Magirus para chegar ao topo
do prédio ¢ fesgatar o moci-
pho Np mmdo sbvamento de-
vierd ser uwado joystick.

FIRE FIGHTER

FISHING DERBY
{Dvnacom) ou
DESAFIO DE PESCA-
DORES

( Dramiee)

Esta pescarin, trunsplantada
para o video, poderd ser Casp-
tada por um ou dois competi-
dores, Tomando cudada com
o tubario, que pode comer o8
peixes ji fugados, 0s jogadores
devern langnr 2 nha e maves
ln até perio da boca do peme,
esperando que ele morda, Pelo
grau de dificuldades, os peives
podem valer duas, gquatro ou
scis libras. Depots de fisgado, o
peixe nadard em diregiio & su-
perficic mas o jogador poderd
trazé-lo mais mpidamente Ut
lizando o botdo vermelho do

Kgo. A primeira versio
— U JOg0 Lm — ¢ uma disputa
contra & mquina; & segunds,
COOLME um parcCiro.

FLASH GORDON
(Dynecom ¢ Robby Game)

A mitsio & levar n nave es-
pacinl de Flash Gordoa a salvo
ate determuinado ponto do es-
paso, depais de se defender de
viirias ondas de ataques de na-
ves inimigas, de chuvas de me-
tearod e de abvir andrdides
perdidos, O canucho destina-
L2 oa mosh jopados, que deve
Lsar o poystick.

FLIPERAMA
(Disgznac)

Coasulte PINBALL
(Dynacom e Robhy Game)

FLIPERAMA
(Odysscy)

o ﬂip-emn‘r.-é na tela pode ser
jopado &l qualro pessoas.
‘bggum;;fidw I:til.lmr.:a.". a bola e
wii controlando ot lipers, acu.
mulipdo pontos. Os valores
dos bonus sio varidwveis e,
quando atingidos, eles s3o
computados automaticis
mente, Ha virios graus de difi-
cukiades ¢ uma novidade: os
{lipers nio =30 fives, dedocam-
8¢ ¢ permutem melhores angu-
los de aiagque.

FOOTBALL
iDynacom)

Um goleiro, dois beques ¢
um aiacanie, alem do meo-
de-campa, formam o= imes do
cartucho. Os jogadores do
meio se mavem em conunlo,
€ 05 demss [Em movimenios
individualizades, Para o5 chu-
les ajusig-se o jogader por
meio do manche do widegjoge
¢ do botio vermelho, Com a
bola ji em campo, o goleiro
faz soas defesns comandado
pela miquina, mas poderd,
cvenlualments, ser movidoe
tambem pelo manche, Depois
do intervald, o jogadones mu-
dam de campo, mas o juiz ¢ 04
bandsirinhas continuam em
suxs posighes, representados
por duas lichas pretas na par-
te esquenda do video, Os escan-
leios =£o cobrades nos cantos
correspansdentes e invanavel-
meete 2 hola saf em angulo de
45 graus, sb caindo quando o
botio vermelho for desaper-
tado. Jogo para um ou dod
participanies.

FORMULA 1 — INTERLA-
GOS — CRYPFTOLOGIC
{Oxdyssey)

Tres pogos completam esle
carucho, Férmula 1 € uma
comida com o seguime obje-
tivo final: percorrer defermi-
nada distincia no menor
tempo possivel sem bater nos
carras que vem de encontio 20
controlado pelo jogador, Inter-
Iagos lem a4 mesma proposta,
mas o circuito & prodigo em
curvas, o que dificulta ultra-
passar o adversino ou desen-
volver altas velocwlades, Jd
Cryptologic nodo 1em a ver
com corndas. E um jogo onde
petlavrus sdo codificadas ¢ apa-
refem no video sem gualguer
seniadn: 308 § res cabe a
decodificagdo ¢ descobena do
significado onginal. Os dois
primeires pogos slo parn um
ou dos competidores, ¢ 0 tef-
ceirg miio apresenta limpes
quante ao nimero de pogado-
res,

FREEWAY
(Chnacam)

Sdo oito versdes dn mesma
propodta: guiar um frango por
dee pistas pandelas onde cor-
rem alentoriamente vidrios ou.
lomdweis, O lempoe mbdama €
de 2 minutos ¢ 16 segundos ¢ o
jegador terd que fazer o frango
percormer todoe o circullo o
maior numero de veres possi-
vel. Cadn faixn de trinsito tem
sua velpeidade constante nos
jogos que vilo de | a 4. Nas
versbes €2 5 0 B, a velocidade
dos veiculos & varifvel, inde-
pendendo dn foixa, Hi uma
chave que controla a dificel
dade do torneiol na posigio A,
jegark o frango no meio-fio
caln vexr que cle bater oum
carre. E, em B, apenas o em-
pUITLEd para o pista contigua,

FROG BOG
(Intellivision)

No meio de uma lagoa, seu
sapinho faminto lenta pegar o4
inselos que estdo voando sobre
ele. E necessdrio cuidado para
nio demxd-lo pular alto demais
e cair dn Vitdnn-régin, per-
dendo lempo preciosd na-
dando até ela de nova, O ce-
ndrio muda do dia para 2
noite, aumentando a dificul-
dade para ver 02 insctos, Para

cardo pontos sabvando divers
E0§ SAPOS € uma ri dos auto-
mdvers de uma rua, de cobras,
Rearés ¢ tartarugas ¢ da cor-
renteza de um rio. O olyetive ¢
levii-los para casa, pariindo de
pma ealcads, enfrentandn o
trinsito, ¢ depais saltando pe-
Las costas dos jacares e tastaru-
gas, alravessando o no, O jo.
gador terd exatos 30 scgundos
para levar cada sapo ao lugar
segura, delimitado por quadra-
dos arulados, e podert, pelo
caminho, ganhar pontos extras
52 SUrgir alguma mdsca para
alimentar o anmimal, A rid
branca, s transportada o s,
valerd um bdnus para o com-

petador.

FROG'S AND FLIES
{Dynacom)

Para um ou dois jogadores
que controlam o dpmbo que
deve pegar 0 maior ndmero
possivel de moscas que sobre-
voam o lago onde ¢le vive,
Vooe pode conlrolar o alturn
do pulo para que o sapo ndo
cain o lego, perdendo tempo
padando até o margem de
BOVO,

FRONT LINE
(Remnrcom)

Zun miwdo par: este jogo €
guiar um tangue. Ele deve
atrovedsar floredtas, Compos e
desenos lutando contra exérel-
tos poderoscs. Seu objetivo €
aléancar a linha de freate do
inimige, enfrentando tropas de
reconhecimento & tandques
com fus e granadas para po-
der penetrar nas defesas ¢ des-

um ou dois joagdares. truir o tangqus forte do inmige.
FROGGER FROST BYTE
(Cromax, Dynacom, Odyssey (Dyneom)
¢ Robby Game)

Um ¢u dois jogadores mar-

Um esquimd tem gqus cons-
truir sew iglu, pulando de

4




bloco em bloco de gélo sem
¢ils no oo ¢ nda estepando,
enquanto pula, de goivolos, op.
30:}5‘5 e de um ursp polar
tentam impedi-la de
mmu.r o s2u gy, qued onde
cle fick a salvo de udo),
Craanto mais ripido ele conse-
gUir lerminar, mals ponlos
veoE Tz, A cada vez que seu
esquimd lem sucesso, o jogo
comecn d2 novo, mas ns difi-
cildades vio aumenlandao,

FURLA ESPACIAL
(Splice Visian)

Swa nave deve enfrentar um
Batalhko de naves infmigas que
se lamcam contm vooe, Yoof
deve atizar contra 2las (e 32
desviar do atague para gue
elas k0 o climinem) o mads rd-
pedo possivel, evitando que
clis 52 unam < se tassformem
OUmMa nave makos com maior
poder poary eliminar o sus
nave. Quando voes teaba com
elis, pasis para a fase de pler-
nissagem, onde pode descer so-
bre trés tipos diferenies de
mave-mae, que lhe dEo mais
poténcia de ntaqus sobre O ini-
mige a0 5e repete indefinida-
mente A que $uis Cincd ni.
ves seqamt chminndas, Ao 1gr-
MinAr, CONE STus Ponkos.

FUTEBOL AMERICAND
(Odyssey)
Com jopadas  ensaizdas e
combinadas antes do jogo co-
megar, comd no jogo de ver-

dade, vocé tem trés minuics
park atacwe sew adversdrio
wsande efaas popadas enguan
Lo ebr lenld defender-se,

FUTEBOL (SQOCCER)
{Inteltivisen)

Prra dois jogadores, que
eonirolam um ume cada, para
fazer 0 mator nimer de gols
nam jogo em  deis tempoes
{com peorrogacio quando hd
empate). Hi escamteios, tiros
de meta, tiros livres, mas nio
existem penaliis,

FUTEBOL DE SALRO —
HOQUEL
(Odyssey)

O futebol de salio wd video
¢ jogado com dois times de
cinco  componertes cadn, O
contrale mnngz] do videgjogo
comanéa o jogadores que so
encQiirlfem  mais  prdaimos
da bolu ¢ também o goleiro.
Além de correr por toda o
campo, o3 integrantes dos dois
Umes podemn cabecear o bols e,
s a portjda estiver diffeil, co-
meler umk série de falins
itrombadas) 20 mesmo tempo:
com B50 O jui paralisa o
por :urru:h:g‘;| mﬁl&uﬁm.‘l?ﬁ:
Héquei, o5 panicipantes dasli-
wmm pelo campe lentando le-
var ¢ discd ate o gol adves-
sirio, O lace sempee aparc-
cerlt na m3e do jogador que
estiver mais prduimo do disco
¢ ol clEo doocomato cntre
dozs jogadores o partidy € pa-

PHILIPS

rabisads. Os dois joges do car-
lucho podem ser disputadas
por um ou doi jogadores.

FUTEBOL ELETRONICO
(Odyssey)

Movamente, o fulebal na
tel Seb a agio dos controles
MAnus, ¢ opRdorss WM

triinsite por toda a drea do
campo, podem delender, segu-
rer & bole e chuter, A cone
tenda poderi ser levada a
efeilo por wm ou dois jogado-
res g, 5¢ nenhum dos controles
menuais for ativado, 2 mi-
quinn joga sezinha contm s
MEEma,

L iy

GALAXIAN
{Dynacom ¢ Robby Gome)

Um. ou dols popadores, lem
comd missdo gbater © maior
mimerc fwel das naves ini-
migas. Elag voam em foins
ltorirontais e, para alacar,
mergelbnm na  wransversal
Além de atirae, os jogadores
tem gue evitir chogues diretos
eom o4 discos wvoadores ¢
el s,

GANGSTER ALLEY
{Crynacam)

Mum beso emeo bundidos
mansém somo reféns wmn na-
lher ¢ yma erianga. O objetivo
do jgadar ¢, além de somur
pontes, prender o5 bandidos
sem atingir o8 reféns, No vi-
deo, 0 herdi evlard armado

com uma carabina ¢ terd qua-
o coletes & prova de balas,
gue il gradalivimente per-
dendo na medids em que for
sendo aungido. O chele dos
bapdidos, Nitro Ed, é o pri-
meire ges deve ser eliminado,
3 gue estd mo alto de um pré-
dio com uma bomba. Se cle a
sodie, acybaese o jopo. Como o
trotere ¢ loapor a carabina
estd apta a funcionar inelusive
no esure, durinle a4 rsle,
odm uma funefin especinl, A
cadin 5000 ponios, o herdi ga-
olka um novo colete, até oue
totilzee 4. O canecho contém
4 versbes da hiwdoda: dois ¢
Qualrd destinam-s¢ a dois joge-
dores, um ¢ tres pam somente
v, Os praws 3 e 4 550 mais
simples e indicados para prin-
ciptantes,

GOLF
{Dynzcom)

Jager golfe na tela apresenta
2s mesmas dificuldades que a
partids verdadeim, O jovstick
controln © taco, que s move
em 360 graws, ¢ o batdo ver-
melho do videggogo delcsmina
a forca com que a bola sard
sotpezly, Um ou dois jopado-
res deveriio fazer o Duracos
no menor namero de tacadas
posdivel, procurinde evitar dr.
VOTes & Churcas,




GOLFE
(Ohdyssew)

Uma partida de golie de-
move burncos deve ser ogadn,
por um ou dois participantes,
COm o menor numero de Wen-
das possivel, Cada jogador se-
EUE 0 perourso ald que consigi
encacapar a bola, quando
passa a ver para 0 adversinio,
Cuds bureco se encoanlra num
tipe de terreno, e om 2lguns a6
jogadas sio dificllimas. Em Lo-
dos eles, entretinto, hd uma
dificuidade comum: as drve-
res, que alteram o curso da
boln ou a retem, A partica
pode ser jogada, também, con-
tri a migquina, que reclamay
muito guando a bola vai parar
ro rough (ferreno acxdentndo),

GOLFE!

GOPFHER
i Dynacom)

Neste jogo wocé ¢ um agne
cultor que tenia luchr conim o
tempo, fapando o3 burados
que a5 marmotas foizem, para
que ¢las ndo conssgam chegar
i superficie ¢ roubar as cenou-
s que VIS paniou  <om
Laslo amor.

GORF
(Cromax, Dynacom, Genus ¢
Fabby Gome)

Em quatro missdes diferens
tes, um jogador precsa recha:
car os virios ataques dos
aliendgenas Gorl, 50b pena de
uma descarga ma muniglo das
Cincd naves espaciais do joga
dor, ¢ Ures (enlo Que s6r SMmi-
plesmente cerleiros. A poe
meira missdo ¢ defender a
Term dos ataquees dos invaso:
res, enguanto 2 segunda é des.
Lruir uma nave espacial com o
cinhiEo loser ewilamdo, oo
mesma tempo, oF athcanies.

Wi erceire 0 jogador terd que
azoorlar pOT N Velcd umi
nave espacial gue eslard ro-
dando cm tormo di Terra ¢
despejande bombas, Final
meente, nat quarta e Gllima mis
=20 do mesmo cartucho o ob-
jelivo é alingir com um Gnico e
cercirng doparo o realof ke
terno da nave infmiga, evi
tende o5 misssis dasparados
por ela. A cada 10000 pontos
marcades pelo jogador uma
nave espacsal serd somada
sua frowm,

GRAND FPRIX
(Drvnacom e Robby Gimes) ou
MIL MILHAS
(Dismac)

Cinco cormidos diferenies
completam  esse cartucho
Grand Prix. Os camos podem
acelernr, mudar de pmla ou
frear, mas o jogader lerd que
8= maner atento  manchos de
dleo gue podem aparecer na
pista ¢ fuxer o carro derrapar.
Hi também & perigo dos retar-
datérios, que vez por oulma
surgem em baiva velocadade i
frente do carco. O jogo ¢ uma
carrida contra o tempo ¢ pode
ser disputado por uma ou duis
pessoas.

GUARDIAN
{Drvnacoem)

Yoce comrala oma nave
gue deve impedir que os objes
tos langacos por uma nave ini-
miga cilam sobre a linha pro-
tetors dos planetas. A medida
que o inimigo val acenando s
tiras, vio se abando buracos
nas linhas profetoras ¢ o4 pla-
petis ficam mas vulnesives
¢ podem ser desinedos,

GUERRA DE NERVOS
(Ocdvasey)

Yooe lem seu excereso de
robds prmados com revdiveres
paralisenles ¢ i caplurat
o general inimigo, Mos seu ad.
versino tnmbém tem seu endr-
Cilo COM @5 MESmas armas,
querendo pegar o general.
Cada vez que um raio parib-
wunle fencknar ¢ acenar wm
rodd, a velockiads dos olnes
robis aumonia.

GUERRA NA GALAXIA
(Dismac)
Consulie STAR WARS
(Crmacom e Robby Game)

HANG MAN
(Dynacam ¢ Gerus) ou
JOGO DA FORCA
(Robby Cams)

HANGMAN

14 O WAL O

E uma versho cletrdnica do
tradicronal jogo da fooca infan-
tl, Atraves dele o jogader po-
derd teslar o3 conlecimenlos
de inglés ¢ amphor o vocabu-
Lirio, jogando contra o compu-
indor ou contrm um PAreCInd,
Cada palavra certa vale um
PONLD, FLS O 108 S0 cobii-
dos com o aparecimento de
mals um membro no bonsco
da forea.

HAPPY TRAILS
{lntelinasion)

A diligéncis fod roubada e
voge lem gue recuperar o di-

aheiro, atravds o Oeste, O
bandido preto moubou a didi-
péneia, el fugindo a caminbo
das Terras Mis e voed v
scguido pelo labarinto. Nio
sem anles fiweer 0 seu camunko,
obenvar o labinnto e armumar
a1 inlkas, e ainda 2vilar o8 ca-
minhos blogueados ¢ tomar
cuidado com o bandido preto
que pode atacd-lo, Vo2 pode
tornar-se xerife apankando a
eslrela e &b af pode caplurar o
bandxlo, O obwiive € 0 maas
niimerne de pontos ¢ conseguir
recuperntr todos os sados do ds-
nheziro ¢ o ladrio, Para | ou 2
yopadorss,

HAUNTED HOUSE
{Arari, Dvnocom e Genus)

O objetivo primeiro do jogo
€ descobris, numa velha ¢y
mal-asombirada, os viiros pes
dages de uma arca dourie,
Alguns dos quartos da casa po-
dem ter oo porias fechndas ¢,
nesie casd, ward necessdnio en-
camirar lambem a chave. A luz
¢ pouca (o banequinho b tem
um pabito de (daforo) e o5 pen-
gos, muitos: vampires, fontins-
mas e aranhas, O oo pode ser

disputedo em nove diderentes
nivels de difculdade ¢ sd per-
Mile QUE UM pessoa partdme
por vez
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" ESCOLHA O MELHOR PARA O SEU VIDEO GAME,.
MAIS DE 300 TITULOS, COMPATIVEIS COM O SISTEMA ATARI

T A L Y e

160 — Swmrm
1A — Chetigen
143 = Screaming
143 — Frqt.i_:-
|14 == Space Mastpr
:13 — | G
- I ¥ hi S : ) o, ch b n ; STA8 & G rchan
I -~ Haooar®all : 3 ) . y [ .
&R | T . - 1 3 ) 147 = Mooy

— flihdia ] g Spbing
152 — Magatorce
o - Gy Jinks o e ; SRR ::: X g:l:nr.:uu
L o i LR I : e \155 ~ Slat Machine
57 = Space Cavem . G5 sl { : o 3 g B s b
W — Sipaon [Fadiny ; 4 " ; i _. - B
5 — Spldar Fighter L : : } . ! S 1 | B Eir;:n:"lt.‘::ﬂy
41 — Dragen Fire 100 — Spader ban . b 1 AECERE ; i : . el
4 82— Dragsmer 101 — Stmmpeds i i : s
43 — Egaarnania TE — St Vioyager i)
W = EFCOnE AL LB HEZ — i Waes
5 — Eeduro e = St Wars
o5 = Excape F, Argoe
4T — Fantas, Vivape
48 - Fast Eddee
48 — Fast Food
5 — Findl Angsioueh
&1 — Fle Fighter
EZ — Fshing Deshy
= Flag Capnse
S — Flaah Gerdon
55 = Froevwiy
— Fiegges
= GANGaner Alkiny
o - Ged
55 == Crand Prec
B0 — Hang Man
— Haanitsd Houds
- Huma Fun

ey B G
T — Knall :
HEH — Batte Zona
S = Ploscen Pategd
N = Prissure Coousr
N3 — Snocey
MR = Michey
33 — Mans Brés
1034 = S Tre

1035 —

1047 = Heso

1038 — Privats Eye
10FF = Swbon’s Pasdk
1080 — Parky's
1081 — Saodaer Fem
TEE — Frgnting
1043 — Bhus Prasa
T = Subferires
1045 — Doy Thon
1085 — Pinfd v
AT — River Raed 11
103 — Matecroe
Y = Spaca Shute




Cheg _
patente em videogaime.

Onyx Junior: Uma verdadeira batalha de emocoes.

0 mais moderno, 0 mais completo wideogame
que vocs f& viu (o dnico neste sistama que tem pausel.com

Prepare-se, Dentro de sua propria caza, vood vai
ir & ahater misseis e langues
escapardo por milimeltros dos potentes
planetas explod 114

raadeira betalh
Entregue-sa,
a fantastica aveniura gue & ter urn Orx Junior,

mais de 300 jogos diferentas: o Onyx Junfor usa todos os
cartuchos ds Linka Atar’s

Apresente-se. A mais glta patente em videegamne
2spora vocd para um enconire inesquecivel,

MICRODIGITAL




