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Ainveja persegue com maior forga o que comeca a
cair, e como filha de animos covardes, sempre teme

que o visado possa tornar a levantar-se.
Diego Saabreda Fajardo
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Antes de colocar esse CD-ROM em seu drive, verifigue se o mesmo contém
algum tipo de fissura ou rachadura. Caso ele apresente alguma avaria fisi-
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A\ EDITORIAL

Nesta edicdo, teremos uma aula de Historia, mais precisamente, na China Antiga, em uma passagem muito
importante da Historia Geral. Imagine-se na China do século lI, dividida em trés reines distintos, liderados
por chefes militares rivais. Em Fate of the Dragon, sua missao serd assumir o papel de um desses lideres militares

e implantar set regime de governo, desenvolvendo novas tecnologias e criando um exército 3gil e forte para
dominar as forcas inimigas e reunificar a China. Esta € a sua chance de rescrever a histéria dos Trés Reinos.
Além do jogo completo, na revista, vocé encontra 2| analises dos grandes langamentos dos videogames

do momento: Xbox, Gamecube, Game Boy Advance, PlayStation 2 e PC. Além disso, nossa equipe teve muita
coragem para desvendar os segredos do game A Bruxa de Blair: Rustin Parr, o game completo da 3D Gamer 5.

Tudo isso e muitas matérias especiais nesta edicao. Confira!

M. SECOES

Solte o verbo .......ceueeeueeceneenaenananan svessressasainebon: 00
A galera pergunta e a equipe da CD Expert tira todas as dividas

Detonado ... .. sisessisinsssisisstinics e OB
Sem medo! Nossa equipe desvendou todos os segredos do game
a Bruxa de Blair: Rustin Parr
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'CONVERSE CONOSCO ¢

Converse conosco
O espaco certo para o leitor se manifestar! Caso vocé tenha muitas duvidas,

queira fazer alguma critica, dar uma sugestao, elogio ou goste de desenhar, ndo
perca seu tempo. Aproveite-o e mande-nos agora mesmo sua carta. Aproveite,

agora ¢ a sua vez de participar!

Edicées anteriores

Qla amigos! Sou fanatico por games

e acompanho suas publicagoes ha algum
tempo. Gostaria de ter a colegio
completa das revistas de games da CD
Expert, mas perdi muitos exemplares.
Dessa forma, queria adquirir algumas
edicoes anteriores, como a n° 31 “Unreal

+ Mission Pack™ e a n° 30 “Spec Ops:
Ranger Assault”. Aguardo ansioso.
Jahn Carlos

Por e-mail

Meu caro Jahn, & muito facil conseguir
edigoes anteriores da CD Expert.

Para isso, basta entrar em contato com
o nosso Servico de Atendimento ao
Consumidor (SAC). Basta ligar para:
(Oxx[ 1) 6942-2288 ou entrar em contato
pelo e-mail:
sac@cdexpert.com.br.

Entre em contato conosco

e tire suas ddvidas!

} S.0.S. Soul Reaver!

Ol3 galera da CD Expert!
Vocés estio de parabéns!
Comprei a edicao 50, com
o game completo “Legacy of
Kain: Soul Reaver” que

€ sensacional. Queria saber
se voceés lancaram alguma

macetes deste jogo. Estou com
dificuldades em passar pelo chefe do cla
“Rahabim”, aquele que fica na catedral
inundada em uma sala com pilares para se
apoiar e enfrentar o chefe. Vocés podem
me dar alguma dica? Valeu e abracos!
Acfachini

Por e-mail

E af galera da CD Expert, sou um grande
leitor de suas publicacoes e, no dltimo
meés, a colheita foi farta, consegui apalpar
duas revistas que eu deliro. Foram elas:
edicao 34 “Forsaken” e a edicdo 50

A ndmero [ do Brasil ‘
Al6 galera maneira da revista n° | do
Brasil, como & que vocés estao, tudo ‘
bem? Estou escrevendo apenas para
comunica-los que acabo de adquirir mais
uma de suas edicoes. Comprei a edicdo
44, com o game “GTA 2”. Adorei tudo,
desde o jogo, as reportagens e todo

o restante. Aproveito para parabeniza-
los por mais um brilhante trabalho.
Voceés sao demais e é por este motivo
que a revista CD Expert é an® |
do Brasil. Do seu fa e amigo, Jonas.
Jonas Robson L. da Silva
Macaiba - RN

“Legacy of Kain: Soul Reaver”. E, estou
precisando da ajuda de vocés, pois parei
em uma parte de Soul Reaver e nao
consigo prosseguir. Conto com a
colaboragio de vocés!

Jackson Victor de Oliveira
Goiania - GO

Caro leitores, agora vocés ja podem
dormir tranqliilo, pois temos a solucao
para seus problemas. Primeiro, gostaria
de agradecer suas cartas e dizer que
lancamos o passo a passo completo do
game Soul Reaver, na edicdo 51, com

o jogo completo “Septerra Core”. Basta

adquirir esta edi¢do para que seus
problemas sejam resolvidos por completo.
a0 se esquecam, se tiverem mais

revista que ensine os

dividas entrem em contato conosco.

Adoramos receber
sua carta, jonas.
S30 vocés, nossos
leitores que
fazem que esta
revista tenha o
sucesso que
dizem ter.

E, justamente,
com seus
elogios e
criticas que
sabemos como
estd indo nosso
trabalho. 1
Procuramos, cada |
vez mais, que
nossos leitores
fiqguem satisfeitos com
nosso trabalho. Muito
obrigado pelos elogios
e continuem conosco.

Sugestoes e elogios
Oi, turma dez da CD Expert. Antes de
mais nada, quero parabeniza-los pelo
magnifico trabalho que essa revista

\sempre apresenta. Tenho 4 anos e sou

dpcaibé . FH.
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um gamer fanatico, desde
jogos de PC,
passando por
Nintendo, RPG,
card game Magic e tudo
mais que inventarem,
desde que meu pai
agliente comprar, o que
anda meio dificil
ultimamente.
Alias, desde que ele comprou a &
edicio 24, com o game completo)
“Dark Colony”, nao paro
de jogar.
Também tenho algumas
: sugestoes, gostaria que
vocés publicassem
0s seguintes
games: Close
Combat, Panzer
Commander,
WarBirds, Air
Warrior,
alguns dos
quais, tenho
na versao
demo.
De qualquer
maneira, aqui
ficam as
minhas sinceras
congratulagées
P para essa galera
demais. Até uma
proximal
Adler Marcatti Amara
P Maximiano
Porto Ferreira — SP

Ol2 caro Adler. Adoramos seus elogios
e agradecemos sua carta. Anotamos
todas as sugestoes dos nossos leitores,
entao, nao se preocupe! Mas ndo se

esqueca de,
todo més, dar
uma conferida em
nossos lancamentos.
Sao de arrasar! Até mais...

)

Fascinado pela acdo de
Hidden & Dangerous

E af galera da CD Expert,
tudo legal? Estou
escrevendo para
parabenizi-los pelos jogos
publicados pela revista CD
Expert. Principalmente,
os games de estratégia,
acao e guerra, onde a
adrenalina esta na sua frente e no seu
comando, isso sem contar os efeitos
especiais e a excelente atmosfera
ambiental. Com tudo isso, os personagens
possuem performance e caracteristicas
variadas.

Um dos grandes classicos € o game em
primeira e terceira pessoa que retrata sobre
o cenario de guerra acontecido, em 1941,
dominado pelo eixo nazista: Hidden &
Dangerous. Gostaria de ser informado sobre
a versao de Hidden & Dangerous 2, pois a
primeira conclui sem usar qualquer dica.
Parabéns pelos criadores e publicadores,
vocés sempre tem otimas propagandas.
Continuem assim com seu desenvolvimento
e boas idéias.

Marcio Simoes de Oliveira

Sao Bernardo do Campo - SP

Caro Mércio, agradecemos seus elogios
3 nossa revista, vocé tem razio em achar
o Hidden & Dangerous um grande game.
Com certeza, um sucesso. Quanto

ao game Hidden & Dangerous 2,
infelizmente, houve um atraso em seu
lancamento. Esperamos que ele esteja
pronto logo para que
possamos usufruir
de sua diversao.

Até mais...
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a primeira tela do jogo,

quando vocé movimenta

a personagem principal (Doc
Holliday), escolha entre fazer
o tutorial ou comecar a aventura.
E recomendavel comegar pelo
tutorial para se familiarizar com
as melhores maneiras de se jogar.

Para realizar o tutorial, entre
na porta que se abre durante
a apresentacdo. O jogo comecara
guando Doc abrir a porta da jaula
e sair por ela.
Saindo do elevador, entre

na segunda porta a sua esquerda,
onde ha uma placa com os dizeres
“Biological and Wildlife Research
Laboratories”. Apos falar com
a doutora que esta na sala, uma porta
se abrird a sua esquerda. Entre
e va ate a sala do seu chefe, que
Ihe explicara a sua missdo. A porta
€ a primeira a esquerda, no final
do corredor. Ao sair dessa sala, va até
a outra porta, a sua esquerda, para
pegar armas e outros itens
fundamentais a tarefa.

Vocé chega a Burkittsville e ja
estd quase anoitecendo. Deixe suas
armas em seu quarto e saia para
explorar a cidade. Fale com todos
que puder para conhecer melhor
a histéria das sete criangas mortas
por Rustin Parr e descobrir detalhes
do envolvimento da Bruxa de Blair
nos crimes.

Nem todos os lugares estarao
abertos, mas a cidade & bem pequena
e vocé entendera facilmente
a disposicao de cada um deles: Motel,
escola (school), Cadmara Municipal
(Town Hall), igreja (church),
restaurante (Gretchen ‘s Diner),
biblioteca (library), mercado (general
store) e escritorio do jornal

(newspaper office). Assim que vocé
for ao restaurante ja podera retornar
ao seu quarto no motel e descansar.

Prepare-se, pois agora o jogo
comeca para valer! |4 é noite e a
tempestade se aproxima. Vocé sera
acordado por um barulho: a porta
do banheiro se fecha. Va até ela,
abra e acenda a luz.

Agora, vocé precisara
seguir o fantasma. Pegue
tudo o que estiver em sua
maleta e comece sua busca.
Use o Spectral Proximity
Sensor (SPS) para localizar
o fantasma. Ele estara na
Céamara Municipal: entre,
va até os fundos e abra
a porta onde esta escrito
“Frederick County Jail”
(ela é a do centro) para
encontrar © primeiro
zumbi. Mate-o e deixe
a Camara Municipal.

De volta a rua principal, vocé
estara na primeira sequéncia de pura
acao do jogo: vocé deve matar todos
os zumbis que aparecem pelas ruas.
S6 assim podera prosseguir no jogo.
Para encontrar todos eles, vocé deve
entrar em todos os lugares que
possam ser abertos. E isso
inclui o cemitério. Tome

demais, pois o jogo sO esta
comecando...

Uma dica: Cuidado para
nao gastar a municao

a toa. Yocé so6 podera
recarrega-la bem mais

use o machado que esta
dentro da Cimara
Municipal, pendurado
na parede a sua direita.

www.cdexpert.com.br

cuidado para nao se assustar

tarde. Se as balas acabarem,

Assim que voce
terminar a matanca, a
porta da igreja se abrira.
Entre e va até o vitral
com o crucifixo nos
fundos. Saia da igreja
e siga a crianga até
a escola. Bons sonhos...

Tomara que vocé
tenha acordado bem
disposto, porque este
sera um longo dia.
Sua primeira tarefa
sera ir até a Camara
Municipal para falar com o delegado
(sheriff). Ele ndao é muito amistoso,
mas o oficial (deputy) pode ajudar.

V3 até o restaurante e fale com
Gretchen. Assim que o delegado
entrar la, volte 2 Camara Municipal
e fale com o oficial novamente.

Ele Ihe dara um mapa da floresta.

Mais uma dica: Tente sempre falar
o maximo possivel com as pessoas
que encontrar. Algumas sao caladas,
mas outras sao muito receptivas.
Com elas vocé obtém informacées
valiosas sobre seus proximos passos
durante o jogo. E nao se preocupe
em fazer anotacées, pois Doc aneta
tudo o que é importante,
automaticamente, em seu bloco

de notas.

Va até a biblioteca e fale com
o senhor que trabalha la. Vocé vai
pegar e ler um livro sobre a historia
da cidade. Fale com ele novamente
para devolver o livro e saia,

Visite a escola e fale com
a professora. Em seguida, va até a
casa dos Brody (o caminho & a direita
do motel) e fale com a mae da tnica
crianca que sobreviveu ac massacre
de Rustin Parr.

VIDEOGAME EXPERT a _




Detonado

m VIDEOGAME EXPERT

E hora de criar coragem
e conhecer a tao temida floresta

de Burkittsville: va até seu quarto

e pegue seus equipamentos. O caminho
para a floresta fica ao lado da escola
e a entrada € pela porteira branca.

Dica: Fique atento aos sons do jego,
principalmente na floresta, pois eles
530 OS Mesmos que assustavam

os trés atores do filme.

Vocé deve encontrar as ruinas
da casa de Rustin Parr, onde foram
mutiladas as sete criangas.

Cuidado para nao andar em circulos:
use a bussola para se orientar.

~ Apos andar muito pela floresta
vocé encontrara as ruinas da casa.
Explore o local e, entéo, volte para
a floresta. Agora, vocé precisa
encontrar a formacao rochosa Coffin
Rock, local onde eram feitos sacrificios
humanos.Nio se distraia, pelo menos
por enquanto, com as sombras e nem
com a mira de sua arma (se vocé
estiver com ela em punho). A mira
rastreia a area e aponta
automaticamente para o alvo (essa
opgao pode ser desabilitada no menu
Opgoes do jogo). Como vocé vai notar,
a mira localiza alvos, mas eles nao
existem. Pelo menos aos seus olhos...

Coffin Rock esta a oeste das
ruinas da casa. Quando vocé estiver
chegando perto, a floresta ficara

_encontrara uma coruja branca.

totalmente escura. Yoceé

precisara usar os 6culos

de visdo noturna

(a lanterna ndo vai ajudar

muito). Sem mapa, vocé

devera percorrer

(ou pelo menos tentar)

a regiao, mas notara

que s6 andou em circulos

(lembra do filme?).
Finalmente,

a escuridao desaparece

e vocé estara cercado

pot uma estrutura

desconhecida. Como isso

aconteceu? Nio se preocupe com

a resposta agora, pois ela € o menor

de seus problemas. Descubra

onde fica Coffin Rock e, depois

disso, tente voltar a cidade.
Ainda na floresta, vocé

Siga esse passaro até a cabana
india. Converse com o indio
(Asgaya), que the dara um
amuleto. Deixe a cabana
em direcao a cidade e vocé
descobrira um caminho
repleto de “novos amigos’.
Vocé ndo precisara mata-los,
principalmente, se sua
municao estiver baixa.
Tome cuidado com os caes (eles
sao rapidos) e com os espectros
(s6 sao atingidos pela sua arma ECRE).
A saida da floresta estara
bloqueada por um enorme escerpido-
fantasma. Descarregue sua arma
ECRE nele. Se vocé ja usou toda a
municido dela na floresta, a Unica coisa
que podera fazer é chamar os “Caca-
Fantasmas”!!! Brincadeira!

Fale com o gerente do motel,
pois vocé precisara enviar dois
telegramas (s6 ha dois telefones

www.cdexpert.com.br

na cidade, um com o delegado e um
na escola, para emergéncias). Deixe
o escritério (office) do motel e va até
a escola. Fale com a garota Mary
Brown, no parquinho. Aproveite

o “tempinho” livre e analise

as gravacoes dos ruidos na floresta

e a de Mary (elas estao no seu
inventario). Para compreendé-las,
voce precisa combinar o bass,

o treble; a freqliéncia; o pitch e rew/
forw. Aqui, estdo as combinacées
para facilitar o seu trabalho:

- Ruidos na floresta: bass 2; treble
5; freqiiéncia 3; pitch 4; rew.

- Gravacao de Mary Brown: bass 4;
treble 2; freqliéncia 5; pitch 2; forw.

Agora, va até a biblioteca e peca
um livro sobre folclore indigena.
Volte ao motel e fale novamente com
o gerente. Ele dira que ainda ndo veio
nada sobre os seus telegramas,
mas ao sair de seu escritorio, chegara
um carro com os seus pedidos.

Volte ao seu quarto e pegue
suas armas para mais um “trangiiilo”
passeio na floresta. Quando chegar
ao portdo branco, vocé recebera
a noticia da professora sobre um
assassinato na cidade. Todos estdo
reunidos em frente ac mercado,
mas Voce nao precisa ir ate Ia falar
com os moradores,
pois isso nae afeta o jogo.

Na floresta, volte a
cabana do indio. Ele tornara
o seu amuleto magico.
Dirija-se, entao, para as
rufnas da casa de Rustin
Parr. Ha duas entradas para
se chegar as ruinas: uma
ao norte e outra a noroeste
(olhe o mapa com a bussola
acionada). A que fica
a norte € a primeira
para vocé que esta vinda
da cabana.




——

Nessa entrada, ha uma
estrutura de madeira semelhante
a um portal. Coloque o seu
amuleto magico nela e prepare-se :
para surpresas.., Na casa de Rustin
Parr, va até o sotao. Explore
detalhadamente cada parede
(ha um amuleto em uma das
paredes do sotao) e recolha todos
os papéis que encontrar pela casa
(sao folhas do diario de Rustin).
V3 até o porao e vocé encontrara
uma cena muito familiar...

Apos sair da casa, va a Coffin

Rock e explore a area. Retorne i casa

de Rustin Parr, mas pela entrada

a noroeste. V4 até o portal onde
deixou o primeiro amuleto e coloque
o segundo. E a sua passagem de volta
para o 'temp'o presen‘te.'

Dirija-se a cabana do indioc.

A floresta voltara a ficar totalmente
escura e os oculos de visao noturna
serdo necessarios. Mantenha-se em
direcao ao leste e encontrard um
monstro feito de galhos. Vocé precisara
atingir as bolsas penduradas no
monstro e chutar os quatro pequenos
montes de pedras que estao no chio.
Dificuldade pouca é bobagem...

Apés derrotar o monstro, vocé
encontrara o fantasma de um cacador
de bruxas Fale com ele e depois
retorne a cabana de Asgaya. Depois
de falar com o indio, retorne a Coffin
Rock para encontrar os objetos de
que falou o fantasma. Mais uma vez,
siga a coruja e volte até a cabana
do indio, se vocé ainda nao enjoou
da cara dele, é claro... Volte a cidade.

vocé alcanca Kyle, usa

deixar que ele alcance

a floresta, mais um game over

para a colecdo. Com o pastor

desacordado, fale com Mary.
As coisas vao “engrossar”

para vocé, por isso corra até

| a floresta. Uma mulher idosa

aparecera. Siga-a até sua casa,

converse com ela e faca o que

ela lhe aconselhar. Yolte

svame te a cidade

e encontrara seu velho amlgo '

Stranger .

preci ard voltar 2 cabana do indio.
La, vocé recebera as instrugoes
decisivas para o final do jogo.

VA até o portal que fica fora da

. casa de Rustin Parr e use seu amuleto.
Viocé pegara o garoto e ira carrega-lo
de volta ao portal. Para isso, siga

- Stranger.

Novo problema: Se vocé se
distanciar de Stranger, ficara cercado
€ sem ter como sacar suas armas.

Depois de sair pelo portal, é s6
assistir a seqiiéncia final do jogo.m

Este serd o seu ltimo dia na
cidade, mais curto, mas nem 'por-\"
isso menos dificil. V4 até a igreja
e fale com o pastor, que estd nos
fundos, rezando com Mary. Entre
na porta a sua frente e encontre Kyle
Brody, que saird correndo. _

Aqui vocé tera um grande
problema: se Kyle entrar na Camara
Municipal antes de vocé alcanca-lo,
esqueca o jogo, assim que vocé
entrar |4 sera game over!

Se tudo der certo,

o amuleto nele e liberta
o garoto do demonio.
Depois de conversar com
ele, vocé vers o pastor
sair da igreja. :
Siga-o e pegue apa
que ele deixou cair.
Use-a literaimente nele.
Seja rapido mais uma
vez, pois se vocé atirar
no pastor ou mesmo

Controles de Teclado e Mouse

p Caminhar

p Caminhar para tras -

m Correr'

pﬂ Passo lateral 'par'a'_'é frente
p Passo lateral para a

p Passo lateral para a dwelta

Acirar

nﬁ Mirar para cima

: @--Lantebna

pl Mirar para baixo 5 i

e : pz Visdo noturna

ijlstola L - L : ;

& e _m‘ Salvar jogo
@ rinie o =

* '. . L 3

p] Energia =

Botao dlrelto do mouse- :
Acao/Alvo

uerda n_CorpoaCorpo .

TECLAS DE ATALHO
* Botdo esquerdo do mouse:
Caminhar

. m] _Liga / :&esli'ga sor

B] _Biis_sblé' .
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Antenado

O simulador que é fenémeno mundial de vendas e compée o mais
variado dos publicos, agora ganha mais um lar

VIDEOGAME EXPERT

enémeno no PC e Mac,

The Sims muda de local e esta
para se instalar no fértil e
valorizado terreno do PlayStation 2.

A irrepreensivel série de simulacio da vida
real jamais cessou desde seu surgimento e
tem acompanhado o ritmo do mundo e,
principalmente, dos gamers que nunca se
cansam em controlar o “espelho” do seu
cotidiano. Os niimeros dizem tudo:

Séo I3 milhGes

Uma das grandes diferencas que

o jogador notard, logo de cara,

€ o esquema de controle. Agora, seus

Sims poderao se movimentar em

circulos ao mesmo tempo em que

o comando de cdmera para aproximagio

é dado. Com o Dpad, o jogador gerencia

as barras de necessidade, preferéncias

e status de relacionamento com outras

pessoas. Com o R, & possivel controlar
a velocidade de

de unidades
vendidas em
todo o mundo e
5 pacotes de
expansao
lancados.
Gozando a Vida,
Fazendo a Festa,
Encontro
Marcado, Em

movimento do Sim e o
botdo START d4 acesso
ao modo “Compra”
como também realiza
agdes gerais como
salvar e sair do jogo.
Uma outra
introducdo é que na
“Simulacio”, ha um
modo baseado em

s

43 ' UEldYs
Férias e O Bicho
vai Pegar, deram 2 série possibilidades

- infinitas, e quem acompanhou a
trajetéria da série, certamente sente-se
gratificado com o prolongamento da
marca para um console que pode abrir
uma nova porta para os moradores do
mundo paralelo, criado pela Maxis.
Muita coisa nova foi introduzida

para adaptar o jogo ao sistema do PS2.

objetivos a serem
cumpridos, ao contrario do estilo “viver
por viver” da versao para PC.

O primeiro conjunto de objetivos
compde-se em emprestar dinheiro da
sua mde, aprender a cozinhar € a
consertar o aparelho de TV. Mais tarde,
sera preciso ampliar sua rede de
relacionamentos, mudar de residéncia
e assim por diante. Conforme estes
objetivo sio cumpridos, novos itens sio
disponibilizados para compra. Estes

- itens podem ser importantes para
aumentar o conforto e a diversdo
de seus Sims que, possivelmente,
podem estar entediados.

The Sims, para PlayStation,
possibilita o jogo entre até dois
jogadores, e nao possuira, pelo
menos por enquanto, suporte para
~ jogo online. Enquanto The Sims
Online nao é lancado — o que seria
a maior das experiéncias multiplayer

www.cdexpert.com.br

— o modo para dois jogadores no PS2

€ a melhor opcéo para diversdo em
companhia. Vocé podera disputar
engragados mini-games. Convide seu
amigo para ver quem consegue ingerir
mais comida, ou ento, ver quem danca
com o maior nimero de pessoas em um
determinado periodo de tempo.

A qualidade grafica do jogo sers,
naturalmente, superior 2 vista no jogo
para PC, mas ndo espere uma revolugio.

Se fossé para vocé escolher uma
trilha sonora para sua vida, qual seria?

Em The Sims para PS2, a Maxis
resolveu dar ao gamer o poder de
controlar seus seres virtuais ao' ritmo
de muito jazz. '

A respeito do idioma falado pelos
Sims, vocé continuara a ouvir o estranho
e ininteligivel “simonés”, um aspecto que
praticamente se tornou a marca dos
personagens €, na nossa sincera opiniao,

_ niao deveria jamais ser mudado.

A vida continua no PS2... ®




Colonies
Os profissionais da Acidstorm estéo

A colonizagdo voltard a ditar as regras no futuro frabalbaite. paa ctiar s aduil o

A Acidstorm Entertainment estd
preparando a chegada de um shooter
em primeira pessoa baseado em equipe.
O jogo ird mesclar elementos de
estratégia e RPG. Colonies, se passara
em um mundo “ciberpunk” futuristico,
precisamente no ano de 2560.

lkaruga
Renovado para as exigéncias do Cube

O jogo, que fez sucesso nas casas ranking mundial que classifica
de diversdo eletrénica e também no ; e os jogadores em uma tabela, no site

e aéreos. Os cenarios abertos
predominarao no jogo.

Dreamcast, agora esta encaminhando | oficial do game, através de um sistema

para o Gamecube. Ikaruga € um shooter & : de senha.
em que os gamers podem mudar as
cores de suas naves para atacar os
inimigos da cor oposta, de forma mais
eficiente. A versio para Gamecube tera
uma série de caracteristicas novas em
. relacao ao jogo do Dreamcast,
como um

AETFEEIEC.
o ST ) iy

" J GAMECUBE

O novo game de futebol da série colocard o gamer de frente para o gol

International Superstar Soccer 3 tera terd um recurso que ira melhorar muito
lancamento para PlayStation 2 o controle do jogador sobre a bola,

e Gamecube. O jogo esta sendo na hora do arremate. O modo “close-up”
desenvolvido pela KCE Osaka, também aplica um zoom de camera atras do
responsavel pelos titulos Winning Eleven atacante e, com este a angulo de visao,

e Pro Evolution. ele podera colocar a bola onde desejar,
Trata-se de um jogo de futebol mais com maior precisdo. A versao para
arcade. International Superstar Soccer 3 Gamecube chega entre maio e julho.

Vendetia |§

Lutando ao ritmo de rap e hip-hop

Um jogo de luta ou um festival de hip- Scarface e Method Man s3o alguns
nop. Seja como for, Def [am Vendetta dos musicos que entrarao na briga.
ira divertir. O grande chamativo do g; _}O sistema de luta do jogo esta
jogo sera a presenca de |2 artistas g . | \acargo da AKI Corporation,
do selo Def Jam, a gravadora W responsavel pelo trabalho
norte-americana especializada 5 : em jogos como WWE

em rap e hip-hop. ‘ '

| udacris, DMX, Redman,

vw.cdexpert.com.br

entre as progressoes do personagem
a pé ou a bordo de veiculos terrestres

International pa rstar Soccer 3=



.' f Antenado

Residert Evil-
Dead Aim _
Os zumbis continuam a ndo dar sossego...

Resident Evil: Dead Aim é o dltimo
| jogo da série de horror. O novo jogo
traz Bruce Macgavin, como heréi do
game. Bruce é membro de um grupo
de pesqulsa e busca de oposicao a

Umbrella. O objetivo sera
recuperar um navio :
raptado no mar do
Atlantico. O T-virus nao
poderia ficar de fora,

ja que zumbis siao

uma das marcas

of lhe Sun

Proteja seu pescoco para mais um shooter vamprnco

Shadow of the Sun & um jogo de acio

em primeira pessoa com sede de

sangue. Na pele de um poderoso

vampiro gque permaneceu por centenas

de anos aprisionado pelo conselho dos

vampiroes, o gamer assimilara habilidades
vampiras e enfrentard inimigos

com uso de armas, como estacas

registradas da série. A escolha

de armas sera outro bom

entretenimento de Resident Evil:
Dead Aim.

e arco-e-flechas. O andamento
do jogo sera gerenciado por
uma trama, tipica dos contos
vampiricos: depois de
escapar da prisao, o
personagem principal

parte em busca de

uma garota que ele s6 ¥
conhece por visées. Ainda
nao ha uma data prevista

de lancamento.

World Champlonshlp
Snooker 2003

Encacapando com estilo, na sinuca virtual

Desenvolvido pela Blade Interactive
Studios, World Championship Snooker
2003 promete
8 visuais nunca antes
& vistos, em um

o sistema de inteligéncia artificial do jogo,
que replicara os diferentes estilos de jogo
de jogadores de bilhar profissionais como
Nigel Bond e Stephen Hendry.

game de simulagdo de

sinuca. Por conta de um

novo sistema de animagao, WCS

2003 esbanjara apresentacoes de carater
televisivo. Inovador, também sera

Zone of the Enders:
The 2° Runner

O herdi do primeiro jogo volta para respirar novos ares

robético, esta de volta para mais - N £
acao. O cenario do jogo nao i

poderia ser mais turbulento:

fortes ventanias e neve

incessante irdo dificultar a vida

. do gamer, que enfrentard outras
criaturas mecanizadas. No Japao,
o jogo é conhecido como
Anubis: Zone of the Enders.

O jogo chega para aumentar a carga de

diversdo deixada pelo primeiro jogo.

Zone of the Enders: The 2nd Runner
|mplementara novos ambientes 2
p serie. Jehuty, o personagem
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Matrix é visto como um filme que
marcou um capitulo & parte no cinema,
principalmente pelos efeitos especiais
apresentados. Com base nesse sucesso,
a producio do jogo viria naturalmente.
Mas, para intensificar a emogao, Enter
the Matrix, & inspirado no primeiro
filme e em The Matrix Reloaded,

Alter Echo'

Os dois primeiros filmes em um s6 game

a segunda
producdo da
trilogia. Enter the
Matrix, tem
supervisao dos
irmaos
Woachowski e
utilizara as vozes
dos atores do
proximo filme.

Muita acdo em um mundo nada amistoso

Um planeta bio-mecénico e ondas de
inimigos pela frente. Assim sera Alter
Echo, um game de acio em terceira
pessoa desenvolvido pela Outrage.
O heréi do jogo, Nevin, acaba parando
em um planeta bio-mecanico cuja
natureza permite a criacio de hordas de
inimigos. Alter Echo € baseado em
combates corpo-a-corpo, resolucio
de puzzles e elementos de jogos
' de plata-
forma.

Os combos de luta serao um dos
aspectos marcantes deste jogo.

Phantasy Star Online
Episode 1 & l

Um dos melhores games online para Dreamcast, rumo ao Xbox

Depois do Dreamcast € a vez do Xbox
se render as maravilhas de Phantasy Star
Online.

Phantasy Star Online Episode | & Il tera
suporte para conversa no Xbox Live,

através do comunicador do Xbox.
Quando o gamer estiver em um lobby,
icones de caixas de som aparecerao
sobre cada um dos sete jogadores,
proximos a ele. No jogo, sera possivel

Dino Crisis 3 \

Depois do planeta Terra, o espaco...

Dino Crisis tera seu terceiro joge
exclusivo para o Xbox. Desta vez,
0 espago € que sera dominado pelos
dinossauros. Dino Crisis 3 acontece
no ano de 2548. Patrick, a8
membro de uma equipe de
operagoes especiais e herdi
do jogo, € enviado para

investigar uma

espaconave

VIDEOGAME

chamada Ozymandius. O estranho é que
a nave esteve desaparecida, por 300
anos, no espaco. E, adivinhe quem sao
os tripulantes? Mudando o ritmo dos
jogos anteriores,
O personagem agora
 contara com
dispositivos de super
velocidade. Para
enfrentar seres
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falar livremente com até 3 outros
jogadores. Phantasy Star Online Episode |
& Il tem tudo para ser uma das grandes
experiéncias online para a plataforma
Xbox neste ano.

mutantes que mais parecem uma
mistura de velociraptor e tiranossauro, a
velocidade sera realmente necessaria.




Onimusha
Jactics
O mundo de Onimusha agora

€M suas maos um cla dos ogros que foi evocado por
Onimusha Tactics, o novo titulo baseado Momochi, seu mestre, logo depois de
na série Onimusha, tera lancamento para guerreiros do mal terem sido libertados
o Game Boy Advance. Na linha de Final e comegarem a atacar os humanos.
Fantasy Tactics, o gamer sera Onimaru, O némesis de Onimaru sera Genma,

uma criatura das profundezas da terra.

Divertimento em qualquer plataforma

Mega Man & Bass ganhara versao para desafios uma boa quantidade
GBA. O jogo de plataforma, langado de chefes.
originalmente para SuperNES, no final
dos anos 90, da a opgédo de assumir
tanto o papel de Mega Man como o
de Bass. Acompanhando a esséncia

dos titulos Mega Man, o novo

game impoe
GAME BOY ADVANCE  gilelolygle}

GT 3: Pro Concept Raang
Muitos carros, pistas desdfiadoras e correria total

Mais correria por ai. O estidio MTO como condicdes de
esta produzindo GT Advance 3: Pro tempo e iluminacao
Concept Racing. O game de corrida de ambiente com mais
contara com mais de 90 carros, realismo, sio o grande
de 10 grandes fabricantes mundiais, diferencial do jogo

em torno de 46 pistas para o gamer para com as versoes
testar sua habilidade no volante. anteriores.

Os graficos aprimorados,

fBruce Lee:
Return of the Legand

O icone das artes marciais retorna PGF’G mais aventuras chance de encarnar
“a lenda” através de um
A lenda do kung-fu voltou E— - Visions, estudante de artes
para mostrar sua arte nos . ; O mesmo marciais chamado
pzalcos de luta do Game estudio Hai Feng, cujo
Boy Advance. A produgio & ! : &8 criador de ideal é
de Bruce Lee: Return of A HE Tony Hawk’s encontrar o
the Legend fica por conta : 1 ! g Pro Skater, assassino
da Vicarious ' PP para GBA. que tirou a
O jogador vida de seu
tera a mestre.
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Top Secret

Chega de pdnic
transadas do rmom

; eus games prefendos A galera da Vrdeogame Expert apresenta as -d a
ra todas as plataformas. Entdo, ndo perca tempo, se voc

uer uma dica para seu gar

-nios uma carta ou e-mail pedindo sua dica, teremos o maior prazer em p

Medal Of' Honor Frontline

Modo Escudo de Bala
Entre com o codigo “BULLETZAP” na
Enigma Machine. Se vocé entrar com o
codigo corretamente, as luzes verdes
irdo brilhar. Escolha a opcao “Bonus”
debaixo da Enigma Machine para ativar/
desativar este cheat code. Todas as balas
que forem atiradas contra vocé nio terao
efeito algum.

Modo Bala de Prata

Entre com o cédigo “WHATYOUGET"
na Enigma Machine. Se vocé entrar com
o cédigo corretamente, as luzes verdes
irdo brilhar. Escolha a op¢do “Bonus”
debaixo da Enigma Machine para ativar/
desativar este cheat code. O modo Silver
Bullet permite que vocé mate os inimigos
com apenas um disparo.

Modo Granada de Borracha

Machine. Se vocé entrar com o cédigo
corretamente, as luzes verdes irao
brilhar. Escolha a opcao “Bonus” debaixo
da Enigma Machine para ativar/desativar
este cheat code.

Modo Snipe-O-Rama

Entre com o cédigo “ LONGSHOT “ na
Enigma Machine. Se vocé entrar com o
cédigo corretamente, as luzes verdes

o VIDEOGAME EXPERT

irdo brilhar. Escolha a opcio “Bonus”

debaixo da Enigma Machine para ativar/

|| desativar este cheat code. Este cheat
*| permite que todas as armas possam usar
/| o recurso de zoom de uma sniper.

|| Perfeccionista :
| Entre com o cédigo “URTHEMAN “ na |
" Enigma Machine. Se vocé entrar com o
. codigo corretamente, as luzes verdes
1| irao brilhar. Escolha a opcdo “Bonus”
|| debaixo da Enigma Machine para ativar/
" desativar este cheat code. Este cheat
| permite que os nazistas abatam vocé
| com apenas um tiro.

" Modo Cabeca de Aquiles
‘| Entre com o cédigo “ GLASS]JAW?” na
Enigma Machine. Se vocé entrar com o

codigo corretamente, as luzes verdes

| irdo brilhar. Escolha a opgao “Bonus”

|| debaixo da Enigma Machine para ativar/
| desativar este cheat code. Quando este
© cheat estiver ativado, os nazistas sé
Entre com o cédigo “BOING” na Enigma ||
|| “headshot” (tiro na cabeca).

poderdo ser eliminados com o chamado

www.cdexpert.com.br

. Inimigos invisiveis
& Entre com o cédigo “WHERERU”’ na
|| Enigma Machine. Se vocé entrar com o

codigo corretamente, as luzes verdes
irao brilhar. Escolha a opc¢do “Bonus”
debaixo da Enigma Machine para ativar/
desativar este cheat code. Com este
cheat ativo, vocé sé podera ver o

|| capacete e as armas dos inimigos.

|| Homens com chapéus ;

i Entre com o codigo “HABRDASHR”

i| na Enigma Machine. Se vocé entrar com
. o codigo corretamente, as luzes verdes
| irdo brilhar. Escolha a opcao “Bonus”

| debaixo da Enigma Machine para ativar/
I| desativar este cheat code.

' Seqiiéncia de video

Making Of D-Day

| Entre com o cédigo “BACKSTAGEO”

na Enigma Machine. Se vocé entrar com
o cédigo corretamente, as luzes verdes

| irdo brilhar. Escolha a opcao “Bonus™
| debaixo da Enigma Machine para ativar/

desativar este cheat code.

Seqiéncia de video Making Of

| Needle In A Hay Stack
| Entre com o codigo “BACKSTAGER”
| na Enigma Machine. Se vocé entrar com

o codigo corretamente, as luzes verdes
irao brilhar. Escolha a opcio “Bonus”
debaixo da Enigma Machine para ativar/
desativar este cheat code.




Test Drive

Destravar todos os carros
Na tela do menu principal, aperte estes
botdes na seguinte ordem: direita,

direita, esquerda, quadrado, p/ cima, L2,
L2 e RI. Isto destravard todos os carros e |

pistas. __;

2

Destravar carros SoundMAX

e SPX

Quando vocé destravar todos os carros,

siga os passos para conseguir os carros

especiais SoundMAX e SPX

-Escolha a SF Drag Race.
-Escolha o Dodge Concept Viper.

-Consiga um novo tempo recorde.

-Entre com “SOUNDMAX" na
tela de entrada de nome.

Agora, os trés carros extras — Jaguar XK- |

R “SoundMAX SPX”, Jaguar XK-R -
“Analog Devices” e o Aston Martin db7
“SoundMAX SPX” — aparecerao na tela

de escolha de carro, em todos os modos, |

exceto o modo Story.

Jogar Mini-Game Pong
Para jogar um mini-game Pong,

simplesmente mova os remos de marcha

com o D-Pad, enquanto o jogo esta
sendo carregado.

UFC Throwdown

Destravar Bruce Buffer
Para destravar Bruce Buffer, congquiste o
cinturao de ouro no modo UFC.

Sled Storm

ﬁéstravar Lorenzo Fertitta

- Para destravar Lorenzo Fertitta,

conquiste o cinturao de ouro no modo

; | UFC com um- personagem criado.

'Destravar 20° aniversario de

Grave Digger

Para destravar a edicio de aniversario de

20 anos de Grave Digger, venca a
segunda ternporada no modo Cash Grab.

Destravar cammhoes de

‘ _campeonato

Para destravar uma versio de
competicao do caminhio que vocé esta
usando, venca uma temporada.

‘Destravar O Incrivel Hulk
- Para destravar o caminhao do Incrivel

' Hulk, venga a temporada 3 no modo
Cash Grab. :

_Ativé_r modo cheat

| Para ativar o modo cheat, va até a tela de
| “Press Start”. Aperte e segure LI +RI,
| e aperte circulo, quadrado, direcional p/
| cima, circulo, triangulo, direcional p/
 baixo.

| Destravar todos os personagens

' Para destravar todos os personagens, va

(até a tela de “Press Start”. Aperte e
segure LI +RI, e aperte circulo,

? trlangulo cireulo, triangulo, circulo,

: dlrecrona! p/ baixo.

.Destravar todos os Sleds

Para destravar todos os transportes de
neve, va até a tela de “Press Start”.

Aperte e segure LI+RI, e aperte crrculo, 7
‘ qu_adr:;do circulo, quadrado, circulo e
| direcional p/ esquerda.
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DREAIMCAST
Soul Calibur

Escolha de armas:
Na tela de escolha de per$g
aperte o L para fazer seu
lutador trocar de arma.

Opcoes do museu

(Museum): ;
. EththJon Theater (Sa!a'_ 4

A!em de esco er

_um personag

vocé podera ver

| uma exibicao do

lutador e suas
principais qualidades.

* Opening Directions
(Direcées de Abertura):
{nteressantemente, vocé

| pode alterar a introducae do _
| jogo, incluindo o lutador que desejar.

Para fazer isso, escolha o personagem

| de sua preferéncia e clique em Play.

s Characters Profile (Perfil dos ' .

Personagens):

Yocé pode visualizar as animacoes finais
de cada lutador: e, até mesmo, relembrar
as frases ditas pelos personagens durante
0 jogo.

* Extra Survival Mode (Modo Extra
Survival):

Para acessa-lo, compre todas as |mage :
presentes na galeria de arte. Este modo é |
ideal para o jogador testar sua rapidez _
habilidade. Nao hd outra h nce ence
aquele que aplicar o pr eiro. golpe no
oponente!

Lutador Prateado.

Quando for escolher um Iutador faga—
com o botao R pressionado. Assim o
personagem ganha uma textura
diferente, semelhante a de um metal.

VIDEOGAME EXPERT



Blade 2

Todas as armas:
| Segure o L e aperte X, B, P/ baixo,
Esquerda, B (2 vezes) e Y, no menu
- principal.

| Municao ilimitada:
Pause o jogo, segure o L e aperte
Esquerda, B, Direita, X, P/ cima, Y, P/
baixo e A.

VIDEOGAME EXPERT

Escolha de fase:

Segure o L e aperte P/ baixo, P/ cima,
Esquerda (2 vezes), B, Direita, P/ baixo e
X, no menu principal.

Satde ilimitada:
Pause o jogo, segure o L e aperte Y, X, Y,
X, Y,B, YeB.

Raiva ilimitada:

Pause o jogo, segure o L e aperte
Esquerda, P/ baixo, Esquerda, P/ baixo,
Direita, P/ cima, Direita e P/ cima.

Ajuste de dificuldade do
Daywalker
Segure o L e aperte Esquerda, B, P/

cima, P/ baixo, X, B e A, no menu

principal.

Invencibilidade para NPCs
escoltados:

| Pause o jogo, segure o L e aperte X, B, Y,
| A X B,Y eA. Este cheat s6 pode ser

utilizado em fases onde vocé escolta

NPCs.
®

Dave Mirra 2

Abrir tudo:

No menu principal, aperte -, ®, 7, =, ®
(duas vezes), -, ~, =, ®, -, =, ® (duas
vezes), ~ e X. Com este cheat vocé tera
acesso a todos os personagens, fases,
movimentos, bicicletas, equipamentos e

| patrocinadores.

| Destravar todos os temas para

editor de parque:

| No menu principal, aperte -, =, -, ®, ~,

-, 7, ®, = (duas vezes) e X. Com este
cheat vocé podera dar a cara que quiser
ao seu parque.

Destravar todos os objetos para o

| editor de parque:

No menu principal, aperte -, =, 7, ®, ~,
- (duas vezes), ~, ® (duas vezes) e X.

Com este cheat vocé tera acesso a todos
os itens secretos para o editor de parque.

www.cdexpert.com.br

| Dead or Alive: Xtreme
Beach Volleyball

Presentes preferidos

* Ayane: Marron Glacé, qualquer coisa
plrpura, suco de uva, peridot , shurikens,
qualquer broche

» Christie: suco de tomate, dirigir, facas,
guitarras, armas, colante, F,
turquesa, Union Jack

*Helena: manjedoura,

concha azul, velas,

golfinhos, pao francés,

granada, perfume,

todos os Murex

*Hitomi: bolo de

chocolate,

esmeralda, frigideira,

relégio de areia,

utensiliosede cozinha,

Music Box, leite, todas as

receitas , torta Sacher,

maveis de cor prata

* Kasumi: qualquer coisa de morango,
mil-folhas, ametista, balbes, origami,

travesseiros, bolas de cristal, cartas de

targ, broche

e Leifang: desertos chineses, leques,

diamante, nunchaku, suco de laranja,

urso Teddy

e Lisa: cacto, torta de amora, sonho,

canetas, lavanda, abacaxi, rubi, salada,
qualquer livro, Lilies

| *Tina: frutos do mar, ciclismo,
videogames, guitarras azuis e/ou

vermelhas, broche, pistolas e armas,
Xboxes, turquesa, guitarra havaiana




Preferéncias e desgostos:

= Ayane: gosta de Kasumi, Zack, Origami
=Christie: gosta de Lisa

*Helena: gosta de Christie; odeia Meat
Buns

*Hitomi: gosta de Tina; odeia Zack,
guitarras, livros escolares, tomatos,
cartas de tard, armas— - -
*Kasumi: odeia Ayane

*Leifang: gosta de todos

eLisa: gosta de Tina

*Tina: gosta de Lisa e Hitomi

X-Men: Next Dimension

Destravar tudo

No menu principal, segure o gatilho
esquerdo, tecle direita, direita, esquerda,
esquerda, p/ baixo, p/ cima e B

Destravar Bispo
Para destravar Bishop, venca o modo
Arcade com o personagem Gambit

Destravar Blob
Para destravar Blob, venca o modo
Arcade com o personagem Bishop

Destravar Phoenix Negra

Para destravar Dark Phoenix, venga o
modo Arcade com o personagem
Phoenix.

Destravar novas roupas

Venca o modo Arcade, com qualquer
mutante, para abrir novas roupas para
gualquer personagem.

Destravar Psylocke
Para destravar Dark Phoenix, venca o

modo Arcade com o personagem Betsy.

Destravar Sentinela

Limpar modo story (qualquer dificuldade)

Lord of the Rings:

The Two Towers

Conseguir experiéncia

Para conseguir 1000 pontos de
experiéncia, pause o game, aperte e
segure L e R. Depois aperte A, direcional
p/ baixo, direcional p/ baixo e direcional
p/ baixo.

| Aumentar habilidades de fase

Para aumentar suas habilidades de fase,
pause o game, aperte e segure L e R,
Depois entre com as seqiiéncias abaixo
para aumentar sua habilidade de fase:
Fase 2:'B, direcional p/ direita, B,
direcional p/ direita

Fase 4: Y, direcional p/ cima, Y,
direcional p/ cima

Fase 6: X, direcional p/ esquerda, X,
direcional p/ esquerda

Fase 8: A, A, direcional p/ baixo,
direcional p/ baixo

Restaurar saude

| Para restaurar a saide a qualquer

momento que desejar, pause o game,
aperte e segure L e R, e aperte Y,
direcional p/ baixo, A e direcional p/
cima.

Restaurar municao

Para restaurar municao, pause o jogo.
Aperte e segure L e R, aperte A,
direcional p/ baixo, Y, direcional p/ cima.

Cheats

Quando ja tiver terminado o jogo, vocé
ira destravar os seguintes cheats. Pause o
game, aperte e segure L e R e entre com
um dos seguintes cédigos abaixo, para
ativar a funcao cheat correspondente:
Invencibilidade: Y, X, A, B

Municao infinita: X, B, A, Y

Ataques devastadores: X, X, B, B
Inimigos pequenos: Y, Y, A, A

| Cameralenta: Y, B, A, X

w.cdexpert.com.br

Panzer Dragoon Orta

Modo Dragon-Only

Uma vez que vocé tenha destravado
Panzer Dragoon original, inicie o jogo na
secio Appendix, da Pandora’s Box.
Depois, no menu principal, aperte estes
botées para abrir o modo Dragon-Only:
esquerda, esquerda, direita, direita, p/
cima, p/ baixo, p/ cima, p/ baixo, Le R. O
cheat para mudanga de arma deve estar
habilitado para que este funcione.

Invencibilidade

Uma vez que vocé tenha destravado o
Panzer Dragoon original, inicie o jogo na
segao Appendix, da Pandora’s Box. Va
até a tela principal do jogo e aperte L, L,
R, R, p/ cima, pf baixo, esquerda, direita.

Modo Rolling
Para destravar o modo Rolling, va até o

| menu principal e aperte p/ cima, direita,

p/ baixo, esquerda, p/ cima, direita, p/

& baixo, esquerda, p/ cima, direita, p/ |
" baixo, esquerda, p/ cima, direita, p/ baixo |
il e esquerda. Isto permitira que o jogador |
faca os barris rolarem em diagonal, com
i uso do D-pad.

| Ver final do modo Hard
. Uma vez que vocé tenha destravado o
| Panzer Dragoon original, inicie o jogo na

secio Appendix, da Pandora’s Box. No

. menu principal, aperte estes botées para

ver o final do modo Hard: p/ cima, p/
cima, p/ baixo, p/ cima, direita, direita,
esquerda, direita, p/ baixo, p/ baixo, p/

{ cima, p/ baixo, esquerda, esquerda,
il direita, esquerda.

Ver congratulacoes do modo Hard
Uma vez que vocé tenha destravado o
Panzer Dragoon original, inicie o jogo na
secao Appendix, da Pandora’s Box.
Aperte estes botées no menu principal
para ver as congratulacdes do modo
Hard: p/cima, p/ cima, p/ baixo, p/ cima,
esquerda, esquerda, direita, esquerda, p/
baixo, p/ baixo, p/ cima, p/ baixo, direita, |
direita, esquerda, direita. i
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Top Secret

GAMEBOY ADVANCE (C
: Rocky
Star Wars: Episaodio l:
O Ataque dOS Clones Destravar Apo"o Max

| Para destravar Apollo Max, venca o
modo Knockout, sob o nivel de

Codi de f
SeiESE S dificuldade Hard.

Dificuldade Padawan

Bace i Cédigo
...... BLDBGP
.. BMFBHN
..BMGBDN
. BMHBEN i e e
reeeernr. BMKBCN - : e TORREY PINES

... BMLBSN addo K

oo BMMGTS ] - :
BMNGQS Destravar modo Knockout

......... BMPGRS | | Somplete o jogo & modo Movie para
. BLOGNT k& destravar o modo Knockout.

—SYvENOUAWY

Destravar estatua de Rocky
Venga o jogo no modo Knockout para
destravar a estatua de Rocky.

<

M.
Shrek: Hassley
at the Castle

Pular fase

Entre com o codigo
BBABBABBAAAAB.

Scorpion King:

2: >",

5 Sword Of Osiris

4. .. . PBIGGOM

5 .. eeiissitresresiieen BHGFM | | Modo Debug

e . HEkcey || Temacesartodasas fases cate com o
T s ina BILGSM | | seguinte codigo: azul, verde, verde e azul.
8 . B]MGTM | | Isto apresentard um menu de debug,

O e BINGOM | | com todas as fases disponivels.

B e ... BJPGRM

Rlavm o it ey BGQGNP | | Destravar os personagens e fases

Para destravar todas os personagens e
fases, aperte estes botdes, depois de
escolher a opcao “Continue”, do menu
principal: p/ baixo, p/ baixo, direita, p/
cima, direita, p/ cima, direita, p/ baixo, p/
baixo e Start.
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“0 retorno a grandeza.
Lara esta de volta com forca total!” -

~ "0 retorno da rainhal” - ec caver

como eia se adapta ao seu estua de jogo. Expl
enigmas para gaﬂhar maior capac:dade de salto; mtehgenc'

Crof, ‘Fomb Raider: Tht
tve, s o logotipo Eidos intara

mals de 180 mmﬂoﬁ de animacao exﬁmmmnen .
(os primeiros games tinham 25),

Novo sistema de controle - permite mmanda
de maneira mais direta e i

Visi i ik » ; .com.
isite Nosso Site €5k o WMl Came www.greenleaf.com.br



A Guerra do Vietnd é o seu préximo local de combate.

e vocé ja estava saturado de ver
tantos games com temas '
da Segunda Guerra Mundial,
este € o momento certo para
conhecer um game diferenciado.
A Take Two Interactive, pensando nisso,
resolveu mudar o conceito histérico dos
game de combate. Chega de 2° Guerra
Mundial! Em Vietcong, vocé participara
da cruel Guerra do Vietna.

Os vietcongs, grupo guerrilheiro
do Vietna, resistiram bravamente aos
atagues americanos com engenhosas
taticas de guerrilha. Com isso, o fracasso
das estratégias americanas, a violéncia e a
continuidade da guerra levaram a opinido
publica a opor-se a participacio dos
Estados Unidos no conflito. Estes
conflitos e muito realismo é o que vocé
ird encontrar em Vietcong.

Contexto Historico

Em 1946, a tentativa francesa de
restabelecer o colonialismo no sudeste
asidtico, provocou a Guerra da Indochina,
em que o imperialismo francés enfrentou
grupos de guerrilhas no Vietna e no Laos,
culminando com a derrota francesa
na Batalha de Dien Bien-phu, em 1954,
Nesse mesmo ano, a Conferéncia
de Genebra, convocada para negociar
a paz na Indochina, reconheceu a
independéncia do Camboja, Laos
e Vietna.

Na conjuntura internacional

“marcada pela “guerra fria”, o Vietna
g AT,

dividiu-se em duas porcdes: o norte,
socialista e o sul, capitalista. Segundo a

~ Conferéncia de Genebra, a divisao seria
 temporriae a reunificacio do pais
aconteceria em 956, com a convocacio
- das eleicdes populares.

O cancelamento das eleicées pelo
governo do Vietna do Sul, desencadeou
a Guerra do Vietn3, em 1960, da qual foi
criado o termo “vietcong”, guerrilha
comunista apoiada pelo Vietna do Norte.
O regime pro-ocidental do sul,
pressionado pelos vietcongs, passou a
contar com a colaboracio de consultores
americanos. '

O presidente norte-americano John
Kennedy (1917-1963) envia para o Vietna
do Sul I5 mil “conselheiros militares”,
que criam comandos do Pentdgono na
regiao. A ruptura entre o governo sulista
e o povo cresce. Em praca publica,
monges budistas queimam-se vivos
para chamar a atencao mundial sobre
a intolerancia da ditadura.

Em 1964, alegando que navios
americanos tinham sido atacados por
lanchas do Vietna do Norte, o presidente
Lyndon Johnson, autorizou a intervencio
militar ao pafs asidtico, que no auge da
guerra chegou a ter 550 mil soldados
em combate no Vietna do Sul. Uma nova
escalada de guerra iniciou-se em 1965,

quando o governo americano iniciou
um bombardeio sobre o Vietni do Norte.

No comeco de 1968, o Vietna do
Norte e os vietcongs desencadearam a
“ofensiva do Tet” (o ano novo vietnamita)
€ o presidente Johnson determinou a
paralisacdo dos bombardeios. Com isso,
importantes cidades do sul foram
ocupadas pelos nortistas, que chegaram
a periferia da capital Saigon.

Com ja vinham de uma guerra
de libertacao contra a Franca, os norte-
vietnamitas usaram melhor as
estratégias de guerrilha aproveitando-se
das vantagens geograficas (selva fechada
e calor de 40 graus) para derrotar
os norte-americanos. Por sua vez,
0s americanos nao mediram esforcos
e investiram mais de 250 bilhdes de
ddlares para o conflito, além de terem
utilizado material bélico condenado pelas
Nacées Unidas, como bombas quimicas
de alto poder destrutivo, destacando-se a
“napalm”.

Em campanha eleitoral, o candidato
republicano Richard Nixon, prometia
“trazer os soldados de volta”, mas eleito
presidente, realizou a vietnamizagio do
conflito, que entre 1969 e 1973,
combinava a retirada gradual com
pesados bombardeios sobre o norte
e com intervencoes militares no Laos
e Camboja, com o intuito de eliminar
as “trilhas Ho Chi Minh”, usadas pelos
vietcongs. :

Em 1973, os Acordos de Paris
estabeleceram o fim do envolvimento
norte-americano na Indochina,
oficializando o término da Guerra
do Vietna, com a maior derrota norte-
americana de sua histéria. A luta entre
as forcas sul-vietnamitas e vietcongs
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continuaram até o dia 30 de abril

de 1975, quando os Estados Unidos
retiraram seus Ultimos representantes
de Saigon, que cairia sob dominio

das tropas vietcongs.

Com o fim da Guerra, os Estados
Unidos perderam 45.941 soldados, com
800.635 feridos e |.81 | desaparecidos
em acao, Nao existem estatisticas
seguras sobre as baixas vietnamitas,
mas ultrapassam 180 mil.

Em 1976, depois de trés décadas
de guerra e arruinados economicamente,
os dois Vietnas se reunificam sob o
nome de Repuiblica Socialista do Vietna,
com capital em Handi.

O game

O charme nostalgico da Segunda
Guerra Mundial pode estar perdendo
forca, as operagdes contra o terrorismo
internacional talvez ja nao sejam mais
tdo especiais, mas o Vietna é uma guerra
com um futuro promissor como tema
de games.

Desenvolvido pela Gathering of
Developers (GOD), Vietcong contara
com as mais fiéis caracteristicas da
Guerra do Vietna. Um jogo em primeira
pessoa, que colocara o jogador infiltrado
na maior carnificina ja provocada pelos
americanos. No jogo, vocé estard no
comando de um esquadrao de soldados
da Guerra do Vietn3, durante o ano de
1967, com diferentes tipos de missoes
em cada fase.

Para Gary Lewis, diretor
internacional da Take Two, o game
Vietcong combina agdo e estratégia.
Para ele, o histéria do jogo evolui
durante a partida, combinando os sons
reais, graficos e jogabilidade, trazendo o
combate da selva para dentro de seu PC.

Passado na fronteira do Cambodja,
no ano de 1967, Vietcong sera um

shooter em primeira pessoa baseado

“em um esquadrio que coloca o jogador

no controle de uma equipe de forgas
especiais. Apesar disso, ndo ha divisao
de esquadrio ou ataques coordenados
simultineos. Vocé enfrentara o inimigo
como uma Gnica unidade, e seus :
soldados, na maioria das vezes, tomarao
decisbes proprias a respeito de onde
atacar e como agir no campo inimigo.

No papel de um soldado de elite,
os jogadores assumirao o controle do
A-team, parte das forcas especiais norte-
americanas em ambientes vietnamitas
super detalhados. A equipe de guerra
sera formada por seis soldados,
no decorrer das missoes.

O game contara com mais de 20
missdes, com uma disponibilidade de
mais de 20 tipos de armas além da
possibilidade da utilizacao de jipes,
caminhoes e barcos, todos baseados em
seus modelos reais da época do conflito.

Dado o estilo atual das armas reais
sobre as antigas, e pelos palcos historicos
de guerra sobre os inventados,
realmente era apenas uma questao
de tempo para vermos algo como este.

Por outro lado, as batalhas serdao
intensas. Sera a confusao de uma guerra
real. Tiros para todos os lados, sons de
metralhadoras automdticas e explosdes
de granadas, morteiros e muita correria.
Para trazer autenticidade ao jogo com o
episédio historico, a equipe de

* Ambientacdo reista do Vietna;

na criacdo de tuneis e emboscadas.

desenvolvimento
contatou
veteranos de guerra
que participaram
do evento.

A Take Two garante ter
recriado todo o ambiente de
loucura, onde o medo e a
imprevisibilidade seguem os fatos da
histéria. Nio fique assustado caso vocé
veja um inimigo aparecer no susto a sua
frente, ja que eles eram especialistas

Um dos destaques sera o cendrio,
particularmente, as densas florestas.
Para se ter uma nogao da seriedade do
game, a Pterodon requisitou os
conhecimentos de um botinico especializado
em vida vegetal para a reproducao exata
das plantas existentes no local.

~ Fora o modo esquadrao, os

jogadores realizarao suas missoes tanto
single quanto multiplayer, por LAN
ou Internet, onde os jogadores poderao
assumir o lugar das for¢as americanas
ou vietnamitas. Ao todo serao mais de 25
armas, entre elas M6, lancador de
granadas e snipers. '

Prepare-se soldado! Para quem
ja se cansou de jogar games baseados na
Segunda Guerra Mundial, Vietcong dara
uma nova tematica aos jogos de guerra.g

* Precisdo nos equipamentos utilizados pela forga especial americana, em [267, no Vietna;

* Veiculos militares de terra, ar e dgua;

| » Comunicacdo via rddio com o quartel general, para receber as informagoes de sua
| missdo, além de um suporte aéreo;

» Inteligéncia artificial elaborada, com reprodugdo perfeita dos efeitos sonoros ambientais |

das florestas;

* Inclusdo realistica dos efeitos de explosdo, impactos, colisoes e tiros.

www.cdexpert.com.br
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Confiram alguns titulos em DVD que, com certeza,
. Cramesem

Parn o B “" estdo fazendo grande sucesso nas locadoras do Brasil

Ashley judd e Morgan Freeman juntos para mais
um suspense imperdivel

Titulo QOriginal: High Crimes
Elenco: Ashley Judd, Morgan Freeman, James Caviezel,
Amanda Peet, Tom Bower, Adam Scott, Bruce Davison.
Diretor: Carl Franklin & Jesse B Franklin =
Slnopse. A bela Ashley Judd e o ator Morgan Freeman voltam a atuar juntos neste otumo suspense
(os dois estrelaram Beijos gue Matam) Ashley interpreta Claire Kubik, uma advogada que tem sua
vida mudada, depois que seu marido é acusado pelo FBI de ter assassinado muitos civis inocentes
em uma operagao secreta em El Salvador, no final dos anos 80, como um marine. Empenhada em
defender o maride, Claire acaba contando com a ajuda de um advogado e ex-militar (Morgan
Freeman). Com os esforcos de Claire esSeu colega para inocentar
| Tom (Jim Caviezel), algo mais esta“prestes a ser revelado.
Extras: Sclecao de.Cenas, menu interativo, comentarios em audio
do Diretor e 6 Featurettes.

A NOVA LET

Diretor: Steven Spielberg :
pse: No ano de 2054, a lei esta mais forte. A Pré-Crime, uma unidade especial da policia é responsave|
40 de criminosos, antes mesmo deles terem cometido os crimes. Os crimes agora podem ser
ntes mesmo de ocorrerem. John Anderton {Tom Cruise), como lider da unidade, tem o direito de ser

Vistializar as imagens geradas dos, “Pre-Cogs”, os seres videntes gue sonham com os crimes. Mas ele
aria ver sua propria pessoa como' autor de.umcrime futuro' A partir dai, John parte em busca

) 2: Menu |nterat|vo. galerla de fotos, biografias do elenco = produtores
deo same e filme; Featurettes:Minority Report — Da Historia as telas,
Minority Report — A ‘Nova Lei, as faganhas dos dubles em Mmonty

<. Ingl il
|ngle5 Dolby Digital 5.1 -
Portugués e Espanhol:
Dolby Dlgltal 2.0
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LILO & STITCH '\ #

Alienigenas e humanos sdo capazes de cultivar lacos de amizade? .
_ Titulo Original: Lilo & Stitch L e ¥
Elenco: (vozes na versio original) Daveigh Chase, Jason Scott Lee, Tia Carerre e Ving Rhames
retor: Dean Debloie e Chris Sanders s
nopse: Lilo & Stitch, a mais nova producao da Disney. conta a historia de uma garotinha solitaria que vive em Uma pequen:
o Havai. Sua vida muda quando um estranho ser aparece. Lilo adota o animalzinho e dd aele o nome de Stitch. Mas o que um
mero bicho de estimacdo poderia ter de errado? Lilo, na verdade, é resultado e uma experiéncia genética e chegou aTerra
~ depois de fugir de seu planeta. Abusando da inocéncia da pequena humana, Stitch passa a usar Lilo para se proteger d
7 de cacadores alienigenas, que vieram atras dele. Contudo, laco de amizade nasce entre o5 it
Lilo & Stitch é uma producic embalada por muito bumor e conhecidas cancoes
do mitolégico Elvis Preslley. Imperdivel. s
Extras: Jogo: Crie seu proprio experimento. extraterrestre - Aula de Hula;
- Por tras das cAmeras com Wynonna; a imagem de Lf%lo &
Stitch, animacao de Hula, nas locagoes com os diret_éres,
cenas excluidas e trailers. : i

“Burning Love”

Urma aventura inusitada no periodo da Idade (co)Médial
Titulo Original: Black Knight

Elenco: Martin Lawrence, Marsha Thomason, Tom Wilkinson
E Vincent Regan B
Diretor: Gil Junger ‘
Sinopse: Martin Lawrence, o astro de Vovd... zona prov
mais uma vez, que hasceu para fazer comédia. Em Lougcuras
na Idade Média, Lawrence & Jamal Walker, funciondrio’ do
Mundo Medieval, um pargue de diversoes. Depois de cair
&= . fosso do parque, Jamal é transportado diretamente para a
lsg=m== oo seculo XIV. O atrapalhado funciondrio vira pivo de uma hilaria
Zwermur= n2 Idade Média, com direito a lendarios cavaleires, donzelas indefesas
& combases historicos. Quer dizer, mais ou menos... £ ;
Extras: Seiecio de cenas, menu SR
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LANCAMENTOS

~ Versdo analisada:

&8

ROM

espera acabou. O quarto jogo da popular serie

de simulacao ja esta a espera do gamer nas prateleiras

das lojas. Construir uma cidade e gerencia-la, agora
ficou mais atraente e divertido. A principal mudanca do
lancamento em relacao aos titulos anteriores € a nova
tecnologia grafica introduzida, que tornou os detalhes mais
apreciaveis. Levantar uma cidade aqui &€ como assumir por
alguns instantes a posicio do todo poderoso, ja que é possivel
moldar as condicdes geograficas da regido escolhida, nada muito
diferente do que ja conhecemos. Vocé pode, por exemplo,
desenhar o curso de um rio da forma que desejar ou, entao,
criar uma cadeia de montanhas. Com as ferramentas de criagao,
vocé pode tornar estas montanhas acessiveis através do
desenvolvimento de caminhos. E como se estivéssemos
esculpindo nossa propria ebra de arte. Depois que as bases
da cidade tenham sido estabelecidas é que as coisas ganham
movimentacio, com os trabalhadores dando duro nas obras,
com a chegada de moradores, com o surgimento do trafego
de automoveis e outros. :

O jogador também pode ir mais longe ao estabelecer uma
fauna prépria para as redondezas de sua cidade. Esta tarefa
inicial &€ muito facil de ser realizada com os recursos oferecidos.
Um dos problemas & que SimCity ndo da a opgdo de criacdo
aleatéria de regides. Desta forma, ampliar a area sé com

VIDEOGAME EXPERT

MCITY 4

A chance de criar a cidade de seus sonhos.

regioes incluidas
ou com a criagao
manual de uma
regiao inteira.
O plangjamento
de sua cidade
é um fator muito
importante.
E necessario
estabelecer zonas
comerciais, residenciais
e até industriais, para que
o crescimento nao tome
rumos indevidos. Pontos como
hospitais, escolas, delegacias
e corpo de bombeiros devem
ser escolhidos
inteligentemente. Uma das
novidades de SimCity 4 é que o jogador pode importar um
personagem do jogo The Sims direto para sua cidade e, assim,
utiliza-lo como termometro para o cotidiano de seus cidadéos.
Os desastres naturais estao mais cruéis agora. Sua cidade
esta sujeita a furia de vulcoes, tufées e até um robo gigante,
lembrando os seriados japoneses. Placa aceleradora como
requisito minimo? Sim. SimCity nunca teve graficos deste porte.
O ciclo de dia e noite € sensacional, resultado dos efeitos de
iluminacao aplicados. Veja mais de perto e vocé percebera um
outro jogo. A poluicao
esta no ar e as +
ABRAEE

pessoas carregam o Livre
stress das metrépoles.

Sua cidade vive.®

SSIFICAGAD RECOMEN
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e uma Lara Croft mais sociavel.

4 era hora. Durante este tempo longe dos games, Lara
ganhou até filme. Agora a arquedloga esta de volta em
Tomb Raider: The Angel of Darkness. O novo jogo, como
j4 era anunciado, é uma virada na trajetoria da série.
Uma das grandes introdugdes é a interacdo com NPCs.
Os dialogos com os personagens nao controlaveis irao
interferir na progressio de Lara. Por causa da quantidade de

didlogos presentes no jogo, foi muito importante localizar o jogo.

Mas, conseguir a aprovagao para o trabalho de traducao nao foi
nada facil. “Empresas que representam a Eidos em outros paises
também tentaram localizar o jogo. Todas enviaram seus testes
de vozes, mas poucas receberam a autorizagao, afinal os
desenvolvedores sio extremamente criteriosos. Ficamos muito
satisfeitos a6 saber que nosso trabalho foi aprovado e que os
jogadores brasileiros poderéo tirar proveito de toda a histéria
de Tomb Raider: The
Angel of Darkness”,
diz Daniel Friedlander,
gerente de produtos
da Greenleaf, companhia
responsavel pela
distribuicao de The Angel
of Darkness, no Brasil.

A trama do novo
jogo coloca a
personagem principal

Developer - Co
Interactive; Génel

www.cdexpert.com.br

Game disponivel também:

TOMB RAIDE
E ANGEL OF DARKN

0 novo jogo da série chega com grandes mudarncas

SOLNIWVINY1

em uma situacio inédita para ela e para
os gamers de Tomb Raider. Depois de
estranhos assassinatos, Lara é obrigada
a enfrentar um maléfico alquimista.
Tudo gira em torno de valiosas
pinturas do século XIV. Para
piorar, Lara é acusada de
ter matado seu mentor.
Policia e inimigos passam
a cacar a herofna. Uma bela
encrenca. Em matérias de edicdes
passadas, pudemos antecipar que
o visual de Lara mudaria. The Angel of
Darkness tem o vestudrio da heroina
melhorado. Nio s6 Lara, mas os cenarios
também sio outros. Fazendo juz ao titulo,
os ambientes estao agora mais sombrios
e ideais para encontros inoportunos.

Para se ter uma idéia do
aprimoramento grafico, a senhorita
Croft agora esbanja uma modelagem
de cerca de 5000 poligonos, contra
os 500 dos jogos anteriores.

Além do novo visual da heroina,
a série ganhou um elemento comum nos titulos RPG: conforme
sua forma de agir durante os acontecimentos do jogo,
Lara aprimora esta ou aquela habilidade. A verséo com caixa
e manual em portugués ja esta disponivel. Tomb Raider: The

Angel of Darkness, -
localizada totalmente ' A + Sangue e violéncia
animada leve
ABRAEE

em portugués saira
|
CLASSIFICAGAO RECOMENDADA I

daqui a algumas
semanas. |
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uitos de nés comecamos
a gostar de artes
| marciais — e até nos
arriscamos a aprender algumas
delas — com os classicos filmes
de kung fu dos anos 70.
Os movimentos e
sonoplastia exagerados,
as dublagens e movimentos
labiais nada sincronizados,
e o humor nem sempre
convincente transformaram
estas producées baratas em um icone
televisivo da época. Hoje, estes filmes sao
parodiados aos montes. Resgatando um pouco
do clima dos filmes de kung fu
antigos, a Just Add Monsters
e a Microsoft estdo preparando
a chegada de Kung Fu Chaos,

Se

filme de kung fu.
Kung Fu Chaos é
um titulo no estilo
de Power Stone 2,
da Capcom:
Humor e acao
em um o6timo formato.
Kung Fu Chaos apresenta
um bom nimero de

Vocé pode escolher qualquer um dos personagens

e interativo, o modo Battle Game é indicado. Este é o

modos de jogo. Em Ninja Challenge,
o gamer encara 27 desafios single-
player que envolvem missées-treino,
mini-games e estagios interativos.
Estes desafios devem ser cumpridos em uma ordem.

disponiveis. Sua atuacgdo |he recompensara ou ndo
com novos herdis, novos modos de jogo e outros.
o jogador estiver atris de algo mais movimentado

um jogo de luta exclusivo para

o Xbox que coloca

! o gamer no foco das
cAmeras, como ator principal de um

classico deathmatch, que pode tanto ser jogado “cada um por
si” ou em equipe, com limite maximo de 4 jogadores humanos,
além dos bots. O Freestyle é um modo ideal para aperfeicoar
suas técnicas, também para até 4 jogadores, assim como o
Rehearsal, um modo de prética single-player. Completam a lista

Miniseries (missoes
de 3 fases single-
player para cada
personagem)

e os Extras. M

ue e violéncia
animada

o Championship,
'. b07 sang

enfrentar ninjas em um
enorme navio prestes
a naufragar ou em uma
locacao de ficcdo
cientifica, com direito
a alienigenas e tudo.

Os cenarios do jogo

n3o poderiam ser mais
inusitados. Como ator,
vocé pode escolher entre
cenarios de filmes muito
familiares. Vocé podera

| VIDEOGAME EXPERT WWVV.Cdé‘XpEI‘f.COﬂJ’.bI’
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SOUL CALIBUR

Espadas e muisculos irdo trabalhar na seqiiéncia do hit de luta 3D. _

oul Calibur fixou suas raizes no Dreamcast e mostrou

ao mundo como os games de luta podem conciliar

primazia gréfica e acdo, em um Unico titulo. A seqiiéncia,
Soul Calibur 2, agora esta se preparando para marcar presenca

no Xbox, um sistema que abre novos horizontes para
a série. O game se passa na segunda metade do
século XVI, quando os lacos entre os continentes

Talento é genético.

Soul Calibur 2 tem seu

rol de estrelas da luta
aumentado com a chegada
de Cassandra, a irma mais
nova de Sophitia, personagem
do titulo original.

A guerreira de 21 anos
veio de Atenas para, mais

uma vez, honrar a familia.
Suas principais armas

sdo a Omega Sword e ©
Nemea Shield. O oraculo
do deus Hephaestus
acredita que um guerreiro
podera destruir a Soul
Edge. Mais uma bela-fera
para venerarmos.

www.cdexpert.com. br
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se fortaleceram e as viagens maritimas
se tornaram o principal meio
de comércio e comunicacgao. Entre
o Japdo e a Europa, uma lenda sobre
uma poderosa espada e um terrivel mal
ligado ao objeto de luta tiravam o sono
das pessoas. A espada, Soul Edge e o mal
voltam a ameacar aqueles que, no passado,
tentaram se apossar ou destruir a espada.
Soul Calibur 2 traz de volta muitos
personagens do jogo original e alguns
inéditos. lvy (Isabella Valentine),
Hwang Sung Kyung, Taki,
Astaroth e Heishiro Mitsurugi
voltam para a briga.
Cassandra, irma de
Sophitia, € uma das caras
novas e copia o estilo de sua
mana. Ela usa a espada para
realizar seus principais
ataques. Uma outra
estréia feminina é
Tarimu, gue abusa dos
moyimentos giratorios
e porta duas pequenas
espadas e uma afiada
garra como armas.
Uma das grandes
expectativas giram em
torno do sistema de
sombras e iluminagao
da versdo, que agora
chega ao Xbox. B

Em andamento
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de acao e espionagem.

uem, ha muito tempo, nio via um bom jogo na linha

de espionagem € hora de conferir Splinter Cell,

um jogo que tem superado as expectativas dos
amantes do género. O gamer assume as vezes de Sam Fisher,
um ex-agente da CIA e SEAL, e agora trabalha para a National
Security Agency que, por sua vez, gerencia uma sub-agéncia
chamada Third Echelon (este era o antigo nome do jogo), uma
divisio de inteligéncia. Esta sub-divisao é capaz de desenvolver
as chamadas Splinter Cells, soldados altamente treinados.

A primeira missdo do jogo leva Sam até a repiblica
da Georgia para investigar o desaparecimento de dois agentes
da CIA. Um deles havia se infiltrado no governo georgiano antes
de sumir, enquanto o outro desapareceu quando procurava.
Assim que Sam comeca a agir, ele descobre fatos que o levardo
para diversos pontos do globo.

Splinter Cell lida
constantemente com
informacGes, que devem ser
estudadas pelo personagem
principal. Sao dados fornecidos
pela Third Echelon, pelas noticias
de TV e e-mails. Tudo isso torna
o gamer ainda mais envolvido
com os objetivos propostos
em cada missao.

A discricao é tudo em
Splinter Cell, mas isso nao
significa que o jogo seja
desprovido de altos momentos
de acao e corpos espalhados pelo
chao. Quanto mais discreto Sam

VIDEOGAME EXPERT

SPLINTER C

O jogo que chega para reaquecer os animos no género

[—_Game disponivel também:

for, maiores as chances de
progressao. Tudo no ambiente
parece ter olhos e ouvidos.
O minimo de ruido é o
suficiente para despertar
a atencao dos inimigos. Sombras,
disparos e corpos deixados para
tras sdo garantia de confusio.
O grande problema é que o
guarda nao age sozinho e se
acionar um alarme para avisar
seus companheiros for possivel,
ele o fard. Como em Metal Gear Solid,
as cameras sao um sério problema.
Interagir com os personagens e
ambientes é uma das melhores
sensagoes do jogo. Vocé pode
surpreender os inimigos pelas costas
com um “mata-ledao” bem aplicado.
Um belo presente pelo esforco!

Os graficos, pelo detalhismo e beleza,
sao referéncia para qualquer jogo de agdo em
terceira e primeira pessoas. Os efeitos sonoros
também nao deixam
por menos.
Os batimentos cardiacos
disparam ao ouvir os
passos dos inimigos
que se aproximam. il

Sangue e
violéncia animada

~ CLASSIFICAGAO RECOMENDADA

Um game que o fara rever seus conceitos
de espionagem

: D'eveiioper — Ubi Soft ; Publisher —
Ubi Soft ; Género - Agio em terceira
pessoa

www.cdexpert.com.br
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PANZER
DRAGOON ORTA

A cldssica série, iniciando sua trajetoria no Xbox.

SOLNIWVINVYT

ste shooter frenético conta a histéria de uma jovem

chamada Orta, que esteve aprisionada por um longo

tempo. Depois de ser libertada por um misterioso
dragio, ela parte em busca da verdade sobre seu destino e para
lutar contra a escéria que corrompe o império. Junto do dragao,
é claro. Apesar do ritmo do jogo, Panzer Dragoon Orta possui
uma histéria interessante, o que nao existia nos titulos
anteriores da série. O jogo nao impoe a obrigacao de destruir
todos os inimigos que aparecem pela frente. E claro que quanto
mais inimigos no chio, melhor.

O dragao possui trés formas diferentes. Vocé é capaz

de mudar de uma forma para outra, quando desejar. Para isso,
bastar apertar o Y. As formas variam em forca e sao utilizadas
para situagdes especificas. Para mirar, use o stick para polegar
esquerdo. O disparo é feito com o botdo A. Na forma Heavy
Wing, vocé é capaz de lancar multiplos misseis. Apenas segure

o botio de tiro, “enderece” os diversos alvos e solte o botao. e até mesmo mudar a aparéncia. Uma das boas coisas

J& na forma Glide Wing, segurar o botio aciona a metralhadora. apresentadas pelo jogo sao seus mltiplos caminhos a serem
Alguns dos inimigos do jogo possuem power-ups que seguidos, o que ndo torna Panzer Dragoon Orta repetitivo.

podem ajudar seu dragdo a melhorar o nivel de experiéncia Dependendo do caminho seguido, vocé encontra monstros

e cenarios diferente.
O nivel grifico de Panzer Dragoon Orta pode ser
verificado nas explosées das criaturas inimigas, que se
espedacam no ar em multiplas particulas, e nos movimentos
de asa do dragao. w
A trilha sonora parece uma reformulagao das cldssicas
cangdes que fizeram parte dos jogos anteriores. Os efeitos
sonoros nao sao nada inéditos. O que melhora a experiéncia

é o som Dolby
Digital 5.1, no caso +
sistema de som ABRAEE

da presenca de um
apropriado. m LASSIFICAGAO RECOMENDADA

Em andamento

Um shooter com muitos dragoes e muita
fantasia.

Dévelopr ~ SmileBit;
Publisher — Infogrames;
Género — Acio
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LANCAMENTOS

80X LB

DEAD OR AL

XTREME BEACH VOLLEYBALL

l—_Game disponivel também:

Descubra o que as beldades de Dead or Alive fazem quando nio estao lutando

4 tivemos o prazer de contemplar o talento marcial das
belas lutadoras de Dead or Alive. Mas o que sera que elas
fazem em seus momentos de lazer? E exatamente isto que
vocé pode conferir em Dead or Alive Xtreme Beach Volleyball,
um game onde as garotas deixam a atividade da luta de lado
e vao relaxar em um ambiente de praia. Era o que muitos
esperavam ver. As deslumbrantes garotas lutadoras em trajes
sensuais de verao, mostrando o que elas escondem por tras
de seus uniformes de trabalho.

DOAXBV pode muito bem ser um jogo de acao como
um jogo de simulacdo de esporte, e até mesmo um jogo de
gerenciamento. As garotas jogam volei, participam de jogos
de aposta e concretizam relacionamentos.

O jogador escolhe uma personagem, entre oito
disponiveis, que ira passar uma semana de lazer na ilha
de Zack. Zack, ao final de Dead or Alive 3, ganha uma boa
grana com suas apostas e compra uma ilha paradisiaca para
realizar um divertido torneio entre as garotas da série.
Aqui, além de mostrar bom desempenho em quadra, a atleta
precisa firmar um relacionamento harmonioso com sua
dupla de jogo, j& que a modalidade aqui é o vélei de praia.

Sua parceira é controlada pela CPU e possui pontos
fortes e fracos. O gamer usa praticamente dois botées para
controlar sua personagem. Vocé pode controlar a forga
de sua cortada, bem como escolher o local da quadra
adversério onde a bola deve ir. O importante é acertar
o “time” para realizar boas jogadas. Vocé sé podera cortar,
por exemplo, depois de sua companheira fazer um

levantamento ou quando
a adversaria devolver uma
bola facil proxima da rede.

A aposta também faz parte
de DOAXBY. Aqui as
jogadoras estao livres para
tentar a sorte em roletas,
blackjack, péquer e caca-
niqueis. Dos graficos, ha
pouco o que falar, e muito
a contemplar. Os profissinais
da Team Ninja souberam explorar
muito bem o potencial do Xbox.
O destaque fica por conta do movimento
natural das jogadoras em quadra.

Ouvir Xtreme Beach Volleyball tem
suas vantagens e desvantagens. A vantagem
fica por conta da trilha, ideal para criar
o clima de diversao e descontragao que
o jogo precisa. Christina Aguilera e Bob
Marley sao alguns dos artistas da praia.
Ja as vozes das atletas
poderiam ter sido
melhoradas,
principalmente pelo
inglés com sotaque
niponico das atletas.m

As garotas mais lindas do Xbox,
agora jogam volei de praia

: Developer — Tecmo;
Publisher - Tecmo;

_ Género — Esporte
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popularidade dos livros e os dois filmes lancados,

colocaram “O Senhor dos Anéis” no patamar

das grandes licencas. E a indistria dos games esta
aproveitando a evidéncia da obra de |.R.R. Tolkien para lancar
games inspirados no universo de “O Senhor dos Aneis”, para as
mais diferentes plataformas. E o Xbox, esta na lista. Lord of the
Rings: The Two Towers, lancado anteriormente para PS2, agora
€ opgao no console da Microsoft.

Para evitar confusdo, este é o jogo inspirado nos filmes,
e nio nos livros. Isso o gamer percebera logo na introducio
do jogo, com a sequiéncia de cenas do filme. Para os nao
experientes, a secao de treinamento inicial nao poderia ser mais
adequada. O gamer encara uma legidao de orcs do mal.
Os ataques sido feitos através dos botdes A, B, X e Y. Os ataques
variam de acordo com o personagem. O jogador pode escolher
entre os personagens principais Gimli, Aragorn e Legolas, no
comego de cada fase, embora Isildu esteja disponivel no inicio
do game. Escolhido o personagem, os outros o acompanharao
como coadjuvantes pelas missées.
Sem muita enrolacdo, Lord of the Rings: The Two Towers

é um jogo de acdo pura, para saciar aquela vontade de aniquilar
orcs intrometidos, em qualquer ocasiao. A medida que o jogo

Quem pensava que a qualidade gréfica
do Xbox traria beneficios, se enganou.

Dper Electronic Arts;
Publisher — Electronic Arts;
Género — Acao

www.cdexpert.com.br

LORD OF THE RINGS:
THE TWO TOWERS

Das telas do cinema para o Xbox. Sem grandes emocoes.
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acontece, o game
pode enriquecer
seu personagem
com novos combos.
Para quem
pode conferir este
titulo no PS2, nao
encontrara muitas
novidades na
qualidade grafica da versao para Xbox, o que chega
a ser decepcionante para os que aguardavam ansiosamente
a chegada da Terra Média nesta plataforma. Ainda assim,
podemos dizer que o jogo ¢ provido de boas animagdes. |
Um dos problemas é encarar as feicbes dos personagens |
vistos no filme, comoe Gimli e Gandalf. A trilha sonora |
do game é a mesma i

ouvida + Al |
Aosiimias! ) Sangue e violéncia |
para a satisfacdo animada leve

dos fas de

SUNPUNOPUUNUBNEN | CLASSIFICAGAO RECOMENDADA
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SILENT HIi

De volta a cidade do horror. Desta vez, com uma heroina.

NOVIDADES

m dos grandes hits de horror dos games estd
prestes a aterrorizar os jogadores de PS2, com seu
mais novo episodio. Silent Hill 3 chega nos
préximos meses e trara uma série de novidades para
os fas. A principal delas é a introducao de uma nova
personagem no elenco, a adolescente Heather. A nova
personagem faz o estilo garota teen norte-americana
e marca um capitulo inédito na série: Heather é a
primeira personagem principal feminina a atuar na série.
H4 poucos detalhes revelados a respeito dos personagens,
mas sabe-se que Heather nao comecara o jogo. Ela sé
entrara em cena posteriormente. Quando em acio,
ela encontrara outra garota, a misteriosa Claudia.

‘e,
Silent Hill 3 abusara das cenas
com presenca de sangue, garantem
os produtores do jogo (o aumento de
sangue e violéncia nas seqliéncias tem sido
a estratégia de muitas séries para atrair
seu publico).

A cidade Silent Hill ganhara novas
areas, apesar do cuidado tomado pelos
desenvolvedores para nio tornar o local
diferente da cidade vista nos jogos
anteriores. Lojas e redes de esgoto sdo
algumas das areas que o game ird percorrer.

O jogador também tera a disposicio um arsenal
maior. Os modelos automaticos irao trabalhar
Nno Novo jogo.

Uma submetralhadora ] i)
automatica ja esta o Sangue e violéncia
tirando o sono de

animada
corajosos de todo

B CLASSIFICAGAO RECOMENDADA

O sorn do horror

Os efeitos sonoros e miisica  foi introduzida uma

de Silent Hill 3 estao sendo tecnologia sonora exclusiva
revistos e, certamente, ao jogo. A importancia da
dardo uma outra substancia  trilha sonora € tdo grande
a série. Diferente das trilhas  que a Konami tera incluido,

passadas, o terceiro jogo junto com o pacote do
tera uma musica mais jogo, um CD de audio com
visceral. Para produzir os sons de Silent Hill 3.

Nao se apavore! Tenha calma! Os calafrios e o suspense resultados desejados, Quem viver, ouvira.
deixaram sua alma amedrontada.

¥,
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m jog‘ique,:agég,-e_m plena Londres dos dias atuais.
Assim é Getaway, o novo jogo da Sony Computer
Entertainment.
© gamer assumira o papel de Mark Hammond, um ex-
| criminoso que se transformou em um homem de negécios,
e ¢ obrigado a voltar ao submundo do crime depois que seu
filho é sequiestrado por Charlie Jolson, um chefe de gangue.
Com a vida de seu filho em jogo, Mark aceita trabalhar para
Jolson. Na pele do criminoso Mark e como um tira da Flying
Squad, o objetivo é simples: resgatar o filho e matar Mark.
Para quem é fissurado em perseguicoes de carro,

Muita acdo e tiros em um ambiente muito urbano
e repleto de armadilhas!

Acdo a vista

The Getaway quer dar
cara nova ao género de
acao/corrida. O que vocé

0S personagens e o
ambiente. Nada de
indicadores de vida,

de energia, municio e
outros para desviar a acdo.

vera na tela sera apenas
© acontecimento, a acio,

www.cdexpert.com.br

Getaway tem tudo para ser o jogo. A primeira metade do jogo

——

GETAWAY

= N&fﬂf&&d&b@ﬂdm& pela acio e velocidade.

—

&€ pura velocidade. O gamer tera toda a liberdade para pegar
qualquer carro das ruas de Londres e encarar os mais variados
pegas. A maioria das missoes sdo baseadas em corridas contra
policiais, mas também havera as corridas de
tempo, para nao fugir aos modelos classicos
de games de corrida. O gamer também ira se
deparar com o perigo andando pelas ruas,
sob perspectiva em terceira pessoa.

Estamos prestes a ver
0 nascimento de um game aos niveis
de GTA.

Além das corridas simples,
o gamer encontrara alguns objetivos |
a serem cumpridos. Voceé tera,
como uma das prioridades, a tarefa
de percorrer de um ponto de
Londres ao outro. Os ambientes
e cenarios foram inspirados na
cidade verdadeira. Para um
morador de Londres, sera como
passear, virtualmente, pela cidade
onde ele vive. Para facilitar a vida dos
gamers, The Getaway contara com
um mapa nao muito utilizado pela
maioria dos titulos do género.

O auxilio vira através de luzes
brilhantes que indicardo qual

o caminho a ser +
3 [
seguido, como ;
) animada e cenas

direita, esquerda,
CLASSIFICAGAO RECOMENDA

Sangue, violéncia

em frente, etc.
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rimal é um game de aventura e agac na linha
de titulos como Soul Reaver. Mas, diferentemente
do protagonista deste game, Jennifer Tate comeca
aparentemente como uma humana comum. A personagem,
na verdade, possui duas personalidades. Quando na forma
humana, ela tem o simples ataque com uso de
E¥ faca. Mas, nao é preciso muito para ela adquirir
a capacidade de se transformar em criaturas
demoniacas que habitam os reinos
sobrenaturais que cercam o Nexus. Para
cada uma das formas sobrenaturais, tipos
de ataque e habilidades diferentes.
Vejamos a criatura Aquis, do reino
das aguas. Quando nesta forma, a
personagem pode respirar embaixo
d’4gua e nadar como um
verdadeiro peixe. Aquis
%, também tem como
ataque seus longos
tentaculos.
Para ajudar a
heroina Jennifer,
os desenvolvedores
criaram Scree, um
gargula capaz de
alcancgar locais
onde Jennifer
¥ nio consegue
chegar.
O jogador
|\ facilmente
entendera do
que cada um

VIDEOGAME EXPERT

ik Um game que colocard vocé entre dois planos e muitos reinos demoniacos.
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é capaz. Scree, por ser maior, ndo conseguira entrar em 3
determinados locais, restando a |ennifer assumir a agdo.
Além da habilidade de escalar locais altos, Scree consegue
controlar estatuas para diversos fins. Ele pode, por
exemplo, utiliza-las para espionar inimigos.

Primal tem tudo para deslanchar no P52. E um
adventure que chega com a proposta de deixar de lado
as complicacoes
e encarar os
desafios, aliados
aos diversos
ambientes de jogo.

e terriveis monstros!

Viajando entre planos

reinos. No total, sao 5
reinos demoniacos, por
onde Jennifer tentara
encontrar seu namorado
desaparecido. Mas outras
coisas ainda estao para ser
descobertas...

A personagem principal,
Jennifer Tate, estara
«dividida entre dois planos.
O primeiro é o plano dos

vivos, o chamado Mortalis,
e o outro é o Nexus, o elo
de ligagao para todos os
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'RACING

Correndo atrds da emocio em pistas da vida real.

stamos ansiosos para conferir mais de perto os modos

de jogo de Total Immersion Racing. Um deles é o

Career, onde o gamer garimpa, de equipe em equipe,
seu caminho para o estrelato. Outro modo & o Challenge,
onde o piloto encara veiculos ou ligas especificas. TIR também
nao deixara de lado os testes de tempo e as corridas para dois
jogadores com tela dividida.

Os veiculos aqui sao divididos em GT, GTS e prototipos,
mas nada impedira o gamer de reunir todos os trés tipos em
uma Unica corrida.

Para cada campeonato vencido ou desafio completo,

o gamer podera destravar outros modelos de carros e novas
pistas. Um dos fatores interessantes do jogo & a prova pelo qual
o piloto é submetido, a fim de integrar uma equipe.

No total, TIR oferecera |5 veiculos, um nimero bastante
modesto para os padroes do género. Equipes como BMW, Audi
e Mclaren instalam seus estandes no jogo.

Quanto as pistas, serdo |2, baseadas nos circuitos reais, como o

Muitos pegas, carros futuristicos e muita adrenalina farao
vocé delirar!

As cores dizem tudo

Novidade também é o
sistema de emogoes de
TIR. Vocé sabera qual o
estado emocional do

cauteloso, ou seja, tentara
evitar a sua passagem, mas se
isto nao for possivel, abrira
caminho para evitar
conseqiiéncias desastrosas. Ja
a cor azul significa excesso de
confianca e, vermelho, espere
encrenca!

oponente que se aproxima,
através da cor do indicador.
A cor verde significa que o
piloto adversario esta

www.cdexpert.com.br

GAME DISPONIVEL TAMBEM;
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Primando pelo
realismo, Total
Immersion Racing
acrescenta aspectos
técnicos de uma corrida de verdade. O piloto pede contar com
o auxilio dos engenheires para fazer os ajustes de seu carro.
Depois de algumas voltas, o piloto podera requerer os servigos
destes profissionais, que mexerao em seu veiculo de acordo com

o comportamento do

piloto na pista. + 2

Estas alteracoes Livre

serao sentidas nas ABRAEE

voltas seguintes.
Best / s lil 1

VIDEOGAME EXPERT

NOVIDADES




I LANCAMENTOS

Um jogo para iniciantes e fas de The Rock.

“A Mamia” e “O Retorno da Mimia” sao filmes que
se encaixam ho perfil das producdes que sao
: lembradas por seus efeitos especiais. Mas, ali
havia algo de interessante no enredo. A seqiiéncia introdutéria
do segundo filme contou um pouco da trajetéria de um
guerreiro que prometeu sua alma ao Deus Anubis, em troca de
poder militar. Ele acabou se transformando no Escorpido Rei,
um temido lider que semeou maldade e tirania pelo mundo
e acabou sendo aprisionado no tempo para, bem mais tarde,
voltar ao mundo dos mortais. O guerreiro acabou virando
protagonista — interpretado por Dwayne “The Rock™ Johnson —
de um filme tido como o terceiro da série. O Escorpiao Rei
antecede os acontecimentos das duas primeiras producées.
Aproveitando o gancho, Universal Interactive, divisao da
Universal Studios e o estddio de desenvolvimento Point of View
trabalharam juntas para produzir The Scorpion King: Rise of the
Akkadian, lancado recentemente para PlayStation 2.

B e

S A0 " i £

O Escorpiao Rei e suas enormes espadas em combate
contra crueéis inimigos

m VIDEOGAME EXPERT

r— Game disponivel também:

THE SCORPIO
RISE OF THE Al
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Rise of the
Akkadian conta
a histéria
de Mathayus,

o personagem de
The Rock no filme,
em sua jornada para se tornar um grande guerreiro, comegando
com o ideal de integrar-se ao grupo de assassinos conhecidos
como Akkadians.

O jogo segue os mesmos passos do filme.

QO lorde da vila de Khemet, o primeiro local visitado pelo
gamer, matou uma das concubinas do rei. Entao, Mathayus foi
encarregado de invadir a regiao e matar o lorde assassino.

Rise of the Akkadian, apesar do grande nimero de
ambientes e presenca macica de inimigos, fica devendo muita
coisa para quem esperava um jogo de qualidade. Nao é preciso
muito tempo de jogo para perceber que se trata de um jogo
para iniciantes do género de agdo
e aventura. O sistema de controle
e de luta é “brincadeira”.

Nazo é preciso muito esforco
para colocar seus inimigos no
chao e, para isso, vocé ndo usara
mais do que trés botdes.

Os gréficos e animacdes
até que poderiam colaborar
para tornar a experiéncia do
jogo melhor que a do filme,
mas pouca coisa foi feita.
As falhas sao grotescas:
VOCE vera seu personagem
atravessar objetos e coisas
do tipo. A melhor coisa
de Rise of the Akkadian
é o som, tanto a trilha
quanto as vozes
dos personagens.

CLASSIFICAGAO RECOMENDADA

Se vocé estd atras de um étimo exemplar
de adventure e agio, procure outra coisa

Developer — Point of View; Publisher —
Universal Interactive; Género — Acio e Aventura
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sem grandes mudancas.

rc System Works e Sammy Studios se relinem,

mais uma vez, para presentear o gamer de PS2 com

a seqiéncia do titulo de luta que fez sucesso no
Dreamcast. Apesar de um passado relativamente marcante,
Guilty Gear X2 nio passa de um bom jogo de luta 2D.
Nada de inovador nos modos de jogo. Em um
. modo muito parecido com o Survival, o gamer,
ao invés de matar, acumula pontos e medalhas.
. O convencional Training esta a espera dos
descompromissados. No modo Story, uma
i espécie de aprofundamento no modo Arcade,
o gamer tera a oportunidade de conferir finais
diferentes. Em Mission, o gamer precisa completar
uma seqliéncia de cenarios para continuar jogando.

Como presente aos fis da série, Guilty Gear
L. X2 incluiu uma galeria com finais dos personagens,
cutscenes do jogo e ilustracoes, uma forma de
mostrar um pouco do trabalho dos
desenvolvedores.
O sistema de ataque de GGX2 baseia-se

"nos botbes frontais do controle. O triangulo

P Personagens esquisitos, belas garotas e golpes

inacreditaveis!
Apesar da grande quantidade de personagens
7_ 0/ nao teve muitas alteracdes graficas

Developer — Arc System Works; Publisher
— Sammy Studios; Género — Luta

Game disponivel também:

Otimos grdficos garantem diversao de uma seqiiéncia

www.cdexpert.com.br
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“corta”, o quadrado é responsavel pelo soco, os chutes ficam
por conta do X e o circulo realiza um corte poderoso.

A lista de personagens ndo & curta: sao mais de 23
lutadores para o grande show de luta. Guilty Gear X2 alia
antigos movimentos de combo, com novos golpes.

O movimento de “meio-circulo” para ataques de bola de fogo
e furacées, mantém o charme dos jogos de luta 2D.

Notavelmente, os graficos do jogo cumprem com
a obrigacdo de imersao do gamer no jogo. O design dos
personagens € algo fora do comum. Um deles, usa uma guitarra
tanto como instrumento musical como arma. Os cenérios
coloridos de fundo proporcionam o melhor dos visuais.

Sem surpresas no campo de som do jogo. Ainda assim,
as trilhas no ritmo hard rock soam agradavelmente.

As vozes originais —
em japonés — dos
personagens foram
mantidas.

Sangue, violéncia
animada e cenas
de sexo

VIDEOGAME EXPERT |
|



ante, o heréi meio-humano, meio-deménio, esta
de volta no segundo jogo, para mais agdo e ainda traz
consigo uma companheira. O cagador de demonio
agora conta com a ajuda de Lucia, uma jovem boa de briga.

A historia retrata a tentativa de um poderoso ser
demoniaco em dominar o mundo e tornd-lo a casa do mal.
Cabe a Dante e Lucia impedir a investida.

Muita coisa foi mudada em Devil May Cry 2. Dante ganhou
roupagem nova, além de agora poder realizar movimentos
acrobaticos quase reais, como cambalhotas e saltos de fazer
inveja a qualquer ginastzi olimpico.

Os visuais de Devil May Cry 2 conseguem manter
a reputacdo da série, que por um bom tempo teve o titulo
original como possuidor de um dos melhores visuais entre
os games lancados para PS2. O segundo jogo traz mais
ambientes abertos e novas texturas. Ao invés dos cenarios
de castelo do primeiro jogo, agora Dante e a estreante Lucia,
se aventuram por entre arranha-céus e ruas estreitas de uma
metrépole com cara de Gotham City.

LANCAMENTOS

Dante agora nao estd sozinho para enfrentar o mal.

Uma das locacbes que merece
atencao é o Demon World, um
cendrio de visual psicodélico com
paredes repletas de artérias, globos
oculares e partes -
vivas.

Aanimacao
de DMC2 merece
elogios.

Os herdis Dante e Lucia enfrentam
seus inimigos
exibindo
movimen+
tacao sem falhas
e de forma fluida.
Nos ataques, o gamer
conta com o sistema de auto-
mira, o que acaba compensando
o problema das
cameras fixas.

A musica de
Devil May Cry 2
é praticamente a
mesma do titulo

*C A Sangue e violéncia
animada

CLASSIFICAGAO RECOMENDA

anterior. E uma trilha adequada para ser adotada como tema
de casa mal assombrada. As musicas ganham consisténcia com
o acréscimo de sons ambientais, como o uivar do vento,

por exemplo. As representacoes de voz sio individualmente
boas, mas quando se trata de didlogo entre os personagens,
este aspecto decai muito.

Devil May Cry ainda é digno de uma
boa diversao. |

Developer - Capcom; Publisher -
Capcom; Género - Acao



Na hora de escolher os melhores softwares
e 0s games mais emocionantes do momento,
exija a qualiadade CD EXPERT e GREENLEAF.

ireto ao lugar certo!

Hi permercado




Versao analisada:

NOVIDADES

ma das mais conceituadas séries de horror
ja eriadas para os games volta no tempo

é um titulo exclusivo do Gamecube, e mantém
a mesma premissa dos jogos Resident Evil:

Resident Evil Zero apresenta dois
personagens que podem ser, simultineamente,
! controlados. Rebecca Chambers é a garota do
jogo original. O outro personagem é Billy Coen,
um assassino cuja liberdade foi alcancada
quando estava sendo transpertado para
a sala de execucdo. Duas personalidades
distintas, mas um Unico objetivo:
sobreviver.

A presenca de dois personagens
controldveis ao mesmo tempo abre novas

secundario, por exemplo, comandos
simples podem ser aplicados, como
atacar, por exemplo. O jogador pode
aproveitar a atuacdo dos dois como

vantagem para explorar locais

VIDEOGAME EXPERT

e apresenta o comeco de tudo. Resident Evil Zero

horror e suspense como ingredientes principais.

possibilidades de jogo. Para o personagem

préximos.

Resident Evil
Zero trara novas
criaturas para
aterrorizar a vida
do jogador. m

Os efeitos sonoros
prometem agradar

aos mais exigentes,

com berros assustadores
dos zumbis e a ira da

caso, vocé precisara usar o modo em
equipe, ou seja, para onde quer que vocé
va, o personagem secundario ira atras.
Ja no modo solo, o coadjuvante
permanece onde ele estd.

Dois herois (ainda que Billy
seja um assassino), dificuldades
em dobro. Principalmente, quando
se trata de puzzles que exigem
a acdo cooperada.

A troca de itens entre os
personagens serd uma das coisas que
o gamer podera fazer para facilitar seu
andamento. Esta troca de objetos so
podera ser feita quando os dois estiverem

Em
andamento

tempestade do lado de fora
da casa. A trilha sonora nao
fugira do fundo de suspense
e climax no encontro com
o sobrenatural.




Game disponivel também:_—l
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Versao analisada:

BLACK & BRUISED

Do lado de fora dos ringues, com calcao preto e joystick nas maos...

m divertido jogo de luta esta na fila.
Estamos falando de Black & Bruised,
com lancamento agendado para GameCube

e PS2. Black & Bruised empresta o visual irreverente

dos desenhos animados com agdo rapida.

A Digital Fiction apostou suas fichas

no emprego da tecnologia cel-shading,

que proporciona animagdes mais fluidas

e convincentes. Muitas producdes do cinema

ja utilizaram esta tecnologia para dar vida aos

seus personagens.

A acdo transcorrera da melhor forma possivel
se o cel-shading for realmente bem implementado.
Prepare-se para ver o “pau comer” no ringue
em cores e movimentos livres. O esquema de
controle € bem familiar, com os botées A e B
para socos com a esquerda e direita, o R para
o uppercut e o L, para defesa. Para os combos,
Black & Bruised oferecera um modo especial

“ = para treinamento, ji que
~_memorizar as seqiiéncias
levara um tempinho.

A Digital Fiction
introduziu um medidor
de energia para seu

lutador. Este medidor

é preenchido a cada golpe
bem dado. Quando

o medidor estiver
completamente cheio,

o jogador podera lancar

O jogo nao sera
uma simulacao
de boxe, mas a
luta certamente
instigara o
sentido de
competicao
do gamer.
Assim
como o jogo em si, a interface segue a linha divertida e sem
compromisso de Black & Bruised. A interface e o sistema
de menus sera limpo. Toda vez que vocé muda um
personagem, o lutador tem sua expressao alterada.
A variedade .
caracterizara
o cardapio
de trilhas
sonoras de Black
& Bruised.m

Em andamento

power-ups aleatérios,
que podem variar de nivel
de salde extra a super
velocidade. Se quiser
causar mais estrago,

o gamer pode esperar
que o medidor seja
preenchido por trés vezes -
e soltar um super power-up.
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Versao analisada:

NOVIDADES

Os “fatalities” viraram 3D.

uando foi langado, Mortal Kombat logo conquistou
os fas de pancadaria eletrénica. Mas qual era o segredo
do sucesso do jogo? Para a época, os sanguinarios
“fatalities” garantiam a diversao extra ao final de cada
luta. Sangue e violéncia, sem contestacao, eram
o diferencial. O tempo passou, novos jogos de luta
surgiram, assim como novas tecnologias foram
desenvolvidas. Agora, a Midway dd prosseguimento
. 2 série com Mortal Kombat: Deadly Alliance.
Scorpion, Raiden, Jax, Kitana, Cyrax, Reptile,
§ Shang Tsung, Quan Chi, Sub-Zero e Sonya estdo
. de volta para novas sessoes de porrada.
Mas quais as grandes mudancas?
£ | Personagens novos integrarao o rol de
ﬂi\_ lutadores, como Malvado, Blind Kenshi
e Drahmin. Para a decepcao de muitos
gamers, Liu Kang ndo estara mostrando
suas habilidades em Deadly Alliance.
Quem espera encontrar mudangas
no esquema de controle, sera
recompensado. O problema é saber se estas virdo
para melhorar ou complicar. Diferente dos quatre
botoes de ataque e um de bloqueio, originais, agora
serdo sete botdes. Alguns dos movimentos especiais
continuarao a ser usados, mas muitos deles serdo
agora executados por toque do botdo e ndo terao
base no uso do stick analégico.

: -y
—~HAPKIDO,

VIDEOGAME EXPERT

I;Game disponivel também:

MORTAL KO
DEADLY ALLIANCE

A série agora vira 3D. Para quem adora ver sangue fora de
seu curso normal, Deadly Alliance ira superar as expectativas.
Nao estranhe ao ver metade da tela vermelha, resultado dos
ferimentos dos combatentes no ringue. O novo jogo traz mais
realismo com

MBAT:

o sistema de dano
facial em tempo
real. Cada um
dos personagens
possuira apenas

Em andamento

um “fatality”.m

Uma grande introducao movimentos e golpes

é a liberdade para utilizar reais. Ja as lutas onde
diversos estilos de luta agarrar € uma constante,
como Jiu-jitsu e Sambo,

durante um Gnico
confronto. Artes marciais nao tem muita

como Tae Kwon Do participacao, como tem
e Kempo estardo no jogo sido desde o primeiro
e tiveram inspiracao nos  jogo.

www.cdexpert.com.br
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Apesar dos minimos retoques,
o0 RPG ainda garante a diversao.

kies of Arcadia nao agiientou a condigao de ser um jogo

exclusivo do Dreamcast e agora migra para a plataforma

de nova geracao da Nintendo. O jogo ainda continua
firme e forte na lista dos bons RPGs, mas pouca coisa foi
feita para a nova versao.

Skies of Arcadia Legends € uma mistura de exploragao

em tempo real e batalhas no modo de turno. A trajetéria
€ a mais RPG possivel: conduzir seu heréi, enfrentar
inimigos e garantir a sobrevivéncia, adquirir experiéncia
e cumprir um objetivo de alto grau de importancia.

Até ai, a versao € a mesma do jogo lancado para Dreamcast.

O gamer é Vyse, lider de um grupo de piratas na linha
“Robin Hood”, ou seja, roubam os mais abastados para
favorecer os pobres. Os Blue Rogues, como sao chamados,

Esperava-se uma melhor qualidade grafica
para o Gamecube.

www.cdexpert.com.br
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partem para ajudar uma garota raptada e o gamer acaba
em um mundo de desafios. Durante o jogo, o gamer pode
experimentar batalhas em terra e ar, e exploragido dos
ambientes, em tempo real. As batalhas trabalham com um
sistema bem dindmico. Vocé pode lancar ataques especiais,
magia, usar itens, entre outros.

Estes ataques especiais sdo adquiridos com
os chamados Moonberries, que podem ser conseguidos
junto dos inimigos que vocé derrota e dentro de cofres.
Estes ataques sdo acompanhados de pequenos filmes.

Nao ha segredos no esquema de magias. O gamer
basicamente adquire poderes de magia através de
elementos como fogo e agua. As magias estio ligadas
as moonstones e suas diferentes cores. Esta pedras
podem ser combinadas as suas armas e elas incorporario
os atributos da respectiva pedra. Os graficos apresentam
a beleza do Dreamcast, mas considerando a mudanca
para o Gamecube, esperava-se algo mais.

No campo

de som, o que salva
sdo as passagens
orquestrais, muito
bem elaboradas
por sinal.®

VIDEOGAME EXPERT ! 49 I



Versdo analisada: - Game disponivel também:

Na época do lancamento do filme, Demolidor ganha jogo exclusrvo
{ para Game Boy Advance

Demolidor, um dos mais populares herdis
da Marvel, continua fazendo sucesso no mundo
dos quadrinhos. Desde 1964, a revista do
personagem vendeu mais de 40 milhdes de unidades.
O filme acaba de ser langado e o jogo, exclusivo para GBA,
esta chegando. Embora o filme, que tem Ben Affleck no
papel do herdi, e o game terem suas estréias conciliadas,
Daredevil para GBA mantera o charme das HQs, com os
classicos balées de onomatopéia a cada pancada
do Demolidor em seus inimigos.
O jogo trara os cendrios de Nova lorque
(inclusive a “Cozinha do Inferno”, o bairro
do heréi), os mesmos tipos de roupas
e os conhecidos inimigos do Demolidor,
inclusive KingPin, o Rei do Crime.

Daredevil é um jogo de plataforma com 23 fases
diferentes e muitos extras para serem destravados.
O Demolidor € um herdi cego, mas possui seus outros
sentidos super apurados. Baseado nesta caracteristica,
os desenvolvedores introduziram o recurso de Radar Sense,
através do qual o Demolidor podera localizar inimigos invisiveis
e itens escondidos pelo cenario.Daredevil possuira, como
elo para o filme, extras como as roupas usadas pelos atores
Jennifer Garner e Ben Affleck.

O jogador tera pela frente situacoes tipicas
de jogos de agdo “side-scrolling”: percorrer as fases
repletas de
inimigos e os :
chefdes, e derrota- +
los com chutes,
socos, saltos ABRABE

e CLASSIFICACAO RECOMEN

Livre

O filme

Daredevil The Movie Affleck (de “Pearl Harbor”
(Demolidor — O Homem e “A Soma de Todos
sem Medo) acabou os Medos’ ) no papel

de estrear nos cinemas do destemido herdi.
nacionais e esta servindo Para maiores

para promover o titulo para  informagdes, acesse

GBA. A producio traz Ben www.daredevilmovie.com.
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o que podemos chamar de futebol
animado. Diney All Star Sports:
Soccer é um descontraido jogo
de futebol que traz como protagonistas,
os perscnagens da Disney.
Nada profissional. Se esta procurando
algo mais sério, va procurar um FIFA
da vida.

Cada equipe é formada por 5
jogadores, incluindo o goleiro e cada
um dos atletas encara o oponente
correspondente. A busca pelo gol talvez
seja a coisa mais préxima de um jogo
de futebol de verdade. O resto é resto.

Algumas faltas e marcacées
de pénalti nos fazem lembrar
que este é um jogo de futebol.

Entre os futebolistas,
as caras conhecidas da Disney:
Mickey, Minnie, Pato Donald,
Margarida e Pateta.

O interessante em Disney All Star Sports: Soccer
€ o sistema de magia. Cada um dos personagens
possui habilidades especiais, que sdo conseguidas

a partir de itens
magicos que
o jogador coleta.

© medidor de
magia localizado
na tela de jogo
estiver
completamente
preenchido, a magia pode ser lancada. Com um destes
poderes, vocé pode, por exemplo, ter sua velocidade
aumentada dentro de campo ou, entfio, ganhar forga
momentanea para dar um super chute e até mesmo
se teleportar.
A jogabilidade de Disney All Star Sports: Soccer
¢ simples como este jogo deve ser. Na defesa, vocé pode
jogar duro contra os atacantes. Hora ou outra, o juiz
resolve apitar uma falta. Como nas transmissdes de jogos
pela TV, as faltas e gols sdo acompanhados de replays,
que podem ser controlados para a total “analise do lance”.
Em alguns minutos, vocé ja tera assimilado como executar
lancamentos, passes rasteiros, chutes a gol e cabecadas.
Nada de novidade nos graficos,

similares aos games de esporte
lancados para esta plataforma.
O mais importante é que vocé
pode reconhecer quem é quem
no campo. A trilha sonora foi
escolhida para divertir, e sé.

8% | 4 .. ;ng:-
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Domine a China
antiga e mude os
rumos da historia
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CONTEXTO HISTORICO

A histéria imperial chinesa cobre
um periodo de cerca de 4000 anos,
desde a Dinastia Xia, cercade 2100 A.C,,
ate a abdicacao do ultimo Imperador,
PuYi, em 1911.

A GLORIA DA DINASTIA HAN
A Dinastia Han perdurou por 400
anos, de 206 A.C., quando foi fundada
por um camponés chamado Liu Bang,
até 220 D.C., com uma interrupcio
de 14 anos, de 9a 23 D.C., quando Wang
Mang usurpou o trono. Antes da
usurpacao de Wang Mang, a Dinastia era
conhecida como Dinastia Han Ocidental
e tinha sua capital na cidade ocidental
de Chang'an. Quando a Dinastia Han foi
restaurada, em 23 D.C., era conhecida
como Dinastia Han Oriental e tinha sua
capital na cidade de Luoyang.

OS TRES PERSONAGENS
PRINCIPAIS

Os trés personagens histdricos principais
do periodo dos Trés Reinos, Cao Cao, Liu
Bei e Sun Quan, s2o os personagens principais
deste jogo. Eis aqui uma breve descricao
dos seus passados:

* CAO CAO: descendente de Cao
Can, Primeiro Ministro da Dinastia Han
Ocidental. Era estrategista habilidoso e
rapidamente se adaptava a circunstancias
em mudanca.

* LIU BEI: membro da familia imperial
e conhecido como Imperial Tio Liu.

Foi, contudo, muito pobre durante

a infancia. Sua ambicdo era restaurar

a corte Han, sendo conhecido por sua
humanidade e virtude.

* SUN QUAN: segundo filho de Sun
Jian, Governador de Changsha. Sun Jian
foi morto em combate contra Liu Biao.

INSTALAR E DESINSTALAR
Instalar

Ha dois meios de se instalar FOD:
o programa de instalacdo de FOD roda

automaticamente quando o CD esta
colocado, se detectar que o jogo nao foi
instalado anteriormente, e se o seu CD-
ROM estiver com a AutoReproducio
ativada. Clique em “Instalar” (Install)
e termine a instalacdo seguindo
as instrucdes na tela. Podera ser preciso
instalar o DirectX e o Video Decoder
durante a instalagao, se vocé ainda ndo
tiver um ou ambos programas instalados
na sua maquina.

Se o seu PC nio estiver com
a AutoReproducao ativada, clique
em “Meu Computador” e dé um duplo
clique no seu drive de CD-ROM,
o que ativara a AutoReproducao.
Quando a tela aparecer, siga as instrucdes.

Desinstalar

Para desinstalar FOD, abra o menu
Iniciar, mova o cursor para a pasta
Fate of the Dragon, clique em
“Desinstalar” (Uninstall) e siga
as instrucdes na tela.

O MENU PRINCIPAL

No Menu Principal € possivel
comecar um novo jogo, alterar
a configuracdo do jogo, entrar em um
jogo multiplayer, ver os créditos ou sair
do jogo e voltar a area de trabalho do
Windows.

MODO SOLO
Iniciar um novo jogo

Clique em “Modo Solo™ (Single
Player) e selecione “Facil” (Easy),
“Normal” ou “Dificil” (Hard).

Em seguida, selecione o personagem
principal com o qual preferir jogar.

Se completar todas as missoes

de qualquer senhor da guerra no modo
Dificil, o sistema acrescentara um
novo modo de dificuldade, “Pesadelo”
(Nightmare).

Da esquerda para a direita estao
os retratos de Liu Bei, Cao Cao e Sun
Quan, respectivamente. Pressione
o botao esquerdo em um dos retratos
e a imagem sera destacada. Clique em
“Iniciar” e sua campanha comecara.

Selecionar Campanha

E preciso completar pelo menos
uma missao para que apareca essa opgao
e todas as missées que completar,
aparecem na lista da missao. Depois
de clicar em “Selecionar Campanha”,
é possivel jogar de novo qualquer missao
dessa lista.
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Carregar Jogo

Aqui é possivel carregar um jogo
salvo. Clique em “Cancelar” (Cancel)
para voltar. Cliqgue em “Remover”
(Remove) para apagar o jogo carregado.

Escaramuca (Skirmish)

Permite que vocé jogue cenarios
salo contra oponentes controladas pelo
computador.

MMULTIPLAYER
E possivel jogar FOD Multiplayer em
uma rede LAN , Internet ou Interface Serial.

Jogo via Rede LAN

Como configurar um computador
servidor

Selecione “Multiplayer” no Menu
Principal, digite um nome e selecione seu
retrato, clicando na imagem escolhida.
Em seguida, selecione uma das seguintes
opgoes: “Conexao LAN” (LAN
Connection), “Conexao por Interface
Serial (Serial Interface Connection)
ou “Internet”. Depois, clique em “Criar
Jogo” (Create Game).

Circunstancias de configuracao do usuario:
- Selecionar Cor (Color Select): Seleciona
sua cor.
- Selecionar Pars (Country Select): Seleciona
o Reino que deseja governar.
Observacdo: Se por acaso dois
jogadores selecionarem o mesme pais,
equipe e cor, comandarao o Reino juntos.
- Equipe (Team): Seleciona uma equipe.

OPCOES

Velocidade de jogo e velocidade de rolagem
Existem trés opcoes de velocidade

de jogo e de rolagem: Baixa (Low),

Normal e Alta (High).

Volume da miisica e dos efeitos sonoros

Permite que se ajuste o volume
da musica e dos efeitos sonoros
durante o jogo.

VIDEOGAME EXPERT




REQUERIMENTOS
DE SISTEMA PARA PC
- Windows 95/98/ME

- Pentium 1l 233 MHz ou
processador equivalente

- 32 MB de RAM

- Drive de CD-ROM 4x
- 270 MB de espaco livre em disco
- DirectX 7.0

Resolucdo de video (Video Resolution)
FOD suporta dois modos de video:
800x600 16 bits e 1024x768 |6 bits.

Configuracdo de Alfa (Alpha
Configuration)

Se esta opcao for ativada,
as unidades de jogo tornam-se semi-
transparentes quando bloqueadas por
algo. Desse modo, o efeito da cena
¢é ampliado (fogo, habilidade
do Guerreiro, etc), mas a velocidade
do jogo serd afetada e podera se reduzir.

Balao (Balloon)

Se essa opgdo for ativada,
aparecerdo dicas de ferramentas quando
vocé passar o cursor sobre um item.

Do contrario, as dicas aparecerao apenas
na Interface do Jogo.

CREDITOS (CREDITS)
Os nomes da equipe
de desenvolvedores aparecem aqui.

\ TECLAS DE ATALHO
. Teclas de Habilidade dos Guerreiros

B Entra na Interface de
=4 Habilidade dos Guerreiros

@ Fortificar

Vida apés a morte
Lancar fogo
i Colocar armadilha

p Dreno espiritual

j. VIDEOGAME EXPERT

SAIR DO JOGO
(QUIT GAME)

Esta opcao o
devolve a area de trabalho
do Windows.

0 JOGO

Em FATE OF THE DRAGON
(FOD) ha duas janelas de mapa, que lhe
permitem ficar de olho na situagao no
campo de batalha e em como sua cidade
esta se desenvolvendo. A direita fica
o mapa do territério, onde vocé pode
observar a condicao geral do campo
de batalha da missio. A esquerda est4
configurada a janela do mapa da cidade,
permitindo que seja monitorada
a situacdo da cidade-alvo. Clique nos
botbes da cidade, a direita dessa janela,
para alternar entre os mapas disponiveis.

CONCEITO DE SUPRIMENTO
O poder das tropas variara
dependendo de receberem ou nao
comida regularmente. Se o suprimento
de comida for inadequado, a forca
das suas tropas diminuird, o que por

Revelar mapa
Traigao

Teclas de Atalho para
os Trabalhadores

ﬁ Construir

Tecla Edificio (depois de entrar
na Interface dos Trabalhadores)

Alojamento de Espadachim
Aloiamento de Lanceiro

[ c Aloiamento de Arqueiro
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sua vez reduzira sua capacidade de
luta. Além disso, um longo periodo
de falta de comida pode resultar na
perda do grau de treinamento das
tropas. O grau de treinamento pode
ser recuperado nos alojamentos,
quando os estoques de suprimento
forem completados. A introducao

do conceito de suprimento e demanda
ajuda a ampliar o potencial titico

dos jogos de estratégia em tempo real.

ACAMPAR E ESTACIONAR
TROPAS

As tropas devem ser equipadas com
uma carroca de apoio correspondente,
quando estiverem fora das suas cidades.
Se ndo tiverem o apoio de uma carroga,
ndo poderio ficar estacionadas fora das
cidades por longos perfodos de tempo,
pois ficarao famintas e perderao forga.
A carroga de suporte pode se mover
com as tropas, mas em um ritmo lento.
Acampamentos temporarios podem
ser montados para fornecer comida
e recuperar a energia dos seus exercitos
estacionados do lado de fora de cidades
inimigas.
POSTOS E HABILIDADES
DOS GUERREIROS

Quando um dos seus guerreiros
esta envolvido em uma batalha,

[ 4] Academia Nacional
(#]casa

[ 4] Oficina de Maquinas
Hospedaria

[ 8] estabulo

Mercado

Oficina

Templo

Fazenda
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ou mantendo um posto na cidade,
ganhard uma maior pontuagao de
experiéncia e recebera uma melhoria
nos seus atributos relativos.

Quando alguns atributos satisfizerem
as condices de uma determinada
habilidade, o guerreiro ganharé essa
habilidade. A indicacao tatica dos
guerreiros aumentard o poder

de combate dos sargentos.

ATRIBUTOS INTERCAMBIAVEIS
DE INFANTARIA E CAVALARIA
POR CAVALOS

Em FOD, os cavalos sio um fator
bastante critico. Nao ha um limite critico
entre infantaria e cavalaria. A infantaria
se transformara em cavalaria quando
obtiver cavalos, e vice-versa. A cavalaria
sem cavalos (porque desmontaram
ou seus cavalos foram mortos),
se transformara em infantaria. Usando
um grupo de cavalos, os trabalhadores
podem ’cranépér‘tar grandes quantidades
de material. Os cavalos sdo os mesmos
usados pelos dois lados. Vocé pede criar
seus cavalos, ou rouba-los, matando a
cavalaria do inimigo ou os trabalhadores
transportadores de comida, em batalha.

AS POLITICAS DE .
GERENCIAMENTO ESTAO
RELACIONADAS AS TATICAS
Os fatores de gerenciamento do
jogo incluem o “Destino do seu Reino”,
“Moral”, “Politicas Domésticas”,
“Diplomacia”, “Desastres”, “Sacrificio”,
“Ciéncia”, “Comércio” e outros, todos
podendo afetar o estado geral do seu

Reino. Sendo um governante, vocé deve
manter um bom equilibrio entre todos
os fatores, através da indicacao tatica

de representantes e da boa relacio

com todos os assuntos administrativos.
Entdo, em grande parte, as vitérias nas
batalhas e a conquista do inimigo estarao
garantidas.

INDICACAO DE CADA
TRABALHADOR

Além de cortar 4rvores e trabalhar
em minas, os trabalhadores também
podem trabalhar em alguns edificios,
para cumprir a funcio do prédio.
Por exemplo, cultivar/alimentar porcos
nas fazendas, ou produzir comida e vinho
em uma oficina.

DESENHO REALISTA

Todos os edificios, as formas
dos personagens, os tipos de tropa
e armamentos, foram criados
proporcionalmente fiéis a modelos reais
retirados de material histérico.
Os personagens podem entrar e sair
dos edificios, e interagir entre si.

SISTEMA DE TRA NSFERENCIA
DE PROFISSAO

Esse sistema permite que um
trabalhador seja treinado até o nivel
de sargento. O treinamento pode ser
revertido e ele pode voltar a ser um
trabalhador e fazer seu trabalho original,
se necessario. As guerras consomem
grande quantidade de recursos e
resultam em uma interrupcao no
fornecimento de materiais. Se esse for o
caso, vocé podera ordenar aos sargentos
que realizem o trabalho de producio,
através do sistema de transferéncia
de producdo. A coleta de recursos
e producdo sera acelerada. Esse sistema
lhe permite recuperar rapidamente
a producdo e os suprimentos,
reorganizar suas forcas militares
e reverter uma situacao negativa,
ou mesmo vencer, apesar de enfrentar
dificuldades em um estégio inicial.
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DIVERSOS TIPOS
DE ARMAMENTO
Ha varios tipos de armamento
disponiveis, que podem ser fabricados
quando for obtido o nivel de pesquisa
técnica adequado. Vocé podera
aumentar em muito o seu poder
de ataque e os meios de conquistar
uma cidade usando os diferentes
armamentos disponiveis.
Esses diferentes tipos de armamento
lhe permitirdo iniciar guerras no mar
e em terra, ou mesmo transportar
tropas pelo ar, para um ataque
surpresa contra o inimigo.

SUPORTE PARA JOGO
EM REDE

FOD suporta dois modos de jogo:
um jogo em rede LAN e Skirmish.

Em modo de rede LAN, vocé
pode escolher uma variedade de mapas
para jogar. No modo Skirmish vocé
pode simular um jogo em rede LAN
em um Unico computador.

A INTERFACE DO JOGO
Painel de Controle

1- O mapa da cidade mostra a paisagem
da cidade selecionada.

2- A lista de cidades lhe permite alternar
entre cidades clicando nos botoes
disponiveis. Mantenha o cursor sobre

o botdo por um momento e uma dica
lhe mostrara o nome da cidade.

3- A drea de informacoes sobre o alvo
mostra os varios atributos dos alvos
selecionados. No caso de nao haver
selecdo, as informagées sobre o seu
Reino aparecerdo nessa area.

4- Esta area mostrard um grupo
de icones de comando para o alvo
selecionado.

5- O mapa do territério mostra
a paisagem de todo o territério.

6- Um icone de tempo lhe mostrara

a época do ano. As trés fases da
ampulheta a direita representam os trés
meses da estac3o.

7- Pressione o botao esquerdo no icone
para ver as informacoes sobre o Reino.m

Violéncia e sangue

realista
GLASSIFICAGAO RECOMENDADA
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Especial

L Os'grandesdeusesidalmitologiafestdolvoltandotaTerram:
relescolheramiseu P iparalmostrariquemitemioipoderss:

m titulo para PC tem sido

utilizado como canal direto para

o mundo da mitologia. E Age of

Myhtology, o recente lancamento da

Ensemble Studios que esta agitando as
bases do género de estratégia em tempo
real. Motivos para tanto nao faltam.
O jogo tem recebido grandes elogios
da critica e é sério candidato a melhor
RTS de 2003, ao lado de Warcraft Il
Para quem ja era fa dos jogos da série
Age of Empires, este game tem tudo
para agradar.

O gamer aqui trabalha com trés
mitologias distintas: a nérdica, a egipcia
e a grega. Estas mitologias
compreendem 9 civilizacées diferentes
e mais de 30 cenarios.

No comeco do jogo, além de
escolher um dos povos, o gamer precisa
escolher um dos trés deuses disponiveis

para cada povo, que sera um importante

aliado dos exércitos, nas batalhas mais

complicadas.
Embora a esséncia

permaneca a mesma

de titulos como Civilization

e Warcraft ll, os novos

graficos 3D e o conceito

central divino, adicionam

uma camada

resplandecente a Age of

Mythology. Tratam-se de

mitos e lendas trazidos

a vida. Agora perguntamos:

como isso pode nao ser ¥

glamoroso? :
“Nés sabiamos que

nao poderiamos apenas

fazer um Age of Empires

com Minotauros

e realmente causar

0 impacto que <

imaginavamos que este

jogo poderia fazer”, disse

Greg Street, designer




de AOM. “Ao invés disso, nés
visualizamos Mythology com uma nova
marca — uma ramificacdo da série

Age of Empires”. Segundo Greg,

o grande desejo era recriar o visual

e a experiéncia em 3D. E parece que
eles conseguiram.

Eles queriam mostrar ac mundo
0 que a engine do jogo poderia fazer com
a inclusdo de unidades da mitologia
e poderes dos deuses que possuem
efeitos especiais, dificeis de justificar
em um game puramente histérico.

Realmente, a tecnologia 3D é um
considerada um passo a frente da série
Age of Empires e seus bitmaps
achatados.

“Em adicdo ao terreno mais
dindmico, a animagao é muito mais facil
de ser feita porque vocé precisa
renderizar cada frame de movimento
possivel. Isto permite que vocé tenha
mais unidades em um game. E também
mais facil para escalar engines 3D, para
sistemas em diferentes niveis. Para o
game Age of Kings (Age of Empires II),
unidades e construcoées ocuparam um
grande espaco de propriedade real de
tela a resolucoes mais baixas.

Para Mythology, nés podemos apenas
deixar um pouco de detalhe de lado em
sistemas inferiores, mas os games ainda
atuam similarmente”.

O surgimento do RTS 3D provou
ser complicado. “Eu acho que os
desenvolvedores do passado conflitaram
com os games de estratégia em tempo
real por duas razées. O aspecto 3D
realmente forcou “envelope” de
hardware, e isto é particularmente
verdade para games RTS que possuem
dizias ou centenas de modelos se
movimentando independentemente pelo
mapa. Entdo, nés vimos muito dos games
antigos com um campo de visao proximo
e muito fog. Pelo outro lado, shooters
3D antigos tiveram o mesmo problema,
até que o hardware ganhou terreno
e os programadores se tornaram
mais experientes”.

E, é claro, existem os problemas
de camera. "O outro problema com

os games RTS 3D antigos era que
os desenvolvedores forcavam vocé
a controlar a cAmera: vocé,
constantemente, tinha que movimentar
a cdmera a sua volta para poder ver
0 que estava acontecendo. Em Age of
Mythology, vocé pode rotacionar a
camera caso desejar, mas nao é preciso,
noés descobrimos que os jogadores,
geralmente ndo fazem isso até que eles
terem perdido um jogo ou estejam
apenas assistindo a um jogo gravado.”

Age of Kings foi baseado na histéria.
Ja Age of Mythology €, evidentemente,
baseado em mitologia. Isto nos leva para
um tipo completamente diferente de
pesquisa, a partir dos games anteriores —
mas Nao menos resistentes. “... nés
tentamos ser até mais rigorosos em
ser verdadeiros em relacao a mitologia
porque nao gueriamos que os fas
pensassem que abandonamos nossas
raizes”, lembra Greg.

“Nés acumulamos muita
informagao pesquisando tudo isso.
E claro, nio poderfamos deixar os textos
histéricos vencer em cada caso. Age of
Mythology € um game, e o jogo precisa
sobressair. Entao, por exemplo, havia
apenas um Minotauro na mitologia grega
(e ele até mesmo nao parecia ser assim
tao poderoso), mas nos desejamos ter
minotauros suficientes para que estes
pudessem ser incorporados em seu
exército de humanos. Nés trabalhamos
muito com os mitos gque encontramos

para os aperfeicoamentos mitoldgicos

e, particularmente, para a campanha'.
Pela riqueza das mitologias, muita
coisa que eles gostariam de incluir
ficaram de fora de Age of Mythology,
até mesmo porque eles acabaram nao
encontrando um bom uso para
determinadas figuras. Até mesmo
a dificil prondncia de determinados
nomes foi decisiva na escolha
do contetido do jogo.
As criaturas presentes em Age of
Mythology possuem um conjunto
de habilidades especiais, mas diferentemente
de Warcraft ll, vocé nao precisa sujar suas
maos para bem aplica-las.

ww

~ “Muitos dos games de estratégia
em tempo real forcam vocé a micro-
gerenciar unidades com habilidades
especiais, infiltrando-as nas linhas
frontais e apertando o botio no
momento perfeito”, explica Greg.
“Nés discutimos muito sobre isso,
e descobrimos que ninguém da equipe
da Ensemble Studios achava que esta
seria uma forma muito divertida
de jogar. Entao, ao invés disso, nés
apenas deixamos que as unidades
de mitologia usassem suas habilidades
especiais por conta propria,
tipicamente quando eles deveriam ser
mais Uteis. Ha algumas grandes
combinacoes que vocé pode usar...”

Age of Mythology é o que
gostariamos de ver em um jogo
mitolégico. Os anubitas, unidades
da mitologia egipcia, sao dotados de
rapidos movimentos e podem saltar
por sobre as outras unidades. J as
valquirias, da mitologia nérdica, tem
o poder de curar unidades aliadas.

As valquirias podem ser inteligentemente
usadas junto de exércitos de unidades de
grande valor, de forma que o gamer nao
sera obrigado a repor membros.

O favor tem grande papel em Age
of Mythology. Trata-se de um poderoso
recurso que, uma vez desempenhado
pelas unidades especiais, pode ser
utilizado para a intervencao dos
deuses, cujas conseqiiéncias
podem ser catastroficas.

O poder dos deuses pode
tanto atuar para a destruicao
em massa, no caso de
grandes apuros, ou em
aspectos positives. Uma
onda de relampagos é capaz
de matar qualquer ser vivo
que esteja em seu caminho.
Alguns deuses tém o poder
de fazer chover. Esta
propriedade pode ser




aplicada, por
exemplo, para
acelerar a producao
de suas lavouras.

of Mythology eleva os games
“Age of...” a novos patamares.
O poder dos deuses é
interessante de se ver, criando
um capitulo a parte na dindmica
dos esforcos de conquista dos
povos. Quande um meteoro cai
no terreno, destrocos e unidades
voam para todos os lados, o chao
treme com o impacto e uma
enorme coluna de fumaca se
ergue em direcao aos céus. S3o
as figuras divinas aprontando das
suas. Os cendrios subterrineos
tambérh compdem um belo
 retrato do que a natureza, os
deuses e o engine do jogo sao
capazes de oferecer aos olhos.
Os rios de lava que correm por
entre a superficie solidificada sdo

mais emocionantes... € quentes.
Quando nos aproximamos das
regides costeiras, a movimentacdo ganha

novas formas. O balango das ondas & uma
das grandes provas de detalhismo do jogo.

As criaturas que passeiam pelas dguas e
embarcacdes, enriquecem o espaco azul
, do cenario. Tubardes, tartarugas gigantes
f e serpentes marinhas habitam o mar
de Age of Mythology. Os efeitos sonoros
; completam a experiéncia. Explosoes,
urros, ordens de ataque e o atrito
das armas sao, aqui, muito
bem representados.
Nas regides desérticas,
o espetaculo fica por conta
: das nuvens de areia.
| As diferentes
civilizacées veneram um dos
trés pantedes do jogo.
Os gregos, por exemplo,
acumulam favor através da

Brlga de g.rgcmtes

A traducdo 3D de Age

perfeitos para tornar as batalhas ainda

oracdo em seus templos. Por outro lado,
o actimulo de favores divinos pode
refletir no andamento da economia,

j& que os moradores estardo orando,

e ndo juntando outros recursos.

Os egipcios encontram na
construgao de monumentos a forma de
acumular favores. Neste caso, surge uma
outra necessidade: os egipcios precisam
constantemente proteger seus
monumentos.

Os nérdicos conseguem favores
dos deuses através de muita luta,
ou seja, derrotar e invadir cidades
inimigas, e até mesmo cacar seus
alimentos. Os nérdicos dependem muito
mais de suas unidades humanas do que
as mitoldgicas para garantir favores.

Cada uma das civilizacées possuem
pontos de vantagem e de fraqueza.

Os gregos possuem soldados mais
poderosos do gue os egipcios e nérdicos.
Os egipcios, apesar de forcas militares
inferiores, apresentam defesas
consistentes.

Ao invés da construcao de algumas
casas, as colonizacoes aqui tém

Ha alguns meses, uma pergunta nao quer calar na boca dos fas de estrateg:a Quem éo melhor jogo Warcraft Il ou Age of MythoEogy’

ion

importancia maior. Cada centro da

cidade pode manter um nimero limitado

de pessoas. Para lidar com isso, os

gamers precisam construir centros em

colénias, que, por sua vez, permitem

a construcdo de mais casas. SO assim

o limite de pessoas serd aumentado.
Como dito, Age of Mythology

€ o melhor caminho para regressar as

eras das grandes mitologias. E conhecer

novas culturas. E conquistar. E se divertir

A série da Blizzard aderiu 2 magia tridimensional. Apesar de nio ser considerado seqiiéncia de Age of Empires, o novo jogo de mitologia
da Ensemble, provém da mesma ninhagem, com a diferenca de ingressar de vez no mundo 3D. Warcraft lll aposta suas fichas na fantasia,
como sempre tem sido com a série. Age of Mythology adota um tema pré-estabelecido, o que ndo impediu os profissionais de introduzir
particularidades ao rico e vasto universo das mitologias grega, egipcia e nordica.

Comparacdes a parte, nao ha nenhuma guerra, e sim uma rivalidade saudavel entre os dois jogos. Seja fantasia ou mitologia, quem sai
sanhando sio os devotos da estratégia.
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e vocé é um amante dos

games e gosta de joga-

los até o fim, este é o
espago certo para mostrar seu
poder. Aqui vocé esta livre
para mandar seu walkthru,
seja ele das mais variadas

_ plataformas: Dreamcast,
“estava a sua frente, logo que

““PlayStation | e 2, Xbox,
Gamecube ou Game Boy

~Advance..Dessa forma,.escolha...

o seu preferido e maos a obra.
Dessa vez, nosso leitor

Luis Henrique de Castro,

de Sao Paulo — SP, nos enviou

o passo a passo do assustador

game Resident Evil, para

Gamecube. Fagca como ele

e seja um expertmaniaco!

“Jogardo cornt Iiff—
Valentine

Va até a porta do outro
lado da sala de jantar. Empurre
o ball contra a estdtua e suba
nele para poder alcancar o jarro
que contém o mapa. Ha uma
adaga de defesa na prateleira,
localizada no final da sala cujo
bati estava bloqueando.

Com o mapa nas maos e,
depois da cutscene, retorne até
o corpo de Kenneth e recupere
a fita de video de sua camera.
Vocé vera uma maquina de
escrever e fitas de tinta na
mesa, assim como um
emblema sobre a lareira,
quando vocé voltar até a sala
de jantar novamente. Continue
pela sala, através da porta
localizada a sua esquerda.
Nesta sala, vocé encontrara

Banco de Talentos

RESIDENT

Confira o passo-a-passo de um dos titulos de horror mais conhecidos no mundo dos games

““dépressac em formato de

ervas embaixo da escada. Suba
as escadas e entre pela porta.
Ha uma flecha de ouro
nesta sala. Examine a flecha
para retirar sua ponta. Nao
esqueca do pente de balas
préximo a flecha jogada

no chao ou a erva verde que
" balas esta na mesa, ao lado

vocé entrou neste corredor.

Continue.até.ofinaldele.e...

destrave a porta para voltar
a sala de jantar, no segundo
andar.

Pegue a adaga de defesa.
V4 até o hall principal. Entre
pela porta pintada, localizada
no meio da escadaria. Esta dara
acesso a um cemitério. No final
do local, ha uma placa com uma

ponta de flecha. Encaixe a
ponta de flecha na placa para
abrir uma passagem. Desca.

O pedestal embaixo do
timulo de metal possui um
livro (Book of Curse). Examine

_o livro e gire-o para encontrar__

a chave localizada na parte de
tras dele. Veja a parte de tras
da chave para descobrir que
esta é a Sword Key (Chave da
Espada).

Retorne a mansio.

Com a Sword Key, va até
a porta esquerda do lado leste
do segundo andar do hall
principal. Abra a porta com a
nova chave. Va até o final deste
corredor e entre pela Gltima
porta. Pegue a peca de madeira
que esta sobre a mesa, se vocé

deseja ter o mapa do segundo

““seglindc andar. N6 se

-.5ala para salvar o game.

andar. Pegue também o livro
de botanica e o isqueiro na
mesa. Depois va em busca
do apito de cachorro

e o memorando amassado,
localizados préximos ao
tabuleiro de xadrez, do lado
Oposto. da sala. Um pente de

do tabuleiro.
Va.até.a.porta.dolados..

oposto aquele por onde yocé
entrou. Vire a direita edestrave

a porta para criar um atalho.
Com o isqueiro ea peca
de madeira, va até& o final desta
sala e entre pelaiporta. Use
o isqueiro na lareira e bata o
pedago de madeira acima da
lareira, para griar/o mapa do

esqueca de pegar a erva
verde anteside deixar esta
sala. Com o novo mapa,
volte até o corredor e
desca as escadas. A porta
que vocé encontrar & uma

Dentro deste comode, ha
uma maquina de'escreyer,
um tanque de querosene, um
cantil de combustivel noichio

e uma caixa de itens, Encha o

cantil de querosene na bomba
grande, préximaa enttada. %
Pegue o que ha de util na caixa

de itens, principalmente 'o,‘_spray

de primeiros socorres. Volte

até o hall principal e entre pela,

porta do segundo andarigue da
acesso a sala de jantar. Empurre
a estitua para longe da beirada
e destrave a porta esquerda
I com a Sword Key.
Destrave a
., porta de metal com
| Yo pé-de-cabra para
entgar na varanda
oesteToquee”
__apito. Pegue o colar
& examine o trinco
a frerme Antes de

colegao de ervas

_chaveVa atéofinal
e destranque a porta
: /que o'leva de
—=volta ao hall
‘principal.

' do lado na nova sala. Siga o
_ - caminho até o blogueio cinza
 sair, tome ncd:ada a
" Pegue a chave & examine-a.

verdes do lado da varanda pdi’ i
onde vocé entrou e use as e
folhas, caso seja necessario..-= o
Examine a moeda gquécaiu do_ .
colar e gire-a até o entalfi€ de
armaduradparecér. A moeda
mudafa para um formato de

“WYolte até a
porta dé'metal do
saguao e dé awolta na
escada para chegarasporta
multi-clirvada, no final do

corredor. Iste levara vocé até

o lecal onde estava.a flecha

de oure; Siga pela esquerda,,

através da abertura e depois, =
vire a direita, ao“passar a erva,
para‘chegara uma‘porta. Voge ===y
yera um.conjunto.de armadura. 1

‘com uma chave |un'co dele.
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~entalhie de
~ apareca Estaéa
“Armadura).

Colegue a
_ imitagdo da chave

Gire-a até que o
armadura

‘Armor Key
(Chave da

no espaco para
desativar e
reiniciar a armaditha.

Agora vocé possui'duas
chaves em seufinyentirio.

Pegue a nova Affor Key
e va até o*hall principal. Esta

chave ira abric 2 outra__

porta dofado leste,
proximaia

outrasque
vocé abriu com
a SwordiKey.

Esta nova porta aberta levara
vocé até"a varanda leste, onde
encontrara uma adaga de
defesa em um banco. Yotce
também encontrard o lancador
de granadas” Pegue-o. No final
da varanda, ha duas ervas
verdes. ;

Retorne ao corredor que
atravessa o hall principal do
segundo andar (aquele com

2 porta da sala de armamentos)

e entre pela porta de metal no
meio do corredor, depois da

_insetos e pegue

‘anovaiscade

primeira quebrada. Isto ativara

o puzzle. O objetivo aqui é

empurrar os trajes de armadura
“eentra a parede.

Empurre a ultima da

“direita. Empurre a da

esquerda mais proxima.
Empurre-a-da direita
mais proxima

Pegue aicaixa de jéias da
naya abertura.‘Examine aicaixa
e gite-a até que as imagenside
um sel e de uma lua aparecam.

A mensagem: “Sunlight

will awaken me” émostrada.
Vocé vera alguns espacos
vaziosina imagem do sol.
Aperte os botoes dos
formates que irdo se encaixar
nestes €spacos para gque a
caixa seja aberta. Pegue a
Death Mask | (Mascara
da Morte 1).

Va-até-e:saguag e vire
a esquerda, seguindopara a
primeira porta a direita, aquela
que vocé havia destravado.

Faca a curva e entre pela
primeira porta. Pegue a erva
vermelha que esta no canto.
Siga pela porta préxima a erva
até chegar a sala do tanque
de dgua. Mais um puzzle pela
frente:

Vé até o mostruério de
anzgis e pegue um deles. Va até
afmostruario de iscas e pegue
um exemplar :
de abelha. V4
atéo
mostruario de

a isca de abelha.
Combine a isca

deabelha com o
anzelecologues

dos Ventos). Do outro lado
da sala, ha varios itens.

Desca as escadas. Desca pela

exemplar de abelha no
mostrudrio de insetos. Aperte
o botao debaixo do mostruario
de insetos. Mate a abelha

e pegue o Wind Crest (Insignia

Retorne ao hall principal.

sala de “save” e pegue'as balas
incendidrias e o spray de
primeiros socorros. Saia e desga
0 pequeno corredor até a porta
com a macaneta danificada.
V4 até o préximo corredor.
A porta do lado oposto é a da
sala com o puzzle do quadro.
Clique no botao embaixo de
quadro e préximo a porta.
Ande. Aperte os botoes
embaixo do quadro mais
préximo e no quadro do meio.
As cores — laranja, roxo e verde
— devem ser combinadas da
esquerda para a direita. V4 até o
ultimo quadro e aperte o botio
para abrir a parede. Vocé verd
a area cercada que vocé
encontrou no cemitério. Pegue
a'otitra"Death™Mask o chao:
Ja sdo duas mascaras. Faltam duas.
Volte até a sala do puzzle
dos quadros e depois para o
corredor, mas ao invés de entrar
na sala de “save”, siga até
a Ultima porta. Prossiga ao
proximo corredor até vocé ver
uma porta de metal. Destrave
a porta e saia. Vocé encontrara
uma bolsa com quimica no
carrinho de mao. Ha também
ervas verdes, uma vermelha
e um tanque de querosene.
Pegue a quimica, o que mais
achar necessario e volte para
dentro. A porta quase:em frente
3 porta de metal daentrada a
um pequeno barheiro. Esvazie
a banheira para conseguir outra
adaga desdefesa. Volte até o hall

principal. Va para o segundo
andar e entre pela porta até a
sala de jantar. Entre pela porta
a esquerda,

no final da sala.

l Desca as
| escadas.
4 Ha-uma

' salade "save”
a0 lado da
escadaria. Nela
VOcé:
encontrara
uma maquina
de escrever,
fitas de tinta
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e uma caixa de itens. Desca
a sala. Na primeira porta ha
uma pistola quebrada, um
pacote de baterias, um tanque
de querosene e fitas de tinta
na mesa. V2 para o sagudo gie,
possui uma porta de metal que
levara vocé a quimica. No final

deste saguao, pegue a porta de

frente para as porta duplas que
dao acesso ao corredor que
contém a porta dos fundos

e a sala do puzzle do quadro.
Atravesse o pequeno corredor
até o proximo. Trogue a pistola
quebrada pela nova. Pegue
aadaga de defesa eas fitas

e tinta na mesa pequena.
Retorne a area onde vocé
egou a pistola quebrada, mas
passe aquela porta e entre pela
proxima. Vocé encontrara uma

_ bifurcagao. O caminho

esquerdo o leva para a sala de
ergia. Pegue o kit de

ria na mesa e va para
sala de energia. Coloque
quimica no tanque de
Ua e ajuste o botdo

: para RED (Vermelho)

| para matar as videiras.
\ Pegue quantas ervas
verdes quiser da sala.
¢ A outra.Death-Masle
“esta atras da sala.
Pegue-a. Saia da sala de energia
& volte até a bifurcacio. Agora
ue o caminho da direita.
porta do outro lado da alcova
yssui um diario do guarda na
a, um kit de bateria

© armario e um pente de
alas na cama. A alcova da
iCesso a estatua

: tigre.

Retorne até
_primeiro andar
la de jantar e
E’Dcure a estatua

de jantar

andar. ‘Pegue a pedra azul e

“verdes-e-continuer-Passe-pela

' ativaraum puzzle de relég
- Mova aenorme marcha para.
g esquerda e direita duas v es

e escolha “NO”. Pegue a Shie]d

Key do buraco. Retorneaté

aporta trancada pela Shield Key

Chegnu ahorade
enfrentar aserpente glgante

Yawn.

Se vocé salvou

Richard,ele o ajudari. Ataque

Yawn até que ele recue,

Quando ele o fizerspegue a

Death Mask.né fundesda sala

e retorné rapidamente.

Se Yawn ervenenarvocé, corra

ate a sala dessoro e pegue

uma dose do liquido
antes que seja
tarde.

s'aguﬁo‘,,do"
segundo
andar onde :
vocé resolveu
o puzzle da
af'madura.

A pri*rneira
porta que.

vOcé ver &

| aquela que
deve ser

usada Hora de pegar o soro:

Entre pela porta a esquerda no
final da sala. Desca as escadas

e va para a sala de “save”. Pegue

o soro que esti na prateleira.
Yolte até onde yocé estava
quando iniciou a procura pelo
soro. Pegue as duas ervas

sala e entre pela porta doflade
oposto, para chegar até
o proximo cémodo.

Ha um enorme corredor
que o leva até uma porta ¢ um
conjunto de degraus; que por
sua vez, da acesso
a uma porta nada comém,
trancada comia Shield Key
Chave do Escudo). Antes de
deixar esta drea; desca
o enorme corredor até
a sala. Pegue o cartucho da
arma calibre 12'na mesa
e acenda as velas com
o isqueiro. Empurreio bad
para-a-ateral para
encontrar uma sala
escondida. Viocé vera uma
partitura musical no bad.da
sala pequena.iVa até a sala de
jantar e pegue'o emblema:
Va até o hall onde Kenneth
morreu. Na porta, um'pouco *
antes do canto mais distante,
estd a sala do pianoiCircule
pelo canto e destraveia porta,
na base da escada e se'livre
da Sword Key. Esta portaida
acesso a uma cozinha com 4ma
adaga de defesa localizada no
lado contrério, préximo & panela:
grande. Volte até a sala do piano.

Bé a volta no piano
e empurre as prateleiras para
o lado, a fim'de revelar mais
uma partitura musical. Combine
as duas partituras musicais

Agoravocé
possui todas as
quatro mascaras, Examine
todas,elas para sabere:nome '
de cada'ima. Va para o local = -
onde vocé pegou a Sword Key
e coloque as quatroumascaras
em seusiocais corretos da® |
parede. Cadasmascara colocada —
corretamente ira fiberar uma
corrente que segura o caixao.

retorne até aalcova; do outro
" lado da sala com o didrio.
Coloque a pedra azul na cabeca

VIDEOGAME EXPERT

do tigre para conseguir municao
para aarma ca!rbre 12.Vaaté o

e-use-as:no-piano:leia-odiario
-de Trevor e use o "emblema de

© ouro'para o embiema Coloque -~

o "emblema de ouro” no lugar
onde o emblema estava. Isto

www. cdexpert. com. br

Quande o-caixio se espatifar

no chio, examine-o.
Mais.um chefe pela frente.
Desta vez € o protétipo de
cabeca vermelha. Desta vez,




vocé ndo terd aajudade
~ ninguém. Uma dica é ter
bastante municao e itens para
recuperar a satide. Depois de
levar o inimigo ao chio; va até
o caixao em busca de um botio
para abrir a porta e pegar
o objeto de metale a ped_ré.
Pegue também a munigao da
calibre 12. Deixe a mansio.
Sewocé abriu o portio do
cemitério depoiside puzzle do
quadroyuse-o para atravessar
a sala com as pirituras e va direto.
para.o pequeno correder.que liga
a porta a Saida. Desca esse
caminho e celogue a pedra 5
o objeto de metal no
entalhe, para
abrir a

porta gue
o levaraate a cabana.
Na cabana, peglie o spray de
primeikos socorros, cartuchos
calibre 12 e uma bateria. Des¢a
0 pequeno conjunto de escadas
até a porta. Desca:¢"caminho,
parando.entfrente a rosa-dos-
ventos para ajustar a direcao.
Ajuste a rosa-dos-ventos
vermelha para apontar para
o oeste earosa-dos-ventos:azul
para o norte. Isto abrird
O pOrtao para umoutro ‘
cemitério. Pegue o caminho:
a direfta da proxima drea,

até chegar s [apides gémeas.
Cologue a insignia na lapide .
direita e pegue os simbolos de
estrela, sol e lua. Examine

" dparte de tras'de cada uim deles

e aperte o botao, Coloque-osna

__ lapide esquerda para conseguir
a pistola Magnum.

Va até a cerca oposta
aquela por onde voceé entrou
e siga o caminho até a cabine.
Entre na cabine. Pegue o mapa
do patio que esta no topo das
escadas, na parede. Ha uma foto
de familia, junto com uma
anotacao na mesa, com a
maquina'de escrever e uma
caixa de itef um pouco adiante.
Proximo a caixa de item ha uma
pequena-dreasujaycomruma
manivelaiguadrada.flente sair
da cabine. Rasse pelaimulher
mutante que'ird aparecer
e tetorne até aicabana. Passe
pelas portas duplas. Atravesse
a dreaaté o portag e pegue as
ervasyerdes que encontrar.
Circule pela mesa'de bilhar
até a impressao quadrada. |
Use a\manivela quadrada para
drenara agua. '
Atravesse a ponte e siga
o caminho até chegar aoc
elevador. Vire a esquerda
e passe em frente a/queda
d’aguapara chegar aum
portao. Pegue-a-erva vermelha
e siga g caminho paraa
residéncia. Logo a sua frente,
VOCeé yera trés ervas azuis. Use+
as se necessario. Entre pela
porta do lado direito do ;
corredor para salvar o jogo. Ha

fum kit de batepia, um tanque de

querosene, uma maquina de
escrever, fitas de tinta e uma
caixa de jtens. A primeira porta
esta trancada, entdo va para

a outra porta, depois da caixa.
Pegue o livro vermelho no bar

embaixo da escada no canto.
Ha uma caixa de primeiros
socorros préxima ao livro
vermelho gue contém uma
mistura de erva verde

e vermelha. Pegue as ervas
verdes préximas-a porta-da-sala
e a lampada vermelha.

Acenda todas as trés
lampadas e grave a cor da luz
e o formato que estava embaixo
da lampada, além das cores e
nimeros das bolas de bilhar que
estao na mesa. Deixe a sala
€ empurre a caixa contra
as outras que estao no pequeno
corredor ao lado. Use as caixas
como escadas. Desta forma,
vocé evitard os tentaculos que
saem dos buracos no chao.

Va para o préximo corredor.

V4 até o final dele para entrar na
segunda sala. Nao pegue o mapa
da residéncia-que-esta-na
parede. Pegue o relatorio

da planta 42 que esta na mesa

e empurre a estante de livros
do caminho para revelar uma
escada escondida. Nao desca

a escada e entre no banheiro.
Pegue a chave | na prateleira.
Retorne até primeira sala; no
corredor principal.

Nasala |, vaaté o
banheiro e esyazie a banheira
para conseglir a chave da sala
de controle. Antes de sair,
va até o hall
principal
e pegue a
arma de auto-
defesa, a nota
de suicidio
note e o
pente de
 balas.

| Empurre as

caixas neste saguao em direcao
a agua para criar uma ponte de
acesso ao outro lado. Atravesse
a ponte de caixas e pegue a erva
verde antes de ter que entrar na
agua e chegar até a porta. Corra
para a direita da porta para evitar
o ataque de Neptune e poder
chegar até a sala de controle.
Desca a escada e leia o
enorme quadro branco para
saber qual valvula deve ser usada
para restabelecer a pressio
do dleo. Va até a mesa central,
embaixo da janela, e aperte
o botéo para drenar a agua.
Rapidamente vA'para a
mesa direita e aperte o botio de
seguranca. Dé a volta e va para
a mesa esquerda e empurre a
alavanca. Saia da sala e sigaspela
esquerda da bifurcacaopara
encontrar valvulas deéleo. Faca
aescolha de acordo com o que
Vocé viu no enerme quadro
branco. Reforne até a mesa direita
e aperte o botdo de liberacio.
Volte até a mesa esquerda
€ mova a alavanca. Aperte
o botdo,na mesa do meio para
drenar a agua. Pegue o mapa do
Aqua Ring, localizado na parede
atras do quadro branco.
Yolte ao sagudo com as valvulas
de dleo e pegue a caixa de
primeiros socorros que contém
duas misturas de ervas verdes.
Pegue o caminho oposto
a porta.
Venha em direcio a tela
para chegar até a préxima porta.
Esta'o'levaraaté'o Aqua Ring:

V4 até o final da sala e escale

o peitoril. Tente pegar a chave.

Continua na préxima
edicao...
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Hardware e Acessorios

Equipamentos para quem adora
ficar no-topo da onda tecnologica

Cimera para todas
'as necessidades

Quem nio gostaria de poder carregar no bolso da camisa
um gravador digital, uma cdmera fotografica, uma filmadora,
uma webcam e um gravador de recados em um tnico
equipamento? Com a PenCam Voice Recorder voce tem
tudo isso. Extremamente leve, a cAmera multifuncional
5 em | possui design moderno e formato anatomico,
além de possuir a funcao Voice Annotation, gue
permite a inclusao de 4udio em imagens ja gravadas,
podendo ser utilizada como webcam.

Novo modelo “vibrante” |
A Interactive Accessories Inc. lanca um étimo modelo .
¥ de gamepad para PC. O AxisPad FX tem como principal
caracteristica a presenca do Vibration Feedback. Compativel
com Windows 98/ME/2000/XP e até iMac, o AxisPad FX,
apresenta plug USB, dois sticks analogicos emborrachados, pad
digital de oito direcoes e 10 botoes programaveis.

. O gamepad esta disponivel has cores
preto, azul, verde e branco
transparentes.

Plataorma: PC

Preco sugerido: R$ 319,00 ‘ Plataforma: PC . .
Onde encontrar: www.superkit.com.br . & Preco sugerido: US$ 19,99 :

Quem diria. Além das mdos, agora o gamer pode usar
a cabeca para controlar as acoes de seu personagem.
O Cymouse é um controle ideal para shooters em primeira
_pessoa, simuladores de v6o e de corrida, e até mesmo
estratégia e RPG. Através de e
um sensor Gtico, vocé é capaz s :
de realizar uma série de comandos
com um Unico movimento

da cabeca. Gire seu personagem
para qualquer direcao, atire,
recarregue e troque de armas,
entre outras agoes.

“ Plataforma: PC
; Plataforma: PC :
Prego sugerldO: R$ 639'00 5
Onde encontrar: www.belnustec.com.br Preco sugerido: US$ 99,00 :

www.cdexpert.com.br

| perfeita para seu PC

A Logitech apresenta o Cordless Elite Duo, um conjunto
formado por teclado e mouse éptico, projetado com base
em conceitos ergonomices. Nem € preciso estar com

‘0 equipamento muito perto do computador. O teclado
tem 20 botées adicionais, sendo um scroll e 19 teclas
para controle das funcoes de multimidia, comandos

de 4udio e video e acesso 2 Internet. Ja o mouse 6ptico,
possui quatro botoes programaveis para acesso rapido

2 Internet, paginas Web e outras funcoes.

VIDEOGAME EXPERT




4 o taho de
um cartao de crédito

| As cameras digitais estdo cada vez mais compactas.
¢ Alguns modelos conseguem combinar um corpinho
& enxuto com recursos profissionais. A GSmart Mini 2
i & um desses exemplos. Ela pesa cerca de 40 gramas
e &€ menor que um cartio de crédito, mas com seus 2.1
megapixels de resolucio e |6 MB de meméria SDRAM
deixa muitas cameras robustas para tras. A cimera
consegue armazenar de 36 a 216 imagens ¢ ideal para

: quem ndo quer perder nenhuma
oportunidade de registrar fatos,
pessoas, objetos e muijto mais.

Plataforma: PC

Preco Sugerido: US$ 195,00
Onde encontrar:
www.advancedbr.com.br

Joca e armazena

A Creative sempre inovando, mostra seu menor MP3
Player, o Nomad MuVo. Pequeno o bastante para ser
usadoc como um chaveiro e ainda assim é tao versatil
que se desencaixa transformando-se num dispositivo
de armazenamento USB, o Nomad MuVo de 64 MB
armazena até duas horas completas de musica WMA
e MP3.Ao conectd-lo em sua porta USB, este dispositivo
é reconhecido como uma unidade de disco de estado
solido removivel, depois
arraste e solte musicas,
imagens digitais

ou arquivos de dados.

[ Plataforma: PC '-
Preco Sugerido: R$ 849,00

serm an1arra5

A Saitek disponibiliza um 6timo modelo de volante para
o PS2. O RX600 Wireless Wheel, por nao possuir cabo,
& permite o uso do volante a uma
. distancia de até |0 metros
da TY. O acessério também
é livre de pedais. @ RX600
" tem duas pas — para
& aceleracio e freio — na parte
| de tras do volante, 8 botdes
® analdgicos e um D-pad de 8
| posicoes. Munido de 4
baterias AA, vocé pode jogar
cerca de 50 horas sem parar,

Plataforma: PlayStation | e 2
Preco Sugerido: R$ 699,90

=

.cdexpert.com.br

Ficou mais facil
voar, pilotar...

| Melhore o desempenho de seu joystick
& e livre-se das limitacoes impostas pelo
| comprimento do cabo de seu controller,
O Logitech® Freedom 2.4 & um joystick que utiliza
a tecnologia Cordless Freedom, proporcionando
ao gamer total liberdade de manuseio,
funcionando tanto para PC como
para Mac. Logitech® Freedom 2.4
possui um gatilho de aluminio, uma
base emborrachada que garante aderéncia
a diversos tipos de superficie, e ainda conta com botao
de oito direcoes
na alavanca e dez
botées programaveis.

Plataforma: PC e Mac
Preco Sugerido: US$ 69,00
Onde encontrar: www.logitech.com

Cube sob controle |
¢ O Gamecube ganha controle exclusivo para seus games
" de velocidade. O GTZ 500 Racing :
& Wheel, da Saitek, é um volante

§ de dimensoées reais e total compro-
: misso com o realismo para

§ os titulos de corrida existentes

| para o console de nova geragio

da Nintendo. © GTZ 500 possui

trocadores de marcha manuais
localizados atras do volante,
D-pad, pedais de aceleracao
e freio e sistema de vibracao
embutido. Inclui cabo de 2m
de comprimento.

Plataforma: Gamecube
Preco Sugerido: Nao divu!gado

(o, .wmulador
dos sonhos

Quem nao gostaria de possuir um
simulador de corrida como os presentes
nas casas de diversao eletrénica? |
O XG 250 é uma grande opcao para
os fandticos por diversio arcade. Trata-se
de uma cabine de base moével e controle
dinamico, ideal para uso em games de
corrida e simulagao. Disponivel em varias
cores, a cabine conta com um monitor de
cristal liquido de 18.1" de alta definicao,
um sistema de audio composto por 5
caixas, pedais de corrida, porta para conexao
em LAN e até cinto de
seguranca para o jogador.

Plataforma: PC
Preco Sugerido: Nao divulgado
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Todo dla vocé pode conferir as novidades que a Web oferece aos
gamemaniacos. Dessa forma, selecionarmos seis enderecos de games

que estao agltando a galera no momento.

SIMCITY 4

Quem nao se lembra do bom e velho
“SimCity”, um dos jogos mais classicos
do mundo dos games. Depois de quase
4 anos do lancamento de SimCity 3000,
SimCity 4 esta disponivel para delirio
dos fas. Em seu site oficial, vocé podera
tirar todas as dividas do game, visitar

a secdo dicas & truques para se
desenvolver bem no game, acompanhar
em Community os sites de fas e seus
eventos, além de poder fazer downloads
de wallpapers, de novos terrenos e dos
patches do game. Uma outra dica & nao
deixar de conferir os videos disponiveis
para conhecer esse grande sucesso!

SPLINTER CELL

Um dos melhores, senac o melhor game
de acio do ano. E desta forma que
podemos classificar Splinter Cell, o game
de acio em terceira pessoa da Ubi Soft.
Nele vocé sera o agente Sam Fisher, um
espido de primeira linha. No site oficial,
vocé pode baixar um demo do game,
para conferir sua jogabilidade, acessar
videos e ver trailers de varias fases

do game. Clique em downloads e veja
os wallpapers, screensavers, skins e gifs
animados de Splinter Cell. Fora isso,
existe uma infinidade de novidades para
que vocé fique cada vez mais informado
sobre Splinter Cell.

www.splintercell.com

DEAD OR ALIVE: XTREME
BEACH VOLLEYBALL

Agora vocé ira delirar com as beldades.
As mulheres lutadoras de Dead or Alive,
foram convidadas para participar de um
torneio de vélei de praia. A diferenga
maior esta nos modos de jogo, onde vocé
tera que gastar uma boa grana para deixar
suas colegas felizes. Para conhecer melhor
o game, acesse seu site oficial. Conhega
as caracteristicas individuais de cada
lutadora, assim como seus gostos e hobbies.
Veja, também, alguns screenshots do game,
aléem de screensavers e wallpapers, das
beldades de corpos esculturais.

e

ke

SAREIET

www.soulcalibur.com
.,

SOUL CALIBUR 2

Para vocé que curte um excelente game
de luta, nao deixe de conferir Soul Calibur
2. Para quem nido conhece seu enredo, o
game conta a histéria de uma espada com

poderes, chamada de Espada da Salvacdo.

O pouco que conhecem a respeito

da espada é que ela possui uma lamina
dupla, alimentada com as almas dos que
morreram em combate. Agora acesse

o site e conheca todos os personagens
do game e suas caracteristicas principais,

além das fotos de cada arena de combate.

Vocé também ird conhecer os principais
recordes do game e conversar com
os amantes da saga, no link “Forum”.

et el inder

RESIDENT EVIL ZERO

A Capcom continua inovando e, dessa vez,
lancara Resident Evil Zero para
Gamecube. Nele, vocé tera a missao

de desvendar porque varias pessoas
foram encontradas comidas por terriveis
criaturas. Portanto, ndo tenha medo!
Acesse e site oficial do game e conheca
tudo sobre esse game de grande sucesso.
Clique em “Characters” e conheca toda
a biografia dos personagens do jogo, acesse
“Downloads” e pegue videos, screenshots
e wallpapers dos jogos Resident Evil.
Para conhecer todos os Resident ja
langados, clique em “Game Titles”.

Nio tenha medo, acesse e confira!

“r lmaum

e
1953 1957

DUKE NUKEM PROJETO
MANHATTAM

Em Projeto Manhattan, Duke resgata
o estilo “plataforma”, lancado ha mais
de dez anos. Para conhecer o game,
acesse o site e baixe a versao demo
do game. Confira, as principais
caracteristicas do game, em “Features”.
Acesse “Screenshots” e confiram algumas
telas do jogo. Em “Downloads”, vocé
podera baixar videos, wallpapers

e patches do game. Resumindo, acesse
o site de Duke e conheca sua personalidade.

FEATURES SCREENSHOTS DOWNI

hits the sh
f the

www.dukenukemmp.com

www.capcom.com/ResidentEvil/
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Requarimentas de Sistema
Windows 95/98/Me
Pentium I 233 MHz ou equivalente / 32 MB de RAM
Drive de CD-ROM de 4x

VIDEOGAME EXPERT N°O2

Direct¥ 7.0 : eLUSy,
3 270 MB de espato live em disco . = e . - = é‘ i ”0 =
Q U A L D A D E Contetido livre
© 2003 OBJECT SOFTWARE LIMITED, publicado por EIDOS INTERACTIVE, INC. FATE OF'HEDR’iGO‘J émarca de virus ]
s1oll37a41x !

i
3
|
)
i.
|
:
i

~ | registrada da EIDOS INTERACTIVE LTD, EIDOS, EIDOS INTERACTIVE e  logo da EIDOS INTERACTIVE 30 maicas Rm"ft Vi
registradas da EIDOS INTERACTIVE, Inc. Todos os direitos reservados. Todas as nutrasmarcasreglstradas il |I'US
pertencem a seus respectivos titulares. © 2003 (D EXPERT [BITUPA EDISTRIBUIDORA LTOA.

beee i : o 3 !




