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AQUI COMECA A SUA AVENTURA

Em Qualquer
COMPRA - VENDA - TROCA

ou LOCAQAO
Vocé Concorre a um Mega Drive e a Varios Outros Prémios.

AT v @ chise ¢

c

- Trabalhamos com todos equipamentos voltados para a area de video game.
- Assessoria completa para montagem de sua locadora.
- Remetemos para todo o Brasil.

Aceitamos
CREDICARD NACIONAL DINERS SOLLO
AMERICAN EXPRESS BRADESCO OUROCARD

_FANTASY GANMES
. LOJA1 - Av. Aclimagéao, 624 - Sao Paulo - SP - Fone: (011) 270-9260 - CEP 01531
ELLOJA 2 - Av. Das Cerejeiras, 970 i Mria-one: (011) 201-8818 - S.P. - CEP 02124 2




22 SUPER
NINTENDO

Conheca todos os truques de F-Zero e
aprenda a pilotar os bdlidos da
categoria maxima do automobilismo no
futuro.

26
NINTENDO

Confira os segredos de
Totally Rad, Frankenstein, e
Castlevania Jr. além de outros

47
GAME GEAR

Saiba as dicas para ajudar
ia a resgatar sua irma na /\
: tura P Wi

BOY
A sensacional volta dos Gremlins em
sua segunda aventura e Chase H.Q.,
uma incrivel perseguicao
automobilistica.

MEGA DRI\

Aprenda todas as dicas e esiratégid

Uma partida de videogame bem jo- para “arrasar’ em Fantasia, a vt
gada é também um espetaculo. Como \ aventura de Mickey Mouse.
acontece na casa dos leitores, aqui na E ainda sensacionais -
redacéo da VIDEOGAME muitos jogos lancamentos.
sempre despertam a paixao da equipe. e R =
Seja na concentragao do jogador, nos
repdrteres digitando em seus compu-
tadores as dicas e estratégias, ou nos
fotografos que nao perdem uma cena
importante. Aqui, como tudo ¢ feito na
prética, cada jogo é sempre um desa-
fio. Até que se sinta o gosto da vitoria
que vem com cada “The End’".

Nesta edicao voltamos a um assun-

- to que pode desrespeitar tudo isso. Sao
0s jogos piratas (pag. 8) que, além de
ilegais, as vezes nao permitem chegar
ao final do jogo, deixando ate alguns
gamemanfacos em duvida quanto a
propria habilidade. Mostramos como se

“ ‘pode reconhecer estes piratas.

Nos jogos (todos “‘legitimos’’) desta

VIDEOGAME estao em destaque o F-
Zero (pag. 22) do Super Nintendo; o To-
tally Rad (pag. 26) da Nintendo; o fan-

tastico Fantasia do Mega Drive com sua
trilha sonora espetacular, e ainda 13 no-
vidades para Master System (pag. 54).

Para jogar bem € preciso também
muito treino nos controles e isso € ou-
tro assunto dessa edigao (pag. 60): co-
mo tirar todo o proveito de seu contro-
le e dos equipamentos opcionais para 60
cada sistema. Tudo para que vocé nao
perca nada desse grande espetaculo CONT ROLES
que é um bom jogo de videogame. | Saiba escolher o melhor controle para

0 seu console e ainda conheca as

Roberto Aratjo dltimas novidades do mercado.
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/videogame, escolheu o

" / melhor jogo.

Agora, na hora de escolher : POWERTRON | - Compativel com sistema Atari.
o joystick, escolha o me- i 2 POWERTRON Il — Compativel com sistema Sega.
lhor. O de resposta mais POWERTRON Ill — Compativel com sistema Nintendo
répida, o mais confortavel, ) (Top Game e Phantom System)
mais forte, mais duravel, POWERTRON IV — Compativel com Dynavision Il
aquele que melhor se ATAK — Compativel com sistema Atari.
adapta ao seu estilo. ATAK 1I — Compatfvel com sistema Sega.

ST 5000 — Compativel com sistema Atari.

Seu joystick s6 pode ser |« 5
POWERTRON! o ®

: i)
Para receber mais informa- =

cdes escreva para:

POWERTRON,

0O JOYSTICK PRO.

R. dos Gusmoes, 414 -
CEP 01212 - S. Paulo - SP

0 JOYSTICK PRO

T PROCURE EM SEU REVENDEDOR



Um incrivel portatil

de 8 bits, que pode ter
até 512 cores na tela.

Turbo Express € a mais no-
va sensagao quando o assun-
to é game portatil. O pequeno
console, lan¢cado pela NEC ja-
ponesa no anoipassado, noiJa-
pao e Estados Unidos, tem a
mesma quantidade de cores
que um Mega Drive de 16 bits
— s80 512 cores simultaneas
— e é s6 um pouco maior que
uma fita de videocassete. O
que chega a impressionar, j&
que se trata de um portatil de
8 bits. Seu microprocessador é
o Hudson C6280, a velocidade
de 7,16 MegaHertz.

A resolugdo gréfica do Turbo
Express também chama a aten-
¢&o dos “‘experts” em games:
sS40 238 x 312 pixels (cada pon-
to na tela), enquanto o modelo
nacional mais sofisticado, o Ga-
me Gear, ndo ultrapassa os 160
x 142 pixels. Tudo isso apare-
ce em uma tela com iluminagao

prépria de 3,5 polegadas, ou
seja, quase igual a de um Ga-
me Boy (o portatil da Nintendo).
Ele funciona com seis pilhas pe-
quenas, que podem durar de
trés a cinco horas, segundo o
fabricante.

Mas a melhor noticia € que,
para poder “arrasar’ com o
seu Turbo Express € s6 usar os
cartdes ja disponiveis para
TurboGrafx-16 e PC Engine,
que sdo totalmente compati-
veis. Por isso, nos Estados Uni-
dos, este potente “consolinho’
ja ganhou o apelido carinhoso
de Pocket TurboGrafx, que
quer dizer TurboGrafx de bol-
so. O Turbo Express ainda tem
a vantagem de poder se trans-
formar em uma microteleviséo:
& s6 adaptar um acessorio op-
cional, o TurboVision, ao
aparelho.

O Turbo Express esta dispo-

nivel para o mercado japonés
€ americano, onde pode ser en-
contrado com facilidade. No
Brasil, poucas importadoras es-
tao comercializando o aparelho.
Alias, o Unico ‘‘defeito” desta
novidade € o prego bastante
salgado: US$ 250, ou cerca de
Cr$ 160 mil no inicio de outu-
bro.

Ele também pode se
tornar uma TV e aceita
jogos em cartées do
PC Engine e
TurboGrafx-16.

VIDEOGAME - 5



Por US$ 750 é possivel

num dnico equipamento.

Tera System:
Computador
ou Mega Drive?

A empresa Sega of Japan e
a gigante IBM, dos computado-
res PC XT e AT, anunciam pa-
ra 0 ano que vem o langamen-
to de um superequipamento,
resultado de um projeto conjun-
to entre as duas industrias: o
"Tera System. O novo equipa-
mento vai combinar exatamen-
te os dois produtos mais popu-
lares destas empresas, ou se-
ja, um console Mega Drive com
um computador totalmente
compativel com a linha PC-AT.

O Tera vai ser mostrado ao
publico pela primeira vez na
Winter Consumer Eletronics
Shows, uma feira de equipa-

»

wh

ter as duas opgées

mentos eletro-eletronicos que
acontece semestralmente nos
Estados Unidos, mas as empre-
sas ja adiantaram quais seréo
suas caracteristicas. Trata-se de
um computador totalmente
compativel com a linha IBM PC-
AT, o mais popular atualmente
no mundo, com um sistema de
processamento duplo. O con-
junto inclui um processador
68000 de 16 bits, que € o pro-
cessador do console Mega Dri-
ve, e 0 processador 80286,
também de 16 bits, este do PC-
AT. Infelizmente, os dois equi-
pamentos funcionarao indepen-
dentemente — o que quer di-

S

»

% | Consoles e acessorios

O Galpao dos Eletrénicos
tem a disposi¢ao, para ven-
da, consoles de todos os sis-
temas de terceira geragéo,
como o Master System, da
Tec Toy, e os compativeis
com o sistema Nintendo.

Alem dos consoles, a loja
ainda trabalha com diversos
acessodrios como joysticks,
pistolas, como a Light Pha-
ser, adaptador de jogos
Master System para Mega
Drive e grande variedade de
jogos, que estao com pre-
Gos especiais. Vale a pena
conferir.

O Galpao dos Eletronicos
fica na rua Norma Pierucci-
ni Gianotti, n® 327, Barra
Funda, Sao Paulo, SP. O te-

lefone € (011) 826-0022.

6 - VIDEOGAME

FOTOS: NORBERTO MARQUES.

zer que ou ele ¢ um computa-
dor ou ele é um Mega Drive
As duas empresas estao pla-
nejando vérias configuragées
possiveis para o0 equipamento.
Mas é certo que ele vira acom-
panhado de um teclado-padrao
IBM, com porgdo numérica
destacada, acionador de disco
rigido (winchester) de 20 a 40
Megabytes e 512 Kbytes de
memoria RAM, que podera ser
ampliada até 2,5 Mbytes. Um
driver para disquetes de 3 2
polegadas e um monitor de vi-
deo de 14 polegadas, colorido,
padrao RGB, também estao in-
cluidos no *'pacote”’, que deve-

ré4 custar em torno de US$ 750
(cerca de Cr$ 480 mil, no inicio
de outubro).

A parte compativel com o
Mega Drive terd, basicamente,
as mesmas saidas presentes no
ja bastante conhecido console.
O cartucho sera encaixado ho-
rizontalmente, através de um
conector préprio instalado na
parte frontal do Tera. Estéo pre-
vistas ainda saidas para fone de
ouvido stereo e entrada/saida
para o breve Mega-CD, o CD

. ROM da SEGA (veja reporta-

gem em VIDEOGAME n?° 6).
Segundo as empresas, O
Mega-CD sera compativel tan-
to com o Mega Drive como
com o computador

Mas as vantagens nao param
por af. A principal delas € que
0 Usudrio terd acesso a grande
quantidade de programas ja
existentes para os computado-
res IBM — inclusive os jogos!
E por falar neles, os dois fabri-
cantes anunciam também um
programa especial, que vird na
meméria, para que o USUArio
possa criar seus proprios jogos.

Novo console nacional

A Milmar, conhecida fabri-
cante de brinquedos eletroni-
cos, foi uma das muitas empre-
sas que decidiu investir neste
Dia das Criancas e langou mais
um videogame compativel com
Nintendo: o Hi- Top Game-
Turbo (prego estimado pelo fa-
bricante de Cr$ 78 mil).

As novidades do aparelho
estdo no' controle equipado
com turbo (veja reportagem
nesta edi¢ao), que proporciona
maior agilidade aos jogos. Es-
se recurso acelera corridas e ti-

Hi-Top Game: agora com turbo

ros dos personagens. Outra no-
vidade do controle € que ele
agera acumula também as fun-
¢oes de Select e Start — no mo-
delo anterior, o Hi-Top Game,
esses comandos estavam no
console e 0 acesso a eles pelo
jogador era mais complicado.
Junto com o novo console, a
Milmar langou trés novos titulos
de cartuchos: Dudes, Impossi-
ble Mission e Volley Ball. Em
outubro, cada cartucho estava
custando cerca de Cr$ 18 mil,
segundo o fabricante



Novos resultados da promocéo
Alex Kidd in Miracle World

A Superpromogéo da edi¢do
n? 5 de VIDEOGAME, que pre-
mia os 30 recordistas do jogo
Alex Kidd in Miracle World
(Master System), teve seus re-
sultados alterados. Mesmo ten-
do sido realizado de acordo
com o regulamento, com a
aprovagéo de todas as pontua-
coes (enviadas por cartas) pe-
la Tec Toy, alguns leitores en-
traram em contato com a reda-
¢ao garantindo n&o ser possi-
vel ultrapassar os 9.999.800
pontos porque em seguida o
placar ‘‘zerava"

A questéo foi Ievada ao Juri
composto por representantes
da revista VIDEOGAME e Tec
Toy para uma andlise técnica.
O Juri verificou que esses leito-
res tinham razao. Fica, portan-
to, desclassificado qualquer
participante que tenha enviado
pontuagédo acima de 9.999.800,
que é a pontuagdo maxima ofi-
cial admitida pela Tec Toy, em-
presa responsavel pelo jogo
Alex Kidd in Miracle World.

rando 0 méximo de honestida-
de com os leitores da revista VI-
DEOGAME, verificou-se tam-
bém que um dos lotes de car-
tas teve sua entrega retardada,
mesmo com as cartas dentro
da data-limite imposta pelo re-
gulamento (que era em 31 de
agosto).

Com isso, o Juri resolveu
anular todo o resultado divulga-
do na edi¢do n° 7 de VIDEO-
GAME. Entre os participantes
da promogdo que fizeram a
pontuagdo maéaxima de
9.999.800 foi realizado um sor-
teio, como era previsto no regu-
lamento para caso de empate,
e assim foram definidos os ga-
nhadores dos trés Mega Drive:
1°) Dionisio Cason, Limeira, SP,
9.999.800; 2°) Marcos Augus-
to do Almo Silva, Nilépolis, RJ,
9.999.800; 3°) Ubiratan de Vas-
concellos Carvalho, Vila Velha,
ES, 9.999.800. Os demais re-
cordistas receberdo camisetas
VIDEOGAME, pelo Correio.
Veja agora se vocé é um dos

- premiados:

Os 30 vencedores

1) Dionisio Cason, Limeira, SP,
9.999.800, 1 console Mega Drive;
2) Marcos Augusto do Aimo Silva,
Nilépolis, RJ, 9.999.800, 1 con-
sole Mega Drive; 3) Ubiratan de
Vasconcellos Carvalho, Vila Velha,
ES, 9.999.800, 1 console Mega Dri-
ve. Os seguintes foram premiados
com 1 camiseta VIDEOGAME: 4)
Alessandro Arakaki, Sa0 Paulo, SP;
5) Alessandro C. Albernaz, Goiénia,
GO; 6) Antonio Ronaldo de Paula,
Santa Rita do Passa Quatro, SP; 7).
Fabricio José Lucas de Lima, Re-
cife, PE; 8) Guilherme Andrade Fau-
Ihaber, Sao Jodo Del Rei, MG; 9)
Gustavo Michelan, Santa Rita do
Passa Quatro, SP; 10) Helder Bian-
chi, Vila Velha, ES; 11) José Carlos
Salviato, Vitdria, ES; 12) Marcus Ro-
gers Cavalcante Andrade, Rio de

Janeiro, RJ; 13) Mério Paiva Maga-

Inges, Santos, SP; 14) Murilo C. de.
Paula Albernaz, Goiania, GO; 15)
Norikuni Kofuji, Santos, SP; 16) Ro-

berto Kian, S&o Paulo, SP; 17) Ro-
drigo Fialho Mal, Taguat nga, Bl
18) Rogeério Gasparini, Vitéria, ES;
19) Sandro Pompeu de Sousa, Sao.
Jodo Del Rei, MG; 20) Tadeu Del
Fitme Correa, Vitéria, ES; 21) Tho-
mas Paris Caldelhas, Vitoria, ES; 22)
Fabio Carlos Wada Videira, Sao
Paulo, SP; 23) Rodrigo Soares No-
vaes, Santos, SP; 24) Fabio Perei-
ra da Silva, Sao Paulo, SP; 25) Sil-
via Daniela Arakaki, Sao Paulo, SP;
26) Gleison Soares dos Santos, Sao
Paulo, SP; 27) Ana Flavia Maga-
IhZes, Jodo Pessoa, PB; 28) Jane-
te Dias, Jodo Pessoa, PB; 29) Leo-
nardo Teixeira Almo, Nova Fribur-
go, RJ; 30) Tarcisio Tadeu Franca,
Sao Paulo, SP.

Além disso. sempre procu-

- DA PRACA.

SHOPPING

A UNIAO

PERFEITA

MOEMA:

OSASCO:

ODA LINHA'DE
CARTUCHOS'
CHARGER POR
PRECOS
IMBATIVEIS.

SHOPPING PENHA:

THIERS. 558 R. PADRé JOAO, 311
ROX. AIGREJA

STO. ANTON|O

CENTER NORTE: = AL.DOS JURUPIS; 1601

ATRAS DO
SHOPPING IBIRAPUERA

R. DONA PRIMITIVA INTERLAGOS:
VIANCO, 987~ AV. INTERLAGOS, 2255




Atencgéo aos ‘‘piratas’’:

a embalagem é diferente,
nos Mega faltam parafusos
e alguns jogos ndo tém fim.

Os cartuchos do “mal”

Na hora de comprar cartu-
chos dos seus games preferi-
dos, todo o cuidado é pouco!
Principalmente quando se tra-
ta de um superlangamento. E
que uma nova onda estd inva-
dindo nossa ‘‘praia’’: os cartu-
chos piratas.

Para diferenciar um cartucho
original de um pirata existem al-
gumas dicas basicas, como
prestar atencao se a marca do
fabricante esta estampada na

capa e no préprio cartucho. E
importante ainda checar se o
manual de instrugées e o certi-
ficado de garantia estdo acom-
panhando o jogo e se a emba-
lagem e o rétulo sdo os mes-
mos que vocé ja conhece. Atra-
vés do peso também é possi-
vel saber se um cartucho € ori-
ginal: os piratas sao bem mais
pesados. Outra dica: normal-
mente, os cartuchos originais
s8o vendidos em embalagens

lacradas e inviolaveis, o que
ndo acontece com 0s piratas.

No caso do sistema Ninten-
do, preste sempre atengéo no
selo de qualidade — aquele se-
lo douradinho, com a inscrigédo
Nintendo Seal of Quality. Ele
acompanha somente o cartu-
cho original. J& nos jogos da
Sega — Tec Toy, a auséncia de
parafusos atras do cartucho po-
de provar que se trata de uma
versdo falsa.

O maior problema ao com-
prar um cartucho falsificado é
que na maioria das vezes o jo-
go & um pouco diferente e o
programa com o jogo nestes
casos costuma travar — sendo
impossivel, muitas vezes, che-
gar ao final. Mas ndo é s¢ isso:
como eles sao copiados dos
cartuchos originais, sua venda
nao rende os direitos autorais &
outros encargos aos criadores
destes jogos. Por isso mesmo,
a comercializagdo desses car-
tuchos — venda e locagéo, por
exemplo — é considerada cri-
me na lei brasileira. >

GQMQ amd

A TERRA DOS VIDEO GAMES

A GAME LAND TEM PARA VOCE SEMPRE OS ULTIMOS LANCAMENTOS
o F Fl1CI A 13
SUPER NINTENDD

Super Famicom

unzo unx

* LOCACAO E VENDAS DE EQUIPAMENTOS E CARTUCHOS
* GARANTIA DE TODOS OS PRODUTOS
» OS MELHORES PRECOS
* RAPIDEZ NA ENTREGA
DESPACHAMOS P/ TODO O BRASIL VIA SEDEX
SOLICITE NOSSA TABELA DE PRECOS NO ATACADO

CONSULTE-NOS SOBRE FRANQUIA E SEJA PROPRIETARIO DE UMA LOJA GAME LAND
LOJA 1:AV. POMPEIA, 510 - V. POMPEIA - CEP 05022 - SAQ PAULO - SP - FONE: (011) 864-8760

LOJA 2: R. AURELIANO LEAL, 52 - SANTANA - CEP 02334 - SAO PAULO - SP
LOJA 3: R. HEMILIO DE MAGALHAES, 52 - ARACATUBA - SP - CEP 16010




Chamonise

CHAMONIX GAME CLUB

34 S.E 2ND AVE - SUITE 210 - DOWNTOWN  FONE: (305) 372-0087/ FAX: (305) 372-0031
MIAMI - FLORIDA - ZIPE CODE 33131

Isto ndo é s6 uma propaganda de venda, € uma grande dica antes
de vocé comprar.
» N6s somos os pioneiros mesmo!
» Somos um dos maiores distribuidores de Games nos U.S.A.
* S6 vendemos fitas originais.
» Temos sempre na frente os melhores langcamentos.
» Nao deixe de nos consultar antes de comprar.
» Trabalhamos com CD’s, varios langamentos.

Vendas de aparelhos e Fitas Originais para Nintendo, Mega Drive, Super Famicom,
Super Nintendo (Nes), Game Boy, Master System ||, Game Gear, Neo Geo, Lynx,
Game Gine, Turbo Grafx, PC Engine, Amiga e outros.

Se vocé quer abrir uma locadora ou incluir Games, consulte-nos, pois temos

os melhores precos de fitas e aparelhos
VENDAS

i . ATENDEMOS
SO POR IMPORTACAO SO LOCADORAS
ATACADO PROPRIA E LOJAS

SUPERNINTENDO _Sega, jemmd

Mega NE® came _ Genesis %@
Prive Q{® (=Zzla> cia ey
Temos todos os lancamentos e os melhores precos.

Agora em Miami, uma loja especializada em Games.
Visite-nos.

DESPACHAMOS PARA TODO O BRASIL VIA SEDEX
CONTATOS NO BRASIL

FONE: SP (011) 458-5122 - FAX: (011) 414-3706
FONE: SP (011) 66-3318 - FAX: (011) 66-5618




Super Famicom de aluguel

Se vocé quer se aventurar
nos jogos Fantasia (Mega
Drive), Super Mario World e
F-0 (Super Nintendo) e em
outras supernovidades em
terceira e quarta geragéo, é
s6 dar uma chegadinha no
Famicom Plaza (Avenida
Brigadeiro Luiz Ant6nio,
2.344, galeria do cine Pau-
listano, Sao Paulo, SP).

Os gamemaniacos que fo-
rem visitar a loja, tém de pa-
gar somente pelo tempo de
utilizagdo dos equipamentos
e o Famicom Plaza fornece

uma televisdo em cores, um
console e dois cartuchos pa-
ra cada 15 minutos de jogo.
Ou seja, é chegar e jogar.

Um aparelho chamado
temporizador, instalado so-
bre a televisdo, controla o
tempo do jogador. Quando
o tempo acabar, um alarme
toca. O tempo minimo de lo-
cagao é de 15 minutos, po-
dendo haver prorrogacéo. E
possivel também ficar sécio
do Famicom Plaza, e ai a lo-
ja oferece muitas vantagens.
Confiral

Famicom Plaza: muitas nuvldndegi

Escolha:
sdo mais de
1000 titulos

A Bubble Gum Game
Club (Alameda Ministro Ro-
cha Azevedo, n° 768, Jar-
dins, Sao Paulo, SP, fones:
Qi — 1 883297 e
883-2204), locadora espe-
cializada no aluguel de car-
tuchos, consoles e acesso-
rios, tem mais de mil titulos
a disposi¢do dos gamema-
nfacos em suas prateleiras.

A garotada pode encon-
trar nesta locadora cartu-

chos para Nintendo, Mega
Drive, Master System, Game
Boy, Game Gear, Atari e o
novissimo Super NES (Po-
pulous,F-0 e Super Mario
World sao alguns titulos). O
console do Super NES tam-
bém pode ser alugado e
custava, no inicio de outu-
bro, Cr$ 5 mil por dia.

As Ultimas novidades da
Bubble Gum s&o os cartu-
chos: A Pequena Sereia e
Ninja Gaiden lIl, compativeis
com o sistema Nintendo. Pa-
ra ficar sécio, basta compa-
recer a loja com um compro-
vante de residéncia e preen-
cher uma ficha. A inscricao
€ grétis.

RBEHTO MARQUES
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 WICKERL CENTRAL DISTRIBUIDORA DE FITAS E ACESSORIOS LTDA.

MUNDO MAGICO DOS GAMES

A WICKERL DA AS DICAS E ESTRATEGIAS, PARA VOCE CHEGAR LA SEM PERDER TEMPO - SO SEGUIR A SETA

DISTRIBUIDOR &"w

ESTOJOS EXCLUSIVOS
(ALOJ. TODOS CARTUCHOS)
PAT. REQUERIDA

SOLICITE CATALOGO COMPLETO - VHS, CD E GAME

VENDAS E SHOW-ROOM R. Alba, 1743 - V. Sta Catarina - S.P “Tel.: (011) 562-9779 - Fax (011) 562-8257



CARFAS

POWER GLOVE
Gostaria de imformagées gerais sobre
a Power Glove. Por favor, fornegam-me o
endereco de uma loja onde eu possa com-

prar o acessorio.

Paulo de Almeida
Pederneiras, SP.
A Power Glove é, na verdade, um
b -

p
vel apenas para o sistema Nintendo.
Usando-a, vocé controla o movimento
dos personagens na tela e todas as
suas at;ées simplesmente movimen-
tando a méo na dlreqao dese;ada Vo-
Cé informagédes so-
bre a Power Glove em reportagem pu-
blicada na edi¢cdo n? 4 da revista
VIDEOGAME.

GAME GEAR X ATARI
Comprei um cartucho do Game Gear e
n&o consigo encaixa-lo no meu console
Atari. Como poderei fazer isto?
Alexandre Olivette
Curitiba, PR.
. Vocé ndo consegue encaixar o car-
tucho de Game Gear no console de
Atari porque os dois sistemas séo in-
compativeis. No seu caso, o cartucho
néo tera utilidade nenhuma, a menos
que vocé adquira também o console
Game Gear.

ALEX KIDD
Escrevo para pedir imformagées sobre
0 jogo Alex Kidd in High-Tech World.Ele
existe? Se existir publiguem o game em 24
fotos. Quando é o préximo concurso da
revista?
André Luis A. S. Mello
Rio de Janeiro, RJ.
Ojogo Alex Kidd in High Tech- World
existe, sim, e seu langamento no Bra-
sil pela Tec Toy esta anunciado para
breve. Nesta edicdo de VIDEOGAME,
vocé ja encontra todas as dicas para
terminar esta nova aventura do princi-
pe Alex.

THE IMMORTAL
Comprei 0 jogo The Immortal (Nintendo)
e ndo consigo passar pelas langas da se-
gunda fase. Ha alguma dica para este

game?

Tomaz Pfeuti
Sé&o Paulo, SP.
Ha muitas dicas para este dificil ga-
me Nintendo. E, para resolver seu pro-
blema, aqui vai uma valiosa dica: en-
trando na sala onde estéo as langas e

o Rei, ha uma mancha no chéo. Sé que
sera impossivel se aproximar do Rei
sem que as langas o atinjam. Fique, en-
tao, sobre esta mancha e use a pogéo.
Saia entdo da sala. Espere alguns se-
gundos fora e entre novamente. O Rei
estara caido, a beira da morte. Ai é s6
se aproximar dele que as langas nédo o
atingirao.

MEGA DRIVE |

Fiquei sabendo, por amigos, que s
existem 16 titulos de jogos para Mega Dri-
ve no Brasil, isto é verdade?

Leandro Garcia Trmdade
Belo Horizonte, MG

Até ha pouco tempo atras, existiam
18 titulos para o Mega Drive disponi-
veis no Brasil. Mas a Tec Toy ja langou
diversos novos titulos. Boa parte des-
tes langamentos vocé confere nesta
mesma edi¢do de VIDEOGAME.

RESOLUCAO
GRAFICA
Achei a revista VIDEOGAME muito bem
organizada, minhas segoes preferidas sdo:
Bits e Mega Drive. Gostaria de saber qual
é aresolugéo do Game Gear e quanto de
memoria seus jogos ocupam?
Glaucia Martines
Curitiba, PR
Anote a resolucdo grafica do Game
Gear, langado no Brasil recentemente
pela Tec Toy: 160 x 142 pixels (cada
ponto na tela). A memoria dos cartu-
chos é um dado néo divulgado pelo
fabricante.

BATTLETOADS
No jogo Battletoads (Nintendo), ndo con-
sigo passar pelo Turbo Tunnel. Como fa-
zer? Além disso, a revista VIDEOGAME n°
6 mostra uma saida que n&o consigo en-
contrar. Quantas barreiras devo passar pa-
ra bater e ir direto a fase 5?
Leonardo G. Saade
Belo Horizonte, MG.

ILUSTRAGAO ALEXANDRE ONO

Realmente é muito dificil passar pe-
lo Turbo Tunnel, sendo necessaria
muita habilidade do jogador. E, além
de muito treino, é necessario decorar
a ordem e o lado em que as barreiras
véo cair. Para econtrar o Mega Warp in-
dicado e chegar rapidamente na fase
5, bata na décima barreira apés a ulti-
ma linha verde da fase. Sdo as barrei-
ras que ap 40 mais rap
na fase.

SEGA 32 BITS
Gostaria de saber quando vai ser langa-
do no Japéo o SEGA Giga Drive de 32 bits
e quais sdo seus primeiros titulos?
Alessandro Yamada

Curitiba, PR.
A existéncia de um projeto da SEGA
para produzir um le de

32 bits — o SEGA Giga Drive — por en-
quanto nédo passa de especulagédo. Ou
seja, ainda ndo existe a confirmagao
oficial da SEGA sequer da existéncia
deste projeto, quanto mais da data de
langamento, mesmo no japéo. Exata-
mente por isso, é impossivel saber
quais seriam os primeiros titulos. O jei-
to é esperar.

SONIC |

Na edigao n° 6 de VIDEOGAME notei
que Sonic estava com 15 vidas. O que de-
vo fazer para conseguir estas vidas?

José Rafael Monteiro
Séao Paulo, SP.

Neste game para o Mega Drive, So-
nic The Hedgehog, é possivel conse-
guir muitas vidas extras. Por exemplo,
sobre o looping dos atos dois e trés de
Green Hill Zone vocé consegue duas
vidas. Atras das paredes nos trés atos
da Marble Zone ha mais vidas. E tam-
bém em Spring Yard Zone, ato 3, e Star
Light Zone, ato 1, logo na segunda te-
la. Além destas vidas, a cada 100 anéis
recolhidos Sonic também ganha uma
vida, o mesmo valendo para os esta-
gios de bonus (Special Stage ou Chaos
Emeralds). Vocé atinge estes estégios
coletando mais de 50 anéis. Agora, é
s6 treinar!

NEO GEO
Eu e meus amigos gostariamos de sa-
ber por que a revista VIDEOGAME nao
publica jogos de Neo Geo.
Elson André da Silva Pinto
Rio de Janeiro, RJ.
O Neo Geo é um sistema bastante
sofisticado, considerado a quinta ge-
ragdo dos consoles de videogame, e »

IDEOGAME =11
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CARTAS

seu custo é

3 nos Unidos.
Exatamente por isso, apenas alguns
poucos privilegiados tém acesso a es-
se sistema. Entretanto, a queda de pre-
¢o na area da informatica acontece
muito rapidamente, e a tendéncia é a
de que esse console venha a se difun-
dir. Quando isso acontecer, certamen-
te seus jogos estardo nas paginas de
VIDEOGAME.

por isso

FANTASIA
Gostaria de saber algumas dicas do ga-
me Fantasia (Mega Drive), pois acabei de
ganhar este cartucho alucinante.
Fabio Luiz
Rio de Janeiro, RJ.
Nesta edi¢ao de VIDEOGAME vocé
encontrara trés paginas repletas de di-
case é desta nova a
de Mickey Mouse. Confira!

STRIDER

Tenho todos os nimeros da revista VI-
DEOGAME. Gostaria de uma dica do jo-
go. Strider (Mega Drive).

Luciano Silva Rodrigues”

Sé&o Paulo, SP.
Este fantastico game, que esta che-
gando ao Brasil — a Tec Toy promete
langé-lo até o final do ano — possui
muitas dicas, e certamente sera deta-
lhado pela equipe de VIDEOGAME.
Aguarde. Antes, porém, anote esta di-
ca bastante util: Para conseguir CON-
TINUE no jogo Strider, espere aparecer
atela de apresentacéo e aperte os bo-
tées A.C.BICA.

E-SWAT
Na revista VIDEOGAME n?° 7 estd es-
crito que o Unico jeito de eliminar o mons-
tro do jogo E-SWAT (foto 17) ¢ usar a ar-
ma ‘ffire”. Pois eu consegui acabar com
eleusando a “'super’’. A estratégia é:a se-
guinte: fique abaixado no canto direito e
ndo pare de atirar, quando ele passar por
vocé use o Burner.
Marcelo Neiva Rodrigues
Belo Horizonte, MG
Vocé tem razdo. Usando a arma ‘‘su-
per’’ pode ser mais facil acabar com o
monstro do jogo E-Swat. Mas com a ar-
ma ‘“‘fire”’, o inimigo é destruido mais
rapidamente, e portanto o policial cor-
re menos riscos de ser atingido. Em to-
do caso, a equipe de VIDEOGAME agra-
dece a informagao.
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NINJA GAIDEN 11l
Quero saber se existe alguma maneira
de selecionar fases ou ganhar muitas vi-
das no jogo Ninja Gaiden Il (Nintendo).
Carlos Castro
Rio de janeiro, RJ.
O segredo para conseguir nove Vvi-
das no jogo Ninja Gaiden lll ja foi pu-
blicado na revista VIDEOGAME n? 6.
Confira. E, para comegar o jogo na ul-
tima fase, a seqiiéncia correta é: JAR-

RO - P -VIDA - ESTRELA.

DUVIDAS

Gostaria de saber quantas fases tem As-
tro Warrior (Master System), pois ja che-
guei na sexta fase e 0 jogo n&o terminou.
Qual ¢ a diferenga entre o Super NES e
o Super Famicom? Por que o Super NES
€ considerado um console de quarta ge-
ragéo se, em alguns jogos, tem uma reso-
Augao grafica superior a0 Neo Geo (quin-
ta geragao)?

Gustavo Michelon
Sta. Rita do Passa Quatro, SP.

O jogo Astro Warrior (Master
System) tem trés fases, segundo a Hot
Line da Tec Toy. No entanto, ele nao
termina. Na pratica, as fases véo se re-
petindo cada vez que se chega ao fi-
nal da terceira, mas o nivel de dificul-
dade aumenta a cada ‘‘volta’ no jogo.
Quanto ao Super Famicom e o Super
NES, as diferencas sdo duas: primei-
ro, o design dos dois consoles é com-

te diferente. Si do, os car-
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mente, o Super Famicom e o Super
NES sdo considerados de quarta gera-
¢éo devido a tecnologia utilizada na
sua fabricagdo — processadores de 16
bits. E os jogos a que vocé se refere
podem ser mais bonitos, mas com cer-
teza a resolucdo gréfica é inferior. O
Neo Geo tem resolucdo grafica de
320x244 pixels, para 256x224 do Super
NES e Super Famicom.

SONIC 1l
Gostei muito das edicdes 5 e 6 da re-
vista VIDEOGAME, principalmente do jo-
go Sonic (Mega Drive). Ele ja foi lancado
no Brasil?
Suytiberto Calderaro
Porto Alegre, RS
Segundo a Tec Toy, o game Sonic
The Hedgehog ja foi langado, poden-
do ser encontrado em todo o Brasil nos
representantes da industria ou nas lo-
jas especializadas.

GAME GEAR |

Comprei um Game Gear e notei que as
pilhas enfraquecem rapidamente. Onde
posso encontrar adaptadores para toma-
da e isqueiro de automovel?

Jodo Paulo G. Garschagen
Rio de Janeiro, RJ.

Os adaptadores a que vocé se refe-
re ja foram lancados pela Tec Toy, e
podem ser encontrados em qualquer
representante do fabricante, em todo
o pais, ou ainda nas lojas especializa-
das. A informacdo é da prépria Tec
Toy.

GAME GEAR Il
Adaquiri hé poucos dias um Game Gear
e o vendedor me informou que todos os
titulos de Master System teriam similares
para o Game Gear. Isto é verdade? As di-
cas de Master System servem para Game
Gear?
Giovanni Roberto Machado
N&o Me Toque, RS
Realmente existem titulos de jogos
imil para os si Master *
System e Game Gear. Mas isso nao
quer dizer que eles sejam idénticos. Os
jogos tém diferencas, inclusive porque
0 Game Gear pode reproduzir mais co-
res na tela do que o Master System. Pe-
1o mesmo motivo, as dicas nunca sdao
a5 £k

tuchos do Super NES ndo servem no
Super Famicom, e vice-versa. Entre-
tanto, os dois consoles utilizam o mes-
mo processador, e logo logo devera
estar a disposi¢do um adaptador. Final-

princip

te aq que jiénci;
de toques no controle. Entretanto, ja
existe um adaptador, importado, que
permite que sejam usados cartuchos
de Master System no Game Gear.



CLUBES

Se possivel, gostaria que a revista VI-
DEOGAME publicasse o enderego do
meu clube para que outros gamemania-
cos pudessem participar — GAMELAND
CLUB - Rua Angelo Scudeler, 29, Maud,
SP — CEP:09360.

Sandro T. da Silva
Maud, SP.

Eu e meus amigos fundamos o clube VI-
DEOLOUCOS. Damos dicas de quase to-
dos os titulos Nintendo, Master System e
Mega Drive. Para participar, basta enviar
para o clube uma foto 3x4 e selos para que
possamos remeter a carteirinha. O ende-
reco é: Rua Carlos Ribeiro n° 752 apto
308, bloco B, Fortaleza, CE. CEP: 60040.

Bruno de Atayde Prata
Fortaleza, CE.

Pronto, o enderego dos clubes ja es-

ta publicado, para quem se interessar.

T

TURBOGRAFX-16

Se eu comprar um console Turbografx-
16 na Europa terei problemas com a ima-
gem do aparelho aqui no Brasil?
Denis Rocha
Salvador, BA.
_Certamente tera. Primeiro porque o
sistema PAL (usado nos paises euro-
peus) ndo é compativel com o sistema
utilizado no Brasil, o PAL-M. Mas o
principal problema é que o ciclo da re-
de elétrica na Europa é de 50 Hertz,
sendo também diferente do utilizado
no Brasil, que é de 60 Hertz. Por essas
razées, a adaptacdo de um console
produzido para o mercado europeu é
muito dificil de ser realizada com per-
feicdo, e portanto desaconselhavel.»
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Mas nada o impede de adquirir um con-
sole produzido para o mercado ameri-
cano ou japonés, que transmita no sis-
tema NTSC. Nesse caso, sera neces-
sério apenas utilizar um transcodifica-
dor, ou ainda ligar o console em uma
TV que receba sinais em NTSC, ambos
disponiveis no Brasil.

SONIC Il

Escrevo para perguntar sobre as fotos
do jogo Sonic (Mega Drive) publicadas na
revista VIDEOGAME 5. Por que no lugar
do Score aparecem numeros e letras? Is-
to ndo ocorre quando eu jogo 0 mesmo
game.

Waldir Rodrigues Junior
Santos, SP

Os numeros e letras de que vocé fa-
la aparecem porque o cartucho utiliza-
do pela equipe de VIDEOGAME era ain-
da um protétipo, bastante diferente do
jogo que efetivamente vai ser comer-

ializado. Eles indi a posicéo de
memoria dos dados que aparecem na
tela, e ndo tem qualquer utilidade pa-
ra o jogador. Em VIDEOGAME n. 6, vo-

cé podera ter uma boa idéia do cartu-
cho ja em sua verséao definitiva, com
muitas dicas e estratégias.

SUPER MONACO GP
Comprei o Super Monaco GP (Mega Dri-
ve) ha dois meses e ndo consigo ganhar
0 campeonato mundial. Gostaria de saber
dicas deste jogo. Como por exemplo: co-
mo fazer curvas fechadas, qual marcha
usar em cada pista e como conseguir um
carro- melhor.
Mauricio Strazzi A. Pereira
Sao José do Rio Preto, SP
Evidentemente, para vencer o cam-
peonato mundial é necessario fazer
mais pontos do que os outros compe-
tidores. E, para isso, ndo é necessario
vencer todas as corridas, mas pelo me-
nos boa parte delas. Para tornar essa

tarefa um pouco mais facil, aqui vao al-
gumas dicas. Primeiro, é necessério
decorar o tragcado de todas as pistas.
Assim vocé sabera onde estardo as
curvas mais fechadas e podera evitar
surpresas como uma derrapagem. A
melhor maneira de entrar nas curvas
é pelo lado de dentro da pista (o mes-
mo lado da curva). Nas curvas fecha-
das, reduzir uma ou duas marchas an-
tes é uma boa medida. Vocé pode ain-
da dar um ligeiro toque na zebra inter-
na, logo na entrada da curva, para re-
duzir a velocidade. Satisfeito?
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Mega Drive - Troco o meu Nin-
tendo americano com dois car-
tuchos, 1 pistola e um robd, que
ajuda somente no jogo Gyromi-
te, por'um Mega Drive. Erik
Monnerat - Rua Augusto Spinel-
li, 139/401 - Nova Friburgo - RJ.
Tel. (021) 22-8883.

Vendo - Master System, pisto-
la e sete cartuchos por Cr$ 120
mil. Aceito também vendas se-
paradas. Leonardo Ferreira -
Rua Barao de Mesquita, 120 -
Rio de Janeiro - RJ. Tel. (021)
580-0362.

Troco - Dactar (novo, na caixa,
com folheto explicativo), 13 jo-
gos (diversos) e uma bicicleta
Monark por um Master System
Il em bom estado. Cleber Alber-
to Paes Macedo - Av. A
75/bloco B - Guaruja - SP -CEP.
11.451.

Compro - Cartuchos novos ou
usados para Phantom System.
Roberto Fernandes - Rua Sol-
dado Paulo Pinheiro, 94 - Rio
de Janeiro - RJ - CEP: 21.650.

Troco - Um Walk Machine ano
1990, cor prata por um Mega
Drive com um cartucho diferen-
te de Altered Beast. Escrevam
para mim. Maximiliano C. Bra-
ga. Rua Vitério Veneto, 518 -
Maua - SP - CEP: 09.370.

Vendo - Phantom System com
6 fitas nacionais, 7 importadas,
adaptador e pistola. Também
troco por Mega Drive. Preco
amigo. Falar com Darius Roos.
Tel. (011) 299-3876.

Troco - Walkman novo, Phan-
tom System, os cartuchos Life
Force, Super Mario Il, Adventu-
re Island, Gauntlet e um adap-
tador por um Mega Drive. Mar-
celo Silva - Rua Tenente Mar-
ques de Souza, 259 - Rio de Ja-
neiro - RJ - CEP: 20.530.

Atari - Troco um Atari e 9 car-
tuchos, sendo dois de 4 jogos,
por um VG-9000 com um car-
tucho. Edgard Kiriu Sefrin - Rua
Acécio Correia, 801 - Curitiba -
PR - CEP: 80.220. Tel. (041)
233-4817.
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ROLOS

Atari - Vendo console novo
mais 28 cartuchos. Tratar com
Pedro Alexandre Kuhn. Rua
Bandeirantes, 395 - Canoas -RS
- CEP: 92.030.

Troco - Caloi Cruiser 91 por
Nintendo ou compativel japo-
nés ou americano. Marcelo Luis
Ribeiro - Av. Nossa Senhora da
Consolagao, 268 - Jardim Au-
rélia - Campinas - SP - CEP:
13.098.

Compro - Cartuchos Super Ma-
rio lll e Batman para o Phantom
System. Robson Fonseca de
Qliveira. Rua Dr. Antonio Me-
deiros, 110 - Rio de Janeiro - RJ
- CEP: 21.931 ou pelo Tel. (021)
396-9909

Vendo - Cartucho de Nintendo
(Turttles Il) e Mega Drive (D.J.
Boy), em perfeito estado. Cobro
Cr$ 15 mil, cada. Luis Carlos
Mazzaferro Jr. Tel. (011)
563-8649.

Troco - Alex Kidd in Enchande
Castle, preservada na caixa,
com instrugées, por Super Mo-
naco GP, ou vendo por Cr$
22.000,00. Tratar com Marce-
lo pelo tel. (021) 236-0914.

Mega Drive - Vendo console
sem uso e alguns cartuchos.
Wilson Marcondes Ferreira. Tel
(011) 919-2625.

Vendo

Phantom System -
com pistola, 2 joysticks, adap-
tador J 72 e mais 20 cartuchos.

Christopher: H. Scheibel
Vale do Feitosa, 26, qua-
dra 5 - Maceid6 -AL. Tel.(082)
228-59-77

Master System - Vendo em 6ti-
mo estado com trés cartuchos.
Tratar com Felipe Rosado. Tel.
(0482) 34-0429 e 49-0938
ou por correspondéncia. Rua
Romualdo de Barros, 291/
302C - Florianopolis - SC -CEP.
88.000.

Phantom System - Vendo
console com os cartuchos
Graudius Il, Ninja Gaiden, Ma-
rio Il e Rad Racer. Prego: Cr$
80.000,00. Ricardo Enilsen Gui-
maraes - Rua Dep. Jo&o Bravo
Caldeira, 327 - Planalto Paulis-
ta - SP - CEP: 04.071.

Nintendo - Vendo os'cartuchos
Predator e Life Force por Cr$
17.000,00 (os dois) ou troco por
um dos Mega Man ou Yo! Noid.
Thiago de Faria Machado. Tel.
(0243) 43-0270.

Troco - Um carro de controle
remoto da Master Buggy, da
Tec Toy, por um console Atari.
Pago a diferenca. George Jo-
sé de Souza Jr.- Quadra 406,
Conj.24, casa 19 - Samambaia
- DF - CEP:72.300.

ILUSTRAGOES ALEXANDRE ONO

Master System - Troco meu
Master System em 6timo esta-
do, com todos os folhetos ex-
plicativos, 2 joysticks, 1 pistola
Light Phaser, 5 cartuchos
(Moonwalker, Alex Kidd in Shi-
nobi World, Jogos de Veréo,
Super Monaco GP e Gangster
Town) e um Mini Game, por um
Mega Drive com todos os folhe-
tos explicativos e um cartucho.
Carlos Rafael de Souza Fonse-
ca - Higs 715, bloco |, casa 24
- Brasilia - DF.

Troco - Cartucho Ninja Gaiden
2 (Nintendo Japonés) por um
cartucho americano ou japo-
nés. Dou preferéncia aos jogos
Yo! Noid ou Ghost's Goblins.
Rodrigo dos Reis Xavier - Rua
Jodo Gabriel Ferreira, 165 -
Patos de Minas - MG - CEP:
38.700.

Master System - Troco semi-
novo, na caixa, com folheto de
explicacbes, dois joysticks e
uma pistola Light Phaser por
Top Game VG-9000 e mais
adaptador, ou Phantom
System. Alcides de Souza - Rua
Maria Galdéncia Santana, 322
- Mogi das Cruzes - SP - CEP:
08.715. Ou pelo Tel. (011)
468-3096

Bicicleta - Troco uma Monark
Brisa aro 26, um videogame
VG-3000 (compativel com Ata-
ri) e mais 10 cartuchos por um
Master System, ou um Ninten-
do, ou qualquer outro compa-
tivel e mais um cartucho. Cami-
la Garcia Nunes - Rua Jodo Da-
niel, 325 - Vila Galvéo - Guaru-
Ihos - SP - CEP: 07.070.

Troco - Cartucho Double Dra-
gon (Nintendo Japonés) mais o
adaptador e Pac Man para
Phantom System por qualquer
cartucho para Mega Drive, a
ndo ser Altered Beast. Marcio
S. Russo - Rua Nascimento Sil-
va, 4C/204 - Rio de Janeiro - RJ
- CEP: 22.477.

Vendo - 20 cartuchos para Ata-
r, um deles com 4 jogos e dois
joysticks. Prego: Cr$ 50.000,00.
Tratar com quem estiver em ca-
sa. Tel. (011) 743-2432.
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Troco - Cartucho Jackal por
Super Mario Il ou Ill. Daniel de
Oliveira Esteves - Rua Riachue-
lo, 360/304 - Rio de Janeiro -
RJ. Tel. (021) 222-4679.

Game Boy - Troco meu Super-
game VG-3000, sete cartuchos,
dois controles, caixa e mais Cr$
30 mil, por um Game Boy com
caixa e instrugoes. Georges da
Mata Claessen - HIGS 703, blo-
co D, casa 60 - Brasilia - DF.
Tel. (061) 223-2382.

Cartuchos - Vendo para Phan-
tom System (Super Mariolll, Sky
Destroyer e Bwing) e também
aceito trocas. Otavio M. Benter
- Rua Ten. Cel. Cunha 116 -
CEP: 21.730 - Rio de Janeiro -
RJ. Tel. (021) 332-4887.

Master System - Vendo com
cinco cartuchos (Rambo I, Vi-
gilante, Shinobi, Ghost’s
Goblins e Alex Kidd in Lost
Stars), uma pistola Light Phaser
e 6culos 3-D, por Cr$ 100 mil.
Aceito trocas por um Phantom
System com cinco cartuchos ou
com um Mega Drive.

Troco - Uma bicicleta Monark
Cross e mais uma guitarra por
um Nintendo ou um Phantom -
-Eduardo Rocha - Rua Lima Bar-

retor 2795 SICERNO9I98 0l
Diadema - SP. Tel. (011)
456-6987.

Atari - Vendo o novo Atari di-
gital, em bom estado de con-
servagao, com 9 jogos deste
sistema (Air Riders, Sexta Fei-
ra 13, Laser Gate, Stamped, Ri-
ver Raid 1, Megamania, Eurio,
Donkey Kong e Popeye). Tam-
bém aceito troca por qualquer
outro videogame em perfeita
condicao de uso. Carlos Eduar-
do Chiauta - Rua Ameérico Nico-
lini, 98 - Vila S&o Paulo -CEP:
11.740 - ltanhaém - SP.

Vendo - E também aceito tro-
ca de um Master System, com
uma pistola, trés controles e se-
te cartuchos, por um Mega Dri-
ve. Giuliano S. Keller - Rua Lou-
rival Luiz da Cunha, 522 -
Moradas da Colina - Guaiba -
RS. Tel. (0512) 80-3274.

Atari 2.600 - Troco, com mais
um controle da Dynacom, 10
cartuchos e 1 skate, por um
Top Game VG-9000 e mais 2
controles e um cartucho. Tam-
bém aceito venda, por Cr$ 45
mil. Wagner Romé&o - Rua José
de Mattos, 48 - Jardim Selma -
Santo Amaro - CEP: 04.431 -
Sé&o Paulo - SP.

Troco - Cartucho E-Swat (Mas-
ter System)por Ghost's Goblin's
- Bernardo Grassano -Rua Ca-
pitao Menezes 1341/303 - CEP:
21320 - Jacarepagua - RJ: Tel.
(021) 350-6071. ;

Dynavision - Troco um Dyna-
vision, com 3 joysticks, 8 cartu-
chos com 27 jogos e mais um
radio portétil AM/FM, por um
Top Game VG- 9000 CCE ou
Dynavision Il, com alguma fita.
Avrison Figueiredo - Rua Nagées
Unidas, 52 - Jardim Cruzeiro -
CEP: 40.430 - Salvador - BA.

Vendo - Phanton System com
13 jogos e um adaptador |-72
Tudo em bom estado - Tratar
com Rogeério Santana Aranda.
Rua Franco da Rocha, 777 -
Ribeirdo Preto - SP - CEP:
3.109. Tel. (016) 637-3109.

Sega Genesis - Troco com
mais dois cont:oles e os cartu-
chos After Burner I, Alteread
Beast, Super Monaco GP e
Hard Driving, por um Super
NES (Super Famicom), junto
com os controles e o cartucho
Super Mario World. Leonardo
de Souza Castro - Rua Pedro
de Souza Pondé, 171, apto.
201 - Jardim Apipema - CEP:
40.115 - Salvador - BA. Tel.
(071) 235-5209

Mega Drive - Vendo Mega Dri-
ve, G-Loc na caixa, sem uso.
Bernardo Ratto - Rio de Janei-
ro - RJ. Tel. (021) 226-1212 ou
246-8905.

Nintendo Americano - Vendo,
em otimo estado, com trés car-
tuchos originais: Mario | e Duck
HuntMariolll e Rad Racer. Tra-
tar com Guilherme, Tel. (011)
275-2034, Sao Paulo, SP.

Master System - Vendo, com
mais dois pares de joysticks,
um joystick arcade, uma pisto-
la, éculos 3-D, um rapid fire e
22 cartuchos - Dennis Galasso
Diego - Rua Borges Lagoa,
1.073, casa 2 - Vila Clementino
- CEP: 04.038 - Sao Paulo - SP.

Nintendo - Troco cartuchos
Tartarugas Ninja e De Volta Pa-
ra o Futuro, junto com controle
turbo, por outros cartuchos pa-
ra Nintendo. Rafel Azzi - Rua
Stanley Gomes, 185, casa 1,
cond. Santa Monica -CEP:
22.793 - Rio de Janeiro - RJ.
Tel. (021) 325-3731.

Troco - Cartucho Moonwalker
(Master System) por cartucho
Castle of lllusion (Master
System) - Antonio Winicius M.
Werneck - Praca dos Lavrado-
res, 18/301 - Rio de Janeiro - RJ
-CEP: 21.310: :

Vendo - Cartuchos de Atari
(Smurf, Infiltrate, Baskett, Mega-
mania, Donkey Kong, Space In-
vaders e Boxing). Gustavo Ran-
di - Rua Almirante Tamandare,
223, apto. 91 - Bela Vista - CEP:
09.040 - Santo André -SP. Tel.
(011) 444-1832.

Troco - Atari e bicicleta Monark
com & marchas por Master
System Il com pistola, oculos
3D ou dois cartuchos, ou ainda
por um Nintendo e 3 cartuchos
-Gilbero Fernandes - Rua Bul-
garia, 334 - Salto - SP - CEP
13.320. Tel. (011) 483-6864.

Master System - Em bom es-
tado, com Mickey, R-Type, pis-
tola e Competition Joystick. Tro-
co por Mega Drive ou vendo
por Cr§ 160.000,00- Willian M.
Bezerra - Rua Col6nia da Glo-
ria, 258/28 - Sao Paulo - SP -
CEP: 04.113. Tel. (011)
573-6690.

Vendo - Phanton System semi-
novo com os cartuchos Tarta-
rugas Ninja Il, Batman, e os
acessorios, pistola Joystick de
resposta rdpida e adaptador
Posso,também., trocar tudo is-
to por um Mega Drive - Marco
Antonio Abe - Rua Sao Jorge,
113/63 Diadema Sk
-CEP:09.920

Troco - Phanton System e pis-
tola semi-novos com mais 15
cartuchos por Mega Drive com
3 cartuchos (Super Monaco
GP,Homem Aranha e Batman)
- Guilherme Bento Radominski.
Tel(041)243-3409 0u244-1092
- Curitiba - PR.
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Final Fantasy
(Nintendo)

Ao lado da cidade de Pravoca, a segun-
da do jogo, ha um lugar onde vocé pode
encontrar mais monstros e ganhar mais
pontos. Veja este local na ilustragdo.

Dudi de Souza Feijé
Séo Paulo, SP

(Master System)

A partir da segunda fase, um inimigo ro-
X0 tentard sugar sua energia. Para livrar-
se dele pressione o direcional para todas
as diregées simultaneamente com os bo-
tées 1 e 2. Esta técnica também funciona
para um CONTINUE extra.

Thomé Bomfim
Maceié, AL

8 Eyes
(Nintendo)

Na fase final, quando aparecerem as
joias; é preciso colocé-las na ordem cor-
reta, que é: amarela, branca, verde, laran-
ja, azul, roxa, vermelha e preta.

Gustavo Sorrentino Lopes
Osasco, SP

Psycho Fox
(Master System)

Noinicio da fase 5-1 existem alguns ca-
nos com pontas embaixo. E, para escapar
ileso, basta passar por eles correndo, pois
nao ha perigo de cair. ?

Thomé Bomfim
Maceio, AL

Valis Il
(Mega Drive)

Para selecionar as fases deste jogo aper-
te simultaneamente os botes A, B, C e
START durante a tela de abertura,
segurando-os por alguns segundos.

Mauro Machado Rocha
Rio de Janeiro, RJ

]

Ghostbusters
(Master System)

Para conseguir um crédito de US$
2.005.500,00 basta entrar o seguinte c6-
digo: AA9587102178.

Pablo Costalonga de Oliveira
Rio de Janeiro, RJ

Q-BERT
(Atari)

Quando a serpente se aproximar, espe-
re no alto da pirdmide. Quando ela estiver
a ponto de saltar sobre o cubo alto, faga
Q-Bert cair para a direita. A serpente sera
eliminada e vocé recebera uma vida ex-
tra e mais 500 pontos. A vida aparecera
no topo da piramide e isto podera ser re-
petido indefinidamente.

Mauricio S. A. Pereira
Séo José do Rio Preto, SP

Legendary Wings
(Nintendo)

Aperte os botées A, B e START simul-
taneamente e vérias vezes até que o nu-
mero de vidas no;canto inferior da tela se
transforme em uma meia-lua. Com isto vo-
cé terd vidas infinitas. Para escolher outra
fase, repita a operagao com o direcional
para cima, para baixo ou para a esquer-
da.

Mauricio F. da Silva
Gama, DF

After Burner
(Mega Drive)

Para conseguir misseis extras, aperte es-
tes botées quando reabastecer:
Fase 3: Esquerda e B
Fase 5: Direita e B
Fase 9: Botdo B
Fase 11: Direitae B
Fase 13: Esquerda e B
Fase 16: Direita e B.
Fabio R. Escada
Sao Paulo, SP

Astro Warrior
(Master System)

Assim que sua nave aparecer na tela,
dé trés pequenas voltas em torno de si
mesmo, no sentido anti-hordrio (ao contra-
rio dos ponteiros do relégio) e seus dois
amigos aparecerao.

Thiago P. G. de Melo
Jodo Pessoa, PB

Who Framed Roger
Rabitt?
(Nintendo)

Tenho um password diferente do pu-
blicado na VIDEOGAME 2. Comece com
todos o0s objetos selecionando:
LL33HHDH-HHHHH-33HHHHB3. Depois
disso s faltard a dinamite que deveréa ser
comprada na loja acima e a direita do
escritdrio.

Artur de Franca Mittelbach
Recife, PE
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Prepare-se para enfrentar os mais ;o?adores além dos jogos exclusivos da FUTEBOL. Um jogo especialmente
emocionantes desafios com o R: Futebol, Volleyball, Krazy Kreatures, desenvolvido com os maiores times
Hl -TOP GAME. O video-game Double Strike, F-15, Pyramid, Tiles of Tate, brasileiros.

TURBO que permite ao jogador, Impossible Mission Il e Dudes. VOLLEYBALL. Uma emocionante partida
acelerar os procedimentos e HI-TOP GAME. MAIS UMA GRANDE JOGADA de volleyball na praia, com céu azul, mar e
funcdes especiais como: tiros, DA MILMAR. muita diversao.

saltos e corridas. Além de oferecer
alta definicdo de imagem, é

compativel com todos os jogos do
SISTEMA NINTENDO. @ m i I m a r‘

Possui controles de um video-game
e en575-0204

de ultima geragéo que incorporam
as fungdes select e start,
proporcionando maior agmdade aos TODOS 0S JOGOS DA MILMAR SAO LICENCIADOS.

Procure nossos produtos nos revendedores autorizados:
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Yung/Ferasa Comarelsl/.]adyr Silva Prlmo/Laborcolor © MG - Belo Horizonte: Diplomata Discos e Fitas/Eletro Radio Irméos Malaco/Hot Som/Sem Nome Discos e
Fitas/Transistora Beaga e MG - Interior: A Musical/Distr. Discos Vale do Aco) Waber/Orily.
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0O modo de jogo

Vocé podera optar por Grand Prix,
que é a disputa do campeonato mun-
dial. Neste modo, vocé compete con-
tra outros trés carros controlados pelo
computador; Practice, que é apenas
para que voce fique conhecendo a pis-
ta — nesta modalidade, vocé pode ou
ndo escolher um rival e disputar ape-
nas com ele; e Records, que mostra
todos os melhores tempos nas trés
categorias.
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DIFICULDADE  GRAFICOS  MUSICA/EFEITOS CLASSIFICAGAO
TIPO: Automobilismo

No futuro, os bélidos da Férmula Ze-
ro s&o a categoria maxima do automo-
bilismo mundial. E vocé pode ser um
dos feras das pistas, pilotando um des-
tes sensacionais carros. Claro, neste
game tudo é diferente. A comegar pe-
las pistas: elas sao construidas no es-
paco, flutuando alguns milhares de me-
tros acima da superficie do globo ter-
restre. Com atengdo, pode-se ver ao
fundo o cenério do local sobre o qual
elas foram construidas.

Mas nelas existem ainda outras par-
ticularidades: as bordas sao construi-
das com um material ultra-resistente e
de grande elasticidade. Tudo pensado
para que os acidentes nao sejam gra-
ves e que possam até fazer parte da
competicdo. Bater nessas bordas sig-
nifica ser devolvido a pista quase na

mesma velocidade da batida, sem da-
no algum para seu bolido. Em todo o
caso, evite bater: afinal, vocé podera
perder preciosas posigoes! Outro risco
€ seu carro rodar apos uma batida e se-
guir pela contra-mao. Nesse caso, re-
torne logo, ou o jogo terminara. A men-
sagem “REVERSE’ aparecera na tela,
avisando do perigo!

Seu objetivo é terminar a temporada
em primeiro lugar no campeonato, ga-
nhando o maior numero de provas pos-
sivel. Antes disso, é preciso permane-
cer na pista e se classificar para a pro-
va seguinte. Para isso, € necessario
chegar pelo menos na mesma posi¢ao
indicada pela tela, em “safe”’. Cada vez
que voceé perde esta posi¢ao-limite o jo-
go chegara ao final. Veja agora mais
detalhes deste incrivel game! .

PowER|

Escolhendo a categoria

S4o trés categorias, que variam o
grau de dificuldade das pistas na tem-
porada. Knight League ¢ a mais fécil,
sendo aconselhavel que, na primeira
vez, se inicie jogando nesta categoria.
Queen League é um pouco mais difi-
cil, e ja aparecem muitas surpresas na
pista, como barreiras, saltos longos e
outras dificuldades. Finalmente, King
League ¢é a mais dificil, tendo pistas si-
nuosas, com saltos, obstdculos e até
atalhos que podem ser tomados pelo

corredor.

— SELECT ___
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Escolhendo o carro

S&o quatro modelos a disposi¢ao, to-
dos com propulséo a jato alimentado
por baterias atémicas. Outra particula-
ridade é que eles ndo tém rodas. Isso
mesmo, elesiflutuam a poucos centi-
metros do solo!Eles aparecem na tela,
e, antes de escolhé-los, vocé podera vi-
sualizar suas caracteristicas. Normal-
mente, o carro Fire Stingray, de cor
rosa, é o que tem a melhor combina-
cao velocidade-estabilidade, sendo

SELECT YOUR CAR

mais facil de vencer utilizando-o. Mas,
dependendo de seu estilo de pilota-
gem, outros carros poderao se adap-
tar melhor a vocé. Experimente todos!

Pilotando

Pilotar um carro tao avangado néo é
tarefa das mais faceis. Além do direcio-
nal para os lados, usado nas curvas, ha
outros comandos importantes. Veja
quais sao eles:

Direcional para baixo: faz com que'o
carro salte mais alto. Neste caso, ele
perde velocidade.

Botao B: acelerador.

Um toque no botao A seguido de B:
aciona o turbo (do carro).

X ou Y: freios.

L e R: controla a inclinagdo do carro
nas curvas, aumentando a estabilidade.

As dicas de cada pista
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Mute City

Seu campeonato comega aqui. E,
com um pouco de treino, nao sera difi-
cil vencer, pois, além de possuir traga-
do fécil, este circuito nao reserva maio-
res surpresas. Preste bastante atencao
nos ‘‘esses’': a maioria deles pode ser
contornada passando-se quase em li-
nha retal
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Death Wind

Nesta prova, vocé corre em uma si- *
nuosa pista, ou, dependendo da cate-
goria, ela pode se transformar em um
fantastico oval. A novidade aqui € a seta
de velocidade: passando sobre ela, seu
carro é acelerado a 900 km/h! Na ca-
tegoria King League, este circuito é um
oval simples com duas setas de veloci-
dade, no inicio de cada uma das duas
retas. A velocidade ¢é alucinante! O tur-
bo é uma excelente arma para vencer,
mas sua energia acaba. Veja onde re-
carregar as baterias atomicas de seu .
carro.
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Port Town

Aqui, a novidade ¢ o salto. Seja es-
perto para nao despencar espaco abai-
x0. Ha também uma rampa de salto,
que pode ser usada para se ultrapas-
sar os concorrentes. Fique de olho na
energia! Veja o local para recarregé-la
na foto
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Red Canyon

Neste fantastico circuito, sao trés os
saltos. Procure usé-los sempre para ga-
nhar velocidade e ultrapassar os con-
correntes, ou ganhar distancia deles.
Voceé consegue isso combinando a mi-
nima altura possivel para o salto com
maior velocidade. Mas a grande saca-
da é pegar a grande seta que fica ao
lado da terceira rampa (foto). Sua velo-
cidade serd incrivel!

FOTOS: NORBERTO MARQUES
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Fire Fight

Esta € a ultima prova do campeona-
to. Por isso mesmo, € a pista mais si-
nuosa e dificil. A dica é a mesma: pe-
gue as setas de velocidade para ultra-
passar os concorrentes, e Nao esque-
¢a de reabastecer quando o seu medi-
dor de energia estiver no fim. A surpre-
sa fica por conta de minas instaladas
na pista, que fardo com gue seu carro
perca velocidade. Decore sua posi¢ao
e desvie delas!




Resolvendo o quebra-cabeca abaixo, voceé vai descobrir para onde a VIDEOGAME vai leva-lo.
Basta preencher o cupom com a resposta-correta para concorrer a uma passagem
a “llha do Paraiso” com direito a acompanhante.
Descubra para onde voceé vai vigjar com a VIDEOGAME...

Rk kiook Wit dokdokdokre

A 2¢ letra do nome do maior mamifero

* O simbolo do Hidrogénio s mares

* A 4° letra do nome desta revista.
A 5¢ letfra do nome do animal

que é o terror dos mares.
' o ; A 12 letra do nome do animal que vive
* T..T = dinamite. nos Pélos e faz shows aquaticos.

REGULAMENTO ;

1 - Para participar desta promogd@o da revista VIDEOGA- 3 _ g4 terdo validade as cartas enviadas pelos Correios.
ME, basta descobrir qual € o nome da ilha que estd 4 _ Egtq promocdo é vdlida para as cartas que chega-
codificado nas estrelinhas. rem até o dia 30 de novembro.

A 3¢ consoante.

A 5¢ letra do nome do heréi da capa da
VIDEOGAME n° 8.

"I

Cada estrela corresponde a uma letra. 5 - Concorrem as cartas que tiverem a resposta correta.
2 - Preencha o cupom em letra de forma bem legivel e Sera sorfeada uma passagem com direito a acom-

envie num envelope escrevendo na frente: VIDEO- panhante para a “llha da Fantasia” e ainda 300 bo-

GAME - “llha do Paraiso” para a Sigla Editora Ltda. necos inflaveis Pixi da TZ.

(Rua Alice de Castro n? 60, Vila Mariana, SGo Paulo, SP, 6 - Os casos omissos serdo decididos por um jari espe-

CEP 04015. Copias ou xerox do cupom serdo aceitos. cialmente convocado pela Sigla Editora Ltda.

o o e e e e o e e e e e e e
O nome da “llha do Paraiso” &
Meu nome é: Idade:
End: Ne
Cidade: Estado: CEP: Tel:
Qual é o modelo do seu videogame?
Qual é o cartucho que vocé mais gosta?
Vocé costuma alugar cartuchos na locadora? Sim [ N&o [
Quantos cartuchos vocé alugou ou comproueste més? Alugou:_ Comprou:

(Recorte ou copie este cupom, preencha e envie a Sigla Editora Ltda., Rua Alice de Castro n° 60, Vila Mariana, Sao Paulo, SP, CEP 04015).
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DIFICULDADE

TIPO: Aventura
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PUSH

Jake estava assistindo ao_show do
grande mdgico Zebediah com sua na-
morada, quando seu planeta foi con-
quistado, através da magia negra, por
um outro magico muito poderoso. Ze-

FOTOS NORBERTO MAROUES

v,

ra que o garoto possa partir em defesa
de seu mundo. Em cinco fases, ele de-
veré enfrentar todos os aliados do mal-
vado mago, até derroté-lo e libertar seu
planeta.

GRAFICOS  MUSCAFEFEITOS CLASSFICAGAO

Magias

Veja agora quais sdo as magias que
Jake aprendeu. Selecione a magia de-
sejada no quadro e use-a apertando o
botéo A.

Poder do Gato:
acionando A — invencibilidade.
acionando B — tiros de raio.

'
| Poder da Asa:
acione o A varias
vezes para voar.

—
Poder do

| Poder do Peixe: rceg':rf:z
aperte o A repeti- i ?a
damente para nadar. cucdia.

e
Poder do Relé6gio:
paralisa o tempo | :

bediah ensina 12 diferentes magias pa- -

Ato 1

Nosso amigo Jake foi atacado de sur-
presa pelas forgas do mal. Nesta fase
uma boa dica € selecionar o poder da
Asa e passar sobre os adversarios. Pa-
ra derrotar o primeiro inimigo deste ato,
um rinoceronte, é s6 ficar no canto es-
querdo da tela voando, desviando dos
tiros e acertando 0 monstro sempre que
puder. No segundo estagio, dentro do
circo, continue voando.

O grande inimigo desta fase é um
monstro punk. Para derroté-lo,
mantenha-se embaixo de suas maos e
acompanhe seus movimentos. Atire e
acerte no ponto vermelho. Pronto, es-
te inimigo j& esta no papo!

L
®
e
o
°
°

1

Sotdo B: fir

TOTALLY RAD

Sotdo 4, p(j?"’a"dos

0 B
40 de maq

Poder do

Coragéo Partido:
enche somente
metade da energia.

Poder do Homem:
invencibilidade.

Q




NINTENDO

Alisson, a namorada de Jake, foi se-
questrada. Escape do novo inimigo
voando. Figue sempre sobre €le e es-
pere suas investidas para descer e ati-
rar. No segundo estagio, o cendrio é
um esgoto e para passar pelos fogos
vocé deve estar sem magia.

Um monstro enorme, de uma perna
s6 e com chifres, é o grande inimigo
desta segunda fase. Para acabar com
ele, mantenha-se no canto da tela ati-
rando no seu pé. Pule para desviar de
seus tiros. Quando ele investir contra
VOCE, VOe para escapar.

Ato 3

Jake consegue resgatar sua namo-
rada, mas o pai dela ndo teve a mes-
ma sorte e acabou sendo capturado.
Neste ato, vocé vai precisar de varios
poderes. Na selva, o melhor é seguir
com o poder do Gato. Para vencer o
inimigo da foto, use o poder da Asa. E,
no segundo estdgio, na dgua, use o po-
der do Peixe. Prossiga devagar para
ndo encostar nas engrenagens.
Contra o peixdo inimigo, ataque sem
magia. Acerte constantemente, mas fi-
que esperto! Ele vai agir rapidamente
para devorar Jake.
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TOTALLY RAD
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Ato 4

Jake continua a busca ao pai de Alis-
son. No interior da caverna, use o po-
der do Gato. Siga com atengdo para su-
perar os obstaculos de seu interior. Al-
terne poderes para superar mais facil-
mente as dificuldades. Para derrotar o
inimigo, vocé deve acertar varios tiros
quando sua boca estiver aberta. Nao
esqueca de manter distancia do mons-

tro e desvie de suas rajadas. Use o po-
der da Asa. Continue voando, mas cui-
dado para ndo encostar no teto.

Para vencer a caveira multicolorida,
o inimigo desta fase, use o poder da
Asa. Mantenha-se no local da foto pa-
ra atirar em seu olho. Vocé nao sera
atingido e ela caira derrotada facil-
mente.

Ato 5

Mantenha o poder da Asa nesta no-
va fase, que se passa no interior de um
laboratério-labirinto, e escape dos an-
drdides verdes que atiram. O primeiro
inimigo desta fase € um rob6 de um
olho sé. Cuidado para nao destruir seu
olho e figue desviando dele, andando
de um lado para outro. Para acabar
com o monstro, é s6 ter paciéncia e fi-
car atirando em seu corpo.

Fora do laboratério, o monstro laranja
vai tentar atacar Jake. Cuidado com
seus tiros e sua lingua. Use o poder da
Asa, atire e desvie do monstro. Demo-
ra, mas vocé vai conseguir acabar com
ele.

O dltimo inimigo desta fase € um
enorme mostro com rodinhas nos pés
e espada na mao. Use 