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PROMOGCAO

Caixa Recheada Bubbaloo

Isso é sorte grande. Cada hm dos 10 ganhadores do sorteio de 15/05/96
vai abrir a Caixa Recheada Bubbaloo e encontrar tudo isso dentro:

*Em titulo de previdéncia privada, As fotos dos prémios servem apenas como flustrag&o. Certif, Aut. M.F. 01/00/092/96 de 22/03/96.

Raiane S. Correia - Vitéria - ES * Merenice A. Pimentel - Planalto - SP - Ludimila A. Souza - Serra - ES * Elaine de Oliveira
Barra Bonita - SP » Matheus L. Vieira - Ribeirao Preto - SP » Sabrina A. da Silva - Almirante Tamandaré - PR ¢ Fabricio L. Lago -
Osasco - SP « Gerlandia G. Magahaes - Monte-Mor - SP » Narciso F. de Souza - Colombo - PR ¢ Daniane F. Santos - S3o Paulo - SP

Ainda tem mais 40 caixas desse tamanho. E so juntar 10 embalagens vazias de Bubbaloo ao cupom

e depositar nas urnas que vocé encontra em bancas, padarias e nos principais pontos de venda.-.
Ou escreva vocé mesmo, com seu nome e endereco completos, respondendo a pergunta: Qual € o
chicle que recheia vocé de sabor e de prémios? Ponha num envelope com as embalagens vazias e . §
mande para a caixa postal 25.999, CEP 05599-970, Sao Paulo. Participe quantas vezes vocé quiser. E
ande logo, porque o proximo sorteio sera dia 14 de junho. A dltima data para recebimento dos cupons

ou cartas é 29 de junho de 1996.

NOME
ENDERECO

CIDADE
QUAL E O CHICLE QUE
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£y PORRADA NAS FERIAS
SIGLA

DITOR _ -
Yyyyes! Chegaram as férias. Epoca de detonar sem
Diretora Presidente Maria Célia Furtado d

limites (ou quase). Quando estavamos bolando esta
edicdo, pintou uma duvida cruel: o que colocar num
nimero tdo especial? A respdsta veio gracas aos montes

de correspondéncias que chegam a redacfo todas as

SR semanas. Mais da metade das cartas pe'dem‘ golpes,

RoMoECHEIEn Damel o Santos cédigos e trugues para jogos de luta. Nada mais justo do

ditor de Art 2 rale P " 5
Fdtir e artc Jevdooaluy que fazermos uma edicdo especial reunindo alguns dos

Colaboradores Mateus de Andrade Silva s - A A <
Rodrigo Segatti games mais radicais na adrea da pancadaria.

Claro que Sireet Fighter ndo poderia faltar.

Producio Grifica Sandra Figueiredo Colocamos mais de cem golpes da ultima verséo para

PupLicmape arcade, Zero 2. O sanguinario Mortal Kombat também
R Conlerel) ?;‘;Eﬂ.?ﬁ‘iﬂ}ie‘:“b“d‘{““’ comparece. Além de toneladas de cédigos para Ultimate

Consultor de Marketing Fernando A.C. Andrette Mortal Kombat 3 {Arcade (2 Satuz_‘n), colocamos \?érios
Diretor de Publicidade Ricardo Marcheto macetes para MK3 de Mega Drive e Super Nintendo. Da
Gerente de Publicidade Vera Liicia de Miranda para jogar com Ermac, Mileena, Human Smoke... E a
Contatos de Publicidade ' Angela Taddeo, galera do PlayStation também néo pode reclamar. Todos

Sdo Paulo  Ge Ortiz,

Ana Maria Gatt, os vinte e cmco personagens de Tekken 2 e seus goipes
Gemberson Amaral

estdo em quatro paginas. Para completar , tem Dragon

Representantes AnaLigia O. S deorelta
Ribeirdo Preto Tel.: (016) 635-817

Ball Hyper Dimension (Super Nintendo) e Fatal Fury Real

Rige Jeneiry Bout (Arcade e Neo Geo CD), com tudo o que vocé precisa

Gléria - CEP: 1-180 ;i - .=
'l({e;).l'—lmgﬁ 252.0074 / 2528720 saber para detonar qualguer adversario.

Rio Grande do Sul R.R. Gianoni Com. e Repres. Lida. Mas isso néo é tudo. Para vocé encarar melhor os

Rua Botafogo, 259 “ i o s oa . 2l
Tel.: (051) 233-3528 / 233.333 desafios, Video News Game vai sortear dois joysticks em

Diretor Adm. Financeiro José Eduardo Teixeira estilo arcade, ideais para jogos de luta.

Gerente de Circulagiio Arlete M. Lopes - Basta enviar uma carta para -
Gerente Contdbil Osny Luttenschlager S. Serra a redagéo da revista

Servico de Atendimento (0800) 130633 dizendo quais sdo seus trés
20 Assinante

jogos preferidos, sem

e-mail sigla.cditora@u-nets

esquecer de citar gqual é o seu
videogame. Os nomes dos
felizardos estardo na
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Sega Arcade

A linha de sucessos exclusivos para
Saturn vindos dos arcades vai crescer
ainda mais este ano. Entrando no clu-
be de Virtua Fighter 2, Virtua Cop, Dayto-
na USA e Sega Rally estio mais qua-
tro grandes titulos: Virtua Cop 2 (que
€ ainda mais impressionante que o
primeiro, com perseguicées de carro
e acdo ininterrupta; Fighting Vipers, jogo
de luta futurista com belos gréficos;
Manx TT, simulador de motos de cor-
rida que acontecem na ilha de Mann;
e Virtual On, jogo de batalha de robés
com “mech design” do responsavel
pela cultuada série de animacdo japo-
nesa Gundam.

Querida,
encolheram
o Game Boy!

Encarando a concorréncia do
novo portatil da Sega, o Nomad, a
Nintendo desenvolveu o Pocket
Game Boy, que é 0 mesmo aparelho,

s6 que menor, mais leve, com tela

de cristal liquido e, o melhor de
tudo, mais barato. Sera lancado dia
2] de julho no Japdo, com preco pre-
visto de sessenta délares. ]

A E3 estava de arrepiar. Veja o que os
fabricantes de games mostraram este ano

" FESTIVAL DE
LANCAMENTOS

Saturn cai na rede

Sega estd entrando de ca

beca na Internet.

acessorio Net Link sera pos-
sivel ligar o Saturn na rede de com-
putadores. O aparelho é um mo-
dem de 28.800 bps que fun-
ciona acoplado ao Saturn
€ permite a0 gamemani-

Com o

Net Link,
da Sega

aco entrar nas paginas
www da Internet,
passar e receber e-
mail, conversar onli-
ne e jogar com outro
amigo a distincia. [4
estio sendo prepara-
dos mais de dez jogos por vérias empre-
sas para utilizar esse sistema. A grande
vantagem do Net Link é que ele passa a ser
o jeito majs barato e descomplicado de se
entrar na Internet nos Estados Unidos.
Com o preco de 199,99 délares mais os
199,99 do Saturn, vocé acessa a tio fala-
da rede. E claro que quem quiser navegar  [lelREl
decentemente vai ter que investir num |Gl
teclado e mouse que jd estio previstos [ELEEIEEE
pela Sega. A Tec Toy pretende lancar o
aparelho no Brasil, mas ainda nio ha data
nem estimativa de preco. ]

Pocket Game Boy




Folego novo
para o SNES

A Nintendo nio deixa a chama dos
16 bits apagar. Dentre indmeros lan-
camentos para o Super NES, estd
Donkey Kong 3: Dixies Double Trouble.
O terceiro episodio da série é estre-
lado pela companheira de Diddy, Di-
xle, que agora conta com a ajuda de
Kiddy Kong, um jovem macaco, para
salvar Donkey e Diddy. A aventura
terd novos amigos e inimigos, incluin-
do o novo chefe dos Kremlins, Kaos.
Pode parecer mentira, mas os graficos
estdo ainda melhores. Outros lanca-
mentos a caminho: Ken Griffey’s Win-
ning Run, jogo de baseball com grafi-
cos ACM (no estilo de Donkey Kong),
e Kirby Super Star, game no estilo
plataforma para o Super NES com 32
megabits. :

Acclaim

A Acclaim mostrou um inte-
ressante jogo de luta, AD£LD’s
Iron Blood: Warriors of Ravenloft,
que incorpora conceitos de RPG,
como mudanca de nivel por ex-
periéncia e uso de itens. O jogo
€ baseado nos livros de RPG de
Ravenloft, parte do Advanced
Dungeons & Dragons. E o novo
filme Crow: City of Angels ja tem
a sua versio em games quase
pronta. O jogo coloca vocé na
pele do vingador Corvo atras
dos seus assassinos em ambien-

tes 3D. |
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Wipeout XL

.

0 campesiio da vuriédude

o PlayStation, da Sony, foi mesmo

um dos recordistas em langamen-

tos.A Konami, por exemplo, apos-
ta em Contra: Legacy of War, que capricha
nas explosdes, e Kumite, jogo no estilo
Tekken, sé que com muito sangue. A Psyg-
nosis mostrou Wipeout XL, que tem grafi-
cos com resolucdo ainda maior que a do
primeiro episodio, e Tenka, jogo estilo
Doom, também com grificos de alta reso-
lugio. A Capcom mostrou para o conso-
le da Sony uma conversio bastante incom-
pleta do seu arcade Marvel Super Heroes,
além do jogo de acio Major Damage, do
classico Buster Brothers Collection e Werewolf:
The Apocalypse, baseado no livro de RPG
de mesmo nome. Algumas versdes de jo-
gos conhecidos também foram mostradas,
como NBA Jam Extreme, que é uma ver-
sdo do NBA Jam com poligonos, Mortal
Kombat Trilogy, © mesmo que saird para
Nintendo 64, que retne 26 lutadores de
todas as versdes de MK, e as conversdes
do Neo Geo Samurai Shodown 3 e King of
Fighters '95.A propria Sony mostrou alguns
titulos muito bons, a exemplo de Beyond
The Beyond e Arc The Lad. Algumas conti-
nuagoes também estavam presentes: 2 Xtre-
me, Xtreme Games com uma contagem de
frames maior, e Jumping Flash 2, que con-
tinua as aventuras do coelho robé. |

Invaséo Marvel

Além das versdes de Marvel Super
Heroes, da Capcom, para PlayStation e
Saturn, que devem sair antes do Natal,
mais um jogo da Marvel esta a cami-
nho.Trata-se de Marvel 2099: One Na-
tion Under Doom, da Mindscape, que se
passa no universo 2099. No jogo, vocé
e um amigo podem escolher entre as
versoes futuristas dos herois Spider-
Man, Punisher, Hull, Ghost Rider e os
X-Men. Além dessa rapaziada, 50 per-
sonagens, entre vildes e bonzinhos tém
participagdo no jogo. Serd um game de
acdo com grificos modelados por
computador e com fases de realidade
virtual em 3D. Saird sé para PlayStati-
on até o fim do ane.



LucasArts ataca

A big empresa americana de sof-
tware estd com grandes planos para
videogames e computadores. Além do
titulo exclusivo para Nintendo 64,
Shadows of the Empire, a empresa pla-
neja lancar para o PlayStation Dark
Forces, Rebel Assault I, BallBlazer, e para
Saturn e PlayStation, Herc Adventures.
Para PC, as hovigia'cle's sae Dark For-
ces 2: Jedi Knight, em que Kyle Katarn
aprende os meios da Forca, Outlaws,
um bangue-bangue espaguete, X-Wing
vs Tie Fighter, primeiro simulador mul-
tiplayer da série Star Wars, e Afterlife,
jogo tipo SimCity. -

Dark Forces2

Nintendo 64 arrebenta

as a estrela da festa foi mesmo o

Nintendo 64 (antigo Ultra), com
consoles e alguns jogos incompletos para
a platéia detonar., Super Mario 64 e Pilotwin-
gs 64 foram algumas das atracées. Por en-
quanto, a data de lancamento nos Estados
Unidos continua 30 de setembro. O con-
sole vird apenas com um controle e sem
Killer Instinct

cartucho. Os jogos que estardo a venda
para o langamento, além dos citados an-
teriormente, sio WaveRace 64, Body Har-
vest, TetrisPhear, Star Wars: Shadows of the
Empire e Cruis’n USA, Mais tarde saem
Doom 64, Starfox 64, Super Mario Kart R,
Mission: Impossible, Killer Instinct 64 ¢ Mor-
tal Kombat Trilogy. [ |




 Mais uma vez os 32 bits mo-
 nopolizam os lancamentos.

Dos 17 jogos da s, ape-

~ nas dois lancamentos sdo

' _ﬁ“fﬁ consoles de 16 bits. Para
; quem 'tém Super Nintendo,

 resta o consolo de saher que

: Fire Emblem 2 ¢ Rudra’s
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 Trota-se de um adventure

Lancamento: Japonés
Tipo: Luta
Fabricante: Bandai
Graficos: 9

Misica: 9
Jogabilidade: 10

0 Saturn acaba de ganhar mais um jogo com
os famosos personugens da série Dragon
Ball. Produzido pela Bandai, o jogo ficou de-
mais. Nele, vocé acompanhard a historia de
Son Goku e companhia em sua constante luta
contra os indmeros inimigos que cruzaram
seu caminho, Vocé poderd acompanhar a his-
toria du série do inicio da fase Z até o final
da iltima série, na luta contra Boo. Quase
todos os personagens que apareceram du-
rante este periodo estdo presentes no jogo,
como os malvaddes Freeza, os andraides da
Red Ribbonn? 16, 17, 18, 19 ¢ 20 ¢, obvi-
amente, Cell.

ntu punes
T'po Coletinea
Fabricante: Namco
Grificos: 6
Musica: 7
Jogubilidade: 8

Se vocé tem saududes de quando i ao flipera-
ma perto de sua casa para gastar umas fichas
nos méquinas mais quentes do momento, como
Xevious ou Mappy, este & o seu jogo. Namco
Museum é uma coletiinea de seis jogos para
arcade da Namco da &poca do Atori.

Lancamento Juponés
Tipo: Simulador
Fabricante: Asmik
Grificos: 9

Mosica: 8
Jogabilidade: 9

O PlayStation tem étimos simuladores de vbo.
Prova disso é Sidewinder. Vocé comeca pilo-
tando um F-4 Phantom e, com o dinheiro ga-
nho nas missoes, pode ir comprando novas ae-
ronaves. Apesar de sé permitir a vistio de den-
tro da cabine, Sidewinderé um grande jogo.

Lancamento Americano
Tipo: Coletdnen
Fabricante: William's
Grificos: 6

Mosica: 6
Jogabilidude: 7

D que reine grandes sucessos da Williom's de
mil novecentos-e-guarand-com-rolha. Vocé en-
contrard jogos que, caso vocé tenha mais de 13
anos e se interessou por games desde cedo,
com certeza jogov, e muito. No repertorio, De-
fender, Joust, Sinistar... E nostalgin pura,

Lancamento Americano
Tipo: Aciio/Tire
Fabricante: Accolade
Graticos: 9

Masica: 8
Jogubl]ldude 8

Os alienigenas invadiram sua nave e coptura-
ram seus amigos. Viocé obviomente niéio gostou
nada disso. Yestido com seu avental branco e
armado com uma frigideira o jogador sai em
busca de vinganca. Imaginow u cena? Pois &,
em Po’edo herdi da histdria é o cozinheiro.

Lancamento Juponés
Tipo: Tiro
Fobricante: Namco
Graficos: 8

Mosica: 7
Jogahilidade: 7

Galaxian 3 segue a mesma linha de Storblode,
onde vocd & o artilheiro de vma nuve que pa-
rece estor sendo comandada por um piloto
bébado. A grande diferenca entre um e outro &
que Galaxian 3 permite até quatro jogudores
simultineos.

Lancamente Americano

Tipo: Aventura
Fabricante: Playmates
Graficos: 9

Misico: 8
Jogabilidade: 8

Na pele do jovem principe Justin Steele, vocd
ira enfrentar hordas de caveiras e derrotar o
sinistro Baron Dark. Tudo isso para recuperar
o Lightstar Crystal, a fonte de todo o poder de
Luminicity. Apesar da historinha boba, Skefe-
ton Warriors & bem legal.



Loncamento Juponés
Tipo: Adventure
Fabricante: Virgin
Graficos: 9

Misica: 8

Jogabilidade: 8

0 3D0, que andava meio esquecido des-
de o lancamento de Captain Quazar, uca-
ba de ganhar mais um grande adventure.
Além de i fer uma versio de Mysf,
o pessoal que curfe este estilo de jogo
agora vai poder se avenfurar por paisa-
gens muito bonitas em Lost Fden, A his-
toria se passa em um lugar onde huma-
nos, dinossauros e algumas oufras espé-
cies esquisitas convivem. Mas a tranqiii-
lidede do lugar é ameacada por Moorkus
Rex, que como todo viliio que se preze,
quer dominar Eden e escravizar seus
habitantes. ‘

Lancamento Americano
Tipo: Simulador
Fabricante: Core
Graficos: 8

Mosica; 9
Jogubilidade: 8

Simulador de tanque de guerra néio & uma col-
samuito comum. Se os pilofos dos tais tanques

- forem cinco caras com um visual rapper que
guordam os tanques em um gulpun no meio dos
subirbios de Nova York, a coisa I'cu mais inco-
mum ainda.

Lancamento Americano
Tipo: Actio

Fabricante: Playmates
Graficos: 10

Misica: 9
Jogabilidude: 9

Aminhoca mais famosa do mundo dos games
" esta de volta a acéio, desta vez no Saturn, 0
jogo em si continua o mesmo, com Jim tendo
gue passar por varias fases para salvar seu
urmor, a princesa What's-Her-Name, das gor-
ras de seu inimigo, o maligno Psycrow.

Lancamento Japonés
Tipe: Luta

Fabricante: Urban Plant LTD
Grificos: 8
Musica: 7
Jogahilidade: 8

Continuando com a translaciio de jogos da SNK
pura PlayStation, é chegada a vez de Double
Dragon. A passagem de um console para o ou-
tro foi bem feita. Néio se perdeu nada no pro-
cesso. O jogo e os comandos seguem a linka
Street Fighter

Loncomento Joponés

Tipo: Tiro

Fobricante: Ving

Graficos: 7 = =
Muosica: 8 \SLTUR\NJ
Jogahilidade 8 =

Black Metal é o novo joga no estilo shooter
para o Saturn. Voc# terd que passar por vri-
as fuses até derrotar os alienigenas que que-
rem dominar o sev mundo. Apesar da histériu
mauis do que manjada, o jogo & bem legul, com
graficos na linha de R-Type.

I.nntumenin Amermmn

Tipo: Esporte

Fabricante: Crystal Dynumlcs
Graficos: 7

Masica: 7

Jogubilidade: 8

Slam Jam * 96 o tipico jogo de basquete para
um console de 32 bits. Vocé vai encontrar fo-
dos os fimes da NBA, fodos os jogadores que
vocé conhece, etc. O diferencial é a visio do
fundo da quadra, o que pode deixar o jogo um
pouco confuso em alguns momentos.

Lancamento Americano

Tipo: Adventure

Fabricante: Sega

Graficos: 7 =
Misica: 8 “M]
Jogabilidade: 7

Jogo do tipo adventure, na linha de D. Vocé vai
se avenfurar por uma mansio infestada de
espiritos e tem duas horas para desvendar os
mistérios. Para sva sorfe, vocé € amigio de
alguns deles. O problera aqui é que Mansion...
niio é muito inferativo.

RUDRA'S TREASURE
Lancamento Juponés
Tipo: RPG
Fabricante: SquareSoft
Grificos: 9
Mbsica: 9
Jogabilidude: 10

0 SNES realmente & o console para quem gosta
de RPG. E a Square & uma softhouse que apre-
senta grandes titulos do género. Rudra’s tem
a |nguh||'dude e os grificos na linha da famo-
sa série fmal Fantasy.

FIRE EMBLEM 2 :

Lancamento Jupongs

Tipo: Estratégin
Fabricante: Nintendo
Grificos: 9

Miosica: 10
Jogabilidade: 10

Nu segunda versiio para SNES, vocé ird lide-
rar um grupo eclético de guerreiros. Sua
missiio é repelir a'invasdo de um exército
inimigo. Ao longa do jego vocé ira encontrar
novos amigos que o ajudardo nessa grande
batalha.

Lancamento Americano
Tipo: Corrida
Fabricante: Psignosys
Graficos: 8

Msica: 9
Jogabilidade: 9 =

Um dos jogos mais alucinantes do PlayStation
acaba de sair para o Saturn. Os donos do con-
sole da Sega viio pader particpar de uma es-
pécie de Formula 1 futurista, onde os veiculos
stio do fipo hovercraft. Vocé escolhe entre
equipes e pilotos de vérias nacionalidades.

9




udo comecou com Street Fi

ghter Il, o primeiro game de

luta a conquistar a galera.

Logo surgiram varios titu-
los semelhantes, mas sem conseguir o su-
cesso do jogo da Capcom. Sé que os
“streetmaniacos” nio contavam com a
invasdo sanguinaria de Mortal Kombat e
suas varias versdes. Ryu, Bison e compa-
nhia tiveram que dividir as atencdes com
a galera de Shang Tsung. Felizmente,
para quem curte os games de pancada-
ria, os bons lancamentos ndo pararam
por aqui. Com jogos como Tekken 2
(PlayStation), Fatal Fury Real Bout (Neo
Geo CD e Arcade), Killer Instinct 2 (Ar-

cade) e Dragon Ball Z Hyper Dimension
(Super Nintendo) fica até dificil escolher
o melhor. Para manter a galera sempre
ligada nos jogos de luta, ndo param de
surgir cédigos, personagens secretos e
combos. Nas proximas paginas, vocé en-
contrara 1.735 (isso mesmo!) golpes
e outras dicas para detonar alguns
dos jogos mais legais, atendendo aos

pedidos dos leitores. Da para jogar

_até dar calo no dedo, concorda? Ago-

ra, que os guerreiros ja estio nos

seus lugares, que comece o combate.




O sucesso de Mortal Kombat nao
para de gerar novas versdes, com
mais personagens, mais e mais Fa-
talities, Babalities, Animalities, e
outros “alities” que ndao acabam
mais. Nas préoximas paginas vocé
vai conferir golpes, dicas e muitos
codigos para Ultimate Mortal Kom-
bat (Arcade e Saturn) e Mortal
- Kombat 3 para Mega e SNES.

MATEUS ANDRADE

ULTIMAT
MORTAL
KOMBAT

(Arcade e Saturn)

COMANDOS

Soco Alto =Chute Baixo

|
Soco Baixo | M =Run (corrida)

3L =Block (blogueio)

ULTIMATE KOMBAT KODES

=Sem Arremessos

=Pshyco Kombat

00 =Player | ficacom

1/2 daenergia

=Player 2 ficacom

112 daenergia

Player | ficacom

1/4 da energia

Player 2 ficacom

1/4 da energia

Arremessos mais

no terceiro round
- COm pouca energia

=Silent kombat

=aparecea versdo da

ESCOLHER CENARIO
079-035 = Street !
880-220 =Tower

123-901 =Soul Chamber

091-190 = BellTower
§80-088 = Subway

Fan Throw: = = SB + SA

Fan Lift: € € € SA

S.W. Punch: > 3 J ¢ € SA
Fatality: € ¥ = - CA (perto)
Fatality: RN RN BL BL CB (perto)
Babality: > > 4 2> CA
Friendship: ¥ € > =SB
Animality: ¥ ¥ 4 RN (perto)
Pit: > 4 4 CB

KOMBOS ; ]

4 Hit: SA SA € + SBF + SA
3 Hit: Fan Lift SA SA Square Wave Punch

- 3 Hit: CACACB

123-926 =“Thereis no
550-550="Go see Mortal

122-221 =“Skunky! -E.F

004-400 = “Watcha gun do? -
717-313 =“Rain can be found

= combate explosivo

20 =combate explosivo

€ sem arremessos

Teleslam: € L € CA
Telepunch: ¥ ¢ € SA

1 FireBall: ¥ ¢ € SB

| Fatality: 4 2 4 4 ¥

1 Fatality: RN BL RN RN CA (perto)
Pit: RN RN RN RN CB

{ KOMBOS '

6 Hit: SA SA € + SB HC € SA Teleslam
¥ +SA :
6 Hit: SA SA €+ 5B HC € SA Jump

Kick Telepunch
] 5 Hit: CB SB Jump Kick Telepunch, cor-
l ra em direcdo ao oponente, CB

L 11



Slow force Ball: € € SB + SA
Fast force Ball: = = SB + SA
Slide: B + SB + CB + BL

Acid spit: = > SA

Elbow Dash: = € CB

Fatality: € €3> | Bl (distincia de | pulo)
Fatality: = = 1 1 CA (perto)
Friendship: L 2 =3 € CA
Babality: » = &  CB
Animality: & | T CA (encostado)
Pit: RN BL RN BL BL

8 Hlt SASA b + SR Fast Force Ball SA
SA Elbow Dash ¥ + SA

7 Hit: SA SA SB Fast Force Ball SA SA CB
& Hit: SA SA SB Fast Force Ball 4 +SB
o+ SA

Arrow: & ¢ €SB

Hatchet Swipe: ¥ % > SA
Refect Sheild: € €« CA
Shadow Ram: = = CB
Fatality: € € { SA (longe)
Fatality: segure BL t 1 € > BL
Babality: > € > € SB
Friendship: RN RN RN & + RN
Animality: 2 2> 4 4

Pit: RN RN BL

KOMBOS

8 Hit: CBSASASB ¥ +SA Y +SASA
4+ 5A
6 Hit: CA CASASA SR € + CA

Missle: € > SA

2 Missles: = = € € SA

Shadow Punch: = = CA

Gotcha: & > SB

Ground Pound: segure CB por 3 se-
gundos, solte CB

Backbreaker: BL no ar

Fatality: RN BL RN RN CB (longe)
Fatality: segure BL 1t ¥ = 1 solte
BL (perto)

Babality: ¥ & 4 CB

Friendship: CB RN RN CB
Animality: segure SB=> = b = solte SB
Pit: ¥ = 4 SB

7Hit:CACA 4 +SA SABLSBSA € +SA
5 Hit: SA SA BL. SR € + SA
4 Hit: SA SABL SB € + CA

Rings: J; N - SB

Leg Grab: & +SB + BL

S.W. Punch: = € SA

Bicycle Kiclk: € € L CA

Fatality: € > URUR-UN

Fatality: segure BL + RN 1 1 « 0
solte BL + RN (longe)

Babality: ¥ 4 = CB

Friendship: € = € | RN
Animality: segure SB € = 4 > solte SB
Pit: > = & SA

KOMBOS

6 Hit: CA CA SA SA SB € + SA
6 Hit: CA CASASASB € + CA
5 Hit: CA SA SA SB € + SA

|

|

I

|

|

|

I

I

|

|

I

|

|

I

I

|

|

I

|

|

|

I

I Low Boomerang: € = CB

| Medium Boomerang: ¢ =SB

| Ze_;:l)uslg'n Returning Boomerang: €

I High Boomerang: € - SA

I Projectile Invincibility: € = CA

Smoke Kick: V ¥ = CB

I Fatality: T T 4 = SA (perto)

| Fatality: RN RN RN BL RN (perto)

[ Babality: ¥ 4 > 4 caA
Friendship: € ¢ € € CA

I Animality: = 4 > CB (perto)

I

|

|

I

I

|

|

I

|

|

I

I

|

I

|

|

I

I

|

|

KOMBOS

7 Hit: SASA~I¢+CBCBCA<—+C
€ + CA

4 Hit: CACACB€ +CA

4 Hit: SASA ¥ +SB & + SA

Net: € < < CB

Close Bomb: segure CB € €< CA
Far Bomb: segure CB = = CA
Teleport: > L BL

Throw: HC € BL

Fatality: segure BL ¥ & 1 4 SA
Fatality:segure BL ¥ & = 1P RN (perto)
Babality: ¥ 4 & CA
Friendship: RN RN RN 1
Animality: segure BL M T & 4
Pit: RN BL RN

KOMBOS

6 Hit: SA SA CA SA CA € + CA |
| 3 Hit:sasAse
I 3 Hit: CACA &+ CA

I
I
I
I
I
I
I
l
I
|
I
I
I
I
|
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I

I
i
I
I
I
I
I
I

I
I
I
I
I
I
l
I
|55
I
I
i
I
|
I
I
I
I
I
|

Spear: € €SB

Air throw: BL no ar

Teleport: ¥ € SA

Fatality: > > & 1 RN (perto)
Fatality: ¥ ¥ 1 CA (distincia de um
pulo)

Babality: ¥ € €3 CA
Friendship: € = = & CB (perto)
Animality: T = P 1 CA (perto)
Pit: = = 1 1 SA

4 Hit: SASA CA € + CA
4 Hit: CACA CACB

Somersault: segure CB por 3 segun-
dos, solte CB

Knife Throw: ¢ ¢ € SA

Knife Swipe: ¥ N =2 SA

Air Throw: BL no ar

Vertical CannonBall: = V = CA
Fatality: segure SB 2 ¥ 4 =3, solte
SB (perto)

Fatality: SB BL BL CA (a um passo)
Babality: = = ¥ 4 CB
Friendship: CB RN RN CA
Animality: segure SA BL BL BL solte
SA (perto)

Pit: ® t € CB

KOMBOS _

6 Hit: SASA ¥ + 5B & + SA Jump
Kick, CannonBall

5 Hit: SA SA ¥ + SB Jump Kick, Air
Throw

4 Hit: CACACB € + CA

I FireBall: € € SA
2 FireBalls: € € = SA

3 FireBalls: € € = =2 SA
Upward FireBalls: > € € CB

Transformacoes:

Classic Sub-Zero: BL BL RN RN
Cyrax: BL BL BL

Ermac: ¥ ¥ 1

Kabal: € BL CA

Kano: € = BL

Kitana: & ¥ = RN
Kung Lao: RN RN BL RN
Jade: > > 4 1 +BL
Jax: 2> L SB

Liu Kang: 360° para frente
Mileena: RN RN BL CA

I
I
I
I
I
I
|
I
I
I
I
I
|
I
I
I
I
l
I
I
I
I
I
I
I
I
I
|
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
|
I
I
|
I
I
I
I

Nightwolf: © 1t 1

Reptile: RN BL BL CA

Scorpion: ¥ 4 = SB

Sektor: ¥ & €RN

Sheeva: 2 \ =2 CB

Sindel: € ¥ € CB

Sonya: ¥ + RN + SB + BL

Stryker: > > = CB

Sub-Zero: = ¥ 3 SA

Fatality: segure SB RN BL RN BL sol-
te SB (perto)

Fatality: segure SB ¥ = = { solte
SB (perto)

Babality: RN RN RN CB
Friendship: CB CB RN
Animality: T T € 5B

Pit: = = - SA

KOMBOS
5 Hit: CA SASA CB € + CA
5 Hit: CB SA SA CB € + CA
4 Hit: SA SA SB CA

Sai Throw: segure SA por 2 segun-
dos, solte SA

Roll: € € { CA

Telekick: > = CB

Fatality: € € € = CB (longe)
Fatality: ¥ > J = SB

Babality: & & = - sA
Friendship: ¥ { € s
Animality: > 4 4 > cA

Pit: ¥ & 4 SB

KOMBO
6 Hit: SASA€ +CA D + CBV +CA

Ice freeze: ¥ N > SB
Ice pool: ¥ ¢ € CB
Slide: € + SB + BL + CB
Fatality: ¥ ¢ & = SA
Pit: > = > SA

KOMBOS

6 Hit: SASA ¥ +SB 4 + SA Jump
Kick € + CB
SHit: SASA€ +CB€ + CA=2> +CB

Freeze: ¥ N 3 SB

Vertical Freeze: ¥ N = SA
V. Freeze Front: ¥ = € SA
V. Freeze Bck: ¥ € = SA
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A LKC esta de volta para os games trazendo as novidades mais quentes do mercado
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- Jogos em CD-ROM para wdeogames de 32 bits

- Acessorios incriveis

- Todos os aparelhos, incluindo o mais novo wdeogame de 64 bits !
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Ice Clone: ¥ ¥ €SB

Slide: B + SB + BL + CB

Fatality: BL BL RN BL RN (perto)
Fatality: € € ¥ € RN (distincia de
trés passos)

Babality: ¥ € € CA

Friendship: CB CB RN 1+ RN
Animality: segure BL=> T 1, solte BL
Pit: € V2> > CA

KOMBOS el

6 Hit: SA SASB CB CA € + CA
5 Hit: SASACB CA € + CA
4 Hit: SA SA SB € + CA

Tele-Uppercut: = => CB

Missle: = = SB

Heat-Seeking Missle: > ¥ \ ¥ €35A
Fatality: SB RN RN BL (a um passo)
Fatality: > = = € Bl (dist. de 3 passos)
Babality: € ¥ 4 & CA
Friendship: ¥+ RN ¥+ RN &+ RN
Babality: = = | 1

Pit: RN RN RN &

KOMBOS

5 Hit: SA SA CA CA € + CA
4 Hit: SASA CA € + CA
4 Hit: SA SA CBSB

Yell: > = 2> SA

Fly: € € = CA (aperte BL para descer)
FireBall: = - SB

Air FireBall: ¥ .~ 2 CB

Fatality: RN BL BL RN +BL (encostado)
Fatality: RN RN BL RN BL
‘Babality: RN RN 1T + RN
Friendship: RN RN RN RN 1T + RN
Animality: = = 1 SA (perto)

Pit: ¥ & 4 SB

KOMBOS 2

5 Hit: CA SASA SB CA

4 Hit: SA SA SB CA
3 Hit: CACAB+CA

Gun: € = SA

. Slide ‘n’ Throw: = = CA
Bton Trip: = € SB
Low Grenade: ¥ ¢ € SB
High Grenade: \ ¢ € SA
Fatality: ¥ = 4 = BL (perto)
Fatality: = = - CB (longe)
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Babality: ¢ = = € SA |

Friendship: SB RN RN SB I

Animality: ¥ 2 > €5SA

Pit: > 1t 1 CA |
I
I

KOMBOS

5 Hit: CA CASASA € + CA
3 Hit: SA SA SB
3 Hit: CB CB € + CA

I

I

I

I

I

I

Hat Throw: € = SB I

Bullet Kick: ¥ + CA (no ar) I

Teleport: 4 1 |

Spin: =2 ¥ = RN I
Fatality: > = € ¥ SA (perto)

Fatality: RN BL RN BL ¥ I

Babality: ¥ = = SA I

Friendship: RN SB RN CB I
Animality; RN RN RN RN BL

Pit: & & > > CB |

I

I

I

I

KOMBOS :

7 Hit: SA SB SA SB CB CA € + CA
5 Hit: SACB CB CACB
3 Hit: SA CB € + CA

Spin: € 2> CB

Spark: € € SA

Buzzsaw: € € € RN

Fatality: ¥ 4 € = BL (3 passos)
Fatality: RN BL BL BL CA (encostado)
Babality: RN RN CB

Friendship: RN CB RN RN 1 |
Animality: segure SA=> > b = solte SA
Pit: BL BL CA I

KOMBOS :

6 Hit: CB CB SA SA CA € + CA |
6 Hit: CBCBSASA Y +SB 4 +5A |
5 Hit: SA SA CA CA CA

I
I
I
I
I
I
I
I
I

Tele-Stomp: ¥ 1

FireBall: ¥ ¥ = SA

Stomp: € V € CA

Fatality: = | ¥ = SA (perto)
Fatality: segure CA € = - solte CA

I
|
I
|
I
(perto) I
Babality: ¥ ¥ ¥ € CA |
Frifends'hip: >34 35A I
Animality: RN BL BL BL BL I
I
I
I
|

Pi ¥ = 4 > 5B
KOMBOS - '
7 Hit: SA SASB CA CA CB € + CA

5 Hit: SA SA SB= + SA (ande) € + CA
4 Hit: SASASB > + SA

| 4Hit:cAcACB € +CA

High FireBall: > = SA

Low FireBall: = = SB

Flying Kick: = = CA

Bicycle Kick: segure CB por 5 segun-
dos, solte CB

Fatality: > 2> ¥ 4 CB
Fatality: ¥ T P RN + BL
Babality: ¥ 4 CA
Friendship: RN RN RN ¥ + RN
Animality: ¥ ¥ 1 (perto)

Pit: RN BL BL CB

KOMBOS

7 Hit: SASA BL CB CB CACB
5 Hit: SACB CB CACB
4 Hit: CB CB CACB

Harpoon: € € €

Tele-Uppercut: = = CB (pode ser
feito no ar)

Invisibility: segure BL T T RN

Air Throw: BL no ar

Fatality: segure BL T 1 =2 { (longe)
Fatality: segure RN + BL & & = 1
solte RN + BL (perto)

Babality: ¥ 4 € € CA
Friendship: RN RN RN CA (longe)
Animality: ¥ = = BL

Pit: 2> > 4 CB

KOMBOS

9 Hit: Jump Kick Tele-Uppercut SB
Harpoon SA SA CB CA SB

5 Hit: SA SA CB CA SB

3 Hit: SASA SB

Spear: € €SB
Telepunch: ¥ ¢ € SA

Air throw: aperte BL no ar
Fatality: RN BL RN RN CA
Babality: ¥ € €= SA
Pit: > ™ 1 SB

KOMBOS |

4 Hit: SASACB € + CA

4 Hit: CA CA CA €+ CA

3 Hit: SASA T +SB

Mercy: Segure Run (¥-¥)

Este movimento dard ao seu oponente um pou-
co mais de energia antes que vocé o derrote.

- Segure Run por mais ou menos 3 segun-
dos; Seu oponente precisa ter vencido um
round; Yocé pode ficar em qualquer lugar
da tela, menos préximo ao seu oponen-
te; Vocé precisa fazer um Mercy para po-
der executar um Animality.

CODIGOS ULTIMATE
MORTAL KOMBAT 3

Os botdes SA, SB, B, CB, CA
no controle | mudam os cinco
primeiros simbolos e os mesmos
botdes no controle 2 mudam
- cinco simbolos finais. Os nime-
ros correspondem ao numero
de vezes que os botdes devem
ser apertados. Todos devem ser
feitos na tela do “Ultimate
Kombat Kode”.

Ermac: 1234444321
Mileena: 2226422264
Classic Sub-Zero: 8183581835

- HUMAN SMOKE

Para controlar o Smoke huma-
no, faga o seguinte comando na
tela versus: € + BL + RN + SA

I_

IﬁiMonrA;l.Ig;oMm 3
| (MEGA)

I Para escolher Smoke, Motaro e
Shao Khan, na tela de menu

I faga:
CIA€CAPNCIAECAT
Ai é s6 entrar no options se-
creto e acionar os persona-
gens. Para conseguir entrar em

I mais um option secreto, apés
fazer a dica acima, digite:
BAVeACa21T L

WIS e |

|

Tournament Mode

| Na tela de menu inicial, aperte A |
B C e Start ao mesmo tempo.

MORTAL KOMBAT 3
(SNES)

|

Escolha Smoke ;

I Ligue o console segurando € A. I
I Na tela onde esta escrito I
William’s, solte e segure = B.até
I aparecer a frase “There is no I
| knowledge that is not power”. |
Entao solte e segure Y e X. Se
na tela MK3 o dito cujo der as

caras, a dica funcionou.

Tela “Kool Stuff”

Na tela de menu principal, faca 1
Pl ea2ABA

Tela “Kooler Stuff »
I Na tela de apresentcfio, faca A B |

|

7
T
-
«
>
>

Tournament Mode
Na tela de menu principal, segure I
LR e aperte Start

b
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~ [QUIPAMENTOS
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Tekken 2 é um jogo nota dez que abusa
do numero de personagens: vinte
e cinco (quinze secretos). De quebra,
ainda da para selecionar visio em pri-
meira pessoa. Para vocé nio ficar
perdido, Video News Game mostra todos
os golpes de todos os personagens.

EURICO RAMOS -

TEKKEN 2

COMANDOS

SE: soco esquerdo B8  +SE: rola parao lado
SD: soco direito - : ‘ quando o estiver no chio

CD: levanta com CD

CD: chute direito
LEVANTANDO ;

‘ou por trasdoinimigo)

O N significa deixar o direcional neutro, isto &, soltar o

~ direcional. O m significa que vocé tem que apertar o bo-

tdo indicado quando o lutador estiver levantando. Nio &
com o lutador abaixado, nem em pé. E um meio termo. A

letra s antes de qualquer movimento significa que vocé deve

‘segurar o direcional até segunda ordem. Os demais coman-

dos devem ser feitos apenas com toques no direcional. O
sinal de + entre dois comandos significa que eles devem
ser feitos simultaneamente. (i) significa que o golpe é in-
defensdvel. A letra r entre dois botdes indica que vocé deve

~ pressiond-los quase simultaneamente. Os comandos entre

[ ] sio opcionais e os comandos entre { } servem para es-
capar de arremessos miiltiplos. Vocé pode escapar de ar-
remessos simples se pressionar os botdes de jogada ao

- mesmo tempo que o oponente. Se vocé optar jogar no

modo pratique, recomenda-se ligar a opgio Counter
no menu principal. Algumas seqiiéncias de combos e arre-
messos multiplos tém que ser feitos muito rapidamente.
Vocé pode verificar todos os combos de 10 hits de todos
os personagens no modo pratique. Seguindo rigidamente to-

das as observagGes acima, os golpes saem sem problemas.

B N
P

TECNICAS ESPECIAIS &

Super Head Butt: => = + SE+ SD (perto)
Shining Fists: SE SESD
Devil Fists: [SE1SD SD
Buckfist: > + 5D
Double Uppercut:  +SESD
Thunder Godfist:=> N 4 N +SE
Wind Godfist: > N 4 45D
Hell Sweeps - Axe Kick:= N 4 52 + (D[(D
(DINCD (D
Left Axe Kick: > = + (E
Sky Foot Slice: > 2 s> + (F
Screw Blade Leg Attack: 7 + (E(D
High-Low Jumping Spin Kicks: 7 + (D (D
Right Axe Kick: = + (D
Crushing Kick: (D rCE
High Kick, Axe Kick:m + (D (D
Death Fist: & % =+ 5D
Tile Splitter, Death Fist: ¥ +SESD
Demon Godfist: = => + 5D
Slice Kick: > N 4 w + (E
Low Slice Kick: = N ¥ s 4 (F
Shadow Foot: € € N+ (E+ (D
Demon Stomp: no oponenete caido, & + (D
Demon Tile Splitter: ¥ + SE + (D (i)
=

J AL

T CAS ESPECIAIS

Hell Press, Face Basher: SE + CE SE + SD {perfo)
Piledriver: & = + SE+ SD (perfo)
Backbreaker: & ¢ € + 5D (perto)

Pyramid Driver: & N = + SE (perio)
Catapult: ™ + 5D + (D (perto}

Modified Catapult: S N + SE + D (vocs pode
acerfar o oponente no ar} {perto)

Hammer Combo: SE SESE

Punch, Elbow, Uppercut: SD SESD

Megaton Sweep: € ¢ & N +SE
Megaton Knuckle: € « 4 ~ +5D

Bravo Knuckle: ¥ +SE+5D

Power Scissors; = + SE + D

Double Uppercut, Double Hammer:
[m+1SE+ SD SE +SD

Meltdown: s\ SE+SD

Scissors, Meltdown: = + SE+ SD SE+ SD
Scissors, Megaton Punch: = + SE+ 5D s +5D
Hammer Rush Combo:

s SD{SESD ousW +SEous= + SE)
Hammer Rush Combo 2:

™ SESD (SEous¥ + SE ou s= + SE)
Hammer Rush:

ssb SESESESD (SEous + SEous= + SE)
Machine-Gun Knuckle: « + SESESESESESD
Megaton Strike:s & SESD

Hip Press: 7 + (E+ (D

Sit Down: ¥ + (E+ (D

. Quick Jump: logo depois de sentar, T

Sit Down, Hop Forward, Sit Down:

¥ +(E+CE+(D

Blood Fan: sentado, SESD SE SD ou SD SE SD SE
Cossack Kicks: s« + CECDCE (D CECD

Wild Swing, Badkfist:s & N + SESDSESE
Spring Hammer Punch: no chiio, s ¥ + SE + 5D
Uppercut Rush:

s +SESDSESD ous™ + 5D SESD SE
Gigaton Punch: € b W > Nou €& &+
SE[2> 21 & €« b N dveres para
contagem de 1 a 5 pelo personagem] + SE para
atacar (indefensivel depois da confagem acima de 2)

TECNICAS ESPECIAIS

Striking Oshi Taoshiz  + SD + CE (perfo)

Punch-Kick Combo: SE CF

Punches: SESD

Charging Strike: = + 5D

Con-Can: ¥ + (E+(D

Punch, Leg Sweeps: SECD [(D (D] CF

Purich, Middle Screw Pundh, Kick: SESE{CE ou (D)

Middle Screw Punch, Kicks = + SE (CE ou (D)

Cartwheel Kick: (E+ (D

Lightning Crescent: = + (D

Backflip Kick: € + (E

Buckflip Kick, Leg Sweeps, Cartwheel Kick:

€+ (ECDCD (D] CE

Backdlip Kick, Charging Strike: € + CESD

Leg Sweeps, Kick: (¢ + (D ou CEr(D)[(D (D] CE

Spinning Roundhouse: => + (F
Obs: 0 Leg Sweeps pode ser interrompido
aqualguer momento por um White Heron
Combo. Assim vocé pode criar segiiéncias
infinitas.

White Heron: SE+ (D

Punches, Can-Can: SE + (D SD SESE (CD ou CE)

Punch, Lightning Crescent: SE+ (D SD ((D ou

sd +(D)

Punches, Leg Sweeps, Cartwheel Kick: SE +

(DSD SE (D [CD (D] CE

Attack Reversal: € + (SE+ CEouSD + (D)

Spinning Heel Drop: s + (E (i)

ARREMESSOS MULTIPLOS

DDT: ¢ ¢ +SE+5D

Giant Swing: > €« 4 N = 1 SE

Figure Fight: « -+ SE+SD {(E+ (D}
Tombstone Piledriver: « = + SE+ 5D
Jaguar Driver: 4 % > +SE

Flying Press: durante o Juguar Driver, SE + SD
Boston Crab: quando o inimigo estiver descendo,
durante o Juguar Driver, SE + SD CE CD SE + 5D
0s dois primeiros movimentos fém que ser feifos
sequidamente. Os demais devem ser feilos quando
King levantor o oponente

1- Reverse Arm Clutch:

> N 4+ 5E+ (EouSD + (D

2 - Backdrop: durarte o Reverse Arm Clutch, SD
SESE + 5D {SE +SD} ou {5D + (D}

3 - German Suplex: durante o Backdrop, CE +
(D SE+SD {CE+ (D} ou{SE + (B}

4- Powerhomb;

durante o German Suplex, SESD CE + (D

5 - Giant Swing: durante o Power Bomb, SD SE
CECD {SD + CD} ou {SE + SD}

Para executor o seqiiéncia de arremessos 1,2 e
1,3, entre com os comandos seguidamente. Para
executnr o seqiiéncia de arremessos 1,4,5, faca o
dois primeiros movimentos sequidamente ¢ logo
depois que King quebrar pela primeira vez a perna
do oponente, execute o ferceiro comando

1- Stonding Achilles Hold: = % +5D + (F

2 - STF: durante o Achilles, SE SD CESE SE + SD
{SE+ (B

3 - Scorpion Death Lock: durante o Achilles, SE
+ 5D CESESE + CE {SD + (D}

4 - Indian Death Lock: durante o Achilles, SE +
SD SE CESE +SD + (D {SE + SD}

5 - Romerao’s Special: durante o Indian, SE + SD
CE CDSE + SD fodos os botdes



TECNICAS ESPECIAIS

Punch, Uppercut: SD SE

Ali Kick:

(s N +Moud +(E+ @)D MDDD
Ali Kick, Middle Smash:

(s N +(Dou ¥ CE+(D)[CDCD]SD
Smash Upperak: = = + 5D

Flying Cross Chop: = = + SE+ SD

Joil Kick: = = + (D

Delayed Drop Kick: CE + (D

Satellite Drop Kick: > = s> + (E+ (D
Dynamite Uppercut: s N +5D

Knuckle Bomb: # + SE + 5D

Short Elbow Drop: ¥ +SE+SD

Low Jab, Uppercut: s\ +SErN + SD
Stomach Smash: = = N + 5D (deixao -
oponente tonto no contra-atague)
Backbreaker: logo depois do Stomach Smash, SE
+ 5D (somente no conira-ataque)

Powerbomb: logo depois do Stomach Smash, SE
+5D P b CE + (D (somente no contra-utaque)
Elbow Drop: (= ou P ou 2) + 5D+ (D
Double Knee Drop: (s ous ) + CE+ (D
Frankensteiner: N + CE+ (D (arremessa
quando feito perto do oponente)

Juguar Impact:s—=> + SE+SD (i)

Moon Press:s=> + SE+ (D (i}

Octopus Special: Entre o ferceiro e o quario
golpe do Ali Kick, pressione bem rapidamente (D
SD SE CE (somente no contra ataque)

TECNICAS ESPECIAIS =

Tai Trip: = - + SE+ SD {perto)

Spinning Punches: SE+ 5D

High Crescent, Turning Heel Sweep: CE (E
Flying Wheel Kick, Quick Drop: (D r(E
Crescent Kick: (Er(D[sM]

High Hook Kick: > = s> + (E

Quick Turn:

€ + (E+ (D (vira de costas pora 0 oponente)
Torning Uppercut: enquanto esfiver de costas, SD
Backfist: enquanto estiver de costas, SEous ¥ +SE
Back Handspring Kicks: enquanto estiver de
costas, CE + (D (3 vezes)
Turning Foot Sweep, Jumping Hook Kick:
enquanto estiver de costas, s\ + (D (D

Quick Drop: ¥ + CE + (D (deita no chiio)
Torn Over: deitado com o rosto para cima, s & SE
Torn Over Buck: deitado com o rosto para baixo, SE
Kangaroo Kick: deitado com o rosto para ima e
u cabega na direcdo do oponente, CE + (D ou CECD
QuicK Rise: deitado com o rosto para dima e

os pés na direcdo do aponente, CE + (D
Wild Kick Combo: deitndo com o rosta para
baixo e a cabega na direciio do aponente, D rCE
Bingers Kick, Ninja Kick: deitado com o rosto
pura baixo e os pés na diresfio do oponente, (D rCE
ou CEr(D

Step-In Crescent, 2 Punches; Kick:=> N + (D SE
SDCE
Step-In Crescent, 2 punches, Kicks: s= + (D
SESD (SE ou (D)
Foot Sweep, Jumping Hook Kick: & + (D (D
Dropping Ankle Kick, Rolling Kidks: (D r(D CE (E
Running Punches, Kicks: = N+ SESDSESD
((Eou (D)
Charging Crescent, Front Kick: > N+ (E((D
ous + (D)
Phoenix Kick: < + SE -+ (D (CD ou CE[CF CE CE]
M) (i)

TECNICAS ESPECIAIS

Dragon Fall:

logo depois de SD + €D SE SD SE + SD {perto)
Dragon Knee: = = + (E + (D (perto}

Left Fist Flurry: s=> SESESESE SE

Double Knuckle: SESD SD

Dragon Knuckle Combo:s= +SDSDSD

Left Fist Flurry, Drugon Knuckle:

s=> SE[SESESEISD SD SD

3 High Hidks: (- +CE ou (B) [CE] (s> + (Eou ECD)
Dragon Slash: = = s> + (F

High Flip Kick:c (s® ous? ous A)+((D ou (E= (D)
Low Flip Kick: ¥ (S ou P ou 2)+ (D
Double Flip Kicks: CE+ (D (E

High Kick, Flip Kick: (D s + CE

Front Kick, Flip Kick:{ 1 ouNous\ oum) + CECD
Side Hick, Flip Kick: (s ou ™ oum) + (D CE
Lowpunch, Flipkick: 3 +5D (E

Dragon’s Tail: & + (D

Spinning Kick Combo: (D CE (D

Dragon Fang: « -+ SE+ 5D (i) [para cancelay, 1 1]

TECNICAS ESPECIAIS

Nelson Suplex: ~ + SE + SD (perfo)

Rushing Uppercut: = + SE

Catapult Combo: SE rSE SE ou M + SESE

Back Leg Sweep: s » + (D (F

Side Spin: (E+ (D

Death Push, Hits: (™ + 5D ou SErSD) SEou (Eou (D
Double Strike: SE+SD

Front Leg High Kidk: 4 + (D{Dous +ouSE)
Catapuli, Sweep, Bow Leg: (SE ou SErSE ou
N +SE) (D CE

Kick, Leg Sweep, High Kick:[(D] ¥ + (D {(D
ousd + (D ouSE)

Dashing Left Elhow: = = + SEr(D

Dashing Pench: & ~ +SE

Dashing Right Elbow:sJ: ™ +5D

Death Push, Punt Kick, Uppercut: SD + CESE
Obs: 0s golpes abaixo tamhém podem ser ini-
tiados por CErSD

Slice Uppercut, Elbow: m+SD SD

Slice Uppercut, Catapult Combo: m + SD SESE
Slice Uppercut, Sweep, Hits:m + SD (D (D ou
s + (D ouSE)

Slice Uppercut, Club Fist, Sweep, Bow Leg:
m+SDSED (E

Blue Sky Cannon: m + (D

Earthquake Sfomp: 7 + (E+ (D

Rear Sneak, German Suplex: SD € SE+ 5D
Jumping kick: > = s> +

Heaven Cannon: = +SE+ (D (i)

Neck Throw: s= + SE + (E
Embracing Elbow Strike: ™ N 4+ SE
Faca todas as seqiiéncins sequidamente.
Lifting Toss: SD + (D
Falling Elbow: durante o Liffing Toss SE $D SE
Arm Lock: durante o Falling Elbow: SD SE CE
Palm Grab: & N =N+ SE+5D
Neck Cutter, Arm Bar: durante o Palm Grah, CE
(D CESE +SD {SE + SB}
Standing Reverse Arm Lock: durante o Palm
Grab, SE CE SD SE {SE + CF}
Rear Gatelatch Falconwing Squeeze: durante
o Standing, CE SF €D SE + SD SE+ SD
Falling Reverse Arm Lock: durante o Standing,
SDSECECDSE+SD
Knee Bash-Neck Snap: durante o Palm Grah, SD
CECDSDSD{SD + D}
Falling Neck Snap: durante o Knee Bash, SE CE +
(DSESDSE+SD
Crab Claw: & N>+ (F+ (D
Arm Bar: durante o Crab Clow, CE -+ (D CECD SE+SD
Achilles Tendon Lock: durante o Crab Claw, CE +
(DCDSDSE+SD
Knee Cross Lock: durante o Achilles, CESECDSD + (D
Rolling Achilles Tendon Lock: durante o
Achilles, SE CESD + €D CE + (D SE+SD
Obs: 0 Achilles Tendon Lock pode ser feito tom-
hém com o comands (= = s= + (E ou, en-
quanto esfiver carrendo, CE)

TECNICAS ESPECIAIS

Double-Palm: s= ou—=> = + SE+ 5D
Punches, Double-Palm: SESD SESD—> +SE+5D
Kneeling Kick: > = + (D

Bone Cutter: > > s>+ (F

Downward Chop: € +SE

Fore Arm Chop: € + 5D

High Kidk, Lowkidk, Hits: (ECE(SDou (Dousd +(D)
Falling Ankle Kick: « +(D (E

- Lowkick, Spinning Chop: & + (D SE

Frozen Kick: ¥ +SDr(D

Lowkick, Uppercut: ¥ + CE(SD ou (D)
Punches, Jumping Kick: (™ + CEouSEou ™ +
SE)SDs2 + CE

Punches, Lowkick: (% + CE ou N + SE ou SE)

SD s + CE(SD ou (D) ;

Triple Smask: (™ + (Eou ™ +SEouSE) SD{(D ou (F)
Spark Combo: { ™ + (Eou ™ + SEou SE) SDSECD
Head Ringer: (™ + CE ou CE) (D

Rapid Kick Combo: ~ + CECE CF(CEou (D)
Rapid Combo, Two Punches, Double Palm: %
+CE[CECE]SESD = + SE+SD

Chiveulers Kick: ¥ « + (F

Hunting Kicks: 2 + (D (E(D

Hunting Swan: « +SE+SD[4* 1 cancela] (i)
Attack Reversal: € + SE+ (D ou SD + (E

ARREMESSO MULTIPLO -

Stomach Throw: SE + (Fs&

Shoulder Ram: —> = + SE+ 5D

Striking Shiho-Nage: ™ + SE+SD

Para executar a seqiiéncia de arremessos
1,3, antes que Paul dé o terceiro soco,
enire com o restante do comando

muito rapidamente

1 - Ultimate Tackle: & + SE+SD {SD + (D}
2 - Mounted Punches:

durante o Tackle, SE SD SESD SE

3 - Ultimate Punishment: durante o Tackle s &
+SD SESE N + CD SESF + 5D

Ultimate Escape: se o oponente tentar acertd-lo
durante o Tackle {SE + SD}

TECNICAS ESPECIAIS

P-K Combo: SD (CEous+ + CF) :
Reverse Punch, Lowkick Combo: SEsd + (D
Double Jumpkick: # + CE(D

Somersault Kick: > = + (D

Hits Jumpkick:

2>+ (ED(CDous=> + (Dous¥ + (D)
Death Fist: & N =+ 5D

Tile Splitter: & + SE(SD ou (D SD)

Falling Leaf Combo: & +(DSD

Stone Splitter:

com o oponente no chio, ¥ + SD

Flash Elbow: > = + 5D

Ducking Dash: & % >

Elhow Strike, Death Fist:

s N 15D (SEouSD)

Super Death Fist: € + SE+5D (i)

Attack Reversal: < + SE+ (FouSD + (D

TECNICAS ESPECIAIS :

Missile Press: & « € 4 SE+ 5D (perio)
Punch-Kick Combo: SD (CEou s + CE)
Lightning Kick[s]: (E(D

Jumping Knee: = = + (D

Flipping Stomp: 7 + (£ + (D

Spiral Launch: => > + (E+ (D

Spiral Dive:

durante o Spiral Launch, SE + 5D

Kangaroo Kick: durante o Spiral Dive, CE + (D
Spinning Hilt Strikes: s€ + SE {6 vezes)
Spinning Leg Sweeps: s« + (E (5 vezes)
Falling Tree Kick:

durante o Spinning Lee Sweeps, s= + (D
Spinning Fist Strikes: s« + SD (5 vezes)
Spinning Sweep: s\ N + CE

Teleport: s€ + CE + (D (6 vezes)

Sit Down: b + (E+ (D (= ou <, Teleport. N
para recarregar a energia)

Kangaroo Kick: (D r(E

High Kicks: (D (D (D

Backfist: s> + 5D

Fake Suicide: > s> + SE+ (DN

Turning Svicides = s=> + SE + (D (i)
Standing Svicide: b + SE + (D (i)
Samurai Cutter: s « € + SE(i)
Helicopter Stomp: s + SE + 5D ¥ (i)
Shoulder Cut: £ + SE(i)

Charging Shoulder Cut: « + SEs¢ SE(i)
Sword Thrust: € < + SE(i)

Saw Blude: € € + SESE(i)
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TEKKEN 2

Para seleciona-
l'.os, termine o
jogo com qual-
quer lutador em

‘qualquer nivel de

dificuldade. Devil,

An‘geﬁl ou K.azujra_' ]

aparecem auto-

‘maticamente de-

_pois de descobrir
os dez lutadores

secretos normais.

Para jogar com

Alex ou R_ogﬁe!r,_

depois de desco-
brir todos os per-

sonagens comuns,
jogue com Nina
no nivel normal e
com dois rounds
(como se tivesse
acabado de ligar
o conlso‘le).‘ Se

Alex ou Roger for

seu terceiro opo-

‘nente, eles se-

‘rdo selecionaveis.
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ARREMESSOS MULTIPLOS

Neck Throw: s= + SE + (F

Embracing Elbow Strike: ™ N + S

Palm Grab: & N = N+ SE+5D

Reaping Arm Bar:

durante o Palm Grab, CE CD CE SE + D {SE + SD}
Standing Reverse Arm Lock:

durante o Palm Grab, SE CE SD SE {SE + CE}
Rear Gatelatch Falcon-Wing Squeeze:
durante o Standing Reverse, CE SE D SE + 5D SE
+5D

Falling Reverse Arm Lock: durunte o Standing
Reverse, SD SE CE (D SE + SD

Gatelatch Throw: durante o Standing Reverss,
SD CE SE + 5D CE+ (D SE + 5D

Standing Cross Lock: durante o Palm Grah, SE
+CECDSE+SD {SD + (D}

Arm Break, Rear Cross Lock:

durante o Standing Cross Lack, SE + SD €D CE SE
+SDSE + 5D SE + 5D

TECNICAS ESPECIAIS

Double-Palm: s= ou=> = +SE+ 5D
Kneeling Kick: = = + (D

Cold Blade: s w + 5D

Cat Thrust: s = + SE

Right Hand Stab: s = + 5D

Bone Cutter: = = s=> + (F

Cross Cut Saw; € + SESESE

Flip Kick Low: ¢ (S ou 1 ou A1) + (D
Flip Kick High: ¢ (s® ous® ousA) + (D
Rib Kick Combo: ¥ + (SE ou SD) r(D

High Kick, Lowlkick: (D CE

P-K Combo: 5D {CE ou (D)

P-lowkick Combos: (SD s & + CE ou SE (D)
Low Kick, Uppercut: ¥ + CESD

Lock Kick, Back Spinning Chop: 4. + (D SE
Combo Punches, Sweep: (SE ou ™ + S) SE
SD SE(D

Uppercut-+Punch, Kick: (SE ou  + SE) SD (D
Head Ringer: (¥ ou ™ ou N) + CECD
Rapid Kick Combos:

N + CE[CE CEJ{CD ou SESD)

Swan Combos:

N + (ESD (CEous + CEou (D)

Hunting Kicks: 2 + (D (E(D

Bloody Scissors: ¥ + SE+ SD (i)

Hunting Swan: ¢ + SE + SD [para concelar,
T 106

Attack Reversal: < + (SE+ (D ou'SD + (F)
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TECNICAS ESPECIAIS

Steiner Screwdriver:

D+ (D s 4 SE+ 5D (perto)

DDT: & « + SE + SD (perio)

Tombstone Piledriver: & = + SE + SD (perto)
Juguar Driver: & N = 1 SE (perto)

Giant Swing: > € « & N = 4 SF (perto)
Corabo, Uppercut: SESD SE

Al Kides (s S+ (Dou &+ CE+ @)D DD
Middle Smash: > = + 5D

Flying Cross Chop: = > + SE+ 5D

Jail Kick: > =+ (D

Drop Kick: CE + (D

Satellite Drop Kick: = = s> + (E+ (D
Dynamite Uppercut: s N +5D

Knuckle Bomb: (= ou 2) + SE+ 5D
Jump-In Knuckle Bomb: (1 ou ) N+ SE+ SD
Low jab, Uppercut: ¥ + SE1SD

Stomach Smash: = = N + SD (deixa o
oponente fonfo no contra-atague)

Jumping Ali-Kick: {7 ou TN+ E+ (D DD D
Elbow Drop: (s ous/ ous#) + 5D + (D
Double Knee Drop: (s ous#) + (E+ (@
Frankensteiner: N + (E + (D (arremessa
quando feito perto do oponente)

Bluck Smash: = N &  + 5D

Dark Smash: > N 4 N +SF

Straight Arrow: € + SE+ (D

Black Shoulder: = + SE+ (D

Super Knuckle Bomb: 7 + SE + SD s (i)
Jump-In Super Knuckle Bomb: 7 ou P N +
SE+SDsV (i)

Jump-In Moon Drop: # ou N + SE+(D (i)

TECNICAS ESPECIAIS

Bear Bites: 5= + SD + (D (perto)
Bear Heaven Cannon: = + SE SE SE
Spring Hammer Punch:

no chio s\ + SE + SD

Elbow, Uppercut: SD SESD

Bear Punch Combo: SE SESE

Bear Knuckle: [m +] SE + SD SE + 5D
Bear Swing:

s SD(SESD ous= +SEousd +SE)
Bear Swing Rush:

s SESD (SEous=> + SEous¥ +SE)
Uppercut Rush:

s + SESD SE SD ou s ™ + SD SE SD SE
Megaton Claw: € & & N +9D
Bear Scissors: = = + SE+SD

Hip Press: 7 + (E+ (D

Wild Swing: & ™ + SESD SE S
Bear Rush:

s\ SESESESD (SE ou s~ + SE ou s\ + SE)
Sit Down: (E+ (D

Bloody Claws: sentado SE SD SESD
Salmon Hunter: € = +SD + (E
Terrible Claw: € + SE + 5D (i)
Rolling Bear:

durante o Terrible Glow, 2> M b v €« R 2

TECNICAS ESPECIAIS

Cobra Bite: = = + SD (perto)

Swordfish Throw: ¢ + SE + CE (perto)
Bacldist: = + 5D

Juab and Straight: SE SD

Right Punch and Backfist: 5D SD

Wing Blade: = N & w + (F

Break Blade: (E (D CF

Buttertly Combos: CE CE CE (CD au s + (D)
Black Widow Combe: CE CE (D (D CE
Mantis Combo: CE CECD (D (D (E

Baek’s Rush Combos: & + (D CE CE (CE ou
s+ (F)

Flaming Hawk: m+ (D (D (D CF

Albatross Combo: m + (D (D (E

Snoke Combos: ¥ + CE CE{CEaus¥ + (F)
Wave Needle: m + CE CE (D

Heat Distraction: m + CE (D (D CE
Hurricane Distraction; m + CECD (D (D (E
Knife Heel: = + (D (E

Triple Threat: = + (D (D CE

Axe Kick: = = + (F

Hommer Heel: - s= + (D

Killing Blade: = = s> 4 (F

Hunting Hawk: # -+ CE(D (E

Flomingo: € € + CEN {a partir deste golpe,
execute 0s demis)

Flamingo Movement: s€- ous=>

Flamingo Cutting Heel; (Eous€& + (Fou & + (&
Flamingo Wave: (E (E(D

Flumingo Distraction: CE (D (D (E

Flumingo Distraction, Hurricane: CE (D (D (D CE
Heel Explosion: ¢ + CE + (D (i)

TECNICAS ESPECIAIS

Knee Bash: = = + (E + (D (perto)

Double Knuckle: SESD SD

Punch Combo: s=> SE [SE SE SE1SD SD SD
Bluzing Kick: ¥ « +(D

High Flipkick: ¢ (s oust ous2) + ((D
ou CE + (D)

Low Flipkick: s¥ (& ou 1 ou 2) + (D
Feint Kickflip: s¥ (R ou 1 ou #)
Spinning Kick Comhbo: (D CE (D

Left Fist Flurry: SE SE SE SE SE

Dragon Knuckle Combo: s + 5D SD SD

3 High Kicks: CE CE (E

High Kick, Flip Kick: (D 1 + (E

Dropping Slide Kick: = = + (E+ (D
Lowkick, High Kick: s + (D (D CE (D
Razor Edge Combo: s+ + (D (D (D (D

Heel Drop: = = + (F

Buck Hundspring: € € N + (E+ (D
Shredder Combo: > = N+ CE(D ((D ou s>
+(Dousd +50)

Infinite Kick Combo: m + (ECEsd + (E(E...
(vocé pode alternar o direcional para M ou para
¥ enquanto detona o botiio)

Silver Cyclone: & + CE+ (D (i)

Silver Fang: ¢ +SE+SD (i) [ 1 cancela]



AREEMESSOS MULTIPLOS

Para executar os arremessos 1,2 entre com os
comandos seguidamente. Para executar os
arremessos 1,3,4,5 enfre com os comandos dos
dois primeiros 1 & 3 sequidomente. Quando Bruce
estiver para acerfar o primeira joelhoda faca o
comando 4 e quando ele acertar a segunda faga o
comando 5
1 - Embracing Right Knee:
=>4 N+SE+SD+ 0D
2 - Tumblweed:
durante o Embrancing, SE + SD SE + SD SE + SD
3 - Left Knee:
durante o Embrancing, CE SE + SD + CE
4 - Turning Knee:

| durante o Left Knee, SE CE SE + SD + (D
5 - Jumping Knee Kick: durante o Turning
Knee, SD €D S SE + SD + CE

TECNICAS ESPECIAIS

Buzooka Leg: = s + (D
Slice Knee: > > + (E
Slice Elbow: = + SE + D
Sledgehammer: SE + SD
Handspring Escape: € € N+ (E+ (D (D
Cydone Edge, Tornado Uppercut: ™ - CESE
Sniper Slash: > > s> + (E
Step-In Middle Kick: ~ + CE+ (D
Double Facebreaker: ™ + SESD
Triple Kick Combo: = + (D CE (D

‘ 4-Punch Combo: SE SD SESD

‘ Quick Kicks: CE CE !

. Side Low & Side High Kick: & + CE+ (D CE
Triple Sock Combo: s= + SESD SE
Combo Punch, Kick: SESD (CEousd + (D ou
s+ (D ou (D)
Triple Knee: € + (D CE (CD ou s + (D)
Gatling Combo: CESD SE (D
Stopping Kick, Knee: € + (E (D
Stopping Kick, Feint Straight: € + (ESD
Southern Cross Comho: SE (D (E
Sidewinder: €< + SD + CE (i)

TECNICAS ESPECIAIS :

Headbutt: = —> + SE + SD (perto)
Ultimate Tackle:
(¥ ou & ou M)+ SE+SD {SD + (D} (perto)
Mounted Punches:
durante o Tackle, D SE SD SE SD
Flying Kick: > > s> + (E
Right Axe Kick: = + (D
' Double Axe Kick: m + (D (D
Rushing Punch Comho: SESE SD
Flipkick: (D rCE
Backfist Combo: [SE] SD SD
Double Uppercuts: N +SESD
Left Axe Kick: = = + (F
Power Uppercut: (> N & N ou=> N N} +5D
Dragon Punch: (> N4 S ou=> N M) +SE
((Eou (D)
Hell Sweeps: (= N & N ou=>NsN)+ (DD
Jumpkick, Two Sweeps, Sidekick: 7 + (D (DD
Hell Sweeps: 3 + (D (D
Gut Punch: m + SD
Sidestep: = N
Spinning Dragon Punch: (s€ ou €) + SE+ (D (i)

TECNICAS ESPECIAIS

Lifting Toss: s= + 5D + (D {perio)

Jaw Breaker: = s= + 5D + (E (perto)

Spring Hammer Punch: no chio, s\ + SE+SD
Thigh Quake: ¥ + (D

Ganryu’s Combo: SE SE SE

Double Uppercut, Hammer: [m +1SE + SD SE+5D
Nodowa Combo: s (SESD SE ou SD SESD)
Megaton Palm: € « & N 45D

Megaton Float: € & 4 N 4 SE

Scissors: = —> + SE + 5D

Hip Press: 2 + (E+ (D

Wild Swing, Backfist: s ~ + SE SD SESE
Kebuki Palm: & + 5D SDSD...

Thunder Palm: ~ + 5D + (F

Palm Lift: 54 SE+SD

Sumo Rush: s SESESESD (= ou N ou ) +SE
Punch, Elbow: s— SD SE

Devil Thrusts: = + SE SD SE SD SE SD SE SD ou
SD SE SD SE SD SE SD SE

Uppercut, Devil Thrusts:  +SD SESD SESD SE
Giant Tackle: < + SE+ SD (i)

TECNICAS ESPECIAIS
Hip Lock: & + SE + CE {perfo)
Spiral Punch: s= + 5D
Spiral Launch, Spiral Dive: >—>+(E+(D SE+ SD
Spinning Hilt Strikes: s€ + SE (6 vezes)
Spinning Leg Sweeps: s + CE (5 vezes)
Falling Tree Kick: durante o Spinning Leg s=> + (D
High Kicks: (D (D (D
Flipping Stomp: 2 + (E + (D
Jumping Knee: = = + (D
Lightning Kick: CE+ (D
Spinning Sweep: s¥ N + (E
Punch, Kick: SD (CEousd + CF)
Kunai Stab: ¢ + 5D {i)
Kunai Murder: € + 5D (i)
Kunai Advance: = = N + 5D {i)
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TECNICAS ESPECIAIS

Whirlwind Throw: 3 + SE + CE + (D (perto)
Waning Moon: N N + 5D + (D (perfo)
Death Fist: & ~ = 15D

Catapult Combos SE rSE SE ou ™ + SESE
Front Leg Sweep: [(D] & + (D (SEou (D ou
s + (D)

Sky Cannon: m + (D

Jumping Kick: = = s> + (E

Earthquake Stomp:zs# + (E + (D

Slice Uppercut, Catapult Combo: m + SD SE SE
Double Strike: (s= ou = =) SE+ 5D
Death Push, Big Punch: ~ + D SE

Rear Sneak, German Suplex: SD € SE + SD
Back Leg Sweep: s N + (D (E

Lunging Double Fist: ™ +SE + SD

Right Front Strike: = + SD

Heaven Cannon: € < + SE(j)

Indigo Punch: € + SE+ 5D (i)

Attack Reversal: € + SE+ (EouSD + (D

TECNICAS ESPECIAIS

Headbutt: = = + SE + SD (perto)
Jumpkick, Sweep: 7 + (D (D
Dragon Punch: > N & ~ + SE
Power Uppercut: = N 4 N + 5D
Hell Sweeps: > N & 5N + (D (D
Jumping Side Kick: > = s> + (£
Left Axe Kick: > > + (£

Right Axe Kick: = + (D

Flipkick: (D r(E

Double Axe Kick: m+ (D (D

. Douhle Uppercuts: N + SESD

Backfist Combo: SESD SD
Punch Combo: SE SESD
Ground Laser: SE + 5D (i)
Air Lasers CE + (D (i)

CABECAO _

1

VISAO EM PRIMEIRA PESSOA

Depois de pegar fotos os persanagens searetos, selecione qualquer lutador com os botdes L1 & 12 presionados

Depois de ter pege todos os personagens secretos, busta selecionar qualquer luador com o hotdo select
pressionado. Vocé pode fozer estu dica duas vezes, cumentondo cinda mais o seu personagem

TECNICAS ESPECIAIS :

Juguar Driver: & N = + SE{perto)

DDT: ¢ ¢ 4+ SE + 5D (perfo)

Tombsione Piledriver: & > + SE+ 5D (perto)
Giant Swing: = € ¢ & N = + SE (perto)
Combo Uppercut: SE SD SE

Low jab, Uppercut: s + SE N + SD

Ali Kick(s): (¥ + B+ (Dousd N +(D) D
(Mo

Middle Smash: = = + 5D

Flying Cross Chop: = = + SE+ 5D

Jail Kick: = = + (D

Delayed Drop Kick: CE+ (D

Satellite Drop Kick: = = s> + (E+ (D
Dynamite Uppercut: s ™ + 5D

Knuckle Bomb: (7 ou =) + SE + 5D
Stomach Smash: = = N + SD (deixa o
oponente tonto no confra-ataque)

Elbow Drop: (s™ ous? ousA) + 5D + (D
Double Knee Drop: (s ousA) + (E+ (D
Frankensteiner: ™ + CE + (D (arremessa
quando feito perto do oponente)

Animal Uppercut: > N & N 4 SE

Tail Cutter: ¢ + (E

Animal Kick, Animal Kick Rush: « + (D [SE]
CECDCECD

Falling Kick, Animal Kick Rush: < + (E+ (D
[SEICECD CECD

Animal Punch Rush, Rolling Pench: = s> +
SESD SESD SE

Rolling Punch: = N + SE

Animal Gigaton Punch: € + SE (i)

TECNICAS ESPECIAIS

Gigaton Punch: durante 0 5D + (D € & &
N + 5D (perto)

Slap Down: ¢ + 5D + CF (perto)

Spring Hammer Punch: no chao, s SE+ SD
Straight Punch, Elbow, Uppercut: SD SESD
Hammer Combo: SE SE SE

- Machine Gun Knuckle: & + SESESESD

Hammer Knuckle: [m +1 SE + SD S + 5D
Knuckle Swings: s SD (SE SD ou s= + SE ou
s+ SE)

Knuckle Swings: s SESD (SE ou s= + SEou
s+ SE)

Meguton Punch: < « & + 5D

Power Sdssors: => + SE + SD

Wild Swing:s& N -+ SESD SESE

Hip Press: 2 + (E+ (D

Sit Down: & + (E+ (D

Blade Fan: sentado, SESD SE SD ou SD SESD SE -
Exploder: € ¢ & w +SF

Blast Combo: ¥ + SESD

Long Hammer: s+ SE SE SE SD (SE ou s=> + SE
ou ¥ +SE)

Uppercut Rushs s + SESD SE SD au SD SE SD SE
Head Slide: s= + (E+ (D

Gigaton Punch: € ¢ & 9> N[> A 1
R & ¢ b N> 4yezes paro confogem de 1
a 5 do personagem] + SE para atacar
(indenfensével depois da confogem acima de 2)
Dive Bomber: (E + (D (i)

Dark Cutter: = + (D rSE (i)

L 19 38
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Fenasoft mostra _
lancamentos e promogoes

e 15 a 20 de julho, o mundo da in-
formatica vai estar voltado mais
uma vez para o Anhembi, em Sao
Paulo. L4 sera realizada a 10=
Fenasoft, evento que retine lanca-
mentos de computadores, jogos
em CD-ROM e muitas ofertas. Nesse décimo ano, a
feira deve transformar o Anhembinum
grande supermercado de informdti-

ca. Além de fabricantes e reven-
dedores de micros, peri-
féricos e softwares,
estarao participando
da Fenasoft hiper-
mercados e lojas de
eletrodomésticos
como Extra, Arapud,
Casa Centro e Ponto
Frio.

Com um estande
de 600 m2, a Apple
Computer Brasil vai
mostrar toda a sua li-

nha de produtos _ o 4 re:forma5215CD:
B desconto de RS 600,00

Newton 130: bloco de
anotagdes eletronico

para Macin-
tosh. A gran-
de promocgéo
sera o Perfor-
ma 5215 CD, um compu-
tador multimidia que integra funcgdes de se-

cretaria eletrdénica e telefone viva voz. O modelo
usa processador PowerPC 603/75 MHz e tem 8 MB
de memoria, disco rigido de 1 GB, placa fax/modem,

ermercado da
 informatica

monitor de 15 polegadas e 18 aplicativos. O design
é elegante, em cor platinada, e ocupa pouco espa-
co. Ele sera vendido por menos de R$ 2.200,00
(o pregco normal é R$ 2.799,00) e 0 pagamento pode-
ra ser parcelado em até 13 vezes. A impressora
colorida jato de tinta Color StyleWriter 2500, tam-
bém estard em promogéo, com prego inferior a
R$ 750,00.

Outra atragédo da
Apple serd a
nova versao do
Newton, um
PDA (Assistente
Pessoal Digital).

O Newton funcio-
na como uma espé-
cie de bloco de ano-
tagdes eletrdnico e
custa R$ 1.300,00. Ele
pode ser carregado no
bolso e serve para ar-
mazenar textos, po-
dendo ser conectado a
computadores pesso-
ais. A novidade é o
fundo de tela ilumina-

do (backlight), que permite seu

uso mesmo em ambientes escuros.
Os viciados em jogos para PC tam-
bém nao terdo do que reclamar. Além
de uma série de jogos, quem for ao Anhembi podera
conhecer trés modelos de joysticks para PC da Sun-
con, que serao langados pela Magnahome. O mais

REVISTIM! FT'



invocado é o F-15E Ta-
lon, preto e tipo man-
che, com 12 botoes que
podem ser configura-
dos conforme o game.
Numa corrida de carros,
por exemplo, € possivel
definir botdes para mu-
danga de marcha ou vi-
sualizacdo das laterais
da pista. Ele vai custar
R$ 169,00.

O segundo modelo é
o My First Joystick, ide-
al para criancas de seis
a dez anos. E um joysti-
ck tipo Atari, todo colo-
rido e com trés botdes
de tiro, desenvolvido para méos
pequenas. O terceiro langamento
€ 0 AXYS, o primeirojoystickana-
légico da Suncon, que tem base
removivel, para dar mais apoio
ao pulso do jogador, e trés botdes
de tiro. O prego do My First Joys-
tick sera R$.26,00, enquanto o
AXYS serd vendido a R$ 32,00. A
Magnahome também mostrara
uma série de jogos e titulos mul-
timidia, mas os destaques deve-
rdo ser os games de aventura
Frankenstein e Angel Devoid.

A Microsoft estard apresen-
tando trés jogos de a¢do da sua li-
nha Home. O Return of Arcade re-
une guatro jogos anti-
gos. O Flight Simulator,
tradicional simulador
de v60, ganha versao
em portugués. E o ter-
ceiro titulo é o Close
Combat, game de es-
tratégia com agéo de
guerra. Esses e outros
produtos da linha
Home serédo vendidos
numa mini-loja da
Plug&Use instalada no
estande da Microsoft.

Seis jogos serdo as
atracdes da BraSoft.
Trés deles se candida-
tam a repetir o sucesso

[ REVISTIM!
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Warcraft 2: lancamento da BraSoft

Return of Arcade: coletdnea da Microsoft

Megaman X: agora em CD-ROM

do Full Throttle na feira
de 95: o game de acédo
Duke Nukem 3D, o jogo
de estratégia com belas
imagens, Warcraft 2 e o
conhecido Gabriel Kni-
ght I, agora legendado
em portugués e com
um livro de dicas. Os
outros trés titulos sao
da LucasArts. Os jogos
Mortimer e AfterLife,
lang¢ados por aqui qua-
se simultaneamente ao
lancamento americano,
e Indiana Jones and his
Desktop Adventure.

A Tec Toy vai apre-
sentar novos titulos de jogos para
PC e para o Sega Saturn. Para jo-
gar no micro, o game Deathkings
of the Dark Citadel, continuacao
do Hexen, promete muita acéo.
Outra opgéo é o simulador de
combate Terra Nova: Strike Force
Centauri. Para quem gosta de
aventura, o Rayman é uma boa
dica. Quanto aos jogos para o Sa-
turn, a empresa adiantou que ha-
verd novidades, mas os nomes
dos titulos ainda nédo haviam sido
definidos. E até a Capcom resol-
veu embarcar na onda do CD-
ROM para computador. Segundo
Ron Czerny, vice-presidente da
Romstar, serdo mostra-
dos na feira cinco titu-
los da empresa nesse
formato, como Mega
Man X e Super Street
Fighter II Turbo.

Os ingressos para a
Fenasoft custardo R$
30,00. Menores de 16
anos, apenas acompa-
nhados pelos pais. A
feira estard aberta ao
publico de terca a sex-
ta-feira, das 14 as 22
horas, e no sabado, das
10 as 22 horas. O telefo-
ne de informacdes é
(011) 815-4011. [ ]



ALAGOAS
NES — com dois confroles & um
cartucho, por R$ 110,00. Acei-
to propostas. Coniel, tel (082) 320-
2407, Maceioé,

CEARA

Cartuchos Mega — Sonic 1 e

4 por Landstalker ou ShadowRun
e Zelda por Secret of Mana. lsrael, el
(085) 348-0504, Pacajus.

DISTRITO FEDERAL

SNES — com 4 cartuchos e dois

controles, por R$ 200,00, Gui-
lherme, tel (061) 346-7710, Brasilia.

ESPIRITO SANTO
RCarlucho Game Boy —

Denkey Kong (japonés) por outro
da helicéptero ou avido. Gilson, R.
Alfredo Chaves, 214, BNH, CEP
29902-570, Linhares,

GOIAS

Mega Drive — com 5 cartuchos

e dois controles de 6 botdes, mais
SNES com dois controles, por 30O ou
Neo Geo CD. Altamiro, tel (062) 291-
4416, Goidnia,

MINAS GERAIS
SNES — com 5 cartuchos, por
RS 450,00, Seérgio, tel (032)
7461207, Espera Feliz.

PARAIBA
c Cartuchos Mega Drive —
Shining Force 1 & 2, Landstalker e
Light Crusader. Peferson, fel (083) 335-
1068, Campina Grande,

PARANA
V Cartuchos Mega Drive —
Mortal Kombat 1, Battletoads,
Sonic 2 e outro com trés jogos (futebol,
vélei e basquete). Também vendo por
R$ 20,00 (cada). Eneri, tel (044) 32-
1138, Nova Londrina.

PERNAMBUCO
SNES e Master System Il —
completos, com diversos cartuchos
de SNES e CDs do 3DO. Preco a com-

binar. Apenas para pessoas de Recife.
Albino, tel (085) 231-7297, Reife.

RIO DE JANEIRO

Mega Drive — com 9 cartuchos,

dois controles (um de 6 botdes),
na caixa. Leonardo, tel [021) 719-
7573, Niteroi,

Cartuchos Mega Drive — Mor-

fal Kombat II, Troopers, Eternal
Champions e SplaterHouse 3, por Fifa
Soccer 95 e Streets of Rage 3. Pedro,
R. Luci Peixoto, 26, quadra P, CEP
26315-440, Queimados.

Game Gear — com dois cartu-
chos, por cartuchos Mega Drive

(Golden Axe I, Spider Man ou outro de
minha preferéncia). Macllen, tel (021)
376-5526, Rio de Janeiro.

Mega Drive Il — com 6 cartu-

chos, mouse e 2 controles de 6
botGes (com furbo e slow-motion), por
SNES com um cartucho e dois contro-
les. Apenas para pessoas do Rio de Jo-
neiro, Marcelo, tel {021] 594-9060,
Rio de Janeiro.

R Cartucho Mega — Drécula

e Phantasy Star Il por R$ 50,00,
outraco por RPG. Pedro, tel [021) 285-
5886, Rio de Janeiro.

V SNES — com um controle & um

cartucho, por Mega Drive Ill, com -

dois contfroles & um cartucho. Também
vendo por R$ 230,00. Raquel, tel
(021) 391-4942, Rio de Janeiro.

V Phantom System — com 19

cartuchos. Preco a combinar.
Também froco cards de basquete. Ligar
entre 14:00h e 20:00h. Roberfo, (021)
325-1064, Rio de Janeiro.

Cartuchos — Earthworm Jim 2

por Choplifter 3 & Super Maria All
Stars por Super Mario Kart. Wagner,
tel (021) 260-4373, Rio de Janeiro.

RIO GRANDE DO SUL

Mega Drive — com frés contro-
les e trés cartuchos, por SNES.
Troco também cartucho Runar e Sonic

ROLOS E TROCAS - R. Alice d

Preencha todos os dados da ficha abaixo e envie para a revista VIDEO NEWS GAME - SECAO
e Castro, 60 Vila Mariana, CEP 04015-903, Séo Paulo, SP.
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Em ANUNCIO marque com um X se & Rolo, Compra ou Venda.

+ 2 por Sonic 3 ou 4. Luis Felipe Grinas,

fel (051) 472-6188, Canoas.

R Atari — com um controle e 5

cartuchos, por R$ 45,00, ou tro-
co por International Superstar Soccer
(SNES). Luiza, tel (055) 353-1212,
Guarani das Missoes.

SAO PAULO
Cartuchos Mega Drive 32X —
Virtua Racing, entre oufros. Rogé-
rio, tel (019) 2483171, Campinas,
NES — com dois cartuchos & um
controle, por R§ 125,00. Rogé-
ric, tel (019) 872-3876, Cosméplis,
R Mega Drive Il — com dois
carfuchos e um controle, por R$
150,00, ou troco por SNES com dois
controles. Mauricio, tel (011} 492-
6981, Cofia.

Neo Geo €D — com dois CDs,

por Saturn. Fabricio, tel (011)
602-4215, Guarulhos,

V Mega Drive Il — com trés

confroles e cartuchos, por Neo
Geo CD. Fernando, tel (011) 495-
5947, ltapecerica,

Mega Drive — com um carhu-

cho e dois controles de 6 botdes,
por R$ 210,00. Fausto ou Amaral, R.
Andreotti, 456, CEP 13820-000,
Jaguariuna.

Cartucho Mega Drive —

Phantasy Star [V por Beyond the
Oasis. Leonardo, tel (0172) 245-
1166, José Bonifécio.
v R SNES — com 2 controles (um

turbo) & 8 cartuchos, ou troco por
CDs do Saturn. Thiago, tel (017) 542-
1539, Nove Horizonte,

v Confrole — NES Max para
Ninfendo, na caixe, por R$ 20,00.
Rodrigo, tel (011) 7059459, Osasco,

Cartucho SNES — World
Soccer 94, original, na caixa,

ROLOS & TROCAS

€ um servico gratuito

prestado por VIDEQ

NEWS GAME a todos
os seus leitores.

A Sigla Editora Ltda.

ndo se responsabiliza
pelo conteido dos
anuncios nem pelos
negocios
eventualmente
realizados.
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por R$ 45,00. Almir, tel (011) 457-

8346, Sao Bernardo do Campo.

Mega Drive — com dois contro-

les (um para arcade), 6 cartuchos
e fransfermador para 220, por R$
- 275,00. Fernando, tel {0123) 33-
2348, 5ao José dos Campos.

" SNES — novo, com frés cartu-

chos, por R$ 230,00. Alexandre,
tel (011) 532-0536, Séo Paulo.

3DO — com dois coniroles e 7

CDs, por um computador comple-
to e em bom estado. Anderson, fel
{011) 219-6939, Séio Paulo.

V Genesis — com 8 cartuchos,

mais Sega CD com 3 CDs e dois
controles de 6 botdes, por Saturn com
dois CDs e dois controles. Também
vendo por R$ 400,00. Claudio, tel
(011) 9110796, Sao Paulo.

R Cartucho SNES — World

Heroes por R$ 30,00 ou troco por
qualquer outro cartucho. Clodealdo,
tel (011) 911-4112. Séo Paulo,

Mega Drive | — com 3 confro-

les (dois de 6 botdes) mais um
Sega CD com um CD. Todos com ma-
nuais. Facilito em quatro vezes. Eduar-
do, tel (011) 227-5433 {ramal 233 ou
236), Séio Paulo.

SNES — com dois controles tur-
bo e um cartucho Top Gear. Eduar-
do, tel (011) 297-84%5, Séo Paule.

SNES — com dois controles, 15

cartuchos e 3 minigames, por

3DO completo. Eduardo, tel (011)
044-4209, Sao Paulo,

Cartuchos Mega Drive —

Urban Strike, Pitfall, Pocahontas,
Garfield, Pantera Cor-de-Rosa e The
Humans. Também compro cartuchos
para Mega 32X. Elaine, tel (011) 201-
2659, Sao Paule.

Master System Il — com 6 car-

tuchos e 2 conlroles, por R$
150,00. Vendo também cartucho
Street Fighter Il [para Mega) por R$
40,00. Até as 22:00h. Fernando, tel
(011) 533-0407, Séo Paulo.

Mega Drive — americano, com
Sega CD, 32X e um Master
System, com varios curtuchos, na cai-
xa, por R$ 800,00. Giuliano, tel (011)
2636970, Séo Paulo.
V Saturn — com controle e um
CD, mais SNES com dois contro-
les e cartuchos. Ivani, tel (011) 875-
8849, Séo Paulo.
Dynavision Il — com duplo en-
caixe, trés controles furbo, uma pis-

tola Dynacom e dez cartuchos (um com
400 jogos), por Mega Drive japonés, com
dois controles e um cartucho. Jair Francis-
co, el [011) 871-2513, Séio Paulo.

R NES — com 7 cartuchos e um

controle, por R$ 170,00, ou tro-
co por SNES. José Henrique, tel (011)
856-2188, Séio Paulo.

3DO — com 6 CDs, na caixa,

por PlayStation ou Satum. Pago di-
ferenca (no maximo R$ 50,00). José
Renato, el (011) 659140, Séo Paulo.

Carfucho SNES — Mortal

Kombat 2 e Super Street Fighter
2, por Final Fantasy Il Leandro, tel
(011) 548-0204, Sao Paulo.

Mega Drive — com um coniro-

le de 6 botdes e trés cartuchos,
por SNES com um controle. Marcel, tel
[011) 202-6034, Sao Paulo.

SNES — com um controle e um

cartucho, por R$ 250,00. Tam-
bém vendo curtuchos Marcos, tel
(011) 829-8944, Séo Paulo.

CDde PIuySfuﬁon —NBA Live

96, por Wipeout ou outro de meu
interesse. Matheus, tel (011) 289-
5787, Sao Paulo,

Mega Drive e Sega €D — com

4 controles, 11 cartuchos, um CD

e Game Genie, por Saturn. Orlando,
tel (011] 204-4804, Séio Paulo.

R Master System — com con-

troles e 5 cartuchos, por R$
150,00, ou froco por 3 cartuchos de
Mega Drive de meu interesse. Rafael,
R. Prof. Castelo Branco, 370, CEP
03947020, Séo Paulo.

Game Boy — com dois cartu-

chos (Tetris & Mario Doctor) e
fone de ouvido. Rodrigo, tel [011)
877-8865, Séo Paulo.

v cartuchos SNES — 4 cartu-
chos, por R$ 60,00. Rodrigo, tel
(011) 681-9085, Sao Paule.

SNES — com 8 cartuchos e dois
controles, por R$ 230,00. Sidney,
tel (011) 608-5763, Séio Paulo.

SNES — com dois controles e

dois cartuches, por R$ 180,00,
Roberto, tel (0152) 22-3511,
Sorocaba.

SNES — com 12 cartuchos e dois

controles, mais Mega Drive com
4 cartuchos ¢ dois controles, por
PlayStation, com um CD e dois contro-
les. Pago diferenga. Jilio César, tel
(011) 4159508, Sante André,

VOCE PRECISA ENTRAR NA INTERNET

ESCOLHA O PROVEDOR CERTO : U-NET

Se Voce estd im»ereﬂ:-:"
¢ a melhor op¢ao pe

iu em ¢ conhecer, acessar e nav r na Internet., a U-Net

A U-Net tem um link de alta veloci idade { 2*{3 Ifgl'
entre o nimero Llr. hi 1 as ¢ '; lveis e a ¢

aos clientes. Uma -~
e a Rede e desenvolver noy

A‘L Net tem uma preoc upacao eape l
equipe volta
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com O suporte
1a para 01’1811'{31 dar dicas sobr
cOes € usos.

oveite tudo que a Internet




VELOCIDADE MAXIMA

Parabéns, a revista esta muito legal. Gos-
taria de saber quando chega ao mercado a
vers@o de The Need For Speed para Saturn,

Luis Fernando Ruiz
Sdo Paulo, SP

Luis, sequndo a Tec Toy, o lancamento do The
Need for Speed para o Saturn estd previsto para
agosto, mas pode haver mudancu de planos.

FALTA DE MEMORIA

Ao ler a Video News Game fiquei sabendo
que para rodar o The King of Fighters 95 no
Saturn é necessério um cartucho
para expandir a meméria, pois o
aparetho ndo teria condicées de
reproduzir com fidelidade os gré-
ficos do Neo Geo. Pensei que o Sc-
turn pudesse rodar jogos com até
4.000 mega. Se ele néo pode re-
produzir um jogo de 250 mega,
como se explica aquelas aberturas
cinematogréficas de Panzer Dra-
gon e Strest Fighter Movie?

Afrénio Luiz Cavallier Jr.

Rio de Janeiro, RJ

" Calma, Afrénio. Néo se desespere.
Vocé estd confundindo a capacidode de
meméria do CD com a capacidade de
memoria RAM do console. O Saturn
pode rodar jogos com mais de 250
mega de meméria, mas no caso do The
King of Fighters 95, o cartucho de expansio é
usado para aumentar a memoria do sistema.
Como a RAM do Saturn é menor que a do Neo
Geo, o console feria que ler diretamente o CD para
conseguir s informacdes do jogo, o que deixaria
o processo muito lento. Com a expanséo da me-
moria, a plataforma pode jogar mais informacdes
na RAM de uma s6 vez. Certo?

MUITA ROUPA

Estou indignado com o novo uniforme da
Mai Shiranui no Fatal Fury 3 e Real Bout. Sou
seu fd desde Fatal Fury 2 e achei uma sacana-
gem da SNK trocar o quimono antigo, que me
deixava louco, por este vestido de freira.

Lucas Alves da Silva
Sdo Paulo, SP

Parece que a Mai Shiranvi estd mexendo com
a cabeca da galera. Primeiro pedem a dica para
dar “balanco” nos seus seios (ed. 61) e agora o
Lucas aparece com a histéria do quimono. A garo-
ta estd com fudo...

SAMURAI E KING 96

Como faco para colocar sangue no Samu-
rai Shodown 3 do Neo Geo CD2 A SNK vai
lancar o jogo The King of Fighters 962

Luis Anténio
Rio de Janeiro, RJ

Para colocar sangue no Samurai Shodown 3,
vé para a tela Vs. mode e aperte AB no primeiro

ESCREVA PARA O REVISTIM!
R.ALICE DE CASTRO, 60
VILA MARIANA-SAO PAULO -SP

: CEP 04015-903

MAS NAO SE ESQUECA.

AOFAZER UMA PERGUNTA
SOBRE DETERMINADO
JOGO, COLOQUE O NOME

- DOSISTEMA
(SNES, MEGA, PLAYSTATION,
SATURN...), CERTO?

confrole e CB no segundo. Ji o King of Fighters 96
dever sair em outubro, segundo a Neo Geo do
Brasil.

SUGESTOES

Parabéns pelo grande frabalho. O conted-
do da revista esta nota 10. Mas, para ficar
ainda melhor, tenho uma sugestdo: vocés po-
deriam informar aos leitores se os jogos menci-
onados sdo japoneses ou americanos, seja
com uma bandeira ou outro simbolo qualquer.

Herivelton Camilo Soares
Juiz de Fora, MG

Obrigado pelos elogios e pela suges-
fio. Fique trangiiilo que vamos colocor
nos textos a procedéncia dos jogos.

DESAFIOS

Achamos um absurdo a mensa-
gem da equipe Epileptic Players publi-
cada na edicdo 59. Com somente cin-
co recordes, eles disseram que iriam
detonar. J& ficamos com doze [ed.
46) e também apenas com um (ed.

50). As equipes Droid's, A J.E. e o Di-

monia. Portanto, equipezinha Epilep-
tic Players, faga seu nome primeiro
para depois falar se vai detonar ou
ndo.
Equipe Droid’s
Aruja, SP
Os amigos das equipes Droid's, Epileptic
Players e Reality que se preparem, pois os Ti-
gres Neon vao arrebentar,
Tigres Neon
Séo Paulo, SP

A galera ndo esti para brincadeira. Vamos
ver quem é fera de verdade e segura a ondo. A

disputa pelos recordes estd comecando a pegar
fogo!

REVISTIM! ﬁ

onisio disputam os recordes em har- -

i

I
U



Mande
seu desenho para
Video News Game,
secdo Game Radical,
1. Alice de Castro, 60

CEP 04015-903 - Sdo Paulo, SP
Nao esqueca de colocar
seu nome, idade
e endereco.

GORGE  #

Rafael Coutinho
Rio de Janeiro, RJ

SIPRINCER: )
A

Vinidus Fuji
Ourinhos, SP

Registro, SP

Franklin Marques
Rio de Janeiro, RJ

Hudson Soares
Rio de Juneiro, RJ

Fernnf;-t!o Sale

W REVISTIM!




Tem gente nova no i Mande a foto

com o recorde ou tela do fim do game para

pedaco prometendo DESAFIOS.

[ ] 2
muito barulho. R. Alice de Castro, 60, Vila Mariana - CEP 04015-903 - Siio Paulo, SP
Niio esqueca de anotar no verso o seu nome, idade, o nome
E n're nessua e prove do jogo, o sistema e a pontuagiio obtida

que vocé é realmente fera.

Super Metroid (tom 100%) (N)

Classicos Equipe Metroid | Time: 1724700
Taz-Mania (10) Dionisio Cason 5.221.070
Final Fight 2 (6) Dionisio Cason . 8.001.008
Hagane (8) Equipe Droids : 1.383.980
Pac-Man 2 (%) (5) Epileptic Players 91%
Super Castlevania IV (2) Rafael A. Silva 1.755.800

Hot Games Super Punch Out - Gabby Jay (8) Sandro Guerra (A.J.E) 00794
R-Type 3 (2) Equipe Droid’s 10.000.000
Indiana Jones Greatest Adventures (5) Dionisio Cason 1.474.000

: Donkey Kong 2 (2) Equipe Droids 102%

Desafio Frantic Fiea _

Classicos Strider (6) Dionisio Cason 327.650
Air-Buster (14) Equipe Droid’s 8.190.000

Hot Games Batman & Robin (8) - Equipe Droid’s 999.999

; Comix Zone (N) Equipe Metroid 1.141.900°

Toy Story (2) : Equipe Droids terminado

Desafio Taz-Mania (N) Daniel P. Rotatori 5.500.560

Cassicos Ninja Gaiden 2 (11) Equipe Droids - 999.900

: Battletoads (5) Epileptic Players /Equipe Droids 999.999

MASTER _ = .

Classicos R-Type (5) Dionisio Cason 1.747.700

Desafio Shinohi 3

Ridge Racer (2) . Cristiano Lima Best Lap: 07367922
Rayman (N) Maniac Gamers terminado
Resident Evil (tempo)

Desafio
SATURN : SR Sl
Hot Game | Daytona USA (Pista 1) (N) | Toshio Yomamura | Best Lap: 0°15794

Desafio | Darivs Gaiden

=

Classico . *

Luciano Simdes Neto
Desafio . | Uttra Pinhall 3-D
0 “(N)” indica recorde novo : REVISTIM! m |




Killer Instinct 2 segue fielmente a ver-
sdo original. E faz melhor. Como em
Mortal Kombat, o segundo episodio su-
pera a primeira versao em tudo, prin-
cipalmente no quesito golpes. E uma
tonelada de novos ataques, como Sha-
dow Moves, Linkers, Combo Startes,
Combo Enders e os arrasadores Ultra

Combos. Veja como jogar com chefio
Gargos e detonar com muitos combos.

MATEUS ANDRADE

~ KILLER
INSTINCT 2

(Arcade)

COMANDOS .

§= Soco__ C= Chute o

| SR=SocoRapido

SF=SocoForte Chute Forte

*0"c" ontes de algum comando significa que & preciso “carregar” ( segurar o hotio por 2 sequndos)
CODIGOS

GARGOS CODE
Segure 1 e foca o seguinte seqiéncia nu feln de seleciio de personagens:
SF, SM, CM, CF, SM, SR, CR, (M
RANDOM SELECT
Segure T e perte o Start. Isfo fard com que o computador escalha o personagem para vocé.
SPEED CODES
Estes cadigos aumentom a velocidade do jogo. Devem ser feitos antes da luta.
Turbo: & + SMou CM
Ulira: & + SFou (F
CANCEL CODE
& +SRou (R (cancelo os Speed Codes)

T.). Tremor: € > + (M

Spinfist: (&= + R

Double Spinfist: = € + SR

Double Roller Couster: <& = +SMouc=> € + il
Triple Roller Conster: € & & N > + SM
Powerline: (€ = + SFou > € + §F

Skull Crusher: c& = + (Fou > € + (F
Cyclone Punch: segure SF por 3 segundos e solte
Fuke Dizzy:=> N & & € 4 SR pressione qual-
quer hotao para voltar oo normal

Run Past: € > + (R

Combo Breaker: < = + S ou (

Recovery Move: € —> + (Mou (F

Shadow Move: ¥ ¥ € = +SM

¥

Power Frenzy: > W 4 ¥ € > 1 §F
Air Shocker: > ™ & ¢ €+ (M (durante o salto)
Super Benting: = 2 4 ¥ &>+ R

Assault: € > + (F
Ultra Combo: = € + §F

Ultimate Screen Punch: basta sequrar CR por dois
segundos e soliar

No Mercy Gun’em Down: >N 4 i €+ (F

Comho Starters

Super Charge: & & & + (M
Combo Braker: > & M 1 Sou(
Recovery Move: > & N +§

I

!

]

I Eye-loser: 4 « € + SMouSF

| AirEye-Laser: ¥ « €+ SMouSF (durante s
| Invisibility: > % ¥ ¢ €4 (F
I

|

|

|

|

|

Super Uppercut Super: b € & w340
Chest Spark:=> N b & €= 4+ SR (durante o corne
Super ClawSpin: € ¢ & N > € 4 (F(d
rante o combo)

Lock-On: ¢ & » + (R

Triple Laser Storm: & & N+ R4 N> +§

Assault: > & N 4+ SR

Ultra Combo: = 4 N + (R

Ultimate Heavy Adillery: > €« 4 w4 (I
I No Mercy Lazer: € & ¥ N 2> € +SM

}

Cyber Dash: € = + (F
| Eye Laser: S & « +5M
l Al n=2>4 (M

| Eye Laser: ™ 4 « + SM

Cyber Dash: € = + (M

Super Chest Spark: > 2 b ¥ €5 4 (
| (durante o combo)

W Combo Enders :

Spining Fist: € > + SR
Roller Coaster: € = + SN
Skull Crusher: € = + (F
Run Past: €2 + (R

CCA: €+ 5F

Spinfist: € > + SR
Roller Coaster: € = + SM
Shadow; ¥ ¥ €= + M

Comho Enders

€2+ R

&>+ 5F

Run Past: c& =2+ (R

TJ Tremor; (&= + (M
Hidden: &>+ (F
Super:=> N b €3>+ 5F

65 Hit Combo

E+RE>MR2+F2>€+SMAR
A . R S ¢ TR S
2+MR2+(F2 3 ¢ €= 450>
+F23d e SN2€+5F2> N
e 5F

Cyber Dush: < & & 9 = 1 Couce =2 +(
Plusma Shield: 4 ¢ <« + (R

UpperCut: = 4 % +§

Laser Storm: & N =+ §

Fuke Laser Storm: & « € + SR

Teleport: € & & +5o0u(

I Hidden: & w - + SR
| Supe: b € € b N> SF
|

Infinite Combo

E+REL VNI IMRN V-
| MR v e e mersEay
Ve REF2V u+RL v €€
£ 4 N5 &N 4 (R repifn

I Cold Shoulder: ¥ w =1 SM
Liquidize: & N —> + C (pode ser feits durante:
salto se executado com SM)
ley Grip: & 3 >+ SR

I Arclic Blast: & ¢ € +§

| lce Lance: & &£ = +SF
Energy Guin: 4 ~ - hold + (R (quanto mai
tempo pressionado , mais forfe)

| Combo Broker: ¥ N > + S ou ¢ (de acord

| tom o golpe que vocé esti recebendo)

I Recovery Move: & N =+ (M ou (F (de acal
do com o golpe que vocé esti recehendo)
Super Moves |

I ArcticSlam: € ¢ & N> € > 1 M

| ArcticBreath: > 9 & & € >+ 5F
Quad Throw: € ¥ & v > €+ SR

Reverse Uppercut: & ¢ € + (F
l Super Uppercut Rush: € « 4 v 2> €10



Assul: = w J ¥ <+ (R
Ultra Combo: & N = + (R
Ultimate Ice Spear: > N 4 ¥ €3> + (M
No Mercy Ice Crusher: €2 2 b ¢ €+ (R

Iey Grip: & N =2+ SR
Liquidize: 4 N = + (M
Cold Shoulder: & w = +SH
Double Axes: = + (M

CCA:d n =>4 (M

lce Uppercut: & 2 = + (M
Shoulder: 4 N = 4 SM

Combo Enders

U SN |

N

b € 5F

Ve (f

Hidden: & w >+ (R
Supe: € ¥ b w3 & 5|

75 Hit Ultra Combo

E+RE L N> MRE L N
2+MRSFMEL b u>ei(fa-
Feed 2613+ Mee d
N2e (21 Ffeg b2 (F
2>+ FUMA=> N b v €245k

Y

i i Sy
Windkick: 9 4 & +(
Laser Sword: 2 & ¢ +5F
Shindouken: = & N +§
Endovken; & ™ > 1§
Red Endouken: sequre SF & ™ = solfe SF
Fake Endovken: & % = + (R
Ninja Slide: & & ~ 1 (
Combo Breaker: > 4 N 1+ 5ou(
Recovery Move: = 0 N +§
Spirit Move: > “ b v €= (R
Shadow Move: = % 4 ¢ & + (M

Tiger Trash: & € €« & N =2+ §F
Multihit WindKick; & % = < + (M
Multikit Fireball: ™ 4 « + SR

Slide Kick: € ¢ & S = &+ (F (duronte o
combo)

Assault: € & N+ (R

Ultra Combo: & 4 & + (R

Ultimute Laser Sword Stab: > & ~ + (F
No Mercy Fireball Scordher: = N b 12 €54 M

Combo Starters

Wind Kick: ™ 4 & +

Slide Hick: i 4 » +(

Loser Sword: ™ 4 « + 5 continue com ¥ +SF
CA:n b+ M :

Sword: N L ¥ +SM
Shde Kick: v & N+ (M
WindKide 2 4w + (W

Super Multihit Windkick: & ~ > < + (M
Shadow Move: > 2 b v >+ (M

I
I
I
f &JIK'I'SF
[ = wiSF
$ NS
l N+ (F
Hidden: & ¥ « +SM
I Super: b ¥ € b NS

p
N 75 Hit Ultra Combo
| RN & +SFRN & &2 + QUSRS
| M2 ulees U330
| EEIL(M2+R23db e+

2+(F2 3 4 2 €5+ (N> (FUTRA
| beeewd usas
I
I
I
I
I
I
I

| Tornado Kick: ™ & ¢ +(
[ Firecracker: ™ & ¢ + SMou SF
Split Kick: « & S + (Mou CF
Fireflower: & N = + SR
Fireball: & ~ => + SMouSF (podeserfeito no ar)
Diagonal Air Firehall: ¥ « € + SMou SF
Combo Breaker: > % = +Sou (
Recovery Move: ¥ > N +§
Shadow Move: > N b ¢ €2 4+ (F

Snap Dragon: & « €« & N> 1 §F
Spin Slashes: > N b ¢ € - 4 SF (durante
o comho)

Super Air Fireball: € & w > « 1 SM
{durante o salto)

Multihit Kick: > N 4 ¢ €2 4 (F

Assault: ¥ ¥ €+ (R

Ultra Combo: & N 2>+ (R

Ultimate Star: € ¢ & 9 3> € + (R

No Mercy Chest stoSM: (€ 1 & N>+ (M

Comho Starters

Firecrucker: ™ 4 « +SF
Split Kick: & & & + (F
Tornado Kick: ™ & ¢ +(

Firecracker: 3 4 ¢ +SF

Split Kick: ™ & ¢ + (F
Tornado Kick: » 4 « +(
Shadow: 2> N b w €24 (F

Combho Enders

w245

NS (F
Hidden: & % =+ (M
Super: ¥ ¥ €& b NS>

72 Hit Ultra Combo

EC+R29dveiMRa2nd v
S MRFEM2>Nd e
F23deed2:F21+5M=> 9 )
EDILF21+(F2Nd e (F
I > +(FUTRA Y ¥ &€z b N> +5F

I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
|
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
|
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I

Flip Kick: <& >+ M

Savage Blades: ¢& - + SM

Mantis; &= +SF

Jungle Leap: &=+ (F

Cobra Bite: c& = + SR

Air Dive: = N & ¢ € 4+ SF durante o salto
Combo Braker: = + S ou (

Recovery Move: € > + SR

Shadow Move: ¥ ¢ & +SF

Super Moves

Tree Cutter: > M ¥ €« > 1+ §F

Super Jungle Leap: > N b ¢ €=+ (F
Lawnmower: = N & ¢ € > 4+ SM {durante
0 combo)

Flip Kicks: > N 4 ¢ < -> + (M (durante o
tombo) .

Assault: > € + SF

Ultra Combo: = € + (F

Ultimate Elephont: & 4 ¢ € - + @R

No Mercy Shrinker: € « & w = & 4 SR

Savage Blade: € = + SM
Mantis: € = + SF

Cobra Bife: € = + SR
Flip Kicks: €<= + (M

Savage Blade: € = + SM
Mantis: €= + SF

Cobra Bite: € > + SR
Flip Kicks: € = + (M
Shadow: ¥« &« 4+ SF

Combo Enders

€«-=>.:0
€« >+ 5F
€=+ (F
<>+

75 Hit Ultra Combo

E+REL I NS HUREL L N
>+ SMSRSFSM= v J ¢ €5 1 SH=> +
F2rudees3 M2+ R=2n 0
KE21M2>+(F2Ndeea (M
S+ (FURA=2w b €31 (F

Flik Flok: & 4 2 +(

San: 9 &« 4 SF
Airbuster: = 4 N 1 (
Tona Fire: & 2 = 4§
Fuke Fireball: & w = + (R
Slide: & M=+ (

Baton Dash: & « € + SM

Fake Firehall: & N = + (R
Combo Breaker: = 4 N +Sou (
Recovery Move: > ¥ N +(

GyroKyahu: 4 « €2 & N> 4 (F
Tiger2> N 4 ¢ €> 1 (M
Super Tonfa Rush: € « & W > € 4 §F

Assault: & N > 4+ SF

Ultra Combo: &  « + (R

Ulfimate Shodker €& & N 3> €¢ L N>+ (R
No Mercy Scorcher: €= % § v « + (M

Flick Flal: ™ b « +
Slide: & N =2 4+ C
Baton Dash: 4 ¢ & 1+ W

Flick Flok: » 4 ¢ +
Slide: ¥ W =>4+ (
Baton Dash: 4 « & +SM

Combo Enders

w4 (F

¢ 4 u+(R

w4 SF

>4 Na(F

Hidden: & N = + SR

Super: b ¥ € b N34 (F

77 Hit Ulira Combo

Y ¢ €+ 5 esequre & ¢ € aperte SM repe-
fidomente SRSFSM € ¢ & N = € 4 SFSMSF

1 MeEL N2> 1Few b

WIELS24+(FeE b u>eSF
I SMSFSMULTRA ¢ & &+ (RSUPER ¢4 &
I ¢4 N> (F

Skelepork: & ¥ « 4+ (
Skele Skewer: ™ &« +(
Skele Screw: & % = 4+ SM
| Flame Blade: & % =+ ( (predsn colefor coveiras)
[ Skull Sarape: ¢ & N + (F
Power Devour: € + SR
I Soul Drain: & N =+ SR
| Flome Sword: & N - +5F
I DartKick: ¥ + (F (durante o salto)
Skull Replenisher: & « € + SM ou SF
Combo Breaker: & N = +Sou(
| Recovery Move: 4 +SF

| 1
Grim Reaper: & ¥ € ¢ 4 N >+ §F
Sword Smush: € ¢ b N 2> & S0
I Super Skull Throw: € « 4 N > L (F
| Blue Skull Throw: & ¢ €« & w >+ (W
| Super Slide: € & N = & 4 (F(durante o combo)
I Super Dizzy: 2> N b e € L 9> (M

I Assault: & N > 1 SF
I Ultra Combo: & ¢ €+ SF (gasta uma caveira)
| Uhtimate Sword Play: 4 4 4 + (R

294



et A} b d L LRI, M T

LRI Y |

Skele Screw: 4 N = + SM
Flame Sword: & % = 1 SF
Dart Kick: ¥ + (F {durante o salio)

Skele Screw: ¥ N =3 4 SM
Flame Sword: 4 ~ = +SF
Super Sword Smash: € £ b N > € 4+ 5M

Combo Enders

et

71 Ultra Hit Comho

€ VIS LMRFMEL L N>
ELMSRSFSME L b N2> €1 50> 4
Fevdv2e s> 15Fe e L

N> € 4+ SMCRSFSM ULTRA ¢4 & & +SF
SUPRRt=> w & ¥ & 4 (F

Sabre-Spin: (& = + SM
Dauble-Spin: > = & + SM
Subre-Pounce: ¢ - + SF
Sabre-Claw: &= + (M

Double Saber-Claw: = > € + (M
Sabre-Flip: (&= + (F

Power Howk: c& = + (R

Fake Howl: ¢&=> 4+ SR

Comho Breaker: € = +Sau (
Recovery Move: &= + (F

loopy: 2 N b v € 4 (F

Triple Fire Claw: > N b« € > 1 §F
Ground Spark: > N b v €5 4 §F
Rodk’n'Rol: > 9 4 v €5 1 SM
Whirly Wil > w b v € . (0

Assault: = < + (R

Ultra Combo: € > + (R

Ultimate Electrocution: segure CF por dois sequndos
No Mercy Bat Attack: segure SR por dois segundos

Saber Spin: € = + SM
Sabre Pounce: € = + (F
Subre Flip: € > + SF

Saber Spin: € > + SM
Sabre Flip: € - + SF

Comho Enders

Hidden: < = + (R
Super: 2> W b ¥ €24 (F

77 Hit Ultra Combo

EC+REL L NI MReE L N
2> +MRSFM2N b €205+
F2rudeees M2+ R039 )
Ke21F23d e (MD4(F
UTRA=> N 4 ¥ €54 (F

Boot Kick: & ¥ & +(

Web'o'Death: ~ ' « + SF Para gonhor dois
extra his, confinue a seqiiéncia com = + SF
Skull Splitter: ¥ &  +(

The Conqueror: >{ N 4P

Back Stub: > % = v € SR

[ High Sword /Low Sword: = + SF

Combo Braker: = 4 N 1+ Sou(

Recovery Move: > 4 N 4+ (

Shadow Moves: € & 4 N = & 4 (F

The Destroyer: ¥ « €« & N> 4 §F
Flame Sword: € ¢ 4 9= & 1 (}
Vidous: € ¢ 4 N> €« 4 (F

Rushing Kick: > N b ¢ € = 1 (F (durante
o combo)

Rollying Claymore: € ¢ J N = & + §F
(durante o comho)

Assault: £ N > £ SM

Ultra Combo: & & & +SH

Ultimate Dinosaur Attack: = & N + (M
No Mercy Meteor Shower: € « & N >
€l N0

Combo Starters
Boot Kick: ™ 4 « +(
Back Stab: = w > ¢ €« + SR
I Web of Death: & ¥ « +F

Skull Splitter: « & w + (Mou (F

I

I Web of Death: & & « +SF

| Boot Kick: ™ ¥ ¢ + R

| Shadow: € ¢ 4 N > € 4 (F
|

Combho Enders
=>4 NS
R RURTaN
b N> (F
| 2vdee:n

M 71 Hit Ultra Combo

| C+RM NI +SFM N e+ SEM

]—)&»Ls{(--)Jr(FCM')N»Lit(—-)NF
M=2>3dee2 1 (FM>Ndves s

FMNde+S M € b N=>46F

I Flame: & M= 1§
Fly: aperte SF duas vezes no ar
Air Fireball: = N & ¢ € + 5 (durante o salfo)
] Shoulder Dash: ¥ & € +(
| Double Claw Charge: &« = + §
Laugh: ¥ ¢ € +SF
Jumping Overhead Slam: & w = 4 SF
| Combo Breaker: <~

nfilal aldbd ancar mais um
jogaco de luta com os personagens
da série Dragon Ball Z. Hyper Di-
mension, para Super Famicon (o
Super Nintendo nipénico) é uma
coletinea das lutas mais animais

‘que rolaram na série de TV. Com

jogabilidade e graficos de primei-
ra, & diversdo garantida. Veja
nesta matéria como se dar bem.

~ MATEUS ANDRADE

BALL Z
Hyper

Dimension

(Super Nintendo)

____COMANDOS

_B:chute

A: magia (vocé controla 0 tamanho da magia pelo tempo que
_pressionaobotio) _ e
_X: mandaoinimigoparac outroplano.
Y+Biencheaenergia

+ X (arremessa o adve

¥ ¢ €+ X (arremessa o adversirio para baixo)

'+ X (arremessa o adversério para o lado) i

ouR+Y ou X(depend

endo do personagem, muda e plano) |




Jump Knee Lift: > 4 w +8
Double Kick: = + B

Dash Punch: & % = +Y
Gekiretsurenkyoku; € ¢ & N > 4§
Shunkanidou (teletransporte): & 4 ¢ + 8
we ey

Abisegeri: ¥ « €18

Slash Down Kick: duranie o pulo, = & + B
Kantsuy Energy Dan: = € > + A
Komehame Ha: € ¢ 4 n >+ A

Cho Kamehame Ha: 4 ¢ & 1+ )
Ryuken Chogenkidamn: €« 4 ~ > 2 1y

Super Dush: & N - 1B (pode ser feito
quairo vezes seguidas)

Dashing Bomh: € ¢ 4 N> +Y
Knee Attack: > 4 w48

Jumping Bomh: (¢ 2 +Y

Bakuhatsu Ha: & 1 +Y

Ki Release: durante o pulo, & & & + Y
Renzoku Energy Dan: & 3 > ¢ A
Renzoku Energy Dan (alto): durante o pulo,
ey

Big Bang Attad: € ¢ 4 N> 1A
Final Flash: 4 ¢ €= 4+ A

Meteor Smash: 1 ¥ +Y (perio)

Head Sliding: « & w +Y

Omae Nanka “The End”: > 9 L « € 4+
Rolling Thunder Uppercut: € & 4 N = 1Y
Inoshishi Attack:  » = +Y

Diving Head Butt: durante o pulo, = ¥+ Y
Renzoku Energy Dan: & N = + A
Renzoku Shine Shine Missile:
du=>dua4 ‘
Kanisu Energy Dan: duranie o pulo, > €
>:4

KssHu € b n> 4

Seper Ghost Kamikoze Attack: ¥ & €544
Metzor Smosh: > € v b N> 1Y

SON GOHAN
> ; ;

Knee Slasher: c& > + B
Zankyukyaku: cd T + B

Dash Uppercut: = + Y

Bakuretsu Punch: (& = +Y
Bukuukyaku: durante o pulo, > & + B
Renzoku Energy Dan: & N = 4 A
Masenkou: € ¢ & N> 4 A
Kamehame Ha: & & € > + A
Meteor Smash: > % 4 ¥ €5 18

e

Heel Shoot: = + B
Vegetto Combo: > N 4 © €« +B

Dash Elbow: & N = ¢+ Y

Double Slash Down Kick: duronteopulo, = & +8
Juggling Kick: ¢ A + B

Kokusan Energy Dan: & « € + A

Big Bung Attad: €« L N >+
Kamehame Ha: & ¢ € 4+ A

Meteor Smash: v ¥ €€ L N> 1Y
(0 inimigo precisa encostar em vocé para funcionar)

Mais uma inovacdo que foi incorporada
em Hyper Dimension é o movimento de
contra ataque. Para aciona-lo, é so
executar um golpe no momento
em que estiver defendendo
um ataque do adversario

I
I

PICCOLO

Mystic Attack: > 4 S +You> 4 N+ 8
Mystic Blow: €« & 9 > +Y
Bukuukyaku: durante o pulo, = & + B
Yuudoo Energy Dan: = & w 4+ A

Kaikou Ho: € 4 + A

Gekiretsukoudan: € # & N> 1
Makankousappo: ¥ ¢ €= + )

Meteor Smash: = € & 1 + Y (perto)
MR. BOO
Sy

Hip Press: duranie o pulo, ¥ +B

Planet Attack: (& = + Y

Hip Flip: & S = + Y (deve ser feito durante o
Planet Attack)

Power Salute: cd 1 +Y

Tornado Hip: c¢ = + B

Become Candy:cd 1 +B

Kakusan Energy Dan: ¥ ¢ € + A

Boo Bomb: < 2 b N = 44

Mightiness Bomber: 4 ¢« < - 42

Meteor Smash: & N = 1Y + B (perto)

|
|
l
|
|
l
|
|
|
1
|
l
|
| durante o pulo, > & +Y
|
|
|
|
[
|
|
I
|
i
|
|

Kouchuufuyuu:

durnfe o pulo, =2 W b o € 4+ Y

Rolling Tackle: € ¢ 4 w = ;Y
Downward Ki Breath:

durante o pulo, > & +B

Foot Shoot: ;

¥ & € + Y (perfo), B (médio) ou A (lnge)
Forward Ki Breath:

Whip Attack: ¥ 5 =>4+
Stretch Punch: = + Y

Kantsuy Energy Dan: = € = 1 )
BooBam: €« & N = 4 )
PowerBall: ¥ ¥ €= 1+ A
Meteor Smash: € > 4 4 +¥

| Kishin Ho: > &  +Y
Evil Energy: durante o pulo, & ¢ € +B
Freeza Cutter: 4 ¢ € +Y
I Bomb Grip: > N b « & + Y (perto)
| Jyasenkou: durante o pulo, = ¥ +B
I Yuudou Kienzan: > 4 S + A
Ground Firehall: € ¢ & + A
| DeathBal: €« & N> 14
Jyubaku Ho; ¥ ¢ €= 4 A
Meteor Smash: ¥ ¢ & +Y+B

l Power Attack: € v & n > 1Y
| Cell Jr. Attadk: > € > 4 B
Cell Combo: & w = +Y
Levitation Slicer: > N L « € 4+ Y
! Negative Arrow:
| durante o pulo, > & + Y
I Energy Release: > N \ ¥ <+
Katsuu Energy Dan: > € = + A
Hamehame Hi: € ¢ & w3 4 A
Cho Kamehame Ho: 4 v < =3 1 7
Meteor Smash: > € > <> 4 v
I Meteor Smash2:
|[Veeecr b us.y
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O epis6dio mais recente da saga
Street Fighter ndo decepciona. E um jo-

gaco com novos combos e belos cena-
rios. Veja todos os golpes da galera.

_ EURICO RAMOS

STREET
FIGHTER
ZERO

(ARCADE)

COMANDOS

S: qualquer soco

C: qualquer chute

SR:soco fraco

SM: soco médio

F:oco forte

chute épido

CM: chute médi

CF:chute forte ! _

Taunt (provocagio): Start ; )

Alpha Counter: € ¢ y Sou . ;
Landing Roll: € ¢ 4 +s (depois de ser acertado no ar)

Custom Combo: SS+C ou'$ +C C e entdo entre com ataque :

(também no ar)

AKUMA

Fireball: & N = +5§ -
Floming Fireball: ¥ ¢ < +5
Air Fireball: pulee & S = +§
Dragon Punch: > & w +§
Hurricane Kick: ¥ « € + ( (também no ar)
Ashura Warp: € 4 ¢ o0 = & N 4+ frés
hotdes de chute ou soco

Ground Roll: € ¥ « +§

Air Roll Attack: ¥ N = 2 +§(Sou ()

Super Combhos

Great Fireball;

23l earvwl e
Great Dragon Punch: & N > 4 N 4§
Aerial Fireball: pulee & N > & w5 45§
Racing Dermon: SR SR=>CR SF {apenas no level 3)

by

Psycho Shot: (& = +§

Double Knee Press: c& = + (

Demon Stomp: no opanente caido, ¥ + (D
Demon Flight: ¢ 1 +5§

Teleport: € & « ou=> ¥ N + trés hotfes de
chute ou soco

Knee Press Nightmare: (& = € = + (
Psycho Crusher: (& > € = 45§

DAN

Firehall: & 2 = 1§ &
Dragon Punch: 2 4 N +§ it
Gale Kick: ¥ « <+ (
Rolling Taunt: 4 % 2> 00 & ¢ € + Start

Super Fireball: & 9> b w45
Super Dragon Punch: & % > 4 w5 1 (
Desperation: ¥ ¥ € b v « 1 (

Super Tount: ¥ N 2> & N = & Sjort

Bushido Run: & ™ = +((
Rising Spin Kick: & ¢ & +
Bushido Leap: & N = 15§
Torn Punch: ¥ ¢ € +§

Bushin Rage: & S 2 4 4 (
Bushin Jump: & N 2> & 9 45§

KEN

Lo i)

Fireball: & > 1§

Hurricane Kick: 4 « < + C(noar)
Dragon Punch: > 4 % 4§
Ground Roll: ¥ « € +§

Fake Roll: ¥ ¢ & + Stort

Rising Dragon Destroyer: & = & w-
God of Dragon Punches: & 2 = 4 N 4

Yogu Fire: & 3 = 4§

Yoga Flame: > 8 b ¢ € +§

High Yoga Flame: > 9 § ¢ €+ (
Yogo Teleport:

€« « o> 4 9 4 irés hodes de chute!
trés botdes de soco

Yoga Inferno: 4 % > 4 w5 1§
Floating Air Throw: ¥ = 4 % > 4 (




I
I
I
I
I
I
I
I
I
I

I Crane Style: aperte os trés hotdes de soco
| Mantis Style: aperte os trés botdes de chute

Fireball: & N = 4§ I Risil_:g Kick: = J"\I + ((Crane) Spinning Clnillesline:‘ dois botdies de soto
Hurricane Kide: & € € + C(no ar) Rapid Punch: S rapidamente (Crane) Short Clothesline: dois hotdes de chute
Dragon Punch: > ¥ N + Roll Attack: c& = + S (Maniis) Fanishing Punch: > & ~ +§

Fake Fireball: & N > + Start | Wall Dive: cd 1 + C(Mantis) Spinning Pile Drivers 360" + 5

Siberion Bear Crusher: 360° + C
Siberian Suplex: 360° + C (perto)

Sipor combos. - Eseee Goibes

v . X Foward Rush: & % = & N 3 4+ S (Crane)
:c;u“_l)l:',.fb:.ll__)+s Slap Barrage: ¥ ¢ € & « € +5 ((rane) Super Combos
: ot I Air Throw: & % = & N = 4§ (Montis) Final Atomic Buster: 720° + §
Vacuum Hurricane Kick: L
leelveit | Wall Dive:pulee & € & ¢ « + ( (Mantis) Alrlhmw:d«ufi ND4§

Fireball: ¥ % = 155§
Dashing Dragon Punch: = & w +5§
Hurricane Kick: ¥ ¢ & +(

- Flash Kick: cd 1 + (

[ Super Combos |

Sonic Break: (& = € > 4+ 5§
Somersault Justice: c N € P +(
Crossfire Blitz: (& =2 € = 4 (

Joguar Kick: & 2=+
Juguar Tooth: > W b & &+ (

Super Fireball: & % > 4 N> 4§
Jaguar Assault: & N > N +5(Sou () Super Dragon Punch: ¥ % > 4 w3+ (
Jaguar Revoler: & N> 4 8> 4 (

Super Shide Kicks: 4 v € 4 ¢ &« +(

BIR DIE

Al

|
|
|
|
|
I
|
|
|
|
|
I
:
Juguar Knee: = & % +(
| Supes Commlice s e
|
|
I
|
|
|
|
|
I
|
|
I

Fireall: € « & N 5 4§ | syaff suiie
T ] pin: & N > +§
Lng#fmng_l(lcl:: C ropidamente | Rollz Flying Staff: & ¢ & +55
Risng-s;)ml(id(:twlf T +C | Wall Spring: ¥ ¢ €

Split Kick: > 3 4 ¢ €+ ( Knife Throw: > & w + ((

| Backlp & Rol s s e
T

Thewsand Burst Kick: (& 2> &= 4+ ( I GrmwdeRulI J«Z(-szew,s
Spimming Shadow Kick: (e N ¢ 1 4( | Super Super Swper: & N> 4 N > 4 (

Headbutt Rush: c& = +§
Turn-Around Headbutt: sequre dois botdes de soco
ou de chute por um segundo e solte
Chain Grab: 360° + S

New Chain Slam: 360° + S

Flying Chain Grab: ¥ % > & N 45 (
Mega Headbutt Rush: & = € = 4§

I
I
I
I
I
|
I
I
I
I
I
I
I
I
|
I
I
I
I
I
I
|
| Sonic Boom: (& > +$§
I
I
|
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
l
I
I
|
I
I
I

Soul Spark: ¥ ¥ N> +§
Soul Reflect: ¥ ¥ «+§
Soul Throw: = & N +§
Soul Thrust: & N = +(

Super Combos
Auvra Soul Spark: ¥ ¥ € 4 ¢ &«
Avra Soul Throw: & N> 4 N +§
Soul Musion: & 8 = & N 4§

Jitte Skice: & N = +§
Power Bomb: 360°+ §
Corpet Bomb: 360° + C
New Grab: => 4 w + (R

Tengu Walk: € « ¥ + ((depais de ser atingi-
do no alto)

Buck Roll: = ~ & +5 (depois de ser afingido
no alto)

Mega Jitte Shide: & 93> b n > 4§
Mega Power Bomb: 720° + S

High Tiger Shot: & % = 4§
Low Tiger Shot: & ™ > 4+ (
Tiger Crush: > & ~ +(
Tiger Blow: > 4 N 4§

Tiger Cannon: & N2> 4 N> 45§
Tiger Genodde: & M > & N 4 (
Tiger Raid: 4w € 4 ¢ €+ (



A quinta versdo de Fatal Fury segue o
padrdo de qualidade da SNK, com 6ti-
mos graficos e jogabilidade de primei-
ra. Video News Game mostra todos os
golpes e muito mais. Com direito aos
movimentos do Guard Cancel (GC) e
também as “fintas” de todos os golpes
pPara enganar o adversario. Fight!

EURICORAMOS

REAL BOUT

(Neo Geo C(D/Arcade)

COMANDOS

C: taque forte e arremesso

D: muda de plano (no ar, vira ataque pelas costas)
AvoiderAttack: drante adefesa=> +A

Atacar o inimigo em outro plano:

pressione A, B ou C paraatacar. D,? ou ¥

volta e > > ou € € di o dash. D ou D abaixado

(€ possivel fazer combos a partir deste ataque).

Os golpes entre () sdo as “fintas”. GC signitica Guard Cancel {cancela quarda).
Enecessdrio estar com a barraexira de energia amarela.

Burn Knuckle: & « < + Aou C(=> + AB)
Power Dunk: = & N +B(G()

Crack Shot: ¥ ¥ € + B

Rising Tuckle: cd- 1 +A

Power Wave: ¥ N =+ A(J +AB)

Round Wave: & N = +(

Bashing Sway: & N = 4D

Power Geyzer*: & ¥ € « = 1+ B( (¥ +B()
Triple Geyzer*™: 4 ¢ € ¥ >+ (

CHALLERGER: § (200, L0

'_ BILLY, KARE - EiiLy waNE

L

Head Crush: no oponente coido, ¥ + C
Tchvudan Uchi: c& > + A

Fire Tchuudan: durante o Tchuudan Uchi, € +
Suzume Otoshi: ¥ ¥ € 4+ 4

Sempuukon: A repefidamente

Kyoushuu Hishoukon: « ¥ w =+
Suirywu Tsvigekikon: & « € + ( (pega golpe
alto)

Karywu Tsvigekikon: \» « € + ({pega golpe
baixo)

Tchoukaen Sempuvkon®: ¥ N > N b v
€ +BC

Kurensatsukon**: = % & + ((G()

Metsubushi: C o levantar

Iron Claw: no oponente caido, ¥ + €
Hebitsukai Frontal: 4 ¢ < sequre (
Hebitsukai Diagonal: 4 ¢ € sequre 7 e solie
Sado Maso: €« ¥ N>+

Baigaeshi: 4 N - + ( (devolve mogia)
Sabaki No Nanakubi: = « > + A ou C (GC
com hotiio C)

Gillotin*: > % b ¢ & 1+ B(

Drill**: 360° + C {perto.

C repetidamente para mais golpes)

Q CraLLE v
FRANCO BASH. . FAANCO

E
BaS k
* i ; ;\{

Smash: C ao levaniar

Double Kong: ¥ ¢ € + A ou C(GC com ot
Waving Step: (&= + B (> € + B parap
Waving Blow: € « & N -> 1 D(seae
inimigo, dé ouiro)

Power Bicicle: & % = 4+

Meteo Shot: & N =+ A (L +AB)
Meteo Tuckle: & = + (

Final Omega Sho: ¥ ¢ € ¢ - + B(
Armageddon Buster*™: = N | ¢ €
(¥ N>+ ABouCoud £ <+ 4 Bo

Thrash Kick: ¢ > + B ou ( (= + AB).
Golden Heel Blast: - ¢ <+ B

Tiger Kick: > & N +B (€ + AB) (GC)
Bakuretsuken: A repefidamente (& N =
para atacar)

Hurricane Upper: € 4 N>+ A(V -
Bakuretsu Upper: € ¢ & N = 1 (
Press Knee: & N = +]

Sarew Upper: 2> € 4 N 4+ BC (-
Slide Serew™: > € ¢ b w4 (

Hishouzan: ¢ 1 + B (nodlio ¥ +B)
Han Getsvzan: ¥ « < +Bou ( (= + 4
Hishoukyaku: no ar & + B

Kuusajin: = ¥ N + A (GO)

Houou Tembu Kyakv": € ¢ & 9 >
(no ar)

Hovoukyoku**: 4 ¢ € & >+ ((d +



6% . A:nu.tcuvrnr:' ﬁ
ANDY BOGARD - ANDY SOFANDAL 3

Shinsokuken: =2 = + A

Tenganken: & N = 1+ Aou ( (¥ + AB)
Tenjinken: =¥ N + A ou C{GC com o hofto ()
Shinganken: > N b « € + A Bou ( (se
feito com B, qualquer oiitra boido atoca)
Deijinken*: ¥ ¥ €= +B( (¥ +B()
Shukumeiken™: ¥ ¥ € >+ (

Raimmei Goudanage: no oponente caido, ¥ + C
Rium Gaokushi: ¢ + C, 7 + C (perto)

Fatal Blow Bopper: € + (, = + ( {perfo)
Reppuken: ¥ « € + A(J +AB)

Double Reppuken: ¥ ¢ € +(

Aieini Nage: € ¢ & = (B pega golpe alo
e C pega golpe haixo)

Shippuken: ¥ « € + Aou C(no ar)
Jueiken: (& = + B ou C (= + AB) (6C com o

Kunai Dan: no oponenie caido, ¥ +(

Shiranui Spider Squeeze: ¥ 4 + C{noure
perto)

Zan Ei Ken: « = + Aou ( 2x (= + AB)
Yami Abisegeri: > & N +B

Shouryudan: > & N + ({60

Gen Ei Shiranui: 4 S =2 + D (noar)
Kuvhadon: ¢ & N> 48

Hishouken: ¥ ¢ €+ A(d +AB)

Shocking Ball: no oponente caido, ¥ + (
Head Spin Attack: & N = + Aou(C
Flying Head Spin Attack:

noar & & € + A

Dancing Dive: ¥ & € +B (G()

Neo Bluzing Storm: = ¥ % + §
Duck Fake: durante o dash  +

Air Duck Fake: no ar & &

Break Spiral*: €« 4 n > 2 | 4 B(

Duck Dance**: ¥ & + ABC(¥ +B() Geki Hishouken: ¥ ¥ &+ ( botdo ()
0bs: faca os golpes abaixo depois do Duck Dance Shippu Tatsumaki Geri: ¥ ¢ €« +D Raising Siorm™: ¥ 2> W ¢ € N + J(
Break Hurricame: & % =2 4 N 1 §( Tchou Reppadan™: (& S = + BC (¥ +BQ) (¥ +B0)

Dancing Cariver: ¥ ¢ € 4 & + B
Rolling Punisher: c& = & -3 + B(
Diving Punisher: <> N 4 + B( (o ar)
Super Break Spiral:

€ VN2> 1B

Zan Ei Reppu™: @ & N2> 1 ( Thunder Break™: > N ¥ +(
Golpe do Mal**: > N 4 v €3> + AABC

I
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I
I
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I
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Climbing Arrow: & 1 + Cao levantar
Spin Heel Attack: no oponente caido, ™ + Cou
o+ 3
Back Drop: < + (, = + ( (rapidamenie e perto)
Quick Sway: ¥ ¢ € +4
Face Lock: durante o Quick Sway, € + A, € + B
(perto)

Spin Fall: ¥ >+ A

Mary Spider: & % =+ (
Straight Slicer: c& = + B 2x (G()
Mary Club Crateh: c& = + (
Vertical Arrow: = & % +B (%)
Stun Gun Smasher: ¥ « € + C(pega golpe

=

Ruigekikon: no aponente caido, ¥ +C
Toss To Heads: € + (, = + perto)
Muokibishi: & N = + A + 4B)
Nozaruguri: ¥ « € + A
Hyauidan: > € > +(

Haminasi Otoshi: = & W + B

Hanegeri: Cao levantar

Katcho Usen: & N = + A (L +AB)
Midare Usen: 4 & € +(

Ryuvembu: ¥ ¢ € + A (€ + AB) (GQ)
Kagerou No Mai: 4 ¥ +(

Final Nuntchaku: no oponante caide, ¥ +C
Koolong No Yomi: & & & % = 4+ {

Rekkakon: = & N + A (€ + AB} {GQ) ;
Shinobi Bati: €« ¥ W =3 4 (

alto) Denkousekka No Ti: (& > + B {~> + AB) Komuriiie: 3607+ € [pert) | ;
Mary Head Buster: ¥ ¢ < + B (pega golpe | Denkousekka No Ten: ¥ & & +§ }o:' ““ém_' " I;V. pentu e M““?SS‘{hl No Mai: & + AB (no ar)
baixo) Honoo No Tunebu: A repetidomente AKOMAL: 7 opendameaie 10, 3, =00 7+ | Gen & Shiranui: & N > + D (no or)

( ou apens bottio D)

Jushinkon: € ¥ N>+

B (devolve magia)

Hametsu No Honoo: ¥ < ¢ + B (G()

Super Shinobi Baii*: = ¢ = + B(

Leotard Shinobi Bati**: = ¢ = + (

0s golpes com {*) devem ser acionados quando a
barra de energia estiver vermelha ou com a barra
Gen Mojin: > & N + 4 extra cheio. Os golpes com (**) devem ser aciong-

lkazuti: > 3 & 9 >+ B((d +B() dos quando a harra de energia esiiver vermelha e
Raijin No Ihiki: > % 4 8 > 1 ( | a barro extra estiver cheio.

Mary Typhoon*: > € ¢ 4 w3 4+ BC
Mary Diving Smasher**: > ¢ ¢ 4 N>+
( (perto)

Gyakeshuukyaku: ¥ ¢ € + {
Bakuhatsu Goro*: ¥ ¥ € ¢ > 4 B(
Cadentza Storm**: ¥ ¥ € ¢ = 4

Bob Summer: C ao levartar
Linx Fung: no oponenie caido, 1 + €
Rolling Turtle: & « <+ Bou ([ +80)
Bison Horn: cd 1 +B
Wild Fang: &= + B
‘Hornet Attack: orremessee A A +(
- Monkey Dance: > ¥ N + B (6G()
Dangerous Wolf: > € ¥ & v = + B(
Mad Spin Wol™: b v € & ¢ & +(((

para mais um ataque) j

Shinsokuken: = = + A

Long Shinsokuken: > = => + A
Tenganken: & N = + Aou ( (¥ +AB)
Tenjiken: = N + A ou € (GC com o botiio A)
Deijinken: ¥ ¥ € 4+ (

Teshinken: & ¢ € + B (devolve magia)
Fystenshim V N = 1§
Smwkumeiken™;
==L 4 N> B +B()
Bpessken™ 2 € b N34 (

{ Sry TH :



RODRIGO SEGATTI

Duke Nukem

Tipo: Aciio

Fabricante: 3D-Realms
Distribuidor: BraSoft

| Msica: 9

epois de dois jogos Duke

Nukem de plataforma vis-

tos de lado, o terceiro epi-
sodio da série incorpora o 3D e
bebe na fonte de Doom. A historia
& previsivel: tendo acabado de im-
pedir uma invasio alienigena e vol-
tado para Los Angeles, Duke tem
sua nave abatida. Uma outra raca
alienigena esta a fim de dominar a
Terra. O azar é obviamente deles,
porque Duke atira em qualquer um
que esteja em seu caminho, huma-
no ou alienigena. Essa é a desculpa
para a carnificina do jogo, que dei-
Xa seus antecessores no chinelo
em questio de sangue. Para se ter
uma idéia, além de transformar al-
guém numa poga de sangue com
apenas alguns tiros, ao passar pelo
local, ficam pegadas vermelhas no
chio. E quando vocé mata um ini-
migo embaixo de portas, entio?
Aparece a mensagem “squish!” e o
corpo fica grudado que nem chicle-
te. Bleeergh! Todo o sangue pode
ser visto em gloriosa alta resolucio,
desde que vocé tenha um bom
computador, claro. Os graficos
sem detalhes ficam bem chatinhos,
portanto, prefira diminuir a janela

" do jogo para manter o clima. O

som é razoavel, estilo Doom, com
Duke tirando um sarro quando a
chacina é grande. A aventura toda
tem mais de vinte e seis fases, com
nove armas (incluindo o Shrink
Ray, para diminuir os oponentes e
pisar em cima) e pode ser jogada
por oito jogadores em rede.

(36

Logo no comeco, pule no barril e depois nas
beiradas para ganhar o arma RPG.

Que tal pegar um cineminha entre um firoteio
e outro?

No se engane com o espelho. A coisa feia da
esquerda é vocé

: = i
Yes! Dando dinheiro para o mulherada com o
barra de espaco elos mostram o material

Descent li

Fabricante: Interplay

Distribuidoras: Magnahome e Tec To

Graficos: 10
| Misica: 9 |
Jogabilidade: 10

y

Configuracto minima: 486-DX /50, 8 MB RAM,

VGA, (D-ROM 2X e DOS 5.0

primeiro Descent foi uma

grande sensacio entre os

jogadores americanos.
Como qualquer jogo de sucesso,
ele ja nasceu com a perspectiva de
uma continuacio. Ao contrario das
sequiéncias de filmes, que geralmen-
te sdo piores que o original, o ramo
dos jogos de computador tem no
desenvolvimento da tecnologia a
certeza de uma segunda edi¢do me-
lhor resolvida. E o que acontece
com Descent [I. Além de usar novos
recursos, ele conta com algumas
idéias originais que reforcam o es-
tilo do jogo. Por isso, se vocé ja
gostava de Descent, vai adorar este
aqui. Para comego de conversa, a
apresentagao pode ser vista emalta
resolucio e, mesmo em baixa, ja &
bemegal. Vocé pilota uma nave in-
crementada em missdes espaciais
perigosas. Depois de terminar um
servico para a cia., vocé fica saben-

do que ainda é obrigado a comple-
tar mais 72 horas de trabalho. De-
pois de um upgrade na nave, la vai
yocé novamente destruir reatores
e salvar os pobres mineiros em
outros planetas. As minas agora
estio infestadas com trinta tipos
novos de robs. Esses inimigos dao
o toque em Descent. Os malandros
estio entre as engenhocas mais es-
pertas da histéria dos games. Nao
que eles apelem, mas atraem vocé
para armadilhas, te enganam na cara
dura e fogem quande estdo em ma
situacao. Tem até robo ladrao, que
se aproxima para afanar seus equi-
pamentos. Mas nem todas as ma-
quinas estdo atrds de vocé. O robd
Guidebot & do bem. Usando a tecla
“shift” mais as de nimeros, ele acha
© que voceé quiser dentro das minas
escuras. Com graficos fantasticos e
otima jogabilidade, Descent If € um
dos melhores jogos para PC.

| CODIGOS |

dncornholio ou dnkroz: godmode invencivel e jetpack infinito

dnstuff; ganha todas as armas, powerups e chaves

dnview: muda a visio do jogo

dnitems: ganha todos os powerups e chaves

dnscotty * * : level warp. (* * = nimero do capitulo e do episédio)

dncashman: duke joga dinheiro apertando a barra de espago

dncosmo: aparece a mensagem “Register Cosmo Today!”

dnallen: aparece a mensagem “Buy Major Stryker”

dnbeta: aparece a mensagem “Pirates Suck!”

dnhyper: dd uma dose Steroids

dnrate: mostra o frame rate

dnskill*: muda a dificuldade do jogo

dnclip: cliping mode (ver. [.1)

dnmonsters: remove os monstros (ver. |.1)




| CODIGOS |

delshiftb- da todos os powerups, armas, etc, mata todos os robés,
detona o reator e coloca a nave na frente da saida.

frametime- para saber qual a contagem de frames por segundo

oralgroove- da todas as chaves

gabbagabbahey- situagio complicada

bittersweet- paredes psicodélicas

alifalafel- varios acessérios

pigfarmer- a cabeca do John

freespace- level warp

godzilla- aumenta o tamanho da nave

spaniard- genocidio dos robés

gowingnut- o Guidebot fica doidio

almighty- invulnerabilidade

Ipnlizard- armas teleguiadas

helpvishnu- ressuscita o Guidebot

rockrgrl- mapa inteiro

Niio desperdice misseis nos robs mais fragui-
nhos. Guarde para o reator e para os robds
maiores

Vocé pode ver um esquema dos robds novos
que viio aparecendo anfes dos fases

i

vur osreféns é uma boo. Mande o Guidebot

Depois de destruir o reafor, procure esta poria
acha-los para vocd (shifi + 6)

ou sign o Guidehot

e

E preciso vigior a retaguardo. Apere ‘R', mas
seja ripido

Esles sfio os Energy Centers, onde vocé enche
sua energia afé cansor

Nas fases adiantadas, o Guidebot fica cada vez
mais escondido. Nao descanse até aché-lo

estruindo interruptores como esse, vocé abre
porius & desafiva campos de forca. S6 que, al-
5 vezes, vocé pode provocar um blecau-

Silent Thunder:

A-10 Tank Killer I

| Misica: 10 [
Jogabilidade: 8

A-10, sua aeronave nes-

ta missdo, € um bombar-

deiro de guerra que car-
rega o maior nimero de bombas
entre seus similares. Logicamente,
ele ndo é nenhum primor em maté-
ria de velocidade. E um exereicio de
paciéncia chegar até o ponto de
seu objetivo e depois voltar para a
base. Isso se vocé ndo precisar dar
voltas e voltas até cumprir o obje-
tivo. Como um bom simulador, a
coisa é bem real, com os grificos
poligonais texturizados preenchen-
do tudo que a vista alcanca. O que
nos leva de volta para a questio da
velocidade, ja que para ter os me-
Ihores graficos o computador tem
que ser muito bem equipado. Mas
mesmo com os detalhes reduzidos
da para apreciar belas imagens. Por
incrivel que pare¢a, o recurso dos
filmes digitalizados ndo & muito usa-
do em Silent Thunder. Isso porque
dois tergos do €D foram preenchi-
dos com demos e com as misicas
digitais do jogo, que por sinal sio
muito boas. Se vocé é um amante
dos simuladores de v6o, pode aper-
tar o cintos e encarar esse desafio.

Y Mz

Que tal destruir uma pacifica vilo nas Horestos
do Colombia? Yocé vai ser penalizado, mas que
é legal, &...

S
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} :

0 mapa {tecls m} & o instrumento mais impor-
tante. Além de se achar, vocé pode tirar todo o
temipo do mundo para planejar um oiogue

Ahh, destruir pontes. .. é emacionante e recom-
pensador. Use bombas ou até mesmo misseis

T i
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TREGIT HURING 123°  DISTANCE 27 KE

i if
- As visoes exterrigs (F4, F5, F6 e F7) sao boas
para checor o inimigos e curtir o visual do
avigo
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Dar rsantes nao @ muifo aconselhavel, Princi-
palmente perfo dos arfilharias inimigas

¥ i @ s ] i;" JIREE
Destrua primeiro os lancadores de misseis (
“ direita}, eles sio os muis perigosos
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Entre 17 & 21 de julho de 1996, O
de consumo, onde a grande estrela é o

~ B
. O Evento reunird pela primeira vez em um Unico gréfico brasileiro,
artistas, técnicos, produ’rores, lojistas, todos os setores envol indUstria da mUsica e,
’rqmbem todo o universo do entretenimento eletronico, como gcmes, CD rom, internet,
wdeoldser karaoque... . : :
Vi : ® .
Uma semana de encontros, festas, debates, pequen”os shows de grandes nomes, sessées
de autégrafos e, pnnCIpalmem‘e vendas e negécios de todos os produtos ligados ao CD.

Novas tecnologias e formatos estardo presentes: PhotoCD, CD rom, CD plus, CDleoDVD
(digital video disc), que é o esperado lancamento do ano.

Visite nossa home page: http://www.domain.com.br/cdexpo ' o

Promocao e Organizacéo

EVENTOS
lN TERNAC!OM s

Preencha e mande por correio ou fax para FAG Eventos Internacionais
Novo enderego: Rua Conde de Irajd, 260 - 1° andar - 22271-020 - Ric de Janeiro, RJ - Tel.: (021)537-4338 / Fax: (021)537-7991

Nome: k Empresa: _ :
Enderceomali Bl it T e e S e e i Gidade o G it s e el g e e o
Tel.: g : o e ] Gostaria de participar como: [ Expositer [ Visitante
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nte
Bola na rede

uitos times ja tém home pages . Uma das

mais legais é a do Flamengo (http://
flamengo.com). Batizado de FI@net, o site
tem informagBes bem atualizadas, como os pre-
parativos para o proximo jogo, além de entrevis-
tas com os jogadores. A galera do Corinthians
pode ter mais informagdes sobre o Timio em
http://pucsp.br/~marcio/doc/timao.html. E
a pdgina de um torcedor fanitico e traz informa-
¢Oes sobre a histéria do clube. O pessoal do
Cruzeiro esta em http://www.bhnet.com.br/
cruzeiro. Se vocé quiser saber outros endere-
¢os de clubes nacionais, entre no endereco
http:/lwww.ci.rnp.br/si/Recreacao/Espor-
tes/Futebol/Times, ok?

.. tom os jogadores e resuliados dos jogos

TRl

Saudag:ues A]vinegras

dud. 00 e e 1355 e mdﬂ!ipwx

Htdras
= o e -
Lo

Site do Cruzeiro: novidodes do dube mineiro

Ao entrar no endereco http://reality.
sgi.com/employees/eugene_corp/
anime.html, os fis de Dragon Ball tomam um
susto. E informacso e foto que nio acaba mais.
Trata-se de uma lista com links para dezenas
de sites que falam de Goku e companhia. Bas-
ta clicar.

Jogos
Olimpicos

m julho, todas as atengdes vio estar voltadas
para Atlanta. Afinal, ¢ més de Olimpiadas. Se
vocé quer saber datas de competicdes, curiosi-
dades e outras informacdes sobre os jogos, dé
uma passada por http:/atlanta.olympic.org.

Indice de Dragon Ball: reunidio de paginas com os herdis japoneses

0 lindédo

4 comega pelo nome da home page: Bonito,

Lindo e Joiado. 56 poderia ser a pagina do es-
crachado Falcdo, o brega-chique. Ao digitar
http://www.elogica.com.br/users/holder/
falcao/falcao.html, o usuirio tem acesso is
novidades scbre o cantor, capas de discos e le-
tras de musicas do tipo “A bestel ia € a base da
sabedoria” e “I'm not dog no”,

Erisoniers ol Way
Tt s ngo, =
Disvter i fasts

. Bonio, Linda ¢ Joiade - © DR Mo & s, Bias ¢

Escalha o disca pora ver a fita de milsiens, com o respectivos autores. Asletras também estlo.

b e T i wim

Pégina dus [}Ilmpmdus iubelus e curmsadudes

T

B e s s : - -

Bonito, lindo e |0|udu para os fus de Fulcuu




EURICO RAMOS

Muitos truques para
detonar. Nesta edicdo
vocé tem 29 passwords
para Cyberia, descobre

como pegar a
armadura de ouro em
Mega Man X3 e

conseguir muitos itens
em Earthworm Jim 2

NESTA EDICAO

4 PLAYSTATION i
- AGILE WARRIOR .
. ALIEN TRILOGY

- COLLEGE SLAM

. CYBERIA

- DESCENT

. DOOM

- IN THE HUNT

. KRAZY IVAN

- JOHNNY BAZOOKATONE

. LEMMINGS 3-D

- RIDGE RACER REVOLUTION

° WWF: WRESTLEMANIA

CLOCKWORK KNIGHT 2
COLLEGE SLAM

DARIUS GAIDEN

- DARKSTALKERS 2

- FIFA 96

- GEX

. SOLAR ECLIPSE

- SOUTH SEAS

. THUNDER STRIKE 2

= THE HORDE :
d MEGA DRIVE  §
* SPOT GOES TO HOLLYWOOD °
. COLLEGE SLAM :
| SUPERNES __§
. COLLEGE SLAM -
* MEGA MAN X3 :
41300  }
* CAPTAIN QUAZAR :
DAEDALUS ENCOUNTER

.
% & » ¢ ®8 8 o ®© 8 8 ° ® © © @

<D

VARIOS TRUQUES PASSWORDS
Durante o jogo, entre
* com os comandos abaixo * RIG DOCK
. (ndo & preciso pausar): MEET GIA
TODAS AS CHAVES e
EET
: OIX0aXAaaXaXAX * SKEET SHOOT
. BIG KISS
ZAPPED
GOING UP
BIG SHOCK
EASY RIDE
CATWALK
. TURBO .
s Ozaofloxxoallx - OPEN OCEAN
. ACESSO PARA TODOS STEAL PLANE
OS NIVEIS 5
Al0Dacollllacdr] - ROUGH RIDE
* INVENCIBILIDADE : -  [SLAND RUN
Hla el B Bl VALLEY RUN
. MEGA ZOWIE WOWIE .
Ao X AN ALIX o0 - RORT FLYBY
- axUDsoollalloX , PIT STOP
. ICE SCREAM
] COLD FEET
- DOOR MAN
COLLEGE SLAM LOCKED OUT
SLICEOMATIC
NOT FRIENDS
LISTEN IN
GENIUS
RED LIGHT
DRUG STORE
MAIS EQUIPES
Na tela titulo, entre com UNSAFE DOOR
a seqiiéncia abaixo: GRAFFITI

B i WG N P R SN

RIDGE RACER
REVOLUION

° CARROS PEQUENOS °

Terminar o Galaga é
dificil, ndo? Com este
truque, tudo fica mais
facil. Enquanto estiver

; jogando Galaga, segure os

botées LI + Rl + & +
SELECT + ¥

KRAZY IVAN
LEVEL SELECT

- Inicie o jogo normalmente -«
. e escolha Rassia primeiro. °
. Agora, pressione => € ¥

+ X.Assim vocé serd
enviado direto para a
selecio de fases

ﬁq;

WORLD WRESTI NG FEDE RATIONT

VARIO TRUQUES
Durante o jogo, pause e:

INVENCIBILIDADE
XAR2 1

POWERFUL HITS
XaL2t

MENOS PODER
XAL2=2

PARAR O TEMPO
X2R2 €

RESET DICAS
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SUPER MARIO RPG CHRONO TRIGGER i INTERNATIONAL SUPER- | j
O personagem mais famoso O melhor jogo de RPG STAR SOCCER DELUXE p&  Crie a sua prépria olimpiad

do Super NES, pela primeira ja lancado para o SNES. O game de futebol mais . com 32 paises e
ez em um Graficos i realista ja . 10 modalidades
jogo de RPG. deslumbrantes R% lancado, com , de esportes.

Graf'cos em 3D. e 10 finais 36 selecoes
5 diferentes. iai

- 'mm | G Tl
i -  LTRALl

PLAYSTATION e BRSO

2100 &5 52050 “ug

DTP“’I

JOGOS TAMBEM DISPONlVEIS“ JOGOS TAMBEM D!SPONIVEIS Yy
. Toshinden 2, Darkstalkers, Street Fighter Alpha, YR Soccer, | Ultimate Mortal Kombat 3, Street Fighter Alpha, X-Men Children of i

RS Resident Evil, The Need for Speed, Tekken, Tokyo Highway =~ the Atom, Road Rash, $+ga Rally, Panzer Dragoon 2, Virtua Fighter 2, © |

19 90 Battle, King's Field (RPG), Cyberia, Striker Soccer 96, Night Warriors, Guardian Heroes (RPG), FIFA Soccer 96, Bug!, Cyberia, W b

» Gada Skeleton Warriors, Rise of the Robots 2, D, Wipeout, | Earthworm Jim 2, Daytona USA, Wing Arms, Clockwork Knight 2, Virtua Cop,

ESPR Extreme Games, FIFA Soccer 96, Die Hard Trylogy, NBA Shoot Out, i ~ / Magic Carpet, Shining Wisdom (RPG); Wipeout, RS 79 a0 -
. Chronicles Of The sword, Namco. Arcade CIasslcs, e muitos outros. Striker Soccer 96, e muitos outros. cada e

N & 2 A D S = o e 0 B =
+ e LIRS OLYNEIC socCE 2
: ;\ ";" : -L l‘ : _. R$. ' 'HI'F: )l.r I |
® ";“= ° R 79 90 ‘ . ‘o G
e s e cADA/ s D BiNE Al
"ACESSORIOS 32 BITS e MO M A D 22toiccasnoms) ssmn |

. GANE SHARN da InterAct Exclusivo!  Controle Otiginal (R$ 69 90)  Cartdo de Meméria (RS 59,90) | P T 7% osistema. Possui entrada para segundo L 2

| (RS 95,90) Cartucho programavel, ji Controle com Turbo (R$ 59,90)  Adaptador 4/6 Jogadores (RS 69,90) f A o controle ¢ tela colorida de alta resolugao 5\

| vem com codigos para detonar os Controle Bésico (R$ 39,90) Diregdo Arcade (SAT) (RS 129,90) | t 3 \
melhores jogos de SAT e PSX, e atu-  Controle de Arcade (R$ 89,90) Cabo Interligacdo (PSX) (R$ 59 90}

alilis:ﬁ’s_r/milaSWmﬂs&mem RESERVE JA SEU CONSOLE NINTENDO 64 it 9

 CLASSIZOS SNES R$ 69,90 TOPS  LANGAMENTOS T BITs

Pregos de-acordo com @ iz'gi,slagia-_em vigot, qualc

': Batman Forever lllusion of Gaia  Super Mario All stars 1. Toy Story/Disney (SN/MD) (RS 1oq 90) Lutia I Rise of the Sinistrals (SN)
< Brain Lord (RPG)  Indy Car Racing Super Mario Kart |\ 9. ponkey Hong Country 2 (SN) (RS 99,90) | . Mohawk & Headphone Jack (SN) o
Donkey K. Land (G.Boy)  Jurassic Park 2 Warlock | 3 Marvel Super Heroes (SN) (R$ 10490) |~ Mission Impossible (SNIND) = .«
. Fatal Fury 2 Mortal Kombat 2 Wizardry 5 /' gopinal Fantasy 3 (SNIND) (RS 104,90) | Secret of Mana (SN) RS 104 90 'z
@ Flmtstones 2 ~.  Sunset R:ders o e Men Apocaiypse/ 5. Hortal KomhatS{SNiMD) (RS 109 90} Franllc Flea (SN) dada

=

IMPORTAQAOWDVIRETA EM NOME DO CLIENTE. FRETE E IMPOSTO' JA INCLUIDOS. ACEITAMOS ronos os cAm-éEs DE cnzm-ro

GRATIS 0800 130 500  -iicin

TAMBEM NA INTERNET.

http://www.dshop.com
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© COLLEGE SLAM

MAIS EQUIPES
+  Na tela titulo, entre com
a seqiiéncia abaixo:
rles>rl e

% o o o @

% & & & 8 8 & 6 & 0 & & & 8 6 * & ° & P

TRUQUES
Durante o jogo, pause e;

DEBUG INFO JOGGLE
oo B R e
= o ¥ XL2R2

OVERHEAD CAMERA
o 0 oy
20Xt le>

LONG CAMERA VIEWS®
S <o R o e
20 XXXXOXXX

MISSION COMPLETE
i e
2o0d Xaaad b ¥

ENABLE GROUND
: CRASH

e ] [ ] i A A
2o d XXX

® & 8 o & ® =

e e & 8 s @& 2 8 & s s & 8 8 @

% s & 8 & & & 8 0 ¢ s & ¢ s s s @

D {

@ o & s s & o 8 s & ° ° ° 8 ° & &

s & 8 s & @

# ° 8 8 o ®

CONTINUES
INFINITOS
Quando o continue
estiver no zero, pressio-
ne, a0 Mesmo tempo, os
botdes 2, Select e Start

NIiVEL SELECT

E bastante facil selecionar

fases neste jogo. Apenas
entre com a password
abaixo:

G O LV L mais o niimero

da tela que vocé quer

# ° e s s s 0

SOI.AR ECI.IPSE

Apenas pause
o jogo e faga as
seqliéncias abaixo:
obs: algumas letras se
referem a direcio.
R, por exemplo, é de
right (direita).

R= =, D= {, S= Start,
=€, u=1

LEVELS

SECRET
RDDL BARS

FADE TO BLACK
RDDL XYZZY

HOUSE HUNT
RDDL YARD

FROST BYTE
RDDL BURR

CHOWDER
RDDL UADURC

HORDE
RDDL CUD

FRENCH
RDDL RRDD

TRACKING
WEAPON
RDDL LADY

CLOCK
OPTION
RDDL DRACULA

CARREGAMENTO
DA ARMA EM USO
RDDL ALL

GUIDABLE
WEAPON
RDDL BALL

VIDAS
RDDL BUDDY

INVENCIBILIDADE
RDDL BULLY

® e 8 @ ° o ¢ ° 8 8 & @

e s 8 & o 8 8 s & 8 s 8 s e

.

% ¢ & 8 & & &8 o = & = = = =

s 8 & 8 8 8

s 8 8 & 5 s 8 5 o ° = ° & % 9 T O O & 4 O ®

8 8 & 8 & o 8 % & 8 & o @ &

# ° ® ° » & ® 2 ° ¥ e & B S P ®T S & T O O O 8 B 6 O B S 0 B S @

THE HORDE

MAIS TRUQUES

Cologque em New Game,

dé Start e segure AB?P
até o jogo comegar.
Agora, é s6 pausar e:

INVENCIBILIDADE
Bt=2>dAd A

30.000 CROWNS
“AABEA>

RUN FAST
B=>AB

ESCAPAR PARA O
CASTELO
VA €€l AL

@ 8 8 @& 8 o & ° 8 ° ° ®

FIFA 96

Durante o jogo, pause
para entrar na tela de
opcdes. Nessa tela, faca
os codigos abaixo:

PAREDE INVISIVEL
BRBRBZAAAZ

CURVE BALL
ZABZBB

SUPER POWER
ZAZ7777Z72727

GOLEIRO NINJA
AAAAAZZZZZ

SUPER ATAQUE
AAAAAZB

SUPER DEFESA
LZZ7Z7BZ

SHOOTOUT
AZABAZ

AZBAZB

EQUIPE DO MAL
AAZZBBAA

® & s & o s ® 8 8 8 & & o

% e ® ® B & & & & 8 & 4 0 % & & 8 4 e e 8

3 & 8 s & & 8 s 8 v 8 8 &

EQUIPE DE CRETINOS®
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. |SEMRN (sm-un

: GEX . . DARKSTALKERS’
DICASDOMAL . . NIGHT WARRIOR

Esta dica dara a vocé 99
vidas, Power-ups e
invencibilidade. Apenas
pause o jogo a qualquer |
momento e segure o
botio R.Agora, é so
entrar com as seqiiéncias
abaixo e se divertir

e, 0

« o @
e o o 8 8 & o 5 8 ° o ° @

99 VIDAS . APPENDIX CODE
Tt d=2A0 " Entre no Option e acenda

e s o 8 o @®

FIREBALLS - a opgio Configuration.
| L Cchr=2=2YBT>1 * Depois, entre rapidamen-
| te com a seqiiéncia
ICE BALLS Sbaive:
sl o BX 4 AY

ELECTRICITY
b PSTART=22>ZA

e & o s o ® ® s o 0 @
e o o o 8§ ¢ @
-

|
! L3
START START = => :
SPEED : JRIVE

: SXL2AY . .
. START = > ¥ i EARTHWORM JIM 2
; HIGH JUMP - ' VARIOS TRUQUES
"V APSTART=22 4 L= ° . Durante o jogo, pause a
. START * " qualquer momento e faca
7 INVENCIBILIDADE - ° os codigos abaixo:

| cBAVAY VBTV . EXTRA LIFE

i Spsrinimin e Ui ceee ABCCCAAB

MUNICAO EXTRA
e s

e L. L CRBACEANA
“’*SﬂTURN] :

* ARMA DE 3 TIROS

DARIUS GAIDEN :© @  CCCCARAC

.
o

s & & 5 8 8 9 8 ° ° 8 9§

DIRETO PARA PUPPY
LOVE
€>BCCE€>A

INFLATED HEAD
. BBCABC €~

ISO 9000
ABC2>>3>3>

i ENERGIA
9 CREDITOS e ABCABCAA
Na tela titulo g
; . {onde aparecem Gl PLASMA GUN
: e CCCCAAAB
i as mensagens i
. Start/Options), O 20 BUBBLE GUN
. pressione os CCCCAABB
: seguintes botoe'..r.: . LORENZO’S SOIL
© XALRSsL e pressione AACCBBAA
. XCZA=>=>

e s s o & & 8 8 ®

" s o o &

s 8 s o @

® 8 s o o & &

% o & 8 &

" & o 8 o &

s 8 0 8 9 @ @

s o »

V3 para tela Bosses
Galore e pressione
TT=22ddeeXx
YZ
A mensagem
minigames aparecera e
vocé terd sete joguinhos
bem bobinhos a sua
disposigio

- SELECAO DE ESTAGIO

@ 8 8 s & e ® s

No programa do Saturn
Clockwork Knight 2, faca vocé pode alterar a data.

Na tela titulo do

Ga . iferentes
a seqiiéncia abaixo: Para ter telas diferentes,

SrE€er20 01 e entre com datas como
1 12/25, 01/01, 07/04, 02/ 5
14, etc. Estas sdo datas b

comemorativas. :

Algumas, apenas para os  *

americanos.



TILI”S f6tibon

TILT’S 1
Av. do Imigrante Japonés, 93
Vila Soria - Tel. (011) 843-9021

TILT’S 3
Av. Jabaquara, 1469 Loja 21
Satide - Tel. (011) 5583-3468

TILT’S 4
Auv. Heitor Penteado, 1928
Sumarezinho - Tel. (011) 262-0980

TILT’S 5

Pracada Liberdade, 141 Loja 8
Liberdade - Tel. (011) 278-9714
Romal 338

Master System
PlayStation

\ Neo Geo CD

Game Gear

.Mega Drive

Game Boy

Super Nes

PC Engine

Playdia

Nintendo 64

- Nintendo
SALAO :
DE Neo Geo
JOGOS

Jaguar
VENDAS
LOCACOES Saturn
ASSISTENCIA \ 32X
TECNICA 3DO
IV Campeonato TILT’S Game

Tema: "Real Bout Fatal Fury”

1° lugar: Neo Geo CD + Real Bout
Sorteio de Camisetas
Data:junho/96 e julho/96
Local: Sao Paulo - Capital
Selecéio em 4 etapas
Informacées nos telefones acima

MEGA MAN X3

PEGUE A
ARMADURA
DE OURO
Primeiro, entre com as
passwords abaixo
2357
5633
6462
7738
Vocé serd enviado
para a primeira fase do
Dr. Doppler.
Nessa fase, ha uma
passagem secreta
que fica bem perto
das bolas que caem.
V4 para esquerda e
entre no buraco
pela parede esquerda.
Encontre a passagem
secreta que o levari a
uma nova capsula

---------------

COLLEGE SLAM

POWER DUNKS

Na tela Today’s Match-Up,
pressione o direcional
para cima e para baixo
por cinco segundos e

pressione qualquer botio.

A mensagem Power
Dunks aparecera no
canto esquerdo da tela

SOUTH SEAS

NIVEL I:
|B34RND5866FTK2

NIVEL 2
JA14RND5566FS41

NIiVEL 3
JDBKRND7A66FRSI

END
JA943NDIUG6F INI

. THUNDER STRIKE 2 -
. PASSWORDS
GULF 2
NIVEL 1|
JPL4RNCF236FSQ2
NIVEL 2
JPRKRNCGH36FRDA
NIVEL 3
JBIKRND2B36FODQ
NIVEL 4
JAN4RMDS5K36FUII

FURACAO

Para seu personagem virar
um furacio, na tela Today's
Match-Up gire o direcional
no sentido horéario varias

vezes por cinco segundos.
Vocé poderad atropelar
todo mundo que passar
pela frente
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. FORTLESS OF MISTERY THRESHOLD OF PAIN

Se vocé é daqueles
feras que, além de

L]
: debulharem os games,
e . descobrem passwords e
% dicas especiais, mande
SPOT GOES uma carta para:

TO HOLLYWOOD - VNG TIPS

o Rua Alice de Castro, 60

MUITAS VIDAS & CEP 04015-903

Apenas mude a sexta . ¥Yila Mariana - Sdo Paulo, SP

letra das passwords por
um nimero para ganhar
outras coisas

PASSWORDS : 5
JNGFTKWS - . GUARDIAN HEROES :
LBPGVDRO . . DEBUG MODE .
HY7QUUB7 * ° Véparaatela de opgdes

: Sie pressione simultanea- .
YDGKVMUC * 7 mente A CeYA mensa- °
J6NVLDHY e gem Debug ird aparecer .
L4 * L
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PASSWORDS
PLANT HELL GATE
Z80CHO2R20 GKD8HRIQIZ
TOXIN REFINERY HELL KEEP

6XICMWHWé64 7T5H809QIZ .
THE MILITAR BASE PANDEMONIUM 5
VKNZ7L3BSQ 796127120 i
COMAND CONTROL HOUSE OF PAIN :
MBRYKT4TMP 'RLH025YZ| !
PHOBOS LAB UNHOLY CATEDRAL -
NYSV3CPINL NT90L8POCB E
CENTRAL PROCESSING MT. EREBOS .
Y61 L74XYXV WBH52JT956 5
COMPUTER STATION LIMBO .
YPIBSDHXV FFIV4MYQML :
PHOBOS ANOMALY TOWER OF BABEL .
HNK4RQOHBC BVO75MMNMP .
DEIMOS ANOMALY HELL BENEATH >
3K5GQW3597 ZYJPM57!53 .
COUNTAINENT AREA PERFECT HATRED
LJS68BSNTR 3TNK!1 IVOZ :
REFINERY SERVER THE WICKED
I LBP6)I6WY IVHPN44356 <
DEIMOS LAB UNRULY EVIL .
W74BONSFO2 T47VXQBGBD i
COMAND CENTER UNTO THE CRUEL .
5XSXCV!187 YIFQ227M!8 .
HALL OF DAMNED TWILITHG DESCENDS .
V74C)189T02 5TNFGDV7I1Z .
SPAWNING VATS THE MARSHES 3
B7MO1JOFJK PLMKS8YHY02 .

PF7>XZ3NVVV X77MISSQ
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(TECN®FAX)
SUPER NINTENDO
NINTENDO
MASTER SISTEM
PHANTOM SISTEM
BIT SISTEM
HI TOP GAME
ATARI CCE

MEGA DRIVE

GENESIS
NEO GEO

Precos Especiais para oficina,
revendedores e locadoras

 Assisténcia Técnica
Especializada em Video

Games e Acessorios
Nacionais e Importados

* Transcodificagao de Super Nes/Super
Famicom em 2 Horas. Neo Geo,

Nintendo, Mega Drive, Genesis e Master
Sistem em 2 Horas. Garantia de 2 anos.

+ Modificamos mddulos de RF Super
Famicom e Nintendo japonés para entrar
em canal 3 em 2 Horas.

 Destravamos Nintendo Americano

* Temos modulador de RF para Mega
Drive japonés, transcoder Interno e
Externo para Play Station

Transcodificagtio de Sega CDX
Transcodificacdo de Jaguar em 2 horas
Transcodificacéio em 3DC Flay Station, Sega Saturn
{2 anes de Garantial

« Adaptadores para cartuchos.
Super Famicom e SuperNes

‘ATENDEMOS TODOBRASIL VIA SEDEX'

Modulador RF
Play Station e Saturno
Transcodificamos TV’;

TECNOFAX

Comércio e Assisténcia
Técnica Ltda.

R. Sta. Ifigénia, 295

12 Andar - Conj. 114/115
CEP: 01207 - Sao Paulo -S.P.
F.: (011) 222-1471

Fone/Fax: (011) 222-9083

AUTORIZADA @ DYNACOM
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S

A MAIS COMPLETA
LOCADORA DE GAMES

COM NOVOS 4
ANGAMENTOS .

AGORA EM 2
ENDERECOS

RUA CONSELHEIRO MOREIRA
DE BARROS, 540
SANTANA - CEP 02018-011
TEL/FAX: 959-0530

RUA SERRA DO JAPI, 859
TATUAPE - CEP 03309-000
TEL/FAX: 941-9957

LEMMINGS 3-D

ULTIMA MISSAO
Apenas entre com o
Password abaixo:
BABIRVSA

PASSWORDS

Fase |: GARGANEY

Fase 2: KAOLIANG

Fase 3: MAROCAIN

Fase 4: OBTENPER

Fase 5: TASPEVIN

Fase 6:VELLOZIA

Fase 7: BORACHIO

Fase 8: JACKAROO

Fase 9: COOLAMON

Fase 10: BANAUSIC

Fase |1: FABURDEN

Fase 12: RECKLING

Fase 13: MIRLITON

Fase 14: OPAPANAX

Fase 15: BIMBASHI

Fase 16: CAATINGA

Fase 17: PENSTOCK

Fase 18: SPRINGAL

Fase 19: BABIRUSA

CAPTAIN QUAZAR

FACA AS PAREDES
SUMIREM

Durante o jogo, pause e

entre com o cédigo
abaixo:
RLBBBRL 7

-------------

DAEDALUS
ENCOUNTER

TODAS AS FASES

Na tela indicada na foto,

pressione todos os
botées. Ndo é preciso

pressiona-los de uma sé

vez (coisa que é um
pouco dificil) basta
pressionar cada um e
nao solti-los

JOHNNY
BAZOOKATONE

PASSWORDS

Nivel 2: AFLEAPIT
Nivel 3: TEASPOON
Nivel 4: SEDATION
Nivel 5:VERYNICE

INVENCIBILIDADE
PILSHARD

SELECAO DE NIVEL
KRISTIAN

JOHNNY
BAZOOKATONE

PASSWORDS

Nivel 2: LOVESHAK
Nivel 3: STIRITUP
Nivel 4: LIVEAID

Nivel 5: PLECTRUM

-------------



PARA QUEM
TEM ENERGIA
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