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Av..Eng. Santana Jr., 2828 - F: (085) 234-6763/2545
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R. Pinheiro Machado, 1407 - F: (054) 223-1723
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O REI DA PORRADA

Os fas de Mortal Kombat e Street Fighter que me
perdoem, mas o trono dos games de luta tem novo dono:
Tekken 2, que acaba de ser lancado para o PlayStation.
Apesar de nio ter a fama de MK e SF, o jogo esbanja em
matéria de gréﬁcos' e cenarios, isso sem falar na perfeicéo
dos golpes e na beleza das cenas de abertura. Nesta versao,
sdo dez personagens seleciondveis e quinze secretos. Haja
golpe! E os donos de PlayStation estao mesmo com sorte.
A Capcom mostrou, mais uma vez, que néo é s6 jogo de luta.
Resident Evil é um

Ele Edit View Go

adventure de cair o [-n-m-ﬂﬂ]’g.
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poucas armas e muita

assustador.

PLANETA

Para sentice Cissets om ida a3 plexitude wos o Nettge 13

coragem, vocé precisa
Com que lingua vocé prefere passear pelo Casseta?

descobrir o que se

passa em Racoon City,

onde algumas pessoas = ’ '

dobanaratarais S Iniernet. nova coluna

deixar vestigios. A todo momento surgem zumbis
louquinhos para tirar seu couro.

Ainda na area dos 32 bits, a galera da Sega pode
apreciar boas novidades, como Guardian Heroes; jogo que
retine aventura e RPG na dose certa, Clockwork Knight, que
chega a sua segunda versdo com muitas imagens em 3D, e
o divertido Magic Carpet, sucesso vindo dos PCs. Apesar da
escassez brava de titulos para 16 bits, conseguimos
garimpar os 6timos Front Mission Gun Hazard e Senkei
Densetsu 3 (Secret of Mana 2), dois presentes da Square para
quem possui Super Nintendo. Ja a galera do Mega Drive que
curte personagens fofinhos pode se divertir com
Marsupilami, mais uma tacada da Disney. E quem possui
computador vai gostar da nossa nova secéo, Internet, que
destaca alguns enderecos legais, como os da Casseta &
Planeta, Arquivo X, grupo Sepultura e Motorcycle Online.
Cardéapio bem variado, concorda?

Até a proxima!
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LOS ANGELES "96

E3 (Eletronic Enterteinment
Expo) de Los Angeles é uma
das maiores feiras de produ-
tos eletrénicos dos Estados
Unidos. Neste ano, foram escolhidos os
dias 16, 17 e 18 de maio para que o pu-
blico tivesse contato com as novidades em
4udio, video, informética e, é claro, video-
game. Ndo poderiam faltar empresas
como Sega, Nintendo, Sony, Konami, Cap-
com, Willians e 3DO. Nesta edi¢io, Video
News Game da um painel do que as em-
presas mais importantes tinham reserva-
do para o evento e que devem estar nas
lojas americanas até o final do ano. No
préximo nimero tem mais.

A Capcom ataca com titulos para Sa-
turn e PlayStation, como Breath of Fire 3,
Mega Man 8, Mega Man X4, Buster Bros Co-
lection, Major Damage e Werewolf: The Apo-
calypse. J4 a galera do Super Nintendo terd
Marvel Super Heroes: War of the Gens. Na
Konami,a grande novidade é Project Overki-
I, game de agdo militar com caracteres
renderizados em 3D. A Sega ataca com 3
Dirty Dwarfs, jogo de aventura, e The Sa-
cred Pools, game interativo. Os dois devem
sair para o Saturn e PC. O pessoal da Nin-
tendo volta suas atengdes para 0 mais que
esperado Nintendo 64, que chega as lojas
30 de setembro (inclusive no Brasil, segun-
do a Playtronic). Além de Mario 64, esta-
vam no cardépio Starfox 64, Robotech e

E3 mostra us novidades

do mundo dos gumes

A FESTA DOS

Star Fox: novidade do N64

S

War Gods: pancadaria mitologica

Zelda 64. )4 para o Super Nintendo, o des-
taque era Super Mario RPG, ja que a ver-
sdo americana acaba de chegar. Na Sony,
a grande novidade para o PlayStation é o
esperado Twisted Metal 2, game de corri-
da no estilo de Destruction Derby, que pro-

ELETRONICOS

Project Overkill: acdo militar

mete amassar a concorréncia. E os fis da
pancadaria explicita podem ir esfregando
as maos. A Willians centrou fogo em War
Gods, game de luta para arcade com per-
sonagens mitolégicos e graficos na linha
Killer Instinct. [

(5



(TECN®FAX)
SUPER NINTENDO
NINTENDO
MASTER SISTEM
PHANTOM SISTEM
BIT SISTEM
HI TOP GAME
ATARI CCE
MEGA DRIVE

GENESIS
NEO GEO

Precos Especiais para oficina,
revendedores e locadoras

» Assisténcia Técnica
Especializada em Video
Games e Acessorios
Nacionais ¢ Importados

» Transcodificagao de Super Nes/Super
Famicom em 2 Horas. Neo Geo,
Nintendo, Mega Drive, Genesis € Master
Sistem em 2 Horas. Garantia de 2 anos.

» Modificamos médulos de RF Super
Famicom e Nintendo japonés para entrar
em canal 3 em 2 Horas.

« Destravamos Nintendo Americano

* Temos modulador de RF para Mega
Drive japonés, transcoder Interno e
Externo para Play Station

TranscodificacGo de Sega CDX
Transcodificac@o de Jaguar em 2 horas
Transcodificaggéio em 3DO Play Slafion, Sega Saturn
[2 anos de Garantia)

- Adaptadores para cartuchos.
Super Famicom e SuperNes

lATENDEMOS TODO BRASIL VIA SEDEX.

Modulador RF
Play Station e Saturno
Transcodificamos TV’s

TECNOFAX

T T W T

Comércio e Assisténcia
Técnica Ltda.

R. Sta. Ifigénia, 295

1° Andar - Conj. 114/115
CEP: 01207 - Sao Paulo -5.P.
F.; (011) 222-1471

Fone/Fax: (011) 222-9083

AUTORIZADA @ DYNACOM

Pinballs
e Cards

A Capcom estéd com duas novidades

bem legais. Uma vai agradar em cheio a
galera que curte pinball, as populares “ma-
quinas de flipper”. Estdo chegando as lo-
jas de dirvesdes eletronicas trés maquinas
com a grife Capcom: Airbone, Break Shot e
Magic. A primeira delas tem como tema
avides de guerra e capricha no som. Ja
Break Shot é um pinball mais para os sau-
dosistas, com decorag¢do baseada nos jo-
gos de bilhar. O dltimo deles, Magic, ¢é
cheio de cor-

redores e efei-

tos especiais. A

empresa pre-

tende colocar

nas lojas, até o

final de julho,

300 dessas ma-

quinas. E os arcades? Calma, também tem
novidade nessa area. Agora, quem detona
nas maquinas da Capcom pode faturar
cards importados com os personagens de
Street Fighter 2 Turbo e Darkstalkers. Sdo 29
personagens diferentes. Batizada de card
dispenser, essa promogio funciona da se-
guinte maneira: o proprietdrio da loja es-
tabelece um desafio, do tipo “vencer oito
rounds”. Quem conseguir atingir esse
objetivo vera na tela uma mensagem con-
firmando sua vitoria. Ai, é sé pegar o car-
tio que o arcade sortear e comegar sua
colecdo. [ |

Magquinas da Capcom: de bilhar a avitio de guerra

Cartdes de Street e Darkstalkers: para quem detona

CD-ROM para
todos os gostos

Muitas novidades para a galera que
tem computador. Se vocé quer jogos,
pode encarar o MaxCDgames, da Max-
CD. O CD-ROM reiine 150 games em
shareware. DA para trocar bordoadas
com o Reptile, em Mortal Kombat I,
correr contra o Piloto Mascarado, em
Speed Racer, e mandar bala numa le-
gidio de monstrengos, em Doom. Se
vocé é curioso, ndo perca Como as
Coisas Funcionam, que a Globo Multi-
midia estd lancando no Brasil tradu-
zido para o portugués. Com ele, vocé
descobre de maneira divertida como
o controle remoto se comunica com
o aparelho de TV e porque um navio
de varias toneladas nio afunda, entre
outras coisas. Tudo com muito humor.
J4 a garotada vai gostar de Onde Estd
Wally? No Circo. Nesse software, as
criancas aprendem conceitos basicos
de matematica enquanto procuram
pelo irriquieto Wally.
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POR RODRIGO SEGATTI

A Pajitnov o
que e de Tetris

Todo mundo ja ouviu falar de Tetris, o
jogo de encaixe de blocos, que foi um
verdadeiro estouro do tipo Pac-Man no
mundo inteiro. O que poucos sabem,
no entanto, é que o criador do ja clas-
sico jogo, Alexey Pajitnoy, nunca rece-
beu os direitos sobre as vendas da sua
criagao. Agora, com a criagao da Tetris
Company, o génio deverd receber o
que é seu por direito. Pajitnov podera
trabalhar em novas versées do jogo,
principalmente para os consoles de
nova geragio.

| 4
Gd-ine

Desde que a produtora Square anun-
ciou a sua ida para o console PlaySta-
tion, novidade é a palavra do dia. Fo-
ram anunciados os ultimos jogos para
o Super Famicom, entre eles Chrono
Trigger 2 e Rudra’s Treasure, que tem
trés grupos de personagens, cada um
com historias préprias e que se encon-
tram de vez em quando. A maior ino-
vagdo é o sistema de magias, ativado
por palavras. Ainda sem console defi-
nido, Final Fantasy Tactics é uma gran-
de promessa. Ele estd sendo feito em
conjunto com a Quest, a produtora de
Ogre Battle e Tactics Ogre. Mas a gran-
de novidade ¢ Tobal, seu primeiro jogo
de luta. Tobal tera gréficos 3-D e saird
provavelmente para o PlayStation.

Pisando
fundo

E o Neo Geo continua acelerando.
Depois de Neo Drift Out, da softhouse
Visco,a SNK estara langando Over The
Top. E um jogo de corrida, visto de
cima, como o nome sugere, com be-
las méquinas. O jogador podera pilo-
tar carros como a Ferrari F-50, que no
jogo é astutamente chamada de F350.

[ 8

Sega estd trabalhando em novas

versdes de Sonic. O jogo para
Sega Saturn, ainda sem previsio de lan-
camento, abusa dos graficos em 3D.
Também estd sendo desenvolvida uma
nova versio do porco-espinho para o
Mega Drive, com visio em % (em 45
graus), no estilo de Super Mario RPG.

o novo Saturn japonés, que é uma
versdao simplificada (menor e

mais barata), assustou a concorréncia
la no oriente. O console estéd saindo
por médicos US$ 200, o que levou a
Sony a repensar sua estratégia. Um
novo pacote do PlayStation estd sain-
do por |4 para aproveitar o lancamen-
to do Tekken 2. Com US$ 250, o pu-
blico japonés levara um PlayStation,
um memory card e dois controles.
Belo pacote.

O novo Saturn: duzentos doélares

Nintendo comeca a investir-mais

na distribuicio das ferramentas
usadas na produgio dos primeiros jo-
gos de Né4. O pacote da Nichimen
Graphics conta com produtos graficos
para produgdo em computador, com
mais algumas ferramentas secretas.
Com isso, serd possivel a producio de
mais jogos com a mesma qualidade de
Super Mario 64.A boa vontade da Nin-
tendo visa acelerar a produgio dos jo-
gos das licenciadas, que estd ligeira-
mente atrasada.

eus
cartuchos

Acclaim, famosa por Mortal

Kombat, anunciou que pretende
parar de produzir jogos em cartuchos.
Segundo a empresa, devido ao declinio
na venda dos |6-bits e portateis,a pro-
dugdo ira se concentrar em jogos de
CD-ROM para PC e para as platafor-
mas de 32-bits. Com isso, Turok: Dino-
saur Hunter, para o Nintendo 64 pode
ser um dos Ultimos. Que pena...

Turok: Dinosaur Hunter: um dos
altimos
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¢ Tipo: Aciio

 Fabricante: Capcom
Gréficos: 10

- Msica: 10
Jogabilidade: 10

Até que enfim o robd mais simpatico do
mundo dos videogames faz uma apariciio
nos consoles da Sega, fora do Japtio. Até
agora, somente os japoneses finham o pri-
vilégio de jogar Megaman no Mega Drive,
jdi que 1d na terra do sol nascente existe um
cartucho com uma coletdnea dos Megaman
1 a0 3. Agora, o pessoal que tem Saturn vai
poder curtir as aventuras de Megaman na
terceira parte de sua mais recente versdo:
' asérie X. Para quem niio sabe, a série X se
' passa num futuro ainda mais distante, onde
o famoso Doutor Willy j foi pro beleléu e
Megaman agora trabalha como cacador de

. Maverick’s.

BOTTOM OF THE 9TH

Tipo: Esporte
Fabricante: Konami
Grificos: 9
Misica: 8
Jogabilidade: 8

A Konami realmente caprichou neste jogo de
Baseball. Os graficos sio poligonais, seguindo
o padrio de jogos de esporte langados atval-
mente, 0 que permife imagens muito bonitas.
Vale & pena treinar e assistir ao computador
jogar algumas vezes antes de partir para o
campeonato.

MAKERUNA! MAKENDO 2

Tipo: Luta

Fabricante: Datam
Graficos: 7
Mosica: 7
Jogabilidade: 7

Jogo de luta baseado em desenho animado ju-
ponés. Vocé pode escolher enire oifo persona-
gens e partir para a porrada contra os outros
oponentes. No seu caminho, vocé vai frombar
com fipos esquisitos como um “sereio” fortio
o um robd gigante, Curioso, mas niio é ld gran-
de colsa.

Tipo: Luta

Fabricante: Naxat Soft
Graficos: 8

Msica; 7

Mais um jogo de luta poligonal, com rotagdes,
zoons e replays aos baldes. O que diferencia
Killing Zone dos outros jogos so os lutadores.

Vocé ndio verd pessoas normais (se é que quem.

hate em alguém & normal) batendo umas nas
outras. Aqui, o pau é entre criaturas mitologi-
cas, demdnios e um sdsia do Frankelnstein.

EXTREME PINBALL
Tipo: Pinball
Fabricante: Eletronic Arts
Graficos: 8
Msica: 9
Jogabilidade: 7

Levando em consideraciio a falta de fitulos
deste estilo para os consoles 32 bits, Exfreme
Pinballé um grande jogo. Vocé ferd d sua dis-
posiciio quatro méquinas diferentes. O dnico
problema do game é a extrema lentiddo para
carregd-lo. Haja paciéndial

Tipo: Esporte
Fabricante: Sony Enterteinment

Ll

Graficos: 8
Misica: 8
Jogabilidade: 9

Nada como uma boa partida de basquete para
animar a galera. E nessa drea Shoot Oufmere-
ce respeito, Ele oferece vérias op¢des dnicas,
como montar um time com os melhores jogado-
res da NBA. Outro ponto forte sdo os filmes
digitalizados que aparecem entre um jogo e
ouro.

MICKEY E DONALD IN MAGICAL WORLD 3

Tipo: Aventura
Fabricante: Capcom
Gréficos: 9
Masica: 7
Jogabilidade: 8

Mais um jogo com os personagens cldssicos
da Disney. Mickey e Donald véo passar por
muitos perigos até conseguirem sair de dentro
do livro onde foram aprisionados. O mais legal
aqui é a possibilidade de dois jogadores
simultdneos.




Tipo: Estratégia

Fabricante: Prolific

Graficos: 8

Mosica: 10 \E
Jogabilidade: 9

0 PloyStation estd ganhando versdes
de todos os grandes jogos existentes
para 3DO. Primeiro saiv Road Rash, que
logo foi seguido por The Need For Spe-
ed. Agora, é a vez do pessoal que tem
o console da Sony esquentar a cabega
com Return Fire, um grande jogo de es-
tratégia. O objetivo de todas as fases
& 0 mesmo: conquistar a bandeira ini-
miga. Mas niio se engane pensando que
isto serd uma tarefa facil. A bandeira
fica escondida dentro de um prédio, que
quase sempre fica no meio de uma for-
taleza inimiga, que sempre estd rodea-
du por langa-misseis inimigos. Portan-
to, paciéncia é um requisito fundamen-
tal para se jogar Refurn Fire. Para aca-
bar com os inimigos e pegar sva ban-
deira, vocé conta com quatro veiculos:
um helicoptero, um fipe, um tanque e
um tanque anfibio. Cada um deles fem
suas vantagens e fraquezas, lembran-
do que a bandeira inimiga s pode ser
capturada com o fipe. Mas o que real-
mente caracteriza o jogo & sua frilha so-
nora: s classicos.

RETURN FIRE STARBLADE ALPHA

Tipo: Simulador
Fabricante: Namco
Graficos: 8
Mosica: 7

Jogabifidode: 8

Langado ha muito tempo atrds no Ja-
piio, Starblade chega agora para o
sistema americano, Este simulador da
Namco j& é velho conhecido dos arca-
des, onde aparecev em 1991, Na ver-
s@o para, PlayStation vocd pode esco-
Iher entre jogar com os gréficos iguais
aos do arcade ou fexturizados. A jo-
gablilidade néio & das melhores, assim
como a misica. Ou seju, ndo espere
grandes emogdes.

A resposta da Sega ao Resident Evil
do PlayStation foi langar um dos
classicos do género para computado-
res, Alone in The Dark 2. Infeliz-
mente, nido dev muito certo. Mesmo
que a adaptacio tivesse sido perfei-
ta, o que niio aconteceu, Alone 2
niio é pareo para Resident Evil. Os
graficos estdo muito pobres e a jo-
gabilidade fica muito comprometida
pelas constantes travadas no decor-
rer do jogo. De qualquer forma, o
jogo rende muitas horas de sustos.

Adquira somente
produtes originais

\: FONE: (011) 825-7600

FONE/FAX: (011) 825-7653




Na |dade
‘Média, o
jogador
enfrenta_
uma legiao

de monstros,

magos €
cavaleiros

A: defesa

(B com A pressionado: Esquiva)

B: ataque fraco

C: ataque forte

L: avanga um plano

R: recua um plano

Y: avanca um plano

Z: menu de magia

(A cancela, qualquer outro confirma)

X: move o Golden Warrior

B i
s defesa
[0 con A prsionde Esgiv)_
[B:ataquefraco
| C: ataqueforte
L avanga um plano__
[R: recua umplano ____|
Y: avangaum plano____|
Z: menudemaga |
[ canco, e o o)
| X: move o Golden Warrior
(12 ]

No seu primeiro jogo para o Sega Saturn, a Treasure
retne RPG e aventura na dose certa. A historia se
passa na ldade Média em um mundo repleto de feiti-
ceiros e cavaleiros. Um mago, com o objetivo de cri-
ar um reino sé de feiticeiros, mata os membros da fa-
milia real e os substitui por uma outra familia. Na noite
que o fato ocorreu, um guerreiro leal a realeza lutou
bravamente, mas ndo resistiu a superioridade numeri-
ca do inimigo. O verdadeiro rei amaldicoa o mago e
confere 3 espada deste guerreiro o poder para que
sua vinganca aconteca. Tempos depois, vocé e seus
amigos encontram esta espada. O mago fica sabendo
e manda seus exércitos atrés de vocés. O jogador
pode escolher entre quatro personagens. Ha varios
caminhos e, dependendo da sua escolha, o rumo da
histéria e o final mudam. E final é o que ndo falta.
Nzo h4 um niimero de fases definido e nem & preciso
passar por todas para chegar ao final. Os gréficos
estio bons, com efeitos de zoom e transparéncias
caprichadas. Mas a grande novidade é a possibilidade
de jogo para até seis pessoas (com adaptador), lutan-
do entre si ou todos contra o computador. Porém,
esse recurso cria uma certa confusdo. Imagine seis

personagens mais oito inimigos numa mesma tela...
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Se vocé preferir, pode ficar &
matar 0s inimigos para acumu-
lar experiéncia. Uma hora eles
param de vir

Depois da conversa, vocé en-
frentara este robd. A melhor
maneira & colocd-lo entre voce
e seu companheiro e dar gol-
pes em seqiiéncia

A cada fase completada, uma
tela dessas aparece.Vocé au-
menta suas habilidades com os
pontos ganhos

Vocé altera a atitude do guer-
reiro com o botdo X.Veja o
que cada opgo faz: I, defesa;
2, ataque; 3%, segue O perso-
nagem; 4*, fica parado; 5%, fica
Nervoso

Depois da briga, esta planta
gigante aparece. Procure cer-
c4-la e ndo pare de bater




RANDY W. GREEN

G..'O. L P .E .S

Han Final: ¥ ¥ +Bou C

Air Han Maximum: ¥ ¥ + B ou C (no ar)

Fireball: ¥ N = +Z

Depois de conversar com ©
velhinho, Valgar aparece e Ka-
trina entra na briga. A mina
defende bastante. Espere ela
baixar a guarda para atacar

Aqui vocé enfrentard um soésia
do seu amigo. Nao desgrude
dele ou ele soltard uma super
bomba. Ganhando, vocé rece-
be uma espada nova, que au-
mentard seu poder de ataque

Depois da explicagdo de toda
a historia, Kanon aparece. Para
nao lutar com ele, escolha a

quarta op;é&r

SAMUEL HAN
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* Aqui hd caras gigantescos.
Ataque sem se preocupar em
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quem estd acertando

Valgar aparece, mata Kanon e
depois ¢é capturado pelos es-
piritos do céu. Escolha a se-
gunda opgdo

Prefira salvar Silvia. Assim, es-
tes robds virdo para cima de
vocé. Depois de detond-los,
ndo fique perto, pois eles ex-
plodem e o atingem

GINJIROU IBUSHI

G. O kP E:S
Reverse Mirage Sword: ¥ ¥ +BouC
Vacuum Human Top: b 8 2 +BouC
Shadowless Dash: =2 = = =
Mirage Sky Dance: ¥ 1 +BouC
Reverse Thunder: W ¥ +Bou C (noar)
Mirage Spin Surprise: > = + Bou C

Firespel: & & 2 +Z
Thunder Palm: € ¥ 2 +Z
Thunder Spell: ¥ 1t +Z

Thunder Transformation: ¥ ¥ + Z
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NICOLE HEIL

G . O.L P E_ S

That Hurts: ¥ 8 2+ C

Holy Turn: & ¥ + Bou C

I'm Mad Now: B + C

Rocket Jump: ¥ # + B ou C (no ar)

Fire b N +7 Firebal: ¥ N = +Z
Barrier: ¥ ¥ +Z Firewall: ¥  +Z
Healing ¥ P +Z Thunder:= ¥ N +Z
Smiley: 2 ¥ N +Z lee: ¥ ¥ +Z

Este ¢ o Gltimo inimigo deste
caminho. Vocé terd que des-
truir um dos guerreiros de Ka-
non.Também é bom cercé-lo e
ficar dando golpes fracos

Na parte em que Kanon
aparece, se vocé escolher a
terceira opgo, terd que lutar
com ele

Kanon tem muita energia e €
muito dificil. Ele ndo para de
soltar magias. Solte suas magi-
as também, pois chegar perto
dele & muito diffcil

Tornado:> € ¥ M +Z
Fire Laser:=> V¥ € >+ Z

Por este caminho vocé encon-
tra o pai de Valgar que desco-
bre que tudo era uma farsa.
Ajude Valgar a derrotar o Rei

+ (segunda opgdo)

Vocé sera enviado para o rei-
no dos espiritos da Terra. Aqui
vem inimigo que ndo acaba
mais

Este € o chefe dos espiritos da
Terra. Encurrale-o no canto e
detone

Dancing Wind Staff: ¥ ¥ + B ou C
Wall of Wind Staff: & N = + B
Triple Skull Stomp: ¥ 4 + B ou C
E-Max: B + C

® ¢ ¢ o o o © o o o

O menino se revoltou! Use
ataques aéreos e nao esqueca
de defender os seus raios

Agora é a vez do chefe dos es-
piritos do céu. Por este cami-
nho ele ndo te ataca. Se fosse
por outro, seria mais um para
enfrentar

done RusH m.—i the neth
nagtor, -

Este é um dos finais.A cada ca-
minho escolhido, o final muda

[ 13



EURICO RAMOS
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PLAYSTATION
L:Tiro Esquerdo
X: Desacelera
0:Tiro Direito

A: Acelera
L1:Menu de magias

Select:Mapa
SATURN

L +R:Mapa

A:Tiro Esquerdo
B:Tiro Direito

Y: Menu de magias
?:Acelera

J: Desacelera
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Estas jarras vermelhas sdo os Spells que
vdo ajudé-lo na misséo.Yocé encontra
um desses.em cada fase. E s6 entrar no
menu de Spells e seliciona-lo

<D

Carpet

Bem-vindo a um mundo repleto de feiticeiros. Tudo
ia bem no lugar, até o dia em que os magos resol-
veram utilizar uma poderosa energia conhecida
como Mana. O poder causou desequilibrio e mui-
tos atritos. Vocé, mestre do tapete mégico, foi de-

signado para restaurar a paz e varrer o mal de todo

o planeta. Para isso, deve se apossar do poder Mana
(representado por bolas vermelhas) e guarda-lo no
castelo, longe dos gananciosos. As versdes para
PlayStation e Saturno estdo muito parécidas. O ob-
jetivo do jogador é coletar o nimero de Mana indi-
cado para poder passar para outra fase. Magic Car-
pet mistura agio com estratégia. Durante o jogo,
vocé recolhe vérios itens, como magias para repor
energia e tiro, que devem ser usados com cautela.
Também é preciso mandar bala em tudo o que apa-
recer pela frente: feiticeiros do mal, corvos traico-
eiros, minhocas mutantes e outras coisas que car-
regam o precioso Mana. Sua visdo & em primeira
pessoa e vocé pode voar e vasculhar os lugares que
quiser. A dificuldade é média e o jogo, comprido
e demorado. Pena que as fases sejam um pouco
repetitivas. Mesmo assim, Magic Carpet, que ja

7

é um classico para PC, é diversdo garantida.
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Este & o seu castelo Vocé precisa sele-
cionar o Spell correspondente para que
ele apareca. O ballo serve parz captu-

Estes sdo os Manas.Alguns estdo espa-
Ihados pelas telas e outros aparecem
depois que vocé vence o inimigo. Para
obta-los, vocé utiliza o segundo item do
menu de Spell. Agora, é s6 esperar que
o baldo recolha o Spell

O mapa aqui te ajuda bastante. Inimi-
gos, Spells, Mana e outras coisas s30
encontrados com ele. A linha pontilha-
da indica a diregdo do castelo

Ao destruir as minhocas mutantes, sur-
gem véarios Manas, Procure sempre
acertar os inimigos atirando e recuan-
do, para ndo ser pego de surpresa

Em algumas telas ha tele-transportes.
Eles servem para levd-lo para o outro
lado da tela. E s6 passar através deles
para sair em outro lugar




TIPO: AVENTURA
FABRICANTE: SEGA
N® DE FASES: 4

JOGADORES: 1

Clockw

g

B: ataque (segure o botdo
para agarrar os inimigos)

A televisao ¢ bastante ficil, apesar do
tamanho. Espere ela abaixar uma das
maos e mande porrada. Quando ela
atacar com as duas méos, fique no cen-
tro e ataque

Vocé pode agarrar vdrios inimigos e
jogé-los sobre os outros. Se vocé segu-
rar algum deles por muito tempo, eles
voltam ao nermal

Em algumas telas hd engrenagens e cai-
xas com fechaduras.Vocé deve colocar
sua chave (arma) e pressionar o botio
de ataque repetidamente

O soldadinho de corda Pepperouchau estd de volta
para salvar sua amada Chelsea e defender o reino dos
brinquedos. Clockwork Knight 2 est4 bem melhor que
a primeira versdo, com belos cendrios em 3D. Vocé
controla um bonequinho de corda que deve passar por
quatro divertidas fases. Sua arma principal é uma cha-
ve, que além de detonar os inimigos, serve para abrir
caixas, encontrar passagens secretas e conseguir vari-
os itens. O herdi passeia por uma casa cheia de brin-
quedos, passando por bibliotecas, quartos de crianga
e até uma banheira. Mas ndo é apenas um passeio. He-
licépteros, foguetes e até palhacos de brinquedo sur-
gem a todo momento para roubar-lhe energia. A pri-
meira vista, Clockwork Knight pode parecer um jogo
bobinho, mas nio se engane. E uma aventura diverti-
da e que surpreende pela qualidade dos gréficos.

. | it
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sinal
manivelas para vocé mudar de trilho

Telinha diferente! Fique esperto com a
sinalizacdo dos trilhos. Plaquinha com
significa buraco 4 frente. Ha
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A dgua faz vocé perder energia. Ndo

tre seus ataques na cauda deste bicho
(que é um microfone) e fique esperto
nos lugares em que ele aparece

Aqui, vocé pode empurrar e puxar vé-
rios objetos. Para puxi-los, fique na
frente, segure o botdo de ataque e co-
loque o direcional para o lado oposto.
Aproveite para abrir as capas dos livros

Leve este isqueiro até encontrar uma
vela, Ele também serve como escudo

Seu inimigo s6 toma forma quando
mergulha em um dos tubos de tinta.
Contra a pantera, pule quando ela te
empurrar para a parede. Contra o
morcego, pegue o ovo e jogue nele

marque bobeira. Suba em algo, como
este pato de borracha ou uma esponja

(15




MATEUS ANDRADE

Marsupilami

O herdi da
historia
ataca os
inimigos
com sua

cauda
enorme

Botdo A: Ataque

BotioB:Pulo
Botdo C: Usa ositens
J +A: Deixa a comida no chdo

ENGL/SH

Marsupilami permite que vocé escotha
entre cinco idiomas diferentes: inglés,
alemio, espanhol, francés e italiano
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Em meio a uma.escassez brava de jogos para con-
soles 16 Bits, a Sega resolveu buscar inspiragdo na
Europa, mais precisamente nos estudios da EuroDis-
ney. Marsupilami:é um animal muito louco, com uma
cauda enorme, e que foi capturado em sua selva natal
junto com Bonelli, seu amigio elefante. Os dois foram
vendidos para um circo e a aventura comeca quando
eles escapam de suas jaulas e iniciam a longa jornada
de volta para casa..Marsupilami.ndo poupard esforcos
para derrotar seus varios inimigos, como palhacos
poUCO amistosos e outros animais. Para isso, ele usa-
ré seu super rabe. Sua cauda se transforma em para-
quedas, pula-pula, escada, martelo.. incrivel!. Tecni-
camente, Marsupilami ndo chega a impressionar, ja que
seus graficos sdo apenas razoaveis, mas se o que vocé
procura ¢é diversio com um nivel de dificuldade bem
dosado, este jogo.é uma boa opgdo. Voce tera que
prestar muita atengao nos cendrios, jd que alguns de-
talhes podem dar pistas legais sobre o que fazer para
sair de um beco aparentemente sem saida. As fases
sio bem variadas, sendo que cada uma é dividida em
trés estagios e um boss. A trilha sonora combina per-
feitamente com o jogo, dando um clima alegre as pe-
ripécias dos dois amigos. Se vocé nao tem
nada_contra bichos fofinhos, pegue o controle e
ajude Marsupilami e Bonelli a voltarem para casa.

Quando vocé empacar em algum lugar
¢ ndo souber o que fazer; preste aten-
¢i0. neste periquito-que surge de re-
pente. No balio que representa o pen=
samento do bicho aparecerd o item que
vocé deve usar para prosseguir
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A cauda de nosso amigo € de uma uti-
Jidade incrivel. Ela se transforma até em
escada para que Bonelli possa atingir
patamares mais altos

Para apagar o anel em chamas e che-
gar ao final da primeira fase, espere
chegar perto dele'e pule nas costas de
Bonelli. Ele vai espirrar a dgua que be-
bet na tina e o caminho ficara livre

)

No segundo estagio da fase The Circus,
vocé terd que fazer Bonelli dar uma
voltinha pelo ar. Quando ele cair neste
buraco, cologue comida em uma das
pontas da gangorra e depois pule na
outra ponta




Quando vocé encontrar um fosso com
uma estaca em uma das pontas, o Uni-
co meio de atravessé-lo € usar sua cau-
da como ponte para Bonelli. Para isso,
fique na ponta oposta 2 da estaca e
aperte o botio A

O boss da fase The Circus € este pa-
lhagoe seu calhambequie. Para acabar
com a.graga dele, fique.no canto es-
querdo da tela. Quando ele tentar atro-
peld-lo, pule para desviar e depois d&
rabadas em seguida

Para conseguir o bonus desta fase &
preciso vencer este macaco de chapéu.
Como a cauda dele é tao grande quan-
to a sua, pule sobre ele e acerte-o pelo
outro lado. Quando ele se virar, pule
para o outro lado e vé repetindo a
operagao

Para que Bonelli consiga subir na mon-
tanha, empurre esta pedra até a pare-
de

Bonelli ja é lerdo o suficiente sem es-
tar com dor de cabeca. Evite que as
pedras caiam sobre ele usando o item
do escudo

Usando o item do ratinho, vocé fard
com que Bonelli se assuste e saia cor-
rendo desesperadamente, passando
por cima de quase tudo

O item do escudo também pode ser-
vir de ponte, como no caso da fase The
- Alps

Ry ipos NP L
No segundo estagio da fase The Alps,
pule na plataforma acima de vocé e

- derrube a bola de neve. Em seguida,

empurre-a até o buraco para que Bo-
nelli possa passar

Quando a plataforma for muito alta e

" oitem da escada nio der conta do re-

cado, € preciso usar o item dos rabi-
nhos. Para isso,deixe comida na base
do obstaculo a ser vencido. Bonelli se
sentara para comer. Entdo, use o item
e puxe o elefante pelos cabelos para o
andar de cima

Com o item do martelo, vocé € capaz

de quebrar estas pedras que ficam no

seu caminho

Use o teleférico para fazer Bonelli su-
bir a montanha. Para fazer com que ele
suba na plataforma, deixe comida per-
to da porta da casinha

O boss de The Alps € o abominavel
homem-macaco das neves. O ponto
fraco da aberracio é a cabega, portan-
to, rabada nela. Quando ele comegar a
encurralar vocé nos cantos, figue no
meio de suas maos

Fique esperto. Os caras levando carri-

Este é o outro bonus do jogo. Para
conseguir ganhar a vida de prémio, voceé
terd que tirar todo o lixo de dentro do
lago. No encoste nos peixes para nao
perder energia

nhos de mfio s6 podem ser atingidos
pelas costas, Ache um lugar seguro e
espere eles virarem. S6 entio ataque

: . il
Nos estégios de Building Site vocé terd
que aprender a fazer Bonelli andar de

_ elevador se quiser prosseguir: Para

manté-lo quieto em cima dos elevado-
res, coloque comida no cho ou fique
dando rabadas para que ele fique viran-
do de um lado para o outro

. : .- ;ggf'
O boss de Building Site € este opera-
dor de guindaste. Desvie da bola de aco

pulando sobre ela, aproveitando o sal-
to para dar rabadas no mogo

s
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Este é o mapa geral. A medida que vocé
completa uma fase, os caminhos vio
aparecendo. Os quadrados azuis 530 as
fases ndo terminadas. Os vermelhos sio
as que voce ja passou. Os amarelos sao
lojas e os cinzas sdo fases especiais

Menu principal. A primeira op¢ao faz
com que vocé entre na missdo. Clican-
do nela, aparecerdo mais trés: uma ser-
ve para encher sua energia, outra para
entrar na missao e a lltima é a saida

Front

Mission
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Front Mission volta ao Super Nintendo em novo estilo.
Sai estratégia, entra RPG. Isso mesmo. Agora, o jogo
mistura aventura com RPG, em doses equilibradas.
Para se dar bem em Front Mission Gun Hazard, vocé
deve atirar em tudo que aparecer. O jogador contro-
la um rob6 cheio de truques, com tiros variados e es-
cudo. E, se preferir, pode sair do seu “veiculo” e man-
dar bala nos inimigos de cara limpa. O problema é que,
se o robo jd é pequeno, seu personagem, entio, nem
se fala. Para facilitar sua vida, ha um mapa geral da fase,
bem parecido com o do primeiro Front Mission. A his-
toéria é complexa e, a medida que vocé vai ganhando

experiéncia, o seu personagem vai subindo de nivel.
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Depois da apresentacao (que vocé par-
ticipa), vocé vai para sua primeira mis-
s30. As missdes sao curtas e algumas
apresentam um desafio final. Se vocé
estiver meio perdido, use o mapa. Nes-
ta missdo, apenas desvie das bombas

Nas lojas vocé pode comprar equipa-
mentos para o robd e para o seu per-
sonagem. A primeira coisa que vocé
deve adquirir é um dash e um jato-pro-
pulsor. Em algumas telas, eles s3o indis-
pensaveis

Depois do primeiro nivel, o mapa ge-
ral do jogo aparece. Sdo cinco fases e
uma loja. Vocé pode ir para qualquer
fase que desejar (com excecdo da cen-
tral). O Unico problema € que vocé
precisa de equipamentos mais fortes
para algumas delas

Em certas missGes, vocé deve ir até a
extremidade da tela para que uma seta
apareca. Neste momento, coloque o
direcional para baixo e pressione o
botao B para completar a missdo
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Para destruir os helicopteros desta tefa.
va até o final e vire & esquerda. Posici-
one o tiro para diagonal e apenas ati-
re.Use o escudo quando ele atacar. Sao
trés inimigos que devem ser detonados

Este granddo é bastante demorado. F-
que na posi¢do indicada, defendende
quando ele atacar e atirando quande
ele ndo estiver atacando




Sao seis personagens, um dos quais
vocé escolherd para ser o principal e
outros dois para completarem o grupo.
Os outros personagens nao vao sim-
plesmente virar fumaga: vocé vai encon-
tra-los como coadjuvantes no decorrer
da historia. E haja historia!

O sistema de batalha continua © mes-
mo, com direito a barra de poder de
golpe. Quando a barra comegar a pis-
car em verde, aperte o botdo B e de-
tone um golpe especial para acabar com
0s inimigos

Para sairda cidade com Dilan, v para
o INN e durma. Quando anoitecer, va
para o portio: os guardas terdo deixa-
do o caminho livre para vocé

Os donos de Super Nintendo que se amarram em
RPG tém motivos de sobra para comemorar. Estd
chegando as locadoras Seiken Densetsu 3, um game
para ld de bom. Seiken Densetsu é o nome original
da série no Japdo e o nimero 3 se deve ao fato de
ja haver uma versao para o Game Boy, além de ou-
tra para o Super Famicon (o Super Nintendo japo-

7

nés). Nos Estados Unidos, onde ele é conhecido
como Secret of Mana, sdo contadas apenas as ver-
sdes para o SNES. O jogo passou por mudangas que
melhoraram o que j& era muito bom. Com 24 mega
de memoria, os graficos ficaram mais bonitos. A tri-
lha sonora é outro ponto alto, com direito a temas
da primera versdo remixados. Um dos fatores que
mais diferencia este RPG dos outros é que aqui vocé
pode escolher entre seis personagens para formar
uma equipe. A seqliéncia da histéria muda de acor-

do com a combinacdo de personagens selecionada.
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Aqui vocé deve escolher qual serd o
primeiro item que deseja melhorar (for-
¢a, inteligéncia...) e ir aumentando um
por um até completar o circulo

Com Kevin, o rolo todo tem inicio
guando o seu amigo lobo fica malvado,
por motivos desconhecidos, e Kevin &
obrigado a maté-lo

Jogando com Charlote, a sua primeira
preocupacio ¢ escapar do castelo. Para
conseguir a faganha, levando em conta
que ela é s6 uma crianga, converse com
0 garoto que esta no segundo andar &
depois durma. Quando acordar, va para
a sacada. Ele estard esperando por voce
com um dagqueles bichinhos amarelos.
Use-0 e v4 pelos ares

Caso vocé esteja jogando com Hokuai,
o ladrao, sua primera tarefa é roubar o
contetdo deste bat

. 77488
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No quarto do rei, seu amigo é enfeiti-
¢ado pela rainha, que vocé acaba
de descobrir que é uma bruxa. Infeliz-
mente, vocé terd que enfrentd-lo.
Como ¢ vocé ou ele, bata sem do

Depois de ser incriminado injustamente
e ser preso, vocé tem que escapar.Va
batendo nas grades até que Jessica apa-
reca. Depois de bater um papo com ela,
va até os tijolinhos mais escuros no
fundo da cela. Quando seu amigo gato
explodir a parede, aproveite e fuja
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 Herois do chiqueiro

A galera que cria o enredo dos jogos anda cada vez
mais criativa (ou serd mais maluca?). A Titus, por
exemplo, resolveu fazer um game onde os persona-
gens principais sdo, nada mais, nada menos, que trés
porcos. Achou estranho? Pois tem mais. Eles vivem na
Idade Média e s3o donos de uma loja de donuts (aque-
les doces). Pois pode ter certeza de que a cada fase
que VOcé passa, a coisa fica pior. Voce enfrenta uma

L A: Atir 0 Donuts
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tem como cavaleiros. O jogador deve passar por va-

rios lugares estranhos, como a floresta negra, baten-
do nos lobos e pulando obstaculos. Tudo isso regado
a muito donuts. Para nossa sorte, o jogo ndo € tdo
ruim quanto a histéria. A acdo se desenrola na hori-

z
i
5.

. zontal, com comandos bem simples. Os gréficos es-
i Nessas caixas, ataque com o traseiro

(pule e, durante o salto, segure V),
para conseguir itens como energia ou
donuts

tio legais, no estilo desenho animado. A trilha sonora
varia entre um pseudo-jazz e um pop anos 80. Vale
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a pena conhecer, nem que seja s6 pelas risadas.

Para derrotar os lobos vestidos de ca-
valeiro, dé uma espadada e recue para
escapar do contra-ataque. Depois, bata
mais uma vez e pronto

Na primeira casa que vocé entrar da
cidade, pule para o lado esquerdo e
szba para conseguir uma vida
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legido'de lobos, que se disfarcam de fadas e até se ves-

Cuidado com os arqueiros que ficam
escondidos na parte de baixo da tela.
Quando vocé se aproximar de um de-
les, pule para escapar das flechadas

O primeiro boss ¢é este lobo de arma-
dura com o machado bumerangue.
Caso vocé tenha donuts, atire sem per-
dio. Caso contrario, aproxime-se € ata-
que, fugindo logo em seguida. Repita a
operagfo até derrota-lo

Para derrotar o boss da floresta, que &
esta cabeca de lobo flutuante, fique na
posico da foto e ataque-o quando ele
se aproximar. Quando ele estiver dis-
tante, atire donuts em suas orelhas.
Com um donut certeiro em cada ore-
Iha, vocé acaba com ele rapidamente

Estes esmagadores sdo um obsticulo
bem chato. Para passar por eles sem se
ferir, marque o tempo que eles levam
para subir e descer e passe um de cada
vez. Ndo tenha pressa, ou vocé acaba
virando puré

$1240

=

Os lobos arqueiros ndo conseguem ati-
rar para baixo. Fique bem proximo e
abaixado. As flechas ndo o atingirdo
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Computador a preco

wereto ors seeesr s mernes (] @ videogame

eraum microouuma TV? OQuaindaum pal incentivador da idéia, o presidente da empre-
videogame sofisticado? Esta é a per- sa de software Oracle, Larry Ellison. Na ocasiéo,
gunta que a industria de informdticae  ele previu (ou blefou) que no ano 2.000 o numero
de eletronicos tem feito desde que al- de NCs no mercado sera exatamente o mesmo que
guns visionarios surgiram com a pro- o de PCs, o que significa cerca de 200 milhdes de
messa de um computador que custa unidades. Se Ellison estava blefando mesmo, nin-
menos que 500 dolares e é tdo simples de usar guém sabe (ainda). O fato é que ele apresentou um
quanto um eletrodoméstico computador de 32 bits, 8 MB de memo-
qualquer. Batizado de Ne- ria RAM, tela pequena, teclado, mouse
twork Computer, ou e modem (peca-chave para um equipa-
NC, para os intimos, mento que se propoe basicamente a
0 equipamento nao prover acesso a Internet) e, no
é uma idéia bolso, uma conta de pouco
nova. Ha déca- menos de 500 dolares.
das ja se fala A aposta de Ellison é
que no futuro o que com a Internet o con-
computador vai sumidor vai aceitar um
ser tao comum e micro “basico”, abrindo
simples quanto uma ge- mao de componentes
ladeira, uma TV ou um liqiii- como disco rigido e CD-
dificador. A novidade é que, ROM em seus equipa-
agora, com o crescimento do mentos domésticos, uma
interesse e dos recursos da vez que tudo estaria a seu
Internet, existe espacgo e alcance via rede. Para Ellison
mercado para um aparelhi- e seus adeptos, a Inter-
nho que atue como porta de net seria um grande
entrada para a rede e nao depdsito de da-
exija o aprendizado de co- dos (textos ou
mandos complicados. fotos ou ainda
O primeiro protétipo des- aplicativos e fil-
se tal aparelho, o NC, foi mes) onde as

apresentado ao mundo em pessoas poderi-
marco passado pelo princi- Larry Ellison, da Oracle: 200 milhdes de unidades até o ano 2000 am acessar e

( REVISTIM! m




Pippin: versdo light do Macintosh ligada a TV

utilizar esses recursos online.
Como vai ser a cara exata do pro-
duto, ainda néo se sabe. Até por-
gue ndo se conhece nem mesmo
quem vai fabricé-lo. Sabe-se ape-
nas que Ellison
estd utilizando a
mesma estraté-
gia que fez o su-
cesso dos PC pa-
drao IBM frente
ao micros da Ap-
ple na década
passada. Ou
seja, liberar o
projeto para que
clones aparegam
e tornem O PIO-
duto um padréo
no mercado. As-
sim, a Oracle colocou detalhes do
projeto do produto disponiveis
para quem quiser utiliza-lo e co-
pia-lo. E Ellison garante que nao
sdo poucos os interessados.
Enguanto o NC néo estréia, a
Apple ja mostra sua arma para

E REVISTIM!

a guerra dos computadores sim-
ples e plugados a Internet. A so-
lucdo da empresa é o Pippin,
uma espécie de Mac “light”, com
processador Risc de 66 MHz e

O WEBster, da ViewCall: 300 délares

drive de CD-ROM de velocidade
quédrupla. O aparelho é compa-
tivel com os titulos para o Macin-
tosh, inclusive os jogos, € ja esta
sendo comercializado no Jap&o
por cerca de 500 dolares com 0
sobrenome da Bandai, empresa

da area de entreteni-
mento, que tem entre
suas criagdes os Po-
wer Rangers e os Ca-
valeiros do Zodiaco.
Com jeito de console
de videogame de ulti-
ma geragdo, o Pippin
também vem com mo-
dem e joystick e, se-
gundo especialistas,
cumpre bem a fungéo
de equipamento sim-
ples para se ligar a In-
ternet.

A Sega também
nao quer perder essa
boquinha e ja estuda o
langamento de um mo-
dem para conectar o
Saturn na rede. Na Phi-
lips, a novidade ja tem
até nome, apesar de
nao ter data definida
de lancamento. Cha-
ma-se CD-Online e
deve custar menos de 200 ddla-
res. A empresa americana View-
Call batizou o seu equipamento
de WEBster. Seguindo a estética
dos videogames, o WEBster uti-
liza a televiséo
como monitor,
custa nos Esta-
dos Unidos cer-
ca de 300 dola-
res e incorpora,
além de joystick
e controle re-
moto, um mo-
dem com veloci-
dade de 28.800
bits por segun-
do. A briga esta
s6 comegando,
mas ja da para
saber que, num futuro nao muito
distante, entre uma partida e ou-
tra de nosso game preferido, vai
ser possivel navegar na Internet,
passar um e-mail e ver um titulo
multimidia, tudo isso sem estou-
rar o orgamento, claro. [ |




AMAZONAS
Cartucho SNES — Killer Instinct
, com CD das misicas do jogo,
por Donkey Kong 2. Aldemir, tel (092)
236-4393, Manaus.

BAHIA
Cartucho SNES — Mario
World por Super Metroid 3. Pago
diferenca. Robson, tel (071) 226-
2691, Salvador.

CEARA
Cartuchos Mega Drive —
Sonic 1 e 2 por R$ 80,00.
Raphael, tel (085) 226-1764, Forta-
leza.

ESPIRITO SANTO

Cartucho de Mega Drive —

Fatal Fury 2, Sonic 3 ou Mortal
Kombat 2, por um de Valei. Vinicius,
tel (027) 556-1553, Sao José do
Cal¢ado.

GOIAS

Mega Drive — com 2 contro-

les de 6 botdes e 5 cartuchos, por
R$ 315,00. Eduardo, tel (062) 225-
4340, Goidnia.

MINAS GERAIS
Mega Drive — japonés, com
2 controles e 5 cartuchos, por

SNES, com 2 controles e cartucho Su-
per Mario All Stars. Rodolfo, tel (035)
855-1449, Coqueiral.

Jogo de 3DO — Ultra Man
2 por outro de corrida do 3DO.
Diego, tel (035) 421-6283, Pouso
Alegre.

SNES — com 2 controlese 1 car-

tucho Mario All Stars, por R$
300,00. Bruno, tel (031) 638-1474,
Ribeirdo das Neves.

) V 3DO — com 2 controles (um
W turbo), 11 CDs (com manuais) e
franscoder, por PlayStation ou Saturn.
leonardo, tel (034) 232-7235,
Uberlandia.

MATO GROSSO DO SUL
SNES — com 12 cartuchos e
adaptador para 4 jogadores. Pre-
co a combinar. Eduardo, tel (067) 467-
1612, Fatima do Sul.
R — Alone In The Dark [PC) ou
troco por Carmem Sandiego.
Higor, tel (067) 431-4685, Ponta
Pora.

PARANA
Cartuchos SNES — World
Heroes, Papaléguas e Maquina
Mortifera. R$ 35,00 (cada). Sérgio, tel
(041) 2440394, Curitiba.

v R Mega Drive — com 3 con-
troles de 6 botdes e 6 cartuchos,
por R$ 300,00, ou troco por
PlayStation ou Saturn. Marcio, tel (041)
236-4269, Curitiba.

'm SNES — com 2 controles e 3 car-
" tuchos mais R$ 50,00, por 3DO,
com 2 controles e cartucho. Deivid, tel
(045) 565-1487, S. M. do Iguagu.

RIO DE JANEIRO
' Cartucho SNES — Star Soccer
2%\ por Super Metroid. Haldane, tel
(0247) 62-0285, Macaé.

Cartucho — Tetris para Mega

Drive. Leandro, tel (021) 355-
9147, Rio de Janeiro.

Cartucho SNES— International

Super Star Soccer por R$ 35,00.
Vinicius, tel (021) 383-8667, Rio de
Janeiro.

v Cartucho PlayStation — Mor-
fal Kombat 3 (com manual) por R$
80,00, novo. 56 para pessoas do Rio.
Fernando, tel (021) 208-1482, Rio de
Janeiro.

Mega Drive 3 — com 2 con-

froles (um de 6 botdes| e cartucho
Mortal Kombat 3, por R$ 250,00.
Diego, tel (021) 3949477, Rio de
Janeiro,

Preencha fodos os dados da ficha abaixo e envie para a revista VIDEO NEWS GAME - SECAO
ROLOS E TROCAS - R. Alice de Castro, 60 Vila Mariana, CEP 04015-903, Sdo Paulo, SP.
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Sega CD — americome & cam

5 CDs, por R$ 250,00 & SNES,
com 2 cartuchos e 2 coniroles, e S
200,00. Fabio, tel (021} 260-54057
Rio de Janeiro.

Mega Drive 3 — com coruchie

Mortal Kombat 2, sem contmalz
por R$ 120,00. Henrique, R. Manoe!
Alves, 140, ap. 202, CEP 20780-250.
Rio de Janeiro.

Cartucho SNES — froco Star

Fox por Mega Man X3 ou X2. 56
pessoas do Rio de Janeiro. Carlos, f!
(021) 2709728, Rio de Janeiro.

V Dynavision 3 — com pisic-

\la, 10 cartuchos e um joystick,

por R$ 80,00 ou cartuchos Mega
Drive. Jonathan, tel (021) 772-3629.
Rio de Janeiro.

Cartucho Super Famicom —
% Donkey Kong Country mais R$
30,00 pelo acessério Mario Paint
(completo). Luiz, R. Luiz Sdo Janudrio,
400, ap. 105, CEP 28990-000,
Saquarema.

RIO GRANDE DO SUL
Cartuchos — 10 cartuchos
SNES por R$ 300,00 e 10 carfu-
chos Mega por R$ 250,00. Eleandro,
tel (054) 315-1063, Passo Funde.

Master System — com 5 jogos

(um na memérial), por R$ 130,00.
Mairon, tel. (051) 745-1031, Segre-
do.

SANTA CATARINA

V Mega Drive 1— americano,

com 2 controles e 5 cartuchos, por
SNES com 2 cartuchos. Michel, zel
(048) 244-5315, Florianépolis.

SAO PAULO
Cartucho Mega Drive — Su-
per SideKicks. Prego a combinar.
William, Estrada do Rufino, 456, Jd.
Eucaliptos, CEP 09980-380, Diadema.

ROLOS & TROCAS

é um servico gratuifo

prestado por VIDEO

NEWS GAME a todos
os seus leitores.

A Sigla Editora Lida.

ndo se responsabiliza
pelo conteddo dos
anincios nem pelos
negocios
eventualmente
realizados.

REVISTIM! W



v Mega Drive 3 e Sega €D —
com 3 controles, 2 cartuchos e
um CD, por R$ 700,00. Daniel, tel
(011) 9615150, Guarulhos.
v Mega Drive — japonés, com
3 controles e 3 cartuchos (inclu-
indo Mortal Kombat 3). Junior, tel (011)
9409663, Guarulhos.

SNES — semi novo, com 6 car-
tuchos e mais Game Boy, por R$
310,00. Jodo Claudio, tel (011) 961-
1424, Guarulhos.
V SNES — troco mouse e con-
trole por cartuchos de Mega
Drive. Rogério, tel (019) 887-3053,
Hortolandia.
Cartuchos de Mega Drive —
Jurassic Park e Rampage Edifion
por Power Ranger ou Mortal Kombat
1. Reinaldo, tel [011) 427-4336,
Jandira.
SNES— com 2 confroles (um fur-
bo) e um carfucho Street Fighter,
por R$ 150,00. Aceito conira propos-
ta. Gregory ou Felipe, tel (011) 468-
1289, Mogi das Cruzes.
R Neo Geo — com 2 controles
e um CD Samurai Shodown 2,
com dois meses de uso, por R$ 500,00

ou troco por Saturn, PlayStation ou

300, Alan, tel (011) 7041680,

Osasco.

R Cartuchos SNES — Star Fox
(com manual] por Mortal Kombat

2 ou outro do meu interesse. André, tel
(013) 821-1391, Registro.

R Cartucho Mega Drive —
Shinobi e Rambo 3. Também tro-
co. Gabriel, tel (016) 728-6930, Sao
Joaquim da Barra.
CDs de 3DO — novos ou usados.
José Carlos. tel (017) 2240884,
Sao José do Rio Preto.

SNES — com 10 cartuchos, in

cluindo Mortal Kombat 1,2 e 3
e Super Star Soccer. André, el (011]
6899705, Séo Paulo.

Master System 3 — com 2

controles e 7 jogos, tudo novo,
por R$ 250,00. Samuel, tel (011) 288-
4200, Séo Paulo.
v PlayStation — com 3 CDs e 2

controles, por R$ 700,00. Nel-
son, tel (011) 8577425, Sao Paulo.

NES — com 3 controles turbo e

10 cartuchos, por Mega Drive jo-

ponés com 2 controles e um cartucho.

Jair, tel (011) 872:2913, S&o Paulo.

3DO — com 2 controles e 7
CDs, por R$ 700,00. Anderson,
tel (011) 9196939, Séo Paulo.

Cartucho Mega Drive —

Spider-man, com manual e caixa.

Moacir, tel (011) 240-4764, Sao
Paulo.

€D Saturn — Fifa Soccer 96,
quase novo. Gilberto, tel (011)
276-1887, Sao Paule.

3DO — com 2 controles e um
CD. Welbert, tel (011) 911-
6287, Sao Paulo.

V SNES e Mega Drive — com

2 controles, na caixa e 3 cartu-
chos cada. Fernando, tel (011) 875-
8102, Sao Paulo.

Turbo Game — com 3 contro-

les e 8 cartuchos (novos], por R$
100,00 (s6 para Séo Paulo). Rubens,
R. Edson Régis, 240, Jd.
Guarapiranga, CEP 04770-050, S@o
Paulo.

SNES — com 2 controles e 3 car-
tuchos (incluindo um com 4 jo-
gos), por R$ 400,00. Aguinaldo, tel
(011) 5581-9601, Séio Paulo.

86486, Santo André.

V Mega Drive — com 2 con-

troles turbo e um Pense Bem novo,
com 2 livros de instrugdo, por um
Saturn ou vendo por R$ 600,00.
Rodrigo, tel (011) 265-1397, S@o
Paulo.

R SNES — com 16 cartuchos,

por R$ 850,00, ou troco por
PlayStation ou Neo Geo. Oferego ain-
da um Game Boy com 2 cartuchos,
Walk Man e 2 mini games. Marcos, fel
(011) 810-5825, Séo Paulo.

V NES — com 2 controles, 3 car-

tuchos na caixa e mais R$ 50,00,
por SNES. Paulo, av. Agenor C. Ma-
galhdes, 1129. CEP 05174-000, Sdo
Paulo.
VMcster System 3 — com Sonic

na meméria e um carfucho Super
Futebol, por R$ 100,00. José Edimar
ou Gilberto, tel (011) 529-4197, S@o
Paulo.

Cartuchos SNES — Brain Lord,

llusion of Gaia, Secret of Mana ou
outras do género. André, tel (011) 440-
5781, Santo André.

Cartucho Mega Drive — tro-

co Mortal Kombat 3 por Fifa

Soccer 96. Eduardo, tel (011) 716-

VOCE PRECISA ENTRAR NA INTERNET

ESCOLHA O PROVEDOR CERTO : U-NET

equipe voltada pare

aplicacoes € usos.

Assine com a U-Net e aproveite tuc
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e a Rede e deseny olver novas

0 que a Internet pode oferecer.




TROCANDO 0S JOGOS

Eu gostaria de saber se os CDs de PlaySta-
tion, 3DO e Sega Saturn rodam no Sega CD.
Bruno Oliveira Pinheiro

Teresopolis, RJ

Caro Bruno, lamento, mas os CDs s6 rodam
nas svas plataformas de origem. Ou seja, (D de
PlayStation s roda em PlayStation, cerfo?

ADIVINHAO

Sou colecionador de Video News Game

e acho que a revista estd demais. Gostaria de

parabenizar a nova diregdo da revista. Agora,
deve ser uma barra agientar esses pilotos!

Sérgio Juarez Tavares Filho

Curitiba, PR

0 Sérgio deve ser adivinho! Tem que ter muita
paciéncia para agiientar os pilotos! Brincadeiri-
nha... O pessoal trabalha direito e, principalmen-
te, adora o que faz.

SMOKE

Qi galera! Tenho uma divida: como fago
para o Smoke do Mortal Kombat 3 (Super Nin-
tendo) desaparecer, se é que ele desaparece.
J& tentei varias vezes, mas nGo consegui...

Marcio Félix Lira
Junqueiro, AL

Acho que vocé fez confusiio. Quem desapare-
ce é o Reptile. O Smoke tem nome de fumaca, mas
néo evapora...

MADE IN PARAGUAI

Tenho um Mega Drive lll nacional e o car-
tucho FIFA Soccer 95, do Paraguai. Ao ligar o
jogo, aparece uma frase estranha que conge-
la a imagem: Sega Library Internal Error ilegal
instruction error ot $3fc3¢. O que é isso?

Ciro Roberto do Carmo
Séo Paulo, SP

(iro, essa frase estranha que o Mega Drive mostra
é para que vocé saiba que o seu jogo ndo & compativel
com o padrdo do seu videogame.

SAMURAI SHODOWN I

Como fago os golpes secretos de Samurai
Shodown I12 S6 consigo fazer os golpes de
Haohmaru e Nakoruru.

Renato Perrenchelle
Séo José dos Campos, SP

$o mais dois personagens tém golpes secre-
tos: Hanzou e Galford. Para dar o golpe secreto,
faca>€>€>€ 4+ BCD

KOMBAT FIGHTER

Ol4, amigos da Video News Game.
Estou escrevendo para mandar uma sugestdo.
Gostaria que a Midway e a Capcom se unis-
sem para fazer um jogo. Teria humor, terror,
sangue e porrada do inicio ao fim. Trata-se
de....."Mortal Kombat vs. Street Fighter: O
Kombat Fighter do Século”. Garanto que o
cartucho feria uma étima resolugdo gréfica. E
logico que teria todos os lutadores e chefGes.
Seria um jogo que nunca sairia de moda, con-
cordam?

Leonardo Miguel Monteiro
Rocha Miranda, RJ

Grande idéia! Agora, se a moda pega, vamos ter
Street Fury, Mortal of Fighting, Fatal Sonic, Mario Kom-
bat, Killer Kirby...

ESCREVA PARA
O REVISTIM!

R. ALICE DE CASTRO, 60
VILA MARIANA - SAO
PAULO - SP - CEP
04015-903

GABRIEL KNIGHT 2

Leitora assidua da Video News Game,

vi a matéria sobre o jogo Gabriel Knight, The

Beast Within, na edicdio de marco, e compret

o jogo. Fui bem até o quarto CD. Nesta fase j

fui a todos os lugares, mas eles continuam pis-

cando, o que demonstra que ainda existem

coisas a fazer. Como saio do CD quatro? Bei-
i@o para todos da revista. Vocés sdo D+.

Camila F. Lima

Rio de Janeiro, RJ

Camila, aqui vdo alguns toques: mesmo com
o castelo de Neuschwanstein piscando no mapa,
vocé conseque ferminar o (D, Mas ndo é por isso
que vocé niio vai procurar informades por Id, cla-
ro. Ja no museu de Herrencheimsee, é preciso
comprar o ingresso com a recepcionista e ler as
carfas que esfdo na parede. Depois, saia do mu-
seu e vd para casa do Gabriel. Ligue para o pro-
fessor. Ele vai passar um novo nimero de felefo-
ne. Discando, vocé arruma vm encontro. Ao olhar
no mapa, vocé verd que aparecev mais um local.
Antes de ir para Id, pegue um livro azul na bibli-
ofeca e clique no telefone. Vocé entrard em con-
tato com Tomas, que ndo estd afim de ajudar.
Para fazé-lo mudar de idéia, é preciso pegar a
rosa (ao lado da Igreja) e levi-la ao lago (sinali-
zado por uma cruz no mapa). Tomas vai te passar
um fax. Pegue esse documento no correio e leve
para o museu de Wagner. E isso. Um beijdo.

ELOGIOS

Jative muitas revistas, mas nenhuma como
Video News Game. Parabéns!

Emanvel Ivan de Souza

Diadema, SP

Obrigado pelo elogio. Vamos continuar frabe-
Ihando para fazer a revista cada vez melhor.

REVISTIM! ﬁ



Mande seu
desenho para
Video News Game,
seciio Game Radical
r. Alice de Castro, 60
cep 04015- 903
Sao Paulo, SP

Brﬁno Santilli - Jubaquara, sp Bruno Sunfunu - Paciéncia, RJ Acdcio Viana - Guaianases, SP

m REVISTIM!



A disputa continua acirrada. Equipe

Droids, Epileptic Players,
Dionisio Cason...

Vamos ver quem é realmente fera.

Vocé niio vai entrar nessa?

R. Alice de Castro, 60, Vila Mariona - CEP 04015-903 - Sto Paule, 5°

Mande a foto com o
recorde ou fela do fim do game para

IDESAFIOS

Niio esqueca de anotar no verso o sey nome, 0 nome € o

sistema do gume ¢ a pontuacdio obtida

Classicos Super Metroid (com 100%) (3) Dionisio Cason Time: 1753”00
Taz-Mania (9) Dionisio Cason 5.221.070
Final Fight 2 (5) Dionisio Cason 8.001.008
Hagane (7) Equipe Droids 1.383.980
Pac-Man 2 (%) (4) Epileptic Players 91%
Super Castlevania IV Rafael A. Silva 1.755.800

Hot Games Super Punch Out - Gabby Jay (7) Sandro Guerra (A.J.E) 00”94
R-Type 3 (N) Equipe Droid’s 10.000.000
Indiana Jones Greatest Adventures (4) Dionisio Cason 1.474.000
Donkey Kong 2 (N) Equipe Droids 102%

Desafio Frantic Flea

Classicos Strider (5) Dionisio Cason 327.650
Streets of Rage Il (5) Equipe Droid’s 999.999
Air-Buster (13) Equipe Droid’s 8.190.000
Hot Games Batman & Robin (7) Equipe Droid’s 999.999
Comix Zone (5) Dionisio Cason 837.460
Desafio Tinhead '
Toy Story (N) Equipe Droids terminado
Classicos Ninja Gaiden 2 (10) Equipe Droids 999.900
Battletoads (4) Epilepfic Players/Equipe Droids 999.999

Classico

R-Type (4)

Dionisio Cason

1.747.700

Desafio

Shinobi 3

Desafio

View Point

PLAYSTATION

Hot Game

Ridge Racer (N)

Cristiano Lima

Best Lap: 0°36"922

Desafio

Resident Evil (tempo)

Hot Game

Daytona USA (Pista 1) (4)

Roni Kleber V. da Silva

Best Lap: 0"16"38

Desafio

Darius Gaiden

Classico

World Circuit (Interlagos) (4)

Luciano Simoes Neto

1710”293

Ultra Pinball 3-D

0 (N) indica recorde novo
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TIPO: AVENTURA

MATEUS ANDRADE

Acio,
sangue e
muitos
sustos. Essa
é a formula
deste
adventure
da Capcom

OGAME

EDITOR'S
CHOICE
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POLICE |

Se vocé é daqueles que se impressiona facil, ¢ melhor fi-
car longe de Resident Evil, o mais novo representante dos
adventures de terror para PlayStation. Apesar da Capcom
ndo ter muita experiéncia nesse tipo de jogo, Resident Evil
¢ dez. Tudo é muito bem feito (tirando o filme da aber-
tura, verdadeira pérola do trash video), cheio de detalhes,
com cores fortes e movimentacdo perfeita. O jogo segue
a linha Alone in the Dark, s6 que com muito mais énfase
na acdo. Em cada esquina, pode ter certeza que ha um
inimigo esperando por vocé. Cada sala escura esconde
um perigo quase sempre fatal. Ou seja, todo o cuidado é
pouco. A trilha sonora estd bem macabra, completando
perfeitamente o clima sombrio do jogo. E uma coisa que
nao falta aqui é sangue. Vocé vai encontri-lo aos baldes.

Pena que na maioria das vezes seja o seu sangue...
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Yocé pode escolher entre dois
membros do STARS. para enca-
rar esta missdo: Chris Redfield ou
Jilt Valentine. Chris tem mais ener-
gia do que Jill. Ja a mocinha pode
carregar mais itens. Hé diferenca de
dificuldade entre os dois: jogar com
Jill equivale ao nivel normal, en-
quanto que com Chris o negécio
é hard

O jogo permite que vocé grave seu
avango, caso tenha um Memory
Card. Mas para aproveitar esta
mordomia, vocé deve encontrar
fitas de tinta {como a da foto) e ir
até uma mdquina de escrever. O
ntmero de fitas & bem limitado

Apés todo aquele blablabla do
comego, Vocé vai investigar onde
foi que houve aquele disparo. De-
pois de descobrir o motivo, e fu-
tar com ele, verifique o corpo de
Kenneth para encontrar dois pen-
tes de muni¢io

Voltando para o hall de entrada
vocé descobre que Wesker e il
desapareceram sem deixar rastro.
O que aconteceu com eles? Fique
tranquilo, se vocé seguir nossas
dicas, vai descobrir. O méximo que
vocé pode fazer, no momento, &
pegar a Beretta de Jill que estd no
chao

Na sala onde estd a estitua de uma
mulher carregando um vaso, em-
purre a escadinha para as costas da
estitua e suba para pegar o mapa
do primeiro andar que esta deptro
do vaso. Na mesma sala, empurre
a mesinha na direcio da parede
para passar pela porta atras dela e
pegar uma fita de tinta

No decorrer do jogo, océ vai en-
contrar muitos itens. E como vocé
precisa de todos eles e ndo tem es-
pago para carregd-los, a solugéo é
encontrar uma destas caixas de
estoque o mais rapido possivel

Sacada do segundo andar:vd ateé a
estatua e empurre-a até encontrar
um buraco no corrimao. E s6 em-

purra-la fa para baixo
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¥ill you take Eobecca with
you? es Ko

Dependendo do caminho que vocé
fizer, acabard encontrando Rebec-
ca em diferentes situaces. Ela per-
guntard se vocé quer que ela o
acompanhe. Se vocé topar, Rebec-
ca ird aparecer em algumas cenas
para ajuda-lo a resolver certos pro-
blemas. Senao, ela ficard nesta sala
e ird usar os medicamentos que
estdo J4 para fazer trés doses de
tratamento para o personagem

Para passar pela planta que esta na
fonte e bloqueia sua passagem para
0 resta da sala, vé para a bomba
d'dgua no canto da sala e use os
quimicos, aquele saguinho branco
que vocé encontrou ao lado da
caixa de estoque. A planta vai mor-
rer e vocé poderd pegar a chave
que esta na parede

Na sala das armaduras, empurre as
duas estatuas para que elas fiquem
sobre os buracos no chao. 56
aperte o botio vermelho no meio
da sala quando tiver certeza de
que as estdtuas estdo sobre os
buracos. O vidro do expositor vai
baixar e voce vai conseguir o pri-
meiro Crest. Guarde-o na caixa de
estoque e continue a exploracio

Estes cachorros sio rapidos e difi-
ceis de machucar. Caso seja apenas
um, derrube-o com um tiro e va
para cima com a faca. Enquanto ele
estiver se levantando, dé facadas
para baixo. Agora, se forem mais
de um, mate-os com a Beretta

0

..

Dé uma olhada na banheira. No-

jento, nao? Mas como vocé € co-
rajoso, enfie a mao nessa dgua cris-
* tlina e tire o tampdo para conse-
guir uma Small Key, gue serve para
abrir mesinhas

£

Nesta sala, NAO ATIRE nos cor-
vos, Se vocé deixa-los em paz, eles
nao o incomodardo. Va olhando os
quadros na seguinte ordem e aper-
tando os botdes que estdo atrds
deles: Newborn Baby, Infant,A Boy,
Young Man, Middle-Aged Man, Old
Man e, por dltimo, o quadro que
fica no canto

Para pegar a Shotgun, vocé deve
estar com a Broken Shotgun. Pe-
gue a que estd na parede e colo-
que a quebrada no seu lugar. Caso
vocé tenha a brilhante idéia de fi-
car com as duas, tome cuidado na
hora de sair da sala

Na sala da foto, va para o painel
onde esta a colecao de insetos
e aperte o botdo. A igua do
aquario vai escorrer ¢ vocé vai
conseguir empurrd-lo. Depois,
empurre o armario para onde

* estava o aquério e pegue o item

escondido

Depois de pegar o isqueiro, va para
a lareira e acenda-a. Fazendo isto,
o papel que estd no quadro vai
secar e o mapa do segundo andar
aparecera

Com o isqueiro, novamente, vé
para esta sala e acenda o candela-
bro sobre a mesa. Isto vai deixar a
sala mais iluminada, possibilitando
que Yoce pegue o item que estd na
sala escondida atrds do armario

Na base da estatua hd uma inscri-

¢cdo que diz “Alguns tigres tem um
otho azul e outro vermelho' Vol-

te para a sala de jantar e procure
por uma j6ia azuf no meio dos pe-
dacos da estitua que vocé empur-
rou do segundo andar. Pegue a joia
e cologue-a no lugar de um dos
olhos para conseguir mais um
Crest

Pegue o brasdo que estd em cima
da lareira e leve-o com vocé até 2
sala do piano

L4, empurre o armario para o lado
€ pegue as notas musicais.Va até
o piano e use-as, Como vocé nio
sabe tocar, deixe Rebecca tocando
¢ dé uma volta pela casa

Volte para a sala do piano. Rebec-
ca vai tocar direito e uma porta
secreta ira se abrir. Dentro dela,
pegtie o brasio de ouro e deixe o
de madeira no seu lugar

Hora de enfrentar o primeiro bi-
cho realmente grande e mau do
jogo. Esta cobra extremamente
desenvolvida pode acabar com
vocé com apenas trés mordidas.
Leve algumas Mixed Herbs com
Vocé e atire com 2 Shotgun sem
dar folga. Quando ela estiver pro-
Xima de vocé, atire para baixo

De posse dos quatro Crests, va
para o corredor que fica nos fun-
dos da casa e encaixe-0s no painel

 que esti ao lado da porta para que

ela se abra

Do outro lado da porta, empurre
a escada até quie vocé consiga su-
bir e pegar a alavanca que esta nas
prateleiras na parede. Pegue tam-
bém uma Small Key em cima de um
barrit no canto esquerdo da sala

Com a alavanca que vocé pegou
nas prateleiras, vocé pode levantar
a comporta da represa para con-
seguir passar para o outro lado.
Para isso, use-a neste dispositivo

Dentro da casa de guardas, empus
re esta estitua até que ela fique em
cima do buraco, para evitar que um
cip6 metido a besta tente estran-
guld-lo

Na mesa de bilhar estd o cédigo
para abrir a porta com fechadura
eletronica. Os tacos estdo dispos-
tos na mesa igual aos ponteiros de
um relogio, Portanto, € 5o ler as
horas para ter o codigo de acesso

A chave para o alojamento 002
estd nesta mesinha atrds da colméia
de abethas gigantes. Nio tente
matar as abelhas.Va correndo até
a mesinha, pegue a chave e volte
para a porta de onde veio

Para conseguir chegar até o subso-
lo, onde estd a sala de controle,
vocé deve empurrar as duas estan-
tes do alojamento 002 para os la-
dos para ter acesso a escada

¢

x

Para conseguir passar por este fos-
S0, EMptirre s trés caixas que es-
t4o espalhadas pelo corredor para

° dentro do fosso, formando uma
.

.

ponte
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No subsolo, entre na sala de con-
trole € va até este painel. Puxe a
alavanca perto da luz vermelha e
espere a 4gua escoar do subsolo,
Vasculhe as salas restantes

Apbds pegar o livro branco, vai fi-
car um espago O mMeio dos oUtros
livros. Com certeza vocé pegou ©

Coloque-o no espago g
para abrir ta secreta €
enfrentar a planta

imn e

tma PO

Aqui, a histéria pode tomar dois
rumos:se vocé deixou Rebecca no
quarto, prepare-se para enfrenti-la.
Se ela foi com vocg, vai ajudé-lo a
enfrentar a plantona. No segundo
caso, vocé jogard com Rebecca
para fazer o “V-jolt”, o veneno
mortal para a planta.Va para a sala
com a fechadura de codigo de ni-
meros e, seguindo as indicagoes
que estao na parede, faca o coque-
tel quimico. Depois, é so jogar
tudo na raiz da dita cuja e acabar
de detoni-la com tiros de Shotgun.
Agora, pegue a chave na fareira

De volta 2 manso, procure as
portas que possam ser abertas
com a nova chave, Entre nesta e
coloque a escada proxima a cabe-
ca do veadinho na parede.Va para
perto da porta e apague a fuz. Suba
na escada & pegue 2 j6ia vermelha
para colocar na estdtua do tigre
zarolho (aquele da joia azul, lem-
bra?) e conseguir o Colt Python

€

.

Use e abuse da Shotgun, aprovei-
tando que esta sala & mais espaco-
sa que a anteriorn, para COFrer em
volta defa. Apés detond-la, pule no
buraco que ela abriu e vascuthe

iescobrir a passagem para o
porao da mansio

Apertando o botdo no busto da
mulher {na parede) vocé acende
uma lampada no canto da sala.
Empurre a estatua até o local onde
2 luz esta indicando para abrir uma
passagem secreta.Vocé encontra-
rd um Mo Disk

Com esta bateria vocé pode acio-
nar o elevador que esta parado.
Volte para o jardim ¢ cologque a ba-
teria no lugar para fazer o elevador
funcionar. V4 até o dispositivo que
opera a represa e feche-o. Desca
pelo elevador que agora esté fun-
cionando & va para a escada que
estava embaixo da queda d'agua

Ap6s encontrar Henrico, os tineis
onde vocé ests ficarfio infestados
de sapos mutantes metidos 2 Wol-
verine. Mate apenas os que forem
extremamente necessarios, fugindo
dos outros. Pegue a alavanca que
vai estar no chio e use-a neste
buraco na parede para rodar 2 sala
€ prosseguir

°

£

®

£

.

-

Estas pedras vao dar um clima
meio Indiana Jones 2o jogo. Che-
: gue perto delas e depois saia cor-
rendo de volta para o lugar de
onde veio. Depois que a pedra
passar, va vasculhar o lugar de onde
ela veio para encontrar itens

Esta aranha cabeluda ird atacd-lo
com teias venenosas, que tiram
muita energia. Use a tdtica de cor=
rer em volta e, depois que ela er-
rar um disparo, pare ¢ atire com a
Shotgun. Caso vocé tenha coragem
de chegar bem perto dela, use o
lanca-chamas pelas costas

Nesta fonte vocé precisara das
moedas que estao dentro dos dois
Doom Book. Para pega-las, use
Check nos livros e abra-os. Depois
cologue as moedas em seus res-
pectivos lugares {a moeda da aguia,
no pifar da dguia e a do lobo, no
pifar do fobo). A fonte vai se abrir
e revelar a passagem para o labo-
ratério

ImOr=iE CompuiErTs P b
COpUPRTS UmOTEla Cav.
Lamn: N
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Este computador serve para des-
trancar as travas das salas de slides
e de forca. As senhas sao: para
acessar ¢ login, JOHN. O Pas-
sword, ADA. Use MOLE para des-
travar as portas

Use o rolo de slides na mdquina
em cima da mesa para conhecer
seus inimigos. Depolis, aperte o
botdo na parede esquerda para
deslocar o pilar da parede oposta
e fer acesso 20 compartimento
secreto atras dele

Esta coisa branca em cima da mesa
& uma méquina de passwords. Elas
sio trés no total, espalhadas pelo
complexo.Para conseguir tirar uma
senha destas méaquinas vocé preci-
sa usar os Mo Disks que vocé en-
controu no caminho. Cada Mo

Disk sé pode ser usado uma vez e
cada maquina s6 da uma senha

Depois de conseguir as trés se-
nhas, seu personagem deve ir para
esta porta e usd-las nesta fechadu-
ra eletronica. Assim, vocé terd
acesso ao nivel da prisao

O grandalhio da foto & Tyrant. Ele
¢ o tltimo obsticulo entre vocé e

a sua fuga desta mansdo, Para de-
tona-fo, fique correndo em circu-

 los, parando nas esquinas para dar

. um tiro certeiro nele € repetir o

procedimento até ele cair. Depois
de derroté-lo, v& até o painel de
controle a0 lado do vidro onde ele

* estava ¢ abra a porta da safa € fuja

Para chamar o helicéptero, sera

Durante a fuga, pegue esta bate-
ria e cologue-a ao fado da porta
que ndo abre, assim serd possivel
acioné-la

i .

A coisa complicou.A chata da Re-
becea acionou o sistema de alto
destruicao do complexo, Nao per-
ca tempo. Yocé tem apenas trés
minutos para sair antes gue tudo
v4 pelos ares

preciso pegar um Flare ac lado da
saida do elevador ¢ tise-o no meio

do campo de pouso

Como esgra;a pouca & bobagem,

* vocé tem que enfrentar Tyrant d
. novo. Fique correndo para evitar

seus ataques, parando e atirands
toda vez que tiver uma chance
Quando vocé achar que tudo ess

* perdido,o piloto vai jogar um lass
. ca foguetes para vacé. Pegue @

.

presente dos céus ¢ atire um fo-
guete certeiro em Tyrant.Vai sen
um espeticulo, com direjto a pe&

* dacos voando para todos os lades
o



DEIXE O OGO

DE LADO E DE
UMA ESPIADA

BARNE Qe
B! meci(g

]

1
3

Para nos, da Sigla Editora, toda hora é hora
de ouvir vocg, leitor. Por isso, dé um pause
no seu video game e ligue agora mesmo para
nosso Servico de Atendimento ao Leitor e
Assinante. Assim, vocé pode obter qualquer
informacgdo sobre assinatura de revistas da
Sigla Editora, esclarecer dividas ou comprar
numeros atrasados (seis ultimas edi¢des) da
revista Video News Game.
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* Shopping Ibirapuera Tel.: (011) 543-7943
*Shopping Penha  Tel.: (011) 941-7791
* Rua Sta. Ifigénia, 486 Tel.: (011) 223-8999
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~ JOVEM PAN SAT.
15 MILHOES DE
OUVINTES.
| £STA

" AUDIENCIA
(Y ET  FORMAUMA
y1 | FILAINDIANA
A1 DOBRASIL
A0 JAPAO.,

Jovem Pan Sat FM. Primeira emissora do publico AB de I5 a 29 anos. A principal

=4 -»-A‘_‘

opcao de radio em qualquer horario. 39 afiliadas presentes em I8 dos 27 Estados
brasileiros. A maior cobertura nacional. O menor custo por mil no target. Abra os

olhos ¢ anuncie seu produto em uma midia realmente diferente das outras.

e Paulo (SP) 100,9MHlz e Araras (SP) _107,7MHZ o Avaré (SP) 98,7Mllz e Barra Bonita (SP) 97,7MHz o Belém (PA) 102,3Mllz l s’. o 0 0 : 0 0 o
4o Horizonte (MG) 99,1MHz e Sul de Minas (MG) 101,7MIlz « Campinas (SP) 89,9MHZ » Vale do Rio Grande (MG) 101,5M1lz
savel 101,5MHz e Cricitima (SC) 97,3MHz e Curitiba (PR) 103,9MHz e Floriandpolis (SC) 99,3MHz e Fortaleza (CE) 94,7MHz

12 (GO) 94.9MHz e Itapetininga (SP) 101,5Mllz e Jacarezinho (PR) 89,5MHz o Jodo Pessoa (PB) 101,7Mllz

pile (SC) 104,3MI1z o Macapi (AP) 94,5MHz o Macei6 (AL) 102,7MHz o Manaus (AM) 104, 1MHz o Marflia (SP)100,9MHz
igi (PR) 101,7MHz o Osério (RS) 103,1MHz e Piracicaba (SP) 103,1MHz e Porto Alegre (RS) 100,5MHz
Jelho (RO) 96,9MHz e Recife (PE) 88,7MIz o Rio de Janeiro (RJ) 94,9MHz o Salvador (BA) 102,5Milz
ISP 96, 1MHz o Sao Carlos (SP) 90,7MHz » Sao Jodo da Boa Vista (SP) 95,9MHz e Terezina (PI) 94, 1MHz
W0 ISC) 103.7MHz o Uberaba (MG) 103,7MHz o Vitoria (ES) 92.5MHz e Votuporanga (SP) 92,1MHz

JOVEM PAN SAT




EURICO RAMOS

TEKKEN

Com
graficos e
cenarios

animalescos,
Tekken 2 é
0 melhor
jogo de luta
ja langado

A (T :
EDITOR'S
CHOICE

MA NOTICIA

A Sony brasileira nao pretende
langar o PlayStation no pais,
pelo menos até o final de
1996. Enquanto isso, o-jeito &
comprar o aparelho americano

nas locadoras, que cobram,
em média, R$ 550,00, ou
trazer do exterior.
Nos States, o aparelho sai
por cerca de US$ 300.

Tekken 2 chega para PlayStation arrasando. O jogo estd
simplesmente demais. E o melhor jogo de luta com gra-
ficos poligonais ja langado. Os golpes sdo bem reais e
os cendrios de fundo estdo para la de bonitos. Vindo
direto dos arcades, o jogo se mantém fiel ao original ,
com direito a todos os golpes e os dez lutadores (além
dos personagens secretos). Comparando com Virtua
Fighter 2 e Toshinden 2, este Tekken ganha de longe nos
quesitos gréficos e jogabilidade. O jogo mistura movi-
mentos de toques no direcional com comandos do tipo
Hadouken. Combo é o que nio falta. Cada persona-
gem tem pelo menos um combo de 10 hits, que é aci-
onado através de seqiiéncias de botdes, sem contar com
os combos simples. Alguns combos precisam ser fei-
tos muito rapidamente. Ainda bem que para te ajudar
h4 o modo Pratique. Nele, vocé pode exercitar coman-
dos sem se preocupar com o tempo € a energia do
oponente. As seqiiéncias de dez hits também podem
ser vistas neste modo. J& no modo Equipe, vocé pode
jogar contra varios participantes e personagens, inclu-
indo os secretos. E falando deles, os personagens se-
cretos ndo sio selecionados através de seqiiéncias fei-
tas no controle, como no arcade. Aqui, vocé terd que
terminar o jogo com determinados personagens para
poder seleciond-los. E sabe quantos sdo? “Apenas” quin-
ze. E personagem e golpe que nio acaba mais...

e o ® @ o o o

e © o ® o o o o

COMANDOS

SE:Soco Esquerdo

SD:Soco Direito

CE:Chute Esquerdo
CD:Chute Direito

Dash:= s (quando feito de
perto, derruba o oponente e
sobe em cima)

Tackle Attack:SE,SD
repetidamente (em cima do
oponente)

Dive Attack:SE +SD
(durante o dash)

Slide Kick: CD (durante o dash)
Air Kick: CE (durante o dash)

LEVANTAMENTO

SE: Rola para o lado

CD:Levanta atacando
CE:Levanta atacando

-:Rola parafrente
€: Rola para tras

OBS:Vocé pode combinar estes
movimentos. Ex: SE, = ou €

ARREMESS0

~ SE+CEouSD+CD




Jun

Arm Takedown:
N +SD + CE
Counter Grab:
€ +SE + CE

Front Snap Kick:

Y CE+CD
Side-Kick Combo:
CE CD SE CD SD CD
Punch Combo:
SE + CD SD SE CD CD CD

Super Move:
¥ CE+CD
Charging Uppercut:
24V N+5D
Flying Slide Kick:
24 N +CE
Elbow Smash:
V+SE=>+SD
Super Lunge Punch:
VN2 +SD

§. segure - C: carregue

6 o 6. 6 @& & 6 ¢ & & & @@ e e

Lel

Arm Flip:
=2 =2 +SE+SD

Flying Roundhause:
¥ +CDCD
Backward Spin Kick:
CD CE
Fist Of Fury Combo:
= SD SE SD SE
High to Low Combo:
= CD SESD CEs¥ CD

Lunge Punch:
VN2+5D
Arm Takedown:
N SE + SD (perto)
Super Move:
s€SE+SD
Lee Flip:

SE + CE € (perto)
Punch Kick Combo:

SESD CE

f Michele

g i e

Face Smack:

Y 9>+SE+SD
Single Arm Breaker:
golpe acima e SE CE SD SE
Double Arm Breaker:
golpe acima e
CE SE CD SE + SD SE + SD
Triple-Kick Juggle:

2 +CDCECD

Power Punch:
SE + SD
Front Snap Kick:
N +CE

Super Move:
= SE+CD
Full Suplex:
N SE + 8D (perto)
Flying Kick Combo:
SD SE CD CE

e o o o o

d King _____

* Close Reverse Arm-Clutch Slam:

> N + SE + CD (perto)
Back Drop:

golpe acima e SD SE SE + SD

German Suplex:

* golpeacimae CE+ CDSE+SD °

Power Bomb:

golpe acima e SE SD CE + CD
Mind Sweeper:

golpe acima e SD SE CE CD

f Jack2

Pile Driver:
¥ = SE + SD (perto)
Back Breaker:
¥ € € + 5D (perto)
Pyramid Driver:
¥ N > + SE (perto)
Cataputt Throw:
N SD + CD (perto)
Triple-Punch Combo:
SE SE SE

%

Super Move:
€€+SE

Dive-Bomb Grab:

V ¢ € + SE +SD (perto)

Life Rejuvenator:
NV SE+SD
Rising Attack:

€€+ SE
Hard-Pounce Combo:
SDCE 2 + CE+CD

Law

Dragon Knee:
= + CE CD (perto)
Super Move:
¢ +SE+SD
Standing Flip Kick:
GE#CD CE
Flip Kick:
2 e
Kick of Fury Combo:
¥ + CE CE CE CE



RODRIGO SEGATTI

Ninho de cobras

STARTBUTTON

Fighting
Vipers usa
a placa
Model-2,
a mesma
utilizada
. em Virtua
| Fighter 2

Defesa:G

Recuperacéo no ar:G+P+K

Tirar a armadura:

Defesa e ataque:

Agarrdo:G+P
Ataque no chio: 1 +P ou ¥ +K

Num futuro desolado e distante (felizmente), homens

e mulheres lutam por fama, fortuna e poder, do Uni-

. o jeito que conhecem: guerreando. Eles sdo os Vi-

pers. Numa tentativa desesperada de controlar a vi-
oléncia, o governo proibiu os torneios em ringues
fechados, onde os Vipers tiravam suas diferencas. Sé
que eles ndo parecem dispostos a respeitar essa proi-
bicio... Assim é a historia de Fighting Vipers, 0 novo
arcade da Sega, que usa a mesma placa Model-2 de
Virtua Fighter 2. Obviamente, trata-se de um game
poligonal, com algumas diferencas basicas que o dis-
tinglie dos Virtua: os lutadores usam armaduras e lu-
tam em ambientes fechados, ou seja, ndo hd para
onde fugir. As armaduras podem ser quebradas, pe-
dago por pedaco, e todo golpe em lugar nio prote-
gido tira o dobro de energia. Alguns personagens
também usam armas no combate. Talvez um skate e
uma guitarra possam nao ser tecnicamente chama-
dos de arma, mas causam um bom estrago. A parte
dos golpes ¢ bem parecida com Virtua Fighter, a
partir da disposi¢do dos botdes, e até para agarroes

e combos. Fighting Vipers é também o jogo mais

. facil de se contra-atacar fazendo um estrago tre-

. mendo. A versio para Saturn ji estd 2 caminho.

Sem armadura, o dano causado
€ maior

Bishamon, o tltimo chefe, tem nome
de boiola

DESTRUICAO

Vocé pode jogar Fighting Vipe-:
nas Playlands dos Shoppings Ce
Norte, Butanta, Eldorado, Morus
Paulista e West Plaza, em Sio P

e BarraShopping (Rio de Janeir
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Orfio revoltado, Bahn é
o lider da sua gangue
com apenas |7 anos. Ele
viaja por Arm Stone City
atras de vinganca. Ru-
mores de que seu pai
tem ligacoes com o
torneio o levaram a
participar.

Kenkaka: N + P

Iron Elbow: = + P

Steel Elbow: = = +P

Combo Elbow: = = +P=> + P
Yakuza Kick: ¥ +K

Jingi Gekitouha: € (s)N + P
Spirit Elbow: € = + P

Super Straight: (s)= + P

Body Check: € = = +P+K
Head Butt: € = + P+ K+ G

CANDY

Candy tem dupla perso-
nalidade: de manh3, ela
é uma designer de
moda. De noite, se
transforma numa sadica
lutadora que s6 pensa
em dominar os homens.
Que medo...

Cat Uppercut: N + P

Scorpion Attack: ¥ + K

Peach Attack: P + K + G

Cat Slap: = = +P

Parlding Horse: 4 + P

Fork Through: ¥ + P + K+ G
Honey Aerial: (no ar)¥ +P + K + G
Wall Climbing:

(no ar, perto da parede) * 1 +P
Cat Heel Drop: (na parede) 1 + P

Desde crianca, Jane
sempre treinou para ser
uma fuzileira naval. De-
pois de uma briga, ela
acabou nio sendo aceita
na corporacao. Traba-
lhando na construcao de
metros, Jane luta agora

* para medir sua forga.

e © o © © © o 0 o © o o o o o o o o o o o o

Toss Uppercut: ¥ + P

Body Blow: = +P

Middle Spin Kick: ¥ +K

Low Spin Up: & + K + GK
Power Smash: = => +P

Tornado Punch: € ¢ ¥ N > +P
Clinch Punch: P+ G, P

Clinch Knee: P + K

Wall Climbing: ® 1 + P

Raxel é o tipico roquei-

. ro convencido. Vocalista

da banda ‘“Death Crun-
ch”, Raxel desafia as
vontades de seu pai, que
é do governo. O rebelde
entra no torneio para
ganhar fama e promover
sua banda.

Knuckle Crow Kick: = + B K

Death Spin Combo: ¥ +K P> +K+G
Sliding Kick: ¥ + K + G

Guitar Thrust: = = + P

Death Spin Kick: 2 + K+ G

Neck Fold: € = + P +G

Neck Throw: =2 2 +P+ G

Raxel Typhoon: ™ ¥ +P + G

Back Off Kick: = + K

e o © © © © 6 o ° o6 © © © © o o o © o © © 0 5 o © © ° ° o° o
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SANMAN

Sanman é o lutador
mais misterioso do tor-
neio. O pouco que se
sabe sobre ele é que
Sanman tem uma afei-
¢do mais que normal
pelo nimero trés e diri-
ge uma lambreta modi-
ficada por ele.

lgnition Punch: = + P
Generator Punch: = + P P
Jack Knife Throw: ¥ + P + G
Sanman Kick: K + G

Peach Bomber:P + K + G
Elbow Smash: = => + P

Giant Swing: € ¢ ¥ N 2> +P
Spark Scratch: (parede) P + G
Leg Through: ¥ +K + G

PICKY

Um fera no skate, Picky
entrou no torneio para
impressionar sua hamo-
rada da escola, Catheri-
ne. S6 que o moleque
agora se apaixonou pela
Candy. Garoto mais
volavel...

Rocket Missile: (perto da parede) € +K
Hopping Knee: K + G

Board Slap: € = =2+ P

Neck Throw: = = + P +G

Fork Through: ¥ + P+ K+ G

Wall Climbing: * 1 +P

Air Grab: (noar)& +P+K+G
Frankensteiner: (noar) ¥ +P+K + G
Dash Air: (correndo) P + K +G

O “Viper paladino”. En-
tre um amontoado de
cobras, Tokio € um pilar
da justica. Ex-cabeca do
grupo “Black Thunder”,
Tokio quer vinganca pela
morte de um de seus
companheiros.

Open Uppercut: ¥ + P

Elbow Blow: = +P P

Cratch Step: ¥ + KK

Spin-off Kick: K + G

Spin Cosac: K + G ¥ + K
Catapult Kick: = + P + K

Arm Cratch Slam: 2 € +P + G
Neck Grab & Throw: € + P + G
Rolling Throw: = € + P+ K + G

Grace tinha um sonho:
tornar-se patinadora no
gelo.Treinava duro até o
dia em que descobriu que
seu namorado tinha um
caso com sua maior rival.
Agora, ela luta para ex-
travasar o 6dio

Camel Kick: N +K K K

Blade Cutter: T ¥ +K

Cross Kick: K+ G

Sit Spin: ¥ + K + GK

Long Axes: = + K+ G

Black lce: P + K

Tip Slap: > = + P

Running Coin: (correndo) K + G
Scratch Heart: (na parede) P + G
Frankenteiner:(no ar) ¥ +P+K + G
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POR RODRIGO SEGATTI

Batman Forever

Fabricante: Acclaim

Distribuidora: Tec Toy
Graficos: 8

| Misico: 10
Jogabilidade: 7

inalmente o grande sucesso

de bilheterias chega a0 com-

putador. Como seus paren-
tes no videogame, Batman Forever
para PC é um joguinho de luta para
dois jogadores. O game foi filmado
com atores e digitalizado para o
computador. A maioria dos golpes
sido baseados em Mortal Kombat,
pelo menos no que diz respeito aos
chutes e ganchos. A atmosfera do
jogo é sombria, como o filme, e a
histéria é bem manjada: os vildes
Charada e Duas-Caras estio fazen-
do a maior zona na quase sempre
tranqiila Gotham City. Como o
Batman ndo é sujeito que leve desa-
foro para casa, ele vai se ver com a
dupla de bandidos e seus compar-
sas, Para sua sorte (ou azar), agora
ele conta com a ajuda do menino
prodigio, o famoso Robin.

As perquntas do Charada ddo dicas para encon-
frar power-ups e vidas escondidas

Jogar o bat-rangue (que néio volta) é facil. Faca
v N +end

(38

FﬁREVéF{

Para os desavisados, ha o modo de treino.
Escolha essa opcio aié se acostumar com os
controles

Antes de cada fase, vocé pode escolher seus
bat-equipamentos preferidos

Para usar o hat-gancho para cima: aperte insert
e depois, rapidamente, para cima

Com este item, Batman e Robin recuperam
energia

Indiana Jones
and his Desktop Adveniures‘_:

Fabricante: LucasArts
Distribuidor: BraSoft

Graficos: 7

Misica: 8

Jogabilidade: 9

File_Optionsindow _Help_

ndy est4 de volta. S6 que, desta

vez, ele ndo ataca num adven-

ture, como Fate of Atlantis, mas
sim num joguinho de agéo (em
disquete) ideal para matar o tem-
po. Muito bom para aquelas horas
no trabalho quando vocé deveria
estar “no trabalho”, mas uma for-
ca incontrolavel 0 empurra para o
écio. Indiana Jones and his Desktop
Adventures parece um daqueles
RPGs de agdo para videogame,
como Zelda, mas com uma dife-
renca fundamental: tem um siste-
ma de criagio de mundos aleato-
rios, o que significa que toda vez
que vocé recomegar o jogo, tudo
mudaré. Seu personagem esta na
América Central e precisa recu-
perar uma pega que foi roubada

pelos nazistas. A primeira cidade
do jogo nunca muda. Em Lucasio,
vocé encontra o seu chicote, sua
primeira arma, conversa com os
habitantes para conseguir algumas
dicas e fala com o seu colega Mar-
cus Brody. Brody vai te contar @
objetivo da busca e passar as pris
meiras pistas necessarias. A, é s
sair pelas cidades, florestas, des-
campados, cavernas e rios matan-
do bandidos e animais ameagado-
res, cada vez mais préoximos da
extincdo, Isso sem esquecer de
recuperar as pegas para o muses
do nosso chapa Marcus Brody.
Os graficos sdo bem legais, masa
animacao deixa a desejar, Mesme
assim, Desktop Adventures nae
deixa de ser um jogo divertido.

Na cidade de Lucasio, hig'a'casa do Broty ao
norte, a casa de Indyaosuleos latinos espala-
dos pelo lugar poraiconversar

Neste armério, na casu de Marcus Brody, B
kit de primeiros socotros. Clique com &8
para peg(-lo )



Anfes de sair de Lucasio, vabustar o chicofe na casa de Jones. Para armar o chicote e qualquer outra
arma, cologue o fcone no quadrado do meio, a direita

7 ; 55 3

Olfe s nrzistos af. Para enirar, puxe a pedrada cor diferente. Para puxar ou empurrar, segure Shi
& Vi com o mouse

Procure itens escondidos nas pedras ¢ ndo se esqueca que Indy p

trechos fechados

Para conseguir a pistola, mate um desses me-
yicanos. Alguns inimigos aiacam na diagonal,
mas Indy, so na vertical e horizontal

Para entraros templos, dé ao velhinho a re-
liquin que ele procura

Zone Raiders

Fabricante: Virgin

Distribuidor: Tec Toy
Graficos: 8

| Misico: 8
Jogabilidade: 7

one Raiders é mais um daque-

les jogos que se passam num

futuro desolado onde carro
e combustivel significam poder.
Bem parecido com um certo Mad
Max... Em Zone Raidets, entretanto,
Os carros usam um motor hover-
craft magnético, o que os deixa
mais escorregadios que sabdo. O
objetivo é simples: através de um
radar, vocé deve localizar um obje-
to necessério para a sua sobrevi-
véncia. Para ter graga, ha um limite
de tempo e um monte de malas
sem alca para te atrapalhar. Com
um esquema bem Quarantine, Zone
ndo é ld muito original, mas diverte.

Procure por esses objetos em fodos os lugares,
eles recarregam o escudo

Vocé deve enconfror  municiio do mefrafhado-
ra, arma hésica no comeco do jogo

No comeco o jogo, vocd tem que provar para
todos que & bom o bastante achando o chave

CROPCI0)

A pior oposicdo serd esse fipo de carro, quando
a mira ficor vermetho, mande brosa

BI{0IDIV.

Quando o tempo ficar curto, aproveife para
passar pelos Jetpacks

Seguindo pelo radar no meio do painel, vocé
encontra o objetivo de cada fase

I WIS B

giny

0 objeto de desejo dos Zone Raiders & aquela maquininhavermelheraliém tima, 56 5ue o preco...
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Rock Pesado

ax Cavalera e companhia estao em http:/

Iwww.lut.fil~moro/sepu.html, endere-
¢o do Sepultura na Internet. Os fas do grupo
mineiro de rock pesado tém 2 sua disposicdo en-
trevistas, discografia, fotos da banda e letras das
musicas.

Sepultura: entrevistas e fotos

Motociclismo

esultados de campeonatos, fotos, garotas
bonitas e muitas informagdes sobre moto-
ciclismo estio em Motorcycle Online (http://
motorcycle.com/motorcycle.htm). A revis-
ta possui se¢des como a Virtual Museum, que
conta a histéria das motos com textos e ima-

Cassetada na rede

A galera maluca de Casseta e Planeta despe-

ja suas piadas na rede. Conectando o ende-
reco http://www.idgbrasil.com.br/casseta,
o usuario &€ bombardeado com abobrinhas como

“os computadores sa0 como carrogas: sempre
t&m um burro na frente”. Isso sem falar no en-
trevistador Bussunda (em quadrinhos), que nao
perdoa nem o todo poderoso Bill Gates.

'CASSETA & PLANETA A0 VIVO

Arquivo X
em questao

Os fas da série de TV Arquivo X, que mostra
as aventuras de dois policiais especializa-
dos em casos incomuns (leia-se ETs e seres
do outro mundo), nio podem perder o The
X-Files Official Web Site (http://www.thex-
files.com) , a home page oficial do seriado.
O site traz fotos e informagdes do tipo
“quando ser4 a préxima convencio de fas
do filme”. Os seguidores brasileiros também
tém sua home page. Fica em http://
www.iis.com.br:80/~kywal/x-files.htm
e também capricha na quantidade de infor-
macdes. E possivel saber desde a data de ani-
versario do agente Fox Mulder 2 data da
morte do pai da personagem Dana Scully.

Bussunda em quadrinhos: entrevista maluca com o fodo poderoso Bill Gates

Home page nacional do Arquivo X: ficha técnica dos personagens

THE X-TEST OFFICIAL WER St

The X Files: endereco oficial
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COLECAO
AMIGOS DA FLORESTA
N W FOTOS INCRIVEIS.
CURIOSIDADES.

JOGOS E DICAS.

INCRIVEIS
COM FICHAS O
DESE

EcOLOG\CO

P "0

ESTA COLECAO £ O BICHO!

APOIO CULTURAL
Parte da renda destinad
arte da renda destinada a
SHcOR ESDIQ!)' R A SPZ - Sociedade Paulista de Zoolégicos
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EURICO RAMOS

Tips esta de cara nova
trazendo truques
radicais. Vocé podera
acessar o “Cheat
Mode” em DK
Country 2 e detonar
com 0s personagens
secretos de Street
Fighter Alpha, entre
outras dicas.

PI.AYS'I'ATION

: ASSAULT RIGS
- LOADED
* STREET FIGHTER ALPHA

. ASTAL
- GRAN CHASER
* STREET FIGHTER ALPHA

°
.
° °
. °
°
°

* AEROBIZ SUPER SONIC
- DONKEY KONG COUNTRY 2
* EARTHWORM JIM 2

- KIRBY’S AVALANCHE
* LONEY TUNES B - BALL
. NOSFERATU

" SHAQ FU

. VORTEX

* SUPER BATTLESHIP

. SPAWN

* MARIO IS MISSING

- KEIO FLYING SQUADRON

* CHUCK ROCK 2

- EXO SQUAD

" MICKEY MANIA

- NBA LIVE 95

" 700L

- WOLVERINE ADAMANTIUM
* RAGE

| NEOGEO CD/ARCADE §

. SAMURAI SHODOWN i

INVENCIBILIDADE
AZ COM TODAS
...,,.,;r.-f“’; .'4
YIASGIRES Lt AS ARMAS
o X BUTTON " . Entre com os codigos
. abaixo durante o jogo.
PERSONAGENS SECRETOS " °  Nao é preciso pausar.

No Saturn, na tela de selegdo de personagens,
coloque o cursor sobre “?” e segure o botdo L
(no PlayStation, segure o botdo L2)

*  TODAS AS ARMAS
e EeEerEdIIN |

:: NP N N

BISON
cel VeV X+YouA+B . 0 . % GERRRY .
(PlayStation: [+ 4 ou X + ©) S norroren e vES TAnEEDY! ;

INVENCIBILIDADE

: « v e xeXe XD
; e 3 > X X ;
¥ Lm W el e < 3 3
: AKUMA : Q0 orreille Mo ok ey e el e e Te) ielleN *
5 e_ e e ¢ ¢ ¢ X +Y ou A + B it : ...... o o o @ ‘
3 (PlayStation: 1+ £ ou X + ©) e
' GRAN CHASER
MALIS PISTAS

Termine o jogo
no modo Advanced
e entre no modo

P TR SRS NN e e N T N S N N R R

s il Free Run.
i DAN Y XABY YBAXY .« + Agora, é s6 escolher
segure os botdes L e R e pressione BY ou Armasatelles Levelil
. (PlayStation: segure L2 + R2 e pressione 4 L1X © % ou £.© o0 (I R



I.OADED

BOMBAS,
MUDAR DE TELA...

Durante o jogo,
pressione Start
para entrar
no menu principal.
Agora, segure
os botdes LI e L2
por dez segundos.
Sem solta-los,

entre com os
cédigos ao lado:

CARROS E PISTA
SECRETA

Para correr com o
Porsche, na tela de
. selecio de carros, va
ispara o TYPE F,
* segure os botdes L R
- eY e coloque para =

ooooooooooooooo

SMART BOMBS
RI R2 X AJORI
R200[]

MUDAR DE TELA
XRI 2RI JOR2
R2X[JAX

VIDAS
€ JV>20XO0

NIVEL SELECT
P2V e€r0XOd
X A0
Dé Exit, volte para o
menu principal e
escolha a fase

Para correr com o

caminhio, coloque no ;

Porsche, segure os .
botdes LReY e
coloque para =

Para correr em uma -
pista secreta, na tela .
Select Mode, acenda .

todas as opgoes
usando o botdo B.
Segure o botdo X e
entre no Time Trial

pressionando o botdo |
A. Segurando o botdo

X, escolha a pista

oooooooooooooooo

A MAIS COMPLETA
LOCADORA DE GAMES

AGORA EM 2
ENDERECOS

RUA CONSELHEIRO MOREIRA
- DE BARROS, 540
SANTANA - CEP 02018-011

TEL/FAX: 959-0530

RUA SERRA DO JAP, 859
TATUAPE - CEP 03309-000
TEL/FAX: 941-9957



MODO SECRETO
Digite na tela de
opgoes (controle 2):
o e

¥ LR Start
Agora, entre com os
cédigos abaixo:
99 VIDAS
Na tela titulo e no
controle |, digite

ZB X

INVENCIBILIDADE
Pause e digite
PYDATBDC

ENERGIA
Pause e digite

- VRMLXAYBZC™ € .

*  MORTE SUBITA
Pause e digite
LARCB

SHAQ FU

DICA DE SANGUE

. Para ver rolar sangue .

durante as lutas de
Shaq Fu, entre no
Options e acione
rapidamente no
controle | o codigo
§ YXBALR
+ Se vocé fizer direito,
. a tela fica vermelha.
Al, é sé jogar para
ver o sangue rolar

S o 0 0 0 o

D

PV €>LRAYC |

© | DONKEY KONG
COUNTRY 2

CHEAT MODE

Faca antes o truque
. para entrar no Sound .
Test. Na tela com
opgoes para | e 2
jogadores, vd para
« . dUltima opgdo e pres-
sione o direcional 5
vezes para baixo.
Feito isso, pressione
mais 5 vezes para
. baixo para encontrar |
o Cheat Mode.

® o o o

Com a opgdo Cheat
Mode acesa,
! entre com os cédigos |
; a seguir:
REMOVA OS DK
LB ASY PG AR
: 50 VIDAS NO {
COMECO .
. YAselectA V€AY |

NOSFERATU

NOVE CRISTAIS 5
Durante o jogo, pause e digite ™ X 2A ¥ B €Y .

ENERGIA
Pause o jogo durante o chute circular (tras +Y).
Digite ™ X 2> A ¥ B €Y e tire da pausa

SELECAO DE FASES
Na tela de Options, coloque o cursor em Exit.

KIRBY'S
AVALANCHE

CUSTOM MODE
Para ter acesso ao
Special Custom
Mode,
comece um jogo
normal e segure os

Digite LL R R R L L para escolher a fase botéesAB X eY no
controle 2. Aperte
reset e solte

os botdes.Va para o
Options e vocé
. encontraré o Special
4 Custom

:LONEY TUNES B-BALL-
VARIOS TRUQUES
. Entre com as seqiién- |

cias durante o jogo:
INVISIBILIDADE

. EARTHWORM JIM 2

VARIOS TRUQUES
Pause o jogo a
. qualquer momento e .

XX XL+R
entre com oOs TERREMOTO
* comandos a seguir: AP AL+R
4 VIRE SYLVESTER
. L+RL+RL+RL+RX -
. BOMBA )
: v BX
< MAYHEM
; © BBBBBX
J . VIRE PATOLINO
; ST 222X
i DEBUG MODE : * MOON BALL
. selet €EDPAXX € - PP VX
MUNlC[\O RAN¢D$M¢B>O(MB
select XXXXXX - plACARFELIZ
select 3 redX
: HOMING MISSILE - VIRE BESOURO
P X X XXAAB select . XL+RXL+R
g 3 SUPER BOOT
GUN .
O ORI e e LT RLAR
. . segureY X
PLASMA GUN TRUST ME
XX KA A A select:, Y XY XY X L +




. SUPER BATTLESHIP :

. PASSWORDS
; Fase 2: C3I1D5
Fase 3: 32FH42
; Fase 4: 7159BG
. Fase 5: 0007207
Fase 6: BAFHGF4
Fase 7. O12745F
Fase 8: F2F406F8

SPAWN

PASSWORDS
Fase 2: DFR2200GD
Fase 3: D9963DID
Fase 4: 4DHs0DIH
Fase 5: D4825%DD

. Fase 6: 8H556FFF
Fase 7: OHG46FGD
Fase 8: OBD4BBDD
Fase 9: O85DBBIG
Fase 10: 44GDB&2H

© MARIO IS MISSING °
PASSWORDS :

LUDWIG’S PLACE
Rome: BCD5L4C
Beijing: PC58NDB
Nairobi: DH6KLé6Z

2 Moscow: YSWRL45
. San Francisco: 7%6536W

. IGGY’S PLACE
Athens: CFZFNGK
Buenos Aires: GCGI5VI
Sydney: 6D*2PLK
México City: F<25MAK
Paris: T9H*6VYD

ROY’S PLACE i
* Rio de Janeiro: FFD2C6Q -
. Londom: KYBZXSR
¢+ New York: 9BXRPG7
~ Cairo: 29YKMS4

VORTEX

PASSWORD
O cddigo nao é dos
mais originais, mas o
resultado é bastante

+ satisfatorio. Se quiser
. assistir as cenas finais

de Super Monaco GP

© 2, selecione o World

Champion e entre no

Password com a
senha Champion

AEROBIZ
SUPER SONIC

FLAG GAME
ESCONDIDO

Vocé pode jogar o
Flag Game em uma
partida ja comegada
Ou em uma hova.
Comece um jogo e

. espere o menu apare-
* cer. Escolha o simbo-

lo semelhante ao
controle do SNES,
aperte A e depois
Select para comegar
o jogo no local em
que vocé quiser
identificar a bandeira

ooooooooooooo

EX0 SQUAD

Para assistir ao jogo
do comego ao final,
apenas entre com

password
REVOEMAG

TILI” S focivons

TILT’S 1
Av. do Imigrante Japonés, 93
Vila Sonia - Tel. (011) 843-9021

TILT’S 3
Av. Jabaquara, 1469 Loja 21
Satide - Tel. (011) 5583-3468

TILT’S 4
Av. Heitor Penteado, 1928 -
Sumarezinho - Tel. (011) 262-0980

TILT’S 5

Praga da Liberdade, 141 Loja 8
Liberdade - Tel. (011) 278-9714
Ramal 338

Master System
PlayStation

Neo Geo CD

Game Gear

Mega Drive

Game Boy

Super Nes

PC Engine
Playdia
Nintendo 64

b Nintendo
SALAO
DE Neo Geo
JOGOS

Jaguar

VENDAS
LOCACOES Saturn
ASSISTENCIA 32X
TECNICA

3DO

IV Campeonato TILT’S Game
Tema: "Real Bout Fatal Fury"

1°lugar: Neo Geo CD + Real Bout
Sorteio de Camisetas
Data:junho/96 e julho/96
Local:Sgo Paulo - Capital
Seleciio em 4 etapas
Informacées nos telefones acima




Se vocé é daqueles feras
que, além de debulharem os games,
descobrem passwords e dicas
especiais, mande uma carta para:
VYNGTIPS
Rua Alice de Castro, 60
CEP 04015-903
Vila Mariana - Sdo Paulo, SP

| MmEGA
:
’ SHAQ FU g

BATALHAS EXTRAS -
Enquanto vocé ainda '
estiver no Story .
Mode, va para o
canto direito da tela
de Gargoyle’s Peak.
. Havera uma escadaria .
" que desce por todo o |
- penhasco. O negocio *
é fazer com que Shaq -
" Fu desca até encon- .
trar a porta negra.
- Entdo pressione Start :

e o o

® ¢ 0o 06 6 06 0 0 6 0 0 0 0 0o ¢

/I-
\uﬁ i
ES

MICKEYMANIA

SELECAO DE FASES -
Na tela de opgdes,
escolha o Sound Test,
ajuste a musica para
continuar, FX para
aparecer e Speeche
para pensar. Mova o
cursor para Exit e
coloque o direcional
. para esquerda até a

confirmagdo do
- truque. Comece uma :
- partida e a selecdo de -
. fases aparece

e o o e o o o o
e o o e o

o o o o o o

1001

Aperte pause em
qualquer momento
do jogo e entre com

os codigos abaixo:

VIDA EXTRA
VPreead

. SELECAO DE FASES
* CYABBAE €AY
* Embaixo da tela, ha 3
nameros. Dois deles

ndmero que vocé
* quiser. D& um reset e
recomece O jogo.
240 PONTOS DE

: ENERGIA
2AVAIBET D

| CHUCK ROCK 2

PASSE DE FASE

. Pause o jogo e aperte -

BAACH VA
Solte a pausa, aperte
pausa novamente e
aperte A = para
passar de fase ou A
" A para mudar de tela

WOLVERINE

e o

PASSWORDS
: Level 2: MARIKO
. Level 3:SILVER FOX

irio mudar. Escolha o .

. ADAMANTIUM RAGE -

* Level 4: DEPARTAMENT H *

Level 5: MADRI POOR
Level 6: ASANO

Level 7:THE HUDSONS |

.

NEO GEO s

\,!/n\

SAMURAI SHODOWN 2

TRANSFORMAR OS PERSONAGENS
EM BONECOS

Haohmaru: = SV ¥ € > € +B
Nakoruru: N ¥ ¥ € ¥ ¢ +D
Galford2> YV ¥ €2>€+C
Hanzo:> € 2> € > € b +A
Genjurou:> N ¥ ¥ €> € +B
Cham Cham: S ¥ ¥ € V4 ¢ +C
Nicotin: € ¥ ¥ ¥ €=>+D
Sieger:> NV ¥ € € +A

Ukio: N v ¢« 2> ¥ N +B
Charlotte: Y b ¥ € b ¢ +D

Kyoshiro:> € ¢ ¥ N > € +D
WanFu2€¢ VN >€+D
Genan: MV € €V ¢ +C

Earthquake: > € > € > € L +B
Jubeii> N ¥ ¥ €>€+D

o o o o &

KEIO FLYING SQUADRON

SELECAO DE TELA
Na tela Start Game/Options, digite a seqiiéncia
Sed2e Vit

GAME OCULTO
Para jogar o Super Catch Game, digite na tela
Start/Options € € > > ¥ M & 1 e Start

NBA LIVE 95

JOGUE GOLFE
Comece um jogo para exibigdo e escolha qual-
quer time. Quando chegar na tela de controle
aperte para comecar um jogo novo. No lugar da
nome do usudrio, entre com o codigo “Reflag™
para jogar uma partlda de golfe secreta
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APROVEITE AS OFERTAS DA DIRECT SHOPPING,
PARA SE AQUECER DURANTE O |NVERNO

W TRGITRI NN WS 1IN Ve SITWWEIN I &iNd.

. SUPER MARIO RPG TOY STORY - DISNEY

: O personagem mais famoso Inteiramente animado nos
, dopSuper SES, pela pnmelra estudios Disney, estrelando - ULTIMATE MORTA’- KOMBAT 3 OLYMPIC SUMMER GAMES
;. vez em um Woody e : NIGHT WARRIORS ‘ DIE HARD TRILOGY
: jogo de RPG. Buzz Lightyear DIE HARD TRILOGY RS NBA SHOOT OUT
Graficos em 3D, MAGIC CARPET 90 AD&D SLAYER
'm w 'm ” ; WIPEOUT SLAM & JAM 96
: STRIKER SOCCER 96 g9+ MyST

SLAM & JAM 96 TOP GUN: FIRE AT WILL
SHINING WISDOM (RPG) CHRONICLES OF THE SWORD
OLYMPIC SUMMER GAMES ~ NAMCO ARCADE CALSSIC

_JOHNNY BAZOOKAT Y BAZOOKATONE

ACESSORIOS 32 BITS

Wl P ; ) . 7 Controle Original (R$ 69,90)
CHRONO TRIGGER INTERNATIONAL SUPER- Controle com Turbo (R$ 59,90)

© melhor jogo de RPG STAR SOCCER DELUXE Controle Bésico (R$ 39,90)
R P 0 SNES O game de futebol mais Controle de Arcade (R$ 89,90)
- . et  Cartéo de Meméria (R$ 59,90)

e 10 I'-aas ” 36 selecdes ‘ Adaptador 4/6 Jogadores (R$ 69,90)
'm mundisls: m ” Direcdo Arcade (SAT) (RS 129,90) W TSI
'Y Cabo Interligacéio (PSX) (R$ 59,90) S

GAME SHARK da InterAct
Exclusivo! (RS 94,90)
Cartucho programavel, jé vem co
cédigos para detonar os melhor
0gos de SAT e PSX, ¢ atualizagogs
= wiratuitas por mais 6 meses.
X-Men Childven of the Atom, Sega Rally, Street Fighter Alpha,
Road Rash, Panzer Dragoon 2, Alien Trilogy, Virtua Fighter 2, 7

Guardian Heroes (WPG), Bug!, Earthworm Jim 2, FIFA Soccer 96,A : J _| 9 -AJ & Q & J_I =3 j _rp_ \—_; £) r/ / J
Skeleton Warriors, Toshindem Remix, Virtua Cop, Wing Arms, Cyberia, Batman Forever FIFA Soccer Mickey Mama

Gex, Rise of the Robets 2, Clockwork Knights 2, RS 79 ggc s Demon’s Crest Flintstones 2 Mortal Kombat 2
a

Wrestlemania, Sim City 2000, e muitos outros. Donkey K. Land (G.Boy)  Indy Car Racing Sunset Riders
Double Dragon 5 Jurassic Park 2 Super Mario All Stars
Zx 00 S . e :
S ) & s BN < - - >
EXCLUSIVO! O Genesis portatil, compativel
N o " A D com mais de 500 jogos ja lancados para

Fatal Fury 2 Legend of Zelda X-Men Apocalypse l
\\ =
Toshindem 2, Darkstalkers, Street Fighter Alpha, VR Soccer, ¥ ko : : o sistema. Possui entrada para segundo
R§ Uitmate Doom, Road Rash, Gex, Tekken, The Need for & . controle e tela colorida de alta resolucdo.

8 90 Speed, FIFA Soccer 96, Ridge Racer, Mortal Kombat 3, St ' zx
2 7 ©Ca0Z ESPN Extreme Games, Loaded, Rise of the Robots 2, v ‘ R% ‘59 w
v &

Arcade Gretest Hits, Destruction Derby, King’s Field (RPG), Striker Soccer 96,
Tokyo Highway Battle, Resident Evil, Skeleton Warriors, muitos outro

ERVE JA SEU CONSOLE NINTENDO 64

IMPORTAGAO DIRETA EM NOME DO CLIENTE. FRETE E IMPOSTO JA INCLUIDOS. ACEITAMOS TODOS OS CARTOES DE CREDITO.

SRATIS 0800 150 S00  ..\i:c

DIRECTSHOPPING .
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