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UM NOVO CAPITAO
COMANDA NOSSO TIME

Em time que esta ganhando nao se mexe, diz a velha
maxima do futebol. Video News Game mudou seu time,
mas nos, da Sigla Editora, temos certeza que vocé
continuara ganhando todos os meses uma revista cada
vez melhor. Carlos Sandano e nossa musa Luana Pavani
decidiram seguir outros caminhos profissionais. E temos
agora um novo craque com a faixa de capitdo do time:
Daniel dos Santos é o Editor Chefe que assume Video News

rame para botar lenha na fogueira e acelerar na curva.

Corintiano, paulistano, hem-comportado e bem-
humorado, Daniel é o tipo de jornalista que nao sossega
enquanto nao consegue a melhor informacédo — nonosso
caso, o melhor game para vocé jogar até cair para tras. E
Daniel estreou marcando um gol de placa: Video News
Game traz este més um super jogo inédito, Street Fighter
Zero 2, a mais nova versao da saga eletronica que ja se
tornou um classico na historia dos games. Coube a
Rodrigo Segatti a tarefa de vasculhar as portas da
Internet para encontrar mais informacoes sobre o jogo da
Capcom. Na pagina 30 vocé encontra tudo o que precisa
saber sobre esse jogao.

Nossas atracoes nao terminam por aqui. A galera
do Super Nintendo pode curtir, passo a passo, Breath of
Fire II, um RPG de primeira. E por falar em RPG, a Tec Toy
traduziu o classico Phantasy Star II, facilitando a vida de
quem se amarra nesse estilo de jogo mas ndo domina o
inglés. Para os consoles de 32 bits, os destaques ficam por
conta de Toshinden 2, jogaco de luta para o Playstation,
In The Hunt, game para Saturn com 6timos graficos e
muita acao, e Captain Quazar, uma hilariante aventura
espacial para o 3DO. Aproveite!

Ibsen Spartacus

Diretor Editorial

P.S. Escreva para mim
contando o que vocé acha
de Video News Game,

dando sugestoes, criticando,

elogiando... Fique a vontade,

a revista é sua.

Daniel dos Santos, Editor Chefe
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galera que se amarra em lutas e

tem computador vai gostar de The

Martial Arts. Ndo se trata de um
jogo,mas de uma obra de referéncia com in-
formagdes sobre kung-fu, caratg, judé e ta-
ekwondo, entres outras modalidades. Sao
mais de 100 videoclipes mostrando varios
golpes, além de ilustragdes e textos.Uma
das telas principais chama-se Library. Nela,
vocé encontra livros que podem ser folhe-
ados clicando nas setas. Quando aparecer
alguma foto, clique nela que os personagens
comegam a falar. S6 que é preciso manjar de
inglés. Ao selecionar o mapa que esta na
parede, 0 usudrio tem a sua disposigio infor-
magdes sobre os paises que tém tradi¢do
nas artes marciais,como China e Japao.No
icone glossario, hd mais de 600 verbetes
relacionados ao tema. E dé até para curtir
um cineminha. Estd em cartaz,no CD-ROM,
um filminho que mostra um garoto bom de
briga. Agora, se vocé prefere partir para a
a¢do, deve optar por Expect No Mercy, jogo
de luta no estilo Mortal Kombat, que a Bra-
Soft também esté trazendo para o Brasil. O
software tem imagens em 3D e gréficos di-
gitalizados. Sua missdo é se infiltrar numa
organizagao criminosa conhecida como
Academia de LutaVirtual e detonar o che-
fao. Até l4, muito sangue vai rolar.

Expect no Mercy: porrada no estilo Mortal Kombat

# ‘e
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KARATE 2 PENTSAK

Xo, Satanas

Don, o fotégrafo possesso do
game para computador Phantasma- §
goria, esta de volta. Dessa vez, o
ator David Homb deu um*xd, sata-

| nas” e encarna um ex-boxeador
que teve sua carreira arruinada por
um empresario inescrupuloso. Essa
é a histéria de o Ultimo Confronto,
filme que aAlphaview HomeVideo
esta colocando nas locadoras em
abril. Paravingar-se, Homb come-
¢a a treinar seu irmao, que enfren-
tara um brutamontes russo conhe-
cido como Nelson. O grandalhao é
a grande esperanca de John,o em-
presario que acabou com a carreira
de Homb. Claro que os herois ndo
vao deixar barato.



OS MAIS ALUGADOS

|- Donkey Kong Country 2
(Super Nintendo)

2- Mortal Kombat 3
(Super Nintendo)

3- Mortal Kombat 3
(Mega Drive)

4- Power Rangers - The Movie
(Super Nintendo)

5-Yoshi’s Island
. (Super Nintendo)

6- Street Fighter Alpha
(PlayStation)

71- Fifa Soccer 96
(Mega Drive)

8- Mega Man X3
(Super Nintendo)

9- Fifa Soccer 96
(Super Nintendo)

10- Street Fighter Alpha
(Saturn)

Fonte: Game Palace (R]),tel:021-511-5882;
LKC (BA),tel:071-235-5171;ProGames (MG)
tel: 031-531-3036; Loca Games (SP), tel: 01 1-820-6883

DESCONTOS E

PORRADAS

promogao Sega Special, da Tec
Toy, estd com novos titulos. Se
vocé encontrar o selo do Sonic na

caixa, pode crer que tem cartucho mais ba-
rato. The Adventures of Batman & Robin, que
custava R$ 79,99, pode ser encontrado por
R$ 59,99, mesmo prego de Garfield - Caught
in theAct e VRTroopers, todos para Mega
Drive. E também tem Master System. Os
cartuchos Taz-Mania, Phantasy Star, Super
Futebol Il e Tom and Jerry - The Movie, todos
para o 8 bits da Sega, saem de R$ 59,99 por
R$ 29,99.)4 o Mega Drive lll ndo estd em
promogao, mas tem novidades.Agora, o
console vem com Mortal Kombat 3 e dois
joysticks de seis botdes, ideais para jogos
de luta. [

B
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OCE PRECISA ENTRAR NA INTERNET

ESCOLHA O PROVEDOR CERTO : U-NET

Se voce esta interessado em conhecer, acessar e navegar na Internet, a U-Net
€ a melhor op¢ao para vocé

A U-Net tem um link de alta velocidade ( 256 Kbps ) e um perfeito equilibrio
entre o numero de linhas disponiveis e a quantidade de usudrios, o que
elimina os congestionamentos de ligacoes.

A U-Net tem uma preocupacao especial com o suporte aos clientes. Uma
equipe voltada para orientar, dar dicas sobre a Rede e desenvolver novas

aplicacoes e usos.

Assine com a U-Net e aproveite tudo que a Internet pode oferecer.

Web:http://www.u-netsys.com.br/
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POR RODRIGO SEGATTI

0 Ultra é coisa do passado.
Néo se assuste. A Nintendo
apenas mudou o nome de seu
super console de 64 bits para
Nintendo 64. De quebra, adiou
o lancamento nos States para
setembro. No Japdo, o N64
deve sair em julho. Fala-se em
falta de consoles para a aten-
der a grande demanda, que se-
ria superior a trés milhoes de
aparelhos so no Japdo (até o
final do ano) e em problemas
com a publicidade nos Estados
Unidos. Vamos ver se dessa
vez vai. A Nintendo também
perdeu um importante parcei-
ro no projeto Nintendo 64. A
Square, conhecida por jogos
como Final Fantasy, Secret of
Mana e Chrono Trigger.

Na darea dos arcades, a Cap-
com da um tempo na pancada-
ria e ataca de 19XX, game

com bons graficos e muita

acdo. E quem se amarra em
Virtua Fighter tera novas op-
coes. Virtua Fighter 3 estd a
caminho, alem de Virfva Kids,
uma versdo para os peque-
ninos do dassico jogo de luta
da Sega.

0 Nintendo 64, ja com o novo logotipo

Apesar de ndio ser conhecida pelos seus jogos
de tiro, a Capcom ja fez varios bons games
nessa area na década de 80 e comeco dos
anos 90, antes da onda Street Fighter dominar
o pedaco. Nos Gltimos tempos, apenas um
misero joguinho de tiro da Capcom pintou nas
telas de fliperamas: Eco Fighters. Agora, com
19XX- The War Against Destiny, a Capcom
aposta em batalhas realizadas durante a Se-
gunda Guerra Mundial. Néo por coincidéncia,
um dos jogos mais conhecidos desse estilo é
1943- Battle of Midway, também da Capcom.
Mas 19XX é diferente. Apesar do visual anti-
go, as armas e bombas que sdo usadas sdo
mais modernas do que as atuais. E possivel es-
colher entre trés avides da época, naquela
velha combinagéo: um répido, um mais pode-
roso e outro balanceado. Vocé conta com um
belo arsenal, com tiros teleguiados, misseis
explosivos e bombas variaveis, com frés niveis
de destruicdo. Mas ndo fique com penados
inimigos. Eles possuem os maiores bombar-
deiros, tanques e maquinas ja inventados pela
tecnologia humana que o dinheiro pode com-
prar. Sim, eles tém dinheiro. No final das con-
tas, 19XX (leia-se mil novecentos e ndo-sei-
quanto) é um jogo de firo como ha muito ndo
se via nos arcades.

Agora é oficial. O Ultra 64 vai se chamar Nin-
tendo 64 no mundo inteiro. Além da mudan-
ca de nome, a data de seu lancamento na
América do Norte foi adiada mais uma vez.
Segundo as novas previsoes, o aparelho serd
lancado no dia 30 de setembro com o prego de
250 dolares. Fala-se em falta de consoles para
a atender a grande demanda e em problemas
com a publicidade nos Estados Unidos. No
Japdo, apesar dos rumores de atraso para
julho, o console esta prometido para 21 de
abril. E a indistria do videogame japonesa
tem altas expectativas para o console. Segun-
do pesquisa de editoras japonesas feitas com
empresas de software, depois da Shoshinkai,
65% acham que serdo vendidos mais 3 mi-
Ihes de consoles ainda este ano. Isso supera
as vendas do PlayStation no Japdo e Estados
Unidos. Previsao bem ofimista... A Nintendo
promete um senhor show para mostrar o N64
na feira E3 que serd realizada de 16 a 18 de
maio em Los Angeles




ABANDONAR O NAVIO
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Uma bomba explodiu no quintal da
Nintendo. A Square Soft, fabricante de
RPGs de sucesso como Final Fantasy,
Chrono Trigger e Secret of Mana e, até
entdo, a maior parceira da empresa ja-
ponesa no projeto Nintendo 64, rom-
peu o acordo. A empresa de software
alegou “diferencas de opiniGo quanto
ao desenvolvimento e distribuicgo dos
jogos de Nintendo 64”. E, mais que de-
pressa, procurou outro parceiro para
publicar seus jogos. No caso, quem tem
a maior fatia do mercado de 32 bits,
ninguém menos que a Sony. Assim, Fi-
nal Fantasy VI, que sairia para o N64,
sera lancado em dezembro para o
PlayStation. O jogo vai usar fodo o po-
der do CD-ROM, tanto que seréo neces-
sarios dois discos. Todos os persona-
gens serdo modelados em poligonos e
os cendrios serdo em 3D. O jogo conta
com varios pontos de vista. Depois de
Final Fantasy VII, no ano novo, a Squa-
re deve lancar ainda outro titulo para o
PlayStation. Quanto aos jogos do Super
Famicom (o Super NES japonés) da
Square, a empresa deve langar apenas
os jogos @ terminados, como Bahamut
Lagoon, Super Mario RPG e Front Mis-
sion: Gunhazard, e talvez mais um. E
56. Além de produzir para o PlayStati-
on, a Square fard jogos para o sistema
operacional Windows 95 e estuda a
possibilidade de langar seus fitulos para
outras plataformas.

Final Fantasy Vii: do N64 para o
PlayStation

y &

Virtua Fighter Kids:
personagens mirins

;Ic

Além do Nintendo 64, alguns consoles
se preparam para entrar no mercado
em 96/ 97. Um deles é o M2, o upgra-
de do 3DO que foi comprado pela Mat-
sushita e que promete ser compativel
com o formato DVD-ROM. Na Ninten-
do, a rapaziada estd trabalhando em
grande segredo no novo Game Boy.
Devera ser um portdtil de 32 bits, com
tela colorida, para combater o Nomad
da Sega, que é um “Mega Drive de bol-

so”. E a Sega vai langar o segundo Sa-
turn. Calma, ndo é nada 64 bits ainda.
Trata-se de uma versdo modificada e re-
duzida para baratear o produto.

: !
RTUA FIGHTE

Novidades do front da Sega. Virtua Fi-
ghter 3 esta chegando aos arcades em
julho, nos Estados Unidos. Dizem que a
placa Model 3, usada em VF3, custa
mais de 20.000 délares. E a versdo
para Saturn a estd planejada para o
ano que vem. Como a virtuamania ndo
para de crescer, com desenho animado
e tudo mais, vem ai Virtua Fighter Kids,
com os personagens estilizados. O jogo
traz os lutadores de Virtua Fighter 2em
versdes mirins e os cendrios ficam mais
alegres. E mole? Sem contar Virtua Fi-
ghter Mini, para Game Gear. Mas o
grande lancamento da Sega para o Sa-
turn sera Panzer Dragoon 2, o segun-
do jogo a usar o SGL (Sega Graphics
Library), programa utilizado na versao
para o Saturn de Virtua Fighter 2e que
é responsavel pelos graficos em alta
resolugdo do jogo. O SGL faz os dois
processadores frabalharem em partes
diferentes. Enquanto um produz os po-
ligonos de jogadores, o outro se ocupa
com o fundo e a musica. Os efeitos des-
sa programagdo sdo incriveis, basta
olhar para Virtua Fighter 2 do Saturn.
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review

Boas novidades para os con-
soles de 32 bits. Na drea da
pancadaria, a galera do Saturn
pode curtir Darkstalkers'
Revenge, um jogio de luta
com otimos graficos e
jogabilidade dez. Ainda para
0 32 bits da Sega, estd che-
gando Darius Gaiden, game
~ com chefes gigantescos e
muita agdo, Cyberia, dssico
vindo dos PCs, e Guardian
Heroes, titulo que redne feiti-
ceiros e cavaleiros medievais.
Para quem curte games tene-
brosos, a novidade é Alien
Trilogy (PlayStation), grande
jogo de tiro, noleslilo de
Doom. 0 3D0 também da
sinal de vida com Brain Dead
13 ¢ Battle Sport. De que-
bra, mostramos alguns fifu-
los que vocé deve pas-
sar longe, como Cutthroat

Island (Super Nintendo).

Tipo: Luta

Fabricante: Capcom

Graficos: 10 ]
Misica: 9 \\ SATURN, /

Jogabilidade: 10 =

Enquanto o PlayStation estd se preocupan-
do em fazer o primeiro Darstalkers, o Saturn
ja atropela e lanca o segundo episadio . A
nova verso estd bem fiel d do arcade, com
direito a tudo: combos, especiais, misicas e
graficos. Darkstalkers' foi um jogo bastan-
te inovador por trazer criaturas esquisitas
com movimentos mais esquisitos ainda.
Também foi o primeiro a usar o guard cancel
(cancelador de defesa) e combos de botio.
Para completar, a verséo para Saturn apre-
senta uma tela de op¢dio bem ampla. 6 niio
esta perfeito porque em alguns movimentos
ndo hd todos os quadros, mas isso ndo che-
ga a comprometer o resultado.

CUTTHROAT ISLAND

Tipo: Aciio

Fabricante: Acclaim
Graficos: 7

Misica: 7 \ m/
Jogabilidade: 6 L

Caro leitor, se vocé trombar com esse cartucho
na locadora, pense bem antes de alugd-lo. Cut-
throat Island é baseado no filme de mesmo
nome langado no ano passado nos States e que
nio foi o que se pode chamar de sucesso. 0
jogo é tiio fiel o original que chega ao cimu-
lo de ser tdo ruim quanto, ou um pouco mais.

Tipo: Aciio/Tiro
Fabricante: Interplay
Graficos: 9

Masica: 8

Jogobildade: 9 ()

Descent & uma espécie de Doom espacial. 0
jogador controla uma nave cheia de fruques.
Sua missdo é invadir uma colonia espacial do-
minada por robds rebeldes. O que mais chama
aatengiio é a possibilidade de girar 360 graus
em qualquer direciio. Vocé pode olhar e cami-
nhar em qualquer sentido. Bom, né?

Tipo: Acio/Tiro

Fabricante: Taito

Graficos: 9 Suiac e
< i

Mésica: 9 ,\ “snm;/

Jogabilidade: 10 |

B! 001922005
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0jogo de tiro com um dos enredos mais esqui-
sitos da historia dos games acaba de chegar
aos 32 bits. Quem poderia imaginar que a hu-
manidade seria quase destruida por peixes
mecdnicos? Vocé pode enfrentar esses inva-
sores aquarianos sozinho ou com a ajuda de um
amigo.

Tipo: Adventure
Fabricante: Interplay
Grafico: 9
Masica: 8
Jogabilidade: 9

Um grande representante dos adventures para
computador, Cyberiachega ao Saturn. A ver-
so para o 32 bits da Sega é bem fiel ao origi-
nal. Vocé serd um agente secreto trabalhando
para uma agéncia de espionagem e com direi-
to a equipamentos interessantes, com desta-
que para seus dculos, dignos de James Bond.

Tipo: Esporte

Fabricante: Acclaim

Graficos: 8 \\si:;;ﬂ
Masica: 7 \ 'rm I
Jogabilidade: 8 |\

College Slamé um NBA Jamcom times univer-
sitdrios. Os personagens estdo bem grandes
(tdo grandes que alguns jogadores ficaram ca-
beudos) e os graficos estio razodveis. As

. equipes sdo formadas por apenas dois jogado-

res. Jogando sozinho, vocé comanda um dos
atletas e 0 outro & controlado pelo Saturn.

Tipo: Plataforma/Agéio
Fabricante: U.S. Gold
Graficos: 8 7

Mosica: 8 \'\I/
Jogabilidade: 8 e J

Tudo ia bem em nosso mundo até que o mais
malvado dos malvados resolveu estragar tudo.
0 Diabio, entediado com a falta do que fazer
nos quintos dos infernos, resolve que quer a
guitarra de Johnny, um roqueiro da pesada.
Nosso herdi, logicamente, nio vai entregar
sev amado instrumento.



| Tipo: Tiro/Aciio

{ Fabricante: Acclaim

! Graficos: 10

| Mosica: 8
Jogabilidade: 10 > :
Corredores apertados, pouca Iummosu!ude,

| uma grande quantidade de armas para ani-

| quilar seus inimigos, tudo isso com visio em

| primeira pessoa. Se isso fudo lembra Doom,
vocé passou perto. Em primeiro lugar, froque
a Terra por uma coldnia em algum planeta
perdido no espaco. Depois, substitua o san-
gue de seus adversdrios por dcido. E, para
completar, troque os zumbis e deménios pelo
Alien mais babiio da historia do cinema,

| Pronto. Vocé acaba de encontrar Alien Trilo-
gy, um dos melhores jogos para PlayStati-
on dos bltimos tempos. Os sustos so con-
tantes e da até para sentir claustrofobia.

| Duvida? Entdio experimente Alien Trilogy

| sozinho, @ noite e com as luzes apagudas...

Tipo: Aciio
Fabricante: Treasure
Grafico: 9

Mosica: 8
Jogabilidade: 8

I
I /
' SATURN
{
| ==/

Tipo: Estratégia

Fabricante: Crystal Dynamics

Graficos: 8

Misica: 8

Jogabiidode: 8 “§5T!"!E

Feitceiros, cavaleiros medievais e mvita pacan-
daria. Esse & o espirito de Guardian Heroes. 0
jogo tem bons graficos e aciio do comego ao
fim. Vocé dispae de trés planos e varios movi-
mentos especiais. Quando a tela enche de ini-
migos, 0 jogador fica mais perdido que cachorro
quando cai do caminhdo de mudancas.

TR L sdud ivkwite
Tipo: Interativo
Fabricante: Ready Soft

Graficos: 10
Msica: 8
Jogabilidade: 9

Demorou, mas chegou. Este é mais um jogo
interativo no estilo Dragon’s Lair. Onde vocé
participa de um desenho animado. O bom aqui
& que vocé niio recebe dica do que deve fazer.
Aquelas luzes piscando niio existem mais. Ou
seja, o jogador precisa se virar, As formas de
morrer sio infinitas, macabras e divertidas.

Diretamente do 3DO, chega ao Saturn o jogo
The Horde. Este titulo, bem no estilo do con-
sole da Panasonic, mistura estratégia com
acio, num jogo bem dificil. Vocé é um pacato
cidaddo que vive sossegado em um pequeno
vilarejo. Até o dia em que surge uma horda de
bichos estranhos no estilo Gremlins.

Tipo: Agiio
Fabricante: Cyclone
Graficos: 9
Misica: 8
Jogabilidade: 8

0

0 3DO ainda ndio morrev. Estd saindo uma
nova fornada de jogos para o sistema e Battle
Sporté um dos mais interessantes. Esse game
& uma disputa ndo muito esportiva na qual,
para vencer, vocé deve destruir as naves dos
outros competidores. O jogo possui bons gré-
ficos e diverte quem gosta do estilo.
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MATEUS ANDRADE

RPG Animal

No més passado, aticamos a curiosidade dos leitores ao
avisar que o novo RPG da Capcom estava chegando por
essas bandas. Agora, vamos conhecer mais a fundo Bre-
ath of Fire 2. O Super NES tem uma enorme variedade de
titulos nessa 4drea, mas este merece destaque (o que ndo
vai ser nenhuma novidade para quem ja conhece o pri-
meiro). Com 24 mega de memoria, contra |6 do primei-
ro, os gréficos e a musica estao bem melhores. Isso sem
falar nas paisagens e personagens bem coloridos, trans-
paréncias e muito mais, tudo dentro do padrao de qua-
lidade Capcom. Sé peca pelo enredo. A histéria sofreu
varias alteragdes, o que deixou o jogo meio confuso. Mas
nio chega a atrapalhar o nivel de diversdo. Alguns itens
foram trazidos da primeira versdo, como a possibilidade
de pescar e cagar. E, como no velho Breath, permanece
o batalhio de gente que aparece para ajudar em
varias fases. Confira com Video News Game como

dar os primeiros passos neste grande RPG.
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Antes de descer para atender ao chama-
do de seu pai, pegue a vara de pesca que
estd no armdrio

Vocé descobre que sua irmé estd na
montanha atrés da vila. Para chegar 3,
converse com as duas mulheres e depois
vé até esta moitinha no fundo da vila

Apés enfrentar o bicho para salvar sua irmd,
ninguém mais o reconhece na vila! Na
igreja, vocé descobre que seu pai ndo é
mais o padre e que ninguém lembra dele
também. Esqueca esse bando sem me-
moria e va dormir. No quarto, vocé co-
nhece Bow, seu amigo daqui para frente



Uma boa opgao para ndo perder dinhei-
ro ¢ deixd-lo no banco, quando for sair
da cidade. Geralmente ele estd dentro
do Item Shop

« ..para ser levado para a drea de caca.
* L4, chegue perto dos animais e ataque-
* os com o botio Y

Do outro lado da montanha, vocé vai
encontrar esta casinha. Vi para li e

* ajude..

.
Vocés acabam de encontrar Suzy, o bi-

chinho de Mina.Hora de leva-la de volta

.
para sua dona
.

Fique esperto para ndo perder a chan-
ce de pescar. Assim que aparecer um
peixinho pulando no mapa, vé até l4
com o personagem principal a frente do
grupo e aperte o botio A ...

..parair paraa tela de pescaria. Equipe-
se com a isca e a vara. Fique apertando
o botdoA para puxar o peixe para vocé

Para poder cagar, encontre a moitinha,
cheque perto e aperteA..

« As informages que vocé conseguiu in-
* dicam que o bichinho de Mina esté nes-
. ta montanha. Como diria um certo per-
« sonagem, para o alto e avante

: Quando estiver subindo a montanha,
+ beba desta fonte para recuperar sua
* energia e seus APs (ability point). Re-
: pita quantas vezes quiser.
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. O primeiro péreo duro do jogo sio es-
« tas trés harpias. Tome muito cuidado,
* pois elas adoram atacar o personagem
. principal. Use a magia Defense Up de
« Bow nos dois personagens.V4 atacan-
* do e enchendo a energia com Herb ou
. Cure |

.. 0 velhinho. Ele estd sendo atacado

por um monte de baratas. Eeeeca! Vocé

* deve..
.
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..acabar com elas.V4 atacando, sem es-

quecer da energia

Depois de acabar com as pequeninas, &
hora de enfrentar a baratona. Use a ma-

gia Defense Up de Bow nos dois nova-

& mente e, caso seja extremamente ne-

cessario, use o item Fire Rock

De volta a cidade, vé até a sala do Elder
para entregar Suzy e pegar sua recom-

. pensa de 500 moedas

Seu amigo Bow andou aprontando al-
guma no meio da noite. Agora vocé
deve levi-lo, escondido dentro da lata
de lixo, até a casa do velho que vocés
ajudaram. Nao se preocupe com o
guarda do portio. O boco aceita qual-
quer resposta

- a . .
. VYocé se oferece para ajudar seu ami-

go a encontrar a verdadeira culpada.
Volte para Hometown e converse com
os moradores para conseguir pistas.A
partir daqui vocé estd sozinho, mas se
precisar de uma mdozinha, escreva para
a gente

@
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= Turrican

O confronto do homem contra a méquina estd de volta.
Os robds buscam a préxima vitima depois de ja ter de-
vastado milhares de planetas. Quem poderé deté-los?
Apenas um guerreiro vestido com a super armadura
Turrican. A histdria € meio manjada, mas o jogo estd bem
legal. Comparado a primeira versdo, Turrican 2 surpre-
ende. A agdo ndo pira um segundo e varia a cada fase.
Vocé ndo tem sé que se preocupar em atirar nos inimi-
gos. Ha, também, paredes para escalar, fases em que
vocé controla uma nave e uma tela quase que idéntica ao
jogo de tiro Axelay, que fez sucesso no Super Nintendo.
Os grificos estdo bons e a musica ndo decepciona. Mes-
mo depois de terminar o game, nao se perde a vontade
de jogar, pois Turrican 2 apresenta 3 niveis de dificulda-
de, com finais varidveis. As demos, durante as fases, pos-
suem graficos renderizados e contam a trajetéria do jogo.
Vocé ganha vidas com muita facilidade, mas também
perde energia num piscar de olhos. Fique esperto!




Vocé pode optar entre trés tipos de tiro.
Use o raio para paralisar os inimigos e
para fazer os tiros aparecerem

Fique perto desta torre e atire abaixado.
Se vocé estiver com o tiro amarelo, fica
mais facil

Como em Super Metroid,vocé se pendu-
ra em alguns lugares.Acione o botdo que
langa a corda sem se preocupar em aper-
tar o botdo de pulo antes

P — ] —— Yoy
hie y +

Para destruir esse chefe, fique embaixo
dele e detone primeiro seus dois bragos
inferiores para depois atirar em seu corpo

Vé logo para a o final desta“cobra” ou

. . . .
coisa parecida e espere ela abaixar para
.

poder pular para frente e encontrar ou-
tracobra

Este é o (ltimo monstro do planeta.Pro-
cure atirar na lingua do bicho e tome

- cuidado para ndo cair fora dele

" Aluz que esta nave emite nio o machu-

€a,apenas o empurra

Aqui comega a complicar. Os bichinhos
cortam a sua corda e o chdo ndo esta
sempre |4 para ajudar. Quando houver
algum buraco de onde saem bichos, es-
pere o chio aparecer,desca e corra para
frente até ndo ter mais nenhum inimigo
e, entdo, grude no teto novamente

Perder energia aqui é fécil. Vocé também

. bate nas laterais dos corredores

.
Quando houver laser no teto e no chéo,

useacorda

Para destruir este cara, faga o seguinte:
quando ele vier em sua diregdo, adiante
asua nave (botdo B) e passe para o outro

: lado. Quando ele ndo estiver te atacan-

do,jogue-o contraa parede com a nave

. Apenas tome cuidado para nio cair da

teia e atire sem parar

* Este é o gerador que deve ser destruido.
Pule e atire,mas ndo se esquega dos ini-
« Migos que atiram em vocé

Tela curta, mas dificil. E preciso decorar
* aseqiiéncia dos asterodides

Espere a moto descer. S6 com ela vocé
« poderd acertd-lo.Tome cuidado com a
* cauda do monstro

Esta tela ndo lhe é familiar? Isso mesmo,
« €aqueleantigo jogo de tiro chamadoAxe-
* lay.Depois desta tela hé mais duas (pelo
menos no normal),mas se vocé terminar
« 0 jogo em outro nivel, o final também
* mudard
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Heroi mirim

Para animar um pouco os

pais que ficam meio apreen-
sivos em alugar um Mortal
Kombat para seus filhos,

Para estourar a parede de pedras, pe-
gue a bomba (botdoY) e deixe-a perto
dela. Saia rapidamente para ndo ser atin-
gido pela explosdo

Estas estdtuas sdo os seus save points
durante as fases. Quando vocé morrer,
vai voltar da Ultima estitua

Logo no primeiro balde da fase da ca-
verna, pule para a esquerda e vd até o
bali para conseguir uma vida

D
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estd chegando as locadoras
Ardy Light Foot, um game interessante para os jogadores mi-
rins. Nao que Ardy sé consiga entreter os baixinhos. Acon-
tece que ele nao exige muito dos jogadores. Na verdade,
Ardy é quase um RPG para criangas, jd que conta com um
mapa da ilha para mostrar seu avango, uma histéria legal em
uma linguagem simples (quase nao usa palavras) e varias mis-
sdes para completar. Os grificos estdo razodveis, a musica
deixa um pouco a desejar, mas a jogabilidade esta ideal para
os pequeninos, sem aquela dificuldade que acaba irritando
a garotada por n3o conseguir passar de fase. Vocé vai as-
sumir o papel de Ardy na busca pelos sete cristais que con-
tém as cores roubadas do arco-iris. Tudo bem que é uma
coisa meio estranha para ser roubada, mas pelo menos é
original. Para ajudé-lo nessa busca, vocé conta com um
bichinho que devora os inimigos. Ardy nio chega a ser

um Rei Ledo ou um Mario Bros, mas realmente diverte.
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Desvie das pedras que cairdo do teto.
Salte o capacete que ela vai arremessar.
Pule em sua cabe¢a dando uma“rabada”

(aperte e segure o botdo B durante o
pulo). Repita a operagdo até detond-la

Logo no primeiro balde da fase da ca-
verna, pule para a esquerda e vé até o
bai para conseguir uma vida

Para alcangar o outro lado do penhas-
co,abra o bat e deixe seu pingiiim ro-
sado. Nesse estado,aperteY que ele vai
inflar. Suba em suas costas e vd embora

Para derrotar a raposa, o segundo boss,
vocé vai ter que acertar murros nela.
Para fazer com que as luvas de boxe se
movimentem, pule nos botdes de co-
res respectivas (botdo verde para me-
xer a luva verde). Um bom meio para
acertd-la € dar um puldo embaixo do
botdo vermelho.Assim que vocé sobe, .
a raposa pula para perto da luva ama-
rela. Para azar dela, o botdo amarelo
estd bem em cima de vocé. Bata nela,
desca e repita a operagdo

Dentro do verme gigante, vocé vai en-
contrar o segundo cristal. Apanhe-o e
vd indo para a esquerda para poder sair
da barriga do bicho
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Dentro da pirdmide, evite acertar os
inimigos com tochas. Caso vocé os de-
tone, as luzes ficardo mais fracas, difi-
cultando o seu avango
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Pocahontas

»
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Depois deAladdin, A Belae a
Fera e O Rei Ledo, chega a vez
da indiazinha Pocahontas en-

cantar as criangas nos con

Vocé pode trocar de personagens du-
rante o jogo para resolver os varios
puzzles que vdo aparecer no seu cami-
nho. Para isso, aperte o botdo C

Surgiu alguma divida?Apertando 1 e 0
botdo C,vocé recebe ajuda de um pas-
sarinho que vai indicar, com uma seta, 0
caminho a seguir

soles da Sega. O jogo é fiel
ao desenho e mostra o encontro de brancos e indios no es-
tilo “tudo é uma beleza”, bem caracteristico dos estudios
Disney. Pocahontas é uma india com o poder de se comuni-
car com os animais, além de conseguir se apropriar do espi-
rito deles para usar suas habilidades. Ela e Meeko, seu amigo
guaxinim, viviam felizes nas matas da América do Norte até
que o homem branco chegou e aprontou a maior confusao.
Como heroina do jogo, Pocahontas precisa fazer os dois
povos tdo diferentes tornarem-se amigos e viverem felizes
para sempre. Com direito a casal romantico e tudo. O game
tem belos gréficos, aproveitando muito bem a capacidade do
Mega Drive. A trilha sonora é a mesma do desenho e segue
o estilo de O Rei Ledo. Infelizmente, o Mega nao é famoso pela
qualidade seu processador de som. Mas ndo
é nada que comprometa a diversdo de quem quer apenas

um belo jogo, baseado em um bom desenho da Disney.

Como Meeko ndo sabe nadar, puxe o
tronco que estd boiando no meio do
lago e leve-o até a outra margem

Apos conseguir o espirito da lontra, que
vocé ganha a0 ajudar uma delas, volte
para o topo do penhasco e salte.

Para ganhar o espirito do péssaro, pe-
gue o filhotinho (fique sobre ele e aper-
te o botdo A agachado) que caiu do ni-
nho e devolva-o para sua familia

Ajudando este linguado, vocé ganhard o
espirito do peixe. Para isso, basta nadar
na diregdo da pedra

Para conseguir o espirito do lobo,
ganhe a corrida contra ele. Aperte A
para correr e depois A novamente, as-
sim vocé consegue maior velocidade

Com o espirito do lobo vocé ganha a
habilidade de esgueirar-se. Use-a para
passar pelos arbustos e seguir ao encon-
tro do homem branco

T e L
ot

Ajude o seu novo namorado a escapar
do beco sem saida.V4 para a esquerda
até encontrar a pedra que bloqueia a
passagem. Com a forga dos dois, ela ird
cair e liberar a passagem
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Tinhead

COMANDOS

B: atira

B: atira
C: pula]

tart: pausa

(com o direcional vocé

pode ver a tela)

PASSWORDS

PRATIQUE

PSYCHE

QUARKS
PHOTON
SATURN
VECTOR
(OSMOS
GLUONS
PARITY

ESCHER
NEWTON
PASCAL

NORMAL

LAMBDA
SARTRE
QUANTA
MESONS
TENSOR
LEPTON
GORGON
BOSONS
BARYON
GIBSON
NEUMAN

Esse jogo é uma boa noticia para os proprietarios de
Mega Drive, que andam meio desanimados com a falta de
novos titulos. Apesar de a histéria ser bem bobinha, Ti-
nhead é um game divertido. No comego, o jogo parece
facil. Depois de algumas telas, porém, a dificuldade cresce
o suficiente para fazer o jogador pensar seriamente na
possibilidade de dar uma bica no videogame. O heréi
da aventura é um simpdtico robé. Sua missao é salvar
as estrelas, que foram capturadas pelo vildo interga-
lictico conhecido como Globin. Para facilitar sua vida,
o robd tem mil e uma utilidades. Tinhead vira jatinho, mo-
tocicleta e helicéptero, entre outros veiculos. O jogo
apresenta dois modos: Pratique e Normal. No primeiro,
cada setor tem apenas uma tela e o ultimo chefe nio

aparece. J4 em Normal, hé duas telas para cada setor.
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Para poder passar de tela, pegue todas as
estrelinhas
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A latinha com um raio dé energia. Ja os
itens com os nimeros |, 2 e 3 multi-

« plicam o seu tiro. A chave inglesa dd

maior poder 2o tiro e o coragio da
uma vida. O restante apenas aumenta
seus pontos

Ao encontrar o item que parece uma
seta enrolada, vocé ganha um acessorio.
A bolinha laranja, por exemplo, faz o
robd pular mais alto
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Nao esqueca do item com o ponto de
interrogagao. Ele dé acesso a tela de bo-
nus
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Este mestre é bico.Suba na plataforma e
atire sem se preocupar muito com o ata-
que inimigo
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A partir daqui a distancia entre as es-
trelas e a saida aumenta. Encontré-las
também sera mais dificil

NeNNE2
haJ

A seta indica a direcdo do elevador.
Apenas pule para acionar o botdo

I 33355500

Mais um acessorio. Esse jatinho é o mais
atil. Pegue a estrelinha, suba e vé para o
lado esquerdo

innzisas
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Suba na dltima plataforma e pule as bom-
bas na vertical, sem sair da plataforma.
Posicione o tiro para baixo ou para cima

.

O imd aqui é bastante (til. Para grudar,

. apenas pule. 4 para soltar, coloque o di-

recional para baixo. Nesse mundo tam-
bém hé plataformas méveis. Nao pule
nelas, apenas caminhe

Com este helicoptero vocé nio pode
atirar,mas a sua hélice destrai os inimi-
gos.Em todo o jogo hd varias passagens
secretas. Explore-as
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Por Aindy

Para destruir esta maquina, primeiro
detone os bragos,depois atire no centro

Este ¢ o tltimo mundo e o mais dificil.
Para ndo cair dessas plataformas, ape-
nas ande

A motocicleta sé faz vocé correr mais
rapido.Em alguns lugares é melhor estar
semela

Bata a cabega nos botdes acima para po-
der quebrar a parede. Nao hé uma or-
dem exata

Se vocé estiver com o jato, fica mais facil
encontrar a saida nesta tela. Caso con-
trrio, dé a volta por cima e passe por
dentro da parede

Fique no centro atirando para cima.
Quando ele soltar o ovo, pule para o
lado e destrua o passarinho que sai
dele. Depois, mande bala para cima.
Faga tudo isso bem répido

Coloque o tiro para cima e fique na se-
gunda plataforma, atirando. Mude de
lado e repita a operagio
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Para vocé que nao joga RPG simplesmente porque nio entende
bulhufas do que estd rolando ao seu redor, aqui vai uma boa no-
ticia: a Tec Toy estd langando um novo titulo nesse estilo. Phan-
tasy Star 2 foi totalmente traduzido para o portugués. Acabou-se
aquela histéria de ficar adivinhando onde ir, o que fazer, com quem
conversar... Enfim, agora vocé vai realmente fazer parte da histé-
ria, o que € o grande barato dos RPGs. E por falar em histéria, va-
mos ao enredo de Phantasy Star. Para comegar, este aqui é con-
tinuagao de Phantasy Star para Master System (também traduzi-
do e langado pela Tec Toy). Tudo se passa no sistema solar Algol,
mais precisamente em Motdvia, 1000 anos depois de Alis (a hero-
ina do primeiro Phantasy Star) ter derrotado o vildo Lassic A
prosperidade do local é garantida pelo Cérebro-Mae, um super
computador que controla o planeta inteiro. Vocé estara na pele
de um jovem agente a servigo do governador de Motavia. O pro-
blema comega quando vocé é escalado para investigar o apare-
cimento de uma legido de monstros. Dai para frente, muita coisa
vai rolar, pode ter certeza. Os Unicos defeitos deste game sdo os
grificos e a masica. Nio que eles seja ruim. E que Phantasy Star
2 ja tem um certo tempo de estrada. Ele foi langado em 1989
no Japao, onde fez muito sucesso. Comparando-o a jogos mais
recentes, como Final Fantasy 3 e Chrono Trigger, o cartucho fica
para trds. Phantasy Star 2 tem apenas 8 mega de meméria (uma
quantidade muito boa para a época) enquanto que estes dois
Ultimos tem 24 e 32 mega, respectivamente. Mas ndo deixe que
isso o desanime. Phantasy Star 2 é um bom RPG, bem longo e

complicado. Confira como dar os primeiros passos neste jogo.
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A primeira atitude que vocé deve tomar é ir até a torre " No corpo deste assaltante morto vocé vai encontrar
central de Motévia e falar com o seu patréo,o governa- « energias éa técnica Res de Nei. Use-a com cautela. Para + uma carta e uma pequena chave. Leia a carta para saber
dor. Ele vai lembra-lo que hd dois anos vocé trabalha * recarregar os PTs gastos na execucio da técnica,vaaté * porque Derum ficou mal. J4 a chave, vocé vai usé-la
para ele e vai lhe dar uma missio: ir até o laboratério . uma enfermaria(as casinhas com uma cruz verde) e peca

Biosystem para descobrir o porqué de tantos monstros « tratamento

. Durante as batalhas,uma boa Opgdo para recarregar as

Depois de ir até a casa e encontrar sua primeiraacom- * Depois de chegar aArima, volte para Motévia e v4 para abrlr 0 bau e pegar a dlnamlte Apos consegui-la,
panhante nesta jornada, Nei,volte paraa torre central . sua casaVocé serd procurado por Rudo,um cagador de * saia do esconderijo dos assaltantes e va para o Sul
evaatéa biblioteca para checar as informagdes dispo- . biomonstros Apés conversar com ele, selecione rea- . (para baixo) ou volte paraa cidade para recuperaraa sua
niveis sobre o laboratério e conhecer um poucomaisde * grupar para poder fazer com que ele acompanhevocé * energia

Motévia : A

aoonooao

Antes de sair da cidade, passe na loja de armas e com- . Este éo laboratério Biosystem. Parece que sua missio
pre uma garra de aco para Nei.Ndo se esqueca de equi- « Depois que vocé entrar a primeira vezem uma delase « estd prestes a ser cumprida

pé-lacomaarma * descobrir seu nome, é 56 ir até um teletransporte
%

. Nio perca tempo andando de uma cidade para outra.
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Os tnicos lugares onde vocé pode salvar 0 jogo sao os . Este é o esconderijo dos assaltantes que aterrorizam . Para poder passar pela porta trancada, use a dinamite.
CPDs. Entre nas casinhas com um desenho de disque- * Arima e seu primeiro labirinto. S6 entre aqui quando * Daqui pra frente, nés deixamos o destino do sistema

te do lado de fora e grave seu jogo sempre que possivel * estiver acima do terceiro nivel ou é game over na certa . Algol e de todos os seus habitantes nas suas maos
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TIPO: TIRO/ACAO
FABRICANTE: SIMS CO.

MATEUS ANDRADE

In The Hunt

A Irem, empresa que deu ao
mundo dos games um de

seus maiores classicos, R-

TYPE, nao conseguiu se man-

R

*jﬁmmm

O primeiro boss do jogo ja vem bufan-
do para cima de vocé. Mande bala em
qualquer parte do seu corpo,mas tome
cuidado com os misseis que ele langa.
Quando ele comegar a tentar acerté-lo
com os ganchos, desvie para cima ou
para baixo, sempre no canto esquerdo
da tela

O segundo chefio é esta maquina pre-
sa ao teto. Para detoné-la, primeiro des-
trua seus canhdes. Como esta é uma
medida proviséria (eles vao ser reequi-
pados) aproveite o tempinho de folga e
mande bala na parte central. Quando ele
cair na dgua, vé para o canto esquerdo
e acabe o servico
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ter em um mercado que rola
na base da porrada e faliu. Uma pena, sem divida. Quem
quiser matar a saudade dos bons games da Irem, contudo, é
s6 jogar In The Hunt. E que a Sims comprou os direitos da
Irem, que ja havia langado uma étima versao do jogo para
arcade. Felizmente, a versao para o Sega Saturn é quase idén-
tica. Vamos conhecer um pouco mais In The Hunt. Para vocé
ter uma idéia do que o espera, imagine detonar R-TYPE com
dois jogadores simultdneos. Animal? Agora, transfira a agao
do espago para debaixo d'dgua e troque a R-9 por um
submarino modernissimo. N3o é a mesma coisa’ Pois é
muito mais legal. Vocé ndo imagina o que te espera no fundo
do oceano. Mas fique calmo, pois Video News Game

vai desvendar os segredos dos sete mares para vocé.
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Boss duplo na parada. Estes dois maris-
cos mecanicos usam técnicas de conjun-
to para tentar vencé-lo. Quando um de-
les parar de atirar ou se mostrar muito
indefeso, desconfie de seu parceiro. O
jeito mais facil de acabar com eles é pegd-
los por baixo e correr para cima

"o BRI

O gigante de pedra é o terceiro boss.No
comego, o cara é invulnerével. Para aca-
bar com o brutamontes, atire no teto
acima da cabega dele, fazendo com que
caiam blocos granddes. Quando a mas-
cara de pedra quebrar, vocé pode con-
tinuar derrubando blocos ou entio jo-
gar cargas de profundidade na cabega
dele

" .

A moréia gigante ndo ¢ boss, mas vai dar
trabalho. Evite fugir para os cantos,onde
€ mais facil de ser encurralado por ela e
mande chumbo na sua cabeca

FREE PLAY

1900691 797 ¥ do),]
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O chefe da fase é um dragéo de trés
cabegas que, é dbvio, cospe fogo. Esse
detalhe é curioso. Como é que ele cos-
pe fogo embaixo d'dgua’ Pois é... De
qualquer forma, quando o bicho quiser
fritd-lo usando as duas cabegas, fique no
meio e atire onde der para acertar.
Quando for s6 uma cabega, esconda-se
no canto superior esquerdo até a laba-
reda acabar
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Para poder sair deste beco sem saida,
atire nesta torre até detoné-la. Isto fard
com que entre mais dgua na cimara e

Vocé poderé seguir em frente para a ba-
talha final
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O dltimo boss é um grande submarino.
Primeiro ele vai tentar esmaga-lo con-
tra a parede. Fique nas depressoes de
seu casco para escapar. Quando ele ul-
trapassa-lo, vai comegar a festa: é tiro
para todo o lado.Aqui ndo tem muita
dica a ser dada. O que vai valer mesmo
¢ a sua habilidade. Procure acertar as
partes que brilham e ser rapido



ANO 2 N° 23

ABRIL - 96

Astros fiofJoystick

s games mais radicais estdo ga
nhando versdes bem diferentes.
Nao se trata, no entanto, de cartu
chos com novos personagens ou
que permitam jogar com oS
chefes. A galera dos games esté é
invandindo os cinemas. Street Fighter, Sonic, Mor-
tal Kombat euma série de outros classicos po-

dem ser vistos no escurinho do cinema
ou nas locadoras de video. E fazem
sucesso. No Brasil 1,5 milhao de pes-
soas foram aos cinemas assistir
Street Fighter - A Ultima Batalha.
De quebra, Van Damme e com-
panhia bateram todos os recor-
des de vendas de fitas da distri-
buidora LK-Tel. Embalados por
esses resultados, ndo param de
surgir novos filmes inspirados
na galera do joystick. O préprio
Street ja tem mais um episédio.
Nos cinemas desde o dia 16 fe-
vereiro, Street Fighter - O Filme

é, na verdade, um desenho
com 105 minutos de dura-
¢do. Muito mais fiel ao
cartucho do que a aven-
tura estrelada por Jean-
Claude Van Damme, o
desenho tem belas ima-
gens e muita acao. Ryu,
Guile, Chun-Li e Honda se
unem para salvar Ken das
garras do eterno vilao M. Bi-

son. Oslutadores de Street também estdo em Stre-
et Fighter II - Victory, desenho que vai ao ar aos sa-
bados e domingos pelo SBT, as
10h e 9h30, respectivamente.
Com a boa média de 10 pon-
tos no Ibope, a emissora ja
prepara uma nova fornada
de episddios para o més de
maio.
Um dos pioneiros no mundo
cinematografico é o bigodudo
Mario Bros. Em 1993, o ator Bob
Hoskins (de Uma Cilada para Ro-
gger Rabbit) viveu o papel do enca-
nador italiano em Super Mario Bro-
thers. O personagem simbolo da
Sega também ataca fora do mundo
dos games. Sonic, o porco-espinho
mais veloz de todo o universo, pode
ser visto pela garotada de segunda
a sexta na TV ColOsso, da Rede
Globo. De quebra, Sonic é o recor-
dista em licenciamento no Brasil
(veja quadro na pag. 24). Ja os fas
de Mega Man poderéo curtir suas
aventuras no SBT. O heréi, que ja
teve nada menos que quinze versoes para
diversos consoles, deve estrear na TV em
maio. A histéria mostra Mega Man en-
frentando seu eterno rival, Dr. Wily, e
seus terriveis comandados. Proto
Man, Snakeman, Cutman e Ice-

Van Damme: 1,5 milhao de expectadores

REVISTIM! Eﬁ




Para os
gamemaniacos

Se simplesmente detonar o
jogo e assistir a filmes e desenhos
inspirados no seu game preferido
nao for suficiente, saiba que é pos-
sivel comprar todo tipo de coisa
com a marca ou nome do seu ido-
lo. S6 do simpatico Sonic ha cerca
de mil produtos! Sao bolas , ténis,
chinelos, bonecos de peliicia e até
cuecas com a cara do famoso por-
co-espinho.

Ja Street Fighter tem um nu-
mero mais discreto. Cerca de qui-
nhentos produtos. Com Ryu, Ken e
companhia é possivel encontrar
de bonés a palavras cruzadas. Os
gamemaniacos também podem
incrementar seu guarda-roupa
com meias e camisetas de Mortal
Kombat, brincar com os bonecos
de Mega Man ou guardar seu san-
duiche na lancheira do Mario Bros.

VIDEOCASSETE

Fitas baseadasem games
disponiveis nas locadoras
Art of Fighting
Double Dragon
Fatal Fury
Samurai Shodown
Sonic - The Hedgehog
Super Mario Brothers
Street Fighter - A Ultima Batalha
Street Fighter I - Victory
Mortal Kombat

m REVISTIM!
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Street Fighter II e Art of Fighting: sucesso nas videolocadoras

man, entre outros, fardo de tudo
para destruir Mega Man e Rush e
dominar a cidade. Além de Mega
Man, a Capcom planeja lancar,
em breve, o 4
desenho Da-
rkstalkers. Su-
cesso nos ar-
cades, Darks-
talkers conta a
histéria dos
seres das tre-
vas que, aju-
dados pelo pe-
queno feiticei-
ro conhecido
como Jimmy,
tentam impe-
dir que o exér-
cito liderado
pelo vampiro
Dimitri domi-
ne a Terra.
Para embalar
a aventura, muito rock pesado.
A distribuidora Flashstar é
uma das empresas que percebeu
o potencial dos personagens vin-
dos dos games. Em novembro de

Mega Man estréia no SBT em maio

94, a empresa criou o selo Car-
toon, voltado para o publico que
gosta de desenhos animados. No
comecgo, a empresa investiu em
titulos co-mo
Meu Amigo
Totoro e As
Aventuras de
Tin Tin. As
vendas inici-
ais nao passa-
ram das mil fi-
tas. Foisoé lan-
car titulos co-
mo Fatal Fury
e Samurai
Shodown pa-
ra passar das
dez mil unida-
des. “E um
6timo produ-
to”, afirma Al-
mir Roberto
dos Santos,
um dos proprietarios da Flashs-
tar. A galera nao perde por espe-
rar. Em maio, chega um novo lote
de fitas com Sonic, Street Fighter
e Fatal Fury. [ |
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Cartucho de Mega Drive -

Fatal Fury, preco a combinar.

Nelson, tel (071) 377-3349, Douro
de Freitas.

CEARA
Master System Il - e Turbo
Game. R$ 80,00 (cada). Ou fro-
co por SNES. Roberto Sousa de Lima
Junior, Rua Padre Jodo Piamarta, 89,
CEP 60410-140, Fortaleza.

DISTRITO FEDERAL
Cartucho - Maniac Mansion
para PC. Beatriz, tel (061) 225-
5121, Brasilia.

MATO GROSSO DO SUL
Cartucho SNES - Aladdin por
ungle Book, Pitffal ou algum de

luta. Ruben, tel (067) 787-2309,

Campo Grande.

PARANA
Cartucho Mega Drive - Mortol
Kombat Ill por Mortal Kombat do
SNES. Luiz, tel (041) 432-1207,
Antonina.

Bicicleta - Caloicross e Dactar

com 2 cartuchos, por 2 cartuchos

de Mega Drive. Wender, tel (043) 262-
3026, Assai.

R Cartuchos - Dynavision 4 por
até R$ 15,00. Karl, (0446) 49-
5476, Paletina.

Mega Drive - na caixa, com 2
controles e cartuchos, mais som
com CD e 2 tape-deck, por R$
300,00. Rafael, tel (044) 722-2390,
Cianorte.

PERNAMBUCO
Master System Il - com 2 con-
troles e 10 cartuchos, por R$
300,00. José, tel (081) 432-3514,
Recife.

Cartucho Mega Drive -
Earthworm Jim por R$ 85,00.
Gustavo, tel (081) 325-3748, Recife.

RIO DE JANEIRO
R Mega Drive lll - com 5 Cartu-
chos e 2 controles, por 3DO, sem
controle e sem cartucho. Carlos, tel
(021) 384-1071, Rio de Janeiro.

3DO - na caixa, com manual e
dois meses de uso, por R$
400,00. Luiz, tel (021) 5967928,

Rio de Janeiro.

V Mega Drive - com Sega CD

mais 24 cartuchos e 3 CDs, por
um Saturno ou PlayStation, ou vendo
tudo por R$ 800,00. Daniel, fel (021)
293-8110, Rio de Janeiro.

Mega Drive - mais Game Gear,
NES e Sego €B. Também vendo

Activator, Bazuca p/ SNES,
odaptador de cartuchos Master-Mega
e cartuchos para esses consoles e
SNES. Anténio, tel (021) 642-3490,
Teresopolis.

Cartucho de SNES -
International Super Star Soccer
Deluxe por 2 outros de meu interesse.
56 pessoas do Rio de Janeiro. Marcelus
Miranda Jonior, R. Bernardo, 33, casa

1, CEP 20745-270, Rio de Janeiro.

SNES - semi-novo, completo e

com os cartuchos Super Mario,

Star Fox e Stunt Race FX, por apenas

R$ 350,00. Kelly ou Luiz, tel (021)
552-6623, Rio de Janeiro.

RIO GRANDE DO SUL
Cartucho SNES - The Magical
Quest. Alencar, tel (051) 231-
5433, até &5 18h30, Porto Alegre.

SAO PAULO
Mega Drive lll - com Sonic 2,
ortal Kombat 3 e 2 controles,
por Saturn. Paulo, tel (013) 468-1162,
Sao Vicente,

Preencha todos os dados da ficha abaixo e envie para a revista VIDEO NEWS GAME - SECAO
ROLOS E TROCAS - R. Alice de Castro, 60 Vila Mariana, CEP 04015-903, Séo Paulo, SP.
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R Sega CD - com Mega Drive e

um Game Boy, por R$

350,00.Luis, tel (011) 535-1370, Sao
Paulo.

R V Mega - com 7 cartuchos,
adaptador Master e Mega Net,
por Neo Geo ou vendo por R$ 450,00.
Aldo, tel (011) 9407719,
Guarulhos.

SNES- com 2 controles e sete car-

tuchos, na caixa, por apenas R$
300,00. Marcelo, tel (011) 524-
9251, Sao Paulo.

SNES - com 4 cartuchos mais
Atari com 20 cartuchos, por
Playstation com 2 controles e 1 CD.
Mauricio, tel (011) 887-0769, Sao
Paulo.
R Mega Genesis - com 2 con-
froles (um na caixa) e Sonic, por
R$ 180,00. Ou troco por SNES. Dé-
cio, el (011) 492-4366, Cotia,

Super Mario World- com mo-

val de instrugdes, por outro car-
tucho de meu interesse. Thiago César
Gabriel Campos, R. Rogério Armelim
Guanaes, 360, CEP 0 3732-160, Sao
Paulo.

ROLOS & TROCAS
€ um servico gratuito
prestado por VIDEO
NEWS GAME a todos

os seus leitores.

A Sigla Editora Ltda.

ndo se responsabiliza
pelo conteddo dos
anuncios nem pelos
negocios
eventualmente
realizados.

REVISTIM! ﬁ



(TECNOFAX)
SUPER NINTENDO
NINTENDO

MASTER SISTEM
PHANTOM SISTEM
BIT SISTEM
HI TOP GAME
ATARI CCE
MEGA DRIVE
GENESIS
NEO GEO

Pregos Especiais para oficina,
revendedores e locadoras

* Assisténcia Técnica
Especializada em Video
Games e Acessorios
Nacionais e Importados

» Transcodificagao de Super Nes/Super
Famicom em 2 Horas. Neo Geo,

Nintendo, Mega Drive, Genesis ¢ Master
Sistem em 2 Horas. Garantia de 2 anos.

* Modificamos médulos de RF Super
Famicom e Nintendo japonés para entrar
em canal 3 em 2 Horas.

« Destravamos Nintendo Americano

* Temos modulador de RF para Mega
Drive japonés, transcoder Interno e
Externo para Play Station

Transcodificagéo de Sega CDX
Transcodificacdo de Jaguar em 2 horas
Transcodificagéo em 3DO Play Station, Sega Saturn
(2 anos de Garantia)

» Adaptadores para cartuchos.
Super Famicom e Super Nes

IATENDEMOS TODOBRASIL VIA SEDEX.

Modulador RF
Play Station e Saturno
Transcodificamos TV’s

TECNOFAX

Comércio e Assisténcia
Técnica Ltda.

R. Sta. Ifigénia, 295

1° Andar - Conj. 114/115
CEP: 01207 - Sao Paulo -S.P.
F.: (011) 222-1471

Fone/Fax: (011) 222-9083

AUTORIZADA @oylmcom

Cartucho de Mega Drive -

Mortal Kombat lll por R$ 55,00

e mais outros dez cartuchos. Charles,
tel (011) 272-3105, Sao Paulo.

Nintendo - com 2 controles e
um Atari, por R$ 60,00. David,
tel (011) 682-0255, Sdo Paulo.

SNES - com 2 controles e 5 car-

uchos, por 1 Sega Saturn,
PlayStation ou 3DO. Filipe, tel (011)
4589222, Sao Bernado do Cam-
po.

V € Phantom System - por

artuchos do SNES de meu inte-
resse. Rodrigo, tel (011) 528-0510,
Sao Paulo.

Mega Drive - com 3 controles e
cartuchos, por SNES com 2 con-

troles e 3 cartuchos. Renato, tel (011)
2703209, Sao Paulo.

Cartucho de Master - Arnold

Palmer Tournament Golf, na cai-

xa. Torik, (011) 9559163, S0 Pau-
lo.

Cartucho - de Master System.
Fabio, tel (011) 205-8527, Sao
Paulo.

- Cartuchos - Kirby's Adventure

NES), por qualquer cartucho do
Mega Man ou Rock Man, exceto o n®
4. Gilberto, (016) 6226740, Ribei-
rao Preto,

SNES - com 2 controles e 2 car-

uchos, por Neo Geo com contro-
le e cartucho. Lucas, (011) 429-3037,
Carapicuiba.

v Sega CD - e um Game Boy, tudo
novo e completo, por R$ 350,00.

Luis, tel (011) 535-1370, S@o Paulo.

SNES - com 7 cartuchos na cai-
xa, por R$ 300,00. Marcelo,
(011) 5249251, Séio Paulo.

r Mega Drive- com 8 cartuchos

(incluindo Mortal Kombat 3}, 2
controles de seis botdes e um Team
Player, por R$ 560,00, ou troco por
Neo Geo CD com 2 controles e um CD
do meu interesse. Raphael, (011) 834-
2876, Sao Paulo.

Game Gear - com Sonic, e Tur-

o Gear com 2 controles e 3 car-
tuchos. Mario Navarro Pereira, R Jodo
C. de Oliveira, 381, CEP 13054-440,
Campinas.

Cartucho SNES - International

uper Star Soccer e Super Star
Deluxe por Street Fighter I Turbo.
Juarez, tel (011) 418-1792,
Diadema.

m REVISTIM!

V Master System Ill- Compact

na caixa), com Sonic na memo-
ria e 2 controles, por R$ 120,00. Joo-
quim Moreira da Silva, R. Rafael
Taranto, 47, CEP 13390-000, Rio da
Pedras.

Cartuchos SNES - e alugo car-

tuchos de 3DO, Mega Drive e

SNES. Fabio, fel (011) 246.7190,
Sao Paulo.

R 3DO - com 1 controle e CD

Fifa Soccer, tudo na caixa, mais

transcoder, por R$ 450,00, ou troco

por Saturn, PlayStation ou Neo Geo

CD, tudo a combinar. Fabio, fel (011)
944-8625, ramal 41, Sao Paulo.

Mega Drive - com 2 controles,

cartuchos e mais um Top System
e um cartucho, por um NES ou Neo
Geo. Rafael, tel (011) 5657602, SGo
Pavlo.

Master System - na caixa, com

9 cartuchos, pistola LP e 3 contro-

les (1 profissional), por R$ 300,00.

Armando, tel (011) 419-7590, Sao
Bernado do Campo.

Mega Drive - com 2 controles

de 6 botdes e 4 cartuchos, por R$

650,00. Diego, (011) 6050619, SGo
Paulo.

Neo Geo CD - com Samuraill e

Ill, Fatal Fury e mais dois cartu-
chos. Edgard, tel (011) 5209194,
Sao Paulo.

SNES - com 2 confroles, 1 Turbo
Game e uma bicicleta 18V. Troco

por PlayStation. Luis Antdnio Belini
Martins, R. Ignacio Pupo de Vasconce-
los, 96, CEP 13044-570, Campinas.

SNES - com 8 cartuchos e 3 con-

troles, mais Master System com
32 jogos e 5 controles. Vinicius, tel
(011) 946-2996, Sao Paulo.

Cartuchos SNES - Wild Guns

[R$ 25,00) e Tartaruga Ninja 4

(R$ 40,00). Anderson, tel (011) 680-
9658, Sao Paulo.

€ Master System Il - com 3

artuchos e 2 controles, por R$
140,00. Ou troco por Mega ou SNES
e pago diferenca de, no maximo, R$
40,00. Edgard, tel (011) 4127690,
Santo Andreé.

TOCANTINS
Neo Geo CD-acompanha | CD
The King of Fighters 95, por R$
550,00. Kilmes, tel (063) 861-2273,
Paraiso do Tocantins.
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NOVA LOCADORA

Como pretendo abrir uma locadora, gos-
taria de receber informacdes sobre fabrican-
tes e catélogos de precos de cartuchos.

D’hylson Rodrigues Motessi
Uba, MG

Entre em contato com a Tec Toy (011-835-
8311), que representa a Sega no Brasil, e com a
Playtronic (011-247-8455), representante da
Nintendo.

TEKKEN

Por favor, preciso de dicas do Tekken, para
PlayStation.

Gianpiero O.P.S

Sdo Paulo, SP

Publicamos matéria sobre Tekken na edicdo
49. Para adquirir esse exemplar, ligue para o
telefone 0800-130633

TARTARUGAS NINJAS

Existe algum macete para o jogo Teenage
Mutant Ninja Turtles - The Hyperstone Heist,
para Mega Drive?

Rodrigo de Alencar Rodrigues
Brasilia, DF

(aro Rodrigo, para defonar com as tartarugas devo-
radoras de pizza, veja a edicdo 23. Fsse exemplor pode
ser adquirido pelo telefone 0800-130633.

MEGA MAN X2

Excelente a matéria sobre o jogo Mega
Man X2. Sé tenho um divida: como fago para
pegar itens usando o Speed Buster carregado?
Quando uso esse poder, Mega Man vira mes-
mo uma tocha, mas voa muito pouco...

Bruno Reis Braga
Rio de Janeiro, RJ

E simples. Para voar mais, depois de dar um
dash ( botdo A) no ar ov pulo com dash, solte o
Speed Buster que nosso herdi vai longe..

cool'..

Olé galera da Video News Game. Serd
que vocés poderiam publicar a senha do Buger
World, do jogo Beavis & Butt Head (Mega
Drive)?

Rodrigo Correia Lima da Silva
Rio de Janeiro, RJ

Seu desejo é uma ordem. No Burger
World, vd ao caixa eletrénico e digite a pala-
vra Butthead.

E TOME MORTAL KOMBAT!

Video News Game estd cada vez mais
“D100T". A revista mostra tudo, mas tudo
mesmo, sobre o mundo dos games. Gostei
muito da matéria sobre MK3, publicada na
edicdo 55. Depois dela, estou detonando qual-
quer um! Aproveito para pedir dicas de Mortal
Kombat Il, que eu ganhei no Natal, mas que
ndo tenho nada em matéria de golpes.

André Nascimento
Campinas, SP

0 pessoal da redacdo achou a sva carta
“D+”. Valev pela forca. Vamos continvar nos
empenhando para fazer de Video News Game a
melhor revista de jogos do pedaco. Quanto ao
Mortal Kombat Il, vocé esqueceu de dizer qual
aparelho possui. De qualquer forma, publicamos
reportagens sobre MKII nas edicoes 43, 44 (Su-
per Nintendo e Mega Drive), 48 (Mega Drive,
Mega 32X e Sega (D) e 52 (Master System).

Preciso de mais cédigos para MK3 (Mega
Drive) e de uma listagem de todos os jogos que
vocés conhecem de luta parecidos com esse
game.

Roberto de Souza Batista
Rio de Janeiro, RJ

Vamos por partes. Para jogar com Smoke,
Motaro e Shao Khan, no MK3 do Mega, na tela de
menu faca (> A €A1 (> A€ A?. Apa-
recerd um menu secreto no qual é possivel acio-
nar esses personagens. Ja com € € + soco bai-
xo, Shang Tsung se transforma em Smoke. Quan-
to aos jogos de luta, existem vdrios fitulos que
seguem a linha “vm-contra-m” de Mortal Kom-
bat, como Fatal Fury, Samurai Shodown e o pré-
prio Street Fighter Il, mas com caracteristicas
(grdficos, estilo de golpe...) bem diferentes.

MIRTAL KEMEAT ]

MEGA NET

Amigos da Video News Game, adorei o
visual da revista. Mudando de assunto, quan-
do o acessério Mega Net vai ser langado para
outros estados?

Anderson Jair Stiller
Joinville, SC

No momento, apenas Sao Pavlo e Rio de Ja-
neiro possuem esse servico. Mas a Tec Toy pre-
tende disponibilizd-lo para outros estados até o
final do ano.

PARABENS

Parabéns pelo grande trabalho. Espero
que vocés continuem com a mesma garra e
determinagdo.

Ronnie Marcel Callaca
Castro, PR

Assim a gente fica encabulado, Ronnie... Fa-
lando sério, é muito bom saber que o trabalho
desenvolvido pela revista estd agradando.

MUCHO LOCO

Alé queridos muchachos and muchachas
de la Revista Video News Game. Primeiramen-
fe, eu queria agradé-los por publicar estia mina
cuerta. Eu queria dizer que mi aduera mucho
la revista. Eu quero saberes como se seleciona
el tal de ‘Smuke” en el fita ‘Muertal Cumbat 3"
e se liendes mas alguno cédigum secretium.
Queria ablar que esfia revista is very porreta.

Carlos Eduardo Bianchi Junior
Sao Paulo, SP

Nooossa!!!! O Carlos Edvardo tem um “portu-
nhol” mucho loco! Quanto ao “Muertal Cumbat
3”, dé uma lida na resposta que demos para o
leitor Roberto de Souza Batista, nesta mesma
secdo. ; Estd bien?

REVISTIM! m



Mande seu
desenho para
Video News Game,
secdo Game Radical
r. Alice de Castro, 60
cep 04015-903
Sao Paulo, SP

Silvio Sauzen - Figueiras, RS

Marcio Silva - Praia Grande, SP

Alex Siqueira - Bauru, SP Carlos Costa - Sete Lagoas, MG

Wasley Moraes - Linhares, ES
ﬁ REVISTIM!



Donkey Kong 2 e Toy Story siio alguns
dos jogos que entraram para a lista.
Mostre que vocé detona, mandando
recordes animais, certo?

Mande a foto com o recorde ou tela do fim do game para

DESAFIOS

R. Alice de Castro, 60, Vila Mariana - CEP 04015-903 - Siio Paulo, SP
Ndo esqueca de anotar no verso o seu nome, o nome e o
sistema do game e a pontuaciio obtida

CLASSICOS Super Metroid (com 100%) (3) Dionisio Cason Time: 1/53"
Taz-Mania (7) Dionisio Cason 5.221.070
Axelay (11) Dionisio Cason 5.213.770
Final Fight 2 (3) Dionisio Cason 8.001.008
Actraiser 2 (9) Bruno P. Guerra (A.J.E.) 99.999.999
HOT GAMES Super Punch Out - Gabby Jay (5) Sandro Guerra (A.J.E.) 0'0"94
R-Type 3 (3) Equipe Reality 1.000.000
Donkey Kong 2
Indiana Jones Greatest Adventures (2) Dionisio Cason 1.474.000
DESAFIO Hagane (5) Equipe Droids 1.383.980
Pac-Man 2 (%) (2) Epileptic Players 1%
CLASSICOS Strider (3) Equipe Droids 146.100
Streets of Rage Ill (3) Equipe Droids 999.999
Air-Buster (11) Equipe Droids 8.190.000
HOT GAMES Toy Story
Batman & Robin (5) Equipe Droids 999.999
DESAFIO Comix Zone (3) Equipe Droids 94.750
Tinhead
CIASSICOS- T (MMNGMe2(8) . |Geelveds, .. .. (oo Ninja Gaiden 2 (8) Equipe Droids 999.900
Battletoads (2) Epileptic Players 999.999
RGNS, - T L e o S
R-Type (2) Epileptic Players 1.231.400

DESAFIO | View Point | |

PLAYSTATION
DESAFIO

Ridge Racer (2)

SATURN
DESAFIO

Daytona USA (Plsta l) (2)

Rom Kleber Vdu Silva

Best Lap: 0'16"38

DESAFIO I After Burner I |

World Circuit (Interlagos) (3)

Luciano Simoes Neto

1'10"293

Ultra Pinball 3-D

REVISTIM! m



PREVIEW

TIPO: LUTA
FABRICANTE: CAPCOM

MATEUS ANDRADE E

Barra de combos por tempo: basta

segurar os botdes de soco fraco, soco
médio e chute fraco, ou soco forte,
chute médio e chute forte, para
aplicar um golpe animal

RODRIGO SEGATTI

LUTI
4

Apesar de ja ter planejado o Street Fighter 3, a seqliéncia mais

Os especiais também terminam de
maneira diferente. Saque s6 que
golpes "brilhantes"

esperada dos ultimos tempos, a Capcom ataca de novo com
mais um episodio da série Street Fighter Zero. Apareceram trés
personagens novos: Gen, o mestre anciao, Rolent, um boss de
Final Fight, e Sakura, uma estudante japonesa. Além das trés
novas aquisi¢des, os trés personagens secretos de Street Fi-
ghter Zero (Dan, Akuma e M. Bison) agora voltam como per-
sonagens seleciondveis. Comenta-se que as vagas de perso-
nagens secretos devem ser preenchidas por Guile e Blanka.
Os velhos personagens, como ja é de praxe, voltam com mo-
vimentos e golpes novos. A maior novidade, no entanto, é
uma barra de combos por tempo. Isso mesmo. Apertando e

segurando os botdes de soco fraco, soco médio e chute
fraco, ou soco forte, chute médio e chute forte, vocé enche
uma barra de Time para aplicar golpes de combos especiais.
Além dessas novidades, todos os cendrios foram mudados e
estio muito mais bonitos. A estréia do arcade no Brasil esta
prevista para maio/junho. Pode ir guardando a mesada.

Os cenarios ficaram muito loucos.Veja so6 que visual!




OS LUTADORES E ALGUNS
DE SEUS GOLPES

AKUMA: O deménio luta-

dor, que tem raiva de todo

DAN: O garoto-surpresa de Street Fi-

ghter Zero sai das sombras para ser

mundo, volta como persona- personagem normal de Street. O luta-

gem seleciondvel. Além da- dor tem contas a acertar com o Sagat,

quela rivalidade com Ryu que matou seu pai, mas tem outro obje-

que todo mundo tem, Akuma tivo na vida. Ele quer popularizar o seu
tem mais um objetivo na vida: estilo de luta, o Saiko.

GOLPES
Gadou-Ken: ¥ N = + soco
Kouryuken: = ¥ ¥ + soco

derrotar o mestre que o en-
sinou, o simpdtico Gen.
GOLPES

Gouhadouken: Dankukyaku: ¥ ¢ € + chute

¥ N = +s0co

Goushoryuken: GEN: Gen ¢ 0 maior mestre de luta da
2 ¥ N +50co face da Terra. Por incrivel que pareca,
Tatsumakisenpukyaku: ele é chegado numa vida bem calminha.
¥ € € +chute

S6 que ninguém o deixa em paz. Todo
dia aparece um mala sem al¢a querendo
derrotd-lo para ganhar fama. O mais
perigoso de todos é o deménio Akuma,
que nao deixa o velhinho em paz.
GOLPES

3 socos ou chutes: muda o estilo
Crane Style - 3 socos

Hyakurenkou - soco repetidamente
Gekirou -= ¥ N + chute

Mantis style - 3 chutes

SAKURA: Sakura é uma jo-
vem estudante japonesa que

pratica artes marciais. Na Jyasen - (c) € = + soco

sua sede para aprender a lu- Ouga - (c) ¥ 1 + chute

tar, ela procura o melhor, o
nosso amigo Ryu. Mas-o rei

do dragon punch néo gostou ROLENT: Também era um contratado

muito da idéia. Ela vai ter que da Mad Gear. Depois de ficar sem em-
derrota-lo para que ele seja prego, ele quer montar seu préprio
seu professor. O que nio faz exército e alistar o pais inteiro nele.
muito sentido, se vocé parar Chamar o cara de louco é uma ofensa
para pensar...

GOLPES

Hadouken: ¥ N = + soco
Shouoken: = ¥ ¥ +soco

Shunpukyaku: ¥ € € + chute

aos malucos.

GOLPES

Patriot Circle:¥ N = + soco
Stinger: = ¥ N + chute, chute
Air Raid: ¥ ¥ € + soco, soco

@



RYU: O personagem principal da
série Street Fighter esta de volta
a a¢do. O rapaz, como sempre,
estd em busca do aperfeicoamen-
to das suas artes marciais. E na sua
jornada, ele procura pelo misteri-
oso demédnio lutador, ninguém
menos que o nosso chapa Akuma.
O que ele vai fazer quando encon-
tra-lo é que sdo elas.
GOLPES

Hadouken: ¥ N = + soco
Shoryuken: = ¥ N + soco
Tatsumakisenpukyaku:

¥ ¢ € + chute

KEN: O melhor amigo de Ryu
continua com a sua idéia fixa. Ele
quer para provar para todo mun-
do que é o melhor. O certo seria
ele esquecer essa historia e casar
logo com a Eliza...
GOLPES

Hadouken: ¥ ¥ = + soco
Shoryuken: = ¥ N + soco
Tatsumakisenpukyaku:

¥ ¢ € +chute

CHUN-LI: A chinesinha, que se
auto proclama a mulher mais for-
te do mundo, dé o ar da sua graga
para os streetmaniacos. O fato é
que ela estd atrds do homem que
matou seu pai. Trata-se, é claro,
da encarnacio do mal na Terra, o
nosso distinto colega M. Bison.
GOLPES

Lighting Kick: chute
repetidamente

Spinning Air Kick:

(c) ¥ 1 + chute

Kikouken:

€« ¢ ¥ N +soco

32

M. BISON: Ele deve ser um cara
preocupado. Afinal, metade do
mundo da luta tem algum tipo de
conta a acertar com ele. Dessa
vez, o eterno vilio pretende re-
crutar para seu exército o lutador
de maior potencial de todo o
planeta: Ryu.

GOLPES

Psycho Shot: (c) € => +soco
Scissors Kick: (c)€ =2+ chute
Head Stomp: (c) ¥ 1 + chute

ZANGIEF: Outro que voltou do
limbo é o guerreiro da luta-livre
Zangief. O brutamontes bobio
quer mostrar a superioridade de
seu estilo de luta. Com isso ele
espera conseguir o patrocinio do
seu pais natal, a Russia. Do jeito
que as coisas andam por I, vai ser
meio dificil.

GOLPES

- Spinning Lariat: 3 socos ou chutes

Spinning Pile Driver: 360 + soco
Glowing Fist: ¥ N + soco

SAGAT: O maior lutador de
Muay Thai do planeta (pelo me-
nos em tamanho) marca presenca
em Street Fighter Zero 2. Ele ain-
da ndo se conformou com a der-
rota para o “baixinho” Ryu. Por-
tanto, quer mais uma chance para
mostrar quem é que manda.
GOLPES

Tiger Shot: ¥ N = + soco
Tiger Knee: = ¥ N + chute
Tiger Uppercut:

= ¥ N +s0co



DHALSIM: Olha s6 quem est4 de vol-
ta, 0 nosso amigo elastico Dhalsim. O
pacifista mais violento do planeta quer
justamente que as pessoas parem de
brigar umas com as outras, nem que
para isso ele tenha que bater em suas
cabegas até aprenderem.

GOLPES

Yoga Fire: ¥ N = + soco

Yoga Flame: 2 N ¥ ¥ € +soco
Yoga Blast: = N ¥ ¢ € + chute

BIRDIE: O outro grandalhio nio
muito esperto do jogo voltou. Apesar
de ter uma existéncia quase vazia, ele
tem um objetivo na vida: ganhar do
Bison.

GOLPES

Head Butt - (c) € = + soco

Sledge Hammer - soco ou chute, 2 ou

mais botdes simultaneamente
Choke Chain - 3602 + soco

SODOM: O samurai bandidio ainda
nao se conformou com o fim da organi-
zagao criminosa Mad Gear, em Final Fi-

ght. Sodom procura agora lutadores

para reconstruir a gangue e, de quebra, <«

dar uns sopapos no tal do Guy.
GOLPES

Jitte Strike: ¥ W = + soco
Power Slam: 3602 + soco
Spine Grinder: 360° + chute

- ADON: O segundo melhor lutador de

Muay Thai estd de olho no primeiro
posto. Para Adon, nio existe ninguém
melhor que Sagat — por enquanto.
Pelo jeito ele ndo conhece o Akuma.
GOLPES

Jaguar Kick: ¥ N = + chute

Rising Jaguar: = ¥ N + chute
Fang Kick: = N ¥ ¢ € + chute

(c): carregando

GUY: O ninja Bushin que estava acostu-
mado a bater em todos os malfeitores
de Metro City agora procura adversari-
os mais fortes. Melhor lugar do que em
Street Fighter ndo ha. Assim, ele deseja
provar ao seu mestre, Zeku, que atingiu
0 ponto maximo de um lutador.
GOLPES

Head Butt: (c) € = + soco

Sledge Hammer: soco ou chute, 2 ou
mais botdes simultaneamente

Choke Chain: 3602 + soco

Air Suplex: ¥ N = + s0co, soco
Whirlwind Kick: ¥ ¢ € + chute
Dashing Crescent: ¥ N = +2 chutes

CHARLIE: O oficial do exército est4
numa operac@o para desmantelar a or-
ganizagdo criminosa Shadaloo. Para azar
do milico, a Shadaloo é controlada pelo
famigerado M. Bison. Isso vai criar atri-
tos entre os dois que terdo que ser re-
solvidos da forma mais razoével. Ou
seja, na porrada.

GOLPES

Sonic Boom: (c) € = + soco

Flash Kick: (c) ¥ 1 + chute

ROSE: Rose ¢ uma guerreira espiritu-
al que, como metade da populagio da
Terra, estd atrés do nosso companhei-
ro Bison. Ela esté a servico do bem e
pretende acabar com o bandidos do pla-
neta. Nada melhor do que comegar pela
personificagio do mal. Mas sera que
seus poderes sido suficientes para lidar
com Bison?

GOLPES

Soul Reflect: ¥ ¥ € + soco

Soul Spark: € ¢ ¥ N = +s0co

Air Throw: =2 ¥ ¥ + soco
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DUKE B.RAMBERT

Esta atrds de Uranus, que acabou
com o seu reinado e seu castelo.
Sazan Cross: €= N ¥ +0ou2 (R)
Des: & ¥ = +Cou (R2)

Helm Crush:

¥ N> +00us (noar) (R2)

Hard Ross:= ¥ N +0ou’ (RI +R2)
Coo Finn: & N =+ X ou

Grand Cross *;0 + 4 + X +
FinalAttack **:

€V N2E€+0(RI+RY)

EURICO RAMOS

Battle Arena
Toshinden 2

O espirito de luta dos campeonatos da escuridao, um tor-
COMANDOS 2

neio ha muito tempo esquecido, é ressuscitado por um

GAIA

Neste torneio, Gaia luta para
derrotar Uranus, que jurou maté-lo.
Botan: € ¥ ¥ N = +Tou’ (RI)
Ougi: ¥ ¥ € +00ou2 (R2)
Tsubane:= ¥ N +0ou’ (Rl +R2)
Oboro: ¥ ¢ € + X ou

Tsukinowa: € = +

grupo de guerreiros. Alguns lutam pela fama, outros por Batsu® 0 +4 + X +
Risne nrke 4dio e tem gente que arrisca o pescogo no torneio Battle Goulka no Kureewt

23¢ e N2+A(RI+RY

o dia ate Arena Toshinden s6 por diversao. Esse é o clima de

Esquiva com Rolo: L1 ou L2 Toshinden 2. O jogo ganhou novos personagens, como a
Esquiva: = = + L1 ou L2

Jogada: € + Aou O

O3
Az

policial Tracy e o assassino conhecido como Chaos, um

cara muito esquisito e que detona os adversarios com uma
Levantando: L1

Lexanin rolasdo: 12 foice. Outra novidade é que Gaia, o mestre final de Toshin-
LRI den |, agora estéd disponivel na tela de selecio de persona-

leva Ipe : .. :
"_"' St gotp gens. Para dar mais emogao aos combates, foi acrescenta-
apenas levanta

Apertar os quatro botdes: um especial. O game também estd mais rapido. S6 a joga-

FO FAI

da uma barra extra, que permite ao jogador disparar mais Estd nessa apenas para se divertir.

Donpappa:2 ¥ ¥ ¥ € +Tou’ (RI)
Dondonpappa:

2N ¥ €+00us (noar) (RI)
Dondokosho: € ¢ ¥ N +0ou’ (R2)
Donpa: ¥ ¢ €+ ou’ (Rl +R2)
Kappore: ¥ ¢ € + X ou

Biroronn: € = +

Dododonn*:0+4+ X +
Dododonpappa **:
2€¢VN>E+L(RI+RY

levanta rapidamente bilidade continua comprometendo. Se Toshinden j4 tinha

Pular no Inimigo Caido:

comandos no estilo Street Fighter (diferentes de Virtua Fi-
o + X (perto), 2 + © (longe)
Provocaciio: Select ghter e Tekken), agora conta também com um sistema de

combos semelhante aos de Samurai Shodown e Fatal Fury.

No final das contas, Toshinden 2 é diversao garantida.



Obs:Golpes com (*) devem ser acionados com a barra*“Over Drive”cheia. J os golpes com (**) devem ser acionados quando a barra de energia estiver vermelha.

RUNGO IRON -

Participou do primeiro torneio para
vingar a morte de sua familia
pensando ter sido Gaia o
responsavel. Agora retorna a procura
dos verdadeiros culpados.

Daitchi no lkari: & ¥ = +7 ou’ (R1)

Daitchi no Mezame: = ¥ N + X ou© (R2)

Kazetotaiyo no lkari:= ¥ ¥ +0ou (Rl +R2)

Daitchi no Otakebi:= N ¥ € € + 0oy

Mutcha Geri: ¥ ¥ €+ XouC

Tairiku Gekitindan *:0 + 4 + X +

Daitchi Hyakusai **: € ¢ ¢ N2 N | ¢ € +2(R| +R2)

EljI SHINJO

Depois de ter vencido o campeonato
e ter tido a chance de enfrentar o
seu irmao Sho, Eiji volta para provar a
si mesmo que é o melhor.

Rekkuzan: ¥ N = +Cous (RI)

Hishouzan Kai:= ¥ N + 7 ou2 (R2)

Mukurowa: € ¥ ¢ +0ou2 (RI +R2)

Ryuseikyaku: ¥ € € + X ou® (noar)

Shyugekidan: ¥ + X ou®

Jigokumon *:0 + 4 + X +C

Byakkimoshuken **= M & € € ¢ ¥ ¥ 3 +4(R| +R2)

CHAOS

Tem uma boa estratégia de luta e
agilidade. Seu objetivo é um mistério
para todos.

Gedou Gas: ¥ ¥ =+ ou (RI)
JyadouWave: ¥ ¥ =2 +0 ous (noar) (R1)

Zankoku Cutter:= ¥ ¥ € € + 0oy’ (R2)

Hido Drill: € € & ¥ = + X ou® (RI +R2)

Mudo Run:= ¥ N +Xou

Tchomuzanshibori %2 + 4 + X +

Koppamijin** € ¢ ¥ N2 N § ¥ € +2(R| +R2)

SOFIA

Procurando por alguém relacionado
a0 seu passado, Sofia busca recuperar
a memoéria.

Thunder Ring: ¥ ¥ € +5ou’ (RI)

Aurora Revolution: 2 ¥ ¥ ¥ € +0ou? (R2)
Love Shower: € ¢ ¥ ¥ =+ X ou© (Rl +R2)
- Light Snake: & N = +0ou s

Love Lover %0 44 + X +C

Attack Queen **:=> €= & + 4 (R| +R2)

ELLIS

No primeiro episédio, ela descobriu
que Gaia era seu pai. Agora ela
participa da competido para ajudi-lo.

Lolipopp: ¥ ¢ € +Cous (R1)
Arc Slash: & € € + 5 ou (noar) (R1)
SoulWind:= ¥ N +0ous (R2)

Homing Swall: ¥ ¥ € + X ou® (RI +R2)

Circle Dancing: ¥ ¥ € +Xou© (noar) (R +R2)
Kiss Kiss Kiss *:0 +4 + X +

Friend Kiss **:=> € => € + A (R| +R2)

i

|

Luta para salvar sua namorada que
estava sendo perseguida por
participantes do torneio.

e w s M KAYINAMOH

Sonic Slash: & ¥ =+ ou2 (RI)

Deadlee Ray:= ¥ N +0ou’ (R2)

Shoulder Crash: ¥ ¢ € + X ou® (R + R2)

Rising Sun: ¥ ¢ € +Xou© (noar) (R1 +R2)

Upper Grade: ¥ +4

Hell's Gate*:0 + 4+ X +

Hell's Inferno™:=> N ¥ € € ¢ ¥ N +2 (RI +R2)

TRACY

Tracy é uma policial que esté no
campeonato apenas porque recebeu
o convite e achou a idéia
interessante.

Eletric Shadow: € ¢ ¥ ¥ = +C oy (RI)
Honey Moon:= ¥ N + X ou© (R2)
Eletric Spartan:= ¥ N +Dou’ (RI +R2)
Jackpot: ¥ ¥ €+ X ouC

King Slave: € ¥ ¢ +C oy

Eletric Slider ;0 +A + X +

Craisy Planet *: = €= € + A (R| +R2)

MONDO

Voltou depois de ter descoberto o
verdadeiro espirito do campeonato.

Shippujyu Dandsuki: ¥ ¥ = +7 ou4 (R1)

Gouriki Raijin: ¥ ¥ = +7 ou2 (noar) (R1)

GorikiTenbu:= ¥ ¥ +Jou 4 (R2)

Goriki Fujin: € € & %= +0ous (RI +R2)

Shippugedan Dsuki: ¥ ¢ € +0 oy

Shipputen Dsuki: & & ¢ +5 ou

Tchoriki Mondohoo*: 2 +4 + X +

Tchoriki Dai Butsometsu** & ¥ 4 ¥ € +4 (R] +R2)



EURICO RAMOS

aptain Quaz

Como vai o seu 3DO? Falta um bom jogo? Pois esta na
hora de tird-lo do armério para jogar Captain Quazar. Os
Studios 3DO entram com mais uma bem-humorada pro-
dugdo. Captain Quazar é um sujeito bem engragado que
recebe a missio de salvar a galaxia. O jogo surpreende
com uma musica super legal e graficos de primeira. Foi
feito um rap chocante so6 para a apresentagdo do jogo,
isso sem falar que suas missdes sdo todas narradas. O
seu personagem dispde de vérias armas, como misseis
que pulverizam e granadas que estragalham o inimigo. A
a¢do nio para um instante. Durante o jogo vocé pode
recolher informagdes e pegar passwords, que servem
para abrir passagens e também para poder se teletrans-
portar. O melhor de Captain Quazaré que vocé nao per-
de a vontade de jogar tio facilmente, pois o game apre-
senta uma dificuldade infernal, sem se tornar chato.
Para destruir os inimigos, use misseis, que sdo mais
rapidos. Sempre que houver uma casinha, fique esperto,
pois os adversérios estdo la. Em algumas casas vocé
encontrard personagens que fornecerio dicas e
passwords. Procure sempre consultar o mapa e use o

botdo R para travar o personagem em lugares estreitos.




Aqui comega o sofrimento. Sua primei-
ra missdo é destruir os foguetes. Ndo
deixe que eles decolem ou serd game
over. Estas sdo as passwords dos tele-
transportes:BBAAAABB,BACACABA,
ABCBCCAB

Vocé deve destruir dois destes para
completar a sua missdo. As passwords

sio: CCABACBC, CCACBCBB

PREST £ YO BUY, & TR SELL C YO MOSRIT

. . . .

O jogador pode comprar itens. Esco-
lha apenas armas e escudo. O resto,
além de ser caro, nio tem muita
utilidade

Aqui sua missao é proteger os reféns.Ha
chaves espalhadas durante esta fase que
servem para abrir as cabanas onde os
reféns estio

Nao destrua as cabanas antes de sal-
var os reféns.A cor da chave deve cor-
responder 4 do cadeado. Passwords:
ABABBABA, BBAABBAA, CCBCCACC

Se vocé explodir as ldmpadas, a tela fi-
card escura. Ai é bom ter uma lanterna

Sua missdo é destruir estas coisas.
Passwords: AACBCABB, CCBBBBAA

O tanque pode ser destruido. Use a su-
per bomba

Este é o primeiro chefe.Use super bom-
bas e ndo se preocupe muito com os ti-
ros dele

Esta tela é super demorada. Sua missdo
é salvar os reféns e guid-los para o tele-
transporte sem deixar que eles morram.
Vocé também precisa recuperar objetos
dearte

Esta estrela € o teletransporte. Depois
de completar a missdo, va para o sul e
encontre um elevador no centro do mar.
Nao demore embaixo d'dgua. O cédigo
do elevador ¢ CCCCCCCC

Ha lugares que vocé ndo pode pisar para
ndo perder energia. Se isso acontecer,
use uma seringa

Aqui vocé também precisa de chaves
para ativar o elevador. A cor correspon-
de a chave, o niimero corresponde ao
andar e a seta indica se o elevador sobe
ou desce

e 8 Tele 9l 8-e el 0 0B eiel e e SV e W NN S 8. 8T8 BRI G AL WA R, B R e

Esta tela é cheia de sésias. Se vocé des-
truir este terminal, eles ficardo descon-
trolados

No 32 andar h4 miquinas que fabricam
seus amigos. Sua missao é acabar com
elas

Vocé deve destruir dois destes robés.
Eles ddo trés tiros e param. Aproveite
para soltar uma super bomba

A missio é detonar os foguetes, pegar
umas coisinhas verdes que saem deles,
e ir para o teletransporte

Se vocé fucar nestes terminais sem a se-
nha certa, as coisas se complicam.O ¢6-

digo C e AC dé itens valiosos

@



JOVEM PAN SAT,
15 MILHOES DE OUVINTES,
UMA AUDIENCIA CAPAZ DE LOTAR
MAIS DE 100 MARACANAS.

w
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Jovem Pan Sat FM. Primeira emissora do publico AB de 15 a 29 anos. A principal opcao
de radio em qualquer horario. 34 afiliadas presentes em 18 dos 27 Estados brasileiros.
\ maior cobertura nacional. 0 menor custo por mil no target. Que tal anunciar

o seu produto para uma torcida de 15 milhoes de ouvintes faniticos por consumo’

Sio Paulo (SP) 100.9 MHz e Araras (SP) 107.7 MHz o Belém (PA) 1023 MHz o Belo Horizonte (MG) 99.1 MHz 15.000.000
Campinas (SP) 89,9 MHZ e Cascavel 101,5 MHz o Cricidma (SC) 97.3 MHz o Curitiba (PR) 103.9 MHz o Floriandpolis (SC) 9.3 MHz
Fortaleza (CE) 94.7 MHz e Goidnia (GO) 83.5 MHz e Itapetininga (SP) 1015 MHz o Jacarezinho (PR) $9.5 MHz
Joio Pessoa (PB) 1017 MHz e Joinville (SC) 104.3 MHz o Macapi (AP) 945 MHz o Maceié (AL) 102.7 MHz
Manaus (AM) 104,1 MHz o Marilia (SP) 100.9 MHz o Maringi (PR) 101,7 MHz o Osorio (RS) 103.1 MHz » Piracicaba (SP) 103.1 MHz
Porto Alegre (RS) 1005 MHz o Porto Velho (RO) 969 MHz o Recife (PE) 88,7 MHz o Rio de Janeiro (R)) 94.9 MHz
* Salvador (BA) 1025 MHz e Santos (SP) 953 MHz e Sio Carlos (SP) 90.7 MHz Terezina (PI) 94.1 MHz
Tubario (SC) 103,7 MHz o Uberaba (MG) 103.7 MHz o Vitoria (ES) 92.5 MHz o Votuporanga (SP) 92,1 MHz

JOVEM PAN SAT




cd-rom

POR RODRIGO SEGATTI

Shivers

Jogabilidade: 9

Sierra ja virou sindnimo de adven-

ture. Com Shivers, a coisa ndo é di-
ferente. Naio se trata de uma obra origi-
nal, j que possui elementos de hits hor-
ripilantes como The 7* Guest e Jewels
of the Oracle. A histéria lembra filme
trash: vocé é um adolescente que tem
que passar por um trote aplicado por
seus “amigos”. Como cortar cabelo e
coisas do género jd estiio ultrapassados,
0 personagem deve passar a noite numa
casa mal-assombrada. Na verdade, a
casa é um museu, o Dr. Windlenot’s Mu-
seum of the Strange and Unusual. O lu-
gar estd repleto de artefatos e objetos
relacionados ao sobrenatural. Varias
pessoas, incluindo o doutor Windlenot,
j6 desapareceram dentro do museu.
Para completar, o tal do Windlenot, na
sua busca pelo bizarro, libertov uma
pancada de espiritos malignos conheci-
dos como Ixupi, que apesar de serem um
bom nome para um pirulito, siio bem
malvados e aprisionaram a alma do coi-

|

tado do doutor. Uma vez dentro do mu-
seu, sev objetivo & encontrar as urnas e
talismds correspondentes a cada um dos
Ixupi. S0 assim vocé poderd capturd-los.
Para aumentar o desafio, o pointer do
mouse nido muda quando vocé passa
pelos objetos da tela. Com isso, o usud-
rio ndo sabe onde estio os objetos que
precisa. “E so ficar clicando na tela intei-
ra”, vocé pensa. So que se vocé clica
num local onde esta um Ixupi, ele ataca
e 0 jogador perde um pouco da sua
energia vital. Em contrapartida, cada
vez que vocé captura um Ixupi, ganha
um pouco de energia. Mas nio pense
que é so saber onde clicar para capturar
a horda Ixupi. Para ganhar acesso as
salas do museu, é preciso resolver um
monte de puzzles, ndo menos dificeis
que os de The 7" Guest e Myst. A Sier-
ra ndo tem dividas quanto ao sucesso
do jogo, tanto que a seqiiéncia de Shi-
vers ji estd programada para o come-
¢o de 1997.

No puzzle da engrenagem, o negécio ¢ passar s pegas pretos para cima e s brancas para baixo em sefe lan-
ces. Uma dica: use s6 um dos pinos exiras

A esquerda, dentro da caixa de correio, hd uma pista. Na lingua do monstro esté o ngmero do codigo para o
quiosque perto do lago. Ah, vocé i estd no quiosque e ndo quer voltar? Ta bom, 1 bom... 0 nomero & 29

Use aqui o codigo da caixa do correio

Nao clique na lareira do escritério. Tem um Ixupi fe
esperando

Além dos cartas e livros que vocé vai ter que ler, o
mais importante & achar os talisms com os quais vocé
vai capturar os Ixupi. Memorize o lugar onde eles

estdo, pois vocé so pode levar um item de coda vez
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Congo: Descent Into Zinj

Tipo: Adventure

Fabricante: Viacom New Media
Plataforma: Windows
Distribuidora: Tec Toy

| Misico: 8
Jogubilidade: 8

filme pode ndo ser grande coisa,

mas o jogo ndo decepciona. Congo
- Descent Into Zinj traz uma grande
dose de aventura e suspense. Esses in-
gredientes, quando bem misturados,
geram adventures no minimo intrigan-
tes. Vocé é Jack Kisumu, aventureiro
contratado pela Travicom Corporation
para ir s florestas do Congo encontrar
um diamante raro. Acontece que a expe-
diciio de Karen Ross, que ja estava por
la, acabou entrando em contato com
uma civilizacio desconhecida. A tal civi-
lizaéio é formada por gorilas super de-
senvolvidos que nio sdo nada amiga-
veis. Quando o jogo comea, a primeira
coisa a fazer & encontrar o seu equipa-

mento. E sb usar a faca, Depois, va en-
contrar seu guia, como mandou o chefe
na mensagem da workstation. Ah, essa
workstation & um barato. E uma mistu-
ra de notebook, modem, videofone,
mapa por satélite, tradutor de imagens
e analisador de dudio. Sé falta teto so-
lar e roda gaicha... Mas como essa ma-
ravilha da tecnologia no faz tudo sozi-
nha, méos a obra. No primeiro segmen-
to do jogo, vocé deve achar um idolo
para acionar a ponte que levard Jack ao
acampamento de Karen. Uma vez lg, i-
rando fotos das inscricdes nos muros e
analisando-as na workstation, vocé vai
descobrir informacdes importantes so-
bre a cidade desconhecida de Zinj.

SATELLITE NABRING

!

Depois de achar a workstation, use o mapa por saiélite para chegar ao seu destino. Usando o bote, niio se es-

quega que a correnteza do rio & de baixo para cima

C.' U.ﬂ' g —
&

Essa é o tal do Karen que vocé vai ter que resgatar.
Fique esperto nas dicas que ela te passa pela works-
tafion

30

0 guia se dev mal e foi morto por indios. Pegue o
dardo fatal que estd no corpo

IMAGE LIBRARY

Segundo a andlise da workstation, essa pedra tem veneno

Use o dardo na pedra. Depois, com a zarabatana, acerte a cobra que impede a sua passagem na parte leste

GONMURIGATIONS |

Travicom Datafife Access
kon fiiename to activate

Fazendo o download de arquivos da Travicom, vocé consegue dicas da regido...




CONHEGA AS REVISTAS DA SIGLA|

A melhor revieta para
acompanhar um CD

Para quem tem paixé'o por
som e prazer em dirigir

Diversdo e arte
ha telinha e na telona

Virtual, digital, animal

0800430633

EEEEEEE

Servigo de Assinaturas e Atendimento ao leitor |




LOADED

Durante o jogo, pause para ter acesso ao menu de opcdes. » Ko L d
Segure os botdes L1 e L2 por 10 segundos. Depois, faca Y
seguinte seqiiéncia: e s e
AMMO: ¥ @ 0 €= 0 Sy
; < POLER
Durante a pausa, pressione qualquer botdo repetidamente TN

para recarregar a sua municdo
HEALTH: 2 2> € 4 L Pt 20

Durante a pausa, pressione qualquer botdo uma vez para
recarregar a energia

SUPER PODER: ¥ = ¥ > 2

Pressione X para aumentar o poder da sua arma
e Start para sair

NESTA EDICAO

PLAYSTATION
Doom

Loaded

Toshinden 2

View Point

Zero Divide

VIEW POINT

SATURN 1-1: CGC  4-1: KCK

J Para jogar um antigo game chamado Tiny
Sega Rally

Phalanx, apenas segure os botdes Select e

SUPER HI I-2:CLL 42 KKC Start no controlle dois. ,S,; der certo, ;
Ger S::u .‘,’.':3'.‘,223 1-3: CRR 4-3: KNG aparecerao as palavras “bonus game
L it
Form.n'ion 94 2-2:FHF 5-:MCM
Mﬁﬁﬁﬂu'zﬁ'n;gf{ 2 2-3FMK 52 MHH : :
osteraru
Super Empire sz;:ZP;u:II: s i) n!lr; Bog‘ﬁ: ';ﬂ(!s':v:'(’)r
ssu';,'ii'p".’fli'.’.'fs' 3-2HHC 6-2:PHK Nlos ﬁliim.os trés espacos, pode colocar ,
| 33 HMH 6-3:PPC qualquer coisa. Se f!er certo, vocé ganhara
Wild Gun tiro, energia e outros itens

The Horde
Out of this World
Total Eclipse

MEGA DRIVE
Beavis & Butt Head
Castlevania

Contra Hard Corps
Doom Troopers
Ecco the Dolphin 2
Jurassic Park

Sonic Spinball
Sonic 3

Sunset Riders

ARCADE
Ultimate Mortal Kombat 3

NEO GEO CD

TOSHINDEN 2

Termine o jogo uma vez no nivel quatro ou
mais. Na tela de selecdo de personagens,
coloque o cursor no ponto de interrogaciio e
segure select. Dessa maneira, os quadrinhos
ndo mudardo tdo rapido. Vocé podera escolher
Uranus e Master. Termine o jogo novamente,
mas desta vez do nivel 5 para cima e jogando
com o Master. Os personagens Vermillion e
Sho estardo disponiveis no ponto de
interrogaciio. E so detonar




| TosHiNDEN § [ I NosFERATU \snEs|

DESCOLE CRISTAIS

Para ver os lutadores com cabeca de elefante, basta, na tela Nove Cristais
titulo, segurar os botdes L e R. Pausee T X2>Ad B €Y
Escolha o sev personagem e veja so que beleza Energia

Pause durante o chute giratério (€ + Y)
e digite ? X>A VB €Y
Seleciio de Tela

Na tela de opcdes, coloque o cursor sobre a palavra “Exit”
eLLRRRLLL

k
' SEGA RALLY

Que tal mostrar que vocé & bom em qualquer circuito? No
menv principal, coloque o cursor sobre a palavra “Time
Attack” e segure os botdes X e Y juntos. Pressione o botdo MECHWARRIOR 3050 @]
Mty

Seja o vildo:
R - TYPE Il @E’ Na tela “Tiburon Entertainment” faca & A X. Agora va
para a password e entre com o codigo X TR M 3 K
Munigio limitada:

Durante a tela de continve, Entre com a password M 1R 0 G 3
aperte o botio R dez vezes.

odi Tela:
Em sequida, aperte o botiio L na Codigos para Tela

quantidade de vezes correspondente ao Missao 1: BMBRMN
nomero da tela e pressione Start. Exemplo: Missiio 2: 65(816

Se vocé deseja a tela 5, aperte o botiio L cinco vezes Missdo 3: B1GBND
Missdo 4: FSPRNG

TMNT TOURNAMENT FIGHTERS ‘E Mil”a° 5bT:V:x”
nvencibilidade:

Depois de ter feito os dois ultimos cadigos,
entre com a password MKWFLL

TRUQUES

Na tela fitulo e controle 2 faca as seguintes seqiiéncias:
10 Créditos:
BBBAAAXXXXXXX
Mestres
XTYe€BV A XD

SUPER PARODIUS \snEs]

MAIS VIDAS, CONTINUES...

Nove vidas
Pausee PV Pl €2>€-2YYYA

Nove Continues
Pavsee P PPV LVl €32 BA

Nivel oito
No options faca ** ¥ M  €2> € > BA




SUPER METROID FORMATION 94

|!
I!

RECARREGUE A ENERGIA TIME SECRETO

Se vocé esta com pouca energia, mais de trinta misseis, mais Na tela titulo faca a sequéncia YLX R A
de dez super misseis e onze power bombs, faca o seguinte:
Vire “holinha” e segure os botdes L R X. Agora é so soltar

uma power bomb e ver o estrago. ART OF FIGHTING

%!

FIFA INTERNACIONAL SOCCER @ Pause o jogo e faca a seguinte seqiiéncia:
TXEeYVB2ALY

i wweuns  [NES]
WILD GUN
Bola Louca: XABYYBAX i ‘ﬁ—i_g]
Soper DefesezLLLLLR SRR L R
Super Ataque: RRRRRLR Na tela de seleciio de personagens, segure Select e digite:
Goleiro Ninja: AAAAAYYYYY AAAABBBBABABABAB

Curve Ball: BARBYL

Parede Invisive: YYYXAAAB
Dream Team: AABBY Y X X A EARTHWORM JIM 2

SUPER EMPIRE STRIKE BACK ‘EEE Pause o jogo e entre com os codigos abaixo.

Pular de tela:

VIDAS E PODER select, B, X, A, A, X, B, select

H!

Digite as seguintes seqiiéncias no menu principal: Recarregar a energia:
Treze vidas: X, select, X, B, X, select, X, A
XYBBBXAYYBAXY
Todos os Poderes:
ABYXABYXABABYXXYABYX BATTLETOADS & DOUBLE DRAGON ‘ELEE]
Batalha Final:
T i
Na tela de personagens, digite:
V11V CAB

MORTAL KOMBAT 2

|!

PERSONAGENS SECRETOS E MUITOS CREDITOS

Na tela de seleciio de personagens, digite esses codigos:
CPU devagar: ¥ T = 1 € Select R
29 créditos: € T > L € Select Segure os hotdes A e B, coloque o direcional para cima e

Jogue contra Noob Saibot: € T & & > Select pause. Depois faca:
PulordeTel: VA<t L AA-

THE HORDE

. =)

Jogue contra Jade: T ¥ ¥ Select 30.000 Moedas: < S SB € A = ¢
Jogue contra Smoke: T € 1 1 > Select hvenchilidade: > 4 A 4 A=
Jogue contra Shao Kahn: > 1 1 > € Select Todas as Armas: Faga 30.000 moedas e

Jogue contra Kintaro: ™ & & = = Select B2A€ceV2AA€E

34



TOTAL ECLIPSE

S R

No menu de opcdes, coloque o cursor sobre “Quit/Preview”.

Agora segure o botiio X e pressione B, L e A.
Aperte o botdo X novamente e digite a seqiiéncia BLA B C A

OUT OF THIS WORLD

A MAIS COMPLETA
LOCADORA DE GAMES

Jogo Secreto:
Apenas entre com o password: BR G R

Demo Secreto: :

Durante a apresentacdio, pressione e segure os botdes L e R COM NOVOS

LANCAMENTOS

CASTLEVANIA

MODO EXPERT

Vocé esta achando o jogo muito facil e gosta de sofrer? Com este truque a
dificuldade ficard animal. Na tela de apresentaciio, digite a seguinte seqiiéncia:
PV Ve>€8A

SUNSET RIDERS

No Sound Test, aperte Start e escolha o sev personagem
fazendo a seguinte seqiiéncia:
A ¥ ABCStart

DOOM TROOPERS

OPTION OCULTO.

Apenas entre com a password ARGONATH. AGORA E M 2
Saia, escolha o sev personagem e veja o Stage Select EN DEREGO S

RUA C%NSELHE(I)F;O MOREIRA
MEGH | E BARROS, 540

SONIC 3 DRIVE | SANTANA - CEP 02018-011

TEL/FAX: 959-0530

SELECAO DE ESTAGIO
Na tela fitulo, antes de Sonic aparecer, faca * * & & 1 1 1 rapidamente. RUA SERRA DO JAPI, 859
Coloque o cursor sobre a op¢éio “Competition” TATUAPE - CEP 03309-000
e pressione o direcional para baixo TEL/FAX: 941-9957

(45



JURASSIC PARK CONTRA HARD CORPS PRIvE
Para entrar no Debug Mode, digite a password abaixo: Setenta vidas:
NYUKNYUK Para ter mais vida do que dez gatos juntos, na tela fitulo,

faca € >C(BAE€>CBAE>CBA
Seleciio de Fase:

ECCO THE DOLPHIN 2 MEGH Na hora de escolher o seu personagem, faca
€>ABCE2ABCE>ABC
DEBUG MODE Todas as Armas:

Pause o jogo e faca, no controle 1,

Gire a tela ao redor de Ecco e, quando ele estiver de frente PALUANPLUBI P L L C

para vocé, aperte a pausa e faca:
ABCBCACAB

ULTIMATE MORTAL KOMBAT3 |77
SONIC SPINBALL
No “Ultimate Kombat Kode”,
SELECAO DE ESTAGIO entre com os nimeros a seguir:
Na 'elo de opgaes’ digite: Mi|eenﬂ: 242 642 12 64
AVBYCVABTMACHB A Sub-Zero: 8183581835

BEAVIS & BUTT HEAD 20| Il SAMURAI SHODOWN 3 | ARCADE |

oL P
Burger World: Este truque so é valido no Versus Game.
Kbg1LRAXxdjTo9H5 Pressione Start para entrar no jogo e ndo solte.
Hospital: Na tela de selecdo de personagens, cologue nos
fIJDN-c-nK-jVUI personagens a sequir:
Turbo Mall 2000. Loja dos Animais: Haohmaru, Genjuro, Basara,
5VOhaC4KY50alCU Kyoshiro, Ukio, Rimnerel,
Turbo Mall 2000. Lavanderia: Haohmaru, Shizumaru, Nakoruru,
MTtbVinoB2IsgGS$ Hanzo, Amakusa, Gaira,
Turbo Mall 2000. Recrutamento Militar: Galford, Shizumaru.
3eGASLWNZENVIKj

Continue segurando Start,

Highland Highschool: pressione A e B quando restarem 3 segundos. Esta
aW5rBam8FSfFtV8 seqiiéncia é valida para os dois controles.
The Street:
VBChaAE4yV5ykPP
House:
GFIh9hemmzPVAu DRAGONS LAIR
SAMURAI SHODOWN 2 Ej Durante o jogo, segure os botdes ABC e faca as seguintes
sequéncias.
Vidas Infinitas: & 4 € > € 4 1
Na tela de seleciio de personagens, faca: Replay: > > €€« 4 4 1 1
rtletr > Desenho: T M 4 € €5



| NA DIRECT SHOPPING YOCE ACHA 05 ULTIMOS !
LANCAMENTOS EM CAMES, DIRETO DOS EUA

e A ] = W O ATy
S Ay T v o RN a

: , TOmen ) I {‘/\ » Pl '1‘ '%,ll!!l," A

s Mt RS L 3

z ™ vl T

: Ny, . 2

g LI LTV S

E L R

£ INTERNATIONAL SUPER- CHRONO TRIGGER MEGA MAN X3 DONKEY KONG COUNTRY 2
5 STAR SOCCER DELUXE O melhor jogo de RPG Ultimo langamento da série Segunda parte do game mais
Z O game de futebol mais jé lancado para o SNES. de maior sucesso do Super vendido de todos

§"" realista para o 2 RS Gréficos Sfj R$ Nintendo. 13 fases S(j RS os tempos,

¢ Super NES, com SO deslumbrantes de muita agdo com mais de

RS
; ;’;.6" ;::::;sécs 99’90 :ll::r:'nntaei: ]09,90 e aventura. "0 4’90 100 niveis. ]0 4’90
4 NO\IIDADE"S SATURN
'M,P '0 Bius “ B"f §§330 00

¢ Playstation fomecicos no

“UA. Consoles Saturn,

ot Komt JOGOS TAMBEM

DISPONIVEIS:
Daytona USA (R$ 99,90), Toshinden
Remix, Mortal Kombat Il, Dungeons & Dragons (R$ 99,90),

Darkstalkers, Cyberia, Bug! (R$ 84,90), Worldwide Soccer
(R$84,90), VR Virtua Racing, Street Fighter The Movie,

, Wi , ViewPoi
:m&m iy R$ 94,90cada

PLAYSTATION

xs 320,

JOGOS TAMBEM
: R$ DISPONIVEIS:
942 2 da Toshinden (RS 99,90),

ESPN Extreme Games
(R$ 84,90), Destruction Derby (R$ 99,90),
Doom (R$ 99,90), Twisted Metal, Cyberia, Krazy Ivan,
Loaded, Darkstalkers, Thunderstrike 2, D, Zero Divide,

Top Gun, Wrestlemania Arcade e muitos outros.

NOMAD

EXCLUSIVO! O Genesis portatil, compativel com
mais de 500 jogos ja langados para o sistema.
"Possui entrada para segundo controle e tela

o .5 )00
Kings Field i RG (g”'”) 9
Eaﬁr RESERVE JA SEU CONSOLE ULTRA 64

IMPORTACAO DIRETA EM NOME DO CLIENTE. FRETE E IMPOSTO JA INCLUIDOS. ACEITAMOS TODOS OS CARTOES DE CREDITO. 1

consoles originais fabricades no Brasil ou

* TITULOS EM NEGRITO SAO LANGCAMENTOS DO MES

& PlayStatigj

DA

< '
Fightes Alpha (R )
Rash
r t3 (RS
Fek 4,9
FIFA Socc $ 99,90)
Ridge R Ger ( 84,90)

ex v |

Precos de acordo com a legislagdo em vigor, qualguer alterago nas aﬁquom  oe impostcs serd cobrada d parte. Pregos vélidos enquanto durer o estoque. Jogos compativeis com

GRATIS 0800 130 500  ..icl
- DIRECTSHOPPING e |
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" A CONTINUACAO DE
"TOWER OF DOOM"

DUNGEONS & DRAGONS, SHADOW OVER MYSTARA nd the TSR logo are
trademarks of TSR, INC. and used under lict
£1968 TSR, INC. All Rights Ret urvod
que Capcom Co.,, Ltd-All Rights Reserved.




