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Superdicas

Para ser campe@o nos
jogos Nintendo, Master
Mega Drive,

Game Boy e Atari 7

BATTLETOADS

Conheca os novos

<. sapos lutadores

Ba%!ni -;:I me : /«"

para o Mega Drive

|2 Mega Drive

12 Master System e mais

dezenas de prémios "
E 56 enviar uma dica super quente i

dos jogos Master ou Mega Drive -~ ROLOS & TROCAS: VEJA OS BONS M

Ninja Gaiden

I1X

Tudo sobre as
novas aventuras deste
lancamento Nintendo
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Lirma febre de wieogame iomou coma,
do Brasl Locadoras de (0908 SUMQemg
o todos oF Iados, consoles & canuchos
apsrecem sm oletas tentadoras. Novas
pubticantes invardem as bancas de revis
tas, campeonalos 540 Organzados . e
o Gantro o 1o 550 esta wocd. que val

Ph-sas in

I

a5 0t g
i assstincia

s5d @ a hora de usar bem s Mt
de escoiher, Sé& vood @ um bom

52 Escolnendo bem. com CAlma, & vern:
2 aguilo realmeante serve para vood.
&5 @vilard passar ralva, comao tam-
béim ajucard o videogame a ser Um su-
cessn também no Brasil por muitos ancs
£ Ny Apends uma Moaa PASSSOMML
= Roberto

Eswat. um &timo langamento, mais

dicas do Sonic, e um especial

Batman

Confira como fol 0
| Videogame Shopping Festivak
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SENSACIONAL SUPERPROMOCAQ

Vileobeme
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Mostre que vocé é fera no sistema
SEGA e ganhe dezenas de prémios.
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Sevocé é um bom jogador de Master System ou de Mega Dri-
ve esta @ a sua chance de ganhar dezenas de prémios. Basta

enviar sua dica, fruque ou estratégia. A dica mais Interessante
de Master System e a mais interessante de Mega Drive serdo
premiadas cada uma com um Mega Drive. As duas segundas
colocadas, também de ambos os sistemas, ganharao dois Mas-
ter System

Para participar basta preencher o cupom em letra de forma,
bem legivel, ou fazer qualquer tipo de copia e enviar a Sigla Edl-
tora (Rua Alice de Castro, n 60, V. Mariana, Sao Paulo, SP,
CEP: 04015), escrevendo no envelope “Minha dica SEGA".

Regulamento

1 - Escolha qualquer jogo do Master System ou do Mega Drive
e envie sua dica, trugue ou eslratégia a Sigla Editora escre-
vendo no envelope “Minha dica SEGA™, Valem apenas os
jogos langados no Brasil pela Tec Toy, ficando proibido jo-

o0s importados.

2 . Serao considerados vencedores aqueles cuja dica, truque

2 Mega Drive
2 Master System

26 camisetas
VIDEOGAME

ou estratégia forem consideradas as mais interessantes, a
critério exclusivo da TEC TOY. A decisao tera carater defini-
tivo e irrecorrivel

3- Adica, truque ou estralégia considerada a maisinteressante
para o Master System e para o Mega Drive darao a seus auto-
res como prémio um Mega Drive

4 - As duas segundas dicas mais interessantes para Master
System e para Mega Drive dardo a seus autores um Master
System.

5 - Serao escolhidas mais 13 dicas, trugues ou estrategias para
Master System e 13 dicas, truques ou estrategias para Mega
Drive e estes 26 finalistas receberdo camisetas exclusivas
da revista VIDEOGAME.

6 - Em caso de empate. as decisbes sero por sorteio.

7 - Esta promogéo & valida até 31 de setembro e o resultado se-
ra divulgado em VIDEOGAME n' 8

8 - Os casos omissos serao resolvidos por um juri formado por
trés representantes da Sigla Editora e dois representantes
da Tec Toy

Minha dica, truque ou estratégia é para o jogo
(Espago para sua dica)

Nome: Idade:
Enderego: N
Cidade: Estado: _ .CEP: Telefone:

(Recorte ou cople este cupom, coloque em um envelope escrito
60 - Vila

Mariana - Séo Paulo - SP - CEP 04015

 “Minha dica SEGA" e envie 4 Sigla Editora Ltda., Rua Alice de Castro,

- ———
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Turbografx 16,
um console
muito sofisticado.

05 siIslemas de quara g¢
agao (1o bis) ja possuem gra
licos bastante sofisticados, efel
oS Indimensonas e som de fa
weja a qualquer console
de B bils recursos
olerecidos por um sistema que

magine os

utilize um processador de 16
oS T
Daz oe er

45 Que lambeém seja ca
ravados
Assim & 0
irbogralx 16, da NEC
produndo para o
mearcado nofe-amencano, Ao
ado do console PC Engine
tambénn fa MNEC
Turbogralx 16 ja conta com
inidade leiora de j0gos

opcional. A

005
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1aco Com
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vela reportagem nesta edicao)
trabalha

m 0 processador 65C816. de

Turbogratx 16

16 bit cidade de
122 MHz. Ele & capaz de exi
bir sy samente na tela 256

y 3SIVEIS, & 5.3
lugan gralica
256 pixels (cada ponto na le
|a), dados muito parecidos com

jo console Mega Dnive, tam
bém da 16 ils e langado no
Brasil pela Te
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Toy. Os jogos
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0GOS ern Os. & qQue
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“0 gra vados em

memaora, de tamanno bastan NSO
te reduzido — eles se parecem e se tornam t imters
com um carldo de crédito ou santes. Primesro porgue o }
CcCom O s&U carao de sOCio aa permitem a ) I U

gamelocadora Wi tambem Juer po de som, aesde nsiru
em CDs mentos ale a voz humana, e es

E & justamente neste caso te falo, pot

sl 8O A traz uma

No Turbogralx
16 08 jogos
podem vir em
CD-Compact Disc
ou em cartdes
de memdria. E o
console pode
ser acomodado
em um pritico
gabinete

dade de

yrande revoluGao aos
Mas tambem porque a capaci
armazenamento de
um CD & bem maior

games

{ados o

Jue significa nec
e jOg0s mais s« hshicados
pralica, as aberturas sao ar
das, ou seja, 05 personagen
S8 movimentam, ao contrano
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gesangmen
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e podem mesmo Sel
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e |usla

de me

rivel que parega

nenle esle acrescime

nona. 1sso porgue a quanhda
de de dados que o console po
de ler & sempre menor do que
a armazenada no CD. oque re
sulta em interrupgées no jogo

normalmente entre

se e outra

para cons
CD. Oque ndo chega a ser a0
Jrave, |[a que a caga nova con

sulta mais riqueza de delalhes

vao sendo acrescentadas, e 0s
nham muito em emo
iuda &
e o Turbografx 16 |a pode
r encontrago no Brasilem a
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Uma TV com o
Super famicom

Nintendo perde
na justica

A Nintendo of America tem
um departamento juridico 1a-
moso em todo o mundo por ra-
ramente parder um processo. A
fama dos advogadas da Nin
tendo solre agora um forte des
gaste. Aconteceu que uma em-
presa chamada Lewis Galoob
Toys Inc. langou um apareihi
nho tantastico chamado Game
Genie

Com ele acoplado ao conso-
le qualquer |ogador, por pior
que lossa, conseguwa dar uma
vergdadeira injeco de animo no
herdi de seu jogo. Alem de ga:
nhar vidas infinitas, ainda se tor
nava capaz de proezas como
superpuios, supersocos e ou-
tras laganhas, A Nintendo néo

Os cartuchos NTDEC sao
os primeiros totalmente
compativeis com todos os
videogames existentes da
familia NINTENDO.

Sao muito mais titulos

a sua disposigao.

Enfim, muito mais emogao.

AV. REPUBLICA DO LIBANO, 2073 - INDIANOPOLIS - SAO PAULO
CEP 05401 - FONE: (011) 549-9788 - FAX (011) 575-9579
MNINTENDO e marco registroda do Nintendo Corp. Jopao-EUA.




gosiou @, alegando gue o Ga-
me Genie violava seus direllos
exclusvos de controlar todas as

allernativas olerecidas pelos
SeUS Jogos, entrou Corm um pro-
cesso contra a Lewls Galoob
Toys Inc. As vendas do Game
Ger SuUspensas e co-
megou a brnga

Os advogados da Lews
MOSIEram seus pogerzs e con
venceram o juiz Fern Smith, da
Corte Distrial norle-amanoana
de que seu apareiho podera
oferecei novas formas de apto-
veilamento dos jogos Nintendo.
O Juiz Smith (ndo se sabe se
bom ou Mau jogador de video-
me) achou que a Nintendo nao
finha razao e autorzou que o
Game Genie volle a ser vendi-
do. Sore daqueles que mesmo
gostando de wdeogame nao
sio |& essas coisas para chegar
ao hnal do jogo

ve loram
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Mario Bros. 4 “'brasileiro’":

Mario 4 plrata
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nhecidos games da sene Ma
no. E wortanto, nao tem

famaso 'Nintendo Seal of Qua

Selo de qué

llidace) estan
ado na embalagem ou no

rotulo

Mario 0

nao sa

- CONSULTE-NOS! FONE: (011) 703-8071

Br!nquodos & Vldeogames

Revenda Autorizada

) O)
FORNECHIQS I'MATODO O BRASIL VIA SEDEX. SISTEMA DE VENDA, ATMABO Em

LOJA -R. EUCLIDES DA CUNHA, 162 - CEP 06010 - sAormm

b | AR



O Juri, acima,
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Lig, este é o
meu nome.

Por ter sugerido ¢ nome de

escofhendo “Lig" para o personagerm

as sugesides _.LE? g . ,;. - 0 IHE;. r!_q‘?le
finaligtas. llustra as paginas da revisia vi-
Ao Isdo, DEOGAME. Andre Nogueira
Alexandre de Souza, de Sao Paulo, SP ga-

nhou um Mega Drive da SU
PERPROMOCAQO da edigdo n®

iu. e ram 4 O nome Lig porem nao 1ol

uma sugesido apenas de An

dré, mas também de 9 oulros
leitores dentre os cerca de 40
mil gue participaram da promo-
G&o. Foi feito um sorteio entre
0s leitores que sugeriram esle
mesmo nome e André sa lor
nou enldo o vencedor

O jun especialmente forma-
do para essa promogao (Josias
Silveira, Roberto Araujo, Mar-
cos Barros, Herbert Frederico,
Alexandre Ono e Norberto Mar-
ques) escolheu tambem o
melhor aproveitamento do per-
sonagem:. ser usado em caixas
para guardar carluchos. Dessa
vez 23 leitores deram a mesma
sugestdo. Feito o sorteio entre
eles ganhou Frederico A. C
Krucken, de Sdo Paulo, SP,
que também ganhou um Mega
Drive

Conforme previa o regula
menio, anles da escolha final
do nome foram selecionados
100 finalistas. Esta & a relagdo
dos 99 participantes que rece-
berdo em casa pelo comrmeo
uma camiseta exclusiva da re-
wvista VIDEOGAME:

1) Leonam Maciel Jr — Belo Horizonte
MG 2) André Nogueira de Souza — Sao
Paulo — SP; 3) José Cordoba Caceres Jr
Ribeirdo Pires — SP, 4) Livan C. Veiga
Campinas — SP; 5) Gabnel Medeiros —
Caxas do Sul — RS; 6) Richard Amorosc
— Rio de Janera — RJ; T) Roberto Stark Le-
mas Filho — Bauni — SP; By Jackson San-
tos — Curntiba — PR; 9) Alfredo Fernando
Pedio Palazzin — ltanhagm — SP; 10) Shi-
zen Rel — Bayeux — PB; 11) Marcos M
zuoti Barcellos — S&o Pauio — SP; 12) Paulo
Henrique de A Serno — Brasflia — DF; 13)
Roberta Pellegnm Porto — Séo Paulo — SP
14) Leandro Luckmann de Pinho — Floria-
nopolis — SC; 15) Gersan Livino de Souza
— Santo André — SP; 18) Thiago Alves da
Nave — S&o Paulo — SP, 17) Edr Mana
Ganda — Vitdria — ES. 18) Flavio Rodngues
Maciel — Porto Alegre — RS, 19) Vanessa
Kiéo 7. Santa Mannha — Sao Gongalo — RJ
20) Murile Pilatt Santos — Ponta Grossa
PR. 21) Caio G. C. Beraldo — Sao Paulo —
SP; 22) Hedyr Rodrigues de S. Carvalho
Brasilia — DF; 23) Julano Labayle C. Car
raro — Jundial — SP; 24) Cinara Gongalves
Faerreira — Volta Redonda — RAJ; 25) Gus-
tavo Batnardes — Porio Alegre — RS, 26)
Thiago Lupi Monterro Garcia — Rio de Ja:
nexro — A 27) Leonardo Galdino A Vilela
Salvador — BA. 28) Carlos de Oliveira
Pasgualin — Sao Paulo — SP. 29) Victor L
ma Bezerra — Jodo Pessca — PB; 30) Mau
ra Cristina dos Santos — Taubaté — SP, 31)
Alexandre Adelino de Oliveira — Maceio —
AL, 32) Casimiro Bogusiak — Sdo Paulo
SP: 33) Thiago C. Gomes — Nierc — RJ
34) Danillo S Manenti — Sao Paulo — SP
35) Rogerio Monieiro Jacob — Maua — SP
3&] Marnana Petroniho — Sdo Paulo SP
37) Calio Henrigue de O Macedo — Curili

Sanlos

ba — PR: 38) Diogo A. Branddo Marins Ji
SP: 39) Luz Orando Fraga Ra

Pimenta

Salvador — BA. 8T) Marcio Mineiro
Santa Mana — RS; 68) Marcelo

ballo — Ria de Janero — RJ; 40) Rataet Ro
drigues dos Santos — Nova Odessa — SP
41) Raphael José de Olivesta Silva — Dur
nhos — SP: 42) Carlos Eduardo de Souza
Bueno — Guarapuava — PR; 43) Mario Var
gas Nisticd — Caragualatuba — SP. 44) Ser
@0 Wilson de S4 Rorz — Godnia — GO; 45)
Dionizio Ferrete — Séo Paulo — 5P, 48) Pa
tricia C.8.G. Oliverra — Nova Iguagy — RJ
47) Lucas Stolses Piacenza — Piraju — SP
48) Débora Cardoso — Sdo Paulo — 5P, 48)
André Gustavo F Chagas — Sao Bernardo
do Campo — SF, 50) Marcio Ferreira Car-
neiro — Rio de Janeira — RJ; 51) Wander
son Nascimento Noguera — Beto Honzon

E AQUI ESTA
O SEU NOME

te — MG; 52) Luiz Ernesto ge Queiroz Cos
ia — Salvador — BA; 53) Felipe Landherr
de Carvalho — Sdo Paulo — SP. 54) Luiz
Sérgio Dinh — Saio Paulo — SP, 55) Rober-
o Mendes de Q. Castro — Brasiia — OF

56) Lauro de O. Sigueira — Majé — HJ, 57)
Felipe de Souza Forischi — Curitiba — PR
58) Simone Bonfim Santos — Salvador

BA: §9) Jodo Carlos Teles Garcez — Ube
rada — MG, 60) Marcos Vinicio do Nasc:
mento Silva — Sanfos — SP; 81) Katia Prus-

chinski — 580 Paulo — SP; 62) Marco Ar
tanio dos Sanlos — Sao Paulo, — SP. 63)
Saburo Ishizuka — Séo Paulo — 5P, 64)

Theo Winni Mariano Merten — 530 Bernar
do do Campo — SP; 85) Caio Malerty — Sao
Paulo — SP, §6) An Sebastido Brilo Santos

MNeto Previtall — Porto Alegre — RS 69) Fer
rando Guernero da F. Mendes — Sdo Pai-
lo — SP, 70) Rodrigo C. Gongalves — Sao
Paulo — SP, T1) Jodo Alexandre Haddad
Sao Paulo — 5P 72) Alessandro Augus-
to Branco — Cuntiba — PR; T3) Marcelo-ca-
cerda S, da Siva — Volta Redonda — RJ,
74) Méarcio de Arruda Silveira — Sao Paulo
5P 75) Adalberto Lourengo Barbosa —

S0 Paulo — SP, T8) Estanislay Krapienis
— Sao Paulo — SP, T7) Jefierson Roberio
Dechechi — Piraji — SP, 78) Jelersopda
Silva Guarany — Séo Paulo — SP; 79) Moa-
cir José Gomes Ji. — S&0 Paulo — SP; 80)
Alexander Lacerda Cezédrio — Manaus —
AM: 81) Tiago Alexandre P. Matias Modes
to — Campinas — SP, 82) Mauricio Jose L
Rebelo — Rio de Jansiro — RJ; 83) Fabo
Geotge A. Ricatle — Sio Paulo — SP. 84)
Eduardo S. Palmier) — Belford Roxo — R
85) Rubiam Paes Moser — Sa0 Mateus
ES: 86) Ralael da Nobrega Machado — Bia
silia — DF; B7) Oswaldo de Jesus RB. —
Sa0 Paulo — SP, 88) Adollo Vinicius de Ol
veira Costa — Rio de Janeiro — R, 89) Ro-
sandra Kelly C . de Azevedo — Gama — DF;
80) Catlos Hennque Machado — Serra Ne
gra — SP. 91) Geraido Magela Andrade Si
va — lladuna — MG; 82) Rodrigo Santino Za
nnelio — Sert@ozinho — SP; 93) Vanderlel
de A Filho — S&o Caelano do Sul — SP
94) Flavio Barbosa de Castro — S&o Paulo
5P, 95) Eduardo Dias Barbosa — Boa Es
paranca — MG, 96) Carolina de Souza Brar
ddo — Brasilia — DF; 87) Ragueline C. dos
Sanios — Campo do Tenante — PR, 88)
Eduardo Ardenha Louzada — Sao Paulo —
5P 89) Rodrigo Angel Maranhdo — Carpi
na — PE

VIDEOGAME




A Game Bag é acolchoada

Console protegido

MoGOoes, 10ja espex alizada en
[ 3O & - 3
Oca | Nnao a La
T 1 ] aot
| | nfeccionada
usao [ |
jedas, ela acomoda [0gos 08 console
o mercado @ também cartuchos, uma us-
loia, dos controles e ainda s manuas dos
MO
A Game Bag esta disponivel em varias
ores, € anga conta m uma proteca

hoada, que prolsje os equipameantos
nira impaclos J||r nle o transporte. Mais
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R. Sta. . Ifigénia, 44 - CEP 01207 - Séao Paulo SF PABX {01 1} 229 58?? FAX (01 1) 223-?0?5




controle

A Stlll componentes eletroni-
cos, que ja fabnca cinco mode
ios de controles compativeis
com os sistemas Atari, Sega e
Nintendo, esta langando dms
novos modelos: o Powertron
Alak |l @ o Powertron IV

O Atak & compativel com o
Master System | e |, & confec-
cionado em borracha conduli-
va @ possul um sistema de 1o
gue (touch system), que pro-

Na respostas mais rapi
as. Ja o Powertron |V @ com-
om 0 Dynavision |l (que
utiliza ¢ padr@o Nintendo) e
possul formato anatdmico. As
informagoés sdo fornecidas pe-
lo fabncante, e, para maiores
esclarecimentos, 0 enderego
da Stll & rua dos Gusmdes,
n%414, Santa lfigénia, S&o Pau-
lo (SP). O telefone & (011)
223-8099

O Atak é compativel com o Master System

: -;;J_ YEnpgine

Game Over: locacio e campoon:tos.

Ultimas novidades

A Game Owver (rua Peixolo
Gomide, n® 1.088, Cergueira
César, SP) tem para locagéo as
Jultmas novidacdes em games
Mintendo. Nas prateieiras po
dem ser encontrados sucess
como Battistoads, Tottaly Rad
S.C.A.T.. Whomp'Em & Robo
cop 2, entre outros. Além dos
games Nintendo, podem tam-
bém ser alugados tilulos para
Sega Mega Drive e Master
System, e também Game Boy

Game Gear e 0s novissimos
Turbografx 16, em cartdes e
CDs

Além dos games, a Game
Over oferecem também uma
compileta linha de acessonos
para todos os sistemas e pro-
move constantemente campeo-
natos entre os associados. Pa-
ra se tornar socio, basta com-
parecer a loja com documer
108, comprovanie de enderego
€ pagar uma taxa de Inscrigao
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. GAME SHOPPING
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A N
TNy TEC EN MPINAS
GOLDEN NOFAX CANMEARO

GAMES® Kits

Transcodificadores
* Adapta com perfei¢ao

“ P::IEELI::#mOM as cores do seu

ESPECIALIZADA EM GAMES aparelho importado

Compra, venda e troca

de video games, cartuchos SISTEMAS
e acessorios. NINTENDO
Nintendo SEGA MASTER SYSTEM

SEGA MEGA DRIVE/GENESIS

(GEMESIS) ATARI 2600 E OUTROS

VENDAS E INSTALACAO
Depto. técnico
R. Sta. Efigénia, 295
I * andar/Conj. 115

Master System’

vipgo LiNE
CamE PAR

TEL.: (0192) 32-6501

s -
uper Famicom CEP 01207 AV.: FRANCISCO GLICERIO, 451
R. Cardeal Arcoverde, 1680 - Cj. 301 LOJA 6 - CENTRO - CAMPINAS
Sao Paulo - SP - CEP 05408 nEas s SP - CEP: 13010

DESPACHAMOS P/ TODO O BRASIL VIA SEDEX.
FOME: (011) 858-7496 FONE: (011) 222-1471 F\P\RJORJGM

'AERO POWER
TOTAL RAD DOUHLE DRAGON [1
BATTLE TANR TARTARLGA NINIA [
THE LAST NINJA 1048
HERO'S STORY Ilf CABAL
HOT SOCCER SUPER MARIO BROS Il i
JOURNEY TO SILIL'S SUPER MARID BROS 1] EMOGAO A CADA
SUPER BASKETHALL CLOUD MASTER CARTUCHO "-':E?
WEREWOLF HCAR] 11 sl
DOUBLE DRIBBLE BATMAN
LITTLE NEMD BUBBLE BOBBLE 1| A 1! LOCADORA DE
CAVEMAN GAMES ROBOCOP
GREMLINS [| TICO E TECO
THE GOONIES DRAGON SPIRIT EM
STAR WAH GRADILS 1 ] | f
STREET FIGHTER NINIA GAIDEN I ’
AL SUPER CONTRA y 1 | )
) BOY RED FORTRESS o
POWER RYGAR [ GLIN SMOKE E AGORA TAMBEM EM
POWER RYGAR | GREEN BEMET
OPERATION WOLF I DINDO HAPFY
NINIA GAIDEN 1l FIRE BIRD 1
FINAL MISSION IKARE WARRIORS 2 Rl
THE SIMPSONS TERRA CRESTA g
VO 0 WAR WOLF LOCACAO E VENDA
:[gmn RE [SLAND 1 rf:‘u DE CARTUCHOS ICOMPRAMOSSEU MASTER,
OBOCOP 1 E LEGENDARY WINGS
IR iNTERb, MEaA NINTENDO OU PHANTOM
DR MARID KARATE FIGHTER MASTER A
WEGA MAN {1 TETRIS I ATARI USADO,PAGAMOS A VISTA.
PRAGON FIGHTER WRESTLE Il JARDINS:
NAR( MAZE SONG * Assiaténcia técnica p' VIDED GAMES , =
ro N R s e T e
1 . ‘6 Bl € [ * Aepresentante dos N :
BTG SAMARG IS Sl - JOYSTICKS, PISTOLAS, CONSOLES, ETC.. e e e
KAGE SHADOW OF NINIA - GURODEGE + Atendimento as locadoras de GAMES e FILMES A. Mto Leon Kaniefsky, 585A Fuﬂc (OH1) 212-1575
SWORD MASTER SPARTAN ENDERECOS b TS - T
RECIFE: GUARARAPES SHOPPING APRESENTE ESTE BONUS E RETIRE A
BAMBORE, 392 - [PIRANG EP I AREIAS - FONE: (081) 251-4795 VIDEOGAME N*07 EM QUALQUER UMA
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WEREWOLF
Nesse jogo Mintendo ¢
passar do homem de logo?
Francisco de Fratas
Uberldndia. MG
Existem trés paredes nessa cena. Fi-
que na do meio, espere ele alirar, des-
ca, acerte um golpe e volte a parede.
ARepita esse procedimento até eli-
mina-lo.

laco para

omi

NINJA GAIDEN |

Tenho um Phantom System e quero sa
bet yma dhca do N npa Laden como 3
O pata ganhar waas na fase 4 2 do jogo”?

vith Sergio de Souya Jumor
Brasiia, DF
No jogo Nintendo Ninja Gaiden |, in-
felizmente, ndo ¢ possivel pegar ne-
nhuma vida extra. Vocé deve eslar se
referindo ao jogo Ninja Gaiden Il, pois,
justamente no estagio citado, ha como
conseguir alé nove vidas.Nesse caso,
o procedimento é o seguinte: no local
onde & o simbolo com a carinha
do ninja — gue & uma vida extra — ha
um inimigo. Pegue a vida, suba a es-
cada e deixe o inimigo acertar seu nin-
ja. Vocé caira da escada de novo so-
bre a vida, que estara la. Repita esta
ao ate seu ninja perder uma vi-
da. Vocé ja devera estar com varias de
lucro. E ainda podera ere-
pelir este processo até conseguir as
nove vidas, o maximo possivel neste
game. Satisfeito?

L

NINJA GAIDEN |

Adoro 0 esquema da VIDEOGAME E
muito bom. Mas gostana de fazer uma pe
gquuna retihcagao. No jogo Afier Burner o
nome do caca ndo @ F-14 Thundercal. mas
sim F-14 Tomcal Quero uma dica para
passar de Jaquio emm Niniga Gaiden | (Nin
lendo) e terminar o 000

Andre Fer*e a Ml.l'ﬂff‘n
Sdo Paulo. SP

Ambas as denominacdes do F-14 es-
tédo corretas. O Tomcal & apenas a
abreviagéo de Thundercat. Para derro-
tar Jaquio vocé deve chegar com um
minimo de 60 de poder de fogo e usar
todo esse poder (de fogo) nesse inimi-
go. Em seguida basta dar trés espada-
das que ele estara derrotado.

KINGS OF THE BEACH

Compro regularmeanie a revista VIDEO-
GAME e goslaria de parabeniza-los pelo
dtimo trabalho. Tenho uma duvida: no jo

12 - VIDEOGAME

go Nintendo Kings ol the Beach. existe a
possibilidade de quatro pessoas [ooaren
simultaneamenie? Cauo possivel como fa
GO para uthzar os qualro controles
no console s& ha entrada para dos?
Marco Antonic
Mossoro, AN
Para que quatro pessoas joguem si-
multaneamente, a Nintendo fabrica um
aparelho chamado NES Satellite. Este
equipamento consiste em um sensor
infra-vermelho ligado ao console e um
modulo colocado a disténcia, ao qual
podem ser conectados até quatro con-
troles. Mas atencdo: ele so pode ser
usado com cartuchos identificados pe-
lo selo "4 - play action"'.

SACANAGEM
Por gque a Sega e a Nintendo ndo pro
duzem jogos pornograbcos?
Marceio Rodngues Costa
Belo Horzonte, MG
N#&o temos posigoes oficias dos fa-
bricantes a respeito. Possivelmente
porque trata-se de um lazer, na sua
maioria, para adolescentes e enlrar em
tais lemas tornaria o videogame alvo
de criticas dos setores mais conserva-
dores e moralistas da sociedade. Em
todo caso, exislem jogos pornografi-
cos para consoles de segunda gera-
¢do, como os Atari.

DS o
| =& £

SUPER MARIO BROS. 3
Como fago para conseguir peqgar a se
gunda flauta no jogo Nintendo Super Ma
no Bros 3 na fase do castela? Fiz com
vicas explicaram na revsta VIDEOGAME
mas NAo consigo voar para a tela travar
Madson Souza da Siva

Belo Horizonte, MG

Como consla na VIDEQOGAME n?® 4,

para pegar a segunda flauta, no mini-
caslielo do mundo 1, suba na parede no
final do minicastelo e va até atela pa-
rar de andar. Quando a tela parar, co-
loque o direcional para cima e vocé en-
contrara a segunda flauta. Para conse-
guir "algar véo'’, é necessario ter o ra-
binho (que vocé consegue com a folhi-
nha), tomar distancia e correr (aperte
i) até encher o medidor de velocida-
de, que sao as setinhas no centro do
placar. Ai é so apertar seguidamente
o botdo 4 que Mario voara,

CLUBE |

Fago parte de um clube de videogame
Turma Dicas e Cia. @ 50mos peritos em
dar dicas dos sistemas Atan, Nintendo & |
Masler Basta escrever uma carta, Nosso
clube fica na QSF 11 Casa 105 Tagualin

ga Sul. CEP 22.000 Brasha - Df
Demetnus S. Suva
Braslia. DF
CLUBE 11l

Fundamos o Power Game Clube Quem
quiser s@ assocar basla enviar uma cana
-om uma folo 3 x 4. OUs socios receberdo
canernnhg e "'"+.'”5-E||”|\‘.’HTP um ]{Jl'nill cam
dicas ¢ recordes de nossos sicios Nos
50 endereco Rua DL-1A. Lote 2. Oda —
N20-A Apte 101, laiguara, CEP 41.850,
I';_'r_l vacor Bl“i

Marcos Roberto G, Jumior
Salvadol A

CASTLEVANIA |
Gostana de saber como tago para der
rolar a Morte no jogo Castievania | (Nin
tendo) Ha alguma dica especial? Também 4
Jostatia de saber se exisle o cartucho Tar-
tarugas Ninga 117
Leonardo Antomo Passos
R de Janeiro R
Para derrotar a Morte, vocé deve es-
tar com a velocidade do chicote multi-
plicada por trés. Pegue a arma cujo ti-
ro se pareca com um "'X'. Em segui-
da, acerte a Morte rapidamente até que
ela seja destruida. O jogo Tartarugas
Ninja lll ainda néo fol langado. Nem no
Japdo. 1

MANIAC MANSION

Em primeira lugar quero parabeniza-os
pelo omo trabalho realizado pela revista
VIDEOGAME. levando ao conhecimento
de todos 0s gamemaniacos os langamen-
105, dicas, estralégias, elc. Goslaria de pe
dir algumnas dicas do Manac Mansion, tais
como. 1) Como fago para pegar a chave
que lica em cima do candelabro na sala

-

.




Jalial a [ i d4) Qual a senha d
para enirar 1 Prd 00 Seguinco

xAngs ge ( drvalrio
H ae Janairg, HJ
Como pegar a chave do candelabro
ja foi publicado na VIDEOGAME n® 5.
sendo uma sequéncia um pouco lon-
ga, vamos as outras perguntas. 1) Pa-
ra abrir a garagem, Dave ou qualquer
outro personagem deve fazer exerci-
cios na sala de musculacao, antes do
banheiro do terceiro andar. Para esva-
ziar a piscina, o personagem deve es-
tar forte e abrir a grade que esta atras
da moita do lado de fora da casa. En-
tre na grade e gire a valvula. Quanto
a senha da porta do segundo andar, a
versao Nintendo do game ndo exige a
senha. Ela sé é pedida na verséo para
0s computadores PC.

DOUBLE DRAGON
U esiou escrevendo para lazer 108
pergunta Nas antes Qquerc
paraben s pelo trabalho que tem sidc
)oes Og VIDEOGRME 1Y Con
para consegurr 9999 990 ponio
o Double Dragon do Master Sys
| I: J89 a0 np A

Masta samleml? Ex slo 5 M truciue e

w Kidd e Moonwalker

Alberto Rodngo F. Carici
Racilp Pf

Nestes jogos Master System para
conseguir 9.999.990 pontos em Dou-
bie Dragon, coloque na opgédo de dois
logadores e dé golpes em seu compa-
nheiro. Quando ele perder a vida, aper-
te o botéo dois para o “*“CONTINUE"".
Quando ele aparecer, derrote-o nova-
mente, e assim alé atingir a pontuacao
desejada.

Em Alex Kidd in the Miracle World,
¢ possivel dar o ""CONTINUE "' no final
do jogo. Ele vai recomecar, mas seu
placar serd mantido. J& em Michael
Jackson's Moonwalker, ndo ha dica.

Vai depender apenas da sua habi- P

lidade.
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CARTAS

DOUBLE DRAGON IlI

Como faco para derrotar a mulher inimi
ga da ulima tase. do jogo Double Dragon
Il (Nintendo)? Ha alguma maneira de se
chegar a pramide da dima lase Com Bilty
Chin & Ranzou com lodas as v UHS
completas?

Sérgio Willian Remes
Jacarel SP

Realmente, é possivel chegar na pi-
ramide com Billy, Chin e Ranzou ''bas-
ta'’ jogar todas as fases sem perder ne-
nhuma vida. Para destruir a mulher da
ultima fase, selecione Ranzou, e acer-
te um golpe de espada nela. Quando
ela sumir, coloque o direcional para
baixo para néo ser atingido. Repita es-
ta operagdo até ela ser destruida.

A FAVOR DA NINTENDO

Por que a rewsta VIDEOGAME nio da

o mesmo valor ao Master System como da

ao Nitendo que sempre lem mais paginas
e lotos?

Fernando José da Cosia |

Recite. PE

A FAVOR DA SEGA

infelizmente tudo leva a crer Que voces
preferem o sistema Sega E para provar
o contraro pego que fagam uma edigao
especial com o Marno Bros. 3. mundo por
mundo
Piler Marques Costa
Miterdn, HJ
A revista VIDEOGAME néao ¢ a favor
ou contra qualquer dos sistemas. E
uma publicacdo independente que di-
vide os espagos para os sistemas de
acordo com o que julga ser do interes-
se da maioria de seus leitores. Quan-
to a uma edigdo especial com o Mario
Bros. 3, aguarde para breve.

PREDATOR

O\ rapaziada! Tenho urmha duvida sobirg
a cartucho Predator do Phantom System
(Nintendo) como lago para puiar ou pas
sar da 3* para a 4" fase? Ja lenlei ae tu
do e Nnao consigQh passar. pois eu puio <
egle nao sobe
Fernando Hennque Noguera
Brasiha, OF
O segredo para passar de fase, em
qualquer momento, & 0 seguinte: co-
loque o direcional para baixo e aperte
o botdo de pulo, apertando para cima
rapidamente. Tome cuidado, pois algu-
mas fases do jogo possuem dois cami-
nhos. Apenas um & o certo.

14 - VIDEOGAME

VERSO EM BRANCO

Gostaria que vocés quando fizessarn
CONCUrsos GOm CUupons para resposta na
revisia. dexassem O verso em Drance
sim NA0 esiragariamaos a revisia

Alexandre Braga
Porto Alegre. RS

Se vocé ler os regulamentos das pro-
mogbes da VIDEOGAME observara que
fica apontado que valem xerox ou qual-
quer tipo de copia, nao sendo neces-
sario, portanto, recortar a revista,

Tenho uma duvida sobre O 0G0 Leger
dary Wings: posso ganhar continue ne
se jogo? Como?

Dll_"x,]l. Holtmann Lea
Sao Paulp. SF

Para ganhar "CONTINUE", vocé de-
ve pegar o coragao encontrado dentro
do LUCKY. Ele aparece em lodas as
fases.

PORTATEIS

Gostana de saber 0 seguinie da revisla
VIDEOGAME qual o maihor game pont
Wi que existe a venda? Quars as Mas 00 Ga
me Boy gue existemn a venda no Brasi

Rase i

O ""'melhor’’, na maioria dos Casos,
é uma guestao de opinido pessoal. Em
todo caso existem também questoes
técnicas e de pregos envolvidas. O
Lynx e o Turbo Express 1ém tela colo-
rida e alto grau de sofisticagdo nos jo-
gos. Séo, porém, portateis caros. o
Game Boy tem tela monocromatica
mas é o mais barato dos portateis de
B bits e conta com um publico muito
grande e fiel. No Brasil o primeiro por-

tatil que devera ser langado sera o Ga-
me Gear, da Tec Toy, previsto para
chegar ao mercado agora em setem-
bro. Ha uma grande variedade de fitas
para Game Boy a venda no Brasil. E 50
ir a uma loja que trabalhe com impor-
tados e escolher enire dezenas de
titulos.

PIT FIGHTER

Gostara e saber se o jogo Pit Figh

4 1o lancado no Brasil e, caso con
trario. qudl o sistema (Nintendo au Sega)

m que ele pode ser langado?
Rivaldo Aralio da Siva

Aracajl. SE

Pit Fighter loi langado apenas no Ja-
pao, pela Sega, para o Sistema SEGA
Mega Drive. No Brasil ele ainda nao foi
lancado e, segundo a Tec Toy, unica
representante da Sega no pais, ainda
nao ha previsao para sua chegada no
mercado.

SUPER FAMICOM I
Eu gpstana de sabet se 08 carluchos do
Super NES encaixam perelamente no Su
pey Famicom e vice versa sem o uso oe
uaiiuer a faplacorn
Fabio Adfian H. Albuguerque
Recile PE
O Super NES ainda nao foi lancado
nos EUA, mas quando isso acontecer
os cartuchos do Super Famicom deve-
rao encaixar perfeitamente.

SUPER FAMICOM I

3 ina e saber wWime ga versao
amencana do console Supen Famicom e
cp pla aceita cartuchos do Nintendo de 8
bits i lema amancano s

Arong Felipe Guimarass

Salvador BA

0 nome da versao americana do Su-

per Famicom é Super NES (Nintendo

Entertainment System). Embora o0s

processadores sejam compativeis, ele
s& aceita os cartuchos de 16 bits.

0 rﬂ"ﬂ&a
fice de dslrg no
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POWERTRON ¢ o Joyslick de
formalo anatomico, venlosas
aderenies, resposla rapida e
em 3 modelos

Powertron| - Compalivel com
sistema Atan
Powertron i - Compativel com
sistema Sega,
Powertron M - Compalivel com
sislema Nintendo.
e
- Para receber marores
informagoes escreva para:
T ~Poweriron, O Joystick Pro
A. Dos Guamoes, 414
CEPOMI212
S. Paulo - 5P

M‘
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Bit System — Vendo, com trés
cartuchos, em bom estado. Fer-
nando Antonio S. Bonfim —
Rua Marqués do Amonm, 71 —
Recife — PE — CEP. 50070 —
tel, (OB1) 222-6117

Master System — Troco (na
caixa e com lodos os lolhetos
explicativos) por um Nintendo,
Phantom, Bit System ou um VG
9000 Tenho também 2 carlu-
chos e uma pistola. Aceito pro-
postas. Mateus Rodrigues Al-
ves — Rua Fioravante Milanez,
2207408 - CP 455 — Canoas —
RS — CEP. 92010

Cartuchos — Troco um destes
cartuchos: Great Adventure,
Choplifter, World Grand Prix,
Greal Basket, pelo canucho do
Ghostbusters. Alex Takayama
— Rua Helena Zerrener, 11, ap-
to: 1.802 — S&o0 Paulo — SP —
CEP: 01512 — tel. (011)
277-3403.

Phantom System — Troco,
am perleito estado, com cartu-
cho Ghostbusters, por um Atan
em perfello estado com 2 joys-
ficks e 20 cartuchos vanados e
de boa gualidade, Ou ainda ro-
co por um Master System ou
vendo por Cr$ 75.000.00. Joel
Peraira dos Santos — Rua Flo-
riano Vierra, 255, lundos — Alu-
mimo — SP. — CEP* 18125

Dactar — Troco. em bom es-
tado. com 12 fitas variadas e de
boa qualidade por Master
Systemn. José Luciano de An
drade Cardoso — Rua Juaga
ba, 531 — Sao Paulo— SP —
CEP: 0B250 — tel. (011)
205-4146

Super Game — Troco conso-
le com 8 jogos por Game Boy
Pago a diferenga. Reginaido Vi-
cente do Nascimento — Rua
Sao Geraldo, 15 — Duque de
Caxias — RJ — CEP: 25000 —
tel. (021) 771-7293.

Atarl — Trogo um Atari e 12 fi-
tas, sendo 3 de 4 jogos, par um
Bit System. Alex Issao Mimura
— HIGS, 714 - Bioco V - casa
31 — Brasilia — DF — CEP:
70380 — tel, (0B1) 245-2847

16 - VIDEOGAME

Top Game — Comproftroco
Top Game VG 9000 CCE novo
ou troco por um Atarl com um
controle e seis jogos. Jean Car-
lo da Silva Santos — Rua Hila-
rio de Souza — Rua 8, n® 19 —
Cubatio — SP — CEP: 11500.

Troco — Uma bicicleta Mona-
reta em bom eslado, mais um
Supergame da CCE com 3 joy-
licks @ uma fita por um Master
Systemn com 2 joysticks & um
cartucho ou um dculos 30 ou
uma pistola Light Phaser. Mag-
no Luis da Fonseca — Rua Pe-
dro Severno da Siva, 74 —
Barra Mansa — RJ — CEP:
27340,

Dactar — Troco, com 24 j0gos.
em bom estado, por um Top
Game com algurna fita. Pago a
diferenca. Rafael Alivo — Rua
Erik Dorskog, 48 — Resende —
RJ — CEP: 27500 — tel, (0243)
54-2598.

Nintendo — Americano, ven-
do, novo, com pistola e fita com
2 jogos (Mario 1 e Duck Hunt).
Também vendo jogos novos de
Nintendo (como Turtles |, Dou-
ble Dragon 2 e 3, Mario 3, Me:
ga Man 3). controle remato sem
uso para Nintendo & mais de 20
fitas de Atar. Benny Hakak —
Rua Professor Manoel Ferreira,
171/906 — Rio de Janeiro —
RJ — CEP: 22451 — tel. (021)
204-34B6

Atarl — Vendo, com 15 cartu-
chos. Carlos Eduardo Rananka
— Av, Dr. Aristeu Ribeiro de Re-
zende, 758 — Mogi das Cruzes
— SP — CEP: 08780 —
{011) 468-6453.

Troco, com
pistola rapid fire e cinco fitas por
um Mega Drive. Luiz Antonio
Aimeida — Rua Marechal Ron-
don, 132 — Salto — SP — CEP
13320 — tel, (011) 483-4329

Phanton System — Vendo,
com 5 cartuchos, Gtimo prego
& compra um Mega Drive em
bom estado. Sebastido Soares
Jr- — Rua Catoléndia. 146 —
Feira cle Santana — BA — CEP:
44100 — tel (075) 625-3612.

Dynavision Il — Troco com a
fita Ninja Gaiden |l, Gradius I,
adaptador para fita americana
e mais 3 fitas por um mega Dri-
ve com uma fita. Tnneto Lopes
de Barros — Rua Visconde de
Porto Seguro, 1.390 — Formo-
sa — GO — CEP: 73800 — tal,
631-3661

— Troco com 11 cartu-
chos e dois controles novos por
um Master System. Hainison
Diiveira Dorneles —Quadra 5
¢j. C - Casa 10 — Candango-
lAndia — DF — CEP: 71700 —
tel. 552-5151

Troco — Cartucho Kenseiden
2 mega por Alex Kidd in the M-
racle World, 1 mega. Compro
também um cartucho Rastan
pot Cr$ 10.000,00. Eriberto Ba:
tisia de Melo — Rua Dom Joéo
Costa, 77 — Vitdria de Santo
Antdoc — PE — CEP: 55600 —
tel. (0B1) 523-2338.

Mega Drive — Vendo console
japonés, com 3 fitas: After Bur-
ner |l, Eswat @ Moonwalker por
apenas LUS$ 400. Geison Fon
seca de A. Jr. — Rua Carvalho
Alvim, 691, apto. 101 — Rio de
Janeiro — RJ — CEP: 20510 —
tel, (021) 258-2044

Top Game — Troco Top Game
VG 9000 Double System, mais
adaptador para Nintendo ame-
ricano, mais 3 cartuchas, com
garantia @ documentagao,. por
um Mega Drive ou Master
System. Adair Aguiar Costa —
Rua 19, n°® 55 — Monte Mor —
SP — tel (0192) 791193

Odissey — Vendo/ troco Odis- |

sey da Philips com 10 caru-
chos; um micrecomputador CP
200sporjcartuchos de Phantom
elou compativess. Uldélio Jurior
— Rua Mana Carneiro, 344 —
hajuba — MG — CEP: 37500
— t&l. (035) 622-1814

Master System — Vendo, com
pistola e um cartucho Moonwal-
ker por Cr§ 100.000,00 ou Iro-

co por Phaniom System com

um cartucho, Renato Martarell
Aua Silvia. 81 — Sao Caela

no do Sul — SP — CEP: 09560
tel, 453:9130

Cartuchos — Vendo 7 carti-
chos Master System. Nilion An-
tonio Jr. — Rua Mente Araqua:
fa. 478 — Sao Paulo — SP
— CEP. 08170 — tel. (011)
297.-7782

Compro — Cartuchos de lula
marcial para Master System ou
Nintendo. Hyder Texera Jr. —
Av. 7 de Setembro, 1.914, ap-

0. 202 — Salvador — BA —
CEP: 40120 — tel. (071)
» 235-3641.

!




TUDO PARA AS FERAS
DO VIDEO GAME
LOCACAO - VENDAS

NOVOS - USADOS
NACIONAIS - IMPORTADOS

SEGA - NINTENDO
ATARI - GAME BOY

BRINQUE - AV. CONTORNO, 7103
ST: ANTONIO - CEP: 30110
TEL.: (031) 223-4221 - B.H.

S A0 P A U L <'i
Em Sao Paulo, Para Apare [

ngue ja: 549 113”5

TAMENTO Di

DEPAR

“A UNICA DO BUTANTA”

AGORA TAMBEM EM

CARINAS

* ALUGUEL DE CARTUCHOS

0s melhores e mais
variados titulos

« COMPRA VENDA E TROCA
De video game, acessorios
e computadores PC e MSX
« ASSESSORIA

Distribuicdio de cartuchos
e acessorios p/ locadoras
em todo o Brasil

TRANSCODIFICAMOS E
DESTRAVAMOS O
SEU VIDEO GAME

A:;nqiol
D amos para
e?:lo 0 Brus'l’lu

* ENDERECOS:

SAO PAULO
Av. Eng’ Heitor Antonio
Eiras Garcia, 880 - CEP 05588
Tel.: (011) 819-0419

CAMPINAS
R. Carlos Guimaraes, 35
Cambui - CEP 13023
Tel.: (0192) 53-6778

PresssssaResS >
VALE LOCACAO

Troga este recorte e ganhe uma locagdo.

Vélido p/ nio sécios

CARTUCHOS NINTENDO

CARTUCHOS MASTE!
* CASTLE OF ILUSION. thm =3

i SW&T

DYNAMITE DUX
mmmwmm
SUPERFU%I.I!

+ SUPER MONACO GP

CONSOLES E ACESSORIOS PARA:
* MEGA DRIVE
* MASTER SYSTEM
+ PHANTOM SYSTEM
* SUPER CHARGER
= DYMNAVISION 11
= JOYSTICK PARA MASTER SYSTEM
« MINIGAME SERIE MASTER

DESPACHAMOS PITODO O BRASIL VIA SEDEX.
NAO SOMOS LOCADORA,
TECH VIDEO

SHOPPING CENTER IBIRAPUERA
PISO JURUPIES - LOJA 15-B

TEL.: [011) 543-7403/542-2584
BREVE /

SHOPPING CENTER LESTE
ARICANDUVA

*



The Simpsons
(Nintendo)

Na prnmeira fase, na casa de retro
(Springfield Retirement Home), o paihago
estd na Ulitima janela. Se Bart apitar embai-
x0 da janela (selesione WHISTLE), um pa-
Ihago aparecera e jogara moedas para ele
Tente pegar todas. Bart pode comprar 0
apito na terceira loja. Eduardo Ulan Wilc
zek, Telémaco Borba, PR

Fisher Price
(Atari)

Quando o mergulhador pular, acerte
bam de perto e rapidamente os trés peai-
xes. Va até o canlo direito infenor da tela
e aponie para a casinha deles. Espere os
paixes aparecerem & atire, Eles nfio vio
lugir do arpao e vocd podera atirar até fa
tar uns 10 segundos. Depaois, suba na ca-
noa e vera o resullado

Castlevania Ill
(Nintendo)

Para comegar o jogo com 10 vidas basta
usar 0 codigo “Help Me''. Para comegar
com 10 vidas & |@ no uitlmo astaglo, com
o pirata "Grant”’, use o seguinte Password

HELP ME

tif

et

Zelda |
(Nintendo)

Para eliminar Gannon hque dando es
padadas no ar até acertd-lo Quando ele
ficar marrom lance flechas no desenho da
caveita que ha em seu peilo. S8o neces
sanas cinco flechadas Ele desaparece e
surge Zelda. Vem depois 0 segundo mun
do. se quiser comecar com ele coloque o
nome Zelda no seu personagem

Super Cross
(Master System)

E possivel uma sele¢do e niveis na tela
de apresentagdo; mova o direcional para
cima, baixo, esquerda e direita. No ¢
da tela voce escolhe o estagio de sua pre-
teréncia. Dogo de Castro Oliveira, Goié-
nia, GO

anto

Shadow
Dancer

(Mega Drive)

E possivel eiminar ape
nasalgunsNinjasdos mui-
08 Que aparacemna le
la de bbnus Para ganhar
uma wida ndo alire am ne
nhum. E, para ganhar
trés, desca encostado na
parede atirando sempre
Fabiano Buskei, Curitiba
PR

Superman
(Atari)

Aperte a lecla Resat. Com o Superman
ainda no ar, pressione o bolao e
maniendo-0 pressionado, use a sequén
cia. direita, baixo, esquerda, cima
Ainda com o joystick para a direnta, largue
o botdo. Pronto. Superman sard voando
(aincla translormado) @ a cadeia ja estara
montada. Guilherme da Silva Ferrerra, Por-
to Alegre, RS

direila

Castle of lllusion
(Mega Drive)

Apertando 0s bolGes A, B, C e depois
START. Mickey vira fantasma. podendo
fiutuar e atravessar paredes e oulros ob-
|etos. Para voltar ao normal basla repetir
a operagao. Marcello Santiago, Rio de Ja-
neiro, RJ

[ = — e e e T T

Curse
(Mega Drive)

Para selecionar fase, 0 numero de vioas
e o sound lest basta apertar A, Be C, dia
gonal inferior esquerda e START ao mes-
mo tempo. Mauro Machado Rocha, Rio de
Janeiro, RJ

R-Type
(Master System)

Vocé pode ocuvir as musicas das 8 fa
ses e todos os eleifos sonoros. Para 1580
a0 aparecer a conlagam regressiva para
0 “continue’’ gire o botdo direcional tres
vezes no sentido anti-horario, Vocé esco
lherd as musicas também com o botdo i
recional. Para ouvir o5 aleitos sonoros J

aperie o botdo 2. Ricardo Avelino Gomes
Goidma, GO

|
= |

i m

Thunder Force |l
(Mega Drive)

A qualguer momento & possivel carre

i s as armas, Dé pause e Use a
a para cima 10 vezes, botdo Buma
ao 2 vezes, B 6 vezes, A uma vez
Marco Augusto Riemer Barboza
xman), Paranaval, PR

Ghosts in Goblins
(Nintendo)

Para conseguir 'continue™ & 3o apera
o A e o START na hora em que aparecer
y Game Over, Mantenha o A & START
ilé a hora que acabar o Game
Over. Leonardo M. Florido, Teresdpolis
RJ

Te 2 a8
PRt lauis

Thunder Blade |
(Master System)

Para conseguir Continue nesse jogo o
também no After Burner, ha uma maneaial
mais facll do que apertar cem vezes o bo
tdo ""Pause” Quando o helicoptero ol
Q0o na diima wvida, no moy
da explosdo, aperie 0 boldo 2 end
direcional aperte na diagonal direita infe
for. IsS0 geve ser el smuilar l?'dr"lﬂ'“j
2 vanas vezes até que o0 jogo entre na sy
conmtinue’’. Flawo Ushara C{irnpunasl

_J

viac for alin

rentt

Fa— L

|




Game Land

A TERRA DOS VIDEOGAMES

GAME LAND, A PRIMEIRA E MAIS ]
COMPLETA LOCADORA DA REGIAO OFERECE A VOCE

* LOCACAO E VENDA DE EQUIPAMENTO
E CARTUCHOS
* ASSISTENCIA TECNICA ESPECIALIZADA
AQUI VOCE REALMENTE ENCONTRA
OS ULTIMOS LANCAMENTOS PARA

il
LER

(Nintendo) Super Famicom

Despachamos para todo o Brasil via SEDEX
TEMOS FRANQUIA E PACOTES PARA MONTAGEM
DE SUA LOCADORA. CONSULTE-NOS!

BREVE NOVAS LOJAS EM
BROODKLIN - SANTANA - MOGI DAS CRUZES

AV. POMPEIA, 510 - PERDIZES - SAO PAULO
CEP 05022
FONE: (011) 864-8760

ESPECIALIZADA
EM
VIDEO GAME.

COMERCIO E LOCACAO

Ii!ttlll\ S)(Stem'
/73

NEGR, DIRIVE

APARELHOS, ACESSORIOS E FITAS
TODOS LANCAMENTOS EM VIDEO GAME

ATENDEMOS TODO BRASIL

GAME 4 -R MARIO AMARAL, 384 PARAISO
CEP: 04002- FONE: (011) 885.1677

Turm Games

TUDO EM GAMES
NO MELHOR “ATACADO”

A TUTTI GAMES é o aliado que vocé
precisa, para obter as dicas na
compra dos mais rentaveis cartuchos
e dos ultimos langamentos do mercado.
E ainda damos total assisténcia
técnica para a Implantagao da
estrutura de sua locadora.

s Fornecemos toda linha de acessdrios.
*Venda por varejo alravés de Sedex,
+ Sistemas nacionais e importados.

Pronta Entrega
Master System Nintendo Mega Drive

Despachamos para todo o Brasil.
Consulte nossos pregos.

roeere (011) 9999751

- SUPER FUTEBOL Il

- ROBOCOP Il
,'mma\smﬂ.l-ﬁl
- SUPER MARIO I
- DOUBLE DRAGON il
- CASTLE OF ILUSION
- SUPER MONACO GT
- SHADOW DANCER ALTA GAMES
- JOGOS DEVERAO  § Aberta de 2° a & cas 8:30 & 2030
Sabados das 830 4s 18:00ns
@ ferodos das
a8 18:00hs

‘“ Lﬂl—l‘fﬁi’li.‘ (Nintendo)

-'fv @pywnmm *_ milmar "'"99‘59“;'




BATTLETOADS ticos anfibios, lor sequestrado E os mal
feitores ndo se deram pPOr sahisteltos, levan
do junto a princesa Angélica. Dark Qlueer

TIPO: Aventura 05 manlém pnsio-

DIFICULDADE: eesee® - i Gargantua
MUDICEI-:?_F_IES? : :: :: -8 deve ajudar os dols amigos Rasy
SLAEFE Zit

sapo verde, e Zitz, o amarelo, a resga-
| CLASSIFICACAD: & % o & W a7 cpyy panheiro e a princesa. Para is
| voce deve lutar em quatro planos ge
i acdo, com Irés fases cada um. Os dois pri-

meirgs voce vai ficar conhecendo com de

: . " Os valentes sapos mestres nas arles talhes. E. para ndo fracassar na missdo
OS prln{“pa's marcials @ em outros goipes nao muitc lembre-se do

5 jos trés mosqueleiros ou
1 arentais, como poderosos chules, chifra mosquiteiros ', |8 Que 0S inseparaveis
go pes das 550 mesmo! g soCcos, tem uma amigos se alimentam de moscas. LUm por

dificil missdo. Pimple, um dos trés simpa todos e todos por uml

Para pegar o bastéo,
aperte B quandao
estiver sobre ele.

Para montar no dragéo,
acerte-o e
suba em cima dele.

Supersoco: aperte o
botio B para dar
saguidos socos.

O supersoco vem

| automaticamente.

Perto de uma mosca,
o botéo B aclona a lingua.

Na caverna, 0s sapos sé transformam
em sinos para golpear os Inimigos.
Encoste na parede por 2 segundos e
aperie o botéo B.

Destrua o corvo e pegue a espada
gue ele deixs cair com o botéo B

Plano A

I 1? fase: Ragnarok's Canyon
Nosso amigo anfibio desce em Gargan SO SOCOS
tua de sua nave espacial, a S5 Vulture, e o botdo B

P deve abrir caminho no terntoro s mas deixadas pelos inmigos vencidos, ou
i .irl “u“dal::s Muitas inimigos para derrotar, mas esta la ainda momar neles. No final da fase, ha
nim gﬂ’ no c 0, 1 " il ™ . - y . - e v/ . a Pt = ~ - -
e & ralativi te fz s Orimeiros Iir uma vicla a na foto o local certo

aperte 5 e segure. a & relativamente facil, Us prime \a vida (Tup). Veja na I

s podem ser facimente derrotados para pular. Ela sera importante

sy D1BT7GO L

Depois de afundar
o8 inimigos, aperte
H para dar potentes
chutes.




SISTEMA NINTENDO

1 — Os corvos podem ser
atingidos com chutes. Pegue
a espada que ele deixa cair.

2 — Acerte as plantas
carnivoras com chutes ou
espadadas.

3 — Seu sapo pode se
transformar em sino para
golpear os inimigos. O golpe
serd potente!

i

4 — Cuidado com este
inimigo. Transforme-se em
sino para derroté-lo. Cuidado
com os ralos que ele atira.

(TTT . 01 200

—

5 — Mais uma seqléncia de
plantas carnivoras, "'Sinadas"
serdo infaliveis.

[T 0J1 B0

iy
X "
A e —

6 — Uma superdica: ao
acertar um corvo, ele se
transforma em peteca. Acerle
esla peteca seguidas vezes,
fazendo-a ricochetear na
parede. A medida que vocé
acerta os golpes, os pontos
viio aumentando. E, no oltave
golpe, vocé ganha uma vida!

Inimigo
Agui, uma grande inovagdo desle game
O ponlo de wvisia do seu primeiro confron-

o & o do inimige. Para vencé-lo, a seqlén
cia correta vocé vé nas folos: primeiro fi-
que longe da mira que aparece na lela
Apdés 0s liros, pegue a pedra (botdo B)
desvie da mira novamente e jogue-a no
monstro — em diregao a tela. Repila esta
estratégia trés vezes

7 — Estes robds também
atiram ralos. Paciéncia e
muitos golpes para passar e,
finaimente, chegar ao final da
caverna.

VIDEDGAME - 21




SISTEMA NINTENDO

BATTLETOADS

AR

3" fase: Turbo Tunnel
Chegando ao final da cratera «

nova lase. Novame

Pafa pa

vare
Tunnel sem perder vida ¢ 0 QoS
Tome cuidado com og -.aliu"- a8 tambeén
com os monsinnhos verdes que ro g
aenergia do placar! Destrua-os antes O
gestrua o0 monsinnho e depois § |
roubou, para gue eia volle a

ARC T IC CAvVERMNSG

& adiante, uma suparmoto v
vai s&f miulo ubl q$.-|.'- Rabl nara passa
ITesras. UsSe a rampa ge sait ara
0s abismies. @ fique atento com oS
CUIDE Que .3:_';'rw,i_'_=r‘-'arerr. somoras

par baxo

r ‘ 5" fase: Surf City
0 superaliato; uma prancha de surl
Na lase tris barreiras 300 para desviar dos troncos. Depos

v30 aparecer algumas que passard

1 chie } da Mas problenas: o8
to rapicdo. Use a pausa para faciliiar a pas redemoint C jeles Adisnte sel sa
sagem, e conle 9 A décima deve ser atin | 0 2aMigo encontrard 0s Mesmos inimigos

yda “F'[‘al*" X Que api
te. Pror

ace 3 fren- | i3 primesra | velhos conhecidos que

£ a e =iz s Dhime
(¥ 11 encurrale-g | -anio da tela. Deg WCEne
| s draE T } r s - P IP———
| T irudw SEguIdos goipes. ale vence-0. 50 que a fa

). Mas no desanime
b CVO B I L. OESIA vl oM r er\.‘}"i'
j 10 { ras ! z Mas uma

22



’Q&@*‘f

4! fase: Artic Caverns

T Secuer §

utra

o5 b
f giem de fomar cuidado para nao es acend-io Outra "'manha”. atire as bolas de - .D QO
82y sapo gliado devera e que sobrarem para quebrar a parede s ‘ Cf‘-bd
clites. Um bom golpe & lev da ita ] \) ; t?f o
i [} de gelo e atira-los Qutro U HMd. 05 OUNGOS Nao po =. ] 25
. A0
. - d

dos. Cuidado na pas
: i d

W
h

A
)

CUCann oom

pule para

S Svaianches
ds OO0 DOne:
E ahora de

f PO ODO

6" fase: Karnath's Lair
| Aqui, o maior problema serd escalar as mi-
nhocas mecanicas e escapar dos obstdcu
los. E, infelizmente. poucas dicas Cada obs-
aculo deve ser estudado para que possa sef
transposto Vale a pac a Seu objetivo, em
cinco cAmaras, é jar na saida (OUT)
Em cada cAmara, uma dificuldade a mais

as minhocas P, fazam evo- |

do mais este obstaculo, agora @ so

ar a VIDEOGAME n® 7 para conhe

4

(=

(=3

JECGAME
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[FE‘;TER S QUEST

~ ARMAS

Gun vermelho: o

| Lauim azrul R L 1 DOt Whip “rm.lho. 1

24



INIMIGOS

Tio Chico deve combater cinco INIMIQoS
{ as em cnco fases. Antes, porem
y caminho pelos
L S8 8sconge
as nao se desespere agul estdo os ma
ho corretn Cada quadra
) 3 Um loque no airecio
inclicado pelas setas (um pas
Vamaos &

CIfr
co

nal no sentidc

) Chico) 1 eles!

&
(&

£y

L]

L]
»
»
#
]
»
"
L]
]
L]
»
‘;

27 Inimigo: A estr

PoOe ser que sua

g gerrola

dlenigena antenor

DOUCD Menos
}
IS ENDCiE

ipele para as mis

stantemeni

O ULTIMO ALIENIGENA

Este & o que s& pode chamar de
Bira encrenca. Mas
anda pode
as duas partes vermahas
emao seu alaque deve Se canceantrar No co
racao do monstra Capriche 56 assim o ca
minho para o resgate de Gomes Adams es
lara aberio

vE0a

e I

nao se dese

ficar Invisivel Pr

TIE

O acabé CoI

ga espaca 2 |

1% inimigo: Para e

37 Inimigo: Ele conta com uma espada

ortal. Lisar lidade vOoCe pooe

A it
1lirar sem

antrar
sibihaade o eilo e 5

ree e

ontinuar gtirando

57 Imimigo: A estratéga & déntica. Pr

)
i

anlra o

a8 IMIS

25



L e gerrata A3
3 | f
Wl ir L[] Wi { i
l Va3 o
ST 3 aventura (que v |
em VIDEOGAME
irga olal. tste fantashi
| NINJA GAIDEN I ol g i b Wi i
TIF Luta Marcia 53 (ol | Br @ em breve 1
IF eeeme
S eeeew
| Fi [ E N N |
| * % * *

- it

'rn & 1*;1*;
1"'1'1'1"“\1*111“"5‘1“1‘h‘1 1-* -1

*mr.. {n

Iﬂ*f‘.‘ﬁiﬂ.ﬁ%’: BLEYS Rirhfturbini

£
-s

!
v

Disparos verticals: -5

[T555: 8550 ELFEéiﬁi;ﬁﬂu_ﬁ:".ﬁ [HAle ?LEZE hichfludtnd

Bolas de fogo: tsi

78RR 2347 BLEEE - hinhiintend

Rajada de fogo: Leslr
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T T TA TN EELY
o At : gl

1* fase: O inimeQo, um monstro verde que 2" fase: Seu mimigo atacara por cima 3* fage
vOCE vt Na 1ol0, & dermolado da seguinte ma E a grande dica & jam
% dele, acertando sequicios 12, pOis @ée Jdescerd ge surpresa e 0 acera icarang Monstro

3 jogara tr
as bolas )

do mais espadadas der a rajacla de fr

velhos inimigos de Ryu Ha
3 yi=y =TalR e = i amins |
perca tempo |

erca oos de

o I

15 hcar embann

= methor esperar ele descer para acers & indesinutivel. Acerts

s bolas ge

VE Io0. Para derrold-lo mais rapidamente, o po 10 da direita. ficando unio A

olpes oe

I0Q0 raste

5 et n
e INVISEa n

as Pule yarede para
mente sobre ele. dar

o £ uma boa 'F",l':l SCApar das esirennnas gue =2 vai atirar

pitAa esta oparacao @ ale estard vencido

COMO VENCER 0OS INIMIGOS |

Ili {3 3R13 RBRRRRRI

U Inimgo apanecera No canl 6 fase: Para derrotar este inimioa ndo

4* fase: Vocé vé na olataformas
querda,

egue rumo a platafor

Loniinue 4o Iado esquerd ha dica ou local mato para se posicionar, Vo

> DO ele a am Ce deve aceria-10 com goipes Oe espada
F INterval lela para acena- SEIMpre gue possivel, Iomanco cudado com ,
Quando ele caem do leto — elas ndo 1ém |
a na plataiorma do meir W Ryu né baixo dele e se poscionar do lado oposto ordem dehmida para cair 8 com 0 chao

er aingida Quando os tiros cessa la tela, repetindo

resas |

sz empo

1 Dara O mesd o

ndar no cha Ele vai pular, @ é 0 momento de passar pof as pedras que

esta operacal i funda nesls CASO, sey mna

pule rapidamente para a platalorma da Jermota-h
lireita, vire e acerte-o Ele val descer e @ 3 |

SCE lambem, perseguingo

acenando-o rapidamente Ela ndo

0S INIMIGOS FINAIS

Na 7* fase para finalmente derrotar Ja

2 0

ST RAS TSI A RHSTE,

GA: Sua prmeira missdo serd

JUIQ, VOCE deve daerrotar mais trés inimio
Saiba como fazer isso

VIGID da nave onoe ang
1 @ alingindo-a com golpes
C VICHD gQuebfar
({0 da nave, acom:

el movimenio Alnja entdo

Estégio 7-4A: Para derroidlo, salle ¢ Estagio 7-5A: Use o poder darajadade de e
acene quatro gol | 0go para dermotd-la Ele val atirar e @ a ho I
ra & 0 momento cle i s ra de pular pelo meio dos i lancados e
3 DOE 0e I0go Nao acene say ponlo v

) estratéoia alé vence-l ninia finalmenta

ge espacs |

fuglr, para qual

1o rain Re

0

melho com golpes de espada. E

1 batalha final estard vencida

a00s, |rlanc

Fiit I Era que




L".i'- voadoras. E. na Arvore, mais
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STrs 1%

[ N WL mw
(INIER R M NG E

ArERIOn Teac,

y
4

“
&

™

Ll m.‘\l A\I -h‘IH\IH" 1

i
rrrrryYny

i Ty

LITTII: NEMO:DREAM MASTER

) pequeno Nemo ina
ao paqueno herdi que fINCE
i VoCE deve i

sonhos Pode
ar a jogar. Basta entrar a sequéncia
{ireita. A. A, Be entdc
a tela de apresentagd

ainda, escolher

juerca

550 Qurante

—

pa
A para escolh

Sonho 1 — Mushroom Forest: ni

floresta de cogumelos e conta com
contrar a pnmeira chave (loto 2). E «
a loupera. Escave, entdo, para a ess
vida (lolo 3)

Sonho 2 — Flower Garden: !

28

VIDEOGAME

]

uma (

racima, SELECT, es-

a fase

y VOCS entra na

as cabe
38 ajuda 12)

E

zf.\\
g B N
-

FILTIMBOEN . F ol
LIFE=

PR
i

ﬂ

FOR G
LAFS

T — — O ————

T N

Lo e
¥
- LIFE

. HIOHT DEnR

VOLMOL

Ty B TR

LTFE L L

HOUTGE oW

SonhuE—Nightmnre Lnnd para derrc
a varinha magica (SELECT), aciong

'PJ DOOE i a sal

TN WEL

NN

L

para o macaco (folo 4) As fras i
frag tacilmente
g ess Snnho 3 — House of 1m,rt.
‘TIr . y
seaw ‘ ; - i ¥t
* W W SDFI"‘IU 4 Night Sea:

Scmno B Nemo's House: com a ajuda do sapc
lac £ ] nawve 1 & ja | nire Os ar
¥ i ! Ha também mais uma § 1 fol

Sonho 6§ — Cloud Rulns: nesia fase, a 3

& muilo importante. £ 50 gar alimenlo |
Faca chegar &s ruinas, quem o ajuda é o lagarto (ol
a mais facimente as chaves perdia
Sonhu T— Topsv Tur'..nlg,uI jjuda ao sapo
nalmente, ao ratnho (ot :Ip, auda ae ntrar
E. para sair, pegue 0 @ quebre a parage

para ela. Mas Quango

Ele en

abelha e

a8 cha
¥S 1M

9 bo
e (foto




Aceitamos fodos os
corfoes de crédifo

inclusive p/ compras
efetuadas por telefone!
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Com o O L

rian
THAMMS
§ VI

AU WORDS

Ay
- -
- -y,

Fou TARKE THI mArA

THE

THIS HAS HG

[ I e magia L andanco e pe
jo dragao (FOTO e sera muito utl no fim ol

DIFICULDADE ®e e ® JUE ) i(} JLIE
== I X3 N 1 r | l m

M S eseee ine k IR i
PO. Aventur ACAD % % % % * tinue a andar até chega o. Entre (
1. Pay Marg Fif S 8 y (Jue 8 3 o i
| Nesta nova aventura da Nintendo, voce deve ajuaar o aprer WOt ! 1T I 1aminn l
417 cle latticeiro a salvar o Grande Mago aprigionado pelos if (F IBOTION .
05 Para esta aventura vocé conta com varios tipos ae ma T 11), sele " Y iha Sale
IS COMOo & Invisiticace vO0, as bolas ae 1oge randa n | 1 g aparecem pe

Também n WE VO e |
|  wviagem e lera oe on 1 COMm e pegl
I nhos que contem segrecos Imj i r ne iNg 315 i\
Ao chegar na entra
jua (1 e nire f ele~ana FLY
| Na prixima loja (FOTI ,
) 18 ]

aminho |(FIREBA

le logc Com o velho (F

1 Ue comMem mals magias pa
em busca do grande Mago
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NateladoTVedo Cunlrnle Remoto, 0 resultado da mais alta tecnologia.

Vocé ouve e |& muita coisa sobre vidaocassete -
novosrecursos, langcamentos, sistemas inovadores
tudo incrivel e fantastico, mas nada tao importante
quanto ver o resultado na tela.

Na imagem nitida e real dos novos videocassetes
JVC, vocé vé o resultado da precisfo das 4 cabegas
de corte ovaladocom Double Azimuth, mesmo na

eproducho com efeilos especiais. Para garantir
sempre as melhores condicbes de funcionamento,
um inovador sistema de Auto-Limpeza das cabecas
e acionado automaticamente ao ct Ou retirar a
fita do video. Quando vocé opera um dos no
JVC, vé mais ainda - Selegéo automatica de si cI ama
PAL-M/NTSC; reprodugéo e gravacia iniciados
através de mecanismo de resposta rapida- 1
segundos apos o comando; localizagio automatica
de trechos determinados e de pontos gravados ou
nao; repeticdo automatica de toda a fita ou de
apenas um trecho s sionado; e possibiidade de

slocar

até 8 programagbes dentro de 1 més

Além de conferir tudo isso na tela do TV, vocé
pode programar e ac um[_,-mhaf as principais

. fungdes do video através do Controle Remoto com

maostrador de cristal liguido. Com ele, vacé comeanda
Seu video adistancia, ¢ vl“rl avelmente instalado,
enguanto confere tude na palma da mao

Agora se vocé so igue paraa
Tecnovideo paca um
catalogo ou visite
NOSS0 Show room
para conhecer os
novos videos JVC
Com Garantia de um
ano e Assisténcia
Técnica Autorizada
para todo o Brasil

JVC Tecnologia
gue salla aos olhos

’% \ ?*;\
A 2\
{ |
b4 ‘ P
[ [
\ St

‘f M

ASSISTEMNCIA TECNICA AUT ._._u: DA

--
CENTRAL DE ATEND r.1Lr (1]
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FOTOR WOMBERT0 MARDUES

WHOMP'EM

DIFICULDADE: #se®
~ GRAFICQS: e ee®
MUSICA/EFEITOS see e

TIPO: Aventura CLASSIFICACAO: % % %

O atual cacique da tribo Whomp estd ficando velho. E deve
ser substituido. O candidato, um pequeno guerreiro, deve en
frentar uma séne de desafios e provar se & realmente digno
de ocupar o posto. Primeiro, um arduo caminho nas monia-
nhas, alé chegar ao local dos desahos. Neste caminho acerte
I os cogumelos (foto 2). Eles dao coragdes (energia). Veja na
foto 3
| Chegando, basta seguir o mapa (lolo 4), escolhendo o de-
| safio. Munido de uma langa, o pequeno indio conta ainda com

outros truques: em cada fase, acertando determinados obje-
tos, ele fica invisivel ou ainda ganha vidas extras Agora va-
| mos as principais dicas do jogo
lce Ritual: Esta & a fase mais facil do jogo, e & bom come-
gar por aqui. Nenhuma dificuldade para terminar
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Fire Test: Acerte os inimigos. Vocd conseguira varos tens
entre eles o simbolo da langa (foto 5), que o deixara mais po-
deroso. Para passar pelas pedras, seja preciso no pulo (foto
6). Na foto 7 vocé vé& a pocéo que aumenta a sua energia Der
rote 0s INIMIgoS para consegui-la. A principal dica desta fase
no entanto, & conseguir o coragao grande, gque recarrega to-
da a sua energia. Veja o local na foto 8. E. para vencer o inimi
go (foto 9), espere ele se transiormar, aperne o direcional para
baixo e pule sobre sua cabega

Sacred Woods: Aqui, cuidado com 0s ursos. Para derrota
los, pule sobre eles com o direcional para baixo acionado. O
Mago da Floresta, o inimigo, & derrolado de maneira idéntica
aos ursos Deixe ele chegar bem perto do pequeno indio e
entdo atague (foto 10)

Magic Forest: Deixe esta fase para o fim, pois ela & uma
das mais dificeis. Os elefantes, seu primeiro obstaculo, podem
ser derrotados se o indiczinho ficar sob eles e acertar sua bar-
rniga. Acerte os caramujos (foto 11) para conseguir energia. E,
para passar pelo lago, seja preciso no salto sobre as folhas
(folo 12). Vocé ja estard pronto para vencer os desalios e se

tornar © novo cacique!



GARANTA AS
CORES DAS SUAS
IMAGENS

escomplicados no manuseio, os transcoders Br 6200 (com fonte externa) |
e Br 6100 sao leves, compactos e de facil transporte. |
Fiéis na transcodificacdo, eles asseqguram as cores das suas imagens: na gravacao, |
reproducdo ou fazendo copias. S3o ideais para sua camera e para seu video game, .
Alem disso, eles contam com a garantia da Tecnovideo e uma completa |
estrutura de apoio, incluindo o Servico de Atendimento ao Cliente

Ao adquirir um transcoder, ndo tenha duvidas. Fique com o melhor.

[nividas ou informagoes? Consulte o nosso
Servigo de Atendimento ao Cliente
572-1135 (Grande S3o0 Paulo) ou

DDG (011) 800-1135 (demais localidades)

abricamaos tumbém: Placas de transcodificagdo para TV,
videa ou toldo ¢ transcoders multissisternas

para antenas parabilicas.

Conhega abaixo alguns outros transcoders de nossa linha.
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| DUCK TALES a. espere ela ficar na forma nofmal para acertar

£ eee Afrikan Mines: T

O Avenlurs FICACA * & * & & f

Vocé deve ajudar Tio Patinhas a encontrar O 12SOUMD The Himalalan: Nesta 'a yperpulo ndo funciona
perdidos nos quatr inlos do mundo e até ng 1. Vocs o gve: T Patinhas | I 10 vai pular e causar uma
scoiher qual
ro. A pnimeira dica é perg _ i 18 r g tre ele (fot
los mas altos. aperte 0 direcional para baixo e os botdes A The Moon: Na Lua, o penultimo tesourn. Tio Patinhas deve
& B smultaneamente. Este pulo tambeé n ef le goly a1 rar frole re | ue vai chamar s Imigo robt
Amazonas: MNa selva, enfrenia jonias e serpentes. ha pat ] ora a irede g ayvdla an nal oo astafi

IMa passageim Se [ . ] i
M&ro Cipd e pross Iga e ) alt 1 lela (1ol N, Pa neqa ) i 1l JUBNAOD &E DAarar [ | 8 am sua cabe
)0, pule no local da lolo 3 para aparecer a arca. Pronl oA € 1A ! ta TigglleTs
FPar z s A
eie|cair no chao acerne a bengala em sua cabega (folo 4 norceguinho astabiliza

Transylvinia: De novo, mais um trugque para chegar 4 Ma ia, acene Falo Dracuy £ I Hepdta 1550 e pronio
Pataldgica Veja a passagem secreta na folo 5. Para derrota ' ! } ! ’

h_
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THE BATTLE
OF OLIMPUS

TIPO: Avantura

DIFICULDADE. eesee
GRAFICOS eeee
MUSICA/EFEITOS, sese
SIFICACAD: % % % %

The Battle of Qlympus & um autdéniico
role-playing game'’. Ou seja, vocé deve
consaguir pistas durante o jogo que o aju
dardo a atingir seu objetivo. Que, alias, nao

CLASS

e muito anginal voce deve ajudar a sal

var Helene, a amada de Orpheu, o herdi ==

que foi requisitada pelo Deus Hades para HARIO, First you muss
ser a Rainha de Tartarus. Sdo oito cidades 90 L0 4he Temple of
que devem ser visitadas ateé o objetivo fi Arcadia %o moos Zeus

nal, que & a luta com Hades

Nas cidades, entrar nas portas e conver-
sar com os habilantes significa obter as pis-
tas e informagdes necessarias para pros-
seguir jogando, Algumas vezes vocé en
contrara inimigos, e nesle caso devera
enfrentd-los. Outras vezes, os habitantes
Ihe dardo cogigos para pontos-chave do
jogo

Além de charadas que vocé deverd de-
citrar. muitas vezes nao sera possivel "'con
versar’ com os personagens. Mas, al, @
st usar de asticia. Por exemplo, para fa
lar com Zeus, basta se ajoelhar. Ele & um
Deus, @ os homens deverr se curvar a
seus pes!

HARIO,;
I"ve heard your asory
from Aphrodite

SE VOCE E VIDEOMANIACO, PODE CHAMAR
0 GALPAD DE HOSPICIO.

MASTER SYSTEM Il ADAPTADOR 0 Galpdo esta fazendo loucuras para alrair locadoras e

PARA 08 JOGOS  atacadistas: videogames Masler System, Mega Drive, os

MASTER SYSTEM  yideogames compativeis com Nintendo, além de joysticks,

cartuchos e acessorios, tiveram seus pregos fulminados.

Mesmo que vocé seja um simples maniaco por videogame,

:fni:ml nos visitar. Vocé vai aumentar o poder de fogo do seu
nheiro.

PISTOLA
LIGHT PHASER
MEGA DRIVE e =
CARTUCHOS
JOYSTICK 7.
TIPO MANCHE - g S P/TOP GAME CCE
OcuLos 30 CARTUCHOS ' e
P/MEGA DRIVE J ¥ PISTOLA LASER
CCE PVG-9000
mrum
JOYSTICK PIMASTER SYSTEM
v Y
JOYSTICK
g TIPO CONTROLE bt
REMOTO SEM FID e
JOYSTICK
TIPO ARCADE Bbl w
L

DOS ELETR

R. Norma Pieruccini Gianotti, 327 - travessa da Av. Rudge, 550 - Barra Funda - SP - tel.: 826-0022 - Aberto de 2 a 6* das 9 as 19h e sabado alé as 14h
ONDE O PISO E DE CIMENTO PARA AGUENTAR O TOMBO DOS PRECOS.
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SKATE OR DIE 2

TIPO: Aventura
DIFICULDADE: ®e* &
GRAFICOS: eee e ¢ : .
MUSICA/EFEITOS g 3ssar das as lojas, ha duasn
CLASSIFICAGAQ : 3 prir ecorar sua orden

Na VIDEOGAME n® 5. vo
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[METAL MECH

MILON’S SECRET CASTLE

TIPO: Aventura

seisdeadedad

bém. nrende monstrinhos que a bru-
|GALAXY 5000 | <a sota o castelo '
TIPO: Carnda Espacial l
LOADE esee
\FICOS. #o0e
MUSICA/EFEITOS: s e |
FICACAD: % % W &

WORLD WRESTLING |

Pe

g, I T
J.Luia yre

DIFICULDADE: e®#® |

3alaxy 5000 & um famastico circuito de SRAFICOS: ®e @ |
. | CA/EFEITOS eee

al 'I|-"|":""'r5r-:t As pistas

5td0 localizadas em varnos planetas d L * Wk
ma Solar, como Mercurio, Mane, Vé World Wresting campeonato n
e a Tera, entre outros. A ca 1 cle luta f Coll FRIFH ‘
janga de planeta sua nave é troca itre di fat do di t 3
e modelo diferente. A dica | (

ias vermeinas nas
Dre gque possive
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GAMEBOY

DRAGON'S LAIR

DfFiCULDA[_jE, ssnee
TIPO: Aventura CLASSIFICACAQ: % % % % %

Dirk, o famoso cavaleiro medieval dos jogos Nintendo, PC
e Amiga esld de volla, desta vez em emocionante aventura
para o Game Boy, A histdria é a mesma: Dalne, a princesa
amada por Dirk, estd presa em um castelo, guardado pelo ter-
rivel dragdo. Légico, Dirk deve usar de toda a sua astucia pa-
ra salvé-la. Apesar dos cenanos simpliicados, este game ex-
gira muito de seu poder de estrategista. Vooé pode ainda es-
colher a velocidade do jogo e desligar a musica. Veja agora
as principais dicas

Loge no inicio, seguindo para a direita (foto 2), Dirk pode
subir em um carrinho de minero (foto 3) que o levara até a
Vila dos Trolls. Antes, porém, pegue o ovo do dragdo em Gi-
ma da arvore (foto 4). Do outro lade da vila, atencao para pu-
lar as platalormas da foto 5. O salio deve ser preciso

Vocé deve encontrar Grant, um habitante Troll, Ele the dara
um diamante que serd muito util mais adiante. Para issa, um
grande obstaculo sera a roda da foto 6. Pule sobre ela e, rapi

damente, pule para o outro lado, sobre a esfinge. Sua proxe
ma larela sera monlar nos passaros-dinossauro para atingir
a porla, como na foto 7. Pranto!

Mas a avenlura esld apenas comecando. Dirk deve seguir
agora pelo caminho de cima, como na foto 8. Ele pode pular
sobre o rincceronte, que e inolensiva. Dirk encontra entao ou
tro carrinho de minéno (lole 9). Ndo dispense a caronal Ao
passar pela caveira, vocé descobre a utilidade do diamante
gue Grant Ihe entregou. Ele ficara preso no olho dela, permi-
nndo sua passagem

Agora Dirk esta em uma floresta, que € o Ultimo desafio até
o castelo. O caminho @ pelas nuvens, até a arvore (foto 10)
A bondosa mamde-dragdo aparecerd para buscar o ovo (lem-
ora dele?) e, como recompensa, levara Dirk para a entrada

:orreta do castelo.

L& dentro, entretanto, o caminho @ muito dificl. Muitos jd se
aventuraram, mas so um astuto cavaleiro como Dirk terd algu-
ma chance de sucesso. Veja na foto 11 um "atalho™ para es-
capar dos perigos! Dirk chega, inalmente, na drvore para en-
irentar o dragdo. E. infelizmente, ndo ha dica: fique no centro

jela e use loda a sua habilidade. Afinal, se vocé chegou até
anqu

40 -V ME




SUPER MARIO LAND

DIFICULDADE: ee®

TIPO:; Aventura CLASSIFICACAD: % % % % %

O herdi Mano continua sua aventura atraves do Reino dos
Cogumelos. Em VIDEOGAME n® 5, vocé ficou conhecendo
as principais dicas e estralégias dos mundas 1 e 2. Vamos ago-
ra aos segrados dos dois ditimos mundos

Mundo 3 — Rochas

Estagio 1: Aqui, Mario encontra uma vida extra escondida
nas pedras, no local da foto 2. Pegé-la @ lacil: dé uma cabe-
¢ada no bloco e corra em sua diregao para ela néo cair no
buraco.

Estégio 2: Muito cuidado com as aranhas. Seja preciso e
pula sobre elas (foto 3). Mais 4 frente, para passar a cachoei-
ra pule nas pedras: elas o levardo ao outro lado séo e salvo
(loto 4).

Estégio 3: Entre no cano da foto 5. L4 estdo 160 moedas

— lembre-se, cada cem significa uma vida extra, Para subir
no alto do Totem, veja o bloco secreto na folo 6. E, para der
rotar o immigo deste mundo, espere a chance para passar por
cima dele @ pegar a machadinha do outro lado. Vejanafoto 7

Mundo 4 — Japéo

Estagio 1: As aparéncias enganam. Pode parecer facil, mas
08 pequenos oflentais ressuscitam rapidamente e vém na sua
captura, como indica a foto 8. Cuidado com eles!

Estagio 2: A dificuldade aumenta. Neste estagio ha uma
vida escondida, & a loto 9 mostra a sua localizagéo.

Estagio 3: Mario participa agora de um verdadeiro comba-
te agéreo. Em seu superavido (foto 10) ele segue em busca
do itimo inimigo. Para ajudé-lo, na foto 11 vocé vé o local exalo
de uma passagem secreéta. Mano recolhe muitas moedas que
Ihe dao mais uma vida. E uma chance a mais no combate fi-
nal, que esla por vir

Inimigo final: O combate adreo continua Para vencer este
inimiga, Mario deve acertar seu avio. N&o serd facil, mas com
um pouco de treino vocé chega 1a. E ajuda o herdi Mario a
salvar Dayse.
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SNOOPY — MAGIC SHOW RADARMISSION

DIFICULDADE: ®®® DIFICULDADE: ®#®e®
TIPO: Raciocinio CLASSIFICACAD: % % W % TIPO: Raciocinio CLASSIFICAGCAD: % % %

. 0O cachorro mais conhecido das tiras de quadrinhos e dese- ' Radar Mission & o conhecido jogo de Batalha Naval, e po-

nhos animados, Snoopy, est4 neste jogo do Game Boy. Vocé de ser jogado por duas pessoas. Vocé deve posicionar a es-
deve ajudé-lo a fugir das bolas que o perseguem por varios quadra naval de maneira que dificulte o maximo possivel a sua
labinntos. Para encontrar a saida, Snoopy deve pegar todos localizagao pele adversario. Ele ndo pode acertar seus navios
os Woodstock, o cananio amige de Snoopy. A dica importante e submarinos. Na sua vez de atirar, vocé deve tentar localizar
do jogo sAo as selas gque indicam a diregao correta a ser 1o- aesquadra inimiga. A dica da partida € que para cada tiro perto
. mada_ Procure sempre se orientar por estas selas que apare- de um navie da esquadra inimiga ouve-se um BIP. Tome mui-

cem em todos os labirintos das lases do jogo. 1o cuidado com o hidroavido inimigo, que é muito dificil de ser
atingido, j& que muda constantemente de posicao.

==
MARU’'S MISSION FIST OF THE NORTHSTAR 1
DIFICULDADE ®eee DIFICULDADE. ®eee |
TIPO: Aventura CLASSIFICAGAD: % * % TIPO: Luta CLASSIFICACAO: % % * %
O malvado Insector sequestrou Cori, 8 namorada do herdi Fist of The Northstar é um campeonalo de arnes marciais.
Maru. & vocé dave ajuda-o na aventura de resgate. E os perl- E, para demonstrar toda a sua habilidade, paciéncia @ preci-
gos ndo seréio poucos: Maru sera atacado por legides de as- séo de movimentos, vocé pode escolher um dentre os onze
sassinos comandados pelo vildo. Para enfrenta-los, vocé po- maiores mestres de todos os lempos. S3o eles; Kenshiro, Hearl,
de dar saltos e disparar uma arma. Cada inimige derrotado Shin. Jag, Uygur, Souther, Raoh, Falco, Han, Hyou e Kaioh
significa carga extra no seu medidor de energia. Procure pe- Eles possuem caracleristicas diferentes, e 1550 sera determi-
gar a "alma” desses inimigos assim que derrota-los. Eyeclop, nanie na hora da luta. A voadara & um golpe eficiente: aperte
' seu primeiro inimigo, & derrotado faclimente com tiros — des- o direcional para cima junto com o botdo A. Este game pode
de gue vocé chegue nele com sua energia carregada. ser disputado por dois jogadores

& g'gih'.d i
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Na War Game

voc€ encontra
as melhores fitas
de Video Games!!!
ATENCAO
Vendas p/ todo o Brasil via SEDEX
Pregos especiais p/ locadoras
e distribuidoras.
R. Maria Custédia, 168 - Sta. Terezinha
Trav. Eng. Caetano Alvares ¢/ Cons. Moreira

de Barros)
CEP 02460 - Santana

(011) 290-2130

WAR DIVERSOES ELETRONICAS
R. D. Martinha, 345
em frente a War Game.




Os Rogues. a mais perigosa ‘'gang’ da
cidade, raptaram a namorada de Vigilan-
e, Maria E, st para vanar um pougquinho.
vocé deve enfrentar os wides em cinco la- TME DOACHE® NAVE TANEN MADTA
ses — g vengé-los — para gjudar o herol
a reaver sua amada Para facilitar a tare-
fa, vocé pode escolher o estagio por on- gl
de comegar. P&rneim aperie a diagonal su-
perior esguerda no direcional. Mantenha
VIGILANTE pressionada e aperte os botdes 1 e 2 du-
TIPQ: Luta Marcial rante & tela de apresentagdo, Pronto, ésd

My » AN FfAaN BETY

DIFICULDADE ®se comegar aluta. As Irés fases mais dificais S o
GRAFICOS: see® vocé pode acompanhar no mapa. E, em
MUSICA/EFEITOS, »e e todas as fases. as astratégias para vencer
CLASSIFICAGAD. % % % % os inimigos. Conlfiral

3? fase: Tome cuidado com oS inimigos
que atacam de motocicieta. O Unico jeto da
venca-los serd com voadora, como voceé vé
ai na folo. Macehead the Hornbée © “boss’
desta fase ndo pode ser vencido se voce -
Usar o "nunchuck” A estralégia & a seguin- -

e prmeiro desve da engrenagem de ferro ; l
agachanda A sequir acerie dois sOCos em I

sua Darmaa e um soco em seu rosto, assim J *ll ‘i
sucessivamente, alé ele ser detrotado L/




oy 1 : Bl i
P 47 455 Ao -u’-ﬂ S

Voadora: Este & um golpe im
ortante Mantenha a diagona
il Ay i

Rasteira: Direcional para bamxo
uno com o botdo 2

47 fase: Os inimigos confinuarnm atacan-
do. desta vez em grupa Nao dispense o
nunchuck” nesta lase fron Brian, o cheldo
va aparecer em uma plataforma. Primeito
tesve das dinamites que ale atira, pulando
&m seguida e acertando-o com rés voado-
ras. Quando ele descer da platalorma, sea
pacente Espere que ele ataque e use so-
cos para imobdizado. Em seguida. alaste-se
rapidaments Aepda essa operagio ale




MUNDO MAGuco IDOS GAMES

A WICKERL DA AS DICAS E ESTRATEGIAS, PARA VOX( CHEGAR LA SEM PERDER TEMPO SO SEGUIR A SEFA

ESTOJOS EXCLUSIVOS
(ALOJ. TODOS CARTUCHOS)
PAT. REQUERIDA

DISTRIBUIDOR &&u QllnlenlDw “dismoc I

SOLICITE CATALOGO COMPLETO - VHS, CD E GAME !

WICKERL CENTRAL DISTRIBUIDORA DE FITAS E ACESSORIOS LTDA. |
“ VENDAS E SHOW-ROOM R. Alba, 1743 - V. Sta Catarina - S P “'Tel * (011} 562-9779 - Fax (011) 562-8257




UG DIORINSRESSERCTUBE
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O Clube do Leitor da revista\/ |DEOGAMI
ndo para de crescer: fa sdo mais de 200
\ locadoras de todo o Pais, integradas
3 através de NV IDEOGAMI
Além de se manterem
atualizadas com tudo
N 0 que acontece em LAIMES
P E no Brasil e no mundo, as dic.xdonn
\_\F"L‘" —~ ¢’ podem também oferecer
: a@ seus clientes um produto vy
mutto especial: todas as edigoes de r ""‘“’r- 'Hf't \
: A VIDEOCGAME, mclusive o % . 4.
— as edigoes especiais da revista, STy ——"t"_' =

Ligue ja e entre vocé também

Rua Alice de Castro, 60 - V. Mariana - Cepe 04015
para esse clube

Sao Paulo - SP - Tel.: (011) 549-1433

SISTEMAS EM CARTOES PLASTICOS

CARTOES

IDENTIFICACAO PESSOAL
CREDITO

GARANTIA DE CHEQUES
CLIENTE PREFERENCIAL
CRACHAS

CALENDARIOS

CARTOES EM PVC. PARA
Bf GRAVACAO EM RELEVO

ESCRITA MANUAL OU POR
COMPUTADOR (COD. DE BARRAS)

TEL.: (011) 2631152
CX.P.9.140-CEP 01050
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SISTEMA SEGA MASTER SYSTEM . W

GREAT BASKET

FTFPO Basquele

ol DADE: ®®

%&Cﬂﬁ e
MUSICA/EFEITOS: ®®
CLASSIFICACAC: % % &

O Campeonale Mundial de basguete es-

ta comegando, Ag oito melhores selegdes
do mundo eslao em Quadra, dentre elas
o Brasi, As partidas sfo disputadas em
dois tempos de 3 minulcs e, em caso de
“empate ha uma prorrogagac de 90 segun-
dos. Cuidado com as equipes escolhidas,
pois cada uma tem caracterstica propna
tanto na velocidade como nNos aremessos.
Comandos: botdo 1 — arremessos e
saltos; botdo 2 — passes e arremessos
laterais.
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SUPER MONACO GP
TIPO: Automobilismo
DIFICULDADE. s e®
~GRAFICOS; ®e®
MUSICAEFEITOS eee
CLASSIFICACAD: % % %
Super Mdnaco GF & o Campeonato
Munciial de Farmula 1, Vocé disputa este
campeonalo Nas principars pistas do mun-
do, casos de Monza e Silversione. A dica
& voch escolher o equipamento adequa-
do para-o seu carro: mator V12, pneus ma
Clos, pouca asd e sete marchas. Comar-
dos: botéio 1 para acelerar e boléo 2 pa-

f
<

£. 1D 5 ™,

="

ROCKY
TIPO; Boxe
DIFICULDADE. »# 8 #
~ GRAFICOS esees
MUSICA/EFEITOS. » e e
CLASSIFICAGAC: % % W
Nesta jago vocé setorma o grande bo-
xeador Rocky Balboa e enfrenta seus irés
principais nimigos: Apolle, o Doutrinador;
Cruber Lang e lvan Drago. Anles de ca-
da combate ha um treino especilico. E
bom vood marcar um numero de ponlos
glevado nestes Iraings, pois no caso da lu-
la contta Ivan Drago vocé deve lazer 85
ponios no primelra ireind & BS pomlas o | |
ierceiro. Comandos: botdo 1 para esqui- "~
var; boldo 2 para socos.

ROCKY |
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GREAT VOLLEY

PO Vet
JRICULDADE: eee
GRAFICOS »ee
MUSICA/EFEITOS: &
CLASSIFICACAC: % % %

A lase hinal do Mundial de Vlei estaco-
mecando corm as oifo melhores selegbes
tio mundo, reunindo a Unido Sovidtica, Es-
lados Umdos e Brasil, entre outras. As par-
lidas serdo disputadas numa meltor de
trés "sels™ de 15 pontos cada um. Vocé
pode escolher as caracteristichd de sua
squipe; Neste jogo vocé joga sozinho Ou
com um amige. Comandos: botéo 1 —
pulo e bloquelo; botdo 2 — saque, re-
cepgio, passe e cortada.
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SUPER FUTEBOL
TIPO: Futebol
DIFICULDADE: = *
- GRAFICOS: s»®
MUSICA/EFEITOS: e 8@
CLASSIFICACAO, % % o -

A= oitavas-de-final da Copa-do Mundo

comecam reunindo as selectes da Alama:
nha, Argentina, Brasil, Estados Uridos.
Franca, inglaterra, talia e Jap&o. Eslas se
legtias 1anlo podem digputar parbdas in
téiras ou apenas as disputas de penalida
des maximas Preste alencio nas selegies
escolhidas pois ha um trachiy de seu hi-
no. Comandos: Direclonal — movimen-
tagéo de jogadores; botéio 1 — chutes;
boléo 2 — passes e cruzamenlos,

TENNIS ACE
TIPO: Téris
DIFICULDADE ®ee
GRAFICOS. »ew
MUSICA/EFEITOS. @
CLASSIFICACAD: % # %

No circulo mundial de 1&mis. no ' 'Grand
Stam"', vocé dispula partdas emociornan:
tes escolhendo entre os cinco Mmelhores te
nistas da atualidade. 1ante no fermmino ¢o-
mo no masculing, Como nas pariclas rears,
a dica @ vocd saber a hora ¢éfta de subir
a rede. Este jogo pode ser jpgado por
duas pessoas. Comandos:botéo T1e 2 —
movimentos da bola, como saque, re-
batida, volelo e “‘smash’’.
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"SCORE 233280
#* sTiMe 0100
® RIMGS 0

SONIC THE HEDGEHOG

TIPO: Avertura
DIFICULDADE e#®ese
. LGRAFICOS eeeee
MUSIGA/EFEITOS e eeee

CLASSIFICACAD: % % % % *

Sonic, que vocé ja conhece desde a V-
sl DEOGAME 5, & o mais rapido porco
espinho do mundo. Naguela reportagem
sl foram mostradas todas as seis lases des
le sensacional game, além de toda a mo-
a V'mentacdo deste simpatico personagem
& A0ora vocé vai conhecer as principais di-
S Cas. Esta versdo é a que devera ser lan-
= ¢ada no Brasil pela Tec Toy, j& com algu-
= Mas modificagoes em duas fases Isto por-
que o modelo apresentado na edicdo an-
| terior ainda era um protdlipo.
P Sonic deve expulsar o maligno Dr, Ivo
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FOTOS WORREATD MARCUES

Hobotnik, que transformou lodos os ani-
mais do planeta em terriveis robds. Ele po-
de libertar os bichos simplesmente pulan-
do sobre os robds, usando o Super Spin
Attack (batdes A, B ou C). Durante o jo-
go, ele pode recolher anéis. E, ai, um tru-
que: toda vez que a quantidade de anéis
passar de 60, aparecera uma argola no fi-
nal da fase. Passe devagar pela plaquinha
e entre nessa argola. Sonic saird em um
estagio especial, e pode conseguir uma
esmeralda. Seu objetivo serd conseguir
seis esmeraldas, pois do contrario Dr. Ivo
Robotnik ndo serd vencido, e a mensagem
Try Again aparecera no final. E, 8 medida
am que Sonic val cumprindo estes esld-
gios especiais, val ganhando CONTI-
NUES (a cadla 5.000 pontos) e também vi-
das extras (a cada 10.000 ponlos),
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1 — Green Hill Zone

No ate 2, Sonic pode consequir super
velocidade. Ela € suliciente para que So
nic consiga uma vida extra, logo acima do
Looping. Basta cair na local do trapézio e
seguir para a direita e, depois, voltar para
pega-la. Mas ha outro trugue: logo apos
0 compulador com as bolinhas, a parede
pode ser quebrada e Sonic pode atingir
O outro lado. Mais computadores e angis
para a colegao! A vida pode ser consegui-
da com uma mola de pulo, escondida no
ocal da foto

No alo 3,
a vida sobre o looping: o mais facil é se
qQuir por cima, sem passar pelo tubo de ve
Iocidade. Depois de pular na mola, siga
pelos blocos. O dnico que estiver paracdo
caira exalamente sobre a vida. O outro jeito
£ usando a Supervelocidade: ela esta es
condida na palmeira antes do tuba de ve
locidade. Entre nele superveloz, espere ser
rebatido pela mola e pule em sequida. So-
nc caira sobre o Looping, |

axiral

existem di |[E10S de pegar

into da vida

Inimigo: Para derrotar Dr. lva Robotnik
pela pnmeira vaz, Sonic deve acertar a na
ve oilo vezes. Suba na plataforma da d
raita Quando a nave dPEarecer, & pog e sor
acertada duas vezes. A sequir, abrigue-se
s0b a platalorma, espere a bola passar
acerle a nave e corra rapido para a tutra
plataforma abrigando-se sob ¢la. Repita
esla operacdo alé destruir a nave!

2 — Marble Zone
Mo ato 1, logo no inleio, Sorni
colher mais anéis. Basta descer junto com

o terreno. Mais adiante, no local da foto

pode re-

ha uma passagem secretla, por Iras da pa
rede SOMNC ganha uma vida 8 mais ansis

Para cruzar a lava, empurre os blocos
verdes g pegue ‘carona sobre eles F
no local da foto, no alo 2, Sonic pode pas

sar por iras da parede e ganhar mais uma
vida! No ato 3, um atalho: veja na
mais uma parede com fundo falso
ganha mais uma vida e ainda pode |
mais caminho. Na salda, siga para a
esquerda

foto. E
Sonic

oftar

Inimigo: Sonic deve estar sobre a pla
tatorm cuerda e acertar Dr. Robaot
nik lngo que ele aparecer. Depois, e 56 al
lernar as plalalormas: ele val jogar fogo em
ima delas. Pule para a outra, acerle-o e

ite. Faga isso oilo vezes

1 b
3 Ul &
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lase, Sonic pode en-

SCORE 126850 - trar moedas atras das paredes. Algu-
TIME 2:02 - 156 wrmalmente, outras
RINGS 238 1 5t e ondidas. Uma dica &
4l sempre acionado quan-

Como no

Inimigo: O

botnik atz

equipa M um aspeto

as pedras. No inicio, figue nos

ra que ele ndo retire as pe meio,
SCORE 447440 A aproveite para acertdlo. Oito vezes
TIMES . arm
RINGS B84

4 — Labirinth Zone
Nos trés alos desta fase, Sonic deve en
cantrar (
PRs 08 C
dado: o labinnto vai encher d'agua
ndo pode ficar sem respirar muito 0 Inimigo: Desta vez, quando acerado
) um r, ele vai bater em relirada. Siga o
da agua ou encontrar as bolhinhas. No ato 1o acima e Sonic encontra a saida

LI
W

W

SCORE 173970 SCORE 1737170
TIME 2:34 TIME 2:17
RINES § RINGS 94

%;1;
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RE1R0IM -
TIME 1:84
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5 — Starlight Zaone

JOMo em uma montanha russa gigar
Sonic p Jui 3 bu 30 Dir
Robotnik, libertando AMMas ne 3 A
la @ uma das lases mais faceis 10 100
A vida no ato 1 esta na wa, @ s0 D ;:.,-
M 214 1 i =gar na Jd g |
1a lolo, pule pela esquerda e entre

CiCaco

SCORE 218220 Inimigo: Nas g Sof
TIME 0:3% :Nas gangorras, Sonic pode ut
RINGS 26 ar 0 impulso das estrelas langadas pe

r. Hobotnik para pular e acerta-l

Al MCEIE T

[ECORE 229050
IME 0:40
INES 10

TlH{ﬁh 3

'RINES I'

s
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6 — Scrap Brain Zone

| itra fase modificada. Na primeir
| hamava Clock Work . y A !
esld a um passo do escondeno cde Dr Inimigo: Aqui, o confranto final com Dr DOSH 8-5¢ ird acerar acuele
lobotnik E deve enfrentar muilos perqo: Hobotnik, Para nao ser alingido pelos p Dr. Robotnik estiver. Voc® tera jue adiy |

TIME 1: (6™ TIME 0:38™

RINGS O s - Uu

AL T T T TP T T P P T

“J.ﬁ”’ﬂ.ﬂ’.ﬂ’”’""’.ﬂ"'
""#.’r’,"-"ﬂ"""'"’f‘*"fﬂ"‘



G S R LR L L P P L P L LB P P P S P -
S S L P P P L L P LD LB L P P P D o

iy - o>

- bl b A * ar a a
- ' f
-
s
4
-
- N
s latstetatst
-
BATMAN
d
-
e | (
e | T
1 a Jant
‘ e
"l L 1L
- 1 NG
l T } derruba-lo em um lanque
‘ ]
o T == — = il S
d _— =

A R P T
‘\“‘\|‘I\i"“‘“ ‘\\‘!‘\1\!‘!“ ‘ ‘ Sa Vo %%, ., 1, .

1
x
X
T
1
T
T
-
X
-
|
1

b

- G G EP S P P P G P G e AT E L P
W G LR L L S L LR L AT G P P LR L L L -_—
W P LA L LB P LB P LD P L b A P L S P LB LR L P L e

-'-.-‘_--ﬁ-_.-—.—_—_.-__-_—_.-_-._.__—__

(MM MMM MNMY
NN RN




- ] S E S G E AD I V :Il:h‘l:h‘h‘““‘h“h“““‘\‘ﬁ:‘:‘-“h‘

oo . | S

{s,g;a ESWAT

-
-

SO
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PRESS STRPT BUTTODN

gos agachando, No caminho, Up aumenta a energia, M (azul)
enche totalmente a energia, M (vermelho) aumenta o poder
de logo (burner)
1* fase: Na cidade, a noite, cuidado Com inmIgos que ata-
MUICICAEEEITOS esee cam escorregando Salle para escapar (loto 2). © inmigo nao
TP Luta \SSIFICACAD W W W perdoara e atacard de helicoptero. Para vencé-lo, basta hcar
' no local certo e acerid-lo, atirando para cima (loto 3). Quando
ele descer, agache e atire como na foto 4. Acerte o vidro do
ESWAT & a forga policial mas « nte dos Estados Unidos helicopter:
contando com policias cibernaticos a0 menor estio Robocop 2* fase: Seu policial pode contar com uma vida extra. Su
EYE & uma organizacdo terrorisla que piangja cong ar o ba na primeira canalela, conle qualtro andares e entre para
mundo. Para tentar frustrar os plancs da EYE, o meil )
cial fol designado. E vocé deve ajuda-lo, enirentando os che
{es terroristas em oito emocionantes combales. Os comandos  que: no local da lolo b, passeé para 0 1ado
sfio estes: ¢ botéo A seleciona as armas recolhidas n (para cima e C). Agora, os robd
nNo (SO quando sau policial ja estiver ng lorma de rot ) 0 b e para agachar e & 18105 ¢ (
téio B atira e o botéo C laz o policial saltar LJuando rol ipertarn 3" fase: Seu policial |as mou em robd. Vocé pode
duas vezes o C faz com que ele voe, O direcional movimenta  ganhar urma vida e un - lerrc mmigos no comego
o policial pela tela. B e para lispara tiros para cima, e ja fase Nao deixe de pegar a Super Metralhadora (foto 8)
para baixo o policial se agacha — ele escapa de mull E aarma ma nortante Mais adiante, ha o "'Fire'': destrua

CLULDADE eesesee

SHAFICOS "eeee

§ E A

aita Vefa o simbolo "1 Uy a foto 5. A t

2 aida é pelo uti
mo andar (o de cima). Para vencear os robos inimigos, um tru
de tras da cerca
am mais. Aprovel-
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deve voar, ficando na ISICE ia 1olo 1 Fle } ara ating a Ioto 16, Quando el i va atra iele g so o V'Fir E
io. Al & s& usar o misse a i

4? fase: Prossiga usando a arma "Super”. No local da fol 7 fase: Logo de cara. um grande inimig
11, figue no canto direito da tela, pulando sen ; encé-lo, use ol P r
facil escapar da gosma. Para derrolar o imimigo, primeiro fi-  Ha uma vida no local da folo 19, ban

to amarelo infenor. Ele ainda vai resislir: desca e atirt n ma. E. |

-“PC'": mais um tiro basta tiros {foto 2C
5* fase: Conlra os rés guardas do inicio, use P Pr ja de forma. Al

siga com a metrathadora (S (), A Ur i jegt b

decorar de onde vé&m 05 inimigos, send io clard tempo de arag

derrata-los. Antes de enfrentar eva suDa na platalornm: B* fas

0 INIMIgOo, Use a arma
10 14, atirando sempra. (
sua dire¢do, acertando a ) sy

6 fase: No esgoto, cuidado com as gosmas LE surge entrar na tela (fotos

» -
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Os critérios de classificacdo 530 08 seguintes 1 ponto - péssimo, 2

pontos - ruim; 3 ponios - bom: 4 pontos, Gimo; 5 pontos - excelete

Vale o mesmo para as estrelas. O criiério para diliculdade é o seguin:

te: 1 ponto - muita faci; 2 pontos - facil. 3 pontos - normal; 4 pontos
dificil; § pontos - muito aific

Vanguard é um jogo de batalha aérea
no qual sua habiidade de piloto é testa-
| da, Sao varios avides iInMIgos que devem
ser derrubados. A dica do jogo & voar ba- S
x0 e acertar 0s Inimigos logo que eles apa- B
recam, mas cuidado: os avides nao der-

rubados langam bombas em cima de sua
agronave

estes destruam a cidade. A dica deste jo-
y. go & vocé sempre alirar nos misseis, posi-
cionando seu canhdoc berm abaixo deles
Néo deixe eles chegarem muito pero da

| cidade, pois islo dificulta seus liros.

MEGA DRIVE

™ S RTyy Is
N@"“Ems PATARY COn g HOs 1y, OF
OISO € P PERS Opg BALA G IO
-h'l\NT END Ng L GENS O
OAg.

PRECOS E CONDICOES DE PAGAMENTOS IMBATIVEIS PARA MONTAGEM DE SUA GAME LOCADORA.

FAZEMOS TROCAS DE CARTUCHOS ATENDEMOS CONSUMIDOR FINAL

ACAI VIDEO COM. E DISTRIBUICAO LTDA.

R. Dr. Jose Estefano, 297 - Jd. V. Mariana - Sao Paulo - SP - CEP 04116 - Fone: {011)544-4913/575-3861
(paralela a Rua Vergueiro, altura do n? 4.300|
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Turbografx 16: 16 bits e 0 mesmo som de um CD.

0D ROIVI

0 LASER () i—

13 ;|||1 rmatica nao se lala

s A0 saia COD-ROM. Os

"L-I'I,"'-lli-' 1-: s realmente estao invadin
do a praia dos disquetes, No campo dar
lormahca, e Ao IMUCNOS, NODS CONSIE
de videogamas. Mas, 0 que & ahinal ess:
1al de CO-ROM? O C I"I“_Tv. naga mais ¢
que uim aparein que lg informacoes gra
vacdas em urr ompact aisg , Igualzinn
08 qQue voce |8 nhece com as musIcas
i 1 Ele

Por conter mais informagdes um e cenoun dier o
CD (Compact Disc) permite i riomaoes contdas em um disquete
JOgos mais Sofisticados e dos compadares. 0s CO-AOM no

58
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DIVULGAGA

O Mega CD devera
ser langado no Brasil
em 1992 pela Tec Toy.
O primeiro titulo
devera ser Michael
Jackson's Moonwalker.

jualguer ipo g musIica couT

0s grahcos das telas de
Passagens
nores, prncipalments
YING games

SUano intertere na histona tomando e le vem escnta Nos |«

Iha so la, pode até ser narrada. Quase como em

S nsirumen
As apresenia

S mplesmente

nas HF Ha (role pla BS passam a

5. e a hisiona, que normalmen

1OQ0S MUlD 10NQ0Ss NOS OLEIE 50 AN

passando na le
cisbhes e descobrindo pistas) A
nora e m
rolando n

SAS Mus

y melhor do que a que anda um filme

ohsole. Em vez das insos A NEC saiu na frente outry I

le consoles NnAo pretenaem |

mas o0s

nrncantes

PC Engine, de 8 bits
O primeiro a rodar jogos em CD também
aceita jogos gravados em cartdo

60 - VIDE

car atras. A proxima a lancar
um CD-ROM sera a Sega
com um sistema para o Me
ga Drive. Em outubro deste
ano, comecam a I:'hl:'qr-lr 45
lojas jJaponesas o Mega
CD. Nos Estados Unidos
ele deve chegar em abnl do
ano que vem E atencdo
game maniacos. a Tec Toy
promete trazer Mega-CD
para Ca ainda no incio |'!“1| ano
que vem. Enquanto aguarda, apro
veile para ir untangda as sobras da
mesagda, pois 0 preco previsto no Ja
J60 dolares (cerca de Cr§ 140
0 ydolar a 388,00). Imagine guanto
A0 vai custar por aqui
A principal vantagen

anunciada pela
CD-ROM dc

ACess ans 4da

Sega em relacao a outros
& a velocidade de

dos. lsso quer dizer o

marcacdo

Inte” a memni
na de leitura de dados (Cchamada "bufier )
maigy, O que significa menos consullas
10 CD no decorrer dos jogos, j4 gue em
ada consulta o Mega-CD pode ler mais
lambém o “drver” oo
Mega-CD & mais rapido. efeluando cada
leitura em menor tempo
Entre tulos programados para o
Mega-CD SBran seis no nicio o pri
meiro sera Michael Jackson's Moonwaker
com a thiha sonora iIgualzinha a do filme
Toda a operagiio do Mega-CD é leita atra
% do controle com .-11{.'-n'-.lru\;q'|ﬂh apre
ydas em 'menus’ do ipo " on-screen
la do TV). Basta escolher aoperacio
desejada e pronlo. O Mega CD for dese
ihado para ser colocado embaixo do Me
Unve, @ S0 pode funcionar em conjun
Também pode funcionar co
1-discos laser. desde

[

i .r_'rl.jc‘h“-

M ala
=L

mples 1oc:

que operado em comunio com o Mega
Ir

A Nintendo também ndo pretende ficar

pargd tra COD-ROM para o Super Fami

om (ou Super NES, nbs EUA) também sai
nvolvido pela Pt

10 an I W
i 1 A PR era para a |a
o v desanvolve wrelhn Ma
1 Nintendo comeg 1 desconliar gue a
ony Ina invadir o selor de 'software

larren: G qQual a

gramas ou |0gos)

quer ser yoerand no hinal
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‘#_QITY GHME

R Rraast TECNOFAX
COM. E ASSISTENCIA TECNICA LTDA.
MASTER SYSTEM
NINTENDO
VIDED GAMES MEGA DRIVE
ATARI - GENESIS
BIT SYSTEM
PHANTON
ACESSORIDS DYNAVISION 11
TOP GAME

T CFlFITIJCHEIS MEGFI DRIVE
MF:M Hnun - Strider - Shinabl
Shadon Dancer

- Super Real Basket

Sonic - Suplr'h'ullﬂ Ball
QUEIMA DE ESTOOUE

[Nintendo] 1-D. 2
SOt Bt T o St Miesanan
Aobocop | -

Master System Semi-novas 1. 2 e 4
megas & partir de Cr$ 9.000,00

Aemetemos para todo o Brasl| pe-
lo Sistema de Reembolso Postal
ISEDEX a COBRAR), vocé so paga
quando for retirar o Cartucho na

Ragéncia do Correio.

HUFI CONSELHEIRD
ROTERD, 589-CJ Y2
EFILEHIFI ROBERTO CALIXTD
AV. GAL. OLIMPID DR
SILVEIRA, 394 - (LOJA 10)
CEP 01154 - SAO PAULO-SP
METRO MARECHAL

FONE: (011) 825-5240

Assisténcia Técnica
especializada em Video
Game de todos os sistemas,
nacionais e importados e
seus acessorios, joysticks,
fontes,cabos, pistolas, etc.

* Transcodificamos Nintendo
americano e japones em 2
horas. Garantia 1 ano.

* Transcodificamos
Megadrive, Genesis em 2
horas. Garantia | ano.

* Destravamos Nintendo
americano para rodar
cartuchos nacionais e
importados que ndo sejam da
propria Nintendo.

* Modificamos modulo de
RF do Nintendo japones para
entrar em canal 3.

s Temos modulador de RF
para Megadrive japonés,
Depto. Técnico
R. Sia. Efigénia, 295
17 andar - conj. 118
CEP 01207 - 8.P.

Atendemos todo Brasil
via Sedex
FONE: (011) 222-1471

REPRESENTANTE BRASILIA

Spede Video Auto Som Lida.
CNB 14 Lote 05 Loja 7
Taguatings - DF
FONE: (061) 351-2949




Festival de Videogame

O 1° Videogame Shopping Festival

foi uma grande
festa que durante
nove dias foi
visitado por
40 mil pessoas.

gl a entracia garolosenlranlavan
npacientes. uma boa fila. Dentro, era pos
AT l,".u Tii as

2 Ver 30 ViIVD

Vel 2sCUlar vanas mul

105 games mais lamosos
WM SONAQEens Nad menos Iamosos ComC
Mario Bros  Bart STy abocop cir

arredorn acenando

MNENCO [Or i

ndo a mocada Uu entao exper
Jm now yriucho & conhecer a equivalente a 1.3 milhdo de do s
1 wovidades do n io do vide gundo os organizadores. Fol um i pa
te 1 ma o Videoqar '-i 0% muItos expositores, entre ¢ (4]
NoREINg Festival que aconeceu entre os ores. importacores 1l Le

as 136 ."|:|'|-|I'--

a0 Paulo (SP). prpmoy

na Promoceanier, am cadoras e comerciantes do setor. Mas o

pela Neder & uma festa lambem para a garotadga. que

HSEOCIR0I e pela Promocentef, Corm nao se cansava de dar vollas pelos esta
oo da revisia VIDEOGAME les participando das muitas promogoe
Dlurame o8 nove dias ge 1estival, o imer para 4 Il de gasial

i &0 nennumen g mesac 1a5 NOVIOAcE
i e 5 md wisitantes De fat S Criacas pe
OFaIme Shoppng oS A podenam garanl
tval | tado por cerca de 40 mil pes im grande movimento. A revista VIDEO-
as. dentre g las 24 mil gom dade entre GAME langou um desaho. quem conse
1 'J anos. @ movimeniou uma quanha guisse derrolar seu campesdo Tarn R

GET THE Simpsows
N HOSTESS eHipg!

Néo faltaram também os bonecos dos
principais personagens do mundo
do videogame como Robocop (esq.),
Bart Simpson (ao ceniro),
ou Tartarugas Ninja (dir.).

10 Cavalheiro r Simpsons: Bart «
space Mutants ' ganhava como bnnde ur
Mega Drive. Ninguém conseguiu. Quem
Nag quisesse desahar 0 campeao podia
simplesmente

0 |ogo

divertir com 0s quatro

NSRS Jados £
10s &m |0QoS Ou conlenr 0s games mas
quentes nos exemplares da revista que
a0 Tamberm um ou
g exXpositor organizou uma promocao. O
jametroca. Quern livesse canuchos, con
oles, controles e oulros acesson

iesse lazer um “'rolo

INGamen

2rdm venaidos No balc

2 QU
i era sd cheoar e
iguardar alguém interessado. 56 nao va
a dinheiro nos Negocios O mowimento fo
yrande; & muitos negocios foram feitos
Outro evento gue chamou bastame a
y durante o lestival foi o campeo-
deogame A Copa Jormnal da Tar

e au Powertron reuniu 300 jogado
res por dia, 1eve urna sermilinal com 20 o
ryach ima hinal com rés parhieipar

ricedor for Eduardo Almeda Gar:
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Alem do « ennali

ampe
IMpDeE0Es
jogadores de Sao Pau

nco methores

veya box)

Cam tantas atracoes. era praticaments

ipossivel ouvir alguem qQue rex A5

alguma falha no lestival Marcos Rober
e Araujo, de 14 anos, por exempl

héa elogos: "Lomprer trés carnuchos no

pDucle expe enlar 1I0C0s £ AN

da comprar, 1ss0 & olimd et
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QUEM E O MELHOR?

Na sexta-fairg

o dos Campedes no 1°
s W/ vial, raalizaco &
e 21 de juho no Promocentar, em S&o Pais
o, SP O desato reuniu os cmco methores
jogadoras de wdeogame de Sdo Paulo, se-
Qundo oS arganzadores. O vencedior ior Ton
Ricardo Cavalheiro, 14 anos. da revista Vi-
DEOGAME & 0 mas novo entré 05 part|
cipantes.

O cesaiin i reaizacko em duas etapas Na
P, 05 Cho0 CSEUIEraIm fILim jog0 org
vamenie anunciado: “Teenage Mutant Nina
Turtles — The Arcade Game”. Tom fev o ter
cerp colocaido. A segunda etapa fol reakra
¢a com um Qo Surpresa, para que nin
gudm pudesse [rainar antes. Assim, jogan
to “'Batteloads™ Tori conseguiv o primes
ro higar & venceu o llormneo, somando
293 485 pontos (resultado da 1 * etapa mas
o resultado da 2°*) e laturando o um loca
discos laser oferecido pela Powertron @ 0
Trofdu da revista VIDEO NEWS, também da
Sigla Echlora

9 de juhe, aconiecay ©
Videogame
Ve 05 dias 13

escente, Evaldo Dias Ribeiro, de 13 anos

velo 4 leira apenas para olhar: "Nao con
Sequ comprar nada, mas me diverll mul
jogando os ulbmos langamentos’’, co
mentou Adnana Coutnho, de 12 anos
tambem gostou da leira; "a0osio de jogar
Mano. e @ temos em casa. Meu rmao

e que esid IoDUcCo aqgu , exXphca
e lalo, os garolos nao lem do gue re

clamar Afinal, ludo o que eles queriam ver

estava na feira. Néo faltaram os Battle
loads. a ultima sensacao Nintendo, & nem

mesmo 0 endiabrado Bart Simpson. Tam

0 sagundo colocado fol Marcos Roberto
na o loid, de 16 anos, com 269.384 pon
fos. Ele ganhou um “walkman ' CCE. Chris-
tian Zahanc, 17 anos (204 022 pontos), Mar
&0 Antonio Possato, 19 anos (75.292) a An

No estande da
revista
VIDEOGAME, o
langamento de
assinaluras da
revista, com
muitos prémios e
um super desafio;
um Mega Drive
para quem
ganhasse de
nosSso campeao.

as novidades Se
it 1AS

pais por o

hem puderam ser vistas

1a Mega Drve no extenor. esias

je sergm comercializadas no
Ira empresa que nao seja a Tec Toy. Nao
nem a uitima palavra em games
s i 'i )-ROM (veja .f-“m"-]r]mrn nesta ed

S0 lalt 3 ca de gran
cantes como 8 rri FH\. Laradente
nac, entre outros. Eles explicaram
que prefenramnm hcar de fora pelo lato de
o feshval reurir S0 representanles e disin
buidores A julgar pelo sucesso alingido
for uma pena

Iallarary

] ITEEITHO

Toni Ricardo Cavalheiro (no alto do podium): vencedor do Desafio dos Campedes.

dré Sakamolo, 16 anos (64.501) foram 3°
4% @ 5° colocados, nessa ordern, Todos os
paricipantes 580 gquase “profissionais” da
drea, colaborando com revistas especializa-
das ou locadioras oe games
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O QUE E MEGA

O cartucho tem Mega,
o console bits... entenda
0 que isso quer dizer

Um console de 8 bits por dentro: o microprocessador é o principal.

A primewa reagao ao se ganhar ou akhu
1ar um carucho super Novo, a novidade
mais quente do momenlo, @ sair corren

melhar. Mesmo que ndo se lenha uma
déia muito clara do gue significa essa pa
lavra. E. junta com ela, inevitaveimente

para maostrar aos amigos. E, logico, | aparecem outras duas palavrinhas, o "ol
ian imediatamente o console para exper eo'b ronuncia-se “baite’’). Para er
nermar a novidade. Nesse momeanio um tender de uma vez por todas Como ess
ymino desmancha prazef pode comentar palavras interterem no jogo, e v |
ah, esse j0ga e muito ruim, S lem um tender como funciona um console de
Mega deogame que nada mais € do gque urm

Apesar de ndo ter relacdo nenhuma computador simpliicado
com a qualidade de um j0go, a palavra

acaba
Omparad
heganada ale a determmnar

;08S anire gamamanial

Mega
o e

mando um parame

O microprocessador

entre um j0go e outro
discus

qual game €

Tanto um compulador como um con
sole de videogame sa0 maguinas construl
das em plastico, metal e silicio (Que & i
rais que existe na argia), e cuja
iade'’ & idar com Sinais ou Im

Cartucho: chip de memoria

‘especi

representados por codigos NUMENCos. As
sy ascinante mundo de imagens
sns e cores que aparece no TV ou no mo
Wlof nada mais sac
e IGLOS 'c]!‘:il

todo o

do que codigos nu
ados por um famoso com

nente eletrdnico: 0 MICroprocessador
gue & ym “'chip” de si

S6 que 0 modo Como © MICroprocessa
jor utiliza os numeras é um pouco diferer

te daguele utiizado pelas pessoas. Esla

nulsos elétricos. Estes sinais eletncos sao

OTOE HORBERTD MARGUES

8 Mega: sofisticada.

gistema decimal

mos habituados a usar o
o que acaba se lornando obvio s pan
ey gedos para conlar
ira microprocessadores, no entantio
tema decimal ndo & adequado

as trabalham com Impulsas aie-
ulso pode existir ou nao, co

o um interruptor de uma lampada, gue
» gstar ligado ou ndo, Dessa lorma, e
tilizado o sistema bindano, que SO possul
dous algansmos: 0 zern e oum, L
nifica impulso ausente e 0 um signitica
pulso presente. E como se 0 MICToProces
sador s6 livesse dois dedos para cantar
Esta informagdo dada pelos algansmos

e e

SArNMOSs que 1Bmos
D

S0

rque e

m

um' @ a menor informadcao que
microprocessador pode manipular, e
& chamada de bit (que @ a abreviagao em
inglés de Binary Digit, digito binario) S5
que ele pode trabalhar com uma quanl
dade muito grande de informagbes ¢
gssa ao mesmo lempo, e

muito rapida

mente. Por 1sso aparecem ©0s ermos
bvie” que & um conjunto de 8 hits, K
lobwyle (pronuncia quilobaile ), que sa0
1 024 bytes & Megabyle (pronuncia-se
megal ou simplesmente Mega
e sigr 76 bytes. Eles deter

Qs Clircuitos ing




do console vao ser ligados ou desligados
Na prética, o microprocessador & um com
panente que contém milhares de interrup-
tores. Ao ligar ou deshigar os circuitos in-
ternos. esses interruplores acenaem Oou
apagam pontos na tela. formando a ima-
gem na tela e loda a agdo de um game

Microprocessadores
diferentes:
as geracoes

E légico que essas informagdes ndo
podem chegar aleatoreamente no micro-
processador. Elas precisam chegar em la-
manhos certos @ em codigas cerfos. Co-
mao uma cnanga que esta aprendendo a
ler, que s6 entendera. no INICIO, palavras
simples & em uma determinada lingua. Ela
sera incapaz de ler a palavra "micropro
cessador’’, mas podera ler, por exemplo,

a palavra "'jogo’

Asgim funciona um microprocessacdor
Os microprocessadores de ".F!l_'JlJfldﬁ e ler-
ceira geracAo sdo processadores de B bits,
o que gquer dizer que eles entendem e tra-

Conexdes

1 - Os sinais entram pelos polos da an-
tena (VHF). Devem estar presos firmemen-
te @ ndp apenas encostados, o qQue pode
causar mau contato e portanio perda de
sinal.

Sintonia automética: siga as Instrucdes do TV.

balham com "'palavras’’ de B bils de tama-
nho, e em uma linguagem especilica Por
exemplo: 00010110, Por issou processado-
res diferentes, mesmo sendo de oito bits
sdo incompativeis. Cada “'palavra de 8
bits representa uma instrugao, que deter-
mina 0 que val ser colocado na lela ou
ndo. E, uma mesma instrugdo sera dada
por "palavras’ diferenles aos diferentes
processadores. Os processadores dos sis
lermas de quarla geragao s&0 prooessado
res de 16 bits. Eles entendem "palavras
ou instrucdes maiores e mais complexas
— de 16 bits de tamanho — além de se
rem mais rapidos. Por Isso esses sistemas
apresentam maior definigéo de imagem e
mais rigueza de detalhes Eles podem
eventualmente, entender palavras de 8 bits
de tamanho. mas um processador de B8
bits j|amais podera entender uma palavra
de 16 bits

Na pratica, o carfucho contém todas as
informacdes — palavras — que determi
nam o tipo de jogo: 0 cenario, a musica,
08 personagens e a agdo, Todas eslas in
formagdes sio transleridas ao micropro
cessador, mas ainda falla um detalhe: a

'.Regulagern

Quando a imagem enira pela antena &
necessario regular a sintonia da televisio
de tal lorma gue a frequéncia do canal que
esta sendo usado (o 3 na maioria dos ca-
508) esleja exatamenta na mesma requén-
cia dos sinais enviados pelo console.
Nos modelos de televisores mais antigos
isto & leilo girando-se o boldo de sintonia
(ou botdes, confira no manual de instru
coes de seu TV) até que se encontre o me-
Ihor sinal com o melhor som. As vezes
aconlece da imagem estar boa @ 0 som
ruim, ou vice-versa Confira novamente as
conexdes, e escolha o0 melhor ponto en-
fre m'!;'ig.em 2 s0m
MNos modelos mais modernos de lefevi-

agado do personagem, Esta e transmitida
pelo jogador, atraveés do controle ou joys-
tick. Sempre através de cddigos numeri-
cos. O processador, entdo, interprela to-
dos esses dados e "'manda’’ todas as in-
formacdes para a lela, para que o jogo se
desenvolva

Agora ficou facil entender porque vem
escrito no cartucho a palavia Mega. Ela
determina a quantidade de informagdes de
cada jogo. Quanto mais 'megas’ tiver um
cartucho, mais informagdes ele terd e. por-
lanto, mals solisucado seta o jogo. O que
nao quer dizer, necessariamente, que um
jogo com mais instrugoes seja melhor que
outro. Outros pontos devem ser levados
em consideragdo, como a dificuldade, a
movimentagdo do personagem e muitos
outros detalhes. Alé mesmo o goslo pes
soal de cada jogador. E. quando ouwir no
vameante a classica frase “'ih, cara, que dro
ga, esse jogo so tem um Mega”, ndo se
mpressione. Afinal, 1iss0 pode ser uma
grande besteira

Sérglo Szpigel,
especial para VIDEOGAME

e veja a qualidade da imagem da TV (em
um canal qualquer, bem sinlonizado ou
com um videocassete), Se houver defeilo
em qualquer dos componentes, & claro,
éle devara ser reparado por um tecnico
especializado

Mas o mais importante Mesmo para sa
conseguir uma boa \magem e um bom
som & fazer o trabalho com muita calma,
tendo tempo disponivel para ir expenmern-
tando as varias possibiidades. O pior que
pode aconteger guando se laz esle saryi-
GO com pressa & deixar as regulagens
“mais ou mencs’ e se acostumar com glas
sem aprovedar 10Cos 0S recursos que um
jogo pode aterecer

VIDEOGAME - 65




Ald, “feras’ em Simpsons e Mickey! O desafio JOGO DO
MES ja esta E':\I’]L_ll."l tando. Até o fechamento desta edigao, mui:
las cartas j|a haviam chegado com os recordes destes |0gos
Mas nao desanime, pois o desalio continua, e ainda da tempo
de participar. Basta enviar para a REVISTA VIDEOGAME uma
foto da tela com o seu melhor resultado até o dia 30/08. E tor-
cer para ganhar a camisela VIDEOGAME. Nao esqueca de es-

ma edican, os

resultadaos e

crever no envelope PROMOCAO JOGO DO MES Na prox:
2 mais dois jogos
JOGO DO MES
The Simpsons: Bart x Space Mutants - Nintendo
Mickey Mouse: Castle of lllusion -Master System

sensacionals

REC.RDS

Conﬂmaqulwmdt
mﬂhﬁr

NINTENDO

TOP GUN 1l

Marcelo de Oliveira

NOME JOGADOR RECORDE

CASTLEVANIA Juliano Seizo Uch 949 940
CHIP AND DALE Felipe de Toledo Policastro 219.400
DOUBLE DRAGON | James F. L Nepomuceno

Alex F. L. Nepomuceno G99 900
GODZILA Gabnel Casswolato 9.998.990
KARATE KID Hicardo Siqueira

Goncalves 9.999.900
MINJA GAIDEN I Renato Rabay Dutra

Orlando Gongalves Jr 8959 500
NINJA GAIDEN 1l Tonl Ricardo Cavalheiro 999 900
RAD RACER Orlando Gongalves Jr 99.900
ROBOCOP | Jullano Seizo Uchi 136.892
TEENAGE MUTANT NINJA TURTLES Gabnel Cassiolalo 2.544 100

5.216.100

Fonte: VIDEOGAM ‘Lﬁua:m.:..

MASTER SYST EM

NOME
AFTER BLIERNEHR

ALEX KIDD IN MIRACLE WORLD

JOGADOR
Ricardo Diram
Juliano Seizo Uchi

RECORDE
15.144.500
3.000.000

ALEX KIDD THE LOST STARS Marcos Roberio Peripato 645,300
ALEX KIDD IN SHINOBI WORLD Dionisio Cason 999.900
ALTERED BEAST Joseé Eduardo L. Vargas 834.900
BLACK-BELT Juliano Seizo Uchl 9.999.900
DEAD ANGLE Daniel Pinho Pessoa 9.999 900
ESWAT Luis Augustg F. Veiga 347 100
GALAXY FORCE Palrick Roberto Totta 451 000
GHOULS'N GHOSTS Ricardo Sefra de Souza 612 000
KENSEIDEN Roberto Franco Pinto 4.518.300

ROCKY Danel Pinho Pessoa

Renato Aurélio Gil Terminado
R-TYPE Dirceu R. do Carmo 1.232.300
SHINOBI Daniel Pinho Pessoa 3.000.040
VIGILANTE Ronaldo José Mazzini 99.900

Fonte: Tec Toy o VIDEODGAME, julho ge 185371,

86 - VIDEOGAME

SIGLA

Er1L oA

DIRETORES
Maria Ceélia Funtado

%

Josias Sivera
Maroio Saldanha Marinho

Diretor lﬂ'hwhl:: Josias Shveira
rnspnnsaw}

Malnral

Y *‘?g :
36606 SGLE - BR. FAC SIMILE _
mmgwtm-ﬁﬁ WBR‘W 3

Brasil Distribuitors: _
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: Robero Aradjo

Paltlo SF
para 6d0 0
Distibuidora SA



Faca Parte Deste
Universo

COMPRAR ALUGAR
VENDER TROCAR

MEGA DRIVE MASTERSYSTEM

GAME BOY NINTENDO
SUPER FAMICOM

ASSESSORIA PARA LOCADORAS OU FRANCHISING.

TEMOS TODOS PRODUTOS TZ PARA VOCE MONTAR
SUA VIDEO LOCADORA.

TUDO EM 3 PAGAMENTOS.
DESPACHAMOS P/ TODO O BRASIL.
SOLICITE NOSSO CATALOGO.

"-“.
A

.\"

T

O MUNDO DOS GAMES.
540 Paulo: Lapa - Rua Albton, 65 2° Andar Conj. 24 CEP 05077 Fones 831-5787/261-7935 - Tatuape - Rux Serra do Japi. 766 CEP 03309 - Fones 941-9957/295-
5683 - Guarulhos - Av. Paulo Faccinl, 525 - CEP 071 10 - Fone 209-0971- Jardins - Av, Paulista, BOY - 6 Andar Conj. 604 - Fone 284-0785 - Perdizes - Rua Paraguas-
sy, 334 CEP 050056 - Fone B26-9460 - Minas Gerais: Belo Horizonte - Av, do Contorno, 6283 Lj. 07 Savassi CEP 30110 - Fone (031) 225-8121 - Rio de [aneiro:
Tijuca - Rua Major Avila. 242.Ly. F CEP 2051 | - Fone (021) 264-8336 - Brasilia; SCLN-313 Bloco E loja 64 CEP 70766 - Fone (061] 274-331 1 - Braganca Paulista -
s Praca Rau! Leme, 296 - CEP | 2900 . Fone 433.0998 - Espirito Sante: Vitdria - R, Aleixo Neto, | 490 toja | - Praia do Canto CEP 29050 - Fone (027) 225-0639
¥ o
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MUITO ALEM DA IMAGINACAO

O NOVO ESPACO EXCLUSIVO DA GERAGAO MEGA

Se voce e fissurado em video game
e faz questao de estar sempre por
dentro das ultimas novidades, ndoé
mais preciso pensar duas vezes: a
VIDGAME é a primeira loja no Rio ex-
clusiva em locacao de cartuchos de
video games de todas as geragoes.

[C =8

Aua Visc. de Piraia, 411 sl. 202 - Ipanema - Tal.: (021) 287-0948/521-8497 - Fax: (D21) 287-0949 - CEP 22410 - Ric de Janeiro - RJ



