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DE VOLTA AO
GAME DOS MACACOS

Novembro de 1994: um macaco chegava
para revolucionar a histéria dos games de 16
bits. Donkey Kong Country apresentava grafi-
cos nunca antes vistos e uma jogabilidade ani-
mal. Arrepiou a mocada do SNES e estabele-
ceu um novo padrao de qualidade ao mundo
dos games.

Dezembro de 1995: os consoles de 32 bits
ja sao coisa corriqueira e o gamemaniaco ja
esta se acostumando a imagens e som cada
vez mais perfeitos. Mas os macacos estao de
volta com uma forca de fazer frente a muitos
jogos do PlayStation e Saturn. Portanto, nada
mais justo do que dedicar a primeira capa
de 1996 a Donkey Kong Country 2: Diddy’s Kong
Quest.

Por falar em Saturn, o mais poderoso con-
sole da Sega resolveu reagir na briga com o
videogame da Sony. Para comecar, Virtua Fi-
ghter 2 é um dos melhores games de luta que
ja apareceram para um sistema domeéstico. S6
que a Sega nao parou por ai: Dragon Ball Z e X-
Men: Children of the Atom também merecem
nota dez.

Mas vamos voltar ao mundo Nintendo. E
que a sua Video News Game foi buscar na
Shoshinkai, uma das maiores feiras de games
do Japao, as novidades sobre o Ultra64. E o
novo console arrebenta, como vocé vai confe-
rir em Coming Soon.

E tem mais informacao para vocé: Mega-
Net, jogos evangélicos, o primeiro game 100%
nacional.... e por ai vai. E s6 vocé virar a pagi-
na para ficar por dentro do que acontece no
mundo dos games. E a Video News Game dei-
xando suas férias ainda melhores.

Carlos Sandano




Entre os lancamentos para o come¢o deste
ano, a Tec Toy apresenta um cartucho que
conecta o Mega Drive ao E-Mail da Internet

INTERNET PELO MEGA DRIVE
Pﬁ“’"ﬁpmp:dl?‘*’: sbatelifiogetolin

ai vai uma alternativa: o Mega Drive. Epa,
como é que é€? A Tec Toy acaba de lancar
um cartucho que pode conectar vocé a
gamemaniacos do mundo todo. Isso signi-
fica que em vez de gastar cerca de RS
2.000,00 num 486 DX2/66 multimidia,
vocé paga RS 79,99 pelo Mega Net e mais
a mensalidade de RS 5,00 por 30 ligacoes
(os primeiros dois meses sa@o de graca).
Assim que ligar o Mega Net a linha telefo-
nica, vocé tera a oportunidade de enviar e

ara quem nao vé a hora de com-

Mega Net e R-Zone: acessorio para
conectar sev Mega Drive ao mundo e
portatil parecido com o Virtua Boy

receber mensagens pela Internet (na op-
cao Mail), dar uma olhada nas principais
novidades do mundo dos games, selecio-
nadas pela equipe da Tec Toy (Internet), e
saber o que rola nos quadrinhos e RPGs
(Revista Eletrénica). Mas calma la! A Tec
Toy é apenas um provedor de acesso ao E-
Mail da Internet, portanto, ndo tente “sur-
far” pela rede — a ndo ser que vocé tenha
um computador e consiga uma senha da
Embratel ou se cadastre a um BBS que ofe-
reca acesso full a Internet.

RELIGIAO & GAMES

Na edicdo 51, respondemos o uma carta de um
leitor de Mogi das Cruzes que pedia os enderecos das
softhauses norte-america-
nas. O motivo era simples:
ele queria sugerir a criacdo de
games baseados nas Histori-
os Biblicas. Achamos o pedido
um pouco estranho (até pen-
samos em alguns nomes para
estes jogos) e publicamos
uma lista com os enderecos
das softhauses. Bem, niio era
preciso este trabalho todo.
Games inspirados na Biblia ja
existem e, hoa noticia para
os que estavam orfios deste
estilo, estdo chegando ao
Brasil. A Comunhdo Crista
Producoes esta trazendo um
lote inicial que contém Spirit
Warfare, Aventura Biblica,
Exodo, Batalha Espiritual e Josué para varios siste-
mas. Todos eles games evangélicos criados com a fi-
nalidade de proporcionar, além de diversao, um
aprendizado da Biblia. A Video News Game testou

mameEaRemeREMARAREREEEER BT e |

Outro servico do Mega Net é o Tec Toy
News, que da as novidades da empresa
em primeira-mao. Alguns dos 182 lanca-
mentos para o comeco do ano, incluindo
brinquedos e CD-ROM sao: quatro jogos
para Master System (entre eles The Smur-
fs), Garfieldpara Game Gear, com 8 Mega

Spirit Warfare para PC, um gome com um jeitdo an-
tigo e graficos que lembram os do Nintendinho. Ao
invés de matar os inimigos
endemoniados, vocé os con-
verte atirando frutas nos
coitados. Conforme o nime-
ro de conversdes, aparece
um tipo de tela de banus
onde se responde a varias
perguntas religiosas. Cada
resposta certa vale um item.
A Comunh Cristd promefe
trazer gomes mais otvaliza-
dos e com maior poder em
termos graficos, sonoros e

com melhor jogabilidade, A
idéia é lancar pacotes de ga-
mes evangélicos todo més.
Ou sejo, ¢ mais um estilo de
jogo que vai fazer companhia
aos ja conhecidos Adventu-
res, RPGs, Lutas etc. E, claro, assim que eles apare-

cerem, nos da Video News Game vamos estar mos-

trando e comentando estes jogos. O telefone da
Comunhdo Crista Producdes é (011) 886-1560.

de meméria (caracterizando-se como o
maior cartucho ja lancado para uma pla-
taforma de 8 bits) e Fifa Soccer' 96 para
Mega Drive, com 3.800 jogadores e 237
times. Os jogos em CD e os de 32 bits tam-
bém entram em 96 chutando o balde: Fa-
tal Fury Special e Comix Zone para Sega
CD, Virtua Fighter Tournamentpara Mega
32X, que traz a opcdo de cinco angulos de
vis@o e controle do tamanho do ringue e
sua segunda versao para o Saturn. Virtua
Fightertambém chega ao mini-game pelo
acessorio R-Zone, uma tira elastica para
ser usada na cabeca, com uma pequena
tela a frente dos olhos. Se vocé esta achan-
do meio parecido com o Virtua Boy da Nin-
tendo, espere sé até ver as imagens ver-
melhas em fundo preto...

Por sua vez, o Saturn ganha outros
10 jogos poderosos além de Virtua
Fighter 2, como Astal, Virtua Cope Street
Fighter - The Movie. J& os fas de jogos de
computador poderao jogar Mortal Kom-
bat 3, com velocidade e graficos seme-
lhantes ao arcade. Qualquer divida, man-
de uma mensagem para a Tec Toy:
http://www.tectoy.com.br.

Para completar, a Tec Toy também
anunciou acordos de distribuicdo com a
Microsoft e a Compagq, duas das maiores
empresas de informatica no mundo todo.
Da Microsoft, serao distribuidos 25 produ-
tos das linhas Home, Office e periféricos,
além do sistema operacional Windows 95.
Ja o acordo com a Compaq come¢acoma
distribuicao dos computadores Presario
524 multimidia e Presario 744 multimidia
(modelo desktop). i



O MELHOR JOGO D

| STEFANO ARNHOLD |

Presidente da Tec Toy, representante da
Sega no Brasil

“De todos os jogos lancados no ano
passado, Mortal Kombat 3 para Mega Dri-
ve é o melhor. O nimero de atrativos é
muito grande: codigos secretos, novos per-
sonagens e golpes diferentes do arcade.
Também o MK3 faz parte de uma catego-
ria de sucesso no mundo dos videogames:
as artes marciais. Por tudo isso, € muito
dificil citar o segundo grande lancamento
deste ano. Os candidatos sao Daytona
USA, Virtua Fighter 2, Fifa Soccer 96, Co-
mix Zone e VectorMan”.

CRISTIANO GUALDA

Apresentador do programa StarGame

“Q melhor jogo do ano... Dizer o nome
de um so é dificil! Bem, nao ha outra alter-
nativa a nao ser o ébvio: Mortal Kombat
3. Depois do sucesso nos arcades,
esse jogaco saiu para sistema ca-
seiro, trazendo ao cartucho a histo-
ria cativante dos personagens, no-
vos fatalities, animalities e babali-
ties, com os quais me divirto! O Uni-
co jogo que chega perto doMK3 éo
Killer Instinct para SNES, com seus
combos inovadores”.

MITSUO OKAMURA

Presidente da Neo Geo do Brasil

“No final do ano, Iun;umos Sa-
murai Shodown i, que ja é um gran-
de sucesso. Os graficos sdo excelentes
e a jogabilidade perfeita. E Nota 10.
Em segundo lugar vem King of
Fighter’s 95, que € bom em tudo: gra-
ficos, musica, jogabilidade e principal-
mente os personagens, que vieram de ou-
tros jogos, como Fatal Fury e Art of Figh-
ting.”

WALDIR VARGA

Dono da locadora Multi Games

“Q melhor jogo de 95 é Perfect Eleven
2. A Konami arrebenta! Parece que esta se
assistindo a um jogo de futebol de verda-
de! Outro cartucho que me surpreendeu foi
o Killer Instinct, que ficou muito parecido
com o arcade. Tanto que esse &€ um dos jo-
gos mais alugados (comprei 20 cartuchos

Depois de comemorar os
¢inco anos dua Video
News Game, é hora de
fazer um balanco de 95.

Foi um jogaco atras do
outro, como Mortal
Kombat 3, Killer Ins-
tinct, Street Fighter
Zero, King of Fi-
ghters’95, Daytona
USA etc. Mas qual é o
melhor? Para respon-
der a essa duvida cru-
el, a Video News Game
consulta experts

no assunto

MK3: sucesso arrasador em 95

so para uma das lojas), empatado com
Mortal Kombat 3. Porém, eu esperava
mais da nova versao de MK. Faltou Dra-
mim (o remédio); enjoou!”

MATEUS ANDRADE

Piloto da Video News Game

”Chronno Trigger, que é o melhor RPG
que ja vi na vida. Esse jogo para SNES tem
uma pusta histéria, varios finais, mosica
destruidora e desenhos de Akira Toriya-
ma, o mesmo de Dragon Ball. Além disso,
é engracado para caramba; a parte do jul-

gamento entdao € uma comédia. Chrono é
acusado de raptar a princesu e o juri fala
sobre tudo o que vocé fez nas fases ante-
riores, mostrando até flashbacks. E de-
mais!”.

Gerente de Suporte da Brasoft

“Full Throttle! Todos os itens sa@o nota
10: graficos, som, historia... & sensacional!
Esse game coloca na tela do computador
uma trama que so se vé em filmes de Ho-
llywood, com romance, suspense, intriga.
Tudo isso com os graficos mais bonitos en-
tre todos os computer games lancados em
95 e trilha sonora composta pela banda de
motoqueiros “The Gone Jackals”, que é
um show a parte. Embora o Phantasma-

goria chegue bem perto em termos de

qualidade, Full Throttle é o campedo”.

RODRIGO SEGATTI

Piloto da Video News Game
Até novembro, o melhor jogo do
ano era Chrono Trigger; agora, é sé
Samurai Shodown lll. A SNK conse-
guiu fazer um arcade melhor que o
Samurai ll, mais facil, com visual ci-
nematografico e personagens japo-
neses (so ha um ‘estrangeiro’). O Uni-
co defeito é que néo tem tanta histo-

ria quanto as versoes anteriores”.

| GILSON LIMA
Gerente de marketing da

Playtronic, representante da Nin-

tendo no Brasil
“Killer Instinct, Yoshi’s Island e Donkey
Kong 2 sao os jogos de 95. O primeiro por
ser adaptado perfeitamente dos arcades
e ter trilha sonora tdo boa a ponto de vir
num CD de audio, junto ao cartucho. Por
sua vez, Yoshi’s Island traz de volta o ca-
risma do personagem Mario, depois de
cinco anos, com graficos riquissimos,
zoom e efeito Morph, que permite a
transformacéo de Yoshi em tempo real.
Mas o grande trunfo da Nintendo para o
final deste ano é Donkey Kong 2, com
graficos mais elaborados e o diferencial
de controlar Diddy, com a ajuda da ma-
caquinha Dixie”.




EURICO RAMOS

O que a galera mais curte é jogo de
luta. E entre eles, King of Fighter’s 95 é o
melhor. Do King 94, a SNK trouxe a possi-
bilidade de jogar em equipe de trés lutado-
res e tornou a jogabilidade perfeita. Todos
os personagens tém boas chances, ja que
os golpes sao diferentes de ]ogudor para
jogador. E tanta variedade de jogo que
nunca enjoa!

ARI RIBEIRO

“Enquanto o pessoal experimenta
Marvel Super Heroes, um dos melhores
arcades de luta ja lancados, com todos os
grandes super-herois, posso dizer que o
jogo do ano é Street Fighter Zero. Compa-
rado ao S5FIl Turbo, os golpes sGo menos
complexos, o nUmero de personagens €
menor e os graficos estdo mais simples. To-
das essas qualidades reunidas fizeram de
Street Fighter Zero a grande sensacao na
feira AMOA (Amusement Machine Opera-
tors Association) de New Orleans, EUA, em
setembro. No comeco de 95, pensei que X-
Men seria o sucesso da Capcom, mas nada
bate Street Fighter”.

1000TON

Se vocé gosta de viver

perigosamente, digite "Go Games"
que o MANDIC BBS tem uma
missao quase impossivel para voce.
Escolha o adversario,
curta a emocao de desafios
alucinantes e entre nesta nova fase.

LAZER E INFORMAGAO NA TELA DO SEU MICRO.




tecnologia de anima¢ao em

computador, que acompanha

os games desde a inven¢do do
Odissey, chega agora aos cinemas com Toy
Story, lancado simultaneamente ao jogo
de Mega. Comparando com Clockwork
Knight, game do Saturn que também traz
brinquedos “vivos”, Toy Story apresenta
graficos do mesmo nivel, porém jogabili-
dade e musica muito melhores. E tudo isso
no Mega Drive! Como se néo bastasse o vi-
sual chocante e as 18 fases, a visao de
jogo muda constantemente, de primeira
para terceira pessoa. Os graficos cheios de
efeitos tridimensionais trazem a historia
de Woody, um boneco em forma de cow-
boy, que junto a seu companheiro Buzz Li-
ghtyear, um robé de plastico, comandam
a festa dos brinquedos quando o dono, o
garoto Andy, sai do quarto.

Toy Story, game produzido em conjun-
to pela Traveller’s Tales, Psygnosis (da
Sony) e Disney Interactive, € baseado no
filme que estréia agora dia 12, nos cine-
mas de todo o pais. Quer dizer, ndo € bem
um filme, tampouco desenho.... ¢ um mar-
co na histéria da animacéo, por ser a pri-
meira pelicula cinematografica totalmen-
te criada em computador. Em Gasparzi-
nho, as montagens a base de informatica
ocuparam 40 minutos do filme; Jurassic
Park tem menos de sete minutos de ani-
macdo em 3D (entenda-se “dinossauros”),
e o novo Toy Story apresenta 77 minutos
inteirinhos programados em estacaes Sili-
con Graphics e Sun Mycrosystems.

Toy Story revoluciona o c<inema de animag¢éio, com
base na tecnologia de desenvolvimento de
games. Inclusive, o titulo ja saiv para Mega Drive

NEM FILME
NEM DESENHO

B
e
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Toy Story € a primeira animacdo
feita totalmente em computador. Foram
quatro anos e meio de trabalho para que

as imagens ficassem perfeitas. Agora,
é so esperar para ver como ficou a
versdo para videogame

Para se ter uma idéia do desafio lanca-
do ao artista grafico John Lesseter, que
concluiu Toy Story em quatro anos e meio
junto a equipe de 150 animadores, cada
segundo na tela significa 90 minutos de
criacdo em frente ao micro. Fora os cena-
rios, para controlar cada personagem
sdo necessarios centenas de comandos.
Woody (que tem a voz de Tom Hanks),
por exemplo, movimenta-se de 712 ma-
neiras diferentes, 212 so6 para expressoes
do rosto.

O acordo entre a Pixar — empresa fun-
dada em 1979 por George Lucas e com-
prada depois por Steve Jobs, ex-Apple
Computers — e a Walt Disney Inc. nasceu
quando o maior estudio de animacdo a
mao-livre resolveu contratar John Lasseter
logo depois de conferir o talento desse pro-
fissional de 38 anos, que ganhara um Os-
car em 1989 na categoria “curta-de ani-
macao” com Tin Toy (n@o lan¢ado no Bra-
sil). Como néo deu certo, a Disney resol-
veu bancar com Steve Jobs o custo de US$
30 milhoes, que logo na primeira semana
de exibicéo nos Estados Unidos foi recupe-
rado. (LP) =



POR RODRIGO SEGATTI

GRANDE SENSACAO
NA SHOSHINKAI, 0
PODEROSO CONSOLE
DA NINTENDO JA
COMECA A MOSTRAR
A SUA FORCA

Ulira 64 (Nintendo 64 no Japdo) é o console
de videogame mais potente dos vltimos tem-
pos. Suas caracteristicas impressionam: pro-
cessador central de 64 bits com 93,75MHz;
memoéria D-RAM de 36 Mbits; co-processador
de som e graficos SP e processador de pixels
DP incorporados com 62,5MHz de velocidade;
640 x 480 de resolucdo; e ainda fungdes gra-
ficas de corregao de perspectiva e ajuste de
poligonos entre outras. Traduzindo tudo isso
em portugués, significa que o Ultra tem maior
capacidade 3D que o poderoso PlayStation ou
o Saturn, e promete superar também em gra-
ficos 2D. As fungdes de correcdo de perspec-
tiva e ajuste de poligonos servem para evitar
falhas como superposig@o ou o sumico de po-
ligonos. A Nintendo vem mostrando parte de
seus jogos nos arcades, como Killer Insfinct e
Cruisin’ USA, mas eles ndo representam nem

a metade do poder do Ultra.

Body Harvest: um humano luta contra

alienigenas comedores de cérebros

Super Mario Kart R:
mais diversiio que no SNES

The Legend of Zelda: o mais esperado

game para o Ultra 64

Na feira Shoshinkai, em Makuhari, no Japao,
milhares de sortudos japoneses (e alguns gai-
jins) tiveram a chance de jogar dois games
incompletos e ver videos de outros em primei-
ra mao. Os games presentes eram Super Ma-
rio 64 (nome japonés) e Kirby Bowl 64. O jogo
do Mario foi, é claro, a estrela do show, de-
monstrando que as capacidades do Nintendo
64 nao sao de brincadeira. O console levou o
encanador para um mundo totalmente 3D,
onde vocé pode ir para qualquer lugar. Nao
que isso no tenha sido feito antes, mas nun-
ca com fantos poligonos, nem idealizado pela
mente do genial Shigeru Miyamoto, criador de
Mario, Donkey Kong, StarFox, Zelda e
PilotWings, alguns dos melhores jogos para
qualquer sistema. Voltando ao jogo: vocé usa
o controle andlogo para levar Mario de um
canto para outro do mundo virtual, descartan-

do a necessidade de um botéo de correr para
controlar a velocidade do personagem.
Mas ndo é sé isso: o “Bigode” ainda pode
escalar arvores, nadar, ou pegar o Bowser
pelo pescoco e dar uma esquiada pelas para-
gens. Super Mario 64 traz aquela galeria
de viloes coadjuvantes, agora com aquele
“look” poligonal.

VOANDO EM 64 BITS

Ja o Kirby Bowl 64 estava s6 20% feito e era
mais ou menos como Kirby’s Tee Shot para
quatro jogadores. Alguns dos mais promisso-
res games para o Ulira 64 foram mostrados
em video. Uma fase do Shadows of the Empi-
re, da LucasArts, estava sendo exibida com
snowspeeders e AT-ATs poligonais para todo o
lado, mas o jogo terd fases em primeira pes-
soa bem como batalhas espaciais, que carac-
terizam a série Star Wars. Outro dos mais es-




Super Mario 64: em um mundo vir-
tual, o encanador continua arrasando

Kirby Bowl 64: inspirado em
Kirby's Tee Shot
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PilotWings 64: de asa-delta
a helicopteros

perados era PilotWings 64, versao do melhor

 simulador para Super NES. Agora com grdfi-

cos hiper-realistas, o jogador usard asa-delta,
jef-pack, helicopteros e outros veiculos voado-
res para explorar cendrios famosos dos Esta-
dos Unidos e outros lugares mais.

ONDAS EM 3D

Sem sair dos céus, e subindo ainda mais alto,
a gente chega em StarFox 64, agora com um
aparelho capacitado em grdficos 3D (vai saber
onde esses caras vao levar o Fox e seus com-
panheiros). Super Mario Kart R promete repe-
tir a dose de diversao servida no Super NES.
Toda a rapaziada esté de volta e da para jo-

gar com quatro pilotos simultdneos em pistas
3D. Em corridas, graficamente impressionante
é Wave Race 64, um joguinho de corrida de
lanchas do GameBoy que sofreu um “leve”
upgrade para o Ultra. Buggie-Boogie é um
Cyber Sledge com boogies, produzido por
Miyamoto. Blastdozer é um jogo da Rare
(Donkey Kong Couniry) onde o objetivo é des-
truir cidades com fratores e outras maquinas.
Simpatico. Também da Rare é Goldeneye 007,
tipo um Doom poligonal. E havia um joguinho
interessante, Creator, onde o jogador deve
criar um dinossauro e jogé-lo num mundo pré-
histérico.

Tudo isso impressiona. Mas a maior novidade
do Ultra ainda esta sendo mantida em segre-
do: um aparelho de disk drive para o conso-
le, que, além de ter uma maior capacidade de
armazenamento, sera regravéavel e rapido, ao
contrario dos drives de CD ROM dos outros
videogames da nova geragdo. Isso mudaré o

- jeito que os games s@o jogados. E o primeiro

jogo a usa-lo serd Legend of Zelda, mas isso
fica para a préxima Shoshinkai.

Ip=00) 2N-20-=-)/='85
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Apesar de trazer novidades também
para o Super Fumicom, so dev Ultra
64 na Shoshinkai

Ab4

A raposinha esta de
volta em Star Fox 64

Shadows of Empire:
nova aventura da série Star Wars

Wave Race 64:
graficos detonantes
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Para felicidade geral da naco, este
més estd cheio de novidades. Tem
muito jogo bom dando as caras por
aqui e nés ndo poderiamos deixar
de mostrar para vocé, leitor de
Video News Game, o que ha
de melhor. 0 PlayStation destroi
com Zero Divide, jogaco de lutacom
graficos estilo Tekken e jogabi-
lidade de Virtua Fighter. Mas quem
estd arrebentando é o Saturn. Vai
dar para tirar a ferrugem da espa-
da com Dark Legend, jogo de luta
ambientado na China antiga, e se
empolgar com dois jogos nota 10:
Dragon Ball-Z e X-Men: Children
of the Atom. Para o pessoal que
fem Neo Geo (D chega, diretamen-
fe dos arcades, PulStar, jogo de tiro
que Vocé j@ viu com a gente na
edicao 55. 0 3D0 da sinais de vida
com Killing Time, no estildo de
Doom, e The Deadalus Encounter,
jogo inferativo que tem participa-
cdo de Tia Carrere. Obviamente
no poderiamo esquecer os 16 bits,
que continuam fazendo a alegri
de muita gente. O Super Nes ata-
ca com Urban Strike, jogo de heli-
coptero que é velho conhecido do
pessoal que tem Mega Drive. Tem
também Dirty Trax FX, corrida de
motos poligonal, e Real Monsters,
adventure com pique meio dese-
nho animado. Ja 0 Mega ataca com
Separation Anxiety, confinuaciio de
Maximum Carnage, onde Venom
e Homen Aranha se unem conira
um novo inimigo
comum. E para acabar tem
Wrestlemania para ambos os
sistemas, com uma ligeira vanta-
gem para o console da Sega.
A gente fez a nossa parte. Agora
& so correr atrds do que fe
inferessa.

| Tipo: Luta

| Fabricante: Zoom

| Graficos: 9
Musica: 8

' Jogabilidade: 9

Coloque em um mesmo jogo os graficos de
Tekken, golpes animais e robds com designs
bem loucos. O resultado é Zero Divide, o
novo jogo de luta para o PlayStation. Vocé
pode escolher entre oito robés para derrotar
os adversarios e ir subindo de nivel. Desse
modo, tera o direito de enfrentar o Mestre
do Ciberespaco, o computador central. Exis-
tem varias classes de robas, desde lutado-
res, como Zero, o personagem central, até
soldados, passando por dragoes, como Dra-
| co. E ainda existem muitos segredos. Como
jogar Phalanx, game de nave para o Super
. Nes: é so sequrar Select e Start na tela onde
aparece ZOOM.

ZERO DIVIDE

e

REAL MONSTERS

Tipo: Aventura
Fabricante: Viacom
Graficos: 8
Musica: 8
Jogabilidade: 8

Real Monsters é buseado em um desenho da
Nickelodeon, a mesma que faz Doug, exibido
na TV Cultura. Vocé tem que ojudar trés mons-
trinhos a completarem suas tarefas escolares,
como encontrar um ténis em um deposito de
lixo. Cada um tem suas proprias habilidades,
como pulo mais alto, ataque mais forte etc.

URBAN STRIKE

Tipo: Estratégia

Fabricante: Black Pearl

Graficos: 7 S NS et
Misica: 7 ‘.Imf
Jogabilidade: 7 \ /

Para quem gosta da série de jogos que come-
cou com Desert Strike, Urban Strike € uma
decepcdo. A Black Pearl fez um trabalho mal
feito ao passa-lo do Mega Drive para o SNES.
A movimentacio esta bem rvinzinha, dando
“travadas” quase toda hora. Caso ndo ligue
muito para isso, va em frente, pois o jogo &
legal.

Tipo: Luta

Fabricante: Midway

Graficos: 9 W T 0 B
Mésica: 8 \ [
Jogabilidade: 8 :'.m"l

Eis uma surpresa agradavel para o Super NES.
Os graficos estdo quase iguais ao arcade, ultra-
passando o nivel do Mega Drive, apesar de fi-
car atrds do PlayStation. A jogabilidade esta
animal, contando com todos os golpes do arca-
de. O dnico defeito é a auséncia de um ou ou-
tro lutador do fliper.

Tipo: Luta
Fabricante: Midway
Graficos: 8

Misica: 7
Jogabilidade: 8

0s jogos de luta livre nunca foram uma mara-
vilha. Mas este aqui até que ficou legal. Wres-
tlemania para o Mega Drive esta bem paredi-
do com a versdo do arcade, com todos os gol-
pes especiais e os lutadores que ela oferece.
Vocé pode levar a luta para fora do ringue e
lutar contra dois adversarios ao mesmo tempo,
o que torna o jogo bem mais dificil.

DIRT TRAX FX

Tipo: Corrida
Fabricante: Nintendo
Graficos: 7

Masica: 7 lenre
Jogubilidade: 8 'n,m

Jogo de motociclismo poligonal, com o chip FX
da Nintendo. Vocé pode escolher o seu piloto,
cada um com suas qualidades, e competir con-
fro um amigo ou correr no campeonato. Os con-
troles sdo simples: um botéio acelera e o outro
aciona o turbo. Os graficos sido meio confusos,
o que prejudica um pouco a jogabilidade.

SEPARATION ANXIETY

Tipo: Aventura/Aciio
Fabricante: Acclaim
Graficos: 8

Musica: 7
Jogabilidade: 8

Novamente o escalador de paredes e o psico-
pata Venom, o vilao regenerado, se unem para
derrotar inimigos em comum. 0 alvo desta
dupla é a Life Foundation, que quer criar um
exército particular de Venons. Por aqui vocé vé
que a coisa ndo vai ser facil. Escolha seu per-
sonagem, chame um amigo e desca tapa nos

malvados.

11



Tipo Ar.nn

Fabricante: Panasonic
Graficos: 8

Masica: 7
Jogabilidade: 7

Jogo no estilo Doom, onde o objetivo é matar.
Vocé esta preso em um labirinto cheio de fan-
tasmas, monstros, cacadores e patos (??!) e
conta com armas grandes e poderosas para se
defender. Vocé tem que completar certas are-
as do mapa em ordem para poder prosseguir.
Niio chega a ser um Dark Forces, mas diverte.

Tipo: Luta
Fabricante: Capcom
Graficos: 10
Musica: 10
Jogabilidade: 10

0 Saturn esta com tudo e ndo da bola. Mos-
trando a capacidade grafica do aparelho, X-
Men atinge quase a perfeic@o na sua adapta-
¢iio dos arcades. Os fiis da série dos quadrinhos
e da TV vao jogar a exaustdo com Wolverine
e colegas contra Magneto e seus malvados mu-
tantes.

12,

Tipo: Tiro
Fabricante: Aicom

mésica: 10

Jogabilidade: 10
Chega para o Neo Geo CD um dos melhorus
jogos de nave dos dltimos tempos: PulStar.
A adaptagdo foi perfeita: o jogo esta igual-
zinho o arcade. O pessoal da SNK colocou
até umas coisinhas a mais no CD, como os de-
mos antes de cada fase. O tnico problema é
que demora muito para carregar o jogo. A
cada fase, vocé tem que esperar aproxima-
damente 1 minuto para poder jogar. Mas,
pelo menos, ele carrega a fase inteira. A his-
toria é a sequinte: no futuro, a humanidade
conseguiu fazer contato com os ET’s. Aconte-
ce que eles ndo sdo tdo amigaveis e, assim
que ficarom sabendo da nossa existéndia, co-

mecaram a fazer planos para nos destruir.

Graficos: 10 22N =t

Tipo: Jogo Interativo
Fabricante: Panasonic
Graficos: 8

Mosica: 7
Jogabilidade: 7

Estar preso em uma nave com a atriz Tia Car-
rere é uma coisa boa. A ndo ser no caso deste
jogo, onde vocé é apenas um cérebro. Apés sua
nave ser destruida em um ataque inimigo, Tia
Carrere e o outro piloto escapam nos casulos de
fuga e deixam vocé la. Sev cérebro escapa e
fica em uma maquina de suporte de vida.

Tipo: Luta
Fabricante: Bandai
Graficos: 10
Musica: 10
Jogubilidade: 10

Esta versdo supera em todos os sentidos a do
PlayStation. Shin Butouden traz de volta as
caracteristicas da série que fizeram seus jogos
tdo divertidos e originais. Os cendrios podem
ndo ser em 3D como no PlayStation, mas usam
alguns “truques” para dar uma sensacdo até
maior de jogar em varios planos.

Tipo: Aventura
Fabricante: Buena Vista
Graficos: 9

Musica: 8

Jogabilidade: 9

Gargulas sio aqueles bichinhos simpaticos que
parecem morcegos gigantes e normalmente
aparecem em forma de estatua nos castelos
medievais. Eles vio inferniza-lo neste game.
0 jogo & bem sombrio mas ndo chega a ser san-
guinario como Doomtroopers. A diversao fica
por conta da dificuldade.

Tipo: Luta
Fabricante: Data East
Graficos: 8
Masica: 7
Jogabilidade: 7

Dark Legend saiu primeiro para arcade, na pla-
ca Titan ST-V, compativel com o Saturn. O jego
nao é la muito original, sendo uma mistura de
Samurai Shodowncom o Golden Axe. 0 esque-
ma de combos & estranho: dando um golpe for-
te no adversario, ele vai “voar”. Dai, vocé vai
la e completa com outro golpe e vai levando.

GARFIELD: CAUGHT IN THE ACT

Tipo: Aventura

Fabricante: Sega

Graficos: 9 L ot e
Musica: 9 '
Jogabilidade: 9

Era inadimissivel que o gato mais famoso des-
de Tom (de Tom & Jerry) niio tivesse o seu pro-
prio game. Mas valeu a pena esperar. Garfield:
Caught in the Actesta com um visual fantastico
e ha muitas partes que lembram o desenho.
Minutos intensos de gargalhadas estdo garan-
tidos.

YUYU HAKUSHO FINAL

Tipo: Luta
Fabricante: Namco
Graficos: 9
Musica: 8
Jogabilidade: 9

Como o nome sugere, esta é a Gltima verséo de
YuYv Hakushopara Super Famicom. Ao contrd-
rio das anteriores, esta & no estilo luta e & ba-
seada nos capitulos finais da série japonesa
(com direito a magias e combos). Os graficos
siio na linha do desenho, ou seja, seu persona-
gem é bem magrinho.
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Com ele vocé vai destruir qualquer

® 8 hotdes de acio v

e Botao direcional com 8 direcdes

® Turho Total para todos os botdes com 8 tiros por seq

]
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e 6 boties de dispar
® Turho Total p
fodos os botdes
(8 tiros/seg)

® Slow Motion para reduzir
a velocidade do jogo

EQUIPAMENTOS

® [PC-5 - SuperNES*

e Superfamicom™

® TPC:6 - Action Set* .
e Nintendo™ Americano (NES*)

un!o .

o Slow Motion para reduzir a velocidade do jogo pela metade

. ;‘”‘“
ESTRATEGIAS /" 4
® 6 hotdes de d:spm% .

® Turbo prugmnfwe para

® Slow Motion e \»
Super Slow Motion N\

® Auto-Fire pmgramav e »

® isio de Raio X

EQUIPAMENTOS

e AQUA PAD SNES
SuperNES™ e Superfamicom*
o AQUA PAD MEGA
Megavision, Mega Drive*
e Genesis®

#

ESTRATEGIAS

® 6 hotdes de disparo -
® Jurho Automatico para
cada botdo (8 firos/seq)
® Slow Motion que reduz _
pela metade a velocidade i

EQUIPAMENTOS !

@ IPC 1 - Dynavision e Handyvision

® TP( 2 - Mega Drive” e Amiga Comodore™

@ [P( 3 - Phantom System”, Hi-Top Game™ e Turbo Game~
@ JP(-4 - Master System™ e Atari*

o JP( Superfighter - Megavision, Mega Drive” e Genesis™
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JOGADORES: 1A 4

RODRIGO SEGATTI

FIFA Soccer é uma série de re-
nome nos videogames, que todo
ano traz um bom jogo. Entre-
tanto, em 96 a coisa desandou.
A versiio para SNES deixa a de-
sejar, pois os graficos estio
mais simples e o scroll da tran-
cos inexplicaveis. Parece que a
empresa decidiv trabalhar mais
nas opcoes do que no jogo em si.

Ha um monte delas, sem contar |
o nomero de times e jogadores,
todos reais, incluindo clubes do
campeonato brasileiro. Infeliz-
mente, a jogabilidade fica bas- |
tante prejudicada, ainda mais
para quem ja viv Fighting Eleven |

2, da Konami. A explicaciio &

simples: FIFA’ 96 tem metade

da memoria do jogo da Konami,
que é de 24 Megabits; o que ndo
justifica a continuacdo ser pior
que o original. A versdo do
Mega, entretanto, estd bem
melhor que a do SNES. Além da
possibilidade de customizar um
time com os jogadores que vocé
quiser, os graficos parecem
mais trabalhados e o maior ni-
mero de botdes possibilita me-
lhor aproveitamento em campo.
Detalhe: a Electronic Arts da
preferéncia as versdes da Sega,
algo que ndo acontece muito na
guerra PlayStation x Saturn.

Os nomes dos jogadores estio certi-
nhos, o problema é que s@o de anos
passados. Edmundo ainda estd no
Palmeiras, Rivaldo no Corinthians e
Jonior Baiano no Flamengo.

0 placar do estadio no Mega Drive é
bem mais divertido. Olha o "passe
de magica" como foi comemorado.

Que tal modificar a historia e dar uma forcinha pro Gré-

mio na final dos campedes?

No Mega, o botiio X faz uma finta e
o Y, tabelinhas de calcanhar ou até
chapelada.

Como néo podia deixar de ser, é pos-
sivel tentar todos os tipos de estra-
tégia para ganhar uma partida.

Os gols de fora da area sdo mais di-
ficeis: o negacio é fazer cruzamen-
tos pela linha de fundo e outros tru-
ques manjados.

Assim como na vida real, é uma es-
tratégia canalha (mas eficiente) ti-
rar os jogadores bons do adversario
na base da porrada.

Um dos jeitos de fazer gol é ir chegando na drea com vé-

rios toques e enganar o goleiro com passe ou finta, fina-

lizando no canto.




AVENTURA/ACAD |
ACCLAIM

o A :ﬁ":
Durante o game, da para pedir a ajuda de ou-
tros heréis. Podem entrar na parada o Capitdo

América, o Motoqueiro Fantasma, o Demolidor
ou o Gavido Arqueiro.

QPMJCV O peinoioboss é este reb. Apgsar o cpria-

'HARD MODE cia idiota do elemento, ele pode tirar muita

energia caso vocé dé bobeira na frente dele. A

| MRRYPN | melhor maneira de derrota-lo é ficar na fren-
Al te do carinha dando porradas sem parar.

‘Na fnlem da LF, vocé enfrenta a segunda

MATEUS ANDRADE

Quem gostou de Maximum Carnage
vai se deliciar com Separation Anxi-
ety. E bem parecido com o anterior,
s0 que mais facil e permitindo dois
jogadores simultdneos. A trilha so-
nora também mudou. Se em Maxi-
mum ela era assinada pela banda
Green Jelly, agora vocé vai apanhar
ao som de dance music. A historia
comeca quando a Life Foundation,
uma empresa de pesquisas cientifi-
cas, captura Venom e pega alguns
pedacos do simbionte emprestados.
Obviamente a intencéio deles ndo &
muito boa: criar um exército de sim-
biontes, pequeno mas invencivel.
Para afelicidade da fundaciio e tris-
teza do resto do mundo, a experién-
cia da certo. Vendo o perigo que isso
representa, Homem-Aranha e Ve-
nom se juntam para acabar com a
Life Foundation. Vocé pode contar
com a ajuda do Capitdo América, Mo-
toqueiro Fantasma, Demolidor, entre
outros. Como o jogo é bem longo, ha
passwords para facilitar a sua vida.
Agora, dé inicio ao massacre.

Vocé enfrenta agora um dos membros do Jury,

uma espécie de guarda de elite da LF. Ndo fique
muito distante do Boss ou ele vai usar a metra-

lhadora. Fique subindo e descendo na frente
dele, sem esquecer de descer o braco.

Na selva vocé enfrenta o primeiro spawn.
Ameace dar uma porrada. Ele vai pular para
tras. Desca para desviar da voadora e, assim
que ele tocar o chiio, dé uma sequénda de por-
radas. Repita a operagdo até derrota-lo.

Dentro das instalacdes da LF, use o elevador
para ir até os niveis mais baixos. Outro mem-
bro do Jury vai tentar impedi-lo de continuar.
Use o mesmo esquema: subir, descer, bater...

spawn. Fique parado e espere ela vir para
cima. Dé umas porradas e suba ou desca para
desviar de seus ataques. Tome cvidado espe-
cial com o ataque de pernas.

No sistema de ventiloctio, vocé enfrenta nova-
mente o primeiro spawn. Use a mesma tatica
para derrota-lo.

Agora os caras estiio comecando a apelar. 0
boss é duplo: dois membros do Jury. Acabe pri-
meiro com o cara da metralhadora para depois
pegar o voudor. Espere ele pousar e distribua
porradas, desviando logo em seguida.

0 terceiro spawn consegue transformar svas
mios em laminas. Tome cvidado com os pulos
giratorios, que tiram muita energia. Espere ele
atacar e dé porradas, sempre desviando para
cima ou para baixo.

A quarta spawn é a mais facil. E 56 usar o es-
quema de sempre que ela ndo da trabalho.

Novamente um boss duplo. Agora os dois
voam. Primeiro derrote o cara de preto, pois
o mais facil. Use a mesma tatica de antes. De-
pois é a vez do verdinho. Espere ele dar um ra-

sante e q_rebenle nas voadoras.

0 éltimo spawn aparece para enfrenta-lo. E o
mais dificil, pois no fica quieto. Espere ele vir
para cima e ataque, fugindo logo em seguida.

0 tempo fechou de vez: vocé vai ter que en-
frentar todo mundo de novo. Use as mesmas
taticas de antes, mas tomando mais widado. 0
segredo é paciéncia.

Carnage quer vingar a primeira derrota. Quan-
do ele comecar a passear pelo teto, desvie,
pois ndo da para acerta-lo. Depois que ele vier
para o chdo, dé uma voadora e porradas, pu-
lando para longe em seguida. Caso vocé tenha
itens de ajuda, use-os sem pensar duas vezes.



FABRICANIE. NINTENDO
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Este é o mapa geral al do
jogo com seis mundos
para vocé explorar
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Caras novas na familia Donkey
- Kong: sua velha professorae o
Silvio Santos cover Swanky Kong.
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Donkey Kang Country foi uma revo-
luciio técnica quando de sev lanca-
mento no ano passado. Ninguém
acreditava que o velho Super NES
fosse capaz de graficos tdo bem fei-
tos, sendo melhores, que os consoles
de 32 bits, e ainda ter uma jogabili-
dade animal. Agora, ninguém imagi-
nava que a Nintendo pudesse su-
perar esse feito... bem, a Rare (e @
Nintendo) conseguiram de novo.
Donkey Kong Country 2: Diddy’s
Kong Quest é melhor em todos os
sentidos: novos grufltos, misica de
primeira e gameplay mais diversifi-
cado. Como o titulo ja diz, aqui as
estrelas sio Diddy Kong e sua na-
morada Dixie, ja que o vildo K. Rool
raptou o nosso amigo Donkey. Como
a policia ndo funciona no pais dos

Kongs (e em nenhum outro game),
cabe aos mais jovens macacos da.

familia salvar o coitado. Falando
no crime, deixamos aqui a divida
maior: por que diabos alguém em

RODRIGO SEGATTI E MATEUS ANDRADE

sd consciéncia quer raptar o cara?
Se fosse u Dixie, nds entenderiamos,
mas o feido do Donkey Kong? Mes-
mo sem muita motivacdo, a dupla
vai se aventurar por seis areas ain-
da inexploradas da itha (por incrivel
que pareca). Convenientemente, va-
rios novos viloes alistaram-se no
exército inimigo. Mais conveniente
ainda é o surgimento de outros bi-
chos-amigos para ajudar os herdis. E
os que voltam estdo com mais tru-
ques debaixo da manga (cobras tém
mangas? E mais importante: alguém
se importa?). Maaas, do melhor do
jogo ainda ndo falames. Coletando
15 moedas Kren-koins em cada
fase, Diddy pode pagar ao mal-enca-
rado Klubba para entrar em fases
secretas no mundo perdido dos kre-
mlins. Passando com sucesso por to-
das as fases, o jogador é agraciado
com um final diferente, razdo mais
do que suficiente para jogar e rejo-
gar Donkey Kong 2.

0 mundo perdido dos kremlins. 15 Kren-koins
coletados valem uma passagem pela ponte em Klubba’s Kiosk

Em Pirate Panic, com a ajuda de Rambi,
estoure a porta da foto (segure o botdo
A até Rambi buter a pata) para chegar
no Bonus Game.

Em Tupsml Truuhle, use o super pulo da
cobra para alcancar os itens no pilar.

-

b

e
i

Ao enfrentar o Boss, fuca o seguinte:
apanhe os ovos que caem do ninho e de-
volva-os na cabeca do dono.




CROCODILE GAULDRON

~ Red-hot ride: use as colunas de ar quen-
te para no deixar o baldo cair.

Jogue a bola na espada e passe para o
outro lado através dos ganchos que
parecem no ar. No outro lade, faca a
mesma coisa, até vocé morrer de tédio
~ ou a espada desistir.

KREM QUAY

Faca o team-up (botdo A com os 2 per-
sonagens na tela) em Slime Climb para
alcancar o barril de invencibilidade e...

Para utubur’fﬁ'_ﬁhm Kudgel, ndo se esque-
ca de pular sempre que ele cair no chio
e jogar os barris de TNT que caem do
céu. Se ficar encurralado, passe por bai-
xo no sev pulo.

N £ N3 ,
Em Artic Abyss, m-up e jogue
parceiro na plataforma mais alta. Vocé
encontrara varias moedas e bananas.

KRAZY KREMLAND

Em Target Terror, seguindo o segundo
inimigo de carrinho, vocé chega em um

bonus stage.

Na corrida, ande para tras para pegar
impulso no comeco. Depois, atropele ou

Defille -
Cuspa no ferrdo do rei abelha ulé ele se
multiplicar. Destrua as abelhas amarelas
e desvie das vermelhas.

ROOL' S KEEP

L

Toxic Towers vocé vai ter que se trans-
formar em varios animais para chegar
uo final da forre.

A L i o :
s gatos de nove rabos so podem ser

atingidos quando ficam tontos e param
de girar.

Na corrida contra o papagaio do mal,
siga as flechas de bananas. Use os tiros
para matar as abelhas e abrir caminho,
mas nio tente nada contra o maléfico
papagaio: ele é inatacavel, alem de mau.

Aqui, ha uma vida e duas moedas invisi-
veis. Faca o team-up, jogande o parcei-
ro para cima até acha-las. :

GLOOMY

Haunted Hall: na montanha assombra-
da, pegue os barris marcados com + para
ganhar tempe.

Em Ghostly Glade, fique atento a mu-
danca de tempo: so pule quando o ven-
to estiver a favor.

0 abutre da primeira fase voltou para
assombra-lo. Pule os fantasminhas
e acerte somente o verdadeiro. Um bar-
ril aparecerd, pegue-o e arremesse-o
no fantasma. Quande ele fugir, siga
os ovos que caem. Depois faca tudo
de novo.
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us bolas espinhudas e jogue a que perde
os espinhos. 2° as holas vem girando.
Pule no barril e repita a operaciio. 3%
nilo toque nos fantasmas e use as bolas

para enfupir o trabuco dele.

Vocé pode comparar seu resultado com
os herdis da Nintendo que o Cranky es-
colheu.
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s . Porky Pig, o nosso con

~ Gaguinho, é quase um perso
_ ~ secundario nas aventuras da
Y ou A: Jogu tomul'es do Pernalonga. Mas a Sunsoft
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chover, nevar ou ficar nublado. Se
‘em uma determinada tela esta
‘maior sol, quando vocé voltar para
el pode estar chovendo. Mas ndo

1 acabar com o boss (o Patoline), va
10 andar superior e espere a maqui-

2 na gangorra para soltar o prato.
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RODRIGO SEGATTI

Uma das sensacoes da editora de
historias em quadrinhos americana
Image, Wild C.A.T.S foi criado por
um dos artistas mais copiados da
década: Jim
Lee, ex-dese-
nhista dos X-
Men. Apesar
de ndo dese-

nhar muito ul-

timamente,

Lee, que nado
tem nada de bobo, contratou Alan
Moore para escrever as historias
de Wild C.A.T.S, enquanto o talen-
toso Travis
Charest fez a
parte grafica.
A volta de Lee
aos Wild
C.A.T.5 pro-

Para derrotar Attica, o primeiro boss,

mete estarre-

combater os X-Men, mas nem isso
eles conseguiram. Para variar, o
jogo niio tem muito de original: &
uma mistura do otimo Spiderman &
Venom: Maxi-
mum Carnage
com o melhor
ainda X -Men:
Mutant Apo-
calypse. As-
sim, 0 jogador
enfrarda na
pele do androide Spartan e sevs
companheiros de equipe Warblade
e Maul. Porque niio se pode jogar
com Grifter e
Zealot é a
grande ques-
tdo do jogo.
Mesmo com a
torca reduzi-

da, vocé deve

cer o merca- v para cima e afire de novo

do. Infeliz-

mente, este jogo é baseado no de-
senho animado que tem passado ul-
timamente no canal de televisao
por assinatura TVA. Com pouca
qualidade, o desenho so foi realiza-

do pela rede americana (BS para
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lutar contra
Helspont,
para impedi-lo de obter as orbs
de poder. Apesar de existirem
pusswords e continves, ndo é pre-
ciso muita técnica para detonar
em Wild C.A.T.S. Basta paciéncia,

muita paciéncia.

ETATUR: olTive

Apés detonar Attica, é
possivel escolher entre
trés personagens: Spar-
tan, Maul e Warblade.
Cada um tem uma missdo
diferente.

Spartan tem que destruir
cinco computadores escon-
didos, como este da foto.
Depois, terd que eliminar o
“daemonite” que possuiu
um de seus corpos.

Na fase anterior ao confron-
to com Helspont, escolha
Warblade. Ataque so nas voo-
doras com o X, pois os inimi-
gos ficam espertinhos demais.

Maul tera que destruir o aparato
anti-gravitacional da nave Behe-
moth. Para acabar com o chefe, dé
uma corrida quando @ maquina es-
tiver em cima e detone trés socos.
Fique fugindo até ela parar.

A missiio de Warblade é arre-
bentar com o computador cen-
tral, o que significa escalar va-
rias paredes. Para pular de
uma para ovfra, aperfe pulo +
X que ele vai mais longe.

Contra Helspont, dé uma voadora e
espere o escudo dele abaixar para
atacar. Quando ele passar voando,
fique na tela oposta e embaixo. Vai
demorar bastante; persista!




VOCE VAI QUERER PASSAR AS FERIAS

ASSISTINDO SESSAO DA TARDE?

PANASONIC 3DO

Incluindo gratis o jogo mais
vendido para 3DO: GEX.

as 265,°°

JOGOS TAMBEM DISPONIVEIS:
Flying Nightmares, Road Rash, Blade Force, The Meed For
, Al L e : Speed, Super Street Fighters 2 Turbo, FIFA Intemational
OuF LITIREVELILS, === OUr LTI : Soccer, Daedalus Encounter, Ballz, Alone in the Dark 2, 8 4
INTERNATIONAL SUPER-  MORTAL KOMBAT' 3 ey e cada
STAR SOCCER DELUXE SRR

so R‘S

' 3990

uuuuuu

SATURN JOGOS TAMBEM
O 32 bits DISPONIVEIS:

com maior Daytona USA, St. Fighter The Movie,

sim City 2000, FIFA Soccer 96,
::gg:i:::‘: :& Worldwide Soccer, NBA Jam TE,

do mercado Mortal Kombat II, Bugl,
g : Sega Rally, Toshinden, Virtua Cop,

3x 37 ¢) 90 e
e 3] o i R$ 84,9“mdu
SONY PLAYSTATION

O console mais vendido em todo
© mundo, com um preco imbativel.

: O N as 300.°2°

; b 4

DONKEYI{ONG COUNTRYQ F_IFA SOCCER 96 o ﬂ$ JOGOS TAMBEM DISPONIVEIS: RS :
; e < R$ S L. Tekken, Toshinden, Mortal Kombat 3, Fifa Soccer 96, cada

i e Ridge Racer, ESPN Extreme Games, St. Fighter The Movie,
ciona by/

Warhawk, Jumping Flash, Destruction Derby, e muitos outros.

TEMOS ACESSORIOS PARA CONSOLES 32 BITS

N DIRECT SHOPPING VOCE ACHA OS ULTIMOS
LAN(}AHENTOS EM GAMES, DIRETO DOS EUA

1)-Yoshi’s Island (SN)
2)-Killer Instinct (SN) &’
3)-Final Fight 3 (SN)
4)-Earthworm Jim (SN/MD)
5)-Donkey Kong Country 1 (SN)
6)- Game Boy Transparente (GB)
7)-Doom (SN)

8)-Secret of Evermore (SN)

9) - Super Street Fighter 2 (SN/MD)

 Crest mg;-mn-xﬁ o Breath Of Fire 2 (SN) NBA Live 96 (SN/MD)
Donkey K. Land (G.Boy)  Mickey's Great Circus Chrona Trigger (SN) Ninja Gaiden Trilogy (SN)
Double D Mickey Mania Dirt Trax FX (SN Scooby Doo (SNIMD)
~ Speed Racer Final Fantasy 3 (SN) Spawn (SN/MD)
Stunt Race FX : Garfield (MD) The Mask (SN)
Super Game Boy Head on Soccer (SN/MD)  Toy Story (SN/MD)
Super Mario All Stars Kawasaki Superbike (SN)  Vectorman (MD)
Tiny Toon mm Mechvarmior 0Ny MEELutre (SNMD) 10) - Batman Forever (SN/MD)

b [ x'm Mw‘ : Mega Man X3 (SN) Zoop - Puzzle (SN/MD) (SN) = Super NES * [MD) = Genesis * (GB) = Game Boy
IMPORTAQAO DIRETA EM NOME DO CUENTE FRETE E IMPOSTO JA INCLUIDOS. ACEITAMOS TODOS OS CARTOES DE CREDITO.

Z'&”ﬁs 0800 130 500 -
WIRECTSHOPPING

Preqos vilidos para apenas 1 unidade por pessoa fisica, engquanto durr o estoque. Jogos compativels com comsoles oniginais fabricadcs no Brasl
ou EUA. Consoles Satum, 300 ¢ Paystation fomedidos no sistema NTSC. Nintendo e Game Boy 30 marcas registradas da Playtronic Industrial Lida.
&= T8y e e el k. hr T

EERRERRRERER RN RN ERNEROERNERRDRERERREND || SREEEERRRNERNDOERENEDDRERRRERRREDRRND




LY ] LY L] ] , % ! L ] L ] L (] ! i y ¥ ' ¥ % 3 % & L 1 i | L] Y
A O I, O D N Sl B Ay B, P Ly B ’ﬁ"ﬂ'!l#”;ﬁ--';ﬁ\l';ﬁ-';ﬁt,l,ﬁ‘j;fk'l-;ﬁF!;ﬁ-"
th[ l"a- o R - ’; '- Sz U !‘l P, B .1'-‘ o Py F,- - ’_,-‘J.F Bop pm, ".'l;*_ R, ’f'.,'-.a' Y T ’;ﬂ-,lb_,

L -;”' e : o -"_i"'?;_. L.-—ﬂ.f. ek
\ _': o a2 ;' :"' P‘ _

=
| WEHTURA
. ACCLAIM

o | 'rl['; |]1J‘i .’ 7 ‘n-i" Wil ":| |_‘|l| fqll " 1 .-
.-_:1‘- 0 Me l]l*u}il"""“ﬂ‘

WWMM : . ' :; H1l= ._'l'l'_"h]!_'- (1 Ll.ll *,,h,
= L: 5@Cﬂfl’ﬂ€0"""“""‘"‘ SRR STV, WL, SO
- e
) X: soco forte e, o
3 MM:&“

chute forfe ~ "'", : 3 cel O “lth'li Y BT T YT — _.-."\ o Tar a.‘r"‘.'ﬂr"rc, :T"ﬁ“n-\,_, Lo
' do.d: l‘r”t*‘“f gredos de Esfado.. .'-- o T'”‘Iﬂ atr'r“‘l“ svimenioca
: 'J.uiuf o DT u.l QITepen er, pol $.8 t};:_l sriodade deBolpes i tim “‘hnhl Sive.

Ili:::II['..-."\:Il'i:.!ii -n.]'|.|'ﬂl!,_t Pl n.‘w.-n |L1 |_}1 o 000 ||L-i O LD

-q--:-w-—ﬂ : _
Mm . , -'. . ';' , 10 {
iwmﬂﬂw—w*w—mﬂwmwm

-

;;.—;'._u (8 deve esiar

s

L, i

] .“. L
Ko
D E

o M MR e
o W "B <k
v ot "T‘i;“dh'-p s i ks ’4

gt M P S i A

"
E

‘i
ey

4

ot
R e T

Ilub

BT

Mu gj.hqmz,uu,,

1—.‘

*
£
- '

f
-

| +
i
- I

%

oh _“..

-

‘”1
r'-?‘-l_- UL HEES TG ST TN (e T = £lih

""P"PH ft'\#‘l‘}-q"\f&l'l‘i.i‘, . ; - .
=t e }.-» ‘ b- *n_ 1-’_, ‘ ‘_ % “r ‘ s y_ﬂ)',_-._ } et *.l Ty ._"..'4._- f (St ‘_.-.'..!‘"-. L T ». Mt gt "!.', TR ST e :. Wi 4‘* - *""'rj-v h *‘n A‘.\ .? h(iha u« - ‘q. .r

Jt 4 ; | i s N N g PN . % oy S TN R s o A P v
: : ¥ i:#f‘vl .1v' l*- I:y- ; b 1 3 ] “ 'Ju ljadu ¢ Iﬁ LE b‘_ u k -!, ¢ H u g " I- 1 _--' i -'

L 4

J
-

Loy — Py i T T s S e s WE T S e e ; ]
h-ﬁ e 'l. ih- ‘\I\"t T “41‘1" Lt t.k,nl’.'-. T tl".';l‘- WER T -‘*1{'.‘-‘*-.'}'"- W e W ﬁ‘-*i""uw" ."l‘jl"’ it
: ) i g s o' ol bicdh st r e ; Yok Y e Asquiaca. g

‘ﬁ ﬁ :&_'ﬁ. .T&q :ﬁ. IT“- .i.u_ - H-- .‘“_ ii“f I|&- .l&_- :H.r L“. I.h- I‘-_ Ig.r Q




ANO 2 N®= 20

JANEIRO - 96

O making-of do primeiro cartucho
de videogame nacional

Luana Pavani

‘ ‘ N ao sabiamos fazer videogame. Aprendemos na
marra!"” E assim que Alexandre Pagano, desig-
ner de jogos da Tec Toy explica a experiéncia
de criar o primeiro jogo realmente nacional:

Ferias Frustradas do Pica-Pau. Até agora, o que se fazia era
traduzir os textos e adaptar jogos, ou seja, modificar os cena-
rios e caracterizacao dos personagens sobre um titulo ja exis-
tente. Foi o que aconteceu, por exemplo, com Geraldinho,
para Master System, originado de Teddy Boy. Mas a histdria
agora e outra. Desde o programa do computador até os dese-
nhos, todo o jogo fol concebido pela equipe da Tec Toy.

O primeiro passo quem deu foi o Departamento de Marke-
ting ao elaborar o “briefing”, descricao breve do produto. De-
cidiu-se que o cartucho seria desenvolvido para Mega Drive, o
que ja causou friozinhos na barriga do pessoal de Desenvolvi-

razil

mento de Produto, anteriormente acostumado a trabalhar com
Master e Game Gear. Alem disso, teria 8 Mega de memoria
(padrao da segunda geracao de jogos para consoles de 16 bits;
atualmente o maximo sao 32 Mega) e o Pica-Pau como perso-
nagem principal. Roberta Morelli, gerente de produto, explica
por que o passaro mais maluco dos desenhos animados foio es-
colhido. “Pica-Pau é um cldssico. Apesar de ter sido criado ha
bb anos, ainda hoje cativa as criancas por ser malandro, sarcas-
tico e muito divertido. Queriamos algo diferente desses jogos
de luta e o Pica-Pau mostrou-se um investimento seguro”.
Logo apos a escolha do personagem, a Tec Toy procurou a
Solimar, licenciadora do estidio Walter Lantz — nome do cri-
ador do Pica-Pau e de outros desenhos famosos como Power
Rangers e Simpsons. Alexandre entao assistiu a todos os dese-
nhos animados e leu quantos gibis do Pica-Pau conseguiu.
“Dormi, acordel e comi Pica-Pau durante um ano e meio”, tem-
po que durou o projeto, da concepcgao a gravacgao final em
eprom (placa que contém todas as informacgées do cartucho).
Depois do Briefing, o gerente de Engenharia, Claudio Oya-
maguchi percebeu que teria um trabalhdo pela frente: criar um

REVISTIM! ﬁ



programa grafico para colorir (com 512
cores) e dar movimento aos 900 dese-
nhos feitos a mao (700 deles so para o
Pica-Pau):; sem contar os cenarios! Para
isso chamou Mauricio Guerta, que colo-
cou em pratica as idéias do chefe. A equi-
pe de quatro analistas de sistemas levou
um ano para completar o programa que
gera imagens no formato adequado ao
desenvolvimento do cartucho.

Os desenhos em papel foram feitos
pelo proprio Alexandre, nas fases de
Sketch, que em inglés significa "esbo-
¢co", e Rough (leia-se “raf"), desenho
melhor definido, ainda sobre os tracos de
movimento da primeira. Para a Arte-Tra-
¢o, etapa que antecede a entrada no
computador, foi contratado o quadrinis-
ta Aluir Améncio, que em seu curriculo
inclui varios gi- oo e
bis do Pica-Pau. it des

Antes e depois: a fase de Bonus no "Rough" de Alexandre e como ficou na versao final

de informatica e devidamente coloridas,
as imagens de cada personagem sao gra-
vadas em sequéncia, de maneira a for-
mar movimentos harmoniosos — mas
sempre com expressoes exageradas. Re-
parem no tamanho da abertura de boca
do Cachorrinho quando se prepara para

morder! Alias,
i e para fazer a

Essa nao foi a
unica contrata-
cao. Antes, o

departamento
de criacgao ti-

nha trés pesso-
as. Agora, sao
16, entre dese-
nhistas, enge-

nheiros, analis-
tas de siste-
mas, marketei-
IOS e especialistas em game.

Tudo isso porque “videogame e mais
dificil de fazer do que historia em quadri-
nhos”, como avalia Alexandre, que ja
trabalhou para os estudios Disney. Apos
desenhar as etapas do jogo em papel, é
preciso passa-las para o computador
atraves de um scanner. Depois do banho

Uma das propostas de jogo que nao foi aceita

animacao des-
Qﬂﬁﬁ;‘*\
(o se N 58 peisona:
Va L\-') = == gem, Alexan-
U N dre ficou dois
i et || @148 COM A ca-
= dela “coker”
LS de um amigo
e = em sua casa,
> sO para obser-

var como ela
abanava o rabo
e acrescentar
mais esse detalhe ao jogo. Ele viu que
“Samanta” nao sé mexia o rabo, como
todo o traseiro.

Por falar em traseiro... a maioria dos
Inimigos sao mortos com bicadas ou gol-
pes na retaguarda. “Até rolaram umas
piadas aqui no departamento, mas que-
riamos fugir dagquele manjado ataque

Em pé:

1 - Claidio Oyamaguchi, supervisor de projeto

2 - Mavricio Guerta, analista responsavel

3 - Vitor E. L. Maganha, consultor técnico

4 - Helio Fujimoto, engenheiro de som

5 - Sérgio Baptista, designer

b - Vivien Rosso, gerente de Desenvolvimento de Produto
7 - Edson Takeshi, designer

8 - Joiio Barros, designer

ATURMA DO PICA-PAU

9 - Pavlo André Montini, do departamento de Marketing
10 - Roberta Morelli, gerente de produto

11 - Valéria Arntsen, do departamento de Marketing

12 - Jaime Yicente, roteirista (na fase inicial)

Sentados:

13 - Marcelo Caiado, consultor técnico

14 - Luis “Topete” Campelo, sequndo-programador

15 - Alexandre Pagano, designer responsavel

16 - Sondra Ferrazolli, pesquisa de mercado

m REVISTIM!

com pulos na cabeca do adversario”, re-
vela Alexandre. Ha mais surpresas du-
rante o jogo, como os algapdes da ultima
fase, na casa do Zeca Urubu. “Fiz a fase
dificil mesmo, para que xingassem mi-
nha mae”, brinca o artista. E quase que
o jogo foge da faixa etaria definida pelo
Marketing, 7 a 12 anos, por causa dessa
dificuldade. “Tive de refazer toda a fase”.

Nao foi s6 a sexta etapa do jogo que
sofreu alteragoes. Depois que a quarta
proposta de jogo foi aprovada, a Tec Toy
realizou uma pesquisa com mais de 50
garotos para saber como estava a jogabi-
lidade de Ferias Frustradas do Pica-Pau.
*Ainda bem que isso aconteceu, senao o
cartucho seria mais dificil ainda, como
queria o pessoal da Engenharia”, alerta
Alexandre. Desse “test-drive” surgiu a
idéia de criar a fase da montanha de
neve, porque o pessoal achou que o jogo
estava muito plano. Quando o Pica-Pau
desce esquiando, rola de fundo uma mu-
sica super agitada, composta eletronica-
mente pelo musico Claudio Bichucher.
“Foi de proposito. Quanto mais excitan-
te a musica, maiores as chances de errar.
A dica em qualquer jogo é nao se emoci-
onar”, aconselha Alexandre.

Depois de inumeras reformulacoes
graficas, Férias Frustradas do Pica-Pau
pode seguir para o Japao, onde foi feito o
cartucho. E foi nessa época que surgiu a
decepcao: a Sega dos Estados Unidos
nao quis comercializar o cartucho. “Dis-
seram que o produto nao é interessante
para o mercado americano por ser de
apenas 8 Mega, se bem que nao perde-
mos em nada para outros jogos dessa
categoria”, e Alexandre continua: “Hoje,
fariamos um cartucho muito melhor e,
principalmente, levariamos menos tem-
po para produzi-lo. Em vez de criar em
papel quatro desenhos para levantar um
braco, poderiamos fazer a sequéncia di-
retamente no micro”. E sé aguardar o
préximo! &



CEARA

Master System Il - Compact,

com game na meméria, 2 contro-
les e Mortal Kombat, por R$ 120,00.
Alessandro, (085) 234-6740, Forta-
leza.

DISTRITO FEDERAL

Dynavision 3 - com carfucho, 2

ontroles e pistola por ToeJam &
Earl e Quackshot de Mega, s6 para
pessoas do DF. Ellio, tel (061) 500-
0998, Brasilia.

ESPIRITO SANTO
SNES - cartuchos, bicicleta BMX
Light e teclado, tudo por 3DO ou
R$ 650,00. Patrick, tel (027) 325-
9142 Vitoria.

GOIAS
SNES- completo, 2 controles e car-
tuchos MK2 ou MK3. Cristiano
André de Sousa, Terceira Avenida, 26,
Mineirinho, CEP 75830-000, Minei-
ros.
Cartuchos SNES - com pessoas

e todo o Brasil. Pedro, tel (062)
464-1154, Palmelo.

MINAS GERAIS

Cartuchos Master-Tom & Jerry,
The Simpsons, De Volta para o

Futuro II, Assault City, Double Dragon,
Choplifter, Sonic 2, por R$ 20,00
cada. Daniel, tel (031) 337-9574,
Belo Horizonte.

Master System Il - em bom es-
tado por R$ 95,00 e um Game
Boy por R$ 70,00, ou troco por cartu-
chos de Master. Daniele Bani, Rua
Sirius, 514, CEP 32550-290, Betim.

v Phantom System - pistola,
a

daptador, 8 cartuchos e 3 contro-

les por R$ 130,00. Aceito propostas.
Danilo, tel (035) 856-1508, Guapé.
Turbo Game - controle Pro e 3
cartuchos (um de 4 jogos), por

SNES com controle. Alessandro, tel
(034) 356-1349, Nova Ponte.

V Cartuchos Mega - Eswat, The

vel por Streets of Rage 2, Power
Rangers e X-Men 2. Raphael, tel (031]
875-1278, Santa Margarida.

MATO GROSSO
v Sonic - e Knukles Mega e ven-
do Son of Chuk. Herman, (065
422-2553, Rondonopolis.

PARA

Mega Drive lll - 2 coniroles em

om estado, por SNES usado. Ari
Alves de Brito, Travessa Castelo Bran-
co, 1667, casa 41 CEP 66063-420,
Belém.

PERNAMBUCO

Master System - 2 controles, car-
uchos, pistola e dculos por SNES

o Mega Drive Ill. Mychael, tel (081)
/22-45272, Caruaru.

Master System - Super
Compact, semi-novo, na caixa,

com Indiana Jones, Sonic 2, Aladdin
e MKII por R$ 100,00. Heliomar, tel
(081) 874-1185, Ouricuri.

PARANA

C Cartuchos - para SNES e CDs
para Playstation. Felipe, tel (041)
2442008, Curitiba.

NES - 4 cartuchos e 2 controles

(um turbo), tudo na garantia, por

R$ 230,00. Felipe, tel (041) 248-
6248, Curitiba.

VCurﬂJcho para NES - Robocop
Il, por R$ 15,00. Fabio, tel (041)
256-1309, Curitiba.

Cartuchos SNES - Worth Fight

6 e Prince of Persia. Também ven-
do NES com 3 cartuchos, adaptador
para Super Charger e pistola. Jodo
Gustavo, tel (044) 224-6875,
Maringa.

Mega 32X - na caixa, por R$

200,00, mais Star Wars e Doom,
R$ 70,00 cada. Neri, tel (046) 533-
1372, Sao Joao.

Preencha todos os dados da ficha abaixo e envie para a revista VIDEO NEWS GAME - SECAO
ROLOS E TROCAS - R. Alice de Castro, 60 Vila Mariana, CEP 04015-903, Sao Paulo, SP.

O ANUNCIO E GRATUITO!

NOME

END

BAIRRO CEP
TEL.-DDD CIDADE

ESTADO ANUNCIO R[ V[ ]C

Atengdo: resuma o anincio e ndo deixe de preencher os itens DDD e CEP da sua cidade.
Em ANUNCIO marque com um X se é Rolo, Compra ou Venda.

RIO DE JANEIRO
muﬂuchos SNES-Fifa Soccer por

ario Bros ou Tartaruga Ninja.
Paulo, tel (021) 761-4790, Belford
Roxo.

Mega Drive lll - 3 confroles, 3

artuchos, por SNES com 1 cartu-
cho e 2 controles. Diogo, (021) 778-
1792, Duque de Caxias.

Mega japonés - 2 controles com

botdes, Mega Key, por Génesis

ou Mega Brasileiro. Nilson, (0245)
229617, Nova Friburgo.

Master System Ill - mais cartu-

hos Mortal Kombat Il, Voley Word
Cup 94 e Vigilante Spider-Man, por um
SNES. Adriano, tel (021) 593-3685,
Nova Iguacu.

Mega Drive - 2 controles nor-

mais, 2 turbo (1 de & botdes) e 3
cartuchos: Strider, Altered Beast e
Sonic 3 por SNES com 2 controles e um
cartucho. Gabriel, tel (021) 767-
9187, Nova Iguacu.

Tartarugas Ninjas - (TMNT

Tournament Fight) ou MegaMan 6

americano para NES. Anésio, tel
(0242) 43-9451, Petropolis.

Master System - Super Compact

om Super Futebol Il na meméria,
mais | cartucho e 1 controle, por Fifa
Soccer e Aladdin. Renan Ramos, Rua
Indaiassu Leite, 128, bl 1, ap 103,
CEP 20770-580, Rio de Janeiro.

Cartuchos - Mortal Kombat Il

Samurai Shadow e Pilotwings: por
outro de SNES do meu

interesse.Vinicius, (021) 383-8667,
Rio de Janeiro.

Cartucho Master - Tom and
Jerry por R$ 35,00. Leornado
Miguel de Monteiro, Estrada do
Octaviano, 434 ap.101 (fundos),CEP:
21540-010. Rie de Janeiro.

ROLOS & TROCAS

é um servico gratuito

prestado por VIDEO

NEWS GAME a todos
os seus leitores.

A Sigla Editora Ltda.

ndo se responsabiliza
pelo conteudo dos
anuncios nem pelos
negocios
eventualmente
realizados.

REVISTIM! m
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SUPER NINTENDO
NINTENDO

MASTER SISTEM
PHANTOM SISTEM
BIT SISTEM
HI TOP GAME
ATARI CCE
MEGA DRIVE
GENESIS
NEO GEO

Precos Especiais para oficina,
revendedores e locadoras

* Assisténcia Técnica
Especializada em Video
Games e AcessOrios
Nacionais e Importados

* Transcodificacao de Super Nes/Super
Famicom em 2 Horas. Neo Geo,

Nintendo, Mega Drive, Genesis e Master
Sistem em 2 Horas. Garantia de 2 anos.

* Modificamos médulos de RF Super
Famicom e Nintendo japonés para entrar
em canal 3 em 2 Horas.

* Destravamos Nintendo Americano

* Temos modulador de RF para Mega
Drive japonés, transcoder Interno e
Externo para Play Station

Transcodificacdo de Sega CDX
Transcodificac@o de Jaguar em 2 horas
Transcodificacao em 3DO Play Station, Sega Saturn
(2 anos de Garantia)

 Adaptadores para cartuchos.
Super Famicom e Super Nes

‘ATENDEMOS TODOBRASIL VIA SEDEX.

Modulador RF
Play Station e Saturno
Trancodificamos TV’s

TECNOFAX

Comeércio e Assisténcia
Técnica Ltda.

R. Sta. Ifigénia, 295

1° Andar - Conj..114/115
CEP: 01207 - Sao Paulo -S.P.

AUTORIZADA @Dﬂﬂﬂ:ﬂm

—

F.: (011) 222-1471
Fone/Fax: (011) 222-9083 -_I

Mortal Kombat Il - do

ameBoy, por Donkey Kong
Country, MegaMan 4 ou MegaMan 3.
Fabiano, (021) 394-5528, Rio de
Janeiro,

PilotWing - para SNES, por R$
65,00. Cid, (021) 580-3952,
Rio de Janeiro.

RPG - 2 CDs para Sega CD,

Dracula | e Il e Double City por R$
200,00. Carlos, tel (021) 712-9685,
Sao Gongalo.

Mega Drive - com 2 controles &

ais Sega CD novo, por 3 DO ou

Neo Geo CD. Carlos, tel (021) 701-
9866, Sao Goncealo.

RIO GRANDE DO SUL

C PC Games - Doom, em discos

1/2 por X-Wing, na caixa, tam-

bém em disquetes 3 1/2. Gabriel, fel
(051) 223-6829, Porto Alegre.

Mega Drive Il - em 6timo esta

do, 2 controles e 2 cartuchos (Mor-
tal Kombat | & Senic I), por R$ 200,00.
Facilito pagamento. André, tel (051)
338-1400, Porto Alegre.

SANTA CATARINA

Mega Drive - japonés, 2 coniro-

les, 5 cartuchos e cabo para
audio-video por R$ 250,00. Fernando,
tel (047) 427-1498, Joinville,

SNES - 2 confroles e dois cartu-

chos (Super Mario KArt e Super
Mario World) por R$ 500,00.
Jonnates, tel (0494) 33-2556,
Xanxeré,

SAO PAULO

3DO - na caixa, mais os cartu

chos Total Eclipse, Shock Wave,

Fifa Soccer, Mega Race, Way of The

Warrior, Road Rash e Corpse Killer por

R$ 50,00 cada. Ricardo, tel (0194),
Aguai.

V Cartuchos Mega Drive - Kid

Chameleon, Moonwalker, Sonic 1

e Quackshot, por R$ 50,00 cada ou

troco por controle de 6 botdes ou um

cartucho de meu interesse. Gustavo, tel

[018) 623-3039, Aracatuba.

Lethal Enforces - para SNES,

com pistola, por R$ 80,00. Jeffer

Sun, tel (0192) 38-3167, Campinas.

Game Gear - Clayton . Venturg,

va Pinheiros, 111, CEP 15800-
000, Catanduva.

R Bicicleta — Caloi Aluminum,

21 marchas, cinza, pouco uso,

por R$ 300,00. Também SNES, 2 con-

troles, Donkey Kong, Final Fight, Fifa

e Street Fighter por R$ 285,00, além
de Mega Drive e cartuchos. Jodo, fel
(011) 78699056, Joanopolis.

Master Il - 4 cartuchos, controle

arcade, tudo na caixa, por R$
150,00. Rodrigo, tel (011) 739-
22955, Jundiai.

Cartuchos Mega - Fatal Fury 2,

Mortal Kombat I, Fifa Internacio-
nal Soccer, Street Fighter [l e controle
para Mega Drive por R$ 150,00. Bru-
no C. S. de Gedoy, Rua Canaan Tanus,
680, CEP 19970-000, Palmital.

Edicao n. 15 - da Video News
ame. Lucas, tel (018) 652-0241,
Penapolis.

Cartuchos Mega Drive - Arrow

lash por Rock'n'Roll Racing; vol-
to a diferenga de R$ 10,00. Diego, tel
(0194) 981-3419, Piracicaba.

SNES - DKCountry e X-Men,
Master com 2 controles (1 Turbo),
Alex Kidd e Ayrton Senna’s Monaco GP
ll, por Saturn, Playstation, 3DO ou Neo
Geo CD, 2 controles e 2 CDs. Geison
L. dos Reis, R. Domingos Sinotti, 527,
CEP 13630000, Pirassununga.

V Mega Drive - em bom estado
om controle por SNES. Flavian,

tel (016) 623-5476, Ribeirdo Preto.

R Master System - com Sonic na

memoria, por 80,00 ou troco por
Game Gear. Rute, fel (011) 281-7225,
Sao Paulo.

Playstation - com CD Tekken,
Elimar, tel (011) 743-8573, Sao
Caetano Do Sul.

V Mega Drive - controle e cartu-
cho. Luiz Fernando, tel (0172) 32-
7773, Sao José do Rio Preto.

SNES - com 4 cartuchos e 3DO
com 2 CDs. Dorival, tel (0123)
41-5296, Sao José dos Campos.

Mega Drive Il com Sega CD -

com 7 cartuchos, 1 CD,
adaptador para Master, 4 controles (]
de 6 botdes e 2 com Turbo), tudo na
caixa (ndo vendo separadamente), por
R$ 800,00. Ligar das 18h as 20h para
Fernando, tel (011)205-8214, Sao
Paulo.

Cartuchos para Phantom -
Luciano, tel (011) 263-4713, Sao
Paule.

Mega Drive - e Sega CD, na cai-

xa, com CD e cartucho. Thiago, el
(011) 524-1556, Sao Paule.

Mega Drive - 2 controles de 6

botdes e 17 cartuchos por R$
600,00 ou troco por Neo Geo. Samir,
el (011) 958.0011, Sio Paulo.



estao na LKC SPORTS.

(e brasileiro) sonha fer...

de todo o Brasil.

Foi dada a largada para a temporada 95/96 |
E 0s acessornios para pratficar seu esporte favorito

L& vocé encontra os patins mais legais, 0s bonés mais fransados e os
artigos esportivos que todo americano

E fudo isto em qualguer uma das lojas da LKC SPORTS

TENIS PREMORE - OUTRA EXCLUSIVIDADE DA LKC SPORTS

PATINS EXCLUSIVOS DA LK({ SPORTS

SPORITS

FRANCHISING E ABERTURA DE NOVAS LOJAS

Rua Mateus José, 1233 - Vila Maria - SP
Fone: (011) 954-9418 Fax: (011) 954-8392

LKC SAO PAULO - TATUAPE
R. Apucarana, 1209 - F: (011) 217-3933

LKC SAO PAULO - MOOCA
R. Oratoério, 1240 - F: (011) 264-6734

LKC SAQ PAULO - BROOKLYN
R. Guararapes, 204 - F: (011) 535-4981

LKC SAO CAETANO DO SUL - SP
R. Amazonas, 898, - F: (011) 441-4192

LKC MOGI DAS CRUZES - SP o
R. Capitao Manoel Caetano, 453 - F: (011) 469-9125 e )

LKC TIJUCA -RJ

R. Cde. de Bonfim, 346 sl 204 - F: (021) 204-0033/0044 Team
LKC SAO CONRADO - RJ NEz]

FASHION MALL -1° PISO - F: (021) 322-3816

LKC POUSO ALEGRE - MG
P. A. Shopping, 4° piso - F: (035) 421-4198

LKC BRASILIA - DF
SCLN 210 - Bloco C - loja 33 - F: (061) 273-9083

LKC BELEM - PA
Av. Gov. José Malcher, 1677 - F: (091) 222-4190/1414

LKC SALVADOR - BA
R. Bernardo M. Catharino, 171 -F: (071) 235-5171

LKC FORTALEZA - CE
Av. Eng. Santana Jr., 2828 - F: (085) 234-6763/2545

LKC CAXIAS DO SUL-RS
R. Pinheiro Machado, 1407 - F: (054) 223-1793

EM BREVE:
SALVADOR - SHOPPING IGUATEMI



ESCREVA PARA O REVISTIM!
R. ALICE DE CASTRO, 60
VILA MARIANA
SAO PAULO - SP
CEP 04015-903

Os leitores Gabriel Bermudez, de Brasilia-DF;
Clavdio Capranico, de Sdo Paulo-SP; Leandro de
Oliveira Massulo, do Rio de Janeiro-RJ; Eduardo
Felipe, de Poa-SP; Dinilson B. Silva Jr., de Goia-
nia-GO; David Bidoia, de Sao Caetano do Sul-SP:
Danilo Ribeiro, de Teresina-PI; Fabio “Spock” Pe-
reira, de Taubaté-SP e muitos oufros escreveram
pedindo a dica de como encontrar Smoke no Mor-
tal Kombat lil. Outros nos ligaram passando di-
versas manhas que poderdo ser conferidas na se-
cdo Tips. Estd tudo la explicadinho para vocés ar-
rancarem sangue no Mega e no SNES.

Antes de mais nada, publiquem minha car-
ta (gratol). Turma, a revista estd bem louca,

mas faltam umas coisas: fotos bem grandes,
como nas edi¢des antigas, e os golpes da luta-
dora Janne no World Heroes Perfect (VG53).
Corrijam isso, pois sou super-hiper-ultra-extra-
mega-master-fd da Neo Geo e da Video
News Game, claro! Vocés ja publicaram
Samurai Shodown II2 E possivel enviar-me a
edi¢do? Ahl, j& ia me esquecendo: li na revis-
ta americana EGM de setembro que meus
amados Kitana e Scorpion estardo em MK3
através de um upgrade que a Midway fard nos

m REVISTIM!

arcades. Em minha cidade, o prefeito proibiu
fliperamas, por isso ndo vejo a cara de uma
mdquina hd um tempdo.
Eduardo Séo Felipe
Poa, SP
Eduardo, sva carta é o maximo! Com relacdo
aos defeitos apontados: primeiro, hd muito mais
fotos hoje do que nas primeiras edicaes, porque
tudo agora é computadorizado. No comego, era
preciso recortar e colar uma foto na outra para
poder explicar as fases, o que redvzia a quanti-
dade e o tamanho das imagens. Segundo: (cof,
cof) E... bem... falha nossa! A mancada em World
Heroes Perfect serd corrijida no Tips; sacomé, nin-
guém é perfeito. Samurai Shodown Il saiv na edi-
cdo 46 para arcade e na 51 para Neo Geo CD.
Basta ligar para 0800 130633 e fazer o pedido.
E, por iltimo, depois que o MK3 saiu para siste-
mas caseiros, a Midway trocov alguns chips na
placa do jogo para que Scorpion, Jade, Reptile e
Kitana possam ser habilitados como personagens
secretos. Ufa!

FULL THROTTLE

Oléa galera da Video News Game,
tudo legal2 Comprei o PC Game Full Throttle
um livro de dicas. Tudo estava bem até a hora
em que o Ben chega ao depésito de sucatas do
Todd. O livro diz: “pegue a corda grossa e
verd que o portdo se abre; suba pela corda”.
Eu consigo abrir o portdo mas ndo subir pela
corda. J& tentei de tudo, entdo resolvi pedir
uma ajudinha para vocés que sdo experts no
assunto. Valeu e até outro dia!

Gabriel Dini Pecoli

Séo Paulo, SP
E isso ai, dica quente mesmo sé na Video
News Game! A dnica coisa que vocé precisa é de
um cadeado para impedir que o portdo se abra a
cada vez que vocé puxar a corda. Assim, ela fica
presa e vocé pode pular para dentro do deposito.
Onde encontrar o cadeado? No portdo de entra-
da da Torre de Gasolina. Qualquer outro pepino,
é so escrever!

3D0 QUEBRADO

Num momento de desespero, recorro a
vocés da revista Video News Game para
saber o que devo fazer com meu 3DO Panaso-
nic FZ-1, que parou de funcionar apés um cur-
to-circuito na rede de energia da rua onde
moro. Procurei varios técnicos, que me disse-
ram para perder as esperancas.

Everton Carvalho Soares
Niteroi, RJ

Everion, vocé conhece aquele ditado “espe-
ranca é a vltima que morre”? Entdo ligue para o
departamento técnico da Bad Games, tel (011)
204-5066. Fale com o0 Wagner, especialista em

3DO0. Tomara que dé tudo certo!

CHEESE-DUVIDAS

E ai galera! Eu queria saber como fago
para ganhar camisetas de campeonatos, tor-
neios e encontros (inclusive de RPG) e se exis-
te um RPG, além de Chrono Trigger, com 32
Mega. Outra coisa: o que muda no Lenda de
Zelda Ill com relag@o ao 2 E, por Gltimo, exis-
te um controle de SNES que programe até sete
golpes?

Luciano R. Spitzner
Rio Negrinho, SC

Vamos por partes: 1) Sobre as camisetas, sé
mesmo participando dos campeonatos, torneios e
encontros... 2) Além de Chrono Trigger, outro su-
per jogo japonés de RPG em 32 Mega é Roman-
cing Sa Ga 3. 3) Lenda de Zelda Ill tem melhores
gréficos, som e jogabilidade que a versao anteri-
or. Se vocé quiser as dicas, dé vma olhadinha nas
edicoes 31, 32, 33 e 34. Caso vocé ndo as tenha,
peca pelo tel 0800 130633. 4) Sim, é o velho e
bom Program Pad, que grava até 38 golpes! Uma
das poucas locadoras que ainda vende esse joys-
tick é a Pro-Games, tel (011) 831-5787, por
RS 30,00.

REVOLUCAO NO MEGA

Al galera da Video News Game. Sou
um novo e fandtico colecionador da revista, es-
tou escrevendo para dizer que gostei muito das
matérias publicadas e também que ja deu para
encher meu quarto de pdsteres. Quero aprovei-
tar e mandar uma idéia: inventar um cartucho
ao estilo Sonic & Knucklespara o MK3. Assim,
daria para jogar, por exemplo, com a Sindel
no MK ou com a Sheeva no MK2. Seria uma
revolucdo! Se der para me ajudar, agradego.

Rodrigo Fornozori
Santo Andreé, SP

Ai, Alexandre Pagano da Tec Toy, gostou da
idéia? Enquanto ele pensa no assunto, Rodrigo, ai
vai o endereco da Midway para vocé enviar sua
sugestdo: 3401 N. California Avenue, Chicago, IL
60618, USA. Belé?



), el

Cornz as
wmelbores
e zésicess do

10«1




;fASES b

J
'FABRICANTE: TEC m_v _

C: pulal

MATEUS ANDRADE

Existe alguém que nunca assistiv
Pica-Pau? 0 personagem de maior
sucesso de Walter Laniz surgiu
como coadjuvante de Andy Panda,
s0 que fez tanto “aué” que acabou
virando astro com desenho préprio.
Resumindo: o passarinho aloprado é
um verdadeiro mito para a garotada.
E, ja que nenhuma softhouse estran-
geira se habilitov a leva-lo para as
telas dos videogames, a Tec Toy ndo
marcou bobeira e desenvolveu o jogo
aqui mesmo. Considerando que é o
primeiro game totalmente criado e
desenvolvido no pais, o resultado
impressiona: a trilha sonora estd le-
galzinha, os graficos bonitos e a jo-
gabilidade ¢ alta. Isto porque o jogo
nio fica preso a um Gnico tipo de
actio: vocé pilota uma lancha, desce
montanhas de esqui e por ai vai. Isso
sem falar que quase todos os perso-
nagens do desenho estiio presentes:
Ledncio, Zeca Urub, Picolino...

A historia de Férias Frustadas come-
¢a quando, nas férias de fim de ano,
a turma resolve viajar. No meio do
caminho, resolvem tirar uma foto.
Assim que o Pica-Pau da o clique,
seus amigos somem, aparecendo um
bilhete no lugar. Nele, Zeca Urubu
diz que, por nio ter sido convidado,
vai estragar o passeio do pessoal.
Cabe ao Pica-Pau salvar seus ami-
gos e as férias... e vocé vai ajuda-lo.

32

Na tela de bonus, vocé pode usar o
bottio B para bicar as toras. Desvie
dos outros objetos e pegue os itens.

Com o lnguete B pnsswel voar por
um tempo limitado.

Ledncio é sondmbulo. Para conseguir
arrancar a chave dele, toque a buzi-
na (A+B) perto do cara.

Na montanha gelada, tome cvidado
com os ursos. Marque bem o tempo
para passar por eles.

Na descida da montanha com esquis,
fique esperto com os buracos e as
pedras, pois qualquer deslize fara
com que o Pica-Pau vire picolé.

No pantino de Jair Jacaré, vocé faz
o caminho de lancha. Pule todos os
obstaculos (botio C), como as pira-
nhas, as pedras e os crocodilos.

No desfiladeiro, tome cvidado para
ndo cair. Aproveite para pegar as
muitas vidas desta fase.

Na oltima fase, vocé precisa pegar
as chaves e achar a saida. Mate os
ratos dando bicadas e va entrando
nas portas até descobrir o camiinho
certo. Atenciio: existe uma parede
falsa no labirinto.

L
.
- ¥l

ok e e

st LR
Para derrotar Zeca Urubu e salvar
seus amigos, pule nos canhoes e
aperte o botio A. Fique repetindo a

operagdo até acabar com ele.
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MATEUS ANDRADE

Em um futuro distante, a humanida-
de corre perigo. Nosso sistema solar
foi invadido por forcas destruidoras,
as Dark Legions. Comandadas por
Algeroth, senhor supremo da Dark
Simmetry, elas atravessaram um
portal dimensional e, em pouco tem-
po, dominaram lugares estratégicos.
De suas cidadelas, planejaram o as-
salto final a Terra. As Megacorpora-
tions, um tipo de sindicato com pode-
res exagerados, enviou os Doomtro-
opers, comandos super treinados,
para fazer a faxina no sistema solar
e mandar os invasores de volta para
sua dimenséo. Doomtroopers é ba-
seado em Mutant Chronicles, RPG
criado na Suécia. Nos EUA, Mutant
fez um relativo sucesso, sendo lan-
cado depois até em jogo de cards, do
tipo Magic. O game é bem parecido
com Contra, onde vocé sai metendo
bala nos outros, ja que tudo que se
mexe é inimigo. A grande diferenca
é que os inimigos niio caem da tela
ou simplesmente somem quando sdo
atingidos: em Mutant Chronicles
eles sangram, perdem a cabeca (lite-
ralmente) e explodem, entre outras
formas de morrer. O dnico defeito do
game é ser meio curto, mas néo dei-
Xe que isso impeca vocé de joga-lo:
Doomtroopers é divertido pacas.

Na tuthue:ru mute os inimigos e va pu-
lando em seus corpos para chegar ao outro
lado. Assim que passar a cachoeira, desca uma
plataforma e entre na passagem secreta para
encontrar um continue.

=) Tome cuidado com as naves que aparecem
no-fundo da tela: caso o holofote pegue vocé,
uma chuva de misseis vira logo em seguida.

7 Hora de enfrentar Demnogonis. Desvie
dos ossos que ele arremessa e fique no canto
atirando enquanto ele vomita. Repita a opera-
cdo até derrota-lo.

Pluto

Password Doomlord

/ Dentro da base, destrua os ventiladores
cont tiros para néo ser cortado em fatias.

I~ Quando aparecerem inimigos, mate-os
com porradas e guarde a muni¢do para o rea-
tor. Assim que detona-lo, vocé terd um tempo
limitado para deixar a base antes que ela ex-
plodu

Este carinha grande e bem armado é o
buss de Plutdo. Fique no canto atirando abai-
xado e, quando ele chegar perto, passe para o
outro lado.

Jf_l se ini .
Lorde Negro. Ef
1
coste
sionar varias quedas.
A4 /1 0 principal problema dentro do vulcdo séo os
butacos de lava. Tome cuidado antes de pular, pois se
for uhng:do no meio do salto & morte certa.

Nero

Password Cybertox

Finalmente vocé consegue chegar oté o
décimo planeta, Nero, local onde esta
localizada a grande base da Dark Legion. 0

objetivo é invadir a Cidade das Almas
Atormentadas e enfrentar IIIH|EJL-'T'|I11E“IG
gue Mm.r oth.
=7 Fique ligado nos buracos. Tenha paciéncia
e nlhe bem o local antes de descer.
> 0 castelo de Algeroth é infestado por ini-
igos. Conte bem sua municdo para que ela néio
falte na hora que vocé mais precisar.
 Algeroth é bem no esquema decoreba: me-
morize a sequéncia e acabe com ele. Primeiro,
pule o missil e fique desviando até ele se auto-
destruir, Entdo, chegue bem perto de Algeroth
e abaixe-se para desviar dos tiros da metralha-
dora. Va para tras e pule o disco que ele vai lan-
car (faca isso duas vezes). Pule no meio dos dois
tiros que se espalham. Repita a operaciio até
derrotd-lo, ndio esquecendo de atirar na cabeca
dele sempre que possivel.

Mercury

Password Imperial

viodo para Mercirio, onde existe outra
ler da Dark Legion aqui é Semai, o
e se encontra deniro de um vulcgo.
Iume tmdur.!o com estas colméias. Caso en-
s, seu controle ficard confuso, o que pode oca-

~y Para derrotar Semai, acerte o disco que ele

Imitu ﬁsm dos raios de seus olhos, do foge do bas-

tdio e acerte o disco.




TIPO LUTA
FABRICANTE SEGA
FASES 11
JOGADORES 10U 2

CHOTCE,

COMANDOS

“g" antes de um comando:
deve ficar pressionado

CENARIOS

No Arcade Mode, os graficos detonam.
0Os cendrios de fundo sGo simplesmente
sensacionais. Vocé curte diversas
paisagens até a luta final com Dural.
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EURICO RAMOS

 Virtua Fighter, o maior sucesso
do Sega Saturn, volta com caras no-
vas. Os novatos sdo Shun Di, um
velhinho pra la de bébado, e Lion
Rafale, adepto do Kung Fu “Louva-
Deus”. Os lutadores antigos ga-
nharam mais golpes, mudaram o
visual e suas forcas foram equili-
bradas para se ter uma boa jogabi-
lidade (o fraco dos jogos de luta
poligonais). Se a primeira versao
para Saturn estava otima, esta hu-
milha tudo que ja foi feito até hoje.
E, assim como Mortal Kombat 3, o
game tem duas versoes. A original
de Virtua Fighter 2 é a 2.0, mas, re-
centemente, saiu a versao 2.1 com
algumas mudancas que melhoraram
ainda mais a jogabilidade. No Sa-
turn, da para se divertir com as
duas versoes.

VF 2 tem também o modo de
batalha em equipe e o Expert Mode,
onde o computador ataca de acordo
com o nivel do jogador, além do
Watch Mode. O Ranking Mode ja
vem direto: ndo é preciso salvar
nem fazer qualquer truque. 0
visual arrepia e as misicas sdo cho-
cantes. S0 para se ter uma idéia, to-
dos os graficos sdo em alta resolu-
¢do: 704x480 pixels. Virtua Fi-
ghter 2 é o melhor jogo que ja saiu
para Saturn. Nota 10 com louvor.

Especialista em luta livre. No primeiro torneio,
ele procurava de um rival a altura e encontrou
Akira. Com mais golpes e jogadas, aguarda a
chance de enfrentar Akira novamente.

Knee Blast:=> C
Drop Kick: 2 (
Neck Cut Kick: C+ A
Rolling Saw Butt: = C+ A
Flying Kneel Kick: = = + C+ A
Front Roll Kick: € =>A +(
Hammer Kick: BC
Body Blow:=> B
Level Back Chop: €< B
Elbow Butt: € B + C
Elbow Smash: BB +B
Sonic Upper: ™ B
Vertical Upper: s B
Reverse Sledgehammer:s & =B
Axe Lariot: = = B
Shoulder Attack € = B
Somersault Drop: 1 C(com o opanente no chéo)
Ebow Drop: ™ B (com 0 oponente no chio)
Body Slam:=> B (perto)
Frankensteiner: 7 C + A (perto)
Steiner Screwdriver: ™ N B + C(perfo)
Giant Swing: € « ¥ N => B(perto)
Double-Arm Suplex: & C+B+A
(com o oponente abaixado)
Tiger Driver: ™ C+B +A
(com 0 oponente abaixado)

Side Suplex: ¥ B + A (com o oponente aboixado)

Dragon Suplex: C + B + A (atrés do oponente)
Dragon Screw: & B (contra ataca o midlevel kick)

Lion luta no estilo Tourou-Ken. Ele deveria cui-

dar dos negocios da tamilia, seguindo os pas-
sos de seu pai. Mas descobriv que ele era um
mercendrio. E papai mercendrio dev uma inti-
macio: Lion teria que colocar sua pericia a pro
va. Se vencer o torneio, tera a liberdade.

Koushu Teishitsu: = (
Sentenkuu KyakU: 2 (
Zensoutai: ¥ +C(
Katoutai: 1 CC
Senkyuutai: ¥ ¥ (
Kousoutai: ¥ A + (

Shitsu Chisoutai: S A+ (
Tenshin Ryouin Kyaku: = => A + (
Zensoutai Katoutai: ¥ + CC+ A
Taizan soukoushu: € B
Juuchou Senshou: 1" B
Senshitsupo: > = + B
Tougeki Shou: « +B B
Senin Shou Rakugeki Show: ™ +B B
Rensoukoushu: B B (abaixado)
Touho Soushu: A + B
Touho Haisoushu: A + B
Mabanshu: A=> B
Shaho Shasoususi: A S + B
Souji Senpuu:=>B + A
Renkoushu Haishu: A + B (afras do oponente)
Fuushu Shuutai: € B + C {perto)
Saishu Houkou: = => A + B (perto)
Tenshin Soukoushu: = N & ¢ € A + B (perto)
Shazen Ho: ™ + A
Shazou Ho: ¢ +A




Akira domina a arte Hakkioku-ken. Perdeu o
primeiro forneio, mas gunhou experiéncia.
Esta mais forte e aprendeu golpes novos.

Renkantai: = = ((
Jyoho Chouchuu:=> B
Rimon Chouchuu: = =B
Yokuho Chouchuu:=> = =8
Mouko Kouhazan: s¥ = B
Youhou: ™ N B
Tetsuzan Kou: € = =2 B +(
Soukahou: N B (com o oponente no chio)
Shin lha: & => B (perto)
Youshi Senrin: € N B + C (perto)
Daiden Housui: € => B + C(perto)
Junho Honko: € ¥ B + A(perto)
Kaiko: => B + A (perto)
Honko: € B + A (perto)
Gekiho Honko: ¥ B + A (perto)
Shinpo Riko: « B + A (perto)

Gaimon Chouchuu: A € + B (contra ataca soco alfo)
Toi Atari: A « + B (contra ataca midlevel kick: s )
Koutoubu Naguri: A ¥ +B
(contra ataca soco baixo)

Rimon: A« + B (contra ataca golpes fortes)
Hougeki Unshin Soukoshou Combo:
(+B+A € NB+( ¥ =>Boud € B(perio)

Jetiry é um pescador que luta por dinheiro. Sua
técnica é o Pacrativm. Esta mais revoltado e
seus golpes sio a manifestacdo da maldade.

Knuckle Kick: B C
Knee attack: = + C
Toe Kick: ¥ +(C
Toe Kick Hommer: ¥ + (B
Kenka Kick: = = +(
Hell Atack: = & +(
Vertical Upper: s B
Double Upper: ™ +BB
Dashing Elbow:=> => +B
Elbow Upper:=> => + BB
Elbow Stamp: € =B
Head Attack: => B + (
Hell Stab: & +8 +C
Elbow Attack: €< N B
Stomach Crush: &€ = +B +(
Hip Attack: C+ B + A
Stomping: ™ ( (com o oponente no chiio)
Power Slam: = B (perto)
Body Lift: € B + A (perto)

Splat Montain: ™ N B + C(perto)
Front Back Breaker: € = => (+B + A (perto)
Iron Claw: ¥ B (com o oponente abaixado)
Power Bomb: S (+B +A
(com 0 oponente abaixado)
Machine Gun Knee Lift: & = (
(com 0 oponente abaixado)

Triple Head Butt Combo: €< =B +(, = B +(,
-> B + ((perto)

Sarah foi raptada por uma organizacdo e so-
freu lavagem cerebral. Foi recondicdionada para
ser a mais perfeita maquina de luta existente.

Leg Slicer: C + A (abaixado)
Illusion Kick: s CC
Mirage Kick: s CCC
Double Kick: € C
Jackknife Kick: ¥ C
Juckknife Kickslicer: & CC
Round Kick: 1 (

Step Round Kick: 2 C
Spinning Kick: C+ A
Side Hook Kick: & C+A
Tornado Kick: 2 C+ A
Double Spin Kick: s = C
Dashing Knee: = = (
Rising Knee: s = (
Double Step Knee:=> ( N (
High Kick & Straight: CB
Rising Knee Combo: BB B C
Rising Kick Combo: BBB s C
Somersault Kick: S €
Somersault Combo:BBB™S (
Double Loint Butt:=>B C
Punch & Side Kick: B ¥ +C
Shap Back Knuckle: ~ B
Sway Smash: & B
Soccer Ball Kick:  C(com o oponente no cho)
Neck Breaker Drop: => > B (perto)

Kage procura pelas pessoas que mataram seu
pai e raptaram sua mae. Domina a arte Ho-
gokure-Ryu Jujutsu.

Hogasane: B C
Resshou Kyaku: BB C
Sandan Urageri: BB B C
Senpuu Geri: S (
Sandan Fuujin Kyaku: BBB & (
Suisha Geri: & (+A
Genyou: € C+ A
Tsumuji Geri: C + A (aboixado)
Fushim Hiza Geri: s = C
Ryuuei Kyaku: = = + (
Hogoryuu: = =2 (+A
Rairyuu Hishoukyaku: = => C+ B + A
Jibashiri: € « ¥ (

Kaiten Jizuri Kyaku: € ¢ & N = Cou> ¥ ¥ ¢ €(
Renkan Zentren Combo: € ¢ 4 N =2 ( €«
KV NIBEw b ND(+B+A
Fuusenjin: & B+ (B +(
Risenjin: s =B+ (B +(

Hiji Uchi: = B
Kakato Otoshi: ™ C(com 0 oponente no chdo)
Katana Gasumi: C+ B + A (pero)
Koenraku: € B (perto)
Kogegosumi: € => B (perfo)

Kote Gaeshi: ¥ B (contra ataca soco alto)
Side Roll: A &

Jacky domina o arte Jeet Kune. Tenta saivar
Sarah dos tentaculos da organizacno.

Side Hook Kick: < C
Toe Kick: & €
Knee Kick:=> C
Dashing Hammer Kick: = = C
Somersault Kick: & (
Leg Slicer: C + A (abaixado)
Spinning Kick: C + A
Middle Spin Kick: € = C+A
Lighting Kick: ¥ B + C(Crapidamente)
Double Spinning Kick: C C
Punch & Spin Kick: B C
Punch & Low Kick: B & (
Double Punch & Snap Kick: BB C
Spinning Back Knuckle: < B
Spinning Low Spin Kick: s€ Bs+¥ (
Double Spin Knuckle: € BB
Spinning Slont Back Knuckle:s€ B « B
Jub, Stroight & Back Knuckle: B B s€ B
Rising Elbow: = B
Esbow Spin Kick:=> B C
Elbow Combo: BB s=> B
Elbow & Spin Kick Combo: BB s=> B
Smash Hook: ™ B
Slant Back Knuckle: « B
Slant Low Spin Kick: s« Bs¥ C
Beat Knuckle: B + C
Soccer Ball Kick: ™ C (com o inimigo no chdo)
Neck Breaker Drop: = => B (perto)
Knee Striker:=> € B + ((perto)

Filha de Law, Pai usa o técnica do Ensei-Ken.
Nio se da bem como pai desde o morte da mae.

Senpuuga: C+ A
Enjin Senpuukyaku: € C+ A
Renkan Tenshin Kiaku: BB B C
Ensen Shuu: C + A (abaixado)
Renkan Tenshin Soukyaku: BB B & C
Renken Senpuuga: B C+ A
Renken Ensenshuu: B & C+A
Hai Tentai: & €
Renkan Haitenkyoku: BB B & (
Koutan Kyaku:=> = +(
Hien Rekkyaku: 2 +CC
Senchuu Ken: ~ B
Rikensui: € € + B
Raiin Shouda: N B (com o oponente no chdo)
Sokushin Inshou: = = B + ((perto)
Senpuu Enjin: € => B {perto)
Tenchi Touraku:=> ¥ B (perto)
Seien Katou: € ¥ B + A (perto)
Ensen Hairyvu:; € B
(contra ataca chutes e socos altos)
Kakyaku Senten: « B (contra ataca midlevel kick)
Enfuu Rinshou:=> C+B + A
(com 0 oponente abaixado)

Lou foi 0 vencedor do primeiro torneio. Domi-
na o Koen-Ken. Depois-do campeonato, passou
um longo tempo treinando nas moatanhus.

Senpuuga: C+A
Ensen Shuu: C + A (abaixado)
Renkan Tenshinkyaku: B B B C
Renkan Tenshin Soukyaku: BBBs¥ C
Renken Senpuuga: B C+Aous™ BC+A
Renken Ensenshuu: Bsd C+ Aous™ B (+A
Souken Senpuutai: B B €
Kokyaku Haiten: & C
Renkan Hoitenkyaku: BBB S C
Toukuu Kosen Kyaku: 2 + C
Kuuko Kyake: 2 C+A
Chisoutai:=> & (
Chuugeki:=>8B
Shakashou; N B
Shajoushou: s B
Junpo Chuushou; ™ N B
Honshin Chuugeki: « B
Fumitsuke: S C{com o oponente no chéo)
Ryvusha Senten: € B (perfo)
Tenshin Haiinshou: € => B (perfo)
Ryuushu Katou: € ¥ B + A{perto)

Shun & um estreante. Enquanto morava nas
montanhas, ensinava jovens estudantes a sua
arte Drunken Kung Fu. Ficou sabendo que hou-
ve um forneio e prometeu enfrar no proximo.
Constontemente bébado, seus golpes sdo dife-
rentes e engracados. Shun veio para mostror
“forca dos velhos”.

Gyoushin toutai: € C
Senshi: 2 (
Haitourensen Kyaku: ¢ « (
Goshuu Rentai: & + CCA
Chuubu Souten Kyaku: = => + (
Kousoku Kouhi Fushi: A + C
Senpuu Soutai: A + ( (abaixado)
Toukyaku: ¥ A+C
Honshin Rensen Kyaku: € A+C
Renpuu Soutai: ¥ + B + ( (C rapidumente)
Qusoushu: A + (B '
Tenshin Souchuushou: B + C
Zabantetsu: ¥ ¥
Tentouritsu: = 3 ¥ ¢ €
Haisenchuu: « B
Ousogeki: € B
Hiten Hougeki: 7 B
Rensai Gakushu: = B
Getsuya Saigeki: = B (abaixando)
Chouwan Ryouken: & ~ =B
Koushin Hifushutsu: € + AB
Tanhi Chougeki: « +AB
Kousoku Hifushutsu: & +AB +(
Toushin Chuugeki: A + B + C (perfo)
Kousoku Zenhi: A N
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MATEUS ANDRADE

A onda de jogos macabros continua.
Ainda na linha Alone in the Dark,
chega para 0 3D0 D’s Dinner, ym ad-
venture em primeira pessoa, onde o
terror rola solto. Quando estiver jo-
gando D, vocé vai se assustar. E mui-
to! Depois de entrar no dima do jogo,
ndo da para se sentir seguro em lu-
gar nenhum. Cada porta pode escon-
der uma surpresa; cabe a vocé ter co-
ragem de abri-las e descobrir. Os
graficos estdo muito bem feitos,
mostrando do que o 3DO é capaz.
Outro ponto alto sdo os efeitos so-
noros, que acertam em cheio ao dar
um clima bem sombrio.

E por falar na historia, vamos a ela:
Laura é uma estudante "normal”,
sem maiores preocupacdes na vida.
Até que, numa noite fatidica, seu
pai, um médico respeitado, parece
ter ficado louco. No hospital onde
trabalhava, ele matou pacientes,
funcionarios, visitantes... quem apa-
recia pela frente levava bala. Ele
poupou alguns sortudos, ou azara-
dos (depende do ponto de vista), e
se isolou dentro do hospital com os

reféns. Vendo a noficia na TV I.wrﬁ‘ﬁ _

vai conferir o que esti acontec
Assim que entra no hospita
sent subita tnnturn}e
niio Ie:e o mesmo. Vocé
es:ulg sons estranhog... e é g
a coisa complica de vez. Prln
mente sabendo que vocé é quen
estar na pele da mocinha.

Toda vez que vé um besouro fosforescente, Laura viaja forte e vé cenas de um jon-
tar que ndo dev muito certo (ev nio vou contar o que acontecev para niio acabar com
a graca do jogo). Vocé tem que achar trés besouros para ter um final decente.

No segundo andar, procure a sala que
tem uma comoda. Abra a primeira gave-
ta e pegue esta folha. Depois, va até a
lareira e apanhe a chave que abre a por-
ta do térreo.

st
i

% .m”!-.FI s
g

Va até a mesa e jogue a folha de papel
dentro do prato com agua. Desse modo,
vocé consegue uma combinacdio. Suba

novamente até o segundo untlnz,em

nsgm;ql_g_snusapénduddu.{

Dentro da sala que vocé abriu com a cha-
ve existe um caca-niqueis macabro.
Acerte a sequéncia de nimeros, que é
78. Atencio: vocé tem que subtrair o
nimero da sequnda casa com o da pri-
meira. Portanto, para marcar 78 vocé
tem que travar a primeira casa no nome-
ro 7 e a segunda no nomero 1.

[ 2. 3,2

l?ﬂl’il prosseguir com sua busca, vocé
tem que *%Mﬁ. Deixe os pratos

to e... abre-te Sesamo.

na pog;lo-

Esta sala parece um beco sem saida, mas
é movel. Gire a manivela até chegara
porta que da para o jardim.

No jardim, va até as estdtuas de sagita-
rio e aquario. No painel de controle,
aperte o botiio verde em sagitario e o
azul daro em aquario. A fonte vai esva-
zior e a agua enche o fosso com o ba.
Aproveite e pegue a pistola. Depois, va
até a porta onde existe um vitral...

-
¥ e
A ey

*a

e~ .
... dé um tiro nele para alcancar a es-
cada.

No corredor escuro, ande até o meio e
vire para a esquerda. Vi de encontro a
parede e ela se abrira.

Nesta maquina, coloque a bolinha ver-
melha da engrenagem esquerda no bu-
raco da direita. Tenha paciéncia que vocé
consegue.

Laura ﬁnnlmenle encontra seu pai e fica
sabendo o que realmente esta aconte-
cendo. Agora a decisiio é sua: vocé pode
ir até ele ou meter um tiro no papai.
Cada acdo leva a um final diferente.
Qualquer outra divida sobre o jogo, es-
creva para a gente.
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Daytona USA,
SEGA Rally, VR
Yirtua Racing, Off-
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Panzer Dragoon,
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Exﬁeme Games ¢ abtessu certo para o
PIﬂSmtmﬂ Alem ils ser um bom jogo,
com gmlltoi digitalizados e misica pav-
Ie@, ele traz uigulu dos esportes radi-
u%mms muluresxhqe em dia: roller-
hlde mm*lnm I:IE“e e slmle, sem es-
qmer do velho e b&m carrinho de roli-
mﬂ Mas nﬁn se frata de um esquema
I|pg Cm':fam Gumgs, com provas dife-
reﬂfes pnrq cada mﬂlllldude mas sim
cuﬁns de ﬂownhlﬂ, com todo mundo
tentando mpe lar tﬁdn mundo. Aligs, a
mﬂnr grn;g do j |ogn é dar porrada em
qm estiver do Iudn Nessa parte, Ex-
frﬂw Ga@s mnstm ter até mais do
quumu mﬂu mspllnm em Road Rash:
de@ls de :gllu prwu, é possivel usar o
diﬂerrn gunlm pussumlu pelos arcos

verdes e oﬁpr&mlu de colocaciio para
comprar equipamentos novos e mais ré-

prﬁs. Sem fugir da realidade, cada um
doﬁeuulu tem suh caracteristica; as-
samsendu, ns rnllerhludes pegam "gas"
rup]do mas nio tém boa velocidade fi-
nuﬁm contrério dus rolimds que, entre-
iunio, {up&um ao menor coniato com
quﬂquer oéiuwln,pln as mountain bi-
kegsnbrewﬁem a (quuse] tudo. A dnica
muplm do j ;ggo. acelerar nas subidas e
uggdlur nuide smlﬂ para pegar veloci-
dade. E obyio, mas é por i mesmo. A
i dusﬂpislus ﬁm um frecho escon-
;lque quase smpre atrapalha mais
do que ojuda: por isse, pare e reflita bem
un&s de entrar nelqs. No comeco, vocé
pode uchuum pouco frustrante perder
puﬁu todo mundn. Pensando nisso, a
Sony da a nptun de dois jogadores si-
maiinnens, para vocé descarregar sva
rui'i'u no irm@ozinho menor e ginda che-
gnr em tiecjmu-qulmo (sto dezesseis
toltednres), Quer mls moleza?

o _'.15,

Passando pelos arcos verdes ou chegan-
do nas primeiras posicdes, vocé ganha
dinheiro para melhorar o equipamento.

Durante o percurso, atropele os melhns
e penosas que pintarem. Vai ter sangue
na pista (s6 ndo faca isso com o rolima).

Para r.u;l.seguir saltos animais, uperteﬁ
botdo de pulo quando estiver na rampa.

Mesmo que vocé seja pacifista, vai l&
que dar porrada nos adversdrios, ja que
eles ndo desgrudam de vocé.

Nos tineis da América do Sul, passe por este arco para entrar na passagem secre-
ta. Passar pelos arcos & mais que necéssario: os verdes dio dinheiro, os amarelos dio
pontos para o campeonato e os roxos abrem passagens e armadilhas.

belezas -"f_'- i
vocé da de:
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JOGADORES: 7 SIiAULTANEDS
: RODRIGO SEGATTI

Tv&tisted Metal é um jogo feito para mostrar as capacida-
des técnicas do PlayStation. Mas ndo passa muito disso:

e wh b o8 | A MAIS COMPLETA
causa donémero de purﬁapuni 5 da variedade de urénus LOCADO RA D E GAM ES

no jogo, uma vnnlugmubre o;ume r Sled, rumbemﬁ; _

para nﬁiy‘ituhun, com o qual é muito purendu Os grafi- N \

cos sdio impressionantes, a misica da o clima e a jogabili- CO M N OVO / /
dade & legalzinha. Alguns personagens e seus. arros so LAN c AM ENT 0 S =

inspirados em filmes de acdo, con , Fuga de b / / /

: Nova lorque e 0 Encurralado. O nivel de realismo é baixo,
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POR RODRIGO SEGATTI

The Dig

Fabricante: LucasAris

Configuracio Minima: 486 66MHz, drive CD-ROM de

dupla velocidade, SMB de RAM

Graficos: 10
Misica: 10
Jogabilidade: 10

asterdide Atila estd em linha de co-

liséo com a Terra. Pelo sev tama-
nho, o impacto com o planeta é iminen-
te. A NASA manda uma turma detonar
duas bombas atémicas no asterdide
para afasta-lo até uma orbita segura em
volta da Terra. Os tripulantes: Boston
Low, o comandante; Dr. Ludger Brinks,
um arqueologista e gedlogo; e Maggie
Robbins, famosa reporter e observado-
ra civil. O plano é bem-sucedido, mas
nossos astronavtas decidem investigar
a mais nova lua da Terra e acabam en-
contrando tracos de uma cultura alieni-
gena. Pela mdo poderosa do destino
(também conhecido como "roteirista"),
nossos astronautas ligam um aparelho
e descobrem que o asterdide é uma
nave alienigena. Tal descoberta é imen-
suravel para a humanidade; o dnico
problema é que agora o nosso grupo
esta preso num planeta desconhecido e
muito, muito longe de casa. Esse é 50 0
comego. .. Com alguns anos de atraso e de

Sua tareta nas mais de 250 telas é desvendar a tec-
nologia dos aparelhos e maquinas alienigenas.

Coisas realmente incompreensiveis acomtecem em The
Dig: ressuscitor defunto foz parte do progroma.

30,

muita expectativa, finalmente The Dig
chega ao mercado. O novo adventure da
LucasArts tem a participacdo de nin-
guém menos do que Steven Spielberg.
Originalmente, o diretor concebera
The Dig para um capitulo de sua série
de TV Amazing Stories, mas como sai-
ria muuviito caro filma-lo, ele engave-
tou o projeto. Passados alguns anos,
Spielberg levou uma idéia para seu
amigo George Lucas: desenvolver um
adventure inspirado naquele roteiro.
Imediatamente, uma equipe da
LucasArts comecou a trabalhar no
jogo, sempre com a supervisdo geral
de Spielberg, que dev conselhos em

varios dos puzzles do game, além de -

adicionar alguns elementos na histo-
ria. O clima ficou totalmente cinema-
tografico. Alids, quem faz a voz de
Boston Low & o ator Robert Patrick,
mais conhecido por sev papel em Ex-
terminador do Futuro 2 como o robd

de metal liquido T-1000.

Varias cenas foram desenhadas e pintodas em celu-
los de animocdo, dando uma oparéncio diferente dos
oulros jogos da Lucashrs.

Sera um holograma? Um alienigena? Uma olucinacdo
coletiva provocada pela fome? Somente explorando
0 gome & que vocé vai descobrir.

Rebel Assault 2
- The Hidden Empire

Tipo: Aciio/ Arcade
Fabricante: LucasArts

Configuracdo Minima: 486 50MHz, (D-ROM de

dupla velocidade, 8MB de RAM

Graficos: 9

 Masica: 10

R ebel Assault foi o primeiro grande
sucesso em CD-ROM no mundo
todo. Tanto éxito ndo pode ser ignora-
do pelo fabricante LucasArts, que néo
mediv esforcos para o desenvolvimento
da continvacio: Rebel Assault 2- The
Hidden Empire. Para se ter uma idéia do
que isso representa, é a primeira vez
que George Lucas permitiu novas filma-
gens com as roupas e cendrios da série
Guerra nas Estrelas. A quantidade de fil-
minhos antes, durante e depois das fa-
ses & enorme, tanto que Rebel 2 ¢é o pri-
meiro CD duplo da LucasArts. Do ponto
de vista técnico, o CD-ROM esta impe-
cavel: ndo usa memoria EMS, descartan-
do o uso de gerenciadores como Mem-
maker e QEMM, mas pede pelo menos
8MB de RAM para funcionar. Os usuari-
os do Windows” 95 que nio consegui-
rem esperar pela versdo para o sistema
operacional da MicroSoft podem ficar
tranqiiilos: se ndo funcionar, ha boot
disk maker para Win “95. Visando os

0 que serio do Império sem os fomigerados Tie Fi-
ghters? Nos fuses mais adiantadas, Rookie One vai
aprender a voar num Tie, como em Beggor's Canyon
do primeira Rebel Assault.

Nos foses de firo, com o botdo 2 do joystick (direito no
mouse ou shift no tedado), o rebelde Rookie One se
esconde atrds de uma protecdo, ou se prolege atrds
de um esconderijo, fonto faz.

computadores mais poderosos, Rebel
tem graficos em alta resolucéio mais im-
pressionantes que os do anterior. Quem
nio tem a forca de um Pentium com
placa VESA, também pode entrar na
festa: no Setup pode-se ligar e desli-
gar um monte de opcdes para acelerar
o gameplay. Para os iniciantes, ou até
os mais experientes, ha um editor de
dificuldade queemuda cada detalhe do
jogo a seu favor (ou, no caso dos
"bonzoes", contra). A historia de The
Hidden Empire ("0 Império Escondido")
centra-se numa nova tecnologia desen-
volvida pelo Império, que da capacida-
des Stealth a uma nova linha de cacas
Tie. O piloto, controlado pelo usuario,
Rookie One tera que usar os mais di-
versos tipos de naves do universo
Star Wars para infiltrar-se na monta-
dora dos novos cacas. Uma vez la den-
tro, @ so roubar uma nave para a inte-
ligéncia rebelde, estudar e planejar
um contra-ataque.

Parece mos ndo &! Essa ndo é a legendaria Millenium
Falcon, mas sim a Corellio Star, uma nave-cargueiro
da mesma marca.

A fabrico dos Tie fontosmas é o alve da furia de
Rookie One.



MechWarrior 2

Tipo: Simulacdio de robds

Configuractio minima: 486 66MHz, CD-ROM de dupla velocidade,

8MB de RAM, 45MB livres no HD, monitor SVGA com VESA ou PCl

Graficos: 10

:

Jogabilidade: 10

echWarrior é o nome dos livros de

RPG baseados no universo do
jogo de tabuleiro Battletech. E um jogo
onde, no futuro para la de 3050, a tec-
nologia de guerra mais avancada sdo
os famigerados mechs, robds de trin-
ta a cem toneladas, maiores que pré-
dios e com grande poder de fogo. Ape-
sar do avango tecnologico, a humani-
dade regrediv a época onde os exérci-
tos sdo divididos por clds, a exemplo
das houses do jogo Dune. Nessa
sociedade, o que predomina é a honra,
por isso ndo ha lugar para fracos. Nos
Estados Unidos, a série faz sucesso
em qualquer midia, seja livro, RPG o,
o que nos interessa, jogo de computa-
dor. Mechwarrior 2 nio é excecdo:
esta ha semanas no topo dos mais
vendidos. As animacoes foram feitas
pela Digital Domain e os efeitos sono-
ros e musicas, inacreditaveis, pela
Soundelux. Além de tudo, Mech 2 &
um dos melhores simuladores disponi-
veis para PC. Por mais incrivel que
possa parecer, a estrutura do jogo é
semelhante aos Tie Fighter, X-Wing e
Wing Commanders da vida. E claro que

0 modo de visdo enhanced (tecla W) permite obser-
var o status de estruturas e mechs adversarios pelo
cor (de azul pora Ok oté vermelho para crifico)

0s famasos misseis de curfa e longa distancio sao im-
portantes. Nao gaste todos em um so alvo: distribua
enfre os perigosos (sempre com a certeza do fargef
lock) e depois destrua-os com os lasers.

se trata de outro ambiente de jogo, ja
que estamos em montanhas, desertos
ou dentro de cidades. Como os pro-
gramadores se preocuparam com @
palavra simulador no jogo, a interfe-
réncia de fatores externos no bom
funcionamento de sev mech é enorme.
Em Battletech ha vma grande preocu-
pacdo com aquecimento de motores e
demais sistemas dos veiculos. O mes-
mo acontece em Mech 2 e as condicdes
climaticas e geograficas fazem com
que cada cendrio seja uma batalha to-
talmente diferente. As missaes, é cla-
ro, sao variadas e ainda afetam o con-
texto politico da galaxia. Cada uma
exige um mech diferente, com carac-
teristicas bem distintas e variantes de
armas e equipamentos. Para os mais
experientes, é possivel personalizar o
sev mech com armas, sistemas de re-
frigeracio, armaduras, municoes et
sempre tomando cvidudo com espaco
e peso. Sequindo a regra dos simula-
dores, deve-se usar varias teclas em
conjunto com o joystick ou mouse,
mas pode-se configura-las, o que ja é
um avanco.

A cidode a noite & o pior lugar para se combater com
mechs. E facil cair em emboscodos e sensores e rado-
res 500 prejudicados.

0 auxilio do rador (teclo F3) & bom pora se locolizar
& pensar numa estratégio contra o exercito inimigo

Ultra Pinball 3-D

Tipo: Pinball

Fabricante: Sierra

Configuraciio minima: 486 33MHz,

CD-ROM, Windows 3.1 ou "95,

4MB de RAM(Win 3.1), 8MB de RAM (Win" 95), placa de video SVGA

Graficos: 9

Masica: 8
ogabilidade: 9

eis que chega as lojas mais um jogo

de pinball. Mas este ndo é um jogo
qualquer, ndo! A comecar pela softhou-
se Sierra, famosa por seus otimos ad-
ventures e simuladores. Ta certo que
isso ndo a qualifica para fazer um fliper,
mas ajuda. Alguém se lembra daquele
fiasco da Sierra, o Outpost? Pois &, a
empresa decidiv tirar algo de proveito-
so da boa idéia mais mal executada da
histéria, e fez este pinball baseado em
seus cendarios e designs, incluindo a voz
feminina do computador, que da aquele
"tchans”. Sio trés mesas: Colony, Mine
e Command Post, sendo que é possivel
viajar de vma para outra depois de cum-
prir uma série de missdes dentro do ni-
vel. 0 que separa Ultra Pinballda maio-
ria dos flipers existentes para PC é que
ele nio se limita a simular uma mesa

real, mas aproveita para colocar trato-
res andando no meio da mesa, canhoes
surgindo de compartimentos no chdo e
até faz a bolinha dar uma volta de plana-
dor de vez em quando. Vocé pode cons-
truir mais instalacdes para a colonia ou
abrir caminho para uma caverna nas mi-
nas. Fique atento para os alvos que apa-
recem e as dicas que o computador te da.
0 segredo do jogo & mais velho que an-
dar para frente: pratica, muita pratica...
e uma certa mira. A mosica pode parecer
insossa de vez em quando, mas da con-
ta do recado. Os graficos sdo nota dez,
a exemplo de Oufpost, 50 que com este
aqui vocé vai se divertir beeem mais. 0
jogo também é compativel com o Win-
dows’ 95, fazendo do processo de ins-
talaciio uma experiéncia deveras agra-
davel.

A “mesa” Colony e a mais facil, com excecao do mis
s “Siga o cometa” que fem cerlos tineis dificeis de
atingir. Noo tem jeito, & 50 na pratica.

Game Windows Help

Command Post

Ty
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0 destaque das minas fico para o missdo em que o jo-
godor tem que dor um empurraozinho para o trator

abrir um tonel

Em Command Center, mande o bola para os flipers da esquerda, abre o cominho da direita e mande o gordu-

cha para o segundo andor. La tem uma tela bonus que rende muitos pontos

D



DICAS DESTA
EDICAO
ARCADE

Samurai Shodown 3
Tekken 2

MEGA 32X

SNES

Mortal Kombat 3

Cacoma Knight in Bizyland
The Lawnmower Man

F1 Rock 2: Race of champions

Star Trek: Star Fleet Academy
MEGA DRIVE

Tyrants

Mortal Kombat 3
SEGA CD
Cobra Command
Keio Fying Squadron
Loadstar: the Legend of Tully
Bodine
Panic
Silpheed
The Terminator
WWF Rage in the Cage

JAGUAR

Evolution: Dino Dudes

3 D0
The Hord

Jammit

Stellar 7: Draxon’s Revenge

PLAYSTATION
Dragon Ball Z: Ultimate Battle

Mortal Kombat 3

@

EEI(I(EN 2

B |

No Arcade, os dois primeiros hotoes siio soco 1 (S1) e soco 2 (S2).
Os dois botoes de haixo sdo chute 1 (C1) e chute 2 (C2).
A letra “s” na frente de um comando significa que 0 mesmo deve ficar
pressionado durante todo o movimento.

BAEK DOO SAN
Butterfly Kick: C1, C1, C1, C2
Black Widow: C1, C1, €2, C2
Albatross: €2, €2, C]

Baek’s Rush: ¥ + €2, €1, C1, C1
Hammer Hell: = s= + (2
Flamingo: € s€ + (1, Cl
Hunting Hawk: 72 + (1, €2, C1
Triple Threat: s=> + (2, 2, (I

YOSHIMIYSU
Zig Zag: C1, C2
Stone Fist: s€ + S1 (rapidamente)
Knee Cap: s¥ N + (]
Death Slash: « + S1
Slap Silly: « + P2 (rapidamente)
Death Copter: 7 + S1 + 52
Windmill: € s (1, (1
Samurai Cutter: s¥ ¢ € + S1

Flash Kick: ™ + (1, C1, C1, (2

Can Opener: 7 + (2, (1, (2

Leg Slicer: ™ + (1, S1, 52

Blonde Bomb: = = + §1, §2

Jail Crusher: S1, S2, s¥ + (1, C2

Flying Arrow: S1, 52, 1 + (1

Double Explosion: $1, §2, s 1 + (2

Shoulder Through: 52 + (2, S1, 52, S1 (perto)

MARSHAL LAW

Flash War Combo: s=> + $2, 2, 52
Shaolin Spin Kick: €2, C1, (2
Dragon Low Kick: ¥ + Cl

Crescent Kick: €2, 1 + C1

Back Flipper: C1 + (€2, C1

Double Impact: s¥ + C1, €2
Dragon’s Tail: ¢ + (2

Rampage: 1 + C1, C2

Flash Punch Combo: S1, S1, 52

Rising Uppercut: = ¥ N + 52
Spinning Demon: = 4 N + (2, (2, (2
Demon Eppercut: = = + (2

Demon Scissors: = 2 + (2, (1

Twin Pistons: ™ + S1, 52

Hell Axe: 7 + (1, C2

Stone Head: = = + S1, 52 (perto)

PAUL PHOENIX
Stone Braker: s¥ N + 52, 52

Hang Over: ¥ +S1, (2, 2

Gut Buster: s N + 52, S1

Flash Elbow: = s= + 52

Bone Breaker: ¥ + (2, 2

Phoenix Smasher: ¥ N = + 52

Triple Kick Combo: = = + (1, (2, ™ + (2
Neutron Bomb: = = + (2

Megaton Blast: € ¢« ¥ N +52

Cross Cut Saw: s=> + S1 + 52

Machinegun Blast: « +S1, 51, S1, ™ + 52
Shark Attack: s¥ = + S1 + 52

Double Axe: ¥ +S1 + 52

Debugeer: € ¢ ¥ N + 51

Rising Hell: ™ + $2 + (2 (perto)

Low Cross Cut Saw: s¥ + ST + 52

Exploder: C1 + C2

King’s Fucker: = = + S2

“A” Kick: s¥ N + (2, €2, C2

Franken Steiner: N + C1 + (2

Juguar Lariat: s=> S1 + 52

Stomach Smash: = =, 52

Hi-Jack Back Breaker: S1 + $2

Jaguar Driver: T +S1 +52, ™ ¥ + (1, (2

G - Clef Cannon: S1, S1, S1

Razoris Edge: ¥ + (2, S1

Twin Arrow: = = + 51 + 52

Sky Craper Kick: €2, (2

Spin Kick: C1 + €2, C2

Party Crasher: = s=> + P1

Rapid Counter Attack: ¥ s\ + S1
Arm Lock Suplex: N + S1 + 52 (perto)

Rave Spin: ¢ (2, (2

Tornado Kick: C1, €2, s 1

Clean Sweep: €2, C1

Rush Combo: =, €2, 1, 52, C1, C2

Play Dead: s¥ + C1 + (2, s€ + (1 + (2
Spring Kick: C1 + C2

Flit Flip Flop: C1 + €2, C1 + (2, C1 + (2
Razor Rush: = N + §1, §2, S1, 52, C1



\ |MORTAI. KOMBAT 3

Natelode menufaca C2>A €A T (2> A €A P,
Aparecerd um menu secreto onde é possivel acionar os
personagens secretos.

Com essa dica, Shang Tsung se transforma em Smoke:
€ € + soco baixo

MAIS UMA TELA DE OPTIONS SECRETA

Depois de feita a dica acima, no mesmo lugar, faca
BAV&€AJVC>1T Y

ESCOLHER SO O SMOKE

Na tela que aparece s6 MK3, tecle rapidamente
ABBAVABBAY ™ 1

TOURNAMENT MODE

l ot Y Na tela de menu inicial, aperte A B C e start ao mesmo tempo
AR A\ i 95 CREDITOS
iple) VY LN
o Ainda na mesma tela, faca ACT BT BA ¥
GOIPG 5 ¢ ompl ementares Repita varias vezes para chegar a 95

Estas dicas foram enviadas pelos leitores: Rodolfe Kinshoku, Alexandre Bispo, Vinicius dos Santes e

HAOHMARU SHIZUMARU HISAME (ristiano Roma, todos de Sao Paulo - SP. A mocada, principalmente o Cristiano, detonou.

(Slash) (Slash)
(pulo) ¥ ¥ € +( ¥ N 4 s0c0
v N €+ ( (Bust)

(Bust) =>4 N 4+ soco

=>4 N4+D NAKORURU
KYOSHIRO SENRYO (Slash)

(Slash) (perto) > ¥ N +D
= ¥ N 45000 V ¢ €+ D, depois ¥ N>+ (
= N ¥ +5s0c0 (Bust)

(Bust) (perto) > ¥ N +D

¥ N+ 5000 SHIRO TOKISADA AMAKUSA
BASARA KUBIKIRI (Slash)

(Slash e Bust) v €+ (
v N 2+ soc0 >NV et D
(pulo) ¥ N => + soco €KV N->+D

{Bust)

(Slash) = N+ soco

ekl vl > e b uoac Lnnms
L eaC UKYO TACHIBANA

(Bust) (Slash) . .
v ¥ +AB et JOGUE “SINISTAR

S A oo (Bust) Escolha load /save no options e entre com password “J 0 O L §”
GALFORD ¥ ¢ € 45000
(Slash) GENJURO KIBAGAMI STAR WARS ARCADE
V¢ €+B (Bust)

«Jd¢s+D ¥ ¢ € +s0c0 e sequre o botdo TIRE O TEMPO
L | RIMNEREL Pause e faga & BB 1 > €

i e P e T

(Bust)
v N+ s0c0 (pulo) (-;u:':# a Pavseefaca e 4 AC Y 1

>3l e NS e SOUND TEST

2N J ¢ €4BD el Pause e faca T 2> € A ¥ C

®



CACOMA KNIGHT IN BIZYLAND @”‘ |sm TREK: STAR FLEET ACADEMY @ﬂ

Looa e PO GRL e CONFIRA 05 PASSWORDS

Na tela onde aparece a mensagem “select player”, pressione FRESHMAN YEAR
PMiIl>2>€e>€BA Missdo 101: XXXRXXYRXRYL
Vocé poderd escolher o nomero de continues, Missao 102: XXXRAXALXRYY
vicios eiaTaiue gelsax foger. Missiio 103: XXXRLYYAXRYX
Missao 104: XXXRYYAXXRYL
lTHE LAWNMOWER MAN W‘ Missao 105: XXXRBAXLXRYA
S—— SOPHOMORE YEAR
Misio20l:  KXKRRXYRXYYD
Durante o jogo, pavse & Missdo 202: XXXLXXABXYYB
B, R, A, select, seleﬂ,’\', A B, Y, A B. MEssﬁn 203: XXXLAYYAXYYA
Tire o pause e aperte o botdo L ou R ME“E" 204: XXXLLYAXXYYX
rapidamente para Slow-Motion. Missdo 205: XXXLYAXLXYYA
JUNIOR YEAR
STAGE SELECT Missdo 301: XXXLBXYRYLXX
Com o codigo do mal feito, pause e A, L, L Misstio 302: XXXLRXYRYLXR
para poder escolher a sua tela. Missdo 303: XXXBXXALYLXB
Missdo 304: XXXBAYYAYLXA
VIDAS INFINITAS Missao 305: XXXBLYAXYLXX
Pause e R, A, select, Y SENIOR YEAR
Missdo 401: XXXBYXYRYYBL
PULE DE TELA Missao 402: XXXBBXABYYBA
Pause e A + = para pular de tela a qualquer momento :;:::: :gi : : : : ;t( : : i : : : :
Missao 405: XXXAAYAYYYBB

I MORTAL KOMBAT 3

ESCOLHA O SMOKE

Ligue o console sequrando € A. Na tela onde esta escrito Williams, solte
e segure => B até aparecer a frase “There is no Knowledge that is not
Power”. Ai, solte e sequre Y X. Vai aparecer a tela do MK3 com o
Smoke andando. Solte e aperte start.

FATALITIES DO SMOKE
fatality1: (longe) segure block T T = ¢

| F-1 ROCK II: RACE OF CHAMPIONS | \

Nu tela onde aparece a mensagem “notice”, pressione, no segundo
controle, A 4 vezes e B 14 vezes. Escolha “Grand Prix”, va para o
Course Options e mude o que quiser.

TIME ATTACK MODE
fatality 2:(longe) ¥ ¥ = block = - e
No controle 2, digite a seguinte sequéncia:
TELA EXTRA “KOOL STUFF” TX=2>YJVBeA
Na tela de apresentacdo (Start e Options), faca ™ T & ¥ € > ABA
MAIS UMA TELA SECRETA “SCOTT’S STUFF” .
Na § teilod taciio, faca XBAY 1 € ¥ > No controle 2 digite:
a famosa tela eupresenuuo aca 1) LRLRLRLRLRLRR
MAIS UMA TELA DE OPCOES SECRETA “KOOLER STUFF”
Na tela de apresentaciio, faca select AB=> &« 4 & 1t 1 VARIOS JOGADORES
“ Para jogar com mais de 4 participantes, faca no controle 2:
Na legendaria tela de apresentaciio, faca A Y B X XXXXYY
. TOURﬂMENT MODE MODO BRUTAL
grulieh ce Sleie DUHORS, ceguee L e opete STt Para poder coliddir com os outros carros no segundo controle digite
Jessé Pasqualin, Ribeirdo Preto - SP sequéncia:
Josivam do Santos Dantas, Sao Paulo - SP YYYYXX

D



Hu tela de apresentagdo, fucu tadXeHdo, Vote vai ouvir um
som indicando que deu certo. A apresentacdo vai mudar e serd possivel
escolher os personagens: Shonen Gokou, Gokou Saiya Jin 3, Kamesennin,
Mr Satan e Gogeta.

(laudio da Game Shop, Sao Paulo - SP

‘ MORTAL KOMBAT 3

JOGUE COM SMOKE E MAIS OPCOES SECRETAS

INu tel onde aparece Ruyden, aperte X© A RI RI R2 RZ Fntu varias
vezes até ouvir o Shao Khan dar uns gritos.
No cubo de opcdes, coloque para cima e vera a tela secreta.

(laudio da Game Shop, Sdo Paulo - SP

STELLAR 7: DRAXON'S REVENGE

_RECARREGUE ASENERGIAS

No controle 1 faca a "pequena” sequéncia:
LRRLRLLLLLLLLLRLLLLLLRLLLLReLouR
para recarregar.

~ PASSWORDS
PKRBNSN

STRKRNR
SSNHYDN
JNFRBCN
LRNCHLS
PLWRHDS
STWSPKN
BBSKNNR

THE HORDE

Segure para cima e pressione A B e Pause.
Siga agora com as sequéncias:
¥ A € € VA A - Volta para o castelo
€<AAB € A= €:30.000 crowns
€« A1 4 BAAB: Mapa
Ad = A Village
> A€ € A1 B: Corta a cena
B> A€ € = AA €: Armas poderosas
BT >V AV A-:Invendbilidade

CARTUCHOS
CONSOLES

JOYSTICK'S
CD's
ACESSORIOS

ATACADO E VAREJO

"4

ATENDEMOS VIA SEDEX PARA TODO O BRASIL.

TUDO COM GARANTIA!!
s SOLICTTE NOSSA TABELA DE PRECOS e
NX0 COMPRE ANTES DE CONFERIR NOSSOS PRECOS E PRAZOS.

Rua Mere Amedea, 820 - VI. Maria - Sao Paulo - SP - CEP 02125-001
Tel.: (011) 955-7373 - Fax: (011) 954-2513



| COBRA COMMAND Bz | [sweneen Jszaco]]
S R T T R T R

Na tela onde as mensagens “Game Start” e Na apresentacio, digite
“Contig Mode” aparecem, pressione vy M1 €€ ABe Start.
v e~ Aparcera o Stage Select.
Vi para o Config Mode e coloque no modo “Training”.
RECARREGUE O ESCUDO
Yoo | Na apresentaciio, digite
KEIO FLYING SQUADRON B | s MR

Pressione o botdo A do segundo controle
LA S SR SIGRETOANE - e para recarregar o seu escudo.

Na tela Start Game /Options, faca

cam R T S P R
Agora, & 5 escolher “Super Catch Gome”. Com o option aceso, pressione e segure os botdes A B C
do segundo controle e dé Start no primeiro.

STAGE SELECT Onde era Sound Test agora é o Voice Test.

Na mesma tela, digite a sequéncia:

SEd2e MU CONTINUE INFINITO

Espere o dltimo continue, mas néo entre nele. Na apresentacdo digite:
> 1P ABC€ €« 4 (Ae Start.

I LOADSTAR: THE LEGEND OF TULLY BODINE @_‘

L Na apresentacdo, faca esta sequéncia no segundo controle:
Quando Mort aparecer na tela, pause e digite: BBACA €=U CMA

CA€JVACAE€A

e no primeiro controle aperte Start.

_r'\—/’l
PANIC I | [wwr race IN THE CAGE |

Na tela titulo, faca
223V tea2M1r el

Este truque so funciona no modo para 1 1ngntlnr. Na tela “Opponent
Chosen By”, coloque para a esquerda e pressmne o botdo C para escolher
o seu lutador. Um medalhéo de ouro aparecerd ao lado do nome. Agora,

rhyﬂ coloque para baixo para poder escolher 0 mesmo lvador.
| THE TERMINATOR [ezco]] que para baixo para

el |:voumon- DINO DUDES | JAGUER |
Na tela Start Game /Options, coloque para direita e pressione ——
BCEE:

Aperte Start para entrar em um menu secreto.
Level 10: HARD ROCK

B A i 6 FIUME

Depois de ter feito o menu secreto, segure para esquerda e pressione Level 30: TRIBAL DANCE
B C B C e solte. Level 40: SOUR BELLY
Agora, va para o opcio “Run Game” e pressione Start. Level 50: FREE WHEELING
: Level 60: SCHOOL ZONE
ESCUDO INFINITO Level 70: NEVER READY
No select level, segure o botio B e faca Level 80: SPACE TO LET
=

Se vocé é daqueles feras que além de debulhar os games
descobre passwords e dicas especiais, mande vma carfa para

No options, segure o botdo C e faca = €.
Escolha “Sound Test” e va para o op¢do “Cinema Sequences”.

Tips - R. Alice de Castro, 60 - Vila Mariana - CEP 04015-903 - Siio Pavlo, SP

D
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NEO GEO DO BRASIL LTDA.
Av Euclides, 56- Jabaquara CEP;04326-080-Sao Paulo-SP BRASIL TEL:(011)588-2300 FAX:(011)588-2790
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Em Br‘ If,lu ulturu gamer.

N

enhudu em recuperur\ munter u

/}- S \ \ ."\ 7. A \ -\
\ ‘A prese/rv\ugun dniuft/ervn/se fuz/;ﬂruvés de um\prf;t;\ssn/mmucmsn de\/ \/
/ dlgltullzu;un Of estggru;u\u/dns\e/gemplures\!mr isso eles chegum uo/\ /\
nnsso publlm com qualidade impecavel.
\ /\_/\ AW NS AN /\ /\ /\ /\ /\ /\ &

‘Eum lrubulho grulunn e dlspnmhlllzudo na mternel 'sem dnus ao Ienor
Por |sso, qualquer. valor cobrado pelus revistas nio deve ser umlio denunue'

' Para manter este trabalho em plena atividade, contamos também com as
doacoes proporcionadas pelos ilustres leitores. Contamos com vocés!
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