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Galera, o tempo está fecEa

iara todos OS ladps. Tá certo que

games de luta sempre fommlps i
moçada, mas a coisa agora ficS
porque depois de Mortal KombsM

chegando o detonante Street Fight

o Arcade. E mais: Eterna! Championl^S

Double Dragou e Savage Raign (Neo

Todos eles games de arrepiar e para todos os

gostos. Mas não são apenas os jogos que chegam

matando: a sua revista Video News Game está

dando um banho nas outras. Estamos publicando

uma porrada de golpes: especiais, fatalities,

babalities, combos e tudo mais que você sempre

quis saber mas não teve fichas suficientes para

descobrir. Ê para arrepiar mesmo.

Só que não é só de briga que vive o

gamemaníaco e por isso fomos detonar também o

excelente Batman & Robin, um game que

supera todas as limitações técnicas do Mega

Drive. Ponto para a Sega que ainda está devendo

mais lançamentos para o seu sistema de 16 bits.

Quem não dorme no ponto é a Nintendo: a

quantidade de bons jogos para SNES que tem

aparecido é impressionante, E você confere todos

eles nesta edição. Isso sem falar no delicioso

Sidekicks 3 e dos 32 bits que apresentamos

para vocês.

Para completar, o leitor de Vídeo News

Game vai ficar sabendo como são feitos os

programas de games na TV e conhece os

lançamentos de grandes desenhos em vídeo.

Agora, é só virar a página e aproveitar!

Carlos Sandano
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Os jogosdesta edição foram feitos coma colaboração da Tilt's Games, (011) 843 9021.



K CAVALEIROS
Ter aprópria M /"fAfftU
videoteca com Al Vllllr l

VZ.CRAWfORD
não é mais coisa de outro mundo

GREICE COSTA

Compras em lojas grandes não significam
mais parar naseçãode CDs para escolher
os sucessos de rap a rock. Nem mesmo

para conferir os últimos lançamentos em ga
mes. Aquela seção de áudio visual com VHS
saiudo canto para tomar conta de um pedaço
super disputado. Equecada vezmais, o mercado
de video tem investido na faixa do consumidor
jovem, que tem correspondido - e muito bem -a
esse empurrâozinho.

O fenômeno Cavaleiros do Zodíaco que o
diga. Quem explica esse sucesso repentino, que
parece ter surgido donada? O desenho apareceu
de maneira até modesta naTV Manchete e jávi
rou filme de cinema. A Flashstar colocou os dese
nhos em locadoras e a Premier lançou as duas fi
tas paravocê poder comprar. Saint Seiya conta a
história de um cometa que passa pela Terra, tra
zendo mais um desafio para osCavaleiros e Athe-
na, queé a reencarnação da deusagrega da sa
bedoria. Ela foi salva pelo Cavaleiro __^-p,
de Sagitário e criada por Mitsumasa
Kido como sua neta.

A missão delaé proteger o mun
do ao lado dos Cavaleiros do Zodía
co e dos Cavaleiros de Ouro do San

tuário. Nesse longa-metragem, a dia
bólica Eris seqüestra Alduva e, com
uma maçã dourada, tenta extrair seu
Cosmo. Tudo para tero controle total
do Santuário daGrécia. Pura viagem,
assim como ABatalha dos Deuses. Este apresenta
oVale dos Deuses na Sibéria, onde Hiyoga é ata
cado e fica preso nas masmorras do castelode
Odin. Os outros Cavaleiros vão à sua procura ao
lado de Athena. Ela é transformada em estátua
viva, para dificultar ainda mais as coisas. As fitas

têm aproximadamente 50 minutos de duração e
custam cerca de R$20. Os Cavaleiros estão em
todos os lugares: TV, locadoras, lojas, circo e em
186cinemas do país.

Efalandoem cinema,comBatman Eternamen
te, as distribuidoras saíram no tapa
para conseguir um bat-espaço. AWar
ner domina, jáque osdireitos para ci
nema e vídeo sãoda empresa, que ain
da aproveita todo o auê para lançar
sua coleção de desenhos de O Novo
Batman (aquele que passavanoSBT).
Osbatmaníacos podem alugar o dese
nho, que está no volume O Duas-Ca-
ras. Há ainda o desenho Batman-A
Máscara do Fantasma, com o clima

bem dark, característico dosquadrinhos de Frank
Miller. O Homem-Morcego vive uma paixão com
Andréa Beaumont.

Sucesso são também os Power Rangers, que
passanaTV Colosso. Jason, Kimberly, Zack, Trini
e Billy foram recrutados por um ser especial para

defender o universo, transformando-se em super-
heróis de artes marciais. ATop Tape se uniu com
a Polygram para lançar 11 episódios disponíveis
para locação e compra (custa, em média R$25).
Os três primeiros da série, jáno mercado são: O
Dia daMudança e NasAlturas (Volume 1), Traba
lho em Equipe e Um Encontro a Sós (2) e As vezes
a Diferença Ajuda e Guerra deComida (3)

Aturma adepta da "malhação" podecurtir
ginástica com a top model Cindy Crawford. Afita
da Poletel custa R$29 e podeserencontrada até
em academias. Jáa galera "lt's Only Video Game
but ILike It" pode aguardar por grandes novida
des: Street Fighter-A Ultima Batalha está previsto
pela LK-Tel para entrar nas locadoras em outubro
e o desenho Fatal Fury, com os personagens do
famosíssimo game jáestá para chegar, pelo selo
Cartoon, da Flashstar e pode ser adquirido por
linha direta, no telefone 0800-16991 1. O mais
difícil é escolher sua fita. Além de tudo isso, há
opçõesdesde O Rei Leão, da Abril Video até De
Volta para o Futuro, da CIC Video. Prepare-se! ♦



SONY
PLAYSTATION
ACTION REPLAY

OAction Replay é um recurso bastante conhe
cido pela galera doMega Drive edos com

putadores PCs. Bem, o pessoal dos 32 bits não
podia ficar de fora desta mamata: ele acaba de
chegar para o Playstation em forma deMemory
Card (cartão de memória). Nocartão volume 1 já
é possível conferir 15códigos para diversos jogos.
Para acessarestas "dicas" bastacarregá-las para
a memória doaparelho. Veja quais sãoosgames
e os principais truques deste primeiro cartão:

Quando vov..

cartão através do
Playstation, dá para
veroscódigos em
forma de blocos.

KNGSFELD

Todas as armas ativadas eenergia extra.

Chances ilimitadas.

Escolha de todos os personagens secretos.

Com oAction Replay dá para
jogar com até 17 lutadores
no Tekken. As telas ficam
ainda mais animais.

CRIME CRACKERS

Energia extra para os três personagens.
Todas as chaves earmas prontas para ouso. Mapas ebombas ativados.

onagens deCrime
s ficam mais poderosos

com este Memory Card.

PARODIUS

99 vidas para os dois jogadores eescolha de fase.
KLEAKTHEBLOOD

Energia ilimitada, todas as armas no começo do jogo earmadura extra.
Jogue com energia

RDGERACER

Disponíveis os 13 carros esuper velocidade
JUMP1NG FLASH

Super pulos eescolha de mundos

1
COMPRA

PAPTMPUnQ

JOYSTICKS
riTcra>CTiY'd
m\v.\^^wn

& v

DESPACHAMOS

PARA TODO O

BRASIL

CONSULTE NOSSOS PREÇOS

(011)955-0034- 955-7373 - 954-2730



Parece que aturma de Hollywood

está invadindo de vezas telas dos

games. The Shadow, No Escape,

Time Cop e outros jogos sairam

diretos dos cinemas para os con

soles domésticos, principalmen

te oSNES. Eacoisa não pára por

aí: atores conhecido como Mark

Hamilton e Malcom MacDowel

estão em uma produção feita di

retamente para o3D0 e compu

tadores PC. Estamos falando, é

claro, do fantástico Wing

Commander 3. Imagens sensaci

onais e um som D+ fazem deste

game uma parada obrigatória

para os que curtem um bom si

mulador de naves. Mas tem mais

coisa boa: Shin Shinobi (Saturn),

View Point (Neo Geo CD) e NBA

JAM Tournament Edition (Mega

32X) valem a pena uma ida à

locadora. Agora é só dar uma

olhada nos outros lançamentos,

sacar as dicas quentíssimas das

próximas páginas e meter bala.

Tipo: Simulador/Adventure
Fabricante: Origin
Gráficos: 10
Música: 10

Jogabilidade: 9
Wing Commander 3éum desbunde em gráfi
cos e som. Só para seteruma idéia do negado
são 4CDs, igualzinho àversão para PCs. Ou
tracoisa que impressiona são osefeitos Dou-
bySurround: coisa de cinema. Tanto assim que
há apresença de astros hollywoodianos, como
Mark Hamilton e Malcom MacDowel. Écomo
sevocê estivesse interagindo com um grande
filme: são maisde três horasde fullmotion
video. Você vai participar da já eterna luta con
traos Kilrathi. Mas, nestaversão, vocêconta
com muitos mais comandos e várias visões,
além deuma parte bem feita deadventure.
Além de instruções completas no encarte do
CD, há também um libreto de 96 páginas com
informações de todas as naves do jogo.

Tipo: Filme/Tiro
Fabricante: American LaserGames
Gráficos:8

Música: 8

Jogabilidade: 8
3DO

Conversão direta dos Arcades para o3DO,
Space Pirates é um game da mesma linha de
Mad Dog Macre, usando atéosmesmos ato
res. Você éum bravo guerreiro espacial epre
cisa salvar agaláxia dos destemidos piratas
emuma aventura pouco emocionante.

Tipo: Aventura
Fabricante: Kemco

Gráficos:8

Música: 7

Jogabilidade: 7

Genocide éumgame "side scrolling action" de
robôs que mais parecem ninjas dbeméticos. Os
gráficos são bem feitos e osdetalhes estão
demais, mas som poderia ser melhor trabalha
do. Já ajogabilidade, para agalera que curte
jogos difíceis, estáideal.

TTTTWHM.W.MH.H.-F

TfflTTCE
Tipo: Aventura 3D
Fabricante: Elite

Gráficos:8

Música: 8

Jogabilidade: 7
3DO|

Ahistória do game éaseguinte: você está can
sadoda vidade executivoe resolveviver uma
grande experiência através da realidade virtu
al. Fingindo ser um astro do rode, terá amissão
de detonar todos os monstros em três grandes
fases. Destaque para atrilha sonora.

•J;Hii'IMIH
Tipo: Luta
Fabricante: Imagineer
Gráficos: 8

Música: 7

Jogabilidade: 6

iXi

Seguindo omesmo estilo do game deluta Sai-
lormoon, Pretty Fighter Xreúne oito meninas
disputando um campeonato de pancadaria. O
game tem gráficos bons, lembrando bem os
desenhos japoneses. Oúnico problema éalen
tidão constante.

Tipo: Estratégia
Fabricante: BullFrog/Eletronic Arts
Gráficos: 8

Música: 8

Jogabilidade: 8

No ano de 2096, você comanda uma corpora
ção que domina atecnologia dos ciborgues as
sassinos e tem que destruir ascorporações ini
migas. Ogame separece com oclássico Popu-
lous, onde você apenas dá ordens para os per
sonagens.

WiiMIUHIlifW.W
Tipo: Futebol/ Estratégia
Fabricante:Tecmo

Gráficos:9

Música:8 -.,,,.,
ilvif

Captain Tsubasa chega a sua quinta versão
para oSuper Famicom. Com um estilo diferente
dos tradicionais games de futebol, você contro
la apenas aposição dos jogadores. Os chutes,
dribles e passes são acionados através deum
comando que seescolhe apertando obotão B.



Tipo: Aventura
Fabricante: Sega
Gráficos: 9

Música: 8

Jogabilidade:9
Oprimeiro Shinobi arrasou nos Arcades. A
Sega aproveitou e lançou ascontinuações do
game para seus sistemas domésticos. Agora é
avezdo poderoso Satum. Para começo decon
versa, é tudo digitalizado. Já na abertura, e
também entre as fases, aparecem vários de
mos que lembram bastante osfilmes da linha
Jaspion. Os gráficos são super característicos,
bem dentro do espirito ninja: florestas de bam
bu, casas no estilo japonês ecoisas do gênero.
Amovimentação dos personagens, por ser um
game digitalizado, éperfeita. Mas omais le
gal éque, com todos este melhoramentos, ele
não perdeu oseu estilão que agrada atantos
fãs. São 9fases com uma porrada de bosses e
uma dificuldadeacimada média.

(arora)

«liUMIM
Tipo: Simulação
Fabricante: Cyber Soft
Gráficos: 7

Música: 8 ( 2J±Í.~'
Jogabilidade: 7

Air Cavalry éum simulador deguerra onde se
joga com um helicóptero. Oprindpal destaque
fica para arotação do cenário, usando muito o
efeito Mode 7.Com fundo demúsica dássica,
osefeitos sonoros também são bem legais,
principalmente asexplosões.

3 NINJAS
Tipo: Aventura
Fabricante: Sony
Gráficos: 8

Música: 7

Jogabilidade: 8

Outro game inspirado nas telas hollywoodia-
nas, onde você escolhe um dos três ninjas para
participar deuma aventura do tipo Mega Man
X(mas sem aqualidade deste último). Oque
salva são ascenas do filme que aparecem en
tre as fases.

|.WI=i«.l:W:Uti!l.'.ra
Tipo: Aventura
Fabricante: Sunsoft
Gráficos: 8

Música: 8

Jogabilidade: 7

Daze Before Cristmas é um cart de aventura

sem muitas inovações. Odestaque éotema do
game: você controla ninguém menos do que o
Papai Noel em buscas de suas renas perdidas...
Game indicado para quem ainda acredita no
velhinho.

NO ESCAPE
Tipo: Aventura
Fabricante: Sony
Gráficos: 7

Música: 7

Jogabilidade: 7

No Escape conta a história deRobbins, um
agente polidal da divisão de homicídios. Ele é
abandonado emuma ilha deserta e teráque
lutar contra osnativos selvagens. Ogame tem
gráficos bons, mas infelizmente o som é um
pouco chato.

MHH
Tipo: Aventura
Fabricante: Hudson Soft
Gráficos: 8

Música: 8

Jogabilidade: 9
dl =J£J,

Fireman éo melhor game na linha bombeiro.
0 primeiro foi o super antigo watch do
Mickey e,mais recentemente, foram lançados
Ignition Fador (SNES) eFahrenheit (Sega CD).
Fireman detona principalmente em relação à
jogabilidade.

Tipo: Aventura
Fabricante: JVC/Cryo
Gráficos: 8

Música: 7

Jogabilidade:

JWAiyjBi ' itaiü juüuuyaH

Time Cop émais um dos sucessos cinema tog rã -
ficos deJean Claude vanDamme. Ogame cha
maa atenção por sertodo digitalizado e dá
para curtir legal afigura do astro belga. Infe
lizmente, osgolpes etoda amovimentação do
personagem não são muito trabalhados.

• l:I.HI<.I,T,M,'|.IiM
Tipo: Luta/Aventura
Fabricante: ArcadeZone

Gráficos: 8

Música: 7

Jogabilidade: 7

Este game ébem parecido com Double Dragon.
Dá para escolher entre dois heróis e detonar
todos osterroristas que tentam dominar aTer
ra. Tem gráficos escuros com cores fortes eo
som acompanha muito bem o clima. 0 fator
diversão estáabaixo do nivel geral.

ill«IM.MVl
Tipo: Luta/ Aventura
Fabricante: Universal Pictures

Gráficos: 8

Música: 7 fr^TI^
Jogabilidade:7

Baseado no filme The Shadow (com opersona
gem dos HQs, OSombra), ogame temgolpes
especiais iguaizinhos aos usados no filme. Os
gráficos são escurões, amúsica éadequada ao
estilo eajogabilidade éruim, sendo que ojogo
cansa rápido.

Tipo: Luta
Fabricante: Virgin
Gráficos:8

Música: 7

Jogabilidade: 7

Jogo baseado no filme que conta ahistória de
Bruce Lee. Asimagens digitalizadas estão per
feitas. Infelizmente, não é umbom jogo de
luta: movimentação estranha e lenta, cenários
muito simples e poucos golpes.



Fabricante: Sammy/Aicom
Tipo: Hyper Shooting
Gráficos: 9
Música: 10

Jogabilidade: 9
View Point impressiona pelo trabalho gráfico,
sendo tanto asnaves como oscenários poligo-
nais. Desse modo, amovimentação dos inimi
gos ficou perfeita: é possível observar atéos
mínimosdetalhes! As músicasestão destruido

res, com ritmos que variam do dance ao rap. Os
efeitos sonoros como asexplosões etiros es
peciais também apavoram. Avisão éem dia
gonal, de modo afacilitar ocontrole da nave e
desviar dos tiros. As fases são compridas eos
bosses enormes. Procure sempre economizar
bombas etiros carregados para acabar com os
chefões mais facilmente. Ogame View Point
temversão para o Mega Drive e está previs
topara oPlaystation.

HEOOEOCpi
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Tipo: Action Shooting
Fabricante: ADK

Gráficos:7
Música: 8

Jogabilidade: 8
NEOGEOCfii

Ninja Commando lembra oclássico Ikari War-
riors, sendo toda aação do game projetada em
tela horizontal. São três personagens para
escolher, cada um com poderes earmamentos
específicos. Durante ojogo você enfrenta ini
migos como samurais, múmias edemônios.

EECEEIEEI
Tipo: Space Shooting
Fabricante: SNK
Gráficos: 8

Música: 10

Jogabilidade: 9

Super dássico dos games detiro espaciaL Nes
taversão do Neo Geo CD, ogrande destaque
são asmúskas destruidoras. Os gráficos estão
bem trabalhados, osinimigos são grandes eas
explosões detonam. 0 game tem ainda aopção
para dois jogadores simultâneos.

Tipo: Esporte
Fabricante: Videosystem
Gráficos:8
Música: 9

Jogabilidade: 9
NEOGEOCDi

Continuação do antigo game doArcade, agora
com maior quantidade de magias emaior faci
lidade para detoná-las. Há bastante influência
dos jogos de luta: barras de energia,
shoryukens e coisas do tipo. Outra coisa que
detona éanarração da partida em inglês.

Tipo: Enciclopédia
Fabricante:Arnowitz Studios

Gráficos: 9

OSega CD entranaeradomultimídia. Tácer
toque The Animais! não énenhuma marailha,
mas representa uma nova maneira deseenca
rar osconsoles. Isto porque esteCD não traz
nenhum jogo, mas sim uma enciclopédia de bi
chos. Para quem quiser passear no Zôo.

m\ti'}\i\
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Tipo: Esporte
Fabricante:Acclaim

Gráficos:9
Música: 8

Jogabilidade: 9

Aversão para Mega 32X éamelhor das que
apareceram atéagora para sistema domésti
co. Com jogadores grandes (os cabeções estão
igualzinhos ao Arcade), osgráfico são um show
à parte: quadra, torcida ebanco dereservas
estão bem melhores desenhados.

n.«ii)i.R',m
Tipo: Estratégia
Fabricante: Bandai

Gráficos:8
Música: 8

Jogabilidade: 9

Inspirado nouniverso SD Gundam (vários de
senhos japoneses agrupados), estegame jun
tapartes de ação, tiro eestratégia. Ao invés de
apenas assistir asbatalhas, você controla um
robô, sendo orestante do grupo monitorado
pelo computador ou um segundo jogador.

Tipo: Esporte
Fabricante: TJN

Gráficos: 7

Música: 7

Jogabilidade: 7

Quem acompanha as"marmeladas" deluta li
vreda televisão americana conhece asigla WF.
Ojogo temamesma cara das versões SNES e
Mega Drive emantém osmesmo defeitos: rin
gue pequeno, movimentação dos personagens
mal feita ecoisas do tipo.

flTTTTE
Tipo: Estratégia
Fabricante: Koei

Gráficos:7
Música: 7 Ci-uJ
Jogabilidade: 8 \——

Game inspirado emSimcity, mas aoinvés de
uma cidade você administra um aeroporto. Dá
para escolher acidade onde ele está situado,
comprar e vender aviões, estabelecer linhas
aéreas ecoisas do tipo. Ébem complexo eexi
genoções deinglês.



With ita advancod functlonn and Impronalvo faoluros,
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Major («intui.» oi CPS II :
• Anti-cooy protoction.
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'For aottwaro chungoa. lha compalibiltty of aub-boo/da
wiiri thu motrwr bonrd dilfore dopondtng on lho aalun

region. Plooao conlnct yonr doalur for dotaria.



O
ü Ti

po
:

E
st

ra
té

gi
a

F
a

b
ri

ca
n

te
:

E
le

tr
o

n
ic

A
rt

s

M
em

ór
ia

:
16

m
eg

ab
it

es

»
-f

#
H

M
Jo

ga
do

re
s:

1

0
te

rr
ív

el
te

rr
or

is
ta

K
ilb

ab
af

oi
m

or
to

em
um

ga
m

eq
ue

de
ix

ou
sa

ud
ad

es
:D

e-
se

rt
St

rík
e.

Be
m

,o
pe

ss
oa

lq
ue

go
sta

de
m

iss
õe

se
str

at
ég

ic
as

va
ip

od
er

cu
r

tir
o

ót
im

o
Ju

ng
le

St
rík

e.
A

go
ra

,K
ilb

a
ba

,f
ilh

o
do

ou
tr

oK
ilb

ab
a,

es
tá

tin
in

do
de

ra
iv

ae
qu

er
vi

ng
aç

a
co

nt
ra

os
EU

A.
M

as
el

e
nã

o
es

tá
so

zi
nh

o:
C

ar
lo

s
O

rt
e-

ga
,u

m
pe

rig
os

o
tra

fic
an

te
,t

am
bé

m
nã

o
qu

er
ve

ro
s

am
er

ic
an

os
at

ra
pa

lh
an

do
o

se
u

ne
gó

cio
.U

m
te

le
fo

ne
m

a
aq

ui
,o

ut
ro

al
i,

e
os

do
is

ba
nd

id
os

re
so

lv
em

se
un

ir.
Ee

le
s

nã
o

es
tã

o
pa

ra
br

in
ca

de
ir

as
:

su
bm

ar
in

os
nu

cl
ea

re
s,

ca
rre

ga
m

en
to

de
pl

ut
ôn

io
e

m
íss

ei
s

Pa
tri

ot
s

sã
oa

lg
um

as
ar

m
as

do
ex

ér
ci

to
de

le
s.

A
C

IA
re

so
lv

e
ca

ir
fo

ra
e

pa
ss

a
a

bo
la

pa
ra

vo
cê

.C
om

o
vo

cê
já

ti
nh

a
sa

lv
o

o
m

un
do

na
av

en
tu

ra
an

te
rio

r,
na

da
m

ais
ló

gi
co

do
qu

e
m

an
dá

-lo
em

se
u

he
lic

óp
te

ro
pa

ra
re

pe
-

W
A

S
H

I
N

G
T

O
N

D
.C

.

M
on

um
en

ts:
Te

rro
ris

tas
in

va
di

ra
m

ac
ap

ita
ld

os
EU

A.
Vo

cê
ter

á
qu

ei
m

pe
dir

qu
e

ele
sa

ca
be

m
co

m
os

mo
nu

m
en

tos
.E

les
us

am
tan

qu
es

ek
om

bis
.

Te
rr

or
ist

s
HQ

s:
Vo

cê
rec

eb
ea

inf
or

m
aç

ão
do

sl
oc

ais
on

de
os

ter
ro

ris
tas

m
on

tar
am

se
us

qu
ar

téi
s-g

en
er

ais
.

A
ca

be
co

m
to

do
se

le
s.

5
C

ar
B

om
bs

:
Um

do
st

er
ro

ri
st

as
co

nt
ao

nd
ee

st
ão

os

ca
rro

sb
om

ba
s:

de
str

ua
-o

sa
nt

es
qu

eo
sc

arr
os

ac
ab

em
co

m
os

al
vo

s.

Ag
en

tA
kb

ar
:S

ua
mi

ssã
os

erá
sa

lva
ro

ag
en

te
da

CIA
,

Ak
ba

r.
Ele

foi
ca

ptu
rad

o
pe

los
ter

ro
ris

tas
ee

stá
pr

es
on

os
su

bú
rb

io
s

da
ci

da
de

.

M
ot

or
ca

de
:

Sa
lv

an
do

Ak
ba

r,
vo

cê
de

sc
ob

re
qu

e
o

ca
rro

do
pr

es
id

en
te

va
is

er
ata

ca
do

.V
oc

êt
er

á
qu

e
es

co
ltá

-lo
em

se
gu

ra
nç

a
até

a
Ca

sa
Br

on
ca

.
Sn

ip
er

:
Vá

atr
ás

do
ca

ra
qu

e
es

tav
a

co
m

an
da

nd
o

to
da

se
sta

sa
çõ

es
.

As
ko

m
bis

qu
eq

ue
re

m
de

st
ru

iro
sm

o
nu

m
en

to
ss

ão
pe

ri-
go

sa
s.

As
sim

qu
e

av
is

ta
r

um
a,

m
an

de
um

H
el

lfi
re

.

Ao
av

ist
ar

um
po

s
to

de
ga

so
lin

a,
m

et
a

ba
la

.
Vo

cê
po

de
rá

en
co

nt
ra

r
ar

m
as

e
co

m
bu

st
í

ve
l.

H
U

N
T

Na
vy

Se
al

s:
Vo

cê
tem

qu
er

es
ga

tar
os

do
is

in
teg

ra
n

tes
do

gr
up

o
pa

ra
m

ili
lar

no
rte

-a
m

er
ica

no
qu

ee
stã

o
ilh

ad
os

em
alg

um
po

nto
da

Am
éri

co
do

Su
l.

Pr
ot

ot
yp

t?
:A

ssi
m

qu
e

lev
á-l

os
até

ab
as

e,
ele

sd
es

li
ga

rã
o

os
ist

em
a

de
ala

rm
ed

o
Ho

ve
rcr

aft
.V

áp
eg

á-l
o.

Pl
ut

on
iu

m
:T

em
um

ca
ra

lou
cã

o
qu

e
qu

er
ex

pl
od

ir
a

P
U

L
O

S
O

C
I
T

Y

U.
N.

Re
sc

ue
s:

Os
tra

fic
an

tes
pe

ga
ram

os
ha

bit
an

tes
de

Pu
lo

so
.S

al
ve

os
co

ra
s

e
le

ve
-o

s
at

é
o

bl
in

da
do

da
ON

U.

Dr
ug

Pl
an

ts:
Lo

ca
liz

an
do

os
lab

or
ató

rio
sd

e
dr

og
as

,
de

to
ne

co
m

og
an

ha
pã

o
do

st
ra

fic
an

tes
.

C
on

te
rfe

iti
ng

:
Co

mo
vo

cê
de

ixo
u

um
m

on
te

de
ge

n
te

de
se

m
pr

eg
ad

a,
ele

sr
es

ol
ve

ra
m

pa
rti

rp
ar

a
a

fal
si

fic
aç

ão
de

dó
lar

es
.A

ca
be

co
m

a
fe

sta
de

str
ui

nd
o

os
ca

rre
ga

m
en

to
sd

eg
ra

na
pa

ra
os

EU
A.

Po
w

er
G

rid
:A

go
ra,

on
eg

óc
io

éd
eix

ar
os

ba
nd

ido
ss

em
en

er
gi

ad
es

tru
ind

oa
sli

nh
as

de
fo

rça
.

Ar
m

or
ed

Ca
rs

:
An

tes
de

co
m

eç
ar

aa
rre

be
nt

ar
co

m
os

ca
rro

s,
de

str
ua

os
pr

éd
ios

on
de

ele
se

stã
o

es
co

nd
ido

s.
D

et
on

at
or

s:
Pa

ra
de

str
uir

os
ca

rro
sq

ue
lev

am
os

de
to-

na
do

res
vo

cê
va

it
er

qu
ed

es
ce

rd
oh

eli
có

pte
ro

ep
eg

ar
a

m
oto

(tá
pa

rec
en

do
To

pG
un

).
C4

Ex
pl

os
iv

es
:

Vá
até

o
de

pó
sit

o
de

ar
m

am
en

to
sp

ara
co

ns
eg

uir
os

ex
plo

siv
os

plá
sti

co
se

...
W

ar
R

oo
m

:..
.a

ni
qu

ila
rc

om
a

sa
la

de
gu

er
ra

do
s

tr
af

ic
an

te
s.

Os
ha

bit
an

tes
de

Pu
los

oe
stã

op
rec

isa
nd

od
es

ua
aju

da
:

lim
pe

aá
re

ae
lib

ert
e-o

s.

0
es

qu
em

a
aq

ui
éo

se
gu

in
te:

de
ix

e
um

a
mi

na
no

lu
ga

rp
or

on
de

va
ip

as
sa

ro
bli

nd
ad

o.

ÍP
^P

•
*

t
\

\

k
M

~
m

N
I
G

H
T

S
T

R
Í
K

E

W
at

ch
To

w
er

s:
Pa

ra
po

de
ra

nd
ar

pe
lo

ter
rit

ór
io

se
m

da
rb

an
de

ira
,d

es
tru

a
as

to
rre

sd
eo

bs
er

va
çã

o.
G

re
en

Be
re

t:
Vá

bu
sc

ar
um

gr
up

o
de

bo
ina

sv
er

de
s

pa
ra

qu
e

ele
s

pr
ot

eja
m

a
su

o
zo

na
de

po
us

o.
Ch

op
pe

rs:
Va

ia
pa

re
ce

ru
ma

"re
vo

ad
a"

de
he

lic
óp

te
ro

si
nim

igo
s.

Ac
ab

ec
om

to
do

s.
3

Sc
ie

nt
ist

s:
Tr

ês
cie

nti
sta

sn
uc

lea
res

fo
ram

ra
pt

ad
os

pe
los

tra
fic

an
tes

et
err

or
ist

as
(et

ât
urm

inh
au

nid
a).

Ê
um

ab
oa

id
éi

as
al

vá
-lo

s.
7

Po
ws

:
Os

se
us

co
leg

os
tam

bé
m

fo
ram

ca
pt

ur
ad

os
.

D
êu

m
ad

e
bo

m
ca

m
ar

ad
a

e
vá

bu
sc

á-
lo

s
W

ea
p

Pl
an

ts:
0

po
de

ro
so

tra
fic

an
te,

alé
m

de
um

a
fro

ta
de

su
bm

ar
in

os
nu

cle
ar

es
,t

em
um

a
fá

br
ica

de
av

iõ
es

de
ca

ça
.D

es
tru

a
as

fá
br

ica
s

e
o

qu
e

es
tiv

er
de

nt
ro

.
Co

m
m

an
de

r:
0

ch
ef

ão
da

ár
ea

nã
o

po
de

es
ca

pa
r

de
sta

.C
ap

tu
re

-o
.

Hã
ot

en
ha

m
ed

od
eg

as
tar

mí
sse

is
co

ntr
ao

sh
eli

có
pte

ro
s:

ép
ar

a
m

an
da

rb
ala

m
es

m
o.

De
po

is,
de

str
ua

os
po

nt
os

de
po

us
o.

An
tes

de
lib

er
tar

os
cie

nti
sta

s,
dê

um
ag

er
al

na
ár

ea
e

ar
re

be
nt

ec
om

os
tan

qu
es

,o
sc

ar
inh

os
ar

ma
do

se
ou

tro
si

ni
m

ig
os

.

M
O

U
N

T
A

I
N

S

C
on

tro
lT

ow
er

s:
De

str
ua

as
to

rre
s

de
co

nt
ro

le
pa

ra
atr

ap
alh

ar
oi

nim
igo

.A
ssi

m,
fic

am
ais

fác
il

pa
ss

ar
de

-
sa

be
rc

eb
id

o
po

re
les

.
To

m
ah

aw
ks

:
Co

mo
já

di
ss

em
os

an
tes

,o
ca

ra
é

um
m

ão
lev

e.
Ag

or
a

ele
es

tá
co

m
um

ca
rre

ga
m

en
to

de
m

íss
eis

To
m

ah
aw

k
di

sfa
rç

ad
os

de
pe

dr
as

.D
es

tru
a-

os
pa

ra
se

gu
ir

em
fre

nt
e.

Po
w

er
Su

pp
ly

:
De

ton
ea

sl
in

ha
sd

ef
or

ça
do

ini
m

igo
pa

ra
de

ix
ar

os
es

co
nd

eri
jos

pe
ne

trá
ve

is.
Vi

lla
:

0
co

vil
de

Ca
rlo

sO
rte

ga
.T

ra
ns

fo
rm

e-
o

em
cin

za
s

pa
ra

en
co

nt
ra

ro
dit

o
cu

jo.
Dr

ug
Lo

rd
:C

ap
tur

eo
líd

er
do

st
ra

fic
an

tes
viv

o.
Ai

rS
tri

p:
0

ae
ro

po
rto

pa
rti

cu
lar

de
Ki

lba
ba

.D
es

tru
a

as
ae

ro
na

ve
sp

ar
ai

m
pe

dir
su

a
fu

ga
.

Bu
nk

er
:A

ca
be

co
m

ag
ua

rd
ad

o
ba

nd
ido

ep
ulv

eri
ze

o
lug

ar.
Th

e
M

ad
m

an
:

0
po

de
ro

so
líd

er
do

st
er

ro
ris

ta
st

am
bé

m
tem

qu
es

er
ca

pt
ur

ad
o

viv
o.

Si
ga

as
in

di
ca

çõ
es

do
m

ap
a

pa
ra

en
co

nt
ra

r
os

m
íss

ei
sd

isf
ar

ça
do

sd
ep

ed
ra

s.

Ki
lba

ba
pr

ef
er

e
um

a
de

co
ra

çã
o

m
ai

s
Sa

da
m

H
us

se
im

.P
ri

m
ei

ro
,

ab
ra

um
ro

m
bo

na
fo

rta
le

za
do

te
rr

or
is

ta.
De

po
is,

de
sça

ed
eix

e
os

eu
co

-p
ilo

to
pe

ga
ro

ca
mi

nh
ão

.A
i

ra
rn

oc
am

inh
ão

e
ac

om
pa

nh
ar

ae
xp

los
ão

.

Es
ta

é
a

vi
la

on
de

se
es

co
nd

e
Ca

rlo
s

Or
teg

a.
Vo

cê
tem

qu
eb

otá
-la

ab
ai

xo
pa

ra
en

co
n

tr
ar

o
ba

nd
id

o.

é
só

at
i-

T
U

R
N

H
O

M
E

Ai
rF

or
ce

On
e:

Pe
ns

ou
qu

ed
ep

ois
de

pr
en

de
rC

arl
os

Or
teg

ae
Ki

lba
ba

era
só

rec
eb

er
os

cu
m

pr
im

en
tos

?P
ois

os
ca

ras
inv

ad
ira

m
W

as
hin

gto
n.

Vo
cê

ter
á

qu
ee

sc
olt

ar
oh

eli
có

pte
ro

pr
es

ide
nc

ial
po

rá
fo

ra
da

cid
ad

e.



tir
a

faç
an

ha
.É

bo
m

sa
be

re
sc

olh
er

o
se

u
co

-p
ilo

to
:c

on
fo

rm
e

for
pa

ss
an

do
de

fa
se

,
vo

cê
re

sg
at

a
vá

rio
s

de
le

s.
Q

ua
nt

o
m

ai
s

ad
ia

nt
ad

o
es

tiv
er

,m
el

ho
r

va
is

er
oc

o-
pi

lo
to

a
se

rs
al

vo
:e

sc
ol

ha
-

o
pa

ra
te

ac
om

pa
nh

ar
.T

am
bé

m
nã

o
es

qu
eç

a
de

ex
pl

od
ir

os
po

sto
sd

eg
as

ol
i

na
,o

nd
e

dá
pa

ra
en

co
nt

ra
r

vá
ri

os
ite

ns
.M

an
da

ba
la

po
rq

ue
,s

en
ão

co
n

se
gu

ir
cu

mp
rir

um
a

m
iss

ão
,v

oc
êv

ai
le

va
r

um
a

ba
it

a
br

on
ca

.

Y
:

H
yd

ra
s

A
:

H
el

l
F

ir
e

X
:

M
e
tr

a
lh

a
d

o
ra

Se
le

ct
:

M
a

p
a

R
se

gu
ra

do
:

T
ra

va
a

di
re

çã
o

P
A

S
S

W
O

R
D

S

S
u

b
H

u
n

t:

8
Q

9
5

8
P

8
9

M
0

P
T

T
ra

in
in

a
G

ro
u

n
d

s:

R
P

B
1

S
F

8
4

C
0

L
#

N
ia

h
tS

tr
ik

e
:

M
R

V
Z

X
#

8
Y

R
0

P
#

P
u

lo
so

C
ir

v:

M
P

Q
X

C
T

8
Y

Z
0

M
T

S
n

o
w

F
o

rt
re

ss
:

#
P

7
8

4
Y

8
8

0
0

R
#

R
iv

e
r

R
a

id
:

C
Q

C
1

M
Z

8
6

K
0

P
T

M
o

u
n

ta
in

s:

T
P

C
7

Z
#

#
4

3
0

0
M

#

R
e
tu

rn
H

o
m

e
:

e
F

Q
M

0
F

6
6

3
M

0
S

#

Ca
sa

Br
an

ca
.V

oc
êt

er
á

qu
e

pe
ga

ra
sc

aix
as

de
plu

tô-
nio

qu
e

es
tão

co
m

os
tra

fic
an

tes
.

Fi
gh

ter
Pi

lot
:U

m
pil

oto
da

Fo
rça

Aé
rea

foi
de

rru
ba

do
ec

ap
tur

ad
o.

Tá
ce

rto
qu

eo
ca

ra
nã

oé
tão

bo
m

co
mo

vo
cê

,m
as

me
sm

o
as

sim
vá

bu
sc

á-l
o.

Nu
cle

ar
Su

bs
:S

ub
m

ari
no

sn
uc

lea
res

faz
em

pa
rte

da
fro

ta
do

st
ra

fic
an

tes
(o

pó
tá

re
nd

en
do

um
a

gr
an

a!
).

Ac
ab

e
co

m
el

es
.

a

A
bo

rd
o

do
H

ov
er

-
cr

af
t,

co
nt

in
ue

at
a

ca
nd

os
em

pie
da

de
os

tra
fic

an
te

s.

Pa
ra

ac
ab

ar
co

m
o

su
bm

ar
in

o,
fiq

ue
de

lad
o

ap
er

tan
do

o
R

.V
oc

ê
va

it
ra

va
r

ad
ire

çã
o,

fac
ilit

an
do

a
m

ir
a.

T
R

A
I
N

I
N

G
G

R
O

U
N

D
S

Tr
ain

ing
Ca

mp
:O

ste
rro

ris
tas

est
ão

tre
ina

nd
o.

Ac
abe

co
m

a
fe

st
ad

el
es

.
La

nd
ing

Zo
ne

:D
est

rua
tod

os
os

ini
mi

go
sq

ue
est

ão
no

ca
mp

od
ep

ou
so

el
ev

eo
bo

ina
ve

rde
pa

ra
pr

ote
ge

ra
ár

ea
.

Ra
da

r
Si

te
s:

Vo
cê

tem
qu

e
de

to
na

rc
om

os
ra

da
re

s
m

óv
eis

pa
ra

po
de

rv
oa

rd
es

pr
eo

cu
pa

do
.

Co
mm

.E
xp

er
t:

Re
sg

ate
um

esp
ec

ial
ist

ap
aro

gra
m

pe
ar

os
tel

efo
ne

sd
os

tra
fic

an
tes

.
Ta

nk
De

po
t:

De
ton

ea
ba

se
de

tan
qu

es
do

si
nim

igo
s

an
tes

qu
ee

les
res

olv
am

en
gr

os
sa

ro
ca

ldo
.

Ra
da

rS
ite

s:
M

ais
ra

da
re

sp
ara

vo
cê

de
str

uir
.

Tr
ain

ing
HQ

:A
rre

be
nte

co
m

os
trê

sq
ua

rté
is

ge
ne

rai
s

do
ini

mi
go

ep
ren

da
os

trê
sc

om
an

da
nte

s.
N

uk
eR

ea
to

r:
Os

ba
nd

id
os

ro
ub

ar
am

um
re

at
or

nu
cle

ar
(co

m
on

ão
se

sa
be

!).
Re

cu
pe

re-
o.

Fi
qu

e
lig

ad
o

ao
ir

at
rá

s
do

s
ra

da
re

s
po

rq
ue

qu
as

e
se

m

pr
ee

les
es

tar
ão

pr
o

teg
ido

sp
or

tan
qu

es
.

± Ap
ós

re
sg

ata
ro

es
pe

cia
lis

ta,
lev

e-o
até

os
po

ste
s

tel
ef

ôn
ico

s
pa

ra
qu

e
ele

po
sso

cu
mp

rir
as

ua
m

iss
ão

.

A
ca

be
co

m
os

ta
n

t£
qu

es
an

tes
qu

e
ele

s
T

.

c
o

m
e
c
e
m

a
s
e

m
o

v
i

m
en

ta
r.

Se
nã

o
a

L
-

co
isa

va
if

ica
rc

om
-

f
4

&

pr
ica

da
.

•

De
po

is
qu

ev
oc

êp
ou

sar
,p

od
ed

eix
ar

qu
eo

seu
co

-pi
lot

o
va

ic
olo

ca
rs

oz
in

ho
os

ex
plo

siv
os

ea
ca

ba
rc

om
os

tra
fic

an
te

s. S
N

O
W

F
O

R
T

R
E

S
S

W
ild

Bi
ll:

0
m

elh
or

co
-p

ilo
to

do
ga

m
e

es
tá

pr
es

o.
Re

sg
ate

-o
ev

oc
êv

ai
ga

nh
ar

um
ag

ran
de

aju
da

.
Ra

da
r

Si
te

s:
M

ais
ra

do
re

s
pa

ra
at

ra
pa

lh
ar

a
su

a
vi

da
.D

et
on

e.

M
iss

ile
De

po
t:

En
co

ntr
eo

sd
ep

ós
ito

sd
em

íss
eis

en
ão

de
ix

e
na

da
em

pé
.

So
vt

Es
pe

cia
lis

t:
Um

esp
ec

ial
ist

as
ov

iét
ico

po
de

lhe
da

rp
rec

ios
as

inf
or

m
aç

õe
s.

Es
ó

res
ga

tá-
lo.

G
ai

nf
ul

s:
Es

te
éu

m
tip

od
el

an
ça

do
rd

em
íss

eis
.P

od
e

ar
re

be
nt

ar
to

do
s.

Po
w

er
G

rid
:D

es
tru

aa
lin

ha
de

fo
rça

ed
eix

eo
ini

m
i

go
se

m
en

er
gi

a.
Sn

ow
Fo

rtr
es

s:
A

fo
rta

lez
a

ini
m

iga
es

tá
ai

pa
ra

se
r

el
im

in
ad

a.
Éc

om
vo

cê
.

N
uk

eW
ar

he
ad

s:
Os

ba
nd

id
os

ro
ub

ar
am

m
íss

ei
ss

o
vié

tic
os

.A
oe

nc
on

trá
-lo

s,
lev

e-o
s

pa
ra

a
ba

se
.

Re
sga

tan
do

Wi
ld

Bil
l,v

oc
êt

erá
om

elh
or

ati
rad

or
da

ba
se.

At
ire

na
po

rta
do

igl
ud

oc
am

po
de

po
us

o.
So

me
nte

as
sim

éq
ue

vo
cê

po
de

rá
us

á-l
o.

De
str

ua
os

de
pó

sit
os

eo
sm

íss
eis

qu
ee

stã
od

en
tro

.S
ão

qu
atr

od
ep

ós
ito

sc
om

do
is

mí
sse

is
em

ca
da

um
.

Al
ém

de
de

str
ui

ra
sf

áb
ric

as
,d

eto
ne

tam
bé

m
co

m
os

av
iõ

es
qu

ee
stã

o
po

us
ad

os
.

R
I
V

E
R

R
A

I
D

F-
l1

7S
te

al
th

:U
m

av
ião

ex
pe

rim
en

tal
inv

isí
ve

la
os

ra
da

re
s

fo
ir

ou
ba

do
.V

á
bu

sc
á-

lo
.

Tr
oo

p
Br

id
ge

s:
De

str
ua

as
po

nte
sg

ua
rd

ad
as

pe
los

ini
mi

go
sp

ara
ev

ita
rq

ue
ele

sa
lca

nc
em

seu
he

lic
óp

ter
o.

Cr
op

s
-G

ho
us

es
:0

ne
gó

cio
aq

ui
éb

ota
rf

og
o

na
pl

an
taç

ão
de

m
ac

on
ha

do
ba

nd
ido

.
P

at
rí

ot
s:

0
ta

ld
ot

ra
fic

an
te

ém
es

m
o

um
ex

ce
le

nt
el

ad
rã

o.
Ag

ora
ele

rou
bo

us
im

ple
sm

en
te

vá
rio

sl
an

ça
do

res
de

mí
s

sei
sP

atr
íot

s.
Vá

tir
ar

ob
rin

qu
ed

od
am

ão
da

cri
an

ça
.

Fu
el

D
ep

ot
:D

es
tru

a
a

res
erv

a
de

co
mb

us
tív

el
do

in
im

ig
o.

M
iss

IA
ssm

bly
:N

eg
uin

ho
go

sta
me

sm
od

eb
rin

car
com

en
erg

ia
nu

cle
ar.

Ele
es

co
nd

eu
mi

ssi
eis

nu
cle

are
sd

en
tro

de
pir

âm
ide

si
nc

as
.D

eto
ne

-as
jun

to
co

m
os

m
íss

eis
.

Re
tu

rn
F-

l1
7:

Po
us

e
o

av
ião

e
vo

lte
pa

ra
o

se
u

ve
lho

eq
ue

rid
o

he
lic

óp
ter

o.

Lo
go

no
co

me
ço

da
fas

e,
su

ba
ev

áp
ar

a
ad

ire
ita

.I
g

no
re

oa
vis

o
de

Da
ng

er
Zo

ne
,d

es
tru

ao
sc

ar
inh

os
qu

e
es

tiv
er

em
en

ch
en

do
os

ac
oe

en
co

ntr
ee

sta
sp

irâ
mi

de
s.

Sã
ot

rês
vid

as
es

pe
ra

nd
o

po
rv

oc
ê.

0
me

lho
rd

ep
ilo

tar
o

F-
IU

éq
ue

ele
tem

co
mb

us
tí

ve
le

m
un

iç
ão

ili
m

ita
da

s.

In
fe

liz
m

en
te,

o
av

iã
oé

di
fíc

il
de

co
nt

ro
la

r.
H

ão
de

ix
e

pa
ra

fa
z
e
r

a
s

c
u

r
v
a

s

pe
rto

de
alg

um
ob

stá
cu

lo
.

En
em

yW
ea

po
ns

:O
sc

ara
sc

on
seg

uir
am

co
loc

ar
um

a
ca

ce
tad

a
de

tan
qu

es
na

ca
pit

al
do

sE
UA

.S
ob

ro
u

pa
ra

qu
em

lim
pa

ra
ár

ea
?

G
en

er
ai

s:
Or

teg
a,

Ki
lba

ba
et

od
a

ab
an

did
ag

em
co

n
se

gu
em

fu
gir

.V
oc

êt
er

á
qu

ei
ra

trá
sd

os
ca

pa
ng

as
pa

ra
sa

be
rd

os
ch

efe
s.

Os
ca

pa
ng

as
es

tão
de

ntr
o

do
sb

lin
da

do
s.

Fiq
ue

vo
an

do
em

cim
ad

ot
an

qu
ea

co
m

pa
nh

an
do

o
se

u
m

ov
im

en
to

ea
tir

an
do

qu
e

ne
m

um
do

ido
.

Dr
ug

Lo
rd

:P
rim

eir
o,

vo
cê

tev
eq

ue
ir

atr
ás

de
Or

te
ga

ep
ren

dê
-lo

.0
ca

ra
fez

am
aio

rz
on

ae
m

W
ash

ing
ton

.B
em

....
,q

ue
m

sa
be

se
m

or
to

on
eg

uin
ho

nã
o

fic
a

qu
iet

o
no

ca
nto

de
le.

Vá
se

gu
ind

oo
ôn

ibu
se

me
ta

ba
la.

M
ad

M
an

:A
in

da
fa

lta
ac

ab
ar

de
ve

zc
om

o
te

rr
or

is
ta

ma
is

pr
oc

ur
ad

o
do

pla
ne

ta:
Ki

lba
ba

.V
ás

eg
uin

do
oc

a
m

in
hã

o
at

é
m

at
á-

lo
.

N
uk

e
M

is
si

le
s:

D
oi

s
ca

m
in

hõ
es

es
tã

o
in

do
em

di
reç

ão
à

Ca
sa

Br
an

co
co

m
um

a
ca

rg
a

be
m

es
pe

cia
l:

m
íss

eis
nu

cle
ar

es
.E

les
sã

o
re

sis
te

nt
es

:g
as

te
to

da
a

su
a

m
un

iç
ão

.



O estádio.
c

Vista a camisa, calce as chuteiras e se prepare para suar. Daqui pra frente o que vale é bola
na rede. 0 International SuperStar Soccer acabou de entrar em campo ejá está com a bola toda.
Nenhum outro game de futebol é tão real como ele. São quase 30 seleções, tabelinhas, peixinho,
chapéu de carretilha, ângulo de visão lateral, radar para você saber onde está cadaJogador,
treinamento de goleiro, chutes e escanteios, disputa em pênaltis e Jogadores quase 20% maiores
do que os de outros games. International SuperStar Soccer, perto dele o resto é pelada.



A chuteira.

Os craques

KONAMI
INI!IrlMKWI SU»S«STA« 50CCí • • f MAICA «SCJSHAOA DE KONAMI

CO . ITD KONAMJ EMAXCAREGISTRADA OEKONAMICO. ITD. NINTENOO
E SUrf! I. :IE -.1)0 ENTERTAINMINT SYSTEM SAO MARCAS REGISTRADAS

DE NINTENDO Of AMERICA INC TODOS OS DIIEITOS RESERVADOS

SUPER NINIENDO

the Best
play/fere
(NintendcT)
pLArmoNtc
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JüGÜ Q)

Tipo: Aventura

Fabricante: Bandai

Memória: 12 meçj

Fases: 7

Jogadores: 2

üajyiiiíiuos
Botão ataque

pulo

Botão L: passa de plano

Botão X: transforma/usa

poder especial

jjjyj/u Jujy, jyjjjjj/y íjuJu jjd íu/IjjJju du iujy, ílijua yjjj íjjjju du jjJjíujd/- iu^y. ;\jjÍjjj !juy yJy ujjj/ysy/y d'y duíj
!juy yjiívy/ sdjjj uyjpaJjju usyju> jjJDy jjjujj-JujjJt> jUíu, ÍJwj yíüju íy/iJ,



para oSNES desta turma
que está arrebentando
JJU 1

ÍUJJJ

ywòíiiúiwj
yüy u.j/uduj" uuj yujjjy-
jjjujjjuíuj jjyjiu jjyyu

yyjjyy, Àpsiiy yjjyjjh
y-ijjijjjíj/da díJiJy jjy-ii%if

JjyjjJ jjjuJj

j Jj/ílíjíyj jilU jLjj-
jjjyj (dyyjdy uüj jau: J^
AlaijüJ/yjyjjjijSíjyjjyjjj,
jjjuj y :jya íjjujjju ülájp
ítiy y y jy;jyyjJjdydyí
;yj/yyjjjjjy. Llyyjjjjji

íi ru/jjju y sjj/Ja üjjj

íjujjjy jJu yjijjy JJyyi/iy
Üíüpilj jjyda jy jj/yjjy-
/•jj* yy/y líjjju y/yyjy
yyyjj]y/y. J^íyJjju

yjji/y yj -safe jíyjjjjaj^y
daiujjy y jj/ujjjJa yjjyy
Jyyjj üy^y.

*

TOMMY - WHITE RANGER
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Tipo: Puzzle

Fabricante: Hudson

Memória: 12 megabits

Fases: 6

Jogadores: até 5

ÜD^LríiiiDOi!

A: solta bomba

B: ativa bomba

'] e usa item

Y: ativa o dinossauro

j^áV/£)iÍL£

Fase 1: 2280

Fase 2: 6912

Fase 3: 8412

Fase 4: 6411

Fase 5: 2301

Final: 6363

Uaba de sair a terceira versão

do game mais famoso da Hudson,
Bomberman 3. Quem não conhece o

game onde pequenos bonequinhos
detonam bombas em cenários tipo
labirinto, destruindo inimigos ou
outros jogadores, não sabe oque é
diversão. 0 primeiro Bomberman
(para oSNES) tinha apenas 4 Mega
dememória e, mesmo assim, foi um
grande sucesso devido a altíssima
jogabilidade. Osegundo Bomber
veio com 8 Mega e super qualidade
de jogo. Agora com 12 Mega e joga
bilidade nota 10,a história serepe
te. Os gráficos são tradicionais e
tanto as músicas como os efeitos

sonoros estão matando. Mas ogran
de destaque do game éapossibilida
dedeaté 5 pessoas poderem jogar
simultaneamente no modo Versus. E

osnovos esquemas sãosuper origi
nais: mesmo detonado na partida,
seu jogador volta aos cantos date
las, podendo atirar bombas extras e
destruir osoutros adversários para
que o jogo termine empatado! No
jogo contra ocomputador, épossível
que duas pessoas joguem aomesmo
tempo. São 6 mundos, sendo que
cada planeta tem muitas fases e
um Boss. Duro vai ser sair da frente

da TV.

""Vi

%/i •'"

U MMZWÁL 3>£iU3V#VA

;=£iüâjr4ÍU\ 75JA:

Esquema usado nas fases normais

Esquema para acabar com oschefes

Dinossauro: conforme você destruir
a tela, encontrará osovosdedinos
sauros. São cinco tipos, acionados
pelobotão Y: verde (corre), amare
lo (empurra osblocos), coma (sol
ta todoas asbombas deuma vez),
azul (chuta abomba), rosa (pula)

rJ H --1 **

PARA ARREBENTAR COM

OS BOSS ES, VOCÊ DEVE USAR
O MESMO ESQUEMA

MONTADO PARA AS FASES.

CONHEÇA CADA UM DELES:
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Options...
gravando!

A diretora Alice Maria conta que o projeto nasceu há dois

anos, por sugestão do filho de uma amiga, que na época tinha
13. Como ela já era dona de uma produtora de vídeo, a "No Ar
Comunicação", começou a pensar seriamente na idéia. "Criei

então dois cursos, um de telejorna-

lismo e outro de expressão para

apresentadores, para treinar a fu

tura equipe". Dali saíram os atuais

cinco integrantes da Equipe Star

Game, a maioria recém-formados

em jornalismo. "É um clima super
gostoso, a gente se diverte bastan

te ", conta Ângela Patrícia, 23 anos.
Ela e o apresentador Cristiano

Gualda (veja box) vieram a São
Paulo fazer uma série de reporta

gens, começando pela VG.
Chegaram, deram uma olha

da na sala, começaram a pen
sar como seria feita a matéria

e com quem falariam, en

quanto os câmeras e ilumina-
dores montavam os equipa

mentos. Tudo pronto e ...

ação!!!
Acabada a gravação, to

dos entraram correndo numa

Kombi, em direção ao Clube do Corinthians, onde fizeram
uma matéria com Zé Elias e Marcelinho. A única parada do

dia foi de cinco minutinhos, num McDonnakTs. Porém, eles

não estão nem aí para a correria. "Temos um certo pânico de
rotina", conta Ângela. Por isso mesmo é que ninguém tem
função definida na Equipe, exceto o apresentador. "Mas não
faço só as 'cabeças' (apresentação) das matérias. No StarGa-

Como são produzidos
os programas de
vídeo game na TV

Luana Pavani

Que tal assistir ao pessoal da redação da VideoGame
em matérias chocantes na TV? As equipes dos pro
gramas StarGame e GameTV vieram aqui para saber

como produzimos a revista, desde a ligação dos consoles no
computador até a troca de páginas com o editor de arte via mo
dem... Mas quem não viu,

dançou. Porque agora o pro
cesso se inverteu; é a minha

vez de fazer a matéria!

Quem assina o Multi Ca

nal em São Paulo pôde ver a

sala da redação, cheia de
pôsteres e provas finais das

capas penduradas na parede,

no programa StarGame, que

acaba de ir ao ar. Também já
passaram por lá Túlio, o craque do

Botafogo, jogando Fifa Soccer, e o

ator Norton Nascimento (o Sidney
da novela "das oito"), disputando
NBA Jam com Alexey, o brasileiro

que foi convidado por Magic John

son para jogar na Liga de Verão
da NBA.

Com apenas dois meses de

vida, o StarGame, produzido no Rio
de Janeiro, passa no canal de TV à
cabo todo sábado, às 18:30h, e do

mingo, reprise às 12:30h. Em 25 minutos, são apresentados

lançamentos, jogos debulhados, dicas e traduções das pala
vras comuns do vocabulário americanizado dos vídeo games.

*

Fc'C! Cz': V=tfoi

REVISTIM! B



Entre

microfone e j
joystick

Dá para imaginar um cara de 22

anos que adora vídeo game e música

vestido de terno e trabalhando com

Economia, faculdade na qual se for

mou? Melhor seria subir num palco

ou apresentar um programa de game

na TV! Cristiano Gualda faz as duas

coisas. "Sempre que rola um show

com os amigos, tô dentro". Ele tam

bém canta jingles para campanhas

publicitárias em TV e rádio. Mas

quando larga o microfone, pega o

controle. "Sempre joguei, desde a

época do Atari". Embora seu console

atual seja o SNES, Cristiano anda

impressionado com o Playstation e

seus jogos de movimentação poligo-

nal. "Tekken é o melhor jogo de luta

que existe".

DESFILE EM FRENTE

ÀSCÂMERAS

Quando o diretor do Game TV es

tava na UD - Feira de Utilidades Do

mésticas, em abril, deparou com

uma simpática morena, que acabara

de trocar o Rio por São Paulo para

trabalhar em feiras e desfiles de

moda. Como Ricardo morou lá por 12

anos, os dois tiveram assunto de so

bra, ainda mais quando Renata Me

nezes descobriu amigos em comum

com a equipe de produção d

Game TV. Dai para se tornar

nova apresentadora foi um

linho, já que essa modelo de 21

anos joga SNES, principalmente

Super Mario Bros, e PC games

como Where in the World is Car-

men San Diego, para treinar seu in

glês. "Tô achando um barato ser

apresentadora, mas também quero

voltar a estudar Direito".

REVISTIM!

Cristiano do StarGame

me todo mundo faz tudo", explica Cris

tiano. "Tudo" começa pela leitura das
cartas enviadas pelos telespectadores,

de onde saem grande parte das pautas,

principalmente com relação a cartu
chos e consoles. "0 pessoal do Sul

tem pedido muitos jogos para 3D0",
exemplifica Ângela.

Mas o campeão de pedidos é
mesmo o SNES, concorda Ricardo

Yamada, diretor do Game TV, pro
grama que já está no ar há três
anos. Depois de passar por Re-

cord, CNT e Manchete, este mês

o Game TV volta à CNT, no mes

mo horário: aos sábados, das 14 às

14:30h, mas com nova apresentadora, a
modelo Renata Menezes (veja box).
Outra novidade, segundo o diretor, é a
estréia na MTV, "três vezes ao dia, com

duração de cinco minutos cada".

0 forte do Game TV

continuará sendo as pro

moções. "No primeiro
ano do programa, recebe

mos 120 mil cartas con

correndo a um SNES.

Mas normalmente, che

gam cerca de 70 mil", diz

Ricardo. O investimento

r\ mensal de R$ 20 mil in-

Js^ clui ainda aluguel de
cartuchos em três loca

doras, dando preferên

cia aos títulos nacio

nais, principalmente

para SNES e Mega. Isso
não significa exclusão

de 3DO, Playstation, Saturn ou

mesmo PC; apenas do Master System,

que "meu piloto odeia".

"Gosto mais do Saturn", confirma o

piloto Danilo Tanaka, 16, que também

vai aparecer dando dicas junto a Rena

ta. A diferença

entre ele e

os jogadores do StarGame é
que Danilo passa o dia na produtora,
também chamada Game TV, enquanto

os pilotos do StarGame levam
os cartuchos para casa, tra-

zendo-os de volta no dia da

gravação. Além de não serem
filmados, eles usam codino-

mes: Debulhador, Demolition

Man, Deco, Usurpador e Ga

rota Maravilha. Só um se

gredo é revelado: a idade
média de 14 anos. As seme

lhanças entre os dois pro
gramas ficam por conta da

quantidade de pessoas na
equipe de produção, cin
co, e o local de nascimen

to dos apresentadores,

Rio de Janeiro. O resto,

só vendo! •



BAHIA
R Sonic & Knuckies - Mortal

Kombat II, Street Fighter II e
Sonic 2, mais 2 controles, por Super
Street Fighter II, Streets of Rage III,
Contra Hard Corps, Robocop vs.
Terminator e controle de 6 botões tur

bo. Jorge, tel (071) 233-5173, Sal
vador.

RV SNES e Mega por Neo
Geo CD com SSK2 e Samurai

Shodown 2. Yuri, tel (071) 371-
3187, Salvador.

CEARÁ
RC Master System -1, II ou III

ou troco por lancha dos SOS Co
mandos, à pilha. Anderson E. da Sil
va, Rua Ozete Filomeno, 477, CEP
60180-000, Fortaleza.

MINAS GERAIS
Y Master II - Alex Kidd na me

mória, 3 cartuchos e 2 contro
les (1 TPC-4). Bom preço. Antônio
Carlos, tel (031) 332-5907, Belo
Horizonte.

YJogo de Botão - com vários
times, por R$ 10,00. Flávio, tel

(031) 378-1278, Belo Horizonte.

R Cartuchos de Mega -Sonic
2 por Samurai Shodown ou ou

tro. Edson, tel (032) 251-2812,San
tos Dumont.

MATO GROSSO
V Super Scope -na caixa,com

manual de instruções e 3 cartu
chos, por R$ 150,00. Fábio, tel (065)
593-1106, Apiacás.

PARÁ
RC Sonic & Knuckies - ou tro

co por Street Fighter II Special
Champion Edition. Rodrigo, tel (091)
729-2068, Paragominas.

PARANÁ

VDracula Unleashed - para
Sega CD, por R$ 50,00ou tro

co por Addams Family Values do
SNES. Gésner, tel (041) 234-4600,
Curitiba.

RV C Cartuchos SNES

Robocop 3, Double Dragon 5,
Tartaruga Ninja, Rolo Super Star
Wars e Alien 3. Valdomires, tel
(0451) 242-2351, Curitiba.

V Cartuchos Master-19 títulos,
porR$ 12,00cada. Marco, tel

(041) 264-9369, Curitiba.

R Cartuchos para Mega -Su
per Street Fighter II, Sonic 3 e

Out Runners. Júlio César, tel (045)
235-1351, Três Barras.

PERNAMBUCO
Y Cartuchos Mega - David

Robinsons Basket, Mario
Lemieux Hockey e Road Rash 2, por
R$ 115,00. José Paulino, tel (083)
226-2921, João Pessoa.

RIO DE JANEIRO
RPopulous -para Mega, mais

controle Super Pro por Mortal
Kombat 1ou 2. AlbertoLuiz Silva,Av,
Tarcísio Miranda, 339, CEP 28020-
000, Campos.

R Super Mario World - por
Street Fighter II, ambos para

SNES. Cleber Mota, Rua Dr. André,
50, CEP 25045-700, Duque de
Caxias.

RSNES - por Mega com 2 con
troles, 5 carts e controle de 6

botões. Gustavo, tel (021) 791-
61 14. Nilópolis.

Y Super Thunder Blade-para
Mega Drive, em ótimo estado,

com caixae manual. Bruno, tel (021)
986-7554, Niterói.

VMega Drive III -2 controles
de 6 botões e vários carts.

Também vendo Game Gear, Game
Boy, 2 controles para SNES e sete
carts, tudo por R$ 600,00.Sérgio,
tel (021) 767-9849, Rio de Ja
neiro.

V Mortal Kombat II-doSNES,
nacaixa e em perfeito estado,

por R$ 60,00. Urgente. Carlos
Felipe N. Moreira, Rua Bolívia, 27,
ap201, CEP 20780-800, Rio de
Janeiro.

VGame Boy - com Super Ma
rio Land 3, Tetris e Super

Metroid por R$ 140,00. Leonardo F.
Pereira, Rua Marafá,45, CEP 23017-
020, Rio de Janeiro.

R Cartuchos paraSNES-World
Soccer Champion, Super Striker

e Battletoads. Luiz Fagner, tel (021)
605-2617, São Gonçalo.

R Cartuchos 3DO- Gex por Su
per Wing Commander ou vendo

por R$ 50,00. Elison Moisés F.
Ciqueira, Trav. Euticiano Ramos, 42,
cl, CEP 27600-000, Valença.

RIO GRANDE DO SUL
RMega Drive II -4 carts e con

trole por SNES, com controle e
3 cartuchos. Vilson J. Loeblein, Rua
Amapá, 78, CEP 94810-070, Al
vorada.

Y Revista VideoGame 22,
23,24,25,29,30,31,38,39

e 39 A (especial da Copa). Paulo
Renato, Rua Barãode Antonina, 681,
CEP 99500-000, Carazinho.

RCCE 2800 -14 cartuchos com

26 jogos mais Pro-System 8, na
caixa, com controles, por SNES ou
Mega. Sérgio Alex Santos, Rua
Andrade Neves, 1572, CEP 96450-
000, Dom Pedrito.

R Nintendo -Street Fighter II,
Double Dragon e Battletoads,

Mortal Kombat II, Super Mario World,
TMNT-Tournament Fighters eRobocop
3, tudo por Master System. José
Lagramante Jr., Rua Reverendo M.
Lutero, 324, CEP 96160-000,
Pelotas.

VDynavision 3 -semi-novo, 2
controles originais e cartucho,

ou troco por um teclado. Jeferson do
Rosário, Rua Burundi, 15 A, Q 20,
CEP 93050-100, São Leopoldo.

SANTA CATARINA
V Consoles-Gênesis, SegaCD,

40 cartuchos, 10 CD's, vários
controles, tudoemótimo estado. Ven
do separadamente. Eduardo, tel
(0473) 72-2138, Jaraguá do Sul.

SÃO PAULO
V Teclado CTK-200 novo, na

caixa, com garantia e tudo
mais, por R$ 260,00. Também ven
doBasuca paraMega com Terminator
2, semi-novo, por R$ 100,00.
Augusto, tel (0192) 39-4532, Cam
pinas.

RV Controle Aqua-Pad -na
caixa, novinho, em perfeito es

tado, por R$ 20,00. Marcos, tel (011)
257-7855, Carapicuíba.

V Desenhos do Cavaleiros do

Zodíaco - do Seya; grande,
R$ 0,50e pequeno R$ 0,30; doFenix
só pequeno, pelo mesmo preço. Em
brevetereide todos. FábioA. Urban,
Rua das Rosas, 411, MoradadoSol,
CEP 13690-000, Descalvado.

R Cartuchos SNES - Turtles

Tournament Fighters por outra de
meu interesse. Não aceito ligações a
cobrar. Flávio Henrique, tel (0144)
60-1342, Garça.

R Master System II -controle,
pistola eoscarts: Shinobi, Jogos

de Verão, Battle OutRun, Line ofFire,
Super Futebol II e Shooting G, por
SNES com controle. Rodrigo, tel
(011)460-2487, Mogi das Cru
zes.

V Master System III -controle
e 5 cartuchos, por apenas R$

170,00. Luiz, tel (011)706-1528,
Osasco.

V Master System II -2 contro
les, com jogo na memória, em

bom estado, por R$ 100,00. Carlos
Henrique, tel (011) 702-7410,
Osasco.

REVISTIM! 9



RV SNES-3 controles (1 turbo),
com os carts: Samurai Spirit,

SSFII, Final Fight 2, Maximum
Carnage, MK Ie II, mais TV p&b 24,
por R$ 510,00ou troco por 3DO
Panasonic. Iranildo L. da Silva, R. José
Godói Bueno, 0-2351, CEP 17280-
000, Pederneiras.

RMega Drive -por SNES com
cartucho e 2controles, novinho,

na caixa. Ricardo, tel (0192) 93-
2787, Pedreira.

R Mortal Kombat II - (para
Mega) por Street Fighter II Turbo

ou Game Gear com cartucho. Cleber
C. P. Máximo, Rua Maria José
Caltabiano dos Santos, 43, CEP
12580-000, Roseira.

RV Master System III -1 con
trole e Alex Kidd na memória,

por R$ 100,00, ou troco por Mega
Drive com controle. Vinícius F.
Sant'Anna, Rua Sen. T. Miranda,
140, CEP 09895-690, São
Bernardodo Campo.

RMega Drive-2 controles TPC
2, Mortal Kombat II e Double

Dragon 3, nas caixas, porSNES com
2 controles. Wanderley Filho, tel
(011) 443-5782,São Bernardo do
Campo.

R Master System -com Prince
ofPérsia por MiniGame Mortal

Kombat, série Master. Artur, tel (011)
743 8551, São Caetano do Sul.

VSega CD - com um jogo e
Mega Drive II com Sonic 2 e

Talespin com 2controles. Felipe, tel (0123)
41 -2619, São José dos Campos.

RV Mortal Kombat II -para
SNES, por R$ 80,00 ou troco

por Donkey Kong Country ou Super
Street Fighter II. Aurílio, tel (011) 264-
5180, São Paulo.

V Master System -nacaixa, 3
cartuchos, controle, pistola e

óculos 3D, por R$ 210,00. Daniel, tel
(011)216-5908, São Paulo.

) VideoGameCharger -com-
'-.patível com NES, mais 8 cartu

chos por Super Street Fighter II, Mor
tal Kombat II ou Dragon Ball-Z, todos
para SNES. Silas, tel (011) 511-
0733, São Paulo.

|& Super Mario World -por Su-
Imper Soccer ou outra de SNES.

Franklin L. Gomes, Rua Francesco
Usper, 328, ap 42 A, CEP 03927-
340, São Paulo.

C Revistas VideoGame -e car

tuchos do Street Fighter, preços a
combinar. Henrique, tel (011) 218-
1221, São Paulo.

VSNES- nacaixa, Donkey Kong
Country e controle arcade, por

R$ 300,00. Élder, tel (011) 216-
7454, São Paulo.

V Cartuchos - para Mega,
SNES, Super Famicom e

Master. Bom preço. Marco Antônio,
tel (011) 218-0648, São Paulo.

tMega e Sega CD -com2 con-
. —troles e um CD, por SNES mais

2 controles e R$ 250,00. Marcus, tel
(011)944-7212, São Paulo.

:; Gênesis -2 controles (1 de 6
-:V::.botões), mais 5 cartuchos e

SNES completo com 10 carts, tudo
por Neo-Geo. Fernando, tel (011)
513-3324, São Paulo.

V Saturn -SNES, 3DO, Mega,
Playstation, cartuchos e acessó

rios. Maria Lúcia, tel (011) 962-
], São Paulo.

Sonic 2 -por Daytona USA ou
Hkoutra de Mega. Fábio, tel (011)

851-9354, São Paulo.

V Gênesis - controle e Super
Street Fighter II, por R$ 180,00.

Thiago, tel (011)429-7896, São
Paulo.

VMega Drive II -7 cartuchos
(SFII, Super-man II e outros), 2

controles (1 de 6 botões), semi-novo,
nacaixa, por R$ 460,00. Robson ou
Douglas, tel (011) 297-6743, só
para pessoas deSão Paulo.

V Master System III -com 12
cartuchos, pistola, 4controles e

mais um de mofo, por R$ 280,00.
Ligar à tarde para Dennis, tel (011)
227-4732, São Paulo.

R3DO Panasonic - por Sega
Saturn. Deixar tel para contato

com Edison, tel (011) 941-3810,
São Paulo.

RTopGame VG 9000 2 con-
troles turbo, pistola e 12cartu

chos (um de52 jogos) por Master III,
Mega ou SNES. Márcio, tel (011)
962-2721, São Paulo.

R Master System II -com Alex
Kid na memória e os carts: Mor

tal Kombat, Kong Fu Kidd, Shapes
and Columns e Blade Eagle 3D, por
Mega Drive ou SNES. Volto R$
50,00. Edson Simão Duarte, Av.
Virgínia Ferni, 1900, CEP 08200-
000, São Paulo.

VMega Drive-japonês, 2 con
troles (1 original e outro turbo

com slow motion) e os carts: Fifa
Soccer 94 e Sonic& Knuckies, origi
nais, na caixa. Malakay, tel (011)
954-2690, São Paulo.

RV Cartuchos SNES-Robocop
2eAdams Family, por R$15,00

cada. Luís Tiago, tel (011) 918-9084,
São Paulo.

p Cartuchos SNES -Striker ou
ImFinal Fantasy M. Quest por Test

Preencha todos os dados da ficha abaixo e envie para a REVISTA VIDEOGAME - SEÇÃO
ROLOS ETROCAS - R. Alice de Castro, 60 Vila Mariana, CEP 04015-903, São Paulo, SP.
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Drive 2. Luiz Felipe, tel (011) 66-
4382, São Paulo.

RHi-Top Game -3 cartuchos e
2controles por Mega semi-novo,

com controle e cartucho. André Luiz,
tel (011)271-3709, São Paulo.

RSNES - 3 controles (1
SNProgram PAD) e 15cartuchos

por 3DO com 2controles e7CDs. Mau
rício, tel (011) 66-5943, São Paulo.

VSNES -completo, com contro
le turbo. Renato, tel (011) 919-

1704, São Paulo.

RNeo Geo -com Fatal Fury 2 e
Super Spy. Carlos Fernandez, tel

(011)661-1148, São Paulo.

RGolden Axe 3 -para Mega ja
ponês por Street Fighter 2 em

bom estado.Juliano Martins, Rua 5,
117, CEP 13510-000, Santa
Gertrudes.

V Nintendo -pistola, contro-
Jes e cartucho com 539 jogos.

Também vendo Master System com 6
carts e Alex Kidd na memória, em
ótimo estado. Leonardo, tel (011)
712-7692, Santo André.

V Micro Genius -Street Fighter
II e Battletoads & Double

Dragon, adaptadorpara TV, fonte,
cabo e 2 controles, por R$ 70,00.
Wellington D. de Lima, Rua
Pacarama, 15B, CEP09130-000,
Santo André.

VSNES e cartuchos -Caveman
2, Bubsy, Super Mario Kart,

Double Dragon 5, Art of Fighting e
Choplifter 3. Rafael, Rua Mal.
Deodoro, 874, CEP 86340-000,
Sertaneja.

V Power Athlete -para SNES.
Diogo, tel (011) 477-1728,

Suzano.

RV Master System III -3 con
troles (2 TPC 4) e cartucho, por

R$ 160,00 ou troco por Discman com
fone. Alex, tel (011) 974-2967,
Taboão da Serra.

Rolos & Trocas é um

serviço gratuito prestado
por VIDEOGAME a todos

os seus leitores.

A Sigla Editora Ltda. não
se responsabiliza pelo

conteúdo dos anúncios

nem pelos negócios
eventualmente realizados.
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PERFECT ELEVEN

Gostaria de ter a edição da Video
News Game que traz o jogo Perfect
Eleven (acho que é a número 48). Só falta
ela para eu completara minha coleção.

Luis Fernando da Luz
Franca, SP
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Gostei muito da nova cara da VG.
Continuem assim. Queria saber mais
daquele jogo de futebol, o Perfect Eleven.
Dá para trocar o nomedos jogadores e as
cores dos uniformes? Os visuais dos
jogadoressão fiéis para todas as seleções?

Eduardo R. dos Santos
Bastos, SP

Luis, você está certo: foinaedição 48
que publicamos uma matéria (cheia de
dicas, é claro) do jogaço Perfect Eleven,
que é para o Super Famicom (a versão
para SNES se chama Internacional Super
Star Soccer). Para você adquir este ou
outro número atrasado basta ligar para
0800 130633. Quanto às dúvidas do
Eduardo, vamos lá: para mudar osnomes
dos jogadores e as cores do uniforme,
entre na telade opções e escolha o nosso
alfabeto. Aí, é só botar os nomes que
você quiser. Eovisual tá super fiel.

a

ESCREVA PARA

O REVISTIM!

R. ALICE DE CASTRO, 60
VI LA MA RI ANA

SÃO PAULO - SP
CEP 04015-903
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DUVIDAS

Caros amigos da Video News
Game, parabéns pelo novo visual: está
demais. Eu queria que me respondessem
algumas perguntas. A Nintendo pretende
lançar um acessório semelhante ao 32X
da Sega? Everdade que a SNK não
pretende mais lançar jogos para o Mega
Drive e o SNES? Quando sairá os games
FIFA Soccer 95 e Bubsy 2 para SNES?

Aristides Alvares
Itaquaquecetuba, SP

Tem muita gente confundido o Virtual Boy
com um novo acessório para o SNES, Aristides.
0 Virtual Boy é um vídeo-game portátil
formado por um chip de 32bit-RISCedois
displays LED de alta definição que usam apenas
acor vermelha sobre um fundo preto. Os óculos
parecidos com os de realidade virtualproporcio
nam uma senção de 3D. Em relação aos games
da SNK, apartir de agora apenas osistema Neo
Geo receberá osjogos da empresa. Para
terminar, é melhor você ircorrendo dar uma
conferida na sua locadora porque FIFA Soccer
95eoBubsy 2jáestão no mercado.

JURASSIC PARK

Peçoajuda para poder debulhar o
Jurassic Park do Mega. Queria que vocês
memandassem todos os passwords de
Grant e Raptor.

Daniel Soares da Silva
Pirapora, MG

Olá, amigos da VG! Gostaria de
saber o password para ir à última fase de
Jurassic Park (Mega Drive).

Sérgio Francisco de Mendonça
Rio de Janeiro, RJ

Não são apenas oSérgio eoDaniel que
estão com dificuldades com ogame Jurassic
Park. Por isso, vamos publicar dicas bem
espertas no VG Tips da próxima edição.

BEAVIS & BUTT-HEAD (MEGA)

Será que que vocês poderiam me
ajudar dando o password para ter todos
os Tickets e a senha de Buger World.

Rodrigo Correia Lima da Silva
Rio de Janeiro, RJ

Oh, Rodrigo, você perdeu aedição número
45. Nela agente está dando todas asdicas
para você debulhar em Beavis &Butt Head.
Bem, mas anote opasswordpara chegar àsala
do show:APJDY5FF+D TKEREN. Vá para o
quarto e ache osingressos. Há também uma
dica bem legal em Video News Game edição
47para um final diferente: com osdois
pentelhos participando do show do Gwar. Ésó
ficar ligado para não perder mais nenhuma
edição da revista.

ELOGIOS E PEDIDOS

Gostei muito do novo visual da revista
e queria que vocês aumentassem o espaço
do Nintendinho.

Márcio Siqueira Barbosa
Fortaleza, CE

Tempos atrás, escrevi umacarta que
foi publicada na edição 47. Nela,
criticava a revista pelo número alto de
páginas dedicadas à computação. Estou
escrevendo agora para elogiar as mudan
ças e informar que que todo ano irei
renovar a assinatura. Continuem assim:

melhorando cada vez mais.
Juliana Medina

São Paulo, SP

Em primeiro lugar, muito obrigado pelos
elogios. Como vocês devem ter observado, nós
não paramos no sentido de oferecer sempre a
melhor revista de games do mercado. Evamos
dar uma olhada com carinho na sugestão de dar
mais páginas para oNintendinho.

3D0, JAGUAR ECOMPUTADORES

O Jaguar ou o 3DO são compatíveis
com os CDs de computador. Eles são
compatíveis com o Sega CD? Adorei a
revista Home Computing. Gostaria que
vocês dessem mais jogos doJaguar.

Bruno de Assis Gonçalves
Belo Horizonte, MG

Bruno, onegócio aquié como naquele velho
ditado: cada macaco no seu galho. 0 jogos de
cada sistema sóservem para opróprio sistema.
Até existe um adaptador que permite rodar os
games de 3D0 no PC, mas opreço deste
acessório é quase omesmo do console. Quanto
aabrir um espaço maior para os games de
Jaguar, asugestão está anotada.
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GtALEfUA SOi
Quem está mandando bala é a Equipe Droids e o Rodrigo.
0 pessoal já voltoude férias e nada de detonar os games?!
Ou será que estão com dificuldade para tirar as fotos?
Bom, o negócio é ficar esperto porque a galeria de troféus
já está quase completa e novidades vão aparecer.

IStatMMilfl

IfriMflMti

CLÁSSICOS

MASTER

CLÁSSICOS

NEOCEO

DESAFIO

IPLAYSTATION
DESAFIO"

SATURN

DESAFIO

DESAFIO

Super Mario Kart (Mario Circuit 1) (4) Paulo Augusto deAraújo Filho
ItfMril
Time0'56"48Lap0'10"94

Taz-Mania(1) Bruno P.Guerra (AJ.E.) 3.196.670

Axelay(3) Dionisio Cason 5.213.770

Final Fight 2 (3) Dionisio Cason 5.735.206

Actraiser 2 (1) Bruno P.Guerra (A.J.E.) 99.999.999

Super Punch Out- Gabby Jay(N) Bruno Lacerda Macedo 0'06" 73

R-Type 3 (N) Equipe Droids 332 490

Jurassic Park 2

Indiana Jones- Greatest Adventures(1) Bruno P.Guerra (A.J.E.) 100.325

Super Punch-out (Gabby Jay)(2) Rowan M. Saad Best time: 0'07"92

Hagane
Pac Man 2 (%) - (N) Equipe Droids terminado com 79%

PitFighter (8) Luiz Henrique Miranda Vilas Boas 2.834.740

Streets of Raqe III(N) Rodrigo de Oliveira Vieira 557.970

Air - Buster (3) Equipe Droids 8.190.000

Ristar (N) Rodriqo de Oliveira Vieira 545.000

dSSQBl

Pitfall (1) Rodrigo deOliveira Vieira 999.999

Taz Mania - Escape From Mars
Bntmnn 8. Robin

Ninja Gaiden 2 (N) Equipe Droids 999.900

Castlevania (N) VulcanMacaw(A.J.E) 999.900

TheSecretof Shinobi (13) Nelson T. daSilva e Jorge M.C. Gerpe 63.800

R-Type(3) VulcanMacaw (A.J.E.) 1.225.900

Samurai Shodown 2

Ridge Race

Daytona (pista 1)

After Burner

World Circuit (Interlagos) (2) Enzo Augusto S. Costa Best Lapl'H"695
SimCity 2.000 (2) Equipe A.J.E. 84.542.760

S

I

Desenho deste troféu:
Eleonora Montaria

Mande a foto
com o recorde ou tela
do fim do game para

DESAFIOS
R.Alice deCastro, 60, Vila Mariana

CEP 04015-903-São Paulo, SP.

NÃO ESQUEÇA
de anotar no verso o seu nome, o

nome e o sistema do game e
a pontuação obtida.
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Tipo; Aventura|

Fabricante; Sega

Memória; 16 megabits

Fases: A

Jogadores: 2

;vi -j //iTi!uTTfTifiíiToT?lESCOLHA O SEU Batman e,
HERÓI fogos de aventura que já aparece-

n. . „ _ rampara o Mega Drive. Com ape-
Dapara jogarcom o Batman, com o ,, ... . . .
n ,*. ' 9 i . i .. nas 16 megabits de memória, o
Knhin nu mm nc rime hormc nn moc- J

es. Adupla dinâmica conta
com três tipos de armas no decor
rer das telas: vermelha, verde e
azul (opte pelo tirovermelho). Os

i • •• • ir.

mande bala.

rJüÍ>Ul>ÍDüZ

Tiro: £

Pulo:

Voadora: B + B

Voadora para baixo:

B 4. + B

limitaçães técnicas do console e ar
rebenta. Há efeitos de rotação de
cenários, transparência de cores,
zoom de sprites e scrolling. Ahis
tória começa quando quatro peri
gosos criminosos fogem do Asilo
Arkham para aterrorizar Gotam
City. Neste momento, Batman e o
eterno companheiro Robin entram
em ação para enfrentar oCoringa,
oDuas Caras, oChapeleiro Louco e
o Senhor Geloem auatro fases ele-

• ***

chutes e voadoras. 0 repertório de
ataques é pouco, mas não prejudi
ca o game em nenhum sentido. A
dificuldade é bastante alta, até
mesmo para jogadores experien
tes, pelo simples motivo de seter
uma dependência de um tiro forte
(que é conseguido recolhendo ar
masda mesma cor). Resumindo, a
Sega caprichou "pra" caramba
nestegame. 0 Mega estavapreci
sando de um trabalho assim.

-cs

HAPPYBIRTHDAYTOME

Para destruireste boss,comece atiran
do naparte debaixo. Pule por cima. Na
segunda transformação, eledá três ti
ros em trêsseqüências. Depois, oboss
roda duas vezes. Quando ele parar, ata
que. Ai, ele atira nesta seqüência:«- ->
«-«--»-». Na terceira transforma
ção, suba naplataforma paradesviar
dos tiros.

Destruindoas fileiras de robôs voadores
antesdelas saírem da formação, você
ganha vários itens.

Agora, você vai terque desviar desta gai;
ra e das bombas. Eainda acertar o cara. E
na raça mesmo! Desvie para frente ou
para trás, já que agarra faz uma curva.

Bom, o negócio agora é com o Coringa.
Ele começa com esta seqüência: <l -»
4- «L -» «- -» «-. Depois, começa a
pular deum lado para outro: passe por
baixo dele.
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LEVELME V
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SNOWINJULY?

Atire na luz do centro da tela para en- Dá para passar folgado entre estes Maluquice total! Atela começa ase Aqui oproblema maior são estes robo-
contrar itens. carinhos enquanto eles não estão pis- despedaçar e te acertar. Vá com cal- zinhos pentelhos. Tome cuidado também

cando. Mas assim que começarem a ma, que este bonecão doidão só fica com os cientistas: fáceis de matar, mas
brilhar, vá com cuidado. Destrua os ca- pulando. tiram bastante energia,
nhões e pegue ositens.

Quando Batman começa a voar, a visão
fica animal. Ao enfrentar o subboss, fi
que esperto: após destruir oscanhões, o
cara vai para cima devocê.

Se otempo ficar nublado, quer dizer que
a coisa vaiesquentar. Tem umas navezi-
nhas que adoram atirar mísseis telegui
ados. Quanto ao dirigível, fique ligado
no canhão central (são três que vão te
perturbar a vida).

ODuas Caras está dentro do helicóp
tero. Cada vez que o feixe de lu
muda decor, oataque saideuma ma
neira diferente.

íi
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-T- Esta tela é quase um bônus (quase; se Nesta fase, esqueça o tiro vermelho e
Amanha contra este gato gigante éfi- bobear dançou). Aproveite para fortale- vá com overde,
carno meio, atirandononariz.Não fi- cersuaarma.
que parado nos cantos: uma patada elá
sevai uma porrada deenergia. Depois
que ogato morrer, não marque bobei-
ra: vá paraos cantos paranãoperder
uma vida.

•

Atire nas bolas que soltam fumaça para
Ocenário do chapeleiro louco é animal, ganhar energia.
Fique ligado na seqüência em que asbar
reiras aparecem para não levar a pi"'

Quando o Senhor Gelo ficar pendurado,
cole no canto e detone tiros no suporte
danave sem se preocupar muito com o
que está acontecendo.

^.^^•m^^^^^^-jliyiSIIM^t^.^mi^v^^m^^^iS-h.
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Tipo; Luta

Fabricante; Sega

Memória: NP

Fases: indefinidas

Jogadores: 2

A: chute fraco

»: chute médio

C: chute forte

X: soco fraco

Y: soco médio

Z: soco forte

X + Z: provocação

VCTIPS

Para jogar com oEternal, ésó chegar ao final
esalvar ojogo. Mas dá para conseguir outros
oito personagens, embora atarefa não seja
nada fácil. Confira como conseguir alguns

deles:

Thanatos: Dêa vendetta doXavier no
Champion Mode.

Chin Wo: Com oThanatos, dê uma
vendetta na Reptide no Warrior Mode.

Blast: Dê uma vendetta no Midknight.

Yappy: Você tem que fazer 2500 pontos
no Expert Survivor Tournament.

Hooter: No Double Elimination, perca o
primeiro round evença os outros aplicando a

vendetta doTrident.

Dark Eternal Champion: Fazer a
vendetta em todos os personagens no

Champion Mode.

%SIDE
Que Eternal Champions é
um game sangrento nin

guém tem dúvida. Mas
esta versão para oSega CD
exagera: faz Mortal Kom
bat parecer jogo de crian
ça. Agora são treze perso
nagens, uma apresentação
animal egráficos mais tra
balhados. Ahistória jáé
conhecida: 13 persona
gens foram "pegos" pelo
poderoso Eternal em diver
sos momentos da história

terrestre. Há, porexem
plo, um homem pré-histó
rico e um xerife do velho

oeste americano. Elesfo

ram transportados mo
mentos antes da morte,
para participarem deum
campeonato onde ovence
dor ganha vida eterna. Em
relação à versão para o

FROM

Mega Drive, a do Sega CD
ganha em gráficos e na
movimentação dos perso
nagens. Além disso, au
mentou a dificuldade (que
jáera muita!) ea qualida

de do sistema de combo.
Os fatalities sãoum show à
parte: agora, além do
overkill (último golpe em
um determinado ponto da
tela), você conta com as

OVERKILL
Para fazer um Overkill, épreciso em um determinado lugar da tela
dar oúltimo golpe no oponente (diferente da Morte Súbita).

MORTE SÚBITA
Consiste em matarooponente em Overkill.
outro lugar da tela, que não odo Acompanhe no quadro dos lutado

VENDETTAS
Movimento fatal no estilo Mortal estar no round decisivo edeixara Veja os movimentos corretos nos
Kombat. Para fazê-lo épreciso vitima tonta ecom pouca energia. comandos de cada personagem.

mortes súbitas (overkill
em lugares diferentes para
detonar o adversário),
vendettas (fatalitie miste
rioso) e Cinekills. Epara
estraçalhar!

res olugar exato onde deve ser
dado ogolpe fatal.

CINEKILLS
São mortes realistas onde Eternal decisivo eaplicar um power com- leve avítimapara ocanto da tela, Finalize com outro plasma bolt,
interrompe aluta no último ins- bo, seqüência rápida de golpes dê três socos fortes edepois um sente eassista.
lente emataavítima de um modo que tira muita energia. Um modo plasma bolt. Oinimigo ficará ton-
aterrorizante. Para fazer um Ci- fácil de aplicar ogolpe da morte é to. Então, faça um spinning trident
nekill, épreciso estar no round jogando com Trident. Primeiro, antes que ele caia de um gancho.



Fon Block: *- -» +XY (devolve magia)
NinjaWeapons:«--» +XouY/«-*
+XouY/«-*+XouY
Shadow Punch: <- -> +YZ
HighJumpAngleKick:4< t +B
Twirling Fan Atlack: <--» +A, Bou C
ShodowMode:XYZ
Smoke Screen: ABC (telelransporte);
AB«-;BC-»;XY<- t; YZ-» t
Rock &Rol): 4» *-» +C
Banzai Blitz:<--» +BC
Flying Step Tobi Ashi: *- -» +AB
Flying Mine Uzume-Bi: 4- Vi -» +Z
Vendetta:! 4- «- 4- eC(perto)

Morte súbita: entreasduasletras

Slash
Oe-Claw:<--»+Z

lceClub:4- *-» +Y
FireClub:4- *-» +X
Running Head Butt: <--» +C
Power Thud Club Swing: YZ (no ar)
Caveman Beating: *- -» +BC
Bat-Back Projectile: «• •» +XY (devolve
magia)
Double Fool Kick: 4-tf *- +C
Club Dive: 4- * «- +B

Spinal Crush: -» +Y(jogado)
Boné Breoker: -» +Z(jogada no ar)
Vendetta: 4- -> 4- -*eC(perto)

Morte súbita: ondeestáoSlash vermelho

LUTADORES

Larcen
Slosh &Turn:«--»+YZ
Reflect: *- -* +X(devolve magia)
Sai Throw: <—*• +Y
Low Sweep: *--» +Z
Swinging Hammer Fist: XYZ
Machtne Gun Blitz: •«--> + BC

ipKick:4- tf «-+C
MantisSlrike:4< *-* +A

Power Sweep: ABC
Air Sweep: AC
Ceiling Climb &Dive: 4- 1* +L
rareZp/atocar)

" -»eZ(perto)

Morte súbita: em frente aocartaz

Xavier
SwopSpelLXY
Dragon Trap: <--* +Z
Atlract &Smack: ABC

MidasTouch«--» +Y
Swop Back:«- -* +X
Dragon's Bite: 4 Vi-» +CYZ
Phanlom Stríke: YZ (cada botão correspon
de aum lugar)
Possession: XYZ

Confusion Spell: AC
Mistic Shield: «- -»+YZ(devolve magia)
Wizard's Wrath: <- -» +BC
Vendetta: 4- 4- <-«- eC(perto)

Morte súbita: emfrente àárvore

Jetta
WhirlwindKick:«--* +C
Phase: XYZ
Moving Corkstrew: AB ou BC
Bladerang: *• -» +Xou Y
Corkscrew Uppercul: <—> +YZ
Gymkala: <--» +BC
Power Burst:4< V -» +C
Ricochel: 4- t +AouC

Flying ChokeHold:«--» +Z
Resonale: XYZ (botões AC paro brilhar)
Ceiling Climb: 4- t +B
Vendetta: 4- 4- 4- 4-eA

Ramses III
Sun Reíledion: «- -» +Z
Anubis Block: ABC
Wrap Attack: *--»+Y
Teleport: 4- t Xou Z
TorchAtlack: 4- t+Y

Thunder Lizard: 4- vi •» +C
JackalsBite: 4- *-» +Y
Phoenix Dive: 4< V» -» +Z(no ar)
Snake Attack: 4- t+C
lack&Smack:«--» +XY

King Combo: «- -» +BC
1 (perto)

Raven
Time Smash: XY (pressione esolte)
Voodoo Attack: AC (pressione esolte)
Time Add/Subtract: 4- Vi-»+AB ouBC
Double FangKick: ABC
Time Fold: <- -»+X(devolve magia)
Serpent Rainbow:«- -» +A
Raven's Fury: 4- Vi -» +B(no ar)
Mombo Combo: <—>+ BC
Create Void: 4- Vi-» +Z
Destobilize Time: XYZ
TimeSplil:«--» +YZ
Vendetta: 4- -* 4< -»eY

Morte súbito: ondeestáa Roven amarela

Midknight
Bedozzle: XYZ

Doom Dog: 4- Vi -» +B
Demon Fang Kick: <--» +C(no ar)
RapidFire:«--* +BC
ShoulderRoll/SideKick:4-Vi-» +Z
Overhead Stomach Punch: •»+ABC (jo
gada)
Flying Wall Smash: <--»+Z
Mist Attack: A+C
Mariifcsl: ABC

Ceiling Ram: 4- vi -» +C(perto)
Life Drain:*--» +XYZ (perto)
Vendetta: 4< -» -» 4- eB(perto)

Trident
Wavemoster: 4-1 +AouC
Spinning Trident: XYZ
Plasma Bolt: *--» +Z

Liquid Mode: ABC
Bio-Stun Field: AB
Repulser Field: BC
Whirlpool Kidc:«--» +AB
Neptune'sFury:<--» +BC
Tidol Wave: 4- ^ -> +Z
SlashSpin:! *-* +C(-»A«-)
Bio-Drain Field: YZ
Depth Charge Field: XY
Venderia:-»-» 4- "

Morte súbita: onde

Blade
Stun Beam: «- -» +Z(botão Cpar
rar embaixo)
Straighl Blade: «--» +YZ
Wild Fury Attack: ABC
Backfire: AC

Slice'n'Dice: 4- * -» +C
Lightning Strikc: 4- Vi-» +BC
BrickWall:«--» + B

Excessive Force:«--» + BC

Personal Shield: XYZ

Projectile Containmenl Field:«—» +XZ
Tracking Blade: AB
Vendetta: 4- 4- -»-» eX(perto)

Morte súbila: ondeestáo Blade azul

Overload: AC
Lock andLoad: AB
CyberPunch: XYZ
Jet Knee Smash:«~-* +C

Atomic Knee: 4- Vi -» + B

Thrash'n'Bash:«--» + BC
Turbine:«--» +A

Shockwave: <- -» +YZ
Jet Uppercut: 4- t +Z
AirJets:4- t+B

Cyber Kick: ABC
Venderia:-»«--*«-eB (perto)

Morte súbila: onde está aJetta verde Morte súbita: embaixo da placa Danger Morte súbita: onde está ocara amarelo

Ríptide
Tidol Punch: 4- Vi-» + X

Sea Legs: 4< Vi -* +Y
Eagfe Talon: 4 Vi-» +Z
Ground Kriss Blade: *--» +X(Zt)
Flashing Daggors: <—* +BC
Crows Nesl: 4-1 +Z
Whirlpool Reflect: <- -^ +X(reflete
magia)
Whirlpool Teleport: 4- t+C
Air Kriss Blade: (duronte opulo) *- -»
• YZ (para frente) ou Y(porá baixo)

under Clap: 4- Vi -» +C(perto)
gTrap: 4- * -*+Y

' 4 <-eB(perto»

Morte súbita: no canto esquerdo da tela

Davvson
Round-up: 4- Vi -» +B
DuolKnife Throw: <--> +X
Rattle Snake BeltGrab:«--»+Y
HatAttock:«--» +Z
PonyTailStrike:«--» +XY
Spit Attack: <--»+YZ
Step Out: 4- *-»+C
Roll theDice: 4- Vi-»+Z(noar)
Tumble Weed: <- -»+A,B ou C(pode ser
feito no alto)
GoldStrike:«--» + BC
SpinningAxePick:4- t+B
Vendetta:«- 4- -»«-eZ

Overkill: onde está Dawson de chapéu



Tipo: Esporte^
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Fabricante; SNK

Memória: ND

Fases: Indefinidas

Jogadores: 2

Sidekicks é uma série de ga
mes de futebol que arreben
ta. Os gráficos ea música ^
são bons, mas oque arrasa
mesmo éa sua jogabilidade.
E Sidekicks 3 reforça este

aspecto em relação às ver
sões anteriores. Não há mui

tas diferenças, mas está
mais fácil de sefazer gols. E
futebol é bola na rede. Para

começar, todos osoutros jo
gos de futebol induzem a
poucas jogadas para fazer o
gol. Em Sidekicks 3,é possí
vel construir assuas própri
as jogadas. Não tem goleiro
milagroso: seguindo osnos
sosesquemas, você vaidar
degoleada. Epossível esco
lher também em que língua
ler as legendas, inclusive
português (pena que te
nham esquecido daacen
tuação). Os times es- i
tão classificados de j
acordo com a última

Copa do mundo e
dá paramandar /; /
bala em campe
onatos diferen- j
tes (europeu,
sul-americano etc).

0 negócio é treinar e
arrebentar nos grama
dos do mundo todo.

>
r/,

m

SIDEKICKS 3



i
jogador complfkunente livre encher arede.
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AGORA VOCÊ JÁ PODE DETONAR
TODAS AS FASES DO SEV GAME !
ASMELHORES DICAS, TÁTICAS E PASSWORDS ESTÃO AQUI...
Chega de levar Game Over!
Escolha seu jogo, memorize o código correspondente

DISK 900-0969 e aguarde o momento de discar
ÍXiX' [Í1W^'I^H0 <ÍTT' F

SUPER NES
Códigos e jogos

502 Aladdin - estágios finais/passwords
693 Animaniacs-cmd/ftens/fase inicial e 1
694 Animaniacs-fases finais/passwords
503 Art of Fighting 2 - john/robert/lee
508 Batletoads x D Dragon - fas. finais
675 Capitão Comando
511 Contra 3 - até fase 3

512 Contra 3 - fases finais

513CoolSpot
514 Demons Crest - até fase 5
515 Demons Crest - fases finais/passw
518 Donkey Kong - estágios 4 e 5
519 Donkey Kong - estágios 6 e 7
520 Donkey Kong - itens/amigos deles
525 Fatal Fury Special - geese / terry
526 Fatal Fury Spc - jubey/cheng/ryo
527 Fatal Fury Special - + 5 lutadores
528 Fatal Fury Special - + 5 lutadores
676 Fievel

529 Fifa Soccer International
677 Rghters History
530 Flintstones

533 Goof Trop - Pateta
534 Home Alone 2
695 Indiana Jones-cmd/ítens/fases 1 a 3
696 IndianaJones-fases finais/passwords
678 International Star Soccer

535 Jungle Book
679 JusticeLeague-aquamar^supermaiVbatman
680 JusticeLeague-flash/arqueiro/rn.niaravilha
536 Krusty's S Fun House
537 Uon Klng - até fase 1
538 Lion King - fases 2 a 6
539 Uon King - fases 7 a 10
681 Maximun Carnage
682 Megaman X2-acessór/armas/fase inicial a
683 Megaman X2-fases 3 a 13
684 Megaman X2-fases 14 a final/dica especial
685 Megaman X2-passwords
540 Mortal Kombat 2 - barak/kitan/sub zero
541 Mortal Kombat 2 - jax/milena/dicas
542 Mortal Kombat 2 - l.kang/scorpion
543 Mortal Kombat 2 - lutadores secretos
544 Mortal Kombat 2 - repiel/kJao/jony
547 NBA Jam - dicas especiais
548 NBA Jam - passwords
549 NBA Live 95

550 Nigel Mansell
553 Power Athlete

555 Power Rangers - fases finais/passw
556 Power Flangers - golpes
561 Prince of Pérsia - passwords
686 Rama Meia 2-man/woman/mose/akane/king
687 Rama Meia 2-demais lutadores

688 Road Runners

562 Rock and Roll Racing
697 Rockman 7-burst man/cloud man
698 Rockman 7-tunk man/freeze/i mezzo/s man

699 Rockman7-s man/t man/1 man/dr.willy
700 Rockman 7-passwords
563 Samurai Shodown - 4 lutadores

564 Samurai Shodown - mais lutadores

565 Soccer Shotout
689 Spiderman
566 S Street Figh 2 - ryu/ken/bison
567 S Street Figh 2 - camy/chunli/dalsim
568 S Street Figh 2 - hond/veg/sagt/tawk
569 S Street Figh 2 - djay/blank/guile/fei
570 S Street Figh 2 - balrog/zangief/dics
701 Top Gear 3.000
573 X-Men - golpes dos lutadores
690 Wolverine-cmd/golpes/ítens/fases 1 a 3
691 Wolverine-fases finais/passwords
692 Wild Guns

s em sua conta telefônica em até 45 dias. Peça a permissão de seus pais

MEGA DRIVE
Códigos e jogos

001 Art of Fighting - ryo/robert
003 Beavis & Butt Head
185 Brutal-cmd/modos/kung/prince/ivan
186 Brutal-chetah/kendo/r rat/foxy/passw
287 Dune 2-tanques/costruções/missões 1 e 2
188 Dune 2-missões finais/passwords
004 Ecco the Dolphin 2 - passw do easy
005 Ecco the Dolphin 2 - passw do easy
008 Fatal Fury 2 - cmd/táticas/modos
009 Fatal Fury 2 - terry/mai/cheng/wolfgang
012 Fatal Fury 2 - dicas especiais
013 Ferrari GP - passwords
015 Fifa Soccer - dicas

016 Fifa Soccer - opções/estratégias
017 Fifa Soccer - passwords
018 Fifa Soccer 95
022 Flintstones

199 Joe&Mac

023 Jungle Book
197 Justice League-aquman/superman/batman
198 JusticeLeague-flash/arqueiro/m. maravilha
027 Krusty's S. Fun House
028 MarioAndretti Racing
032 Mortal Kombat 2 - dicas especiais
033 Mortal Kombat 2 • jax/baraka
034 Mortal Kombat 2 - johnny/cage
035 Mortal Kombat 2 - kitana/millena
036 Mortal Kombat 2 - liu kang/sub zero
037 Mortal Kombat 2 - rayden/scorpion
038 Mortal Kombat 2 - reptile/kung lao
039 Mortal Kombat 2 - shang tsung
040 NBA Jam

200 NBA Jam T.E. - dicas tela tonlghtmatchup
201 NBA Jam T.E. - personagen secret - Aa F

202 NBA Jam T.E. - personagen secret - Ga M
203 NBA Jam T.E. - personagen secret - Ka W

041 Nigel Mansel
045 Pantera Cor de Rosa - até fase 2
046 Pantera Cor de Rosa - fases finais

204 Pirates Dark Water-ítens/fases 1 a 3
205 Pirates Dark Water-f. finais/passw./dica
047 Power Rangers - lutadores chefes
048 Power Rangers - lutadores normais
051 Prince of Pérsia - fases finais/passw
055 Road Rash 2 - cmd/pistas/dicas
056 Road Rash 2 - passwords
057 Road Rash 3
206 Robocop XTerminator-armas/fases 1 a 5
207 Robocop XTerminator-finais/dicas
189 Rockman Mega World-Rockman I
190 Rockman Mega World-Rockman II
191 Rockman Mega World-Rockman III
058 Samurai Shodown
059 Sonic & Knuckles - até fase 1

060 Sonic & Knuckles - fase 2 a 6
061 Sonic & Knuckles - fases finais

062 Sonic 3 - até fases de bônus
063 Sonic 3 - fases normais

192Sparkster
064 S. Street Figh 2 - cammy/chun li
065 S. Street Figh 2 - fei/balrog/bison/zangf
066 S. Street Figh 2 - ken/ryu
067 S. Street Figh 2 - vega/sagat/hawk/djay
208 Stargate
068 Tinytoon Ali Star - futebol/baskt/passw
069 Tinytoon Ali Star - modo/boliche/hiting
070 Top Gear 2 - dicas
071 Top Gear 2 - passwords
193 Urban Strike-cmd/ítens/missões 1 e 2

194 Urban Strike-missões finais

072 Virtua Rancing
209 Warlock
195 Zero Tolerance-acess/agente/passw
196 Zero Tolerance-passwords finais
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Tipo: Luta

Fabricante: Capcom

Memória: 300 Mega

li II

Jogadores: 2 WAKKIOirS DREAM

1987
Street Fighter Inão conquistou o
sucesso esperado pela Capcom. Tal
vez porque só era possível jogar
contra Ryu e Ken. Mesmo assim
marcou época. Em Street I, ojovem
lutador Ryu eseu rival Ken percor
riam o mundo lutando contra dois
guerreiros de cada nação visitada.
Assim, lutaram na China, nos EUA,
no Japão, na Inglaterra e, no final,
contra dois lutadores da Tailândia.
Três personagens desta versão rea
parecem em Street
Zero, são eles: Bir-
die, da Inglaterra,
mais AdoneSagat, tio
Tailândia. Sem contar
Ryu e Ken.

lí)«í)
Final Fight foi oprimeiro jogo da
Capcom a usar o conceito Double
Dragon eir mais longe na jogabili-
dade. Foi uma febre no Japão, Esta
dos Unidos eBrasil. No jogo, uma
gangue chamada Mad Gear contro
la acidade de Metro. Para chantage-
ar oprefeito, eles seqüestram sua
filha Jessica. Teria dado certo seesse
prefeito não fosse Mike Haggar, um
ex-Street Fighter que, junto com o

namorado da filha e seu
companheiro de academia
Guy, vão acabar com odo
mínio da Mad Gear. Daqui
saíram dois personagens
para StreetZero: Guy eo
bossSodom.

'*? tti>s mzw^ *»«»

1991 kV^^fc
Street Fighter II quebrou todos os recordes de popularidade desde Pac-Man. Foi o
jogo que ficou mais tempo na lista dos dez mais jogados no Japão ecriou uma ver
dadeira legião de seguidores em países do mundo inteiro. Ojogo se estendeu por
quatro upgrades acrescentando golpes epersonagens novos. Seus personagens são
conhecidos por dez entre dez crianças brasileiras, erecentemente virou até filme.
Ahistória segue Street Fighter I: depois de superar Sagat e abrir uma cicatriz em
seu peito com um Shoryuken, Ryu novamente percorre omundo, agora acompa
nhado por mais sete lutadores vindos dos mais diferentes lugares, inclusive Brasil.
De Street Fighter II, além dos velhos Ryu, Ken eSagat, entra na cena de Street Zero
achinesinha Chun Li, amaior musa da geração dos videogames.

••£:?*]

Depois de muitos boatos emudanças de nome, opróximo lançamento da Cap

com promete ser omaior sucesso desde Street Fighter II: The World Warrior. Al

guns diziam que se chamaria Street Fighter Zero, outros que seria Slreet Fighter

Legends, mas aCapcom acabou nomeando-o Street Fighter Alpha: Warrior's

Dream para omercado japonês eZero aqui para nós. Os mais atenciosos no

taram afalta do número 2depois do título, talvez amudança mais radical deste

jogo. Afalta de numeração éfácil de explicar: este não éoaguardado Street

Fighter III, mas sim um jogo que se passa antes do Street Fighter I. Como ia ser

pra lá de estranho colocar "Street Fighter: ABatalha Anterior", oZero indica um

retorno às origens dos jogos de luta da Capcom, sem dizer que ébem mais ani

mal. Na verdade, este lançamento mistura três jogos da Capcom, Street /e //,

e Final Fight. Algumas das novidades de Zero já foram testadas em DarkS-

talkers eX-Men. Osistema Super Combo de Super Street Fighter II Turbo foi me

lhorado eampliado para ocombate entre dois jogadores eo"Zero Counter-

Attack" possibilita ataques instantâneos apartir da posição de defesa. Como diz

otítulo em inglês -Warrior's Dream (Sonho do guerreiro) -ojogo vai agradar

àqueles fãs de carteirinha da Capcom, que sonhavam em poder jogar com

os personagens adversários de Street Fighter I. Epara quem já

está com água na boca, em dezembro deve estar chegando a versão

turbo de Slreet Zero. Ah! ese você tiver sorte dá para jogar com o M. Bison:

no modo aleatório, torça para cair com o mestre da Bisolândia.
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ZERO COUNTER

Este movimento funciona como um
contra ataque imediato. Quando
qualquer golpe adversário acertar
sua defesa, faça imediatamente: 4*
^ •* +soco ou chute. Este tipo de
movimento foi utilizado pela primei
ra veznoarcade DarkStalkers com
o nome de Reversal Attack.

MOVING GET IJP

Logo após seu lutador levar qual
quer golpe que derrube, como ras
teira forte, agarrão, voadora forte
no alto eshoryukens, faça: i> ^
-* +soco, ainda no chão. Este mo
vimento é totalmente diferente do
esquema utilizado no arcade X-Men,
nãoconfunda!

MIO AIR GUARI)

Como nosarcades DarkStalkers e
cia., agora é possível se defender
durante opulo.

TIIROW OEFENSE

Para cair em pé depois do agarrão,
faça: -* +soco ou chute (os botões
que agarram olutador), no momen
to que seu jogador for agarrado.

SUPER COMBO

LEVEL GAUGE
São os famosos Super Combos,
aqueles combos especiais que ex
plodem atela se você detoná-los no
final da luta, lembrou? 0 sistema
adotado foi o mesmo de Dark
Stalkers, conforme seu personagem
for atacando, uma segunda barra de
enegia vai enchendo.

LEVEL COMBO

Em Street Zero você poderá encher a
barra especial eacumular até três
níveis de Super Combos. Para seleci
onar onível do golpe especial (levei
1,2 ou 3) ésimples. Veja oexemplo:
Vacuum Hurricane Punch é o Radu-

ken especial de Ryu. Você varia o
levei da magia acionando botões di
ferentes, ou seja, ocomando ésem
pre omesmo, eoque muda real
mentesãosóos botões:
Vacuum Hurricane Punch Levei 1:
4/ ^» -» 4> ^i -» +1 soco

Vacuum Hurricane Punch Levei 2:
4/ ^i -» 4> ^» -» + 2 socos

Vacuum Hurricane Punch Levei 3:
4* ^» -» 4> ^» -» +3socos

I 4

PROVOCAÇÃO
Durante qualquer momento da luta
aperte obotão Start. 0 lutador pro
voca uma vez por Round.

[illJ
0principal guerreiro de Slreet Fighter, de
pois de derrotar ogrande lutador Sagat,
agora está àprocura da lenda de um luta
dor com poderes misteriosos. Ninguém
menos do que ofamigerado M. Bison.

Raduken: 4* ^ -* +soco
Tatsumaki Senpu Kyaku: 4* tf «- +

chute (também no ar)
Shoryuken: -» 4* ^ +soco

Soco para baixo: -» +soco médio
Voadora fraca: -> + chute

ZeroCounter: soco

SUPER COMBOS

Vacuum Hurricane Punch:
4> ^i -» 4< ^ -* +soco

Vacuum Tatsumaki Senpu Kyaku:
4* tf «- 4' tf «- +chute

.KEN
Com um visual diferente, Ken tá igualzi
nho ao do desenho japonês. Obscurecido
no primeiro campeonato Street Fighter,
ele está viajando pelo mundo para achar
oamigo/rival Ryu, atual campeão.

Raduken: 4* ^i -» +soco
Tatsumaki Senpu Kyaku: 4» tf *- +

chute (também no ar)
Shoryuken: -> 4* ^ +soco

Quick Rolling Sway: 4* tf «- +soco
Chute alto: •* +chute médio

Zero Counter: soco

SUPER COMBOS

Violent Shoryuken:
•l ^i -» 4* ^ -» +soco

Vacuum Shoryuken:
4> ^i -» 4* * -» +chute
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Com acicatriz no peito lembrando sua der
rota para Ryu, Sagat está queimando com
vingança para Ryu.

Tiger Shot: 4* ^i -> +soco
Ground Tiger Shot: 4* ^ -* +chute

Tiger Upper Cut: -» 4* ^i +soco
Tiger Knee Crash: -» 4» ^i +chute

Zero Counter: chute

SUPER COMBOS

Tiger Genocide:
4- ^ -» 4- ^ -* +chute

Super Tiger Shot:
4< ^ -» 4* ^ -» +soco

Super Combo:
i tf «- 4* tf «- + chute

Agora com uma roupa mais comportada,
anossa chinesa predileta está de volta.
Procurando saber oparadeiro de seu pai,
Chun Li foi contratada pela Interpol evirou
policial. Está no rastro de um cartel de dro
gas para prender os criminosos.

<en: 4* ^ -» + soco

Slash Kick: c 4* t +chute

Hyakuretsu Kick: chute rapidamente
New Spinning Burst Kick: 4- tf <-+chute

Zero Counter: chute

Joelhada nas costas: ^ +chute forte
Pisão (no ar): 4> +chute médio

SUPER COMBOS

Tfiousand Burst Kick: c«—> «—>+chute

Super Kikuken: 4-^-^4'^ -»+soco
Super Slosh Kick: ctf ^ f +soco

iw m
0 penúltimo lutador de Street Fighter I,
Adon não se conforma de não ter derro
tado Sagat no lugar de Ryu, por isso cor
re atrás do tailandês para matá-lo eassu
mir omanto de guerreiro mais perigoso
domundo.

Tiger Kick: 4* * -» * +chute
Jump Kick: 4- tf «-+chute
Shield Kick:«- 4^ tf +chute

Zero Counter: chute

SUPER COMBOS

Super Combo:
4- ^i -» 4* ^ -* + soco

Super Combo Knee:
4» tf «- 4* tf «- + chute

Um dos desafiantes da Inglaterra em Stre
et Fighter I, oex-guarda-costas Birdie
quer ganhar dinheiro efama derrotando
os melhores lutadores de rua.

Dash Forward: c«- -* +soco
Pilão (perto): 4* tf «- * +soco

Turn Head 1: segure soco fraco esoco
médio, solte esegure novamente

Turn Head 2: segure soco médio esoco
forte, solte esegure novamente

Turn Head 3: segure os três socos, solte e
segure novamente
Zero Counter: soco

SUPER COMBOS

Super Head Combo: £«--»«--* soco
Final Atomic Head Buster (perto):

4« ^ -* 4' * -» + soco



GUI
Depois de dar vórios sopapos no Sodom em
Final Fight, Guy atravessa omundo para
testar suas habilidades de ninja Bushin.

Special Guy: 4* tf «- +chute
Flying Attack: 4> ^ -» +soco.
Quando ficar bem em cima do adversário,

aperte soco para agarrar.

Running Attack: 4* ^i -> +chute.
Quando correr para cima do adversário aperte

chute para acionar uma super voadora.
Chute para cima: ^ +chute forte

Zero Counter: chute

SUPER COMBOS

Final Super Combo:
4* ^ -» 4* ^ -» +chute
Upper Special Combo (perto):
i ^1 -» i ^» -*+soco

SODOM
Também saído de uns tapões no Final
Fight, Sodom está viajando pelo mundo à
procura de aliados poderosos para recons
truir adesmantelada Mad Gear. Este sa
murai renegado quer vingança.

Weapon Attack: -» 4' ^ +soco
Pilão (perto): 4* tf <r * +soco

Pilão (perto/longe): 4» tf <- * +chute
ZeroCounter: soco

Ataque imediato do chão: quando for
jogado ao chão, faça: 4< ^i -» +

chute, antes de cair.

SUPER COMBOS

Weapon Super Combo: 4* ^ -* 4*
^ -» + soco

Super Throw Combo (perto): gire o
direcional em 360° 2 vezes+soco

CHARME
Lutador novo, Charlie está sozinho para
esclarecer negócios clandestinos entre o
exército americano e cartéis de drogas.
Quem conhece a história de Guile sabe
que ele procura M. Bison para vingar a
morte de umcerto Charlie...

Magic Boom: c<- -» +soco
Summersault Kick: c 4* t +chute
Voadora Fraca: -> + chute médio

ZeroCounter: soco

SUPER COMBOS

Hyper Magic Boom:
£«--»«-•* + S0£O

Hyper Summersault Kick:
£ tf ^i t +chute

Hyper Punch Combo:
c«--*«--» +chute

ROSE
Anova lutadora de Zero está aqui para
afobar com os poderes àserviço do mal.
Para isso, Rose conta com grande poder
psíquico.

HandkerchiePs Magic:
«- tf 4* *i -» + soco

Upper Throw: -» 4> ^ +soco
Magic Reflect: 4* tf <- +soco.

Acionando ogolpe com osoco fraco, amagia
adversária éanulada. Com osoco médio, Rose

rebote amagia para frente. Ecom osoco forte, a
magia érefletida para adiagonal superior.

Sliding: ^ +chute médio
Zero Counter: soco

SUPER COMBOS

Psycho Power Magic 4* tf <- 4- tf <-+soco
X-Ability: i ^ -» 4> ^ -»+chute

Hyper Upper Throw: 4* V»4»V*ísoco



RIGHTS RESERVED. ^01995 CAPCOM U.S.A.,



!_(íSIüjJCj\ ... y)

Tipo: Luta

Fabricante: Acclaim

Memória: 4 mega

Fases: 10

Jogadores: 2

OlilDDSJ

Botão 1: soco forte

Botão 2: chute forte

Defesa: segure botão 1

Só estava faltando mesmo agalera do Master System. Mortal Kombat
2 chega ao gamemaníaco brasileiro graças àconversão do game feito para

Game Gear. Em matéria de gráficos, osfãs do jogo mais sangrento do
planeta não vão ter do que reclamar. Mas, infelizmente, ajogabilidade é

prejudicada pela falta de movimentação dos personagens. Mas há sangue
osuficiente para agradar amoçada enão tem aqueles códigos para encher

apaciência. Pena também afalta de quatro personagens.

wm9MW9\i\\wimi-:=&-~$*

W^ ™^HF^"
«i i!

SSS3EHS3Ê

Os Stages Fatalities também estão
presentes. Com a Kitana,

segure defesa, -><--> +soco

Ovelho Scorpion detonando
oseu Toost Fatality.

Segure adefesa, 1* 1* 1* +soco

Na versão de MK2 para oMaster estão
presentes apenas 8lutadores. Saíram:
Baraka, Jony Cage, Raiden eKung Lao

Atorre dos lutadores éigual ado Arcade

0800-130633
Atendimento a assinantes

AUDIO NEWS AUDIO CAR VÍDEO NEWS VIDEOnewsGAME
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FRANCHISING EABERTURA DE NOVAS LOJAS|
Rua Mateus José, 1233 - Vila Maria - SP
Fone: (011) 954-9418 Fax:(011)954-8392 *

LKC SÃO PAULO - TATUAPÉ
R. Apucarana, 1209 - F: (011) 217-3933

LKC SÃO PAULO - MOOCA
R. Oratório, 1240 - F: (011) 264-6734

LKC SÃO PAULO - BROOKLYN
R. Guararapes, 204 - F: (011) 535-4981

LKC SÃO CAETANO DO SUL - SP
R. Amazonas, 898, - F: (011) 441-4192

LKC MOGI DAS CRUZES - SP

R. Otto Unger, 158 - F: (011) 469-9125

LKC GUARATINGUETÁ - SP
R. São Francisco, 97 - F: (012) 532-1929

LKC TIJUCA - RJ

R. Cde. de Bonfim, 346 si 204 - F: (021) 204-00

LKC PETRÓPOLIS - RJ
Estrada União e Indústria, 10035 - F: (024) 222-

LKC POUSO ALEGRE - MG 1
P. A. Shopping, 42 piso - F: (035) 421-4198

LKC BRASÍLIA - DF
SCLN 210 - Bloco C - loja 33 - F: (061) 273-9083

LKC BELÉM - PA
Av. Gov. José Malcher, 1677 - F: (091) 222-4190/'

LKC SALVADOR - BA

R. Bernardo M. Catharino, 171 - F: (071) 235-5171

LKC FORTALEZA - CE

Av. Eng. Santana Jr., 2828 - F: (085) 234-6763/254

LKC CAXIAS DO SUL - RS

R. Pinheiro Machado, 1407 - F: (054) 223-1793

LKC FLORIANÓPOLIS - SC
R. Salvador Di Bernardi, 207 - F: (048) 241-0801
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o^s

v^

...no sábado

...na terça
...todos os dias da semana!

Se você procura os
transados, as camisetas mais legais
e agora os patins mais radicais
pode passar em qualquer loja da

LKC SPORTS e sair de lá
vestindo tudo que existe de

mais novo no mercado
esportivo.

Todas as lojas estão
repletas de produtos

que você vai adorar.
Não erre mais a

cesta, acertando
na LKC SPORTSl

bonés mais %

PATINS EXCLUSIVO LKC



Tipo: Aventura

Fabricante: UN

Memória: ND

EEgiH
Joqadores: 1

WMEBDüv

B: golpeia

B pressionado:

seqüência de golpes

LUülkl
Select: garra

(muita energia) e

(pouca energia)

Parece que opessoal da Nintendo
resolveu atender aos pedidos da
galera dos 8bits e lançar um paco-
taço debons games. Este Wolveri-
neé uma aventura bem legal para
oNintendinho, onde opersonagem
principal tem que passar por vári
as armadilhas antes do confronto

final com seu grande inimigo Den
te de Sabre.Sãodiferentesfases,
incluindo telas submarinas, escal
dantes ou horripilantes, com gráfi
cos bem feitos euma ótima jogabi-
lidade. Wolverine, o maisconheci
do heróidos X-Men, não merecia
menos. Você tem o recurso de

usar as famosas garras deAda-
mantium (é sóapertarSelect),
apesar deelas consumirem muita
energia. Dá para contar também
com a ajuda de Psylocke, Havok e
Jubilee para passar pelas 9 fases
do game. Psylocke tedáoHavok,
item que faz com que você gaste
menos energia ao usar as garras.
Mas não é bom abusar. Não se es

queça também deprocurar portas
escondidas; elas guardam valiosos

e aperte B. Você vaidireto para a
próxima fase.

socos no ar.

.ntrar

Psylocke (ela tedá oHavok), pule na
primeira plataforma. Abaixe edê dois

TRIALBYFIRE

. ponta para alcançar aoutra
plataforma, onde você encontra uma
porta que leva a vários itens.

a por cima para atravessar uma

porta e encontrar um continue.

nWTwffnTíTTfVí

Levei e vai para a Trial byFire.

TRIA

contra outro Warp Levei. Vá para a
próxima fase.

IKÉHÇ1H "" It&lJ Òt»Z€RK€H~

Para derrotar Magneto, useasgar
ras. Primeiro destrua ocampo mag
nético, depois dê porrada nele.

re atéo pre
cipício. Desvie dos tiros fronteiros.
Assim que ele pular, tente ficar
atrás, detonando socos para jogá-
lo à direita.



NEO GEO

Sovage Reign

Double Dragon

ARCADE

Darkstalkers1 Revenge

. Mortal Kombat 3

Street Fighter Zero

SNES

Front Mission

Se você édaqueles feras
que além de debulharem os

games descobrem
passwords edicas especiais,

mande uma carta para

VGTIPS

R. ALICE DE CASTRO,
60, VILA MARIANA

CEP 04015-903

SÃO PAULO, SP.

Botão A: soco

Botão B: chute

Botão C: ataque com a
arma

Botão D: ataque 3D
Dances of Doom: golpes
do próprio lutador. São acionados no mesmo
plano.
Weapon Wallops: são golpescom a arma. Po
dem ser acionados entre os planos.
Reverse Attack: são os golpes especiais e só
podem seracionadosquando a energiado luta
dor estiver piscando.

3D ATTACKS

Stepline 3-D Attack: ^ ou tf + AB ou D
Big Jump Line 3-D Attack: 4' t + AB ou D
Super Line 3-D Attack: -» <- tf 4* +AB ou D
•niSiaMHIMMDHiH
Dances of Doom

Savage Slash: 4* ^í "^ +C
To the Moon Kick: 4* tf <" + A ou B
Wind of Wham: pule e 4» +Aou B
Weapon Wallops
Eagle Fire Slam: -»<--> + BC ouABC
Spirit Blast: -> 4' ^ + BC ou ABC
Reverse Attack
Hayate Dance: i^<-^Í^i-> +A

EAGLE

Dances of Doom

Diving Head Buster: pule e "^ + C (jogada)
American Screwdriver: 4* tf ^~ + A ou B
Flash Wing: 4- ^ "» ^ +Aou B
Weapon Wallops
Axe Boon: «- tf 4> ^ "» + BC ou ABC
Reverse Attack

Eagle Special: "* ^ 4> tf «- -» +C (perto)
GOZU

Dances of Doom
Fumace Blast: botão A repetitivamente
Thundering Heaven Blast: 4* ^ ~> 71 +C
Raging Buli Thrust: -» ^ 4* t+AouB
Weapom Wallops
lcarus's Immolation:"^ 4* ^ + BC ou ABC
Reverse Attack
Jaguar Assort Attack: (c) tf ~> +Arepetitivamente

CAROL

Dances of Doom

Spinning Top Drop: 4* tf ^~ + Aou B
Dream Angel Drop: pule e 4* +C
Swan Dive Dumper: (c) tf "^ + Aou B
Weapon Wallops
Fast Bali Flash: «-tf 4' ^ "> + BC ou ABC
Rainbow Attack: -* 4* ^ + BC ou ABC
Reverse Attack

Naughty Balls: ->«" 4* f +A
MEZU

Dances of Doom
Blazing Kick: botão Brepetitivamente
Thundering Heaven Blast: 4* ^1 "^ 71 +C
Spirit Tsunami:"* ^ 4^ t +Aou B

NICOLA

Weapon Wallops
Waterjet Pummel: "* 4* ^1 +
BC ou ABC

Reverse Attack
Jaguar Assort Kick: (c) tf '"• +
B repetitivamente

Dances of Doom

Power Driver: pule e «" + C (jogada)
Galvanic Smash: 4' ^ •* 71 + C
Discus Driver: 4* tf «" + A ou B
Weapon Wallops
Samson Split: "♦ * 4> tf <" "> +BC ou ABC
U.F.O Blaster: <" 4> tf + BC ou ABC
Reverse Attack
Hell Razor: 4'tf4'^->^+A

JOKER

Dances of Doom

Shocking Toy Twister: 4* ^ "♦ 71 +C
Bloody Parasol: pule e I +Aou B
Roller Dash: (c) tf •> + Aou B
Transporter: 4* 4* + Aou B
Weapon Wallops
Mad Hatter Heave:•* ^ 4* tf <" "» + BC ou
ABC

Reverse Attack

Good Face: 4/ tf 4^ ^ •* * + A

CHUNG

Dances of Doom
White Tiger Gouge: (c) tf "* + Aou B
Thousand Slap Slasher: 4* ^-»^+AouB
PsychicThermal Blast: mude deplano e 4* T 4*
T + A ou B(apenas em algumas telas)
Fire Blast Flayer: enquanto nervoso 4' tf ^~ ^
+ C

Weapon Wallops
Purple Dragon Belch: -> 4* ^ +BC ou ABC
Cock-A-Doodle Die: enquanto nervoso""^ ^~ "^
+ BC ou ABC

Reverse Attack
Hermifs Blast: 4' 4* 4" 4* f +A
• MIM •———
Dances of Doom

Pressure Crunch: pule e "^ + C (jogada)
Friction Heater: •* ^» 4* tf <" + Aou B
Moon-Shot Upper: tf <" "> + Aou B
Weapon Wallops
Spark Bolt: -X- •> + BC ou ABC
Reverse Attack

Mad Police: "* ^ 4' tf j" -» +C(perto)
KING UON

Dances of Doom

Earth Chopper: 4/ tf <- ^ +C
Beast Blow: tf <" •* + A ou B
Nightmare Knocker: 4* ^í "> ^ +C
Weapon Wallops
Crush of the Gods: (c) 4* t +BC ou ABC
SilentStorm:-» ^ I t + BC ouABC
Reverse Attack
King's Straight: "* ^ 4> tf «--*«--» +A

ES



Botão A: golpe fraco
Botão B: golpe médio
Botão C: golpe forte
Botão D: golpe extra

BILLY LEE

So syu ga: 4* ^1 "^ + botão
Re kku ha: "> 4* ^ + botão
Ryu bi sen: 4* tf <" +botão
Especial: 4 botões
Especial: 4* ^1 -> +2 botões

So syu ga: 4" ^ "^
Re kku ha: -» 4* ^í
Ryu bi sen: 4* tf <-
Especial: 4 botões
Especial: -> 4* ^ +

MARIAN

+ botão

+ botão

+ botão

2 botões

Accele Breaker: (c) 4* t1 +botão
Moon Drive: (c) *" "^ + botão
Agarrão (perto): "> ^ 4* tf <" + botão
Especial: c ^~ "^ + 2 botões
Especial: c 4* T + 2 botões

ABOBO

CHENG FU

gerous Combination:^ 4*
^ + botão
Especial: "^ 4* ^ + 2 botões
Especial: c 4* t +2 botões

Yo so ken: pule e ^~ tf 4' +
botão

Rekka Bakuenheki: (c) 4» t +
botão
Shi ho ken: (c) ^" "^ + botão
Especial: 4* ^1 "> +2 botões
Especial: c 4' 1" +2 botões

Ko ryu kyaku: "^ 4' ^ + botão
Suiko retsuda: 4* ^í "^ + botão
Hi syo kyaku: 4* tf <" +botão
Contra Golpe: ^~ 4* tf + botão
Especial: <r tf 4* ^ "* +2 botões
Especial: "> 4* ^ +2 botões

DALTON

Hummer Punch: "^ ^ 4* + botão
Hyper Bomb: 4* ^1 "^ + botão (perto)
Giant Swing: -> ^ 4* tf <6- +botão (perto)
Especial: "> ^i 4* +2 botões
Especial (perto): "* ^ 4* tf <" +2 botões

Dalton Blaster: 4* ^1 "* + botão
Dalton Power: botão rapidamente
Agarrão: c ^" "^ + botão
Especial: 4" ^1 "* +2 botões
Especial: aperte 2 botões rapidamente
•llllll ——BURNOV

Nitro Slime: 4* ^1 •> + botão
Cannon Bali: (c) ^~ "^ + botão
Agarrão (perto): •> ^1 4* tf <" +2 botões
Especial: c ^~ "^ + 2 botões
Especial: 4* ^1 "♦ +2 botões

Hi cyo zan: "^ 4" ^ + botão
Ko jin ken: ^ ^1 -> +botão
Ku cyu ko jin ken: pule e ^~ tf 4^ + botão
Especial: 4* ^í "^ + 2 botões (também no ar)
Especial: "> 4* ^í +2 botões

DARKSTALKERS' REVENGE

Veja os principais golpes especiais de
cada lutador. Para detoná-los, basta estar
com a segunda barra de energia cheia.

VICTOR

Especial 1:4* 1* +2 socos
Especial 2: «"tf 4* ^ "» + 2 chutes
(soco para agarrar)

Especial l: 4' "^ ^i + 2 socos
Especial 2: 4* "^ ^1 + 2 chutes
• mui n i——i
Especial 1:•> ^1 4* tf <" +chute
Especial 2: soco fraco, soco fraco, segure
"^ , soco médio e soco forte
Especial 3: soco fraco, soco fraco, segure
"^ , chute fraco e soco forte

FELICIA

Especial 1: "^ 4* ^1+2 socos
Especial 2: <~ tf 4^ ^ -» +2 chutes

s

RIKUO

Especial 1: "^ ^ 4* +2socos ou 2chutes
Especial 2: •* 4* ^ +2 socos
Especial 3:<"tf 4* ^ "* +2 socos
• Ml 'Mi •——
Especial 1: <- tf 4' ^ "* +2 socos
Especial 2: <" tf 4> ^ "* +2 chutes
• » M IMu •——
Especial 1:"^ ^~ + 2 socos
Especial 2: •* ^1 4' tf «- +2chutes
Especial 3:"^ 4* ^ +2 socos

Especial 1:"^ ^ 4* tf ^~ + 2 socos
Especial 2: «"tf 4> ^ "» +2 chutes
•:mm:i:<>
Especial 1:«- tf 4' ^ "> +chute
Especial 2: chute fraco, chute forte, soco
médio, soco médio, T

ANAKARIS

Especial 1: chute médio, soco fraco, segu
re 4*, chute fraco e soco médio
Especial 2:«-tf4'^-»+2 chutes
Especial 3: soco fraco, soco fraco, segure
4*, chute médio e chute forte

PYRON

Especial:^" tf 4' ^í^+ 2socos ou 2chutes
HUITZIL

Especial 1: "^ 4* ^ +2 chutes
Especial 2;-»^4'tf«- +2 chutes
• IM I I——I
Especial 1: <- tf 4* ^ -* +chute
Especial 2: soco médio, soco fraco, segure
^", chute fraco e chute médio
• II I M I I I——

Especial 1: •> ^ 4' tf <- +2 socos
Especial 2: «- tf 4' ^1 -» +2 chutes



NIGHT WOLF

MORTAL

HK: chute forte

HP: soco forte
LK: chute fraco

LP: soco fraco
BL: defesa

R: correr

As palavrasescritas entreparênteses (livre,
2 passos, perto, etc), depois do nome do
movimento, são as distânciasque o lutador
deve ficar em relação ao adversário para
detonar o golpe.

VERSÃO 1.0

Paradar o Animality é preciso antes fazero
Mercy. O Mercy só pode ser feito no tercei
ro round e é igual para todosos lutadores.
Mercy (livre): 4* 4* 4* + R
Stage Fatality (perto): -» •> -» + R

Fatality 1 (perto): 4* -» -» +HK
Fatality 2 (2 passos): «-«-«- + HP
Animality (perto): segure BL, 4* 4' 4* e
solte BL

STRYKER

Fatality 1 (perto): 4* -» 4* -» + BL
Fatality 2 (livre): -» •> -» -» + LK
Animality (perto): segure HK, ""» "» "» e
solte HK

LIU KANG

Fatality 1 :•* -» -» 4- -» + LK
Fatality 2 :segure BL, t t t solte o blo-
cke aperte BL + R
Animality (perto): 4* 4* 4* 1*

SUB ZERO

Fatality l (perto): 4* -» ^ -» + LP
Fatality 2 (l salto): 4* -» «- +HK
Animality (perto): segure Block, t t t

SHEEVA

Fatality l (perto): "» -» -» + LP
Fatality 2 (perto): segure HK, -»-»-» e
solte HK

Animality (perto): R, BL, BL, BL, BL
SINDEL

Fatality l (perto): R, R, BL, BL
Fatality 2 (2 passos): R, R, BL, R, BL
Animality (perto): "» -» + HP

CYRAX

Fatality l: t t 4* +HP
Fatality 2: -» «- 4» t -» 4* +Rou 360
graus no direcional + R
Animality (perto): t t I

SONYA

Fatality l (livre): 4* 4* 4> "» + LK
Animality (perto): segure LP, -»-»^^e solte

SEKTOR

Fatality l (2 passos): «-«-«- + HK
Animality (perto): 4* 4-1 1"*

KANO

Fatality l (perto): -»-»-» + LP
Fatality 2 (1 salto): -» •* -» +HK
Animality (perto): segure HP,-»-»"»e solte
• m:i'iri'i:i«——
Fatality 1(perto): segure LP, 4»-» 4* "»e solte

KABAL

Fatality 1: «• «- "» 4* BL
Fatality 2: R, BL, BL, BL, HK
Animality (perto): segure HP por 5 segun
dos e solte

Fatality 1 (perto): segure BL, -» 4t *r f
•» e solte
Fatality 2 (longe): R, R, R, BL, LK

KUNG LAO

Fatality 1 (perto): R+BL, R+B, 4*
Fatality 2 (1 salto); -»«--» ^ +HP
Animality: R, R, R, R, BL

VERSÃO 2.0
O Mercysó poderá ser acionado no final
do terceiro round e o comando vale para
todos os lutadoes. Para detonar os Babali-
tiese os Fatalities, você só poderá usar os
chutes durante a batalha. Não pode nem
usar a defesa (Block).
Mercy (livre): segure R, 4* 4* 4" 4* e solte

SHANG TSUNG

Fatality 1(perto): segure LP, 4* "» -» 4* e
solte LP

Fatality 2 (perto): segure LP e digite R, BL,
R, BL e solte LP
Animality (perto): segure HP e digite R, R,
R e solte HP

Babality (livre): R, R, R, LK
Friendship (livre): LK, RR, 4*
Stage Fatality (perto): T t <" + LP

SINDEL

Fatality 1 (perto): R, BL, BL, R, BL+R
Fatality 2 (2 passos): R, R, BL, R, BL
Animality (perto): "» -» f + HP
Babality (livre): R, R, R, f
Friendship (livre): R, R, R, R, R f
Stage Fatality (perto): 4* 4» 4* 4" +LP

Fatality 1 (perto): segure BL, f >l •* f
Fatality 2 (longe): R, BL, R, R, LK
Animality (perto): sequre HP, -» -» 4' -»
Babality (livre): 4* 4> 4> +LK
Friendship (livre): LK, LK, R, R, LK
Stage Fatality (perto): 4> -» 4* + LP

KANO

Fatality 1(perto): segure LP, "» 4* 4* "» e
solte

Fatality 2 (longe): LP, BL, BL, HP
Friendship (livre): LK, LK, R, R, HK

íékmíi

Fatality 1(1 salto):-»-» 4> 4> +LK
Fatality 2 (livre): t 4> t t+R +BL
Animality (perto): 4> 4* 4* t
Babality (livre): 4> ^ 4> +HK
Friendship (livre): R, R, R, 4' +R
Stage Fatality (perto): R, BL, BL, LK

SONYA

Fatality 1(1 salto):*--» 4' 4* +R
Fatality 2 (longe): segure B+R, t t <"
4* e solte
Animality (perto): segure LP, *" "» 4' "» e
solte

Babality (livre): 4' 4* -» +LK
Friendship (livre): <--»<- 4' +R
Stage Fatality (perto): "» "» 4* +HP
H l I 11 —•——I
Fatality 1(perto): 4' -» 4* "» + BL
Fatality 2 (longe): -»-»-» +LK
Animality (perto): R, R, R, BL, BL
Friendship (livre): LP, R, R, LP

SUB ZERO

Fatality 1 (perto): BL, BL, R BL, R
Fatality 2 (longe): BL, BL, 4* BL, R-
Animality (perto): -» "» f t
Babality (livre): 4* «• «• +HK
Friendship (livre): LK, R, R, t
Stage Fatality (perto): <- 4* -» -» +HK

CYRAX

Fatality 1 (longe): 4* 4* t 4' +HP
Fatality 2 (perto): 4' 4* -» f +R
Animality (perto): 1* f ^ 4*
Babality (livre): -» -» «- + HP
Friendship (livre): R, R, R, f
Stage Fatality (perto): R, BL, R

SEKTOR

Fatality l (longe): LP, R, R, BL
Fatality 2 (l salto): -»-»-»«- + BL
Animality (perto): "» "» 4* t*
Babality (livre): <- 4' 4' <• +HK
Friendship (livre): R, R, R, R, 4'
Stage Fatality (perto): R, R, R, 4»

KABAL

Fatality l (longe): 4' 4' <r -» +BL
Fatality 2 (l salto): R, BL, BL, BL + HK
Animality (perto): segure HP, "» "» 4'
e solte

Babality (livre): R, R, LK
Friendship (livre): R, LK, R, R, t
Stage Fatality (perto): BL, BL, BL, HK

SHEEVA

Fatality l (perto): "» 4' 4* -» +-tP
Fatality 2 (perto): segure HK, -»<""» -»
Aniamlity (perto): R, BL, BL, BL, BL
Babality (livre): 4* 4> <• + HK
Friendship (livre): "» -» 4* -» + HP
Stage Fatality (perto): "» ^ "» +LP

t

s



KUNG LAO

Fatality 1 (perto): -»-»«- 4* + HP
Fatality 2 (livre): BL + R, BL + R, 4>
Animality (perto): R, R, R, R, BL
Babality (livre): 4' -» -» +HP
Friendship (livre): R, LP, R, LK
• II I li I I'——
Fatality 1 (perto): segure BL, t f «-

Fatality 2 (1 salto): «- <r«- 4* + HP
Animality (perto): "» "» 4* 4'
Friendship (livre): R, R, R, R, 4'
Stage Fatality (perto): R, R, BL -|

CÓDIGOS PARA 0 MK3
Para que servem aqueles 6 códigos que
aparecem logo depois da escolha de per
sonagens no modo 2 players ?
Os botões LP, BL, LK do primeirocontrole
mudam os 3 primeiros códigos e os botões
LP, BL, LK do segundo controle mudam os
outros três.

Os números a seguir correspondem ao nú
merode vezes que se deve apertar os res
pectivos botões para entrar com o código
desejado.

m^lilMih^F^

033-000: PI com 1/2 de eneraia

000-033: P2 com 1II de eneraia

707-000: PI com 1/4 de eneraia

000-707: P2 com 1/4 de eneraia

987-123: sem barra de eneraia

033-564: lute contra Shao Khan

688-422: dark kombat

466-466: run ilimitado

985-125: osvcho kombat

205-205: lute contra Smoke

769-342: lute contra Noob Saibot

969-141: lute contra Motaro

642-468: ioque Galaqa

123-926: Knowledae is Power

987-666: Hold Flippers

282-282: No Fear

100-100: sem aaarrao

020-020: sem defesa

460-460: Randper Kombat

JOGUE COM BISON E AKUMA

O tempo para digitá-los é limitado. Núme
ros acima de 5 podem ser mudados da
seguinte forma:
T aperte o botão uma vez = 9
T aperte o botão duas vezes = 8
T aperte o botão três vezes = 7
T aperte o botão quatro vezes = ó

ULTIMATE MORTAL CODE

Paracontrolar Smoke, entre com o código de
10dígitos, queaparecelogo depois da mensa
gem Game Over.Os botões HP, LP, BL, LK, HK
do primeiro controle mudam os5 primeiros có
digos e os mesmos botões dosegundo controle
mudam os outros cinco. Este código segue o
mesmo esquema dosoutros códigos acima.

1 090222234

Harpoon: 4- <- + LP
Teleport Punch: -* -> + LK
Invisibility: t t+R
AirThrow: BL (jogada no ar)
Fatality 1(bem longe): segure R+BL, 4* 41 •» t esolte
Fatality 2 (longe): t t -» 4-
Babality (livre): 4^ 4* «- «- + HK
Friendship (livre): R, R, R, HK
Stage Fatality (perto): -» "» 4' +LK

Mi&m

Nos quadrinhos com um ponto de interrogação (escolha aleatória), o Bison eoAkuma aparecem muito rapidamente.
Se você não tiver olho biônico, tente escolhê-los na sorte. Confira os golpes:

AKUMA

Raduken: 4* ^ "» + soco (também pode serfeito no ar)
Fire Raduken: <r t£ <b ^ "» + soco
Teleportation: "» 4* ^ou^"4' 1^+3 socos ou 3chutes para
variar de local
Shoryuken: -» 4' ^1 +soco
Tatsumaki Senpu kyaku: 4* ^ ^~ +chute
Flying Attack: 4- té 4* ^ "» 71 +soco, durante ovôo aperte
chute ou soco. Dependendo da distância, Akuma vai agarrar ou
simplesmente atacar.
Quick Rolling Sway: 4' ^ <" +soco
Voadora fraca: ~» + chute médio
Soco para baixo: "» + soco médio
Super Combos
Violent Shoryuken: 4* ^ -» 4* ^ ""» +soco
Air Vacuum Raduken: 4' ^1 -» 4" ^ "» +soco (no ar)

Como prometemos, estamos publi
cando mais uma configurarão de

robô para você detonar neste super
jogaço. Confira

S

BISON

Psycho Magic: c^" "» + soco
Double Knee Press: c ^" "» + chute
Head Press: c 4> T +chute, depois do pisão aperte soco
Punch Press: c 4* t + soco, durante o vôo aperte soco
Psycho Teleport: "» 4> ^1 ou ^" 4* 1^+3 socos ou 3chutes para
variar de local

Super Combos
Wild Psycho Crash: c <" "» <" "» +soco
Super Psycho Knee Press: c <""» *" "» +chute
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