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dicas e estratégias para
Nintendo, Master, Mega Drive
Game Boy e Atari
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£ e do Skate or Die ll o melhor “jogo do
8 o 2 ano’ nos EUA

¢ A Nintendo esta

s chegando no Brasil

3 -

Os ganhadores da { N SUPERPROMOCAO
Superpromocio llI ¥ VIDEOGAME TEC TOY
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* TZ-0 melhor em
Organizacao e Praticidade

A TZ TEM TUDO P/ VOCE MONTAR. EQUIPAR OU MODIFICAR SUA VIDEO LOCADORA.
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SEXFOSITOR ONDULAR CENTRAL o EXPOSBITOR CENTRAL
' 18 tan MODELO ESTRELA p 182 hias
2 U0 m all, por 100 m diametr

0 meall por 1,00 m lam
*EXPOSITOR ONOULAR DE PAREDE

» Painel da informacoes (4 tamanhos)

R. DOS BURITIS, 436
(EST. JABAQUARA DO METRO)
SAD PAULD - CEP 04321

» cliqueta profalora do selo do Concing

r 5 1 cadastir . | et
as 08 caga cligquetas
i 3.de gEnarg
. P ') e | 3% r T .
mando (2 ou 3 vi Napsirgs

(480 tomos representantes) - Faca seu pedida o teisions ou vishenos. TE| - (011) 578-7277
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~40-GAME BOY
Os truques para se chegar ao final
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SCORE 300
TIME 0:08
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SENSACIONAL SUPERPROMOGAO

NidenrBme

ECUOR

Prove que vocé é um campeao do

ALEX KIDD IN MIRACLE WORLD
e ganhe dezenas de prémios.

Para ser o grande vencedor e ganhar um Mega Drive,
basta jogar o Alex Kidd in Miracle World no seu Mas-
ter System, fotografar o seu recorde e enviar a Sigla Edi-
tora. As trés melhores pontuagoes ganharao Mega Drive
e as 27 subsequentes serao premiadas com camisetas V-
DEOGAME. Nao sera considerado o recorde oficial da
Tec Toy, mas exclusivamente a pontuagao dos partici-
pantes nessa promogao.

REGULAMENTO

1 - No seu Master System jogue Alex Kidd in Miracle
World.

2 - Fotografe a sua melhor pontuagao (ela aparece junto
com o Game Over), Envie pelo correio a foto revelada em
papel & Sigla Editora colando atrds o cupom impresso
nessa pagina, ou uma copia, com todos os dados preen-
chidos com letra de forma bem legivel

3 - Serao considerados vencedores aqueles que conse-
guirem a maior pontuagao, obedecendo uma ordem de-

Meu recorde no Alex Kidd in Miracle World e

3 Mega Drive

27 camisetas
VIDEOGAME

crescente da pontuagao para classificar os 30 premiados.
Os trés primeiros receberao Mega Drive e os outros 27 ca-
misetas VIDEOGAME.

4 - Para efeito dessa promogao serao consideradas
exclusivamente as olos que parmitam wver claramente a
pontuacao. Nao sera considerada a pontuagao oficial de
recordes da TEC TOY, mas apenas dos participantes des-
5a promaocao.

5 - Em caso de empates as decisoes serao por sorteio.

6 - Esta promogao é valida até o dia 31 de agosto de
1991 e o resultado sera divulgado na VIDEOGAME n: 7.

7 - Os casos omissos serao resolvidos pelo juri da pro-
mogao composto por dois representantes da Sigla Edito-
ra Ltda., e dois da Tec Toy

PARA FOTOGRAFAR A TELA
Deixe a sala um pouco escura, cologue a maquina em
um tripé ou apoiada e nao use flash para fotografar. Se
sua maquina tiver ragulagens coloque o diafragma em
5.6 e a velocidade em 1/15 para filme de 100 ASA.

lﬁ:l-—————————_————1———_——————_—

pontos (estou anexando uma foto com esta pontuagao)

Nome: ldade:
Enderego: N
Cidade: Estado: CEP: Telefone:

{Recorte, ou copie, este cupom, cole no verso da foto do recorde e envie a Sigla Editora Ltda., Rua Alice de Castro n’ 60,
Vila Mariana - Sao Paulo - SP, CEP: 04015)




Nintendo chegando no Brasil
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SUPERPROMOCAO I

Foram exatos 39.425 dese
nhos que chegaram a Sigla Ed
tora para a SUPERPROMO
CAD VIDEOGAME/TEC TOY
lll. Fol um enorme trabalho pa
ra os |urados (Valéria Lopes
Sandre e Jaime Vicente de Sou-
za, da Tec Toy; Marcus Barros
Herbert Frederico e Roberio
Araujo, da Sigla Editora). Ao fi
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Mario Fittipaldi
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VIDEOGAME - §
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nigame 20 niveis; 15°%) Celso
Marita, Ribaeirdo Pires, SP, min
game 20 niveis; 16%) Gisela de
Moraes Vergne, S8o Gongalo
RJ m ||_,r-l|r.1| oito nivels; 17%)
Miche! Hiroyuk Santos
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ir Arrayo, Jundial, SP, rapid
fire: 212y Henrigue Milen Vizéu
arvalho. Belo Horizonte, MG

rapid fire; 22°)

herme Tannus, Uberlandia

Frederico Gui-

O Sonic de Marcel
e o Alex Kidd de
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Editora entrara em contalo com  Saéo Paule, SP, dculos 3D, 67) para Master Syslem de 1 M Campo, SP, rapid fire, 25%) Vi
vencedores para a entrega  Anderson Pontes, S&o Pau ga;, 10°) Marco Aurélic Cruz nicius Lisboa de Oliveira, Rio de

0! I"':.,. A SP. ecartucho para Master Novaes, Belo Hor .-'J.:I'T-' "~«'|:.-'.‘ laneirn, RJ, rapid fire: 26%) Jo
12} Yukio Kutihara, S8o Pau- Systern de 1 Mega, 7°) Ivan carlucho para M aste Sysien sé& Ayrton da Silva Cassais, Ca
la, SP. console I‘J‘r ga Drive; 2°)  Frederico B. C. de Queirdz, Sal-  de 1 Mega, 11°) Gustay H ar- noas, RS, rapid fire; 27°) Jorge
Marcel Takeshi Abe, S&o Pau-  vador, BA, cartucho para Mas-  tolini, S0 Bernardo do »C ampt Ricardo da Silva, Sdo Gongalo
o, SP, console Mega Dnve; 3°)  ter System de 1 Mega; 8°) SP, pistala Light Phaser, 12°) RJ, rapid fire; 28°) Alexandre
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de Fora, MG, console Mega Sdo Paulo, SP, cartucho para ju, SE, minigame séne Master,  Janeiro, RJ, rapid fire; 29°) Fe
Drive: 4°) Marcia M. C. Euge- Master Systam de 1 Mega; 97)  13°) Rosangela Fredas Olverra,  lipe Andrade Alcure, Vila Velha
nio, Bele Horizonte, MG, Mas- Maria Rosa Ferreira da Silva, Santos, SP, minigame séne ES, rapid fire

Chamoni

CHAMONIX GAMES J
345.E. 2ND AVE - SUITE 210 - DOWNTOWN  PHONE: (305) 372-0087IFAX: (305) 3720031
MIAMI - FLORIDA - ZIPE CODE 33131 j

|

|

. s¢ (GENESIS)
NE® 25 cat, G

SUPER NINTENDO

Vendas especializadas em aparelhos e fitas de games e acessorios p/ NINT ENDO, GAME BOY, GENESIS,
GAME GEAR, SUPER NINTENDO, NEO GEO, LINX, MASTER SYSTEMS, TURBO GRAFIX,
PC ENGINE, AMIGA e outros. Temos todos os langamentos em games e os melhores precos. Agora com
uma loja especializada em Miami de games. Visite-nos. Despachamos p! todo Brasil Via Sedex (S. Paulo)
Contatos no Brasil pelo
Telefone: (011)458-5122 (011)66-3318 e Fax: (011) 458-5565

SOMOS PIONEIROS EM GAMES
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POLYTRON -

& O\ C 08 LANC JHU‘LHL - A~ O

* YO! NOID / ROBOCOP Ii S

+ BUGS BUNNY /GREMLIN'S II =l VENDAS A VAREJO E ASSIST, TEC

« BACK TO THE FUTURE I1 E N _ - (S.P) - R. Turiassd, 2145 - Pompéia - Fone: (011) 65-9898
* SIMPSONS e st . S.F)-R Vergueirg, 6116 - Saide - Fone: 011 63.8822

- @ do Bonfim, 346 5L 204 - Fone: 228-4040
JOGOS MULTIPLOS
E MUITO MAIS.

[R.1.)- R. Con

* Video Game de 3° Gerocto
* Adapladores Importados

RTUCHOS P/ VIDEO GAME coruches Compativel com Nintendo, Nacional e Impartade. * Cartuchos 72 e 60 pinos
ENDAS ATACADO - R. ESTELA, 515, BL A -C1. 91 - V. MARIANA - SP. FONE: [01)) 575-8656 S
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OS MAIORES SUCESSOS EM GAMES

NINTENDO MASTER SYSTEM

The Simpsons 1 Jogos de Verdo
: Ban VS, Space utants

Robocop 2][2][S Super Fulebol | |
_Skate or Die 2][ 3 ]| Alex Kidd in the Miracle World |
Mega Man Ill|[ 4 |[Rambo il ]
Double Dragon il ][ § ][ Double Dragon I
Duck Tales || B || Black Belt |

|

]

]

|

Immortal || 7 || Gangster Town
Maniac Mansion || 8 || Choplifter

Astyanax || 9 || After Burner
[Teenage Mutant Ninja Turties 11] [10][ World Grand Prix

|
Fonte cosiusa VIDEOGAME |




POWERTRON ¢ o Joyslick de
formalo anatomico, venlosas
aderenies, resposla rapida e
em 3 modelos

Powertron| - Compalivel com
sistema Atan
Powertron i - Compativel com
sistema Sega,
Powertron M - Compalivel com
sislema Nintendo.
e
- Para receber marores
informagoes escreva para:
T ~Poweriron, O Joystick Pro
A. Dos Guamoes, 414
CEPOMI212
S. Paulo - 5P

M‘

- PROCURE EM SEU REVENDEDOR

oves

VISITE NOSSO STAND NO VIDEOGAME SHOPPING FESTIVAL
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A Video Game Locadora, em Cumpma Grande (PB)
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fone (083) 321-6700
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o CITY GAME 3§

~ " VIDEO GAMES

- ACESSORIOS

Michey Mouse - Strider - Shinobi

Langamentos & Precos Especials
QOUEIMA DE ESTOQUE
IM. Ortve) Moomwalker cr$ 18.000.00

= [Nintendol D. Oragon 1- 0. Oragon 2
Ninia Gaiden - Top Gun - Megaman |
Robocop | e outros - Cr$ 16.000,00

Master System Semi-novos |, 2 e 4
L megas a partlr de Cr$ 7.000.00

< R
CARTUCHOS MEGA DRIVE

-ﬁmm Super Real Basket

Remetemos para lodo o Brasil pe-
o Sistema de AReemboiso Postal
ISEDEX a COBRAAR), vocé so paga
guando far retirar o Cartucho na
Agéncia do Correlo.

1

ECNOFAX

COM. E ASSISTENCIA TECNICA LTDA.

MASTER SYSTEM
NINTENDO
MEGA DRIVE
ATARI - GENESIS

BIT SYSTEM
PHANTON
DYNAVISION 11

TOP GAME.
Assisténcia Técnica
especializada em Video
Game de todos os sistemas,
nacionais ¢ importados e
seus acessorios, joysticks,
fontes,cabos, pistolas, etc.

* Transcodificamos Nintendo
americano e japones em 2
horas. C a 1 ano. |

* Transcodificamos
Mega drive, Genesis em 2
horas. Garantia 1 ano,

® Destravamos Nintendo
americano para rodar
cartuchos nacionais e
importados que ndo sejam da
propria Nintendo.

* Modificamos madulo de
RF do Nintendo japones para
entrar em canal 3.

* Temos modulador de RF
para Megadrive japones.

RUR CONSELHEIRO
BROTERQ, 589-CJ Y2
GALERIA ROBERTD CALIXTO
AV. GAL. OLIMPIO DR
SILVEIRR, 394 - [LOJA 10)
CEP 0II5Y - SAO PRULO-SP
METRO MARECHAL

FONE: (011) 825-5240

1 CEP 01207 - S.P.

Depto. Técnico
R. Sta. Efigénia, 295
1? andar - conj. 115

Atendemos todo Brasil |
via Sedex
FONE: (011) 222-1471

CARTUCHOS NINTENDO

o MEGADRIVE /

+ GHOULS'N GHOSTS
* SHAPES AND COLUMNS
+ SUPER MONACO GP

CONSOLES E ACESSORIOS PARA:

JOYSTICK PARA MASTER SYSTEM

* ASA
= ARCADE
* MANCHE E MASTER Il
* MINIGAME
*» MINIGAME SERIE MASTER
DESPACHAMOS FITODO O BRASIL VIA SEDEX.
NAO SOMOS LOCADORA.
TECH VIDEO
SHOPPING CENTER IBIRAPUERA
PISO JURUPIS - LOJA 158
TEL.: [011) 543-7403
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MEGAS E MEGAS

Gostaria de saber quantos Mega 18m os
jogos Hang On, Safarl Hunt e Labirinto. No
Master Systermn I, o jogo Alex Kidd in Mi-
racle World foi simplificado para caber na
memaria? Finaimente, é verdade que no
Master 1 Mega equivale a 128K, 2 Mega
a 256K e assim por diante?

André Dolce Silva
Porto Alegre, RS

Os jogos Hang On, Safari Hunt e La-
birinto, que vém na memaria do Mas-
ter System |, ocupam, os trés 1 Mega
de memdria. Exatamente a mesma me-
moria que ocupa o jogo Alex Kidd in
Miracle World que vem na meméria do
novo Master System Il. Portanto, ndo
houve simplificacdo alguma deste jo-
go, apenas a substituicéo de trés jogos
bem mais simples por um Gnico mais
complexo. Quanto a segunda pergun-
ta, o Mega é a abreviagdo de Megaby-
te (pronuncia-se '‘megabaite’’), que é
uma unidade de medida de capacida-
de de memdria de computadores. Sen-
do uma unidade de medida, assim co-
mo o metro ou o litro, 1 Mega sempre
serd 1 Mega, em qualquer sistema ou
lugar do mundo. O K significa apenas
multiplo de 1.000. Satisfeito?

SIMPSONS

Gostaria de saber como faco para ob
ler "continue’’ e mais vidas no inicio do jo-
go. Para que servem o apito. a chave e
o ima?

Paulo Erminio Reis Fonts
Rio e Janeiro, RJ

O jogo Simpsons nédo tem continue.
Para conseguir mais vidas basta ver o
local exato nas fotos n°* 2, 7e 12 na
pagina 20 da VIDEOGAME n? 4, A foto
n? 2 identifica uma vida acima do pilar
da casa logo no inicio do jogo; na7 a
vida esta logo abaixo dos fios; e a 12
quando Bart esta com o skate pulan-
do na moita mostrada na foto. O apito
e 0 ima ndo precisam ser usados nes-
ta fase e a chave serve para abrir a por-
ta ao lado da Taverna do Moe. Vocé
saira bem mais a frente,

SUPER FAMICOM

Gostaria que na proxima edigdo de V-
DEOGAME losse aberio um espago para
os jogos do SUPER FAMICOM

Ricardo Ramos V. da Silva
Campinas, SP
O Super Famicom, que é o console
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da Nintendo de 16 bits, foi langado, por
enquanto, apenas no Japéo e devera
proximamente ser colocado no merca-
do norte-americano. E, portanto, um
pouco cedo para colocar jogos desse
console na VIDEOGAME ja que séo
pouquissimeos privilegiados que ja jo-
gam o Super Famicom no Brasil. Mas,
com certeza, serdo colocados no mo-
mento oportuno.

CONTRA |

Nao consigo sair da 7* fase, a do Han-
gar, do Cantra |, da Nintendo. Ha algum
segredao?

Denilson Gomes Barbosa
Séo Paulo, SP.

Na fase do Hangar ndo hé truques,
& necessdrio apenas habilidade. Ha po-
rém como conseguir 30 vidas, Entre
com a seqiléncia para cima, cima, bai-
xo0, baixo, esquerda, direita, esquerda,
direita, B, A, Starl. Assim vocé fica com
mais chances de derrota-lo.

MASTER DO
EXTERIOR

Quero saber se trazendo o Master
System do exterior existe 0 mesmo proble-
ma da Nintendo da imagem sair em prelo
e branco na tela da televisdo. Precisaria
comprar o aparelho transcodificador?

Dioclécio Carreiro V. Filho
Cuiaba, MT
O sistema de cores usado no Brasil

€ o PAL-M, diferente de outros siste-
mas existentes no exterior, como o
NTSC usado nos EUA e Japdo, por
exemplo. Portanto seria necessario
usar um transcodificador. Em sua car-
ta néo ha explicagdes do porqué tra-
zer 0 Master System do exterior, ja que
ele pode ser adquirido em qualquer lo-
ja brasileira, & devidamente ajustado
para o PAL-M. Se sua intencgéo foi tra-
zer o Master System | do exterior ele
nao tem nenhuma diferenca em rela-
¢do ao vendido no Brasil. Se for o
Master System Il estas sdo as diferen-
casem relagdo aos vendidos nos EUA:
o americano & menor que o brasileiro,
nao tem entrada para éculos 3D (ter-
ceira dimenséo) e ndo tem saida para
dudio e video.

ROCKMAN 11l '

Tenho trés duvidas: 1) Mega Man Hll é
igual a Rockman 11?7 2) No Rockman |Il,
fase Top Man, como se elimina o gato-robd
gigante? 3) Quais sdo e como se usam as
armas de Rockman?

Norberto Espindola Calliar
Curitiba, PR

Rockman lil, é o nome que a empre-
sa nacional Dismac deu ao Mega Man
lll, ao langé-lo no Brasil, sendo portan-
to o mesmo jogo. Para eliminar o gato-
robd pule, desviando das pulgas que
ele joga, e atire em sua cara. A lista das
armas e a sua seqliéncia de uso (cada
inimigo se elimina com uma certa ar-
ma) & bastante longa mas vocé encon-
tra tudo detalhado na VIDEOGAME n®
2.

BATMAN

Como fago para destruir o Dual Contai 3
ner Alarm na fase 4-3 no jogo Batman?
Também quero saber se existe alguma coi-
SAa para imciar 0 jogo com mas wvidas ou
qualquer oulra coisa parecida

Marvio Viceconti C. Charles
Flonandpalis, SC

Nessa fase existem trés retdngulos.
Suba no retdngulo do meio e fique es-
perando o quadrado que ataca subir.
Dé socos continuamente até que ele
passe. Depois desca entre o primeiro
e o segundo retdngulos e repita a ope-
racéo subindo novamente no retdngulo
do meio. Em alguns cartuchos japone-
ses (Isso néo funciona para todos) é
possivel escolher fase. Entre com A, B,
E e a cada vez que apertar novamente
o A mudara de fase,



MICKEY MOUSE
Na VIDEOGAME n° 3 vocés dizem que
ao lutar com o capitdo Gancho no jogo
Mickey Mouse da Nintendo & preciso ficar
um degrau abaxo da escada. Mas se eu
hco al uma faca me atinge. Como lazer pa-
ra passar?
Ricardo Dib
Taubaté, SP
Olhe novamente a pagina 40 e obser-
ve que na foto esté a posicdo exata pa-
ra ndo ser atingido pelas facas do Ca-
pitédo Gancho,

MARIO BROS. 1

Na fase B8-1 de Super Mario Bros 1 ha
um precipicio quase no fim da fase. Meu
Mario ndo consegue passar dal

Mauro Aspis
Porto Alegre. RS.

Para conseguir superar esse preci-
picio mantenha apertado o botdo B e
o direcional para a direita. Aperte o A
na hora do pulo e seu Mario estara do
outro lado.

SUPER MARIO
BROS. 2

Como fago para pegar os ovas do
maonstro da fase 1-1. Ndo consigo passar
desse local,

Séo Paulo, SP.

E s6 subir em cima dos ovos e aper-
tar o botéo B. Ai Mario se agacha e car-
rega os ovos. Atire-os, entdo, no
inimigo.

MARIO BROS. 4
Tenho todas as edigdes de VIDEOGA-

="_ME. Gostana de saber a resposla para

duas parguntas. 1) Por que a Nintendo ndo
taz um adaptador para os consoles Sega?
2) E verdade que a Nintendo lancara o car-
lucho Mario Bros. 47
Jonas Roberto Brum
Nove Hamburgo, RS
VIDEOGAME agradece os elogios.
Fazer um adaptador para outros siste-
mas (Nintendo para Sega e vice-versa,
por exemplo), néo é tarefa das mais fa-
ceis, pois os dois sistemas tém proces-
sadores centrais diferentes e, portan-
fo, “entendem " linguagens diferentes,
Seria necessério, portanto, um com-
plexo sistema de traducgéo de informa-
cbes, que provavelmente custaria mais
caro do que o proprio console. Além
disso, ainda existe o interesse comer-

cial de cada fabricante que, obviamen-
te, prefere vender os seus proprios
cartuchos. O jogo Super Mario Bros. 4
é como os americanos chamam o jo-
go japonés Super Mario World, que é
a nova verséo deste game para o Su-
per Famicom. Ndo temos noticias de
seu mento para o Nintendo de 8

lanca
bits. O jeito é aguardar.

ALEX KIDD IN THE
MIRACLE WORLD

Tenho o videogame Master System e
gostaria de saber como o leitor M. R. Pe
ripato consegue a pontuagdoc de
2.017.000 se termino o jogo e fago ape
nas 108,000. Existe algum lugar secreto
onde se possa aumentar em muito 0s pon-
tos? Outra coisa, & possivel sublr na mon-
lanha da 5" fase?

Ricardo Nakakura
Fortaleza, CE

Realmente existe um truque para se
fazer mais pontos neste jogo. Por
exemplo, na fase 2 (Lago Profundo)
existe uma passagem secreta: vocé
deve, no final da primeira fase, com-
prar o p6 magico (que & invencibilida-
de) e derrotar o primeiro polve. Uma
passagem por dentro do vaso se abri-
ra. So que isso nao aumenta muito o
seu placar. Entéo, no final do jogo, se-
lecione o ““Continue’’. Vocé precisa ter
400 moedas no minimo, e entrar a se-
quéncia: direcional para cima e oito ve-
zes o0 botdo 2. O jogo se reiniciard, mas
seu placar serd mantido. Ai, é s6 de-

B & W & & & & & o 4

tonar no jogo para aumentar a pontua-
cédo. Quanto 4 montanha da 5* fase, é
impossivel subir nela. Vocé deve se-
guir o caminho normal, em s<u interior.

ALEX KIDD IN THE
MIRACLE WORLD

Comprei a fita Alex Kidd in the Miracle
World, do Master System, e quero saber
uma informagéo da fase 5 (Monte Kave):
como destruo a pedra rosa?

Luiz Eduardo Silveira
Niterdi, RJ

A pedra rosa nao pode ser destrui-
da. Mas ha um truque para fazé-la *'su-
mir'': basta subir na pedra que contém
a esirela. Dai, vocé pode também al-
cangar uma interrogagdo logo acima,
e dependendo do que havia na inter-
rogacdo anterior, vocé consegue tam-
bém uma vida. Para obter mais infor-
macdes sobre este jogo, ja esta nas
bancas a edigdo especial de VIDEOGA.-
ME n? 5-A, com todos os segredos e
dicas, tela por tela, de todo o jogo.

MEGA DRIVE

Por que no sistema Mega Drive publi-
cado na VIDEOGAME sampre tem pou-
cOSs jogos e muitos deles repelidos?

André Algrant
Sao Paulo, SP

O Mega Drive ainda é um produto
com pouco tempo de mercado (foi lan-
¢ado em dezembro de 1990) e, claro,
o numero de consoles vendidos ainda
nao & muito grande. Além disso foram
langados pela Tec Toy, fabricante do
Mega Drive, 18 titulos até a metade de
julho. Para que os jogadores de Mega
Drive continuem sendo atendidos, Vi
DEOGAME, além das novidades, tem
optado por repelir alguns titulos dan-
do dicas diferentes ou abordando-os
com maior profundidade.
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ACEITE ESTE

Agora que vocé |G sabe alé oonde seu
corac@o agienta, aceite o desafio e
prepare-se parq comandar © mais com-
pleto videogame de 3° geracdo do pais.
DYNAVISION 3, o maquina de quebrar
recordes. Aceita cartuchos compativeis
com Nintendo® do padrdo japonés

i {60 pinos) e padrdo americano (72 pines),
permitinde a

de 400 jogos

utilizacge de mais

JOYSTICKS JET CONTROL com design

ergondmico, que possibilita o con-

trole de todas as funcdes dos jogos
com uma s6 mdo. Sistema turbo
(dispare continuo). Fone de ouvide

estéreo. Se vocé es-
pera mais perfor-
mance, precisdo e
qualidade, aceite
este desafio.




DESAFIO

DynavisionS

ATE AONDE SEU CORACAO AGUENTA.
DYNACOM

TECNOLOGIA S/A



ROLOS & TROCAS

Troce — 1 Supergame com
16 jogos & uma calga de bicl-
cross importada original n? 14
por 10 fitas nintendo america-
nas. Antomo Carlos R. Penno
— Rua Porfirio da Paz, 70 —
Poa — 8P — CEP: 08550.

Vendo — Master System,
pistola, éculos 30, rapid fire @
2 fitas por Cr$ 83.000,00. Tra-
tar com Roberto S5.0zaki pelo
tel. (011) 265-0517

Atarl — vendo com 10 fitas
e 3 controles novos por apenas
Cr$ 25.000,00. Tratar com Ri-
cardo Freddi Carreira — tel.
(011) 293.9904,

Dactar — Vendo com 14 jo-
gos ou troco por um Top Game
VG-8000 com no minimo 2 jo-
gos. Luciano de Andrade Car-
doso tel. (011) 205-4146.

Jogos — vendo jogos para
Master System: Vigilante, Black
Belt, Choplifter, Aztec Adventu-
re, Ramba Ill, World Grand Prix,
Rescue Missian por Cr§
7.500,00 cada jogo. Welington
Takeuchi, Rua Elmano Ferreira
Veloso, 41 — Sao José dos
Campos — SP — CEP: 12233

Troco — 1 Master System
com pistola @ mais 3 fitas por
um Bit Systern com pistola & 2
fitas ou Nintendo americano
cam 2 fitas, Danilo Santos Lu-
cas — Rua Conselheiro Lalale-
te, 1.035 — Sao Caetano do Sul
— SP ou pelo tel. (011)
453-5518.

Nintendo — vendo carucho
mintendo americano onginal, na
embalagem, com 3 semanas
de uso, do jogo Yol Noid. Mot
v0o da venda: ja zerei o game
Valor Cr§ 15.000.00 ou troco
por outro de igual valor gue me
interesse, Guilherme Soares
Fernandes tel. (021) 714-3600

Vendo — 1 Master System
com pistola, dois cartuchos Zil-
lion | & Super Monaco GP, com
todos os folhetos, manuais ex-
plicativos e notas fiscais por Cr$
60.000,00 ou troco por um Ga-
me Gear ou Lynx Aceito con-
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tra proposta. Edson Machado
da Silva, Rua Andaquara, 243,
Vila Anhanguera, Santo Amaro
— S3o Paulo — SP — CEP:
04673

Compro — vendo e troco fi-
tas e acessonos de Master
Systern, novas & usadas, nacio-
nais @ importadas. Tratar pelo
tel. (011) 581-2774 e 571-5173
com Thiago do Amaral Santos.

Troco — Atarl 2600 com
dois controles e 31 jogos por
um Master System. Tratar com
André Pereira Zeterino tel. (011)
913-2076

TNMT Nl — troco cartucho
Teenage Mutant Ninja Turtle ||
por The Simpsans com o Offi-
cial Seal of Quality da Nintende.
Patrick Santos Coelho, Rua lta-
guai, 112 aplo 303 — Niterél —
RJ — CEP: 24240 ou pelo tel
(021) 611-3198.

Cartuchos — troco Altered
Beast, Jogos de Verdo e
Psycho Fox nos cartuchos Gol-
den Axe e R.Type, observagao
05 meus cartuchos sdo de 2
megas de memana Leonardo
D.R.Borges, Rua R 45 — 043
— L 03 — Con. ltatiala — Goid-
ma — GO — CEP: 74410

Dactar — troco um Dactar e
22 jogos vatiados, semi-novos,
por um Phanlon System. Pago
a dileranga. Alan Alencar da
Costa, Rua Antonio Guerra, 106
— S&o Bernardo do Campo —
SP — CEP: 09780 ou tel. (011)
458-1545,

Phanton System — troco
um Phanton System com qua-
1ro fitas de 2 mega. por um Me-
gadrive em dtimo estado. Mau-

ticic Moreira tel. (021)
363-2507
Vendo — Master System

com 5 cartuchos: Fantasy Zo-
ne I, Rambo I, Vigilante, Alte-
red Beast e California Games
mais pistola Light Phaser por
apenas Cr$ 90.000,00. Henn-
que Otavio R.L. Pinto, tel. (021)
20B-8823.

Troco
Grand Prix — sisterna Sega —
por Rocky, Alessandro Jorge
dos Santos — Rua Xavier das
Conchas, 31 — Encantado —
Rio de Janeiro — RJ — CEP
20741,

— o game World

— VOC& que tem
carnuchos de nintendo amernca:
no e quer vender ou trocar,
escreva-me, ey compro. Luiz
Antonio Alves dos Santos, Rua
Robertio Carnaval, Bioco 12,
apto 101, Cachambi — Rio de
Janeiro — RJ — CEP: 20781

Atari — vendo videogame
Atari com 2 controles perfeilos
e 21 fitas. Os 3 itens em bom
funcionamento. Também com-
pro um Bit System ou outro do
sisterna Nintendo. Mauricio M
Soares tel. (0192) 71-4626

Vendo/troco — fitas de
Master System: Moonwalker,
Alex Kidd, Choplifter, Aztec Ad-
venlure e Gangster Town. Lu-
ciano Delmo de Alencar Filho
tel. (011) 581-6626

Troco — Master System, pis-
tola Light Phaser e seis cartu-
chos por Nintendo, Megadnve,
Super Charger com 2 carlu-
chos e Phanton System. Os vi-
deogames podem estar usa
dos mas em bom eslado de
conservagio. Higor Carneito,
Rua Cesaria Fagundes, 83, Mi-
randépolis — S&o Paulo — SP

CEP: 04054

Vendo — Master System
com 2 controles, 3 jogos na me-
mdria, pistola, rapid fire, 1 car- |
tucho 4M, 1 2M, 1 duplo de 1M |
mais 5 de 1M, Cr$ 100.000,00
ou troco 0 mesmo valor por car-
tuchos da 1'|ir|tar'|cét‘:;1r am-e;icam
ou Raul Sérgio Fontes
demmmv. Pres. Jodo Gou-
lart, 309, Vila Nova — Paracam-
bi — RJ ou pelo tel. (021)
783-2552 hor.coml.

Top Game — vendo um Top
Game VG 8000 com uma fita
de 52 jogos. Adriano Gongal !
ves Temxeira tel, (0182) 51-2853.

Vendo — Master System
com pistola Light Phaser, dcu J

los 3D, rapid fire e 2 joysticks,
sendo um Quick Shot tipo mar- l

che, mais duas fitas de pist
Rambo lll e Marksman Shoo
ting & Trap Shooling e uma de
dculos e pistola: Missile Delen
se 3D. Tudo na embalagem:
Valor Cr§ 130.000,00. Tratar
com Thiago Luiz R, Teixeira tel,
(021) 542-4273.




VIDEO GAME
E NA

EM
BELO
HORIZONTE

ALUGUEL E VENDA DE
CARTUCHOS

APARELHOS E ACESSORIOS
VENHA JOGAR CONOSCO
AS NOVIDADES EM:

(Nintendo) Geiesi=

Av. Cristévéo Colombo, 64
Subsolo da Galeria Colombo
Lj. 10 - Savassi - Belo Horizonte

Tel.: (031) 221-9045

MEGADRIVE
GENESIS
MASTER SYSTEM

156 Alugamos Cartuchos Originais|

* Consertamos o seu videogame em
tempo recorde, no mesmo dia
* Transcodificago/desbloguein em nintendo

Temos pars Venda
CARTUCHOS/ACESSORIOS
05 LANCAMENTOS
CHEGAM PRIMEIRO AQUI

FACA JA O SEU PEDIDO

NINTENBO

RUA FABIO RINO, 999 - ALECRIM
NATAL - RN - CEP 59030

FONE: (084) 223-1157

TUDO PARA AS FERAS

DO VIDEO GAME
LOCACAO - VENDAS

NOVOS - USADOS
NACIONAIS - IMPORTADOS

SEGA - NINTENDO
ATARI - GAME BOY

BRINQUE - AV. CONTORNO, 7103
ST* ANTONIO - CEP: 30110
TEL.: (031) 223-4221 - B.H.

ABERTO TAMBEM AOS DOMINGOS
Distribui¢go p/ Locadoras

namdodes Nac*onam
e Importadas.

- INSCRICOES GRATIS -

Locacao dos novos
Joysticks, Master e Mega.

Loja 1

R. Sao Felipe, 200A
Tatuape - SP

{5 (011) 293-6569

Je—

WINNERS

GAMES

A LOCADORA DOS
CAMPEOES

Venda e Troca de
. Cartuchos e Acessorios

Rua: Palestina, 158
Aeroporto - S.P.
Fone: (011) 535-5074

EM MACEIO
etv m
\“‘Gaﬁ‘ NTERCOM
Locacao de
Cartuchos
“"QW" (leendo,

S@ k mllmar

VENDEMOS FILMES SELADOS,
ACESSORIOS P/ LOCADORAS:

PORTEIRO ELETRONICO E
PORTAS AUTOMATICAS.

R. IRIS ALAGOENSE, 715
FAROL - MACEIO - ALAGOAS
FONE: (082) 221-6196




Castlevana Ii:
Dracula’s Curse
(Nintendo)

Agu vao duas dicas. 1) Para conseguir

- -, . o Sound Mode & ouvir 1o0as as musicas

do jogo, laca o seguinte: apos apenar

: : : & START pela prmera vez, aparecera a tela
2 . p— inthcando as opgoes OPENING = PASS-

B WORD. Ai, aperte e segure 0 botdo A,
Ml apenando entdo START novamente. Com
o direcional vocé escolhe a musica, e o bo-
t4o B faz com gue ela loque Reaperte
START para voltar ao normal. 2) Ficara
i mais lacil enfrentar todos 05 INIMIgOS 58 vo-
cé pedir ajuda. Quando o jogo pedir o seu
nome, escreva HELP ME (que em poru-
gués é, aude-me). Vocd comegara com 10
widas. Carlos A. M. Lunetta e Carlos Eduar
do Aio nso, Sdo Paulo, SP
' e = el

| Sper Mario Bros.3
(Nintendo)

Na Terra do Deserto (mundo 2} ha co-
ma pegar mais uma flauta. No canto su
penor do mapa deste mundo ha uma pe-
| dra (ao lado da 'Action Scene’’ 4) que po-
de ser quebrada. Para isso0. pegue o mar-
telo com os Irmédos Martelo ao derrota-los
| V4 até a pedra e quebre-a com o martelo. |
Mario dara de cara com duas lartarugas- |
guardids. Para passar por elas, basta usar

gstrela. Pronto, vocé ja lem a flauta. Pe-

dro Gustavo Hemmida, Brasflia, DF

Mickey Mouse
(Master System)

Aful val urma estratégia para derrolar o
inimigo da terceira fase (o monstro-barra
de chocolate), Quando ele baler na pare
de, pedacos de chocolate cairfo. Desvie
geles Quando todos cairem, passe palo
chefdo, hcando entre ele e a parede Apos
nova balida, mais pedagos caitdo. Pegue
0 que sobirou e atire-o em sua cabega. Re
pita esta operacao. Eij Komatsy, Sao Pau
lo. SP

Alex Kidd in
Shinobi World
(Master System)

Na ultima lase, antes de enirar na casa
para enfraniar todos os mestres, axiste um
caminno de pedras. Ha uma parie ém gue
aparecem dows bals Nesta area enconira
se LUma ponte invisivel. Bruno Wetzel. An
gra dos Reis, B

After Burner
(Master System)

Escapar dos missels Inimigos nesle ga-
me & lacil Basta colocar seu F-14 Thun-
dercal nas pasighes da diagonal do botéo
direcional — supenor esgquerda ou direita
e inferior esquerda e direita. Mas, cuida
do. pois a partir da 12* fase sera neces-
sano mesmo deswviar dos misseis Estas
posighes tambem nao livram O Seu caga .
da colisdo com outros avides. Alvaro Car
los F. Neves Dtuf co, SP

As Tartarugas
Ninja Il
(Nintendo)

Na fase do Tecntdromo, antes da por-

ta obd general, use 0 golpe do pulo j§

e da pancada, defendendo a poria. Des-
i ta torma vocé ganha 40.000 & com isto
il cuas widas extras. Danilo Mendes. Cabg
Frio, RJ

Moonwalker
(Master System)

Para destruit os canhdes da fase b-2{0s
canhbes de Mr, Big) conte trés canhoes
da esquerda para a dredia e hique bam em
baxo do tercero, atrando rapidamente
Sera necessano desy 0 ot
Iros QoOs oulros cannt aac
cao da direita para & e gda, ale des
trur lodos. Hodrigo Aparecido Haugust
Sao Paulp, SP

Gradius |
(Nintendo japonés)

Em gualguer fase, aperte o START de
um dos controles: No outro controle, se
gure o B e figue apertando o SELECT va
rias vezes Dessa forma vocé perde as ar
mas @ ganha wvidas exiras Claudiner A
Gdl’ (F: ] &)uJ PGLI"._.'I JF‘

Castle off lllusion
(Master System)

Existem cduas passagens secretas a pn
meira se enco '.'.:a a primaira fase. E des
céf a escacla e enconltar os tesouros Que-
bre as pedras & voch caira numa passa

em. Este truque o leva mais rapdo ate
o chele A segunda passagem esta na
quaria fase Desga pela escada e .-:n_:'e &n

o =
contrara o Mmuroc ad lado esguerao soore

| Flylng Dragon the
Secret Scroll
(Nintendo)

i..n.: 5 codigos para lases mais adianta-
AlSO BAAA VVicente Martin Mas
a LdI&I’IdL.I\.fd SP

O murt na aois 1esourocs um & vica ex

tra @ outro s40 Moedas Ader Oliverra da

Ivacc
Vil
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> ‘ BRASILEIRO DE VIDEO GAME

Na War Game

voc€ encontra
as melhores fitas
de Video Games!!!
ATENCAO
Vendas p/ todo o Brasil via SEDEX
Pregos especiais p/ locadoras
e distribuidoras.
R. Maria Custédia, 168 - Sta. Terezinha
Trav. Eng. Caetano Alvares ¢/ Cons. Moreira

de Barros)
CEP 02460 - Santana

(011) 290-2130

WAR DIVERSOES ELETRONICAS
R. D. Martinha, 345
em frente a War Game.




Mesta nova e empolgante missao, ja dis
ponivel nas melhares locadoras, Robocop

o policial cibernélico de Detroit (cidade
dos EUA) estd de novo as voltas com ler-
ronstas. Desta vez, eles estao envolvidos
smento @ trafico de Nuke, uma
iroga liquida. Em 14 fases, Robocop de-
verd eletuar prisdes de malfestores — basta
encoslar nos Inimigos — apreensdes da
droga e ainda libertar relens

Fara completar as missoes e passar de
TIPO: Luta lase, ¢ 0 necessanas pelo menos a

m |"I i Do

ssse apreensdo de 409% de toda a Nuke e 60%
sane de prisdes. Esteja atento, pois em alguns
MUSICA/EFEITOS: ®*e 8 e inimigos serd preciso atirar. Também & ne-
CLASSIFICAC AD % % 4k * cessano se acostumar com os movimen

1* fase: Muilo cuidado para passar os depdsitos de Nuke,
| pois Robocop escorregard. Aqul, pule rapidamente para a
plataforma seguinte, pois sera impossivel parar.

4" fase: Nesla labrica secreta, a malor
dificuldade serd passar este abismo.
Pule na plataforma que o levara a

um: distdncia

segura para um

novo salto, desta

VeI para 0 oulro

lado.




10s de Hobocop: por ser muilo pesado, ele
‘esporegara’’ um pouco antes de parar

gar a energia recolhendo as baterias. Po-
de hcar invencivel cada vez que recolhe

simbolo | ou ainda modificar os tiros de
sua arma com os simbolos W. Confira es-
les simbolos nas folos abaxo

3* fase: Apesar da plataforma a jato, sera preciso multo
cuidado para passar sem encostar nas engrenagens —
sempre fatais. Aperte o botdo de tiro para manter a
platatorma no ar.

Fabricas secretas de Nuke

Aqul, as lrés fabricas secretas de Nuke do jogo. Ao
encantra-las, Robocop fard mais apreensdes da droga.
facilitando o cumprmento da misséio. E. o melhor: uma

vez |a dentro, Robocop ndo perde vida Apenas volta para
a fase normal. Veja os locais corretos para encontra-las




ol |
[SISTEMA NINTENDO

Mais segredos

]
|
6* tase. AgQui, um reservatc SECrE |
je Nuke, Ele funciona exatamente comg
eslagios de bbnus, ou seja, Robocor
deve acertar loda a Nuke gue conseguir
em lempo limitado, Para encontra-lo, aper- |
le o direcional para baixo no local da lolo 1
_J
!
11* fase; Nesta fase ha um supersegre- I
= 10! va pelo caminho de baixo até chegar 1
u_'l!'!”‘“l | nas platalormas da foto, Pule nela. O nor |
-
L il 5ena | ir rapidamente para a outra |

Xe gque |-~!.;|:.|u (9]0

dig. Ao inves de perder uma vida, ele cal-
| ra em uma sala secreta. Tente adivinhar
HS8, O primeiro imimusc 1k Qo (qQue muda cada vez Que Se |0 "

lesvie dos seus 1), Acertando. Hobocop ganha uma wi
saltos. como na loto. E. quandt la. Mas. se errar, NA0 se assuste: voce
arar de alirar. Robocop deve chegal onsaguiu um belo atalno para o final da

Derto 103

lele, atirangdo-agack

" e

v IR
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)T T i P

THE SIMPSONS: BART VS
THE SPACE MUTANTS — PARTE 2  [eclas Useas m

Iros 1000s, acertar trés baldes verrmaihos vale uma vida e acernar
F seeee . i
3 05 palinhos lambem (10108

; adiante, enguanto val estourando 0s baloe
MUSICA/EFEITOS ®esee RUNRLITS S PNE / ik
SYEN ; har invencibilidade: No jogo do marteio, suba no tran

TPQ: Aventura CLASSIFICAGAD * % % % % ;-u::lull direita e pule (foto 4). Bart caira na alavanca & acera

[ el 2 Ve as marca ue indcam q
Em VIDEOGAME n° 4, vocé ja aprendeu a 'pixar 1000s Bart ndo caird
s obietos violeta de vermelho na primeira fase, e lambém co Ao chegar na cara de Krusly panagt utra aica. gescs
mo passar pelo st WNg center de spnngheld, na segunada alé a sua boca (loto 6) e pegue uma vida. Entrand I

da muitlos segredos e frugues até a quinta noe e baldes. Na roda-gigante, mais uma vida (foto 7). E

! para vencer rumio. basta hcar bem proxim

fase. Mas, existem air

e ultima fase. Vamos anao a ele

3* fase: Bart chegou ao parque de

ustviand) no seu pé cinco vezes (loto 8)

e deve estourar balfes para impedir o g de constru 4" fase: Agora, Bart deve recolher as plaquinhas de saigs

| bty i e i ; e
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ARAINAH
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FOTOE BORRERTY MARDLL Y

cadas E, al, ndo ha d

EXIT) espalhadas pelo Mu s Je Histor itura i eqa na ] ra entrat ou a5
1 I 1a vitnne de tres | b r I 1 Har ra ir 16 elemantos e leva-1os para o andar
| i
o 1 i | i Jor
| f i 1 i i i oS, Ira -Lll;f]r- 35 par
[ ] Ba I I I da v Al uma van
(ai
: ’ ] EUS parenies 1565 ante
- .

J JLif ! na I 1 i 2 a
uba I na i r wedinior 1
WCICA Iré | { \ inclar '

perto dela e | i |

Hart 20 10 10 dect

L 17. N3 (B | i [ 31 i

| 1 8 Cats ¥ | it 1

5! fase: Na na nu B 1 m:

antos radina ) \ . Orox ;

] asla n il i I i ; !
I elevador f B ‘ [ final, nd
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’cnlﬂfnri

Hlarriar

PHEW Lo

LI

Ll LT
FRPRRERPEE

wita hatihgdaoe para deswar aos

DIFICLULDADNE eseeee
RAFICD escea
M FFEITOS weew
TIPO: Aventura LASS| ACAD 4 % W %
Capitao Max Mavenck. o guerrera solitano. @ o un

brevivente da forga de delesa de um atague al
Ve Usar de 1oda a sua pencia e nablhdade para derrolar of
nvasores. Os simbolos com o L aumenlam a quantidade de
armas (vocé opta por uma delas atraves da lecla SELECT)
W aumenta a pol ada arma; S & um escudo protelor
e B acrescenta bombas ao arsena lated Warnor possui in
leressante efeilo tridimensianal, que Si muita acao. Us
movimentos: para saltar, use o boldo A dltar mais lon-
ge, mantenha A pressionado. Duranle o salto vocé pode des
pear uma bomba, apertando novamente A O botao B atira

1* fase; MNas ruas, ndo sera necessano vencer lodos os ini

enigena. |

WGla ae (

ras O mimigo mas dificll @ o da folo 2. Para derrota-lo, aes
fratéqua @ a mesma do nimigo da fase que voce ve

I chegue & com O escudo ¢

* Na oo
desvie dos firgs saltando
icertando-0 semnp

2* fase: Max atravessa um desliladerro. Cutdado nos es
trentos (fofo 4), AD (
ia {olo 5 atirando. Quando os Irés Dragns mecanicos apare

cerem & hora de se afastar e destrui-log, um de cada vez (ol

neqar ao g 14 fase, hque no ea

as investidas, aguardando o momen

pre guando um Jdos bra
erd minto whi

B) J,—Jn-_h.-u- SEMDre e S

0 cerlo para atrar e SErd sern

1S recuar. Mais uma vez esCuco
lem codigo, 5963

3? fase: O caminho pelo destladeiro val ficando mais dif
cil Atencao: Max ndo pode pisar nos buracos, seguindo sem
pre pela tnlha azul (fotos 7 e 8). O inimigo da fase tambem val
dar trabalho: pnmero acerte o cérebro (foto 9). Ele se trans
lormara em particulas que investirdo contra Max. Deswvie e ati
re no cérebwo aberno antes que elas se recomponham (toto 10)

Esta fase

286 - VIDEOGAME




Apenas

A lax di
i & 1€ | s A f Anico 1 [ M
Ia 1 F b { i tar 1000s THOOS D
| 1 F 1% 4 | i £ F e 14
! [éra Saila | mig Ja loto 18 1 |
! i 1a 1ase |a i3 AE ara
1 2 vOCe & ar para atirar Ag £
o 20). Nao adanta usar t
T° fase: Cuidado com os cant
f litara a passagem N Ca
s migo o 10 1
WSaue hens IVETS qua T

10 10Cal da folo 1° pule par; ' na. esps nais dif 1 I § 105 |
novimento da tela cessar, atirando nos 10 entar 1y 0 M a
i 0 outro lado para enfrentar 0 verd: IMmMQo des I
Vocé deve estar com a energia cheia, “entrar’”’ nele hegar a c
atirar {1 Ele se afastara, mas 1 3 tarela rag

jesvie, O coaig

we lomar cuidac
il 0a lolo 18, ser
4] SOOI A e
er aua i
ahre Na bata
us taci acera

W

£ 9801

SAM

]
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SKATE OR DIE 2

DADE esees

" I T 1 1 aecan d ntrole axaCulara uma ma
BAEICOS esee : ! ! : PR
3 ety nat i lerd Que t ters ! 0 para a velocida
MUSICAEEEITOS esese
. : e tar myl mig e tenlara 5y 15 manohras s
\CA * * h K o " i b liver o}
} i M i | I
1 le | I il | JLtSE rcita ! ia e For exe NPIo, Ppara passar Ieso pela ram
ras 10 sKate | nalkor TL S a2 am umn nalt-pipe mprovsado na cenira i veloolade correla e 3 Ha
Fa T8 1 i [ il e B poOde ra; 1IMda ] maCeiss ida manobra
! iNODras raf i ( il na aNot enca da gatnha apai
| ampeonald. Voce, gL enies. Fara o avera comi if ica ineia vale gdooro de pontos
elhores skatistas da cidade, 140 direcional com a lecla SELECT — ca-  (uando ela aparecer, @ s6 caprchar

Na primeira fase, siga pela direila até o

bueiro indicado ao lado. Aperte o dire-

cional para baixo para chegar a passa-
gem secrela.

Passar pelo esgoto sera lacil.
Vocé pode evitar os ratos pulando
sobre eles. Na saida, entre [
na poria indicada com a seta, acionando o

direcional paracima

Seu primeiro Inimigo seré
uma velha ranzinza
que ndo guer lhe dar a
licenca para construlr
@ “*hall Paraderrota-la
veja o local correlo
para atirar, sem
ser atingida!

28
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Promocio valida p/ nao socios
Av. Eng’ Heitor Antonio Eiras Garcia, 880
Butanta - SP

FONE (011) 819 0419
Av. Orozimbo Maia, 1903
Campinas - SP
FONE (0192) 53 3667

ME SHOPPING

e

OS MELHORES
LANCAMENTOS
EM GAMES, VOCE
» ENCONTRA AQuUI!
DE CARTUCHOS,

LES E ACESSORIOS
PARA GAMES.

CON

Horario de Atendimento:
« 2! a sabado das 10:00hs as 22:00hs
* Domingos e Feriados

das 10:00hs as 20:00hs

* R. Sena Madureira, 535
V. Mariana - SP (c estacionamentlao)
F: (011) 570-8734
*R. Dr. Amincio de Carvalho, 308
V. Mariana - SP (c/estacionamento)
F: (O17) 544-1449

(Nintendo)

T"‘C!O E
RAGA ESTE ANU
TGANHE UMA LOCACAO

Breve
os ultimos p
dos EUA e Japao
Av. Paes de Barros, 514
Moéca - SP
Fone: (011) 291-3700

AOQ PA U LO
Em S&o Paulo, Para Aparecer e Crescer

Ligue ja: 549-1433

DEPARTAMENTO DE PUBLICIDADE

| OFEFITA DO MES |

| Aparelho GAMEBOY |

Cr$ 70.000,00 em
2 pagtos

i =

JARDINS:

R. Guarara, 551

Fone: (011) 884-7022
ABERTA, TAMBEM A0S
DOMINGOS E FERIADOS

SUMARE:

Av. Heitor Penteado, 405
Fone: (011) 65-2904
ABERTA, TAMBEM AOS
DOMINGOS E FERIADOS

MORUMBI: U
R. Maestro Leon -
Kaniefsky, 585 A
Fone: (011) 212-1575 - &
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& b
1 = Ll 2 = == {111

3 arma G para alcanca-la (foto 5). E, para de
1s& a arma € (loto 6)

lceman: Nesta fz
mo da foto 7
(E). E sd ficar no canto da tela atirando (iol

E também a mais dificil a0 Nna sent

s nem CONTINUE. V. \ fard 08 mesm entos que vood

|@ @ orgem Cerla para aerrolar os robo

Bombman: Este robd val pular e joga No maon naq 1a E até dir
o em que ele jogar a bomba, atire dap jad 10 i | e Gy
escapar da explosio (foto 2) i s Ol ] Nos 1

Gutsman: Use a arma de Bombman (B). Apds o lerremu & aprand
1o, pule para gesviar das pedras e atire a bomba ir. Repita | 1 Wy ird Vence M
esta operacao trés vezes (foto 3) bolo da fot ) aM | f u

Cutman: Use a arma de Gutsman — Megaman podera at 3 15 arma | e [r illy =
rar pedras. Seja rapido para ndo dar chance ao inimigo 4 : gdaarmakE 1 & quebrar iro. A

Elecman: Veja como pegar, durante a fase, a arma arma E e licar embe ! ) VBT it
gla dispara raios & Megaman podera andar sobre ales E ver Dr. Wil dlir perd A

se, aarma M & a saida para pass
Para derratar lceman, use a arma de Elecmar

Ll EF . Beew
IE antiira ol * % & % Fireman: Use a arma de lcer \gora, na
WA eneraia devera est [ ! (
Esla @ a primeira versao da séerie de "'Megama moa Drosan | taist norta peda ela p
teo robozinho gue luta ntra o exerci e rabfes de Dr. Willy : e alre rma E 0 ele esliver mor

JE
i 1)
ef
3 M
L Wi L]
| )8

W ERGLUE

T T
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- EDI(;AO ESPECIAL

O MAPA

CASTELOS DE
RADACTIAN
ELAGO CRA

SALA POR SALA,

COMO

SUPERMAPA TELA POR TELA, CAMINHO

coummmms. CORRETO
E ESTRATEGIAS

ALEX KIDD
In Miracle World

Imagens com todas

as dicas para vocé ser
um campeao

......
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MANIAC MANSION
DIFICULDADE e®sae
SRAFICOS seeee
MUSICA/EFEITOS eeese

TIPO: Aventura ASSIFICACAD % W % W %
Este sensacional e diferente 1ame vocé ficou conhecendo
uar a aimcil tareta

na VIDEOGAME n° 4 Agora. para contir
de resgate de Sandy — que & mantid
a louco da m ansao mauca vOCE v
incrivers. Vamos a elas

Se vocé conseguiu pegar loda a Comida da geladeira nao
esqueca as latas de pepsi (CAN OF PEPSI) — vocé ja pode
daprender a pegar a chave que aparece ao lado do lustre da
sala principal (foto 2). Suba scadas alé o segundo andar
entre na pora de ago e prossiga para a direita, até a outra es-
cada (foto 3). Suba-a alé ar ao quaro onde esta 0 mons
tro (foto 4). Ele ndo deixara vocé passar, a menos que dé co-
mida a ele. E isso & {acil: basta selecionar GIVE CAN OF PEPSI
TO e posicionar a flecha sobre 0 monstro

nsioneira pelo cientis

conhecer outras dicas

zando por ele, suba as escadas da esquerda do quario
porta (lato 5), suba a escadinha da esquer-
da e pegue os discos (RECORD) ao lado do aparelho de som
(MONDO STEREO), como na foto 6 Vocé deve entdo entrar
na sala do piano e usar a fita no gravador (USE CASSETTE
RECORDER WITH CASSETTE TAPE) Use, enlao, o disco
na vitrola (USE VICTROLA WITH RECORD). Ligue os dois
(TURN ON VITROLA e TURN ON CASSETTE RECORDER)
A gravacao se iniciard. aparecendo a mensagem OK, IT'S RE-
CORDING (fotos 7 a 9). Repare que o vaso do piano se
quebrara

Agora, & s0 levar a fita gravada até a sala de estar, abrir o
primeiro gabinete ao lado do sofd (OPEN CABINET DOOR,
foto 10) e tocar a fita. O lustre se quebrard, fazendo a chave
cair no chéo (foto 11) Pronto, vocé | tem a chave do calabou-
co (foto 12). Assim, serd bem mais f4cil sair de |4 toda vez que
um dos seus amigos for surpreendido pelos donos da casa
E vocé tera tlempo para explorar todos os comodos, lembran-
do sempre que tudo pode ser mexndo, usado ou empurrado
Experimente!

Entre na pnmeira

FOTOS NOABERTD WARGUEE

32 - VIDEOGAME



SEGA JSE’S’EZQZME?S&Z NINTENDO
PHANTOM SYSTEM

SUPER CHARGER

m%EEnR ;_;,.;*» g™ DYNAVISION
i 4 TOP GAME (CCE}

. BIT SYSTEM

MEGA DRIVE *OS MELHORES JOGOS HI-TOP GAME

NDiSMNQE % mimar  Tintendo)
® , A _J ENTERTAINMENT

SYSTEM

A MAIS COMPLETA LINHA DE ACESSORIOS

S TH N

PRECOS E CONDICOES DE PAGAMENTOS, IMBATIVEIS
ASSESSORIA COMPLETA P/ MONTAGEM DE SUA LOCADORA

ACEITAMOS CARTOES DE CREDITO SOLICITE A TABELA PELO TELEFONE

REMETEMOS P/ TODO O BRASIL ATENDEMOS CONSUMIDOR FINAL

ACAI VIDEO COM. E DISTRIBUICAO LTDA.

R. Dr. Joseé Estefno, 297 - Jd. V. Mariana - Sao Paulo - SP - CEP: 04116 - Fone: (01 1) 544-4913 / 575-386!
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O MaAUE

& START
FASSWORD

CAPCOP
LICENZSED

PN E

}odi‘i ' ,f
b ‘Q

r.,

}_ L R "“ "

CODE NAME VIPER
DIFICULDADE eeee @
GRAFICOS: ssse
MUSICA/EFEITOS: s e e
TIPO: Aventura CLASSIFIC S.(;-i,i_l b B &
Code Name V entura sensacional Voceé com

orir, alraves de
ntermacional P

reféns escondidos atras

bate o narcotralic
7 missdes, quem &
derrold-lo. claro. No camint
das portas
1* fase: Nesta primeira missdo vocé |lulard na selva ama-
zOnica (foto 2) contra muitas inin aparecem simulta
neamente. Um dica para escapar deles & entrar nas poras e
esperar que eles parem de atirar. Nesta primeira fase vocé en
contrara um refem que Ihe dara a bomba para passar de fase
2? fase: Dentro do depdsito de drogas, cuidado com os ini
|'“E]{J" escondidos atras cas c 3). Eles atiram rap
do. Cuidado tambem com as bolas de espinho para nao per
Oer uma vida
3! fase: No interior da lortaleza na selva, cuidado com os

Hao da quadriiha

. liberte os

-aixas |

bk ¢

Para vencé-los {loto 4), & s0 aga
i gportunidace de aumeniar sua
vidla racao escondido na parede (foto 5)

4 fase: Eis 0 codigo; 040471 V chegara em um cas
[elo na selva colomiiana '_.;'., dado Com 08§ rai0s Que saem da
parede (foto 8). Outra bomba sera encontrada com o refém
para poder passar de fase

5* fase: Esla & a etapa mais dificil. No esgoto, sera preciso
muita hatilidade para nao cair (foto 7). Cuidado com os "'zum-
bis'"" que aparecem rapidamente detras das grades Seja
rapiao

6* fase: O codigo desta fase ¢ 081620, Vocé deve pular
nas esteiras rolantes (loto 8), mas cuidado com os ferros que
caem simultaneamente. Vocé consegue a granada para pas
sar de lase com os reféns, (foto 9)

7* tase: Sua proxima missdo @ em Beverly Hills, Los Ange
les, nos EUA, onde se esconde o verdadeiro chetdo do nar
cotrafico. Ele estara no alto da torre (foto 10). E, para sua sur
presa, ele @ o Comandante Jones (foto 11), seu préprio chefe!
Na |uta final, abaixe e alire continuamente. Seja rapido. O nar
cotréfico ndo pode vencer (foto 12)

soldados que pulam do telc
1ar e atirar. Aqui vocé ten

com o cor
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A

CHALLENGE : o=
u:'!uﬂ"e'.rr.# Wi _,‘"N"

|L'J‘ ,_'_;.' e
SELECT CANME WPF
EIC DE esse : [£5] [.r_ A [&o]
GRAFICOS seee vs) &7
MUSICA/EFEITOS eeee
CLASSIFICA I,,»‘xD * ok ok

emania Challenge € a segunda
versao do ja connecido Wrestiermania, ur
'i'.'..." e lyta ivre gue voce hcou conhacearn:

VIDEOGAME ne :' E, claro, agora

1 . ampedes ] pro &
ra si | e apucar aqu rra
no adversano. ha entre os campedes

| ile vvar U 3 £

e i O
4 tar|

terente, mas a vitdria em cada luta deper

fd apanas da sua nat lade em aphcar
apendente do lutador escolh | e
Fara tornar a lareta mais facil, traine :

JUNS QoIpes "sSUj0s | apos sair co ringue,
wWDa Nno canlo JDEI"H.I a0 08 "‘-] s A e
B Para pular de novo para dentro e acer-

adversarno £:C‘EI"F' A. Aperando B,
eu ltador voltara para fora. Chegue bem
perto 40 agversano quandao ele astiver cal-
botdo B o erguera, e 0 A © jogara

r ¥ f B y & e
2 Joipe € Das

FOTOT SO V10 WAL &

tante ancienta

SISTEMAS EM CARTOES PLASTICOS

CARTOES

IDENTIFICACAO PESSOAL
CREDITO

GARANTIA DE CHEQUES
CLIENTE PREFERENCIAL
CRACHAS

CALENDARIOS

CARTOES EM PV.C. PARA
GRAVACAO EM RELEVO

ESCRITA MANUAL OU POR
COMPUTADOR (COD. DE BARRAS)

’/' __ TEL.: (011) 263-1152
v/ \"| CX.P.9140-CEP 01050
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1

LIGUE:

SAO PAULO -5011 ) 716-1064
BELEM -(091) 226-7040

ESTOJOS E
EXPOSITORES

MASTER, NINTENDO, PHANTON,

SUPER CHARGER, ETC...

s Travamento ames

|
+ Alojamento p/ eventual adaptador

Venda Autorizada
CHEGOU

Ultimos Lancamentos ‘;.dm Hgradiente m‘m

CARTUCHOS P/ MEGA DRIVE, MASTER SYSTEM,
NINTENDO E PHANTON.

WICKERL CENTRAL DISTRIB. DE FITAS E ACESSORIOS LTDA.
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CAPITAIN SKYHAWK

DIFICULDADE: ®ee e
GRAFICOS »esee
MUSICA/EFEITDS: # &8 @&
TIPQ: Combate Aareo CLASSIFICACAD: % o % o
No comando de um F-14, avangado caca supersdnico, vo
& deve travar quatro emocionantes combates asreos, com

iois eslagios cada. Entre as batalhas, uma estagio de manu-

tengdo incrementara as armas do caca. Este game possul be :

os efeitos Indimensionais

Os comandos também sdo sofisticados: o botdo A atira e [
o B dispara missers. Seu F-14 pode mover-se para os lados |

em cambalhotas. Para isso, use SELECT junto com o direcio
nal. Islo faz o caga desviar de tiros & obstaculos com muita
rapidez. Para diminuir a velocidade, use o direcional para bal
xa juntamente com SELECT

Para destruir as bases r]:"'lll:_JFlE- icerte cada uma das pon
tas, desviando dos liros com as cambalhotas, Para mudar de

fase, a quaiquer momento aperie o direcional para cima e pres

eiras " La-

Tel.: (011) S62-9779 - Fax: (011) 562-8257

sione B, no controle 2. E, para comegar com 9 vidas e
as armas, N Imcio Q0 0G0 espere apareceram as

logas
pitain Skyhawk'' e, com o direcional para baixo, pressione A
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SUPER MARIO LAND

DIFICULDADE. ®e e
TIPO: Aventura CLASSIFICAGAC: % % % % %
Desta vez. o herdl Mano deve lutar contra 1odos 0s inimigos
da Reino dos Cogumelos para salvar Daisy. a princesa. Sao
a0 odo quatro mundos, com 1rés estdgios cada — nesta edi-
¢do, vocé val conhecer as principais dicas dos dois primeiros

Mundo 1 — Deserto

Estagio 1: Aqui, Mario pode entrar em dois canos. Veja nas
fotos 2 @ 3. Dentro deles, Mario recolhe moedas — cada 99
valem uma vida exira. No linal de todos os estagios, prefira
a saida de cima; que pode dar vanias widas extras ao herdi
(foto 4).

Estégio 2: Mario continua sua jornada pelo deserto. Veja
na foto 5 o local exato para encontrar o coraglo e ganhar uma
vida. Neste estagio, o caminho é curto. E, com um pouco de
lreino vocé conseguird levar Maric para a saida de cima

Estégio 3: Esta ¢ a ultima etapa no deserto, E al, mais

um cano por onde Maric pode passar. Confira na foto 6. En-
tre & pegue mais moedas. No segundo degrau da sala, den
tro do cano, ha um cogumelo. Bata no quarto tijolo da fileira
de cima, da esquerda para a direita. E, finalmente, o inimigo
Se Mario tiver a flor de logo, basta atirar, tomando cuidado
para ndo ser ahngido (loto 7) Se ndo, passe por baixo dele
quando ele pular e suba na bolinha que abre a salda (foto B)

Mundo 2 — Agua

Estéagio 1: Sera preciso muita atengao para pular as plata-
formas (foto 8). Cuidado com os “pexes-esqueletos’’. Mario
pode entrar no segundo cano do estdgio para recolher
moedas.

Estagio 2: Aqui, Mario ndo precisa pular alguns abismos,
Basta passar correndo, apenando-se o botdo B (foto 10). To-
me cuidado com os cavalos-marinhos

Estéaglo 3: Mario tem agora um submarino para prosseguir
pelo fundo do mar. E o melhor: ele (4 vem equipado com mis-
seis, Ndo deixe de pegar as moedas no local da foto 11 E
o inimigo pode ser atingido em qualguer local (foto 12) Mas
cuidado: seja rapido para escapar dos disparos dele




FALL OF THE FOOT CLAN

DIFICULDADE: se®e

TIPO: Aventura CLASSIFICAGAQ: % v % % %

As Tartarugas Ninja estdo de volta, desta vez ern emocio-
nante aventura para Game Boy. Para facilitar a tarefa de res-
gatar April, a amiga jornalisia, a qualquer momento do jogo
vocé pode encher a energia basta apertar a pausa e entrar
asequéncia: Para cima, cima, baixo, baixo, esquerda, direita,
esquerda, direita, B, A e START. E, para parlicipar de trés
sensacionais estagios de bdnus, basta, na lela de apresenta-
¢ao, apertar os botdes A, B e SELECT simultaneamente. Aper-
te, entdo, START Aparecera o seletor de lases e uma interro-
gagao, que deve ser selecionada para 0s eslagios secrelos

12 fase: Nas ruas e esgotos, escolha Rafael para lutar. Ao
derrolar certos Inimigos, sua tartatura ganha saborosos peda-
G0s de pizza — dois quadradinhos de energia Um pedago
inteiro vale quatro quadradinhos. O inimigo é derrolado com

voadoras: pule os tiros para acertd-lo (foto 2).

2* fase: O melhor anfibio mutante para esta fase é Miche-
langelo. No local da folo 3, passe abaixado pelo pilar, Bebop,
0 inimigo, precisa ser atingido vérias vezes: pule sobre ele e
acerte-0 com o “sal'’. Desvie dos tiros saltando (foto 4)

3* fase: Continue com Micheldngelo para lutar nos cami-
nhdes (loto 5). Voadoras serdo bastante eficientes. Baxter, o
inimigo, sera derrotado facimente se vocé for rdpido: acerte
uma voadora (foto 6). Ele passard por baixo da tartaruga, e
al é hora de virar e acertar outra voadora

4? fase: As margens do o, o melhor & Leonardo, Cuidade
com as piranhas (loto 7). Ndo esqueca da pizza para repor
enetgias (foto 8) E, para vencer Destruidor, dé um golpe e
fuja para irés (foto 9). Se ele 0 encurralar, salte para fugir (foto
10)

5" tase: Ja no Tecnodromo, va com Donatello. Cuidado com
as gescargas elélricas (folo 11). Passe com cuidado, Krang,
o inmigo final, & derrotado até de olhos lechados: basta ficar
no canto esquerdo da tela dando seguidos golpes (foto 12)
E. finaimente, hibertar April




GAMEBOY 8

NEMESIS

DIFICULDADE ®eee
TIPO: Combate Aéreo  CLASSIFICAGAO. % % % %

MNemesis & um bom jogo de combate espacial para o Game
Boy. Mas, no comando de uma nave fragil e pequena. sera
realmente muito dificil alingir todas as naves alienigenas e ewvi-
tar a invasdo de seu planeta. Ha, no entanto, uma boa solu-
30 para esse probleminha; Iogo que comegar o jogo, 08 pausa
{botdo START) e entre com & sequéncia. para cima, cima, bai
x0. baixo, esquerda, direila, esquerda, direta, B, Ae START.
Pronto, vocd conseguiu uma nave super-sofisticada, com to-
dos s lipos de misseis. Cuidado com ela, pois 550 50 funcio-
na uma vez

FOOTBALL

DIFICULDADE ®eee

TIPO Esporte CLASSIFICACAD: & % %

| Football, ao copirdrio do que se pode pensar & primeira vis-
1a. ndo & o tradicional futebol que conhecemos, mas sim o fu-

tebol americano. Vocé pode escolher o time, e até jogar com ‘

um amiga, usando dois aparelhos & um cabo para fazer a
igagdo.

0 obyetivo & avangar o maxmo de jardas (marcadas com
linhas no campo) possivel, marcando pontos se a dltma linha
tor transposta. E, se o adversano estiver com a bola, faga de
ludo para que ele ndo avance Com o botdo B vocé pula e

TENNIS

DIFICULDADE, @ o @
TIPO: Esporte CLASSIFICACAD: % % % &

Tennis pode ser disputado por dois jogadores — desde que
se tenha outro Game Boy e um cabo especial para interliga:
los. As regras sdo as mesmas desse tradicional esporte.

0O jogo comega com o saque. O botdo A levanta a bola, e
novamente o A para mandé-la para outro lado. Tremne issg,
pois no comego @ mesmo dificll acertar. Durante o jogo, ¢ bo-
tdo A rebate a bola para o lado determinado pelo direcional,
E. se o seu adversdrio subir 4 rede, engubra-o (lob) usando
o botdo B.

DR. MARIO

DIFICULDADE: eeee

TIPQ: Raciocinio CLASSIFICAGAD: % % % % &

Depois do sucesso gue o Marno, ex-encanador — neste ga-
me ele ¢ médico — obteve curando pacientes no Nintendo,
nada mais natural que ele também mostrasse suas habilhida-
des também no Game Boy. Como no game Nintendo, Mario
jogara as capsulas de remédio ao acaso dentro de uma gar-
rafa. Sua misséo sera agrupar as de mesmao hpo. guatro a qua-
iro, em linhas ou colunas. Assim, o grupo desaparecera, e se
ele cortiver urn virus, este também some. Seu objetivo & elimi-
nar todos 05 virus da garrafa sem dexa-la encher.




A grande jogada ¢ vocé renovar
o movimento de sua locadora, com os cartuchos da
RABBIT GAME CENTER.
Vocé contard com uma distribuidora de cartuchos
que jd atua no mercado de video, oferecendo

sempre 05 melhores precos.
E mais, damos total assisténcia técnica para
implantacio da estrutura de sua loja e apoio
promocional, além de fornecermos toda linha
de acessorios.

VENHA CONHECER NOSSOS SUCESSOS DE LOCAGAO
COM PRECOS IMBATIVEIS.

8 Distribuidor NINTENDO + de 300 titulos
# Pronta entrega SEGA-TEC TOY

Solicite nossa tabela de preco completa

através de carta ou fax. Rabbit
R. Riachuelo, 326 - Cj. 52 - CEP 01007 - Sao Paulo - SP. F Game

Fone: (011) 34-3912/35-4326 - Fax: (011) 3746501 Center




um campo de concentragdo. Voceé deve

infiltrar-s& no campo, libertar os prisionei-

OR ros e derrotar o ditador, restituindo o po-

RrRI1 GGER der a quem de direito

LL THE T Sua pistola “'Light Phaser” — ou o “con-

frol pad”’ conectado na entrada do contro-

T ‘ITO le 2 — podem ser utilizados neste game
cORPORA
18 R

O
pusH START guUTT

1 990 Durante o percurso, recolha mais tiros e
outros itens — granadas. bombas e outros
(veja box). Basta acentd-los com a pistola
ou com a mira do controle para junia-los
ao seu arsenal. Com o controle, vocé po- |4
dera disparar as granadas, o que é impos- |
sivel com a pistola. No entanto, serd bem

TI1I0OMN

OPERATION WOLF

TIPO: Guerra
DIFICULDADE: ee®s

o TALTO
aLL RrR1GH

GRAFICOS esee mais facll — e emocionante — usar a
MUSICAJEFEITOS eeesas pistola
CLASSIFICACAD: ¥ % 7 % Preste alengdo para nao ficar sem mu- |1
\ ] nigdo: vocé sera capturado e levard um ||
Cherigo, um pais pequeno, acaba de  "game over’. Para que isso ndo aconte- | |

sofret um golpe de estado. O poder esta
ocupado agora por um ditador tirdnico,
que mandou o ex-presidente e todos os

¢a, basta ficar ligado nas indicagdes da te-
la. Acompanhe abaixo as duas pnmeiras
fases completas, tela por tela. Ao todo, sdo

luncionarnos da embaixada do pals para

5815 lases de muita agéo.

Acertar a equipe de socorro
significa perder dois pontos de
energia.

O helicoptéro precisara ser alvejado
vérias vezes. Ou entdo, use a
bomba. Vale o mesmo para os 3

' ‘ carros blindados. Cuidado para ndo acertar os

prisioneiros que passam correndo
pela tela. Vocé perde dois pontos j
de energia. |

¥
-

No ultimo inimigo, cuidado: vocé
l nao pode aceriar a refém. Além da
rapidez no gatilho, sera preciso uma
\ pontaria impecavel.
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N STEMA SEGA MASTER SYSTEM

MNas seis
PP 1 3”" VILLAGE fases do

.= . jogo, sera
W " preciso
v T muita
i habilidade.

Confira!

- B

l"'t‘ (5]

AIRPORT

exigird

muita rapidez
nos reflexos.
Do contrario,

vocé PRIMEIRA FASE

podera ter o
Yoy mﬂgwsbusrmua ! Eans e CENTRO DE Sy
FIN

SHED HERE @ Bl do soldado COMUNICACOES
ai do lado...

Acerte rapidamente os inimigos,
antes que eles atirem e diminuam
sua energia.

Acertar os urubus significa ganhar
pentes exlira para sua
L metralhadora. Quando atingidos eles
deixam o pente cair. Acerte entéo o
pente e ele sera seu.

SEGUNDA FASE
SELVA

—

R

Na selva, rhuitos inimigos. As
lanchas-patrulha inimigas devem ser
atingidas varias vezes.

NS T g ATAYA




NAO PERCA TEMPO.
TEMOS O MENOR PRECO DO MERCADO!

A TZ TEM TUDO P/ VOCE MONTAR
SUA VIDEO LOCADORA, INCLUSIVE
FILMES (SPERBER) E GAMES (PROGAMES).

1

T Ty ~— -
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TRIANGULO ONDULAR DE CENTRO EXPOSITOR ONDULAR CENTRAL MAGIC LIGHT
3 faces de exposi¢ao - capac. p/ 138 Fitas p/ 180 Fitas (2,00 m alt. x 1,00 m larg.) Painel de informagdes luminoso
EXPOSITOR ONDULAR DE PAREDE de mesa, parede e piso.

p/ 90 Fitas (1,50 malt. x 1,00 m larg )

W

SUPORTE EM “L" AVULSO ESTOJO P/ GAME
Fornecemos também o suporte em "L’
avulso p/ vocé montar as suas estantes
de acordo com 0 espago ou sua necessidade

ACEITAMOS TODOS OS CARTOES DE CREDITO, INCLUSIVE
P/ COMPRAS EFETUADAS POR TELEFONE.

—— e
Faga seu pedido por telefone ou visite-nos. Despachamos /./"’f:z 2
p/ todo o Brasil mediante ordem de pagamento ou 5 m“‘“"m 2.‘,_.,3-00’:; ns
débito em seu cartao de crédito. ) et A
R. DOS BURITIS, 436 - SAO PAULO - CEP 04321 (o
EST. JABAQUARA DO METRO —

FONE: (011) 578-7277 - FAX: (011) 578-1031



O que vocé pode o, a

juntar ao seu
Wdl’dm

arsenal
O MUNDO DOS GAMES
NOS SHOPPINGS

Pentes de
balas: 20 tiros

.
TON MO AT MAROLUES

. Fncllltq -se pngnmento
| - Aceita-se cartao de crédito
g | *Vendasvia sedex p/todo Brasil

dez segundos :
sem perder

municao. . * Morumbi Shopping - Piso Térreo
Fones: (OM) 531-7293/535-5261
* Shopping Paulista - Piso Maestro Cardim

Fones: (OT) 251-2818/289-1058
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Paper Boy refiete o duro dia-a-dia de um
entregador de jornais. Montado em uma
veloz bicicleta, ele deve entregar os jornais
nas casas e nao pode errar o alvo — que
Serao sempre as caixas de correio ou os
capachos nas portas das casas. Para es-

PAPER BOY

TIPO: Aventura ta tareta, o botao direcional acionado pa-
DIFICULDADE: #es e s ra cima aumenta a velocidade, para bal-

~ GRAFICOS: see x0 diminul e para os lados muda a dire
MUSICA/EFEITOS. eeee Gao da bicicleta. Use o botdo 1 ou 2 para

CLASSIFICACAD: % % % % atirar os jornais

7

| Sua tarefa. entretando, nao sera muito |
A laol Vocé pode escolher trés niveis de d
d FX RM{EEB_ HAail !:_%-un riee . liculdade, e tanto a guantidade de inimi- |
by Al oM gos quanto a pontuagéo aumentam para
TURN HANDLEBAR TO 05 nivels mais dificeis. Acertar o capacho
CHOOSE ROUTE vale 100 pontos em Easy Street, 200 pon- |
tos em Middle Road & 300 pontos em
Hard Way. Da mesma maneira, as caixas
de correspondadncia valem 250, 500 ou |
750 pontas '

HIDDLE RD =
SCOWE @

Havera todo o tipo de inimigo atrapa-
Ihando sua entrega cachomos, micos
amestrados que dingem motocicletas, pe-
destres e alé gravadores esquecidos no
meio da calgada por adeptos da ''black
music’' — evite-os. Toda vez que for per-
seguido por um iInmigo ou obstaculo
cortadores de grama descontrolados. por
examplo — basta atirar um jomal neles. A
persaguicao lermina

Paper Boy muitas vezes deverd seguil
sedu caminho pela rua. E ai, cuidado com
35 bueras ou o5 homens com as britades
ras. Cada vez que bater neles, Paper Bay
perderd uma wida. E, para voltar para a caé
¢ada, sO por uma guia rebaxada ou pol
uma rampa de salto. gquando ela aparecer




!/~ M T O S i .
SISTEMA SEGA MASTER SYSTEM i

\
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MNo caminho, Paper Bay pode recolher
montes de jomais. isso garante a entrega
em todas as casas. Pegue-os sempre que
possivel para renavar 0 estoque

Mo inicio de cada dia aparecera um ma-
pa. Vocé podera ver em quals casas Pa-
per Boy devera entregar os jormnais. As ca-
sas qQue aparecerem em cinza sdo aque-
las cujos donos ndo sdo assinantes do jor-
nal, portanto, ndo faga a entrega

Cada vez que Paper Boy deixar de en-
tregar o jornal em alguma casa, perdera
o cliente, e aquela casa aparecera em cin-
za no dia seguinte. Evidentemente, se Pa-
per Boy quebrar uma widraga, também
perdera o cliente. Nao sefa um entregador
oesastrado... para ndo levar o game over
e perder 0 emprego

T2 Ghe Dailp dun e

AL R Ieid o] (wew ., bW,

PAPERBOY Igl'g LLS 1T No final de cada dia, haverd um esta-
QU : gio de treinamento. Paper Boy parcorre

u;;::*;ﬁ‘t"._“ uma trilha e deve acertar os alvos, ganhan

PRSI do tambem pontos exira. Nos desvios, se

- ndo houver ponle, salte. Uma dica é es-

Rt colher sempre o caminho de baixo, pois

- Py vocé poderd acertar — Com um pouco de
oy habilidade — todos os alvos, inclusive os

et das trilhas de cima. No final, vocé poderd

ver se ganhou ou perdeu assinantes. Seu
objetivo sera ganhar o maximo de clien-

Entretanto, se Paper Boy quebrar a wi- tes, ate completar a rua. E ser condecora-
draga de uma casa cinza — que nao é de do como o melhor entregador de jornais
assinantes de seu jornal — ganhara pon- da cidade!

10§ extra, dependendo do nivel de dificul-
dade escolhido: 100, 200 ou 300 ponlos,
no nivel mais diticll

2210
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SHOOTING GALLERY

TIPO: Tiro ao alvo
DIFICULDADE ee®
GRAFICQOS ee e
MUSICA/EFEITOS: e

CLASSIFICACAOD: % % %

——
£

hootng Gallery € mais um |ogo para

vocé aperteicoar a pratica do tiro. S0 qua
tro fases: Passarinhos, Ataque Aéreo, Tu
N bos Retorcidos e TV Terror. Estas fases sao
subdivididas em duas, totalizando olto. E
W Doa mira e boa sorte

 — = -
RAMBO Il

TIPO: Tiro
DIFICULDADE . eoe e
GRAFICOS: eee e

ISICA/EFEITOS oo
CLASSIFICACAD: % % % %

Em Rambo Il vocé

= Al

\

gncarna o 'lamoso
vivida por Sylvester Stallone
telas do cinema. S0 seis fases de
le dificuldade progressiva, nas quas
20 derrotar o8 soldados
CEe 0SS CVIS, Do

paErsonacem

Jetnamitas

WANTED

TIPO: Tir
DIFICULDADE eee
GRAFICDS: eee
N MUSICA/EFEITOS: we e
LASSIFICAGAQ: % % %

Wanled @ uma v agem no lempo. voce
sherifl’” no Velho Oesle. A grande
dica deste jogo e hcar prestando atencao
[ara nac acertar os reléns que estao em
poder dos bandidos. Estaja atenfo: eles
182 Mad para aima

dfarecem

I GANGSTER TOWN
d TIPQ: Tiro
DIFICULDADE: @ ®
GRAFICOS: e e
SICA/EFEITOS: ®e e

ASSIFICACAD: % % X

10Ma SEUS INMUGGos 830

iram a cigadcle

TIPO: Aventura
DIFICULDADE: e ®
GRAFICOS aee
IUSICA/EFEITOS: @@
LASSIFICACAD. % % %

T Assaull City
lage e sua missao e
} la. Na pnmeira fase, sua peri

em uma galefia de Lros

jangsters que |\
'.:1 10 dez 1_3;'1,':.l_l e ol u

Nos estagios de Bo- §

[SISTEMA SEGA MASTER SYSTE

WANTED

A
% 3\

PUVLL THE TRISOENW
TO ETART SANE

p A pan
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Dez anéis: mais pontos.
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Sonic ganha um escudo protetor

SONIC THE HEDGEHOG
GRAFICH

Os truques de
Sonic

E nos computadores
gue Sonic deve recolher os
itens que o ajudardo na
sua dificil missao.

Veja aqui quais sdo eles:

SCORE “agn
TIME 0:84
RING 13§ |

L]
g1
I ‘].l. WL 1 T

- -

Supervelocidade: Sonie quebra a barreira
do som,

\ |
b m“"li'-. ] -

o jogo do ano. E

m grafticos

nentagao do no-
ra. N

)S em robos. Ele

as5. E, no final de

=g
um inimigo para
0O total Jos invaso-

K i
grefyreninl

SCORE
TiIMEdR T2
)

e AL
v )

Estrelas déo invencibilidade
o 000
35 010-"!!*0

Q T
o T ':

@

Uma vida!
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e A YA, SISTEMA SEGA MEGA DRIVE
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Sparkling Zone: |s!

SCORE 300
'HHE—!*G!—

BF V" & B¢

h X 4 -
£ @ :

- relogio, os oesalos
par espinho serao Irar
jens e platalornmas move

2 vencido, finalme

planela em paz. Serd que Sonic consagqu

ra vencer este empolgante desafio?

J:.—.:--

O primeiro s

HING 20

sCORE~ 800
TIME 2:27°% ?-.
RING 20

inimigo

Agui, a2 segléncia completa para ven sob ¢
cer o primeiro inimigo do jogo. na Green  yimento iqual 86 de um pé ( It
Hill Zone, ato 3, Sonic deve acertar a na ela |":I'-.-.|'..r pela platalorma, @ a hora exala
ve com saltos, pulando da platalorma da de subir e saltar na nave, acertando-a. So

Ha A sequencia vooe ve nas niccaranochao et

i\/\/\/\/\/x f\/g
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LAST BATTLE

DIFICULDADE: »eee®
3F S eeee
) 5. eee

TIPO: Luta

Last Battie iara Mega D

pare

£ um bom lancameanio |

O hero am vinganga as forgas do mal

_.;',.n b ah 2 b

ve, Aarzak
Utilizando a tec

i da arle Marcial "'jel-kwon-do’’, ele dave derrota 0508

gos até alcancar f]ftr kk, o verdadeiro inimigo, para sal

Jvar Alvesa g g Xpulsar gsinvasores Sdo 4 fases de dificuldade

ogressiva. Procure usar sempre o mapa (lolos 2 1), Que

in 1 O caminho correlo

1" fase Esta fase recebe o nome de "'Crnadores da Nt

il (fota 9). Voce deve seguir para a "“'“'1 Abandonada

e Vencer vanos mmigos para aumen i poder. Siga

/\}i}\/\/\

e | Sefaladet
SRR X T

depois para a Area do Hulk, 4 direila e ao allo no mapa, onde
encontra o primeiro grande inimigo (foto 6), Para derrola-lo
dé socos na sua barriga e encurrale-o no canto da tela. Pros
siga para a darea imediatamente abaixo e a direila, que & um
grande labirinto (folo 7). A dica & lutar sempre contra os inimi-
QoOs que aparecem entra guas paoras, para aumentar o poder
(foto 8). Na saida, siga para a direita para encontrar mais um
mimigo (foto 9). Para derrota-lo, vocé deve estar com a forga

total e, agachado, acertar muitos socos na sua barriga.
2* fase: ''Os Assassinos Dourados’' . Nesta lase Aarzak en-

sonlrara Inmigos e varios QUEITBIros que O ajudarao a aumentar
seu poder. Vocé deve passar pelo primeiro portdao e encon
trar o primeiro inimigo, que aparece na foto 10. Para vencélo
a esiralégia & a mesma: socos na barriga, que sao dispara-
gmpre agachado. Vocé deve encontrar a saida de outro
abirinto (fote 11), se nfo serd impossivel atingir a Cidade Proi-

bida (loto 12). L&, cada inimigo que Aarzak vence vale 500
pontos. Duke & o nome do chefe desta drea. Para derroté-lo
st na habilidade: acerte-o seguidamente, comao na foto 13. Ven-

L K 4 -—v
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d
sera procurar Sofia (folo 14), Eia e padras (folo 19). A

e labinnto, Aarzak encontia outrs

58 seguinte imigo (foto 20), Para derrota-lo, acerte sequidas voadoras na
: E a fase chamada de 'O Ulimo Inferno’. Vocé cabeca
10 ard o prmeiro Inimigo no navio pirata. Para derrota 458 fase "Jr-".’ur }

golpes na barriga, sera necessario escapar Jdo lravara atalna mirs
janchos que ele lanca. Vi

Was, para chegar '1l-- eie

ima particularidade: ele se reproduz

miaos, Ha |
eilo a ndo sar agachar e acertar s juardiac lerrotac
te (foto 16) tinuando seu camint & passar por t

iro navio. Procure lutar sem

ar aumentar =)
S grandes inimig

10 Miaximao
A Lapide de Pedra é o local corret

Jj0 também se repro
fante

DO

inuam sendo goipes ¢

na Darrig nore-se irante se
Finalmente, Aarzak encontra a Ci contrarno e Aarzak |

necessano encontrar Cynara para entra lar ! 1

Proibida ndo passa de mats um labirint na * bar :

contrar o camir !:J escape das llechas, ma

- b B
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ICE HOCKEY

CLASSIFICACAO: ¥ % %

Numa partida de 1rés rminulos, vocé de-
ve derrotar a equipe adversaria que é mui-
to forte, Para vencé-lo vocé conta com dols
jogadores. A dica é alacar pelos cantos da
quadra, pols o adversario ndo alcanca
seus jpgadores

_

MS PAC MAN

CLASSIFICAGAO: % % % %

Ms Pac Man & o herdi mais antige dos el

jogos de videogame. Neste jogo a gran-
de dica & comer as vilaminas grandes,
lormando-se assim, invencivel, Porém, mulk-
10 cuidaao com os fantasmas gue vollam
para a casa e se reproduzem

ESPECIALIZADA EM
VIDEOGAME
COMERCIO E LOCACAO

Os critérics de classiicagBo s3o os seguinies: 1 panto - péssimo, 2
pontos - rlim| 3 pontos - bom; 4 pontos - 4imo, 5 pontos - axcelente
Vale 0 mesmo para as estrelas. O critério para dificuldade & o seguin-
te: 1 ponto - muito facil; 2 pontos - 14z, 3 pontos - normal: 4 pontos
dificil; 5 pontos - muito dificil '

NN NNNNNNNL)

FITAS, APARELHOS E ACESSORIOS
ULTIMOS LANCAMENTOS!

NINTENDO, MEGADRIVE, GAMEBOY,...

ASSESSORIA PARA LOCADORAS
ATENDIMENTO A TODO BRASIL

ESTAREMOS NO 1: VIDEOGAME SHOPPING FESTIVAL

GAME 4 - R. MARIO AMARAL, 384
PARAISO - SAO PAULO - SP

CEP 04002
(TRAV. DA ABILIO SOARES)

TEL: (011) 885-1677




Evolugdo: primeira,
segunda,

quarta

& quinta gerag#o.

Tudo comecou
com uma bolinha
que podia ser
movimentada
na tela. Estava
criado o
videogame.
Saiba aqui toda
sua historia.
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cienlista alemao
Baer estava intrigado. Um te-
nao poderna

apenas para receber imagens das emis-

Ralph H

Bvisor

soras, sem nenhuma outra utilidade. De-
veria servir também para alguma outra co

sa, algo que alguem, am frente a televisan
pudesse ter {alguma) participagao nas ima
gens da tela. Fol quando teve uma idéia

por que nao Inventar um jogo queapare
cesse no video? Fol assim que em margo
de 1967 Ralph, hoe com 69 anos, e sua
equipe criaram o videogame. Naguela
época, inventaram jogos como o ping

pong, de liro, de tabuleiro e de espornes
e, assim Ralph passou a ser considerado

VIDE(

- Uma emoc

) Pal a0 videogame

Os anos passaram &, em 1971, Baer ja
linha o protdtipo definitivo do primeiro vi
deogame, o Odissey, que se tornaria bas
tante famoso, Em margo de 1972 a em-
presa Magnavox langava no mercado os
primeiros Odissey, gue nao fizeram muilo
sucesso, provaveimanta por um erro ae
estratégia da Magnavox, E que a empre
sa dizia nos seus comerciais que o video
game s0 servia nas lelevisores MEI!:I"I-GVD‘E
0 Que, mesmo sendo menlira ajudana a
aumentar as vendas da televisdo dessa
marca. Devem ter se arrependido depois

Antes disso, existia apenas a maquina
arcade (liperama) chamada PONG, gue
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iNCAagos, sam no enanto, a vergageira

Jintendo estar representada. Mas, para

2gundo semesire, gevem cnegar novioa
dJes nesse sentido, ou s&ya, O vergage:iro
E eslars 1 praleieras Qaas
“
| e d =

Neo-Geo:
Sofisticagdo
e allo cuslo.

d a semvigh 0a diversac Algo que o
cientista Ralph sequer poderia imaginar. @
Joé Elias, especial
para \ AM

IDEOGAMI

— ‘_
Jogos em CD. Uma nova geragdo?

Terceira geracéo:
ate os porfateis
1ém 8 bits

2" geracdo;
Atari
novamenle
em moda.
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JOYSTICKS E COMPLETA VARIEDADE
DE CARTUCHOS

MINI GAME

MINI GAME SERIE MASTER

“Temos Toda Linha de Brinquedos TECTOY".

Vendas Via Sedex p/ todo o Brasil
Atendemos Atacado / Varefo

Rua: Marques de Valencga, 354
Mooca - Sao Paulo

x it i al | Fone: (011) 92-8636




o sOMBERTO MARG

FPara se tornar um campeao
e preciso conhecer O
console, decorar 0S
comandos e saber exploral

J

f o - 3 ) YN
i Cl Icia UJ JUUuU . P - n " g b ki
arm prmei jar, I i e pa enle para Quem esla comeganao e im
;»-FCE CoOmo W8 nder areito sobre o ogo f portante decorar para que servem [0d
— = Drocurar i brir iodos 08 maceles. ve s botdes e ser capaz de opera-lo s¢
1 nestas e i Lic ir, |a que a atengao deve eslar Sermpre
| fe b 30 i tela. Para
O console ' ol
c { tante também a8 posiGac
| TS0 1 i F2 1 0 bastan arecid jed i 0 direc cla
E st [ newita 1€ i i | i wnclar neles Basta ¥ [ iadan d i

phnncipianie percebe que esla ) console dashgado. e e SO liga-10 que
3 tela i/mediatamente ) firgita. A posicao dos ampedes e colo
O qQue n mego pa 1 interessarnte utros botdes talam por s s6: START (pa yncdo um dedo em cada botao, ASSIm

imeca a licar chalo porque os inimigas  ra comecar), PAUSE. RESET (para coms reflexo @ muito mais rapido por nao haver

janhando sempre e ja da vontage i dé novo), SELECT (para selecwonar o 3 Nece: jade Je ncar roca
i e jopar MNeste n nern T ! 1 i 05 hotdaes Para o
[ T CIUETT A ! 1 i I
y O 30ANES LM JOBACOr 5 O controle o riarecer il
fases trale ¢ netrumento basico de I jed nas
Im campeano & precs traba a1 n videogame. Principal X e a tumar-se
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Mario Bros
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nue’ permile que o |0go continue Ao in
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COMO ESCOLHER
UM VIDEOGAME

A hora de comprar um console & o que
determinard a "especialidade’’ de cada jo-
gador. Isso porque existem sistemas diferen-
les e toda uma guestio de "‘compalibiida-
de'' entre cartuchos. Existem basicamenta
dois sistemas. O Nintendo e o Sega

Nintendo — Existe o Nintendo chamado
japonds fgue fem um ancaixe de 60 pinos
entre o cartucho @ o console) e o Nintendo
americano (que tem 72 pinos), todas de 8
tits. No Brasi. os chamados compalives
(Bit System, Dynawvision ll e i, CCE VG 8.000
& 8000, Phantom System, Super Charger)
acailam e aperam jogos da Nintendo ame-
ricana ou japonesa. O fato de ser de 60 ou
72 pinos @ facimente resolvido com um
adaptador. Nas loas e locadoras hd um
grande numero de titulos a disposicdo do o
gador, podendo chegar alé a 800 opgdes,
a escother. Os jogos Nintendo variam bas

Indicagoes na tela:
descubra
sua utilidade.

Explore tudo. tanfe de qualdade e dificuldads desde al
Agui, por exemplo, guns bastante simples até outros bastante
hd uma caverna complexos

escondida. Sega — Sdo fambém duas as oppdes em

Sega: 0 Master System e o Mega Drive. O
primeiro é um consale de 8 bils & o segun-
do um de 16 bits. Ambos os consoles & fam
bém os jogos sdo fabricados e distribuidos
no Brasil com exclusividade pela Tec Toy
4 gualidade e dificuldace dos joQos S0 mas
harmogéneas, e @ opgdo do fabncante for es-
colher jogos de dificuldade média em sua
maona, Para Master System ha pouco mais
de 60 titulos disponivess e para o Mega D
v carca de 16 thulos Hd um adaptador para
o Mega Drive tornando possivel jogar neste
console 0§ jogos de Master. Ja os Master
ndo aceitam 0s jogos para Mega Onve

E muito imporfante saber que 0s JOgos
Nintendo ndo senem Nas C‘Gﬂm oa SE-
ga e woe-versa, Assim. o melhor, anles de
comprar é expenmantar ambos oS sistemas
ou alravés de amigos ou aluganio conso-
les em locadoras que tenham este senigo
Nao hd um sisterna melhor que o oufro. E
uma guestdo de preferénca pessoal e, por
tanto, é melhor escolher dirsita para ndo se |
arrependar depos RA ¢

"

Passagens secrelas:
ndo deixe de
procura-las.

Im dedo para dois boldes: lempo perdido.. ... O melhor é usar um dedo para cads lecla
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rmpativels

Microprocessador: Mot

Velocidade de pfOCl!‘SSBITIEHIO
Quantidade de cores:
Resolucéo grafica: 160x 68 pix
Compativel com: cartuchos prod

NINTENDO
& GAME BOY (Porta

Microprocessador: 7-B0, 8 bit
. Velocidade de processamento: 7
Quanﬂdude de cores: lonalidades d
’a 8m cnstal lguigo |I r'
Ftesoiuc;a‘a gréafica: 144x
Conpslwe! com: carnuchos pr
para Mintando Game Boy

J.

VIFZ
-

(I

£ O

NINTENDO

(NES, Super Famicom e compatives)

Microprocessador: Motorola 65C02, 8 bits |
Velocidade de processamento: 1,9 MHz
Quantidade de cores: 52, 16 fixadas na tela
simultaneamente
Resolugdo grifica: 256x240 pixels

Compativel com: canucnos produzidos

- SEGA
MASTER
SYSTEM

Microprocessador: Z-80,
8 bils

Velocidade de
processamento: 3.59
MHz
Quantidade de cores:
64, 16 fixadas na
tela simultaneamente
Resolugéo gréfica:
256%192 pixels
Compativel com:
cartuchos

produzidos para
0 sistema
Sega Master System

para o sistema Nintendo Americanc e Japonés
com adaptador enlre esses sislemas

SEGA MEGA
DRIVE

Microprocessador:
Motorola 68.000, 16
bits

Velocidade de processamento: 7 80MHz
Quantidade de cores: 512, 32 fixadas na tela simullaneamente
Resoluglio grafica: 320x224 pixels

Compativel com: cartuchos produzidos para o sistema Sega
Mega Drive, e cartuchos Sega Master System com adaptador

VIDEOGAME - 65
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[A VIDEOGAME
s que chegarem a redagao ate o d
e mande
JOGO DO MES
Space Mutants - Nintendo

Castle of lllusion - Master System

System e Nintendo! A revista Vi-

i
?—" Atencdo, 'feras’’ em Master
' DEOGAME esta propon: : um nove desafio. 0 JOGO DO MES

Para participar, basta na olhadinha no quadro ai de bai
k0 para ver qual e o |.—_-..-:].-;-, r.:e'.:'.lrar na acdo & mandar uma
foto da tela au melhor resultado para a revista VIDEOGA-
ME O ca y més em cada sisterma fatura urma sensa

Atencan

38l recorce

valem o

a 30/08

:

« R.E G

Conﬁmaqu!mmwdasdaa!guns}ogosmmendoe
o seu resultado for melhor, ndo deixe de mandar uma foto

tela que

comprove a pontuagdo obtida. Se o jogo ndo tiver pontuagao, valaa

foto do final. esqueca de escrever também o nomado
sistema e o r, @ seu nome podera ser incl

tem. Se

E SIMPSONS. BART X SPACE

Gabriel Cassiolato

2.544 100

na cao.
Tambeém v. jogos que ndo constam
NINTENDO
3 NOME JOGADOR RECORDE

DOUBLE DRAGON I James F. L. Nepomuceno

Alex F. L. Nepomuceno 899.990
;O0ZILA Gabriel Cassiolato 9,999,930
JOURNEY TO SILIUS Toni Ricardo Cavalheiro Terminado
KARATE KID Guilherme Compass

Wagnaer 164.800
MEGA MAN Toni Ricardo Cavalheiro 9.999 950
MEGA MAN i César A. Favarp Siena Terminado
NINJA GAIDEN I Renato Rabay Dulra

Orlando Gongalves Jr 849 900
RAD RACER Orando Gongalves Jr 99.990

| SUPER MARIO BROS. 3 Gabriel Cassiolato

Ton Ricardo Cavalheiro 9 999 990

SOLSTICE Toni Ricardo Cavalheiro 100%%
* TEENAGE MUTANT NINJA TURTLES

THE

MUTANTS Ton Ricardo Cavalheiro 92,200
TOP GUN Il Julano Lasann 2.703.700
Fonte: VIDEOGAME, junho de 1091, L4
3 MASTER SYSTEM
NOME JOGADOR RECORDE

AFTER BURNER Ricardo Diran 15.144 500
ALEX KIDD IN MIRACLE WORLD Marcos Roberto Parnipato 2.017.000
* ALEX KIDD THE LOST STARS Dionfsio Cason B841.600
ALEX KIDD IN SHINOBI WORLD Dionisio Cason 999.900
Vg ALTERED BEAST José Eduardo L. Vargas B34.900
ke DEAD ANGLE Daniel Finho Pessoa 9999 900
. ESWAT Wande!l Siova Samora 311.400
GALAXY FORCE José Luis Pedroso 446,400
# KENSEIDEN Roberto Franco Pinto 4.518.300

MICHAEL JACKSON'S MOONWALKER Denilson Diniz Santos
Edson Koichi Kihara 999 990
MICKEY MOUSE CASTLE OF ILLUSION  Rodngo Negreiros Andrade 125.430
R-TYPE Dirceu H. do Carmo 1.232.300
SHINOBI Daniel Pinho Pessoa 3.000.400
THUNDER BLADE Valério F. de Dliveira 2.631.000

T s ot

Fonte: Tec Toy & VIDEOGAME. junhp de 1991 %"\(K MM
¥ S

#
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Faca Parte Deste
Universo

COMPRAR ALUGAR
VENDER TROCAR

MEGA DRIVE MASTERSYSTEM

GAME BOY NINTENDO
SUPER FAMICOM

ASSESSORIA PARA LOCADORAS OU FRANCHISING.

TEMOS TODOS PRODUTOS TZ PARA VOCE MONTAR
SUA VIDEO LOCADORA.

TUDO EM 3 PAGAMENTOS.
DESPACHAMOS P/ TODO O BRASIL.
SOLICITE NOSSO CATALOGO.
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.\"
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O MUNDO DOS GAMES.
540 Paulo: Lapa - Rua Albton, 65 2° Andar Conj. 24 CEP 05077 Fones 831-5787/261-7935 - Tatuape - Rux Serra do Japi. 766 CEP 03309 - Fones 941-9957/295-
5683 - Guarulhos - Av. Paulo Faccinl, 525 - CEP 071 10 - Fone 209-0971- Jardins - Av, Paulista, BOY - 6 Andar Conj. 604 - Fone 284-0785 - Perdizes - Rua Paraguas-
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MUITO ALEM DA IMAGINACAO

O NOVO ESPACO EXCLUSIVO DA GERACAO MEGA

[ AFCOm

Se vocé é fissurado em videogame
e faz questao de estar sempre por
dentro das ultimas novidades, nao

€ mais preciso pensar duas vezes:

a VIDGAME é a primeira loja no Rio
exclusiva em locagao de cartuchos
de videogames de todas as geracoes.
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