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REDACAO fita de video. E que video! Estamos falando dos clips do filme
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Publicamos também uma edicao especial de 32 paginas com os
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Saiba o que rolov na maior
Feira de Eletronicos do pais

Rosa Sposito

Os jogos foram uma atragdo & par-
te na Oltima feira de Utilidades Domés-
ticas (UD), realizada em Séo Paulo no
més de abril. A exposicdo, que normal-
mente fraz muitas novidades em apare-
lhos de som, video e eletrodomésticos,
neste ano reservou um bom espago
para os games.

Para comegar, a Tec Toy mostrou o
esperado Sega Saturn, console de 32
bits que deve chegar ao mercado bra-
sileiro no segundo semestre. A SNK
(agora Neo Geo Brasil) exibiv o Neo
Geo CD, que comega a ser vendido em
maio. A Goldstar apresentou o seu
3DO Interactive Multiplayer System,
um dos destaques da 3DO no Gltimo
Consumer Eletronic Show (CES), reali-
zado em janeiro em Las Vegas. E a
Philips mostrou, mais uma vez, o CD
interativo (CD-l), que promete colocar
a venda em setembro.

Todas estas empresas colocaram
vérios aparelhos pelos estandes, para
que qualquer um pudesse experimen-
tar seus recursos. J& a Playtronic reser-
vou um espago modesto para anteci-
par o que serd o seu grande langamen-
to do ano: o Ultra 64, console de 64
bits ainda em desenvolvimento pela
Nintendo. Na UD, a Playtronic/ Nin-
tendo apresentou imagens, gravadas
em uma fita de video, da vers@o para
o Ultra do Killer Instinct.

A maioria dos jogos apresentados,
vocé ja viu debulhados na VG. De
qualquer forma, com o langamento fei-
to através das empresas brasileiras,
eles ficam mais baratos e acessiveis.
Confira agora os principais destaques
de cada sistema:

Neo Geo CD finalmente chega ao Brasil.

A versdo CD do videogame Neo Geo foi
apresentada com grande variedade de go-
mes, que serdo vendidos junto com o conso-
le, a partir deste més. Destaque para Samu-
rai Shodown 2, The King os Fighters'94, Fa-
tal Fury Special, Windjommers, King of the
Monsters 2, Clue’s Journey, Top Hunfer, Stre-
et Hoop, Agressors Dark of Kombat, World
Heroes 2, Rally Chase, Magician Lord, Art of
Fighting 2, Alpha Mission 2, Vew Point e Last
Resort. Segundo a SNK (ou Neo Geo do Bra-
sil), o console serd vendido por cerca de R$
650, 00 e cada CD por R$ 90,00 - a idéia é
oferecer aproximadamente 50 jogos.

-

0 jogaco Zelda thegu;ﬁ ilrntn::r; 0 DI da Philips

Playtronic

A Playtronic, por sua vez, apresentou os
carfuchos para SNES que estéo chegando ao
mercado neste més: The Great Circus Mistery,
Mega Man X2, Bonkers, X-Men - MutantApo-
calypse, Demon’s Crest, Top Gear 2, Parque
dos Dinossauros 2, O Rei LeGo, Kirby's Dre-
am e Daffy Duck . Além disso, a empresa an-
tecipou alguns langamentos programados
para breve: Star Fox 2, FX Fighter e Coman-
che, todos para SNES.

A Playtronic mostrou imagens do Ultra 64

Ainda na linha CD, porém para outro
console, a Philips exibiu varios jogos e pro-
gramas para o CD-i. A empresa garante que
o aparelho estard & venda a partir de setem-
bro, por algo em forno de R$ 600,00 . Com
o equipamento, a Philips promete lancar, até
o final do ano, cem fitulos, fodos em portugu-
és. O catdlogo de produtos inclui jogos
como Zelda - The Legend of Gamelon,
Burn:Cycle, Dragon’s Lair, Striker Pro e Inter-
national Tennis.



Tec Toy

Sem divida, o maior nimero
de novidades estava no es-
tande da Tec Toy. A empresa
aproveitou para mostrar mui-
tos dos langamentos progra-
mados para este ano. O princi-
pal foi o Sega Saturn, que ja
passou das 500 mil copias ven-
didas no Japdo (o console ainda
ndo foi langado nos EUA). Segun-
do Stephano Arnhold, presidente
da Tec Toy, a UD representou a pri-
meira exibi¢Go piblica doSaturn fora
do Japdo. L&, o console custa 44.800
iens (cerca de US$ 500). No Brasil, ain-
da ndo ha previsdo de preco, nem data
exata de langamento. Varios jogos deste sistema es-
tavam sendo exibidos: Virtua Fighter, Panzer Drago-
on, Victory Goal, Daytona USAe Clokwork Knight
- Pepperouchau’s Adventure. O Mega 32X tinha
duas novidades: Mortal Kombat Il, com 12 lutado-
res e seus golpes especiais, e a aventura Metal

Sanyo, Pioneer,
Dynacom e Chips

Goldstar

No estande da Goldstar, uma das atra-
¢es para o novo sistema 3DO da empresa
era o jogo Fifa Infernational Soccer, da Ele-
tronic Arts, que, nos Estados Unidos, vem
junto com o console (e com Shock Wave,
outro titulo em CD).A Goldstar ainda ndo
sabe quando vai langar no Brasil seu 3DO,
que além de games, dispoe de varios fitulos
de filmes e softwares educacionais em CD.

Head. Entre os lancamen-
tos para Sega CD, estavam em exibigdo
Cadillacs and Dinosaurs e Loadstar -The Legend od
Tully Bodine. Além deles, o Sega CD esté ganhan-
do uma versdo da enciclopédia The Animals (dispo-
nivel para PC). A maior parte das novidades, po-
rém, destina-se ao Mega Drive. Além da grande va-
riedade de cartuchos - The Lion King, Stargate, Wol-
verine, X-Men, Desert Demolition, Earthworm Jime
Boogerman -, o Mega passa a contar com um aces-
sério especial para os jogos de baseball. O Batter
Up foi desenvolvido pela Sports Science americana
e estd chegando ds lojas por R$ 169,00. Trata-se
de um joystick com formato de bastédo de baseball.
Os sensores captam os movimentos e os transferem

para o jogo. Esse acessério é fornecido com o game
World Series Baseball,

A UD exibiu ainda o sistema
3DO da Sanyo e o Laseractive da
Pioneer, que reproduz jogos do
Sega CD e do Mega Drive, além de
CDs de misica e de video. Na érea

dos consoles de 8 bits, a Dynacom
langou a versao 4 do Dynavision,
que tem novo design e incorpora va-
rios acessérios. O nimero de acessé-
rios varia conforme a configuracdo
escolhida - o produto esté disponivel
nas versoes Radical, Advance e Acti-
on. A Radical é a mais completa, com
joysticks Turbo Pad Control (TPC), pistola, fone de
ouvido e cartucho com sete jogos. J& a Chips do
Brasil mostrou mais um videogame de 16 bits com-
pativel com o sistema Nintendo - ao mesmo, a
empresa garante que que o console aceita cartu-
chos do SNES. O videogame recebeu o nome de
Super Prosystem 16 Competition, vem com dois
joysticks Super Pro 16 e custa cerca de R$ 230.

(TECNOFAX)|

SUPER NINTENDO
NINTENDO

MASTER SISTEM
PHANTOM SISTEM
BIT SISTEM
HI TOP GAME
ATARI CCE
MEGA DRIVE
GENESIS
NEO GEO

Precos Especiais para oficina,
revendedores e locadoras

* Assisténcia Técnica
Especializada em Video
Games e Acessorios
Nacionais € Importados

* Transcodificagdo de Super Nes/Super
Famicom em 2 Horas. Neo Geo,

Nintendo, Mega Drive, Genesis e Master
Sistem em 2 Horas. Garantia de 2 anos.:

» Modificamos moédulos de RF Super
Famicom e Nintendo japon€s para entrar
em canal 3 em 2 Horas.

* Destravamos Nintendo Americano

» Temos modulador de RF para Mega Drive
japonés, transcoder Interno e Externo
para Video Games.

Transcodificagdo de Sega CDX
Transcodificacdo de Jaﬂuur em 2 horas

Transcodificacdo de Panasonic
anos de Garantia)

I Adaptadores para cartuchos.
Super Famicom e Super Nes
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Comércio e Assisténcia
Técnica Ltda.
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F.: (011) 222-1471

Fone/Fax: (011) 222-9083
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R.Amazonas, |54 Tel 227-3742
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HOME BANKING
NO MEGA DRIVE

0 seu videogame

para negocios

Com o Megu Drive, & possivel entrar nos computadores
do Bradesco e ver o saldo ou extrato de conta corrente,
poupanca, aplicacdes e cartdo de credito.

Quem tem conta no Brades-
co agora pode usar o Mega Dri-
ve para saber como estd seu sal-
do, na poupanga ou na conta
corrente, e até para conferir sua
divida em cartdo de crédito. O
melhor é que isso pode ser feito
a qualquer hora do dia ou da
noite, inclusive nos fins-de-sema-
na e feriados, e sem sair de
casa.

Basta ir a uma agéncia do
Bradesco e pedir o cartucho Te-
lebradesco Residéncia Jovem,
desenvolvido pelo banco junio
com a lec Toy. Para isso, é pre-
ciso pagar uma taxa de inscri-
cdo de R$ 14 e uma mensalida-
de de R$ 3,95. A distribuicdo
dos cartuchos comecgou pela ci-
dade de Campinas, interior de
Sdo Paulo, e jé esta chegando
as outras agéncias Bradesco
espalhadas pelo Brasil.

A principal diferenca entre
este cartucho e os dos games
para Mega Drive é a utilizacéo.
Com ele, é possivel entrar dire-
to nos computadores do Brades-
co para extrair o saldo ou extra-

8

to de conta corrente, poupanca,
aplicacdes e cartdo de crédito
do banco.

Para que esta operacao pos-
sa ser realizada, o cartucho tem
um cabo e um modem interno.
O cabo, que deve ser ligado &
tomada do telefone, é responsa-
vel pela conexdo com a central
de computadores do banco. J&
o modem é um dispositivo que
permite transmitir os sinais digi-
tfais do computador - ou do
Mega Drive, que ndo deixa de
ser um computador de 16 bits -
pela linha telefénica comum.
Ou seja, € uma espécie de con-
versor de sinais.

Primeiro, € preciso instalar o
cartucho Telebradesco no Mega
Drive e conectar o cabo & toma-
da do telefone. Depois, é s6 di-
gitar o telefone da central do
Bradesco, que da acesso ao

banco de dados. A propria
agéncia fornece esse nimero,
junfo com uma senha, quando o
cliente se inscreve no servico.
Em seguida, usando o joystick
do Mega, é preciso fornecer o
nimero da agéncia, da conta,
do cartao de crédito e a senha
para consulta.

O préprio sistema faz a ligo-
¢@o para a central de computa-
dores do banco e, automatica-
mente, transfere todas as infor-
magcdes existentes sobre aquela
conta para a meméria do
Mega. Logo depois, corta a li-
gagdo, de modo que a linha te-
lefénica fica livre para outras
pessoas usarem. |sso diminui a
possibilidade de congestiona-

mento das linhas e, ainda, re-
duz o custo da ligagdo, que é
extremamente rapida - a opera-
cdo de transferéncia de dados
demora de 15 a 20 segundos.
J& as informagdes, guardadas
na memoria do videogame, po-
dem ser tranqUilamente consul-
tadas na tela da televisao,
sem a preocupag¢do com d
quantidade - e o prego - de im-
pulsos telefénicos.

Até agora, s6 os donos de
computadores ou fax tinham aces-
so a este tipo de servigo, conheci-
do como home banking (ou ban-
co em casa). Em breve, o Brades-
co e a Tec Toy pretendem oferecer
essa facilidade também para
quem fem o Master System. W
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Mocgada, se segura: este
més tem uma novidade
nota 10. E Deadalus, uma
aventura futurista que é de
arrepiar. Figue ligado,
porque nas proximas
edicoes de VG vao
aparecer dicas para este
jogaco. Destaque também
para Myst e Flashback,
dois bons games que
fizeram sucesso no PC e
que tém tudo para
agradar também no 3 DO.
Quem prefere mais
movimento pode
experimentar The Punisher
do Mega Drive, que traz
um dos mais violentos
personagens Marvels: o
Justiceiro. E até mesmo os
portateis arrebentam:
Samurai Shadown (Game
Boy) e The Lion King
(Game Gear) estGo ai
para provar que famanho
ndo é documento.
Infelizmente, o pessoal do
SNES ficou meio 6rfdo.
Mas é so torcer que, em
junho véo estar surgindo
games de qualidade para
este sistema.

10

NBA ACTION

i

Tipo: Esporte
Memaria: ND
Graficos: 7
Musica: 6
Jogabilidade: 6
Mais um game de basquete como o nome NBA
que aparece. A vis@io da quadra é por dma e os
jogadores ficam meio embolados, o que acaba
prejudicando a jogabilidade. Apresenta todos
os times da NBA e tem enterradas, passes
aéreos e outras “cositas mais” que acabam
dando graca ao jogo. E, ao contrario de NBA
Jam, go invés de apenas dois jogadores, vocé
tem o time inteiro.

Tipo: Esporte
Fabricante:
Memoria: 8 megabits
Graficos: 7
Musica: 7
Jogabilidade: 7

Quem gosta de pescaria vai acabar se divertin-
do com este Bass. Da para controlar o tempo,
0 hordrio do dia, aisca, a estaciio do ano, a re-
gido do mapa e outras coisas. Além disso, vocé
pode participar de um forneio ou entdo uma
simples pescaria. O que vaie pontos para o

campeonato sio peixes Black Bass, dai o titu-
lo do jego.

Tipo : Corrida
Fabricante: Time Warner
Memoria: 8 megabits
Graficos: 7
Masica: 6
Jogabilidade: 6

Este game é bem simples e ndo tem muitos
atrativos. Apresenta graficos e misica de pou-
ca qualidade, o que prejudica a jogabilidade.

Tipo: Luta
Fabricante: EA Sports
Memoria: 16 megabits
Graficos: 8
Musica: 7
Jogabilidade: 8

Jogo de box baseado no lutador Butter Bean,
um completo desconhecido para nés brasilei-
ros. Sdo 24 lutadores, cada um com uma série
de golpes especiais (confira em VG Tips). Vocé
participa de torneios nos Estados Unidos, Euro-
pa, Asia ou America Latina, sempre comecan-
do contra os mais fracos. O melhor do game siio
os movimentos com o direcional.

Tipo: Luta
Fabruicante: Capcom
Memoria: ND
Graficos: 7
Musica: 7
Jogabilidade: 8
Ovutro jogo com um personagem Marvel de
grande sucesso: o Justiceiro. Em um game si-
milar a Final Fighter, ele ou Dick Fury (vocé
escolhe com qual heréi quer lutar) vdo deto-
nando os inimigos com socos ou com as
armas que os bandidos largam depois de no-
cauteados. Ha ginda a opciio de poder usar
dois jogadores.
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Tipo: Puzzle
Fabricante: Hudson Soft
Meméria: 8 Megabits
Graficos: 7
Musica: 6
Jogabilidade: 8

Agora, o pessoal do Mega pode jogar Boober-
man, que (omecou 4 Sud carreira nos computa-
dores MSX. A diferenca siio os itens inéditos e
os simpaticos dinossauros que te ajudam. Ape-
sar dos graficos e a misica ndo terem uma boa
definicdo e da lentiddo do jogo, a jogabilidade
continua boa.

Tipo: Aventura
Fabricante: Sega
Memoria: ND
Graficos: 8
Musica: 7
Jogabilidade: 7
Jogo parecido com Ecco 2, com as missdes sim-
plificadas. A novidade é a escolha entre dois
tipos de golfinhos ou uma baleia Orca, todos
bebés. Apesar de facil, continua, como toda
série Ecco, divertido.

SEA QUEST

Tipo: Aventura
Memoria: ND
Graficos: 8
Musica: 7
Jogabilidade: 8

As aventuras do seriado Sea Quest se trans-
formaram em game. Esta versto para o Mega
Drive ficou bem parecida com a do SNES, que
vocé confere completinha nesta edicdo. As di-
cas apresentadas para este Gltimo console
também valem para 0 Mega.



Tipo: Simulador
Memoria: ND
Graficos: 8
Masica: 7
Jogabilidade: 7
Vocé dirige um tanque e tem uma visdo
legal dos inimigos. Mas tem horas que é
dificil saber o que esta acontecendo, o
que acaba prejudicando um pouco a jo-

gabilidade.

Tipo: Simulador 3D
Fabricante: Sega
Memoria: ND
Graficos: 10
Misica: 10
Jogabilidade:10
Game com cenarios futuristas (feitos em 3D).
Vocé controla uma unidade Mech, um robé su-
per equipado. Suas armas sdo vulcan shot, la-
sers, metralhadoras e misseis.

JURASSIC PARK 2

Tipo: Aventura
Memoria: 4 megabits
Graficos: 7
Misica: 7
Jogabilidade: 8
Mesmo tendo pouca variedade de inimigos,
Jurassic Park 2 tem qualidades. Uma boa mo-
vimentaciio do personagem e cendrios interes-
santes siio os principais destaques do game.

RISE OF THE ROBOTS
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Tipo: Aventura Tipo: Luta
Fabricante: Sunsoft Memoria: ND
Memoria: nd Graficos: 8
Graficos: 9 Misica: 6
Msica: 9 Jogabilidade: 6
Jogabilidade: 9

Game de jogabilidade ruim, tem como persona-
gem um roba. Qutra coisa que estraga é a au-
séncia de misica de fundo durante as lutas.

Versio de um grande jogo para PC. 0
Unico problema continua sendo a falta de
dindmica do game, jd que as imagens sdo
mostradas em forma de slide show.

Tipo: Aventura/ Acto
Fabricante: Eletronic Arts
Memoria:ND
Tipo: carro /aventura Graficos: 8
Fabricante: Game Tek Misica: 7
Memoria:ND Jogabilidade: 7
B":'ﬂ_‘“: 7 Vocé estd no controle de uma méquina cyborg
Musica: 8 e terd que percorrer toda a cidade, matando os
Jogabilidade: 8 inimigos e coletando itens. A jogabilidade é

fraca: vocé morre facilmente e tem poucos
itens para regarregar a energia.

Vocé dirige um taxi pela cidade. E uma aven-
tura com bastante tiros e sangue pelo caminho.
Apesar de um tanto repetitivo, diverte.

] lr‘. 3 2 o .'
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Tipo: Aventura

Fabricante: USA Gold / Dolphine
Memoria: ND Tipo: Nave
Graficos: 8 Fabriocante: Konami
Musica: 8 Meméria: ND
Jogabilidade:8 Graficos: 8
Outro game que sai dos PCs para 0 3 DO. Vocé M':"f““ 8
¢ levado a uma outra dimensio e preso pelos Jogabilidade: 9

A melhor satira de jogos de nave ganhou uma
versdo com graficos mais definidos. O CD traz
também o primeiro Parodivs.

alienigenas. Ao escapar da prisdo, faz amiza-
de com um brutamonte bem estranho. Aventu-
ra é o que néo falta.

Tipo: Aventura
Fabricante: Sega
Memoria: ND
Graficos: 8
Musica: 7
Jogabilidade: 7
O rei Dirge quer tirar todo o ritmo do planeta
Rhythmia. Para impedir tal desgraca, o herdi
Tempo passa por aventuras no estilo Sonic.

e

Tipo: Estratégio
Fabricante: Virgin
Memaria:ND
Graficos: 7
Musica: 8
Jogabilidade: 8
Game de guerra no qual a setinha mostra o lu-
gar para onde seus soldados devem ir e atirar.
Os objetivos, quase sempre, siio matar todos

os inimigos da tela.

Tipo: esporte
Fabricante: Sensible
Memoria: nd
Graficos: 6
Musica: 6
Jogabilidade:6

Apesar do grande nimero de selecdes (51 ti-
mes), Soccer é decepcionante. A visdo do cam-
po & de cima e fira a graca da partida. A movi-

mentacio dos jogadores também é ruim.



7 OOSERRE s
Tipo: Estratégia
Fabricante: Banday
Meméoria: 4 megabits
Graficos: 8
Misica: 7
Jogabilidade: 8
Baseado no desenho da televisdo japonesa. No
jogo, vocé vai desde o comeco do grupo, quan-
do Goku participa do primeiro Tenkaichi-Bu-
dokai e termina lutando contra Vegeta.
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Tipo: Luta
Fabricante: Takara
Memoria: 4 megabits
Graficos: 8
Misica: 8
Jogabilidade: 9

Falar da excelente jogabilidade de Samurai é
chover no molhado. Continua D+. O que chama
a atengio é a boa qualidade dos graficos. E ain-
da da para jogar com os trés lutadores secre-
tos (VG Tips da VG 48).

®

Tipo: Aventura
Memoria: ND
Graficos: 8
Masica: 7
Jogabilidade: 8
0 filme com Fred Flintstones e Cia. acabou de-
cepcionando muita gente e ndo emplacou. Em
compensagio, o game para SNES e este lanca-
mento para Game Boy s@o bem legais. Grafi-
cos e jogabilidade para agradar a todos, quer

gostem ou ndo da turma pré-historica.

DUCK TALES 2

10000
S |

Tipo: Aventura
Memoria: ND
Graficos: 8
Misica: 7
Jogabilidade: 8
Tio Patinhas, em sva interminavel busca por
mais riquezas se mete em diversas confusdes.
0 pato ataca caindo na cabeca dos inimigos com
sua bengala em cenas engracadas. Néo é ne-
nhum grande jogo, mas Duck Tales 2 cumpre o
seu dever: diverte e agrada.

Y &

Tipo: Aventura
Memoria: ND
Graficos: 8
Musica: 7
Jogabilidade: 7
0 rei das selvas aparece em um simpdtico jo-
guinho para o Game Boy. Vocé vai enfrentar
inimigos como cobras e outros bichos, até mes-
mo os cacadores. Com poucas novidades, agra-
da pela simplicidade e graficos simpéticos. Di-
versiio sem compromisso.

g
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Tipo: Aventura
Fabricante: Sega/Virgin
Memoria: ND
Graficos: 8
Misica: 8
Jogabilidade: 8
A beleza dos graficos encontrada em todas as
versoes feitas para Lion Kingestdo presentes
nesta para o Game Gear. So dez fases, como
Elephant Craveyard ou Hyena Lairs, criativas
e tdo legais quanto o filme. E para ver, jogar e
se amarrar nas aventuras do ledo Simba.

Tipo: Acdo
Fabricante: Sega
Memoria: ND
Graficos: 8
Musica: 7
Jogabilidade: 8

0s mutantes ndo param de fazer incursdes na
terra dos games. Wolverine, Cyclops, Gambit,
Rogue, Bishop, Jean Grey e Storm tentam des-
cobrir o secredo para acabar com um virus anfi-
mutante. So oito niveis em cendrios chocan-
tes, como o Artico ou uma fortaleza egipcia.

Tipo: Luta
Fabricante: Takara
Meméria: ND
Graficos: 7
Masica: 7
Jogabilidade: 8

Sucesso nos fliperamas, Fatal Fury Special tem
sua estréia nos portateis. Sdo nove jogadores
(inclvindo Fighting Dragon e Ryo Sakazaki)
que vocé escolhe para participar do The King of
the Fighters Tournament. Usando um adapta-
dor, da para jogar com um amigo.

Tipo: Esporte
Fabricante: Acdaim
Memoria: ND
Graficos: 8
Msica: 7
Jogabilidade: 8

0 mais detonate game de basquete continua
sua saga pelos consoles. Este NBA Jam tem
oito duplas e mantem as enterradas de arrepi-
ar a espinha de qualquer Michael Jordan. Tam-
bém presente o inigualavel "He is Fire". Ou
seja, continua D+.
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Fabricante: Acclaim
Memoria: 16 Megabits
Jogadores: 1

¥: anda agachado

S

Ficcdio cientifica e historia antiga
é amistura que deu certo em Starga-
fe. Imagine que Ra, o antigo deus
egipcio, fosse na verdade um alieni-
gena que domina uma alta tecnolo-
gia. E que este mesmo alienigena,
depois de expulso da Terra, fosse
implantar uma civilizaciio semelhan-
te em um distante planeta. Aidéia é
tdo atrativa que o filme, estrelado
James Spader e Kurt Russel, se
transformou em game nas versdes
para Mega Drive e SNES. Em Starga-
te, o filme, um portal que da passa-
gem para esta outra civilizacdo é
descoberto na Terra em uma escava-
ciio arqueologica. Daniel (Spader),
um especialista em egiptologia, des-
cobre os cadigos para acionar o por-
tal e entiio comeca uma aventura
que coloca lado a lado as superticdes
de um povo primitivo e os lasers e as
naves de Ra. O lado da acéio fica com
O’Neill, um militar daqueles que niio
pensam duas vezes antes de deto-
nar com os inimigos, seja com uma
“simples” metralhadora ov mesmo
com uma poderosa arma atomica.

0 gume segue o mesmo roteiro e
tem os mesmos personagens. Vocé
comanda 0’ Neill, o que siginifica que
a tua parte € mesmo partir para dima
dos guardas de Ra. Ou vocé pensou
que ia ficar parado e decifrar hier-
grifos? De qualquer forma, fique
esperto, pois tera de encontrar as
partes da bomba atomica e os sim-
bolos que permitirdo que toda a sua
equipe possa retornar a Terra. Eisso
ndo serd uma tarefa facil: eles estdo
muito bem escondidas em varias fo-
ses do jogo. As dicas e os passwor-
ds que vocé confere ao lado valem

para o Mega Drive. Nas proximas

edicdes de VG mostraremos os ma-
cetes para a versao do SNES e todo
o esquema para descobrir as partes
da bomba e os simbolos.

F et
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Quer saber qual é a sua missdo em
cada fase? Entdo converse com as
pessoas da sua equipe ou com alguns
dos nativos amigos.

Para matar os guardas de Ra, a me-
lhor alternativa é mandar granadas
nas cabecas dos desgracados.
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Um dos principais inimigos que
0’Neill tem que arrebentar é Anubis.
Antes de comecar a luta, vocé vai ter
uma conversinha com o infeliz. Na
primeira vez que enfrentd-lo, fique
pendurado na plataforma. Quando
ele aparecer em uma das duas plata-
formas superiores, jogue a granada

‘nele e use a metralhadora para des-

truir as bolinhas que ele solta.

Na iltima caverna da missao Find
the Marines, vocé encontra um dos
simbolos que permitirdo o retorno a
Terra e uma das partes da bomba.

vérios ifens,
pressa, ¥

Nesta outra, o esquema é ao ’
rio: a porta da esquerda leva
de e a da direita para Nagc

Ao encontrar as glidders (as indes-

trutiveis naves de Ra), fique embai-
xo das pedras para evitar os tiros.
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 Para salvar Daniel, atire no quadrado amarelo
e estd no canto superior direito da tela.

Destroy Ra’s Comus Console: nesta fase vocé
destroi o computador para poder abrir a porta.

#i‘r_-w--;q

fi- Aoch mﬂmfnse,mquer-
; | - US rﬂm logge cara. Siga
utuques coma metrnlhﬂdnrn. sso em frente, que vocé encontrard

|, vole para as duas 1runsfnrmuc'oes uma passagem que leva a uma sala
«IIO “deus - Sl cheia de itens.

Destrua seis deslus aluvnnms para
impedir que os glidders decolem e
VOCé possa avancar no jogo

Anullls ndo sabe perder e tem a pés-
sima mania de querer uma revanche
com O"Neill. Aqui é a terceira vez
que ele aparece. Para derrota-lo, use
sempre 0 mesmo esquema: pendure-
se na plataforma, jogue granadas e
se proteja com a metralhadora

A porta certa para encontrar Ra é a
superior direita

0 jogo tem finais diferentes: achan-

do os simbolos, vocé pode voltar
para a Terra. Se conseguir encontrar
apenas a bomba, vocé ird destruir

_ Rae ter que passar o resto da vida

em ovtro planeta.

PASSWORDS




)| Embaixada: aqui vocé tem que che-
gar até o computador. Mas antes,
procure pelo cartiio de sequranca
que dara acesso ao computador
(estd perto das janelas, atrds da
mesa). Quando estiver fugindo pela
neve, va na correria e ndo pare por
motivo algum.

EY Aziz fugiu e vocé vai atras dele pelo
parque. Procure as chaves para
abrir os portdes, alem do estojo
médico para recuperar a energia e
municoes. Vocé vai precisar para
enfrentar o doiddo que quer te es-
tourar com esta simpatica lancado-
ra de granadas.

Fabricante: Acclaim
Jogadores: 1

yJ Os arabes dominaram uma refinaria
de petroleo e vocé tera que expul-
sa-los. Para avancar nesta fase, en-
contre os cartdes de seguranca e
abra as passagens. Ao enfrentar o
chefe, va matando os caras que
aparecem na esteira, nio esquecen-
do de desviar dos tiros. A UZI é a
melhor op¢do para esta tarefa

'y Aziz foi para a China e esta amea-
cando os Estados Unidos com uma
bomba nuclear. Ache as trés cor-
rentes para desarmar a homba.

b3 Dentro do shopping: a sua missdo
agora é encontrar Aziz. Aproveite e
mate o turista com a maquina foto-
grafica so por diversio (mas tome
cvidado: cada trés inocentes que
vocé mata, vocé perde uma vida).
Quando estiver dentro do banheiro
tome cuidado, pois néo para de sair
terroristas destas portas

W7} Vocé fica sabendo que os drabes
tém um esconderijo nos tineis do
metrd e vai participar de um verda-
deiro tiroteio underground. Para
poder atravessar os trilhos, encon-
tre a alavanca e mude a direcéo do
trem. Ao enfrentar o chefe, destrua
todos os computadores antes que
os guardas te peguem.

[+ Agora o nosso amigo Harry resolve
pegar mais pesado e ataca com
um caca da Forca Aérea norte-ame-
ricana. Destrua os quatro cami-
nhdes que tém o simbolo nuclear
na carroceria.

True Liesé outro lancamento si-
multdaneo para Mega Drive e SNES
inspirado no cinema. Aqui, Arnold
Schwarzenegger e Harry, um agen-
te secreto da Omega Sector, mas sua
esposa pensa que ele é um pacato
vendedor de computadores. A histo-
ria comeca numa embaixada na Sui-
ca onde ele tem que “pegar empres-
tado” alguns documentos secretos
que estdo no computador. Nessas, o
jogo se desenvolve por nove fases
grandes, realmente longas, tendo
como vildo o terrorista drabe Aziz.
Vocé comeca o jogo com uma pisto-
la automatica, mas evolui até um
Harrier, passandor por granadas,
minas, e tudo o que pode estourar os
miolos de alguém. Ou seja, o que ndo
falta no jogo é ncdio. As versoes
para os dois consoles estto bem pa-
recidas, ficando a diferenca para o
melhor qualidade dos graficos no
SNES (que também esta um pouco
mais lento). Confira agora todas as
fases do game.

5 No porto, vocé vai atras do carre-
gamento de armas dos arabes. Des-
trua as 12 caixas com o armamen-
to dos terroristas que estdo espa-
Ihadas pelo cais. Entrando no navio,
vocé vai encontrar mais frés caixas.

(7] Afilha de Harry foi raptada e, além
de resgatd-lo, tera que acabar com
Aziz. O bandido, que nio é nada
bobo, sai correndo e deixa Harry
discutindo o assunto com um cari-
nha fortemente armado. Destrua
um dos dois caras com as bazucas
teleguiadas e fique parado com
a UZI. Vocé acaba ganhando
pelo cansaco.




apenas em barulho...
Agora é possivel vocé ter um
som redalmente profissional.

Com a linha Computer Music Rolanc

vocé vai tornar seus games
mais poderosos ainda!

SAO PAULO, SP
CASA TOMMASI
GANG

PLAYTECH

TEA SYNTHEX
TATUI, SP

TEKLA

S.]. RIO PRETO, SP
TOK

CAMPINAS, SP
TOLEDO MUSICAL

011 822-8585
011 851-5000
011 220-1733
011 579-1823
0152 51-4703
0172 32-0688

0192 42-7966

CHEGA DE

AR -

Nao adianta nada vocé ter um
game legal e o som se resumir
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RIO DE JANEIRO, R]
A GUITARRA DE PRATA

CENARIO

VILA VELHA, ES
SONGS

BRASILIA, DF

MIDI HOUSE

BELO HORIZONTE, MG
NOVAMENTE

SONGS BH

CAMPO GRANDE, MS
IMUSIC

MULTIMIDIA PROFISSIONAL

r PLACAS DE SOM PROFISSIONAL, MICRO MIXERS, CAIXAS AMPLIFICADAS
DE ALTA POTENCIA E MICROFONES.

[=Roland DISTRIBUIDORES AUTORIZADOS

021 262-2179
021 326-2757

027 229-5297

061 347-7673

031 225-7800
031 286-1373

067 721-3130

PORTO ALEGRE, RS

LITOSOM
MILSONS
BLUMENAU, SC

MUSICAL SYSTEMS
CURITIBA, PR

CENARIO CURITIBA
LONDRINA, PR

SONKEY

FORTAL CE
ELETRONICA MUSICAL
SALVADOR, BA

FOXTROT
PROAUDIO

051 225-6914
051 226-3088

0473 26-0280

041 223-8821

043 321-4004

085 221-6122

071 358-8313
071 242-6111




Jogadores: 1

Antes de poder comandar os espiri-
tos do bracelete de ouro, vocé vai
passar por algumas dificuldades.
Veja o caminho que leva o espirito
da dgua.

A Sega esta caprichando em
seus ultimos lancamentos. Desert
Demolition, After Burnere Wolve-
rine foram alguns jogacos que vo-
cés jia conferiram nas edicdes ante-
riores de VG, Nesta, ha os otimos
X-Men para Mega Drive e Panzer
Dragone Daytonapara Saturno. E
Beyond Oasis, um RPG animal que
chega para detonar. O estilo deste
jogo é parecido com o classico Zel-
da. 56 que Beyond Oasis esta mais
voltado para a parte de acdo, com
muitos movimentos, golpes secre-
tos, magias e uma infinidade de
armas e itens.

Vocé é o principe Ali, um nobre
que dedica sua vida a procura de
tesouros. Um belo dia, encontra o
Gold Armelet (bracelete de ouro) e
fica sabendo que no mundo exis-
tem dois tipos de braceletes. O de
ouro comanda os espiritos da
agua, fogo, sombra e natureza
(plantas). O de prata é a conhedi-
da fonte de poderes do mal. O nos-
so amigo Ali (ou seja, vocé) tem
entdo a missdo de anular Agito, o
mostro (bem feio por sinal) que
comanda a turma das trevas.

Beyond Oasischega comeca ar-
rasando nos graficos, com cenarios
(florestas, cidades, castelos, caver- 2
nas, pantanos e montanhas) super
detalhados e variados . Os movi-
mentos de Ali sdo um outro show a
parte, sem contar aincrivel quanti- |
dade de golpes que vocé pode apli- | .
car. Para completar, a trilha sonora |
do gume foi feita por Yuzo Koshiro
(0 mesmo de Act Raiser) e esta for-
midavel: tanto a misica como os
efeitos sonoros parecem superar a
capacidade do Mega Drive.

Além disso, é muito longo (leva
pelo menos dez horas para termina-
lo) e, apesar de facil, vai deixar
qualquer um ligado o tempo todo.
Tem otima jogabilidade e uma bate-
ria que pode gravar até quatro jo-
gudas. Confira agora os primeiros
passos, o esquema dos mapas,
como destruir o iltimo chefe e os
principais golpes para que vocé
possa se livrar de alguma dificulda-

Para abrir o templo da cachoeira (na

de que possa aparecer. Se uinda
assim vocé ficar perdido, acesse o buscado espirito do fogo), invoqueo
mapa (botdo X) e va para onde a espirito da aguaneste pontodo lago.

bandeirinha estiver indicando. Néo
tem erro: é divers@o garantida.

0 espirito vai abrir esta passagem ;
secreta para voce. ]




Air Attack (Facdo):
> &-4B

Spin Attack:
360°no direcional + B

Run Attack:

.Purn conseguir colocar os espirito
do fogo, du agua, da sombra e

empre que voltar para qualquer

ela que ji tenha terminado, os itens

2 vocé pegou anteriormente ainda
p estar la. O melhor lugar para

e et

125
'0:24.2
RONK 1

T1
ITEN

| ] o] fees
' BEST 1:35.8

Destruindo estas pedras, vocé
abre passagem para uma fase
em que disputa uma exatica
corrida: cada movimento de Ali
corresponde a um movimento
do espirito de fogo. Quanto
melhor sev tempo, melhores
itens vocé consegue.




Fabricante: Sega
Memoria: 16 megabits
Jogadores: 2

ataque especial
ataque normal

A febre Marvel Comics parece
ndo ter fim! Algumas empresas
como Acclaim, Capcom e LNJ ja
apostaram no segmento e conse-
guiram otimos resultados. Agora é
a vez da Sega aproveitar a onda de
sucesso do universo de heréis mar-
vels. O lancamento & X-Men - Clo-
ne Wars, desenvolvido pela Head-
games. O enredo ndo apresenta
grandes novidades: além da eterna
luta em busca da convivéncia paci-

fica entre humanos e mutantes,
vocé terd que perseguir e destruir
Phalax, evitando assim que ele do-
mine o mundo. No comando da ope-
racdo estd, como sempre, o profes-
sor Xavier. A grande novidade é
que, da terceira fase em diante, o
super-vildo Magneto se junta ao
grupo de herois. A viagem inclue
uma visita a estacdo espacial de
Avalon, as terras perdidas de Sava-
ge Land e a central dos computado-
res de Apocalypse. A dificuldade fi-
cou acima da média, mas é compen-
sada pelos oito “continues” e a
possibilidade de se jogar com duas
pessoas simultaneamente. Da para
curtir hastante esta nova aventura
com os marvels mais badalados
do momento.

COMECO DO GAME

0 game entra direto. So depois de se
passar pela primeira fase, o titulo
aparece, semelhante as aberturas de
RPGs. Termind-la é bem facil: basta
sequir em frente detonando os sa-
murais que aparecerem. Toda vez
que der reset, vocé entra nesta fase
com um personagem diferente.

e =
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SENTINELS FACTORY

Destrua os computadores. Para enfrentar o boss desta fase, escolha o Cyclops
e fique em cima da plataforma atirando em diagonal para baixo. Use os lo-

sers carregados (é so segurar o botdo B e solta-lo na hora de atirar).




AVALON SAVAGE LAND

Tenha cvidado especial com as minas. Para desarma-las, basta chegar perto  Procure ir por baixo: é o caminho mais tranquilo.
e se afastar rapidamente. Assim, elas explodirdo sem acertd-lo. Tambémndo O dnico cvidado & com a agua verde. Nao fique
precisa se preocupar com os inimigos: va direto acionar a alavanca e eles mor-  muito tempo nela e procure um heroi rapido, pois
reriio automaticamente. Quando encontrar o sub-boss, suba na plataforma  enquanto vocé sobe (na parte da caverna) a dagua
e assim que o inimigo atirar, pule e contragolpeie. Para enfrentar Magneto,  vai atras de vocé. A melhor técnica contra o che-
fique embaixo dele atacando para cima. Chegando ao final, empurre Magneto  fe & o ataque suicida. Nao se preocupe que ele
para o campo elétrico. danca primeiro.

FINAL STAGE

Cuidado com as abelhas mutantes: fique abaixa-
do para desviar, depois ataque. Para lutar com o

APOCALYPSE'S COMPUTER escorpido gigante, use o Magneto. Quando este

Niio figue parado por motivo nenhum do mundo, sendio as pedras o atingirdo.  sub-chefe abrir a boca, pule e flutue até o firo
0 melhor personagem para enfretar o mostro de pedra é o Magneto: fique vo-  passar. Ao chegar na viga metalica, fique voan-
ando nos cantos superiores da tela atirando sem parar. E baba! Parainver-  do no canto superior esquerdo atirando para bai-
ter os sentidos dos rolos gigantes, basta acionar os botdes vermelhos/ ver-  xo. E o 6ltimo chefe niio é brincadeira: vocé tera
des. Detonar o chefe fica mais facil com Magneto: basta flutuar e detonar ~ que enfrentar todos os clones dos X-Men. 0
raios diagonais para baixo melhor personagem para acabar com eles é o
Magneto. A dica vale para todos os clones: man-

tenha-os na diagonal. Ai é s6 voar e atirar.
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PHALANX STAGE

Acione as setas para deslocar as plo-
taformas flutvantes. Para fugir dos
tiros, pare no meio da plataforma.
Para acabar com as abelhas, fique
pulando e atacando sem parar. Cui-
dado com o boss, que é muito rapido.
Fique no meio da tela detonando os
ataques especiais (botdio A).
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os barbaros Cypress, er
Anri. A rainha est vocé e seus amigos res

0 que aconteceu.
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 agora seune
fuir lom, o Det

historia, vocé

cé & um suje

o na cachoeira,

1 Naviagem dos gar-
dianas para a terra
dos cypress, acon-
tece a primeira bo-

| talha. Confira o
| mapa para saber
como posicionar
0s seus persona-
gens e como atacar
oinimigo.
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G Fan

Earthworm Jim nao é uma minhoca qualquer. E este também ndo é um
game qualquer. Aqui tem sturpreendentes grafices em 3D, uma historia pra |2
de louca, um heroi super bem-hamorado e uma vila tao terrivel gue nao da
nem pra falar. Tudo feito com 2 tecnologia “Animotion™", que deixa os
movimentos dos personagens tao perfeitos que mais parecem de desenho
animado. E, pelo jeito, vai ser dificil tirar essa minhoca da caheca.




Popful Mail é um jogo que
originalmente foi lancado em
1991. A Sega comprou os direi-
tos do game que pertenciam a
Falcom e o reprogramou para
esta versiio em Sega CD. Popful
Mailé uma menininha, tipo caco-
dora de tesouros, que se mete em
aventuras atras de dinheiro. Por
sinal, dinheiro € uma coisa impor-
tante no gume: sera necessario
coletar uma boa soma para com-
prar armas e oufros itens. Com
dlara influéncia da animacdo jo-
ponesa (repare nos olhdes da
menina) e uma certa queda pela
comédia (caretas nao faltam), o
jogo ficou bastante parecido com
Y’s 3. Tem o0 mesmo esquema de
itens e options e o bonequinho
sempre anda de lado. O som esta
combinando com o lado comédia e
os graficos estdo bem trabalha-
dos. Apesar de bem comprido, é
um jogo facil e tem ainda a op¢do
de poder gravar em qualquer
ponto que vocé queira. Nao é
nada fabuloso, mas da para
se divertir.
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Cada fase é representada por um destes desenhos. Terminada uma fase, da
para voltar para ela através desta tela. Isso é itil para pegar vidas, dinhei-
ro e outros itens na primeira fase quando estiver adiantado no jogo.
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Sempre colete dinheiro para comprar armas novas.

nnbUih Zonnl

Nio tenha preguica de ler o que estd
escrito nas tabuletas. Elas séo im-
portantes, principalmente para que
vocé ndo se perca nos labirintos.

e
Com 0 bntua C, vocé aciona a tela de
opcoes. Sempre que avancar no jogo,

pare para gravar. Assim, se morrer,
comeca do ponto onde gravou.

R P A

I'm Hail,
PoptTul Hail.
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Quando aparecer um personagem a
fim bater um papo, preste atencéo
na conversa: ele vai te dar dicas.
Portanto, nada de passar rapidinho
por esta parte.
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O som do seu gam

L U A N A

Deixada de lado no comeco da
histéria do videogame, a misica
é hoje uma das principais
caracteristicas dos jogos. No
Japédo, ha um forte mercado
de trilhas sonoras de games.

Até que enfim lancaram um jogo com trilha sonora para competir
(e ganhar) do Rock’n’Roll Racing. Em vez das misicas digitalizadas
de Led Zeppelin, Steppenwolf e outros classicos do heavy-metal,
Revolution X traz Aerosmith sem aquele teclado em cima. E sonze-
ra mesmo. O novo jogo de pistola da Acclaim para SNES e Mega
(posteriormente 32X e PC) comega com um sequestro da banda pela
New Order Nation, uma organizacdo que pretende usar o “poder”
das mosicas do Aerosmith para controlar jovens de todo o mundo
(veja histéria da banda no box). Na tentativa de salvé-los, usando
CDs explosivos como armas, d& para curtir sucessos como “Sweet
Emotion”, “Eat The Rich”, “Toys in The Attic” e “Walk This Way”.

Revolution X é o exemplo tipico da nova tendéncia das indUstri-
as de videogame: ressaltar a musica dos jogos. Ja se foi o tempo das
irritantes musiquinhas, estilo”Tu-tutu-Tutuurutu”, que ficam no ouvido
até durante o sono. E tem para todos os gostos, do punk ao cléssico.

Comegando pelo som mais refinado, o Return Fire, da Prolific para
0 3 DO, é um dos muito games que tém cldssicos eruditos em meio
aos tiros, tais como Haendel, Rossini e Wagner (matéria na VG 48).
Entre os mais antigos, hd o CD game Drocu?u Unleashed (VG 36), da
Sega, com Carmina Burana de Carl Orff no tema de abertura.

J& na barulheira, a dupla Beavis and Butt Head (VG 45), da
Viacom New Media para o Mega, procura os ingressos para o
show da banda punk Gwar. Passando para o rock-pop, o INXS
aparece no Sega CD, para vocé montar o clip em Mafe My Video.
J& a Acclaim apresenta mais dois jogos com som duca. Um é Rise
of The Robots, game de luta entre robds, cuja trilha é composta por
Brian May, ex-guitarrista do Queen. O outro é Spider-Man & Venom:
Maximum Carnage, com o Green Jely, banda punk-rock engraca-
da, que emplacou na MTV com um clip-desenho dos trés porquinhos
e logo depois ganhou disco de ouro [cerca de 300 mil copias ven-
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didas). A softhouse Papyrus também investe
no rock pesado, com Dave Snake Sabo e

Rachel Bolan, da hard-rock Skid Row, debu-

lhando em Nascar Racing, para PC (Home
Computing da VG 47).

Tirando o Nascar, quase fodos os jogos
mais famosos para PC sdo musicados por
um cara que ¢ atende pelo apelido: “The
Fat Man” (“O Gordo”). Alguns exemplos
sdo The 7th Guest e Wing Comander. Seu
bom-humor estd presente até no nome do
estidio, “Fat Minor”, um trocadilho que sig-
nifica “Gordo menor”, tanto no tamanho
quanto na musicalidade, j& que um acorde
pode ser maior ou menor. Mas deixemos a
aula de harmonia para 4.

TRILHAS JAPONESAS

O que interessa mesmo é o que vem do
Jap&o, maior mercado de videogames do
mundo, inclusive no que se refere a trilhas so-

AERO-ROCK

Geralmente, as bandas de rock tro-
cam de musicos no inicio de carreira e, se
o novato ndo se afina, trocam de novo.
Ha algumas, como o The Cult, por exem-
plo, que mudam a formacao a cada dis-
co, mantendo apenas os principais. O
Aerosmith quase fugiu a regra: no pri-
meiro ano de existéncia, a banda ja es-
tava como é hoje, exceto por uma pas-
sagem de alguns meses do guitarrista
base Ray Tabano.

O vocalista Steven Tyler, a maior
boca do rock’n’roll americano, o guitar-
rista Joe Perry, o baixista Tom Hamilton,
o guitarra base Brad Whitford e o bate-
ra Joey Kramer ndo demoraram a ir
para o estudio. Com apenas dois anos
de ensaios, em 1972, o Aerosmith assi-
nou contrato com uma grande gravado-
ra e comecou a fazer turnés pelos Esta-
dos Unidos. A balada “Dream On” foia
primeira a emplacar. Em 1975, era lan-
cado o disco “Toys in the Attic”, com os
hits “Sweet Emotion” e “Walk This
Way”, que ja vendeu mais de 5 milhoes
de copias no mundo todo.

O sucesso era tanto que eles até apa-
receram num filme dos Beatles, o “Sgt.
Pepper’s Lonely Hearts Club Band”, em
1978, fazendo cover de “Come Toge-
ther”.

Depois de uma década em marcha
lenta, por causa das drogas, a banda
troca o combustivel com “Pump” e vol-

(da esq. para a dir) Kramer, Tyler, Perry
(a frente), Whitford e Hamilton: 25
anos na estrada

ta ao topo. “Love In The Elevator” e
“Jane’s Got a Gun” figuram entre as
musicas mais excutadas nas radios em
1989. “Get a Grip”, o disco mais recen-
te, de 94, segue a mesma linha de
“Pump”, a nao ser pela quantidade de
baladas, como “Amazing”, “Crazy” e
“Crying”, cantadas pelos brasileiros de
cor e salteado. Antes de lancar um dis-
co novo, a banda surge com o game
Revolution X, para a felicidade dos ga-
memaniacos.

ofupwn?y oM

noras dos jogos. Ha musicos especializados
em compor para videogame, como Yuzo
Koshiro, 25 anos, responsavel pelo som de
Sonic 1, Adventure l'sﬁmd, ActRaiser 1 e 2,
Streets of Rage 1, 2e 3, e Ys | e 2. Outros
japoneses famosos nessa area sdo Nobuo
Uematsu, do Final Fantasy, e Koichi Sugiya-
ma, do Dragon Quest. Ambos os games sdo
para sistema Nintendo e @ estdo na sexta
vers@o. No caso do Final Fantasy, o mais
novo cartucho da série foi lancado juntamen-
te com a trilha, em dois CDs, que teve mais
de 300 mil cépias vendidas. Aligs, cada
jogo japonés, para qualquer sistema, tem
mais de uma trilha, interpretada tanto pela
orquestra sinfénica de Téquio como por ban-
das pop. A série Street Fighter, da Capcom,
por exemplo, tem mais de 10 CDs diferentes.

Além das trilhas, cartuchos, lapis, bone-
cos e fudo o que se refere a videogames e
desenhos - a nova mania de consumo dos
japoneses - sGo vendidos por softhouses que
também abrem rede de lojas com o mesmo
nome. A maior e mais famosa é a Falco. No
Brasil ndo existe nada parecido, mas, se
vocé ficou interessado em comprar trilhas de
games, hé irés opcdes: 1) esperar pelos CDs
com as misicas de Burn:Cycle e The 7th
Guest, que a Philips traré para seu CD-i; 2)
torcer para a Playtronic trazer a do Donkey
Kong Country; 3) encomendar, para impor-
tadoras (como a Haikai - Rua Thomés Gon-
zaga, 116, Liberdade. Tel: (011) 279-9046
ou 279-0817) ou amigos que estejam no
Japdo. Nos Estados Unidos também serve,
mas a quantidade é menor. Alguns titulos
disponiveis sdo Donkey Kong Country e
Doom. Porém, se a procura £?r::r por CD-
ROM, o Tio Sam tem muito a oferecer. De-
pois do Prince, que foi capa da VG 43, sai-
ram CDs interativos do Peter Gabriel, David
Bowie, Mick Jagger, The Grateful Dead,
Thomas Dolby, John Lennon e Yes, sem con-
tar a infinidade de fitulos com compositores
eruditos. Faca seu pedido! &

UM ANO DE REVISTIM!

Este més, o leitor de VideoGame tem mais um motivo
para comemorar. E que o Revistim! completa um ano
de vida. E de sucesso. Foram mais de mil cartas
publicadas e cerca de uma centena de desenhos e
novos clubes, para ndo falar dos recordes detonados.
Mas nao foi so. Revistim! também trouxe, com
reporfagens exclusivas, o mundo dos videogames
para bem perfo do leitor. Foi fundo nos fliperamas,
denunciou a pirataria, mostrou um pouco o outro
lado da galera que curte games.

E essa vai confinuar sendo a nossa filosofia. 0 leitor
sempre bem informado e com participacdo fotal na
revista. Use e abuse do seu canal de comunicagdo
com a gente e com foda a mocada. Afinal, Revistim!
50 a VideoGame tem.



BAHIA
V Cartuchos Mega - Sonic 2
Altered Beast. Ueslen, tel

(075) 632-2103, Mairi.

Sega CD - (sem o mega) 7 car-

tuchos, 2 controles (de seis e trés
botdes), mais dois CDs. Inocéncio,
tel (071) 247-8342, Salvador.

Hi Top Game - 3 jogos,

adaptador, sem controles, mais
5 revistas, por R$ 150,00. Ricardo,
tel (071) 237-2816, Salvador.

Master System- 2 controles,

adaptador, 6 carfuchos e 2 jogos
na memoria, por R$ 110,00. Bruno,
tel (071) 336-6158, Salvador.

Mega Drive 3 -novo, 2 contro-

es, Turbo Game com 3 cartu-
chos e mais R$ 125,00 por Walk
Machine em bom estado. Lucas, tel
(071) 237-4116, Salvador.

CEARA

Road Rash Il - para Genesis,
or Streets of Rage 2 para Mega

nacional. Helio, tel (085) 223-7980,
Fortaleza.

DISTRITO FEDERAL
Turbo Game CCE - 2 confro
les turbo e 2 cartuchos novos por

Master System ou Mega Drive. Leo-
nardo, tel (061) 376-6468, Brasilia.

Yogi Bear - para SNES, por ou-
ro cartucho de meu interesse.

Tiago, tel (061) 358-5587,
Samambaia.
MARANHAO

R Cartuchos para Mega -
Samurai Spirits e Urban Strike.
José Claudio, tel (098) 552-1223,

Colinas.

Mini-Game - Street Fighter,
prego a combinar. Jeandson,

tel (098) 232-2356, Sao Luis.

MINAS GERAIS

Master System lll - 2 contro-

les turbo, em 6timo estado, por
R$ 80,00. Nicholas, tel (034) 662-
2135, Araxa.

Phantom System - 2 contro-
es e 6 cartuchos por Game
Gear ou Game Boy, ambos com 2
carfuchos. S6 para pessoas de Belo

Horizonte. Igor, tel (031) 444-2275,
Belo Horizonte.

Aliens 3 - para SNES, por ou-
ro de meu interesse ou com-
pro Flashback. Também vendo
Master System, com 5 cartuchos.

Gustavo, tel (031) 485-6478, Belo

Horizonte.

Dynavision 3 - sem controles
e com cartucho, porR$ 80,00. Mar-
cus, el (031) 3856585, Belo Horizonte.

V Master System Il -2 cartu-

hos, pistola e 2 controles, ou tro-
co por Mega Drive. Daniel, tel (037)
221-7213, Divinépolis.

SNES - com Street Fighter I,

atal Fury 2, Final Fight 2, Mor-
tal Kombat Il e controle Capcom, por
Sega CD, sem o Mega. Jardel Barbo-
sa Galvao, Rua dos Cravos, 65, CEP
35680-434, ltalna.

SNES - completo, com Mario All
Stars, Street Fighter Il Turbo,
Off Road, Sim City, California
Dreams, F-Zero, Super Scope, Mario
Paint, e controle SThealt. Marcel, tel

(035) 6237113, ltajubé.

Cartuchos - Rockman 3
(Nintendinho) e Major League
Baseball (SNES), por MegaMan 1, 2,
5 ou 6, ou outros cartuchos, inclusive

de Master System. Artur Lopes Filho,
R. Prof. Monteiro Fonseca, 1012 F,
CEP 39400, Montes Claros.

Cartuchos - Mega: Fifa

International Soccer 94 e Pelé

I, Nintendinho: Adventure Island, 62

pinos: Gremlins. Sérgio, tel (038)
221-3043, Montes Claros.

Preencha todos os dados da ficha abaixo e envie para a REVISTA VIDEOGAME - SECAO
ROLOS E TROCAS - R. Alice de Castro, 60 Vila Mariana, CEP 04015-903, Sdo Paulo, SP.

O ANUNCIO E GRATUITO!

NOME
END

BAIRRO CEP
TEL.-DDD CIDADE

ESTADO ANUNCIO R[ |V[ ]C

Atenc@o: resuma o anincio e ndo deixe de preencher os itens DDD e CEP da sua cidade.
Em ANUNCIO marque com um X se é Rolo, Compra ou Venda.

Pense Bem - com 3 livros, por
R$ 50,00, ou troco por cartucho
de SNES. Também vendo Dynavision
I, com 4 cartuchos, adaptador e 2

confroles furbo, na caixa. Rodrigo, tel
(031) 441-8230, Belo Horizonte.

MATO GROSSO DO SUL
Master System Il -em 6timo
estado, com 4 cartuchos, e Atari

com varios carts. Gustavo, tel (067
382-8945, Campo Grande.

Sonic 2 - para Mega, por car-

ucho de corrida, luta ou futebol.
Dyecko, tel (067) 761-6731, Campo
Grande.

2 Cartuchos de Mega - por

aster System com controle e

um cartucho. Eduardo, tel (067) 382-
8799, Campo Grande.

PERNAMBUCO

Master System - pistola e car-
ucho Tom & Jerry por Ultima VI
ou Rings Quest, com manual. Jorge,

tel (081) 271-2930, Recife.
V Cartuchos de Mega - Jungle

ook, Sonic 2 e 3, Animaniacs
e Streets of Rage, por SNES. Lucas G.
M. Soares, Av. Domingos Ferreira,
2574, Bl A, ap 102, CEP 51020-
030, Recife.

PIAUI
Cartuchos Mega - Road Rash
II, Shinobi Il ou outros de meu in-
teresse, por até R$ 30,00. Junior ou
Dennys, tel (086) 252-1241, Campo
Maior.

PARANA
v Atari 2600 - conirole, 4 car
tuchos (um de 4 jogos), por R$
30,00. Eber C. Paim, Km 27, CEP
83490-000, Adrianopolis.

Super Mario Kart (SNES) - por
R$ 90,00. Mas tem de ser ame-
ricano, com caixa e manual. Ronnie,

tel (042) 232-5250, Castro.

Adaptador de Mega para

aster - por Mortal Kombat Il.

Luiz Renato, tel (04 1) 346-3660, ro-
mal 213, Curitiba.

Revista VideoGame - edi

¢oes 3, 4,5, 7e9, porR$

15,00 ou R$ 3,50 cada. Sérgio, el
(041) 244.0394, Curitiba.

Hi-Top Game - 2 cartuchos,
porR$ 65,00. Aceito propostas.
Vinicius, tel (041) 345-1446,
Curitiba.




R Nintendinho - confrole tur-

bo, 8 cartuchos e adaptador para
jogos japoneses, ou froco por Mega,
SNES, Game Gear ou Game Boy. Jodo,
tel (044) 222-1975, Maringa.

Cartuchos Mega - Super
Monaco GP Il por Aliens 3,
Battletoads, Streets of Rage | ou Il, ou

outros de meu interesse. Ronaldo, tel
(0434) 77-1205, Séo Jodo do Ivai.

RIO DE JANEIRO

ProSystem 8-completo, 2 car-
uchos, mais um par de Walk-Talk
e Brick Game com carrinho de controle
remoto, por SNES. José Eduardo de O.
Santos, Travessa Tomas Batista Ramos,

/7, CEP 27345-250, Barra Mansa.

TK 90 ou TK 95 - em bom esta-
0, com manual de instrucdes e
acessorios (se tiver). André, tel (0247

23-8560, Campos.

Teclado Casio SA-20 - 100

Sound, por SNES, com jogo na
meméria e controle. Pago a diferen-
ca. José Roberto, tel (021) 791-
6337, Nilépolis.

Game Boy - semi-novo, com

Tetris, Donkey Kong, Star Wars
e Mega Man |, por 2 controles
Aquapad para SNES e mais dois car-
tuchos legais. Fago outros rolos.
Felipe de O. Ribeiro, Rua Cel. Fran-
ca Leite, 300, fundos, CEP 26520-
030, Nilopolis.

Cartuchos Mega - 6 titulos, a
R$ 30,00 cada. Julio, tel (0242)
43-9625, Petropolis.”

Cartuchos SNES - Street
Fighter || por Donkey Kong
Country, Super Mario World, ou

Dragon Ball Z, 1, Il ou Ill. Victor, tel
(021) 265-1375, Rio de Janeiro.

Eternal Champions - para

Mega, japonés, por R$ 90,00,

mais R$ 10,00 de frete. Rafael, tel
(021) 372-8750, Rio de Janeiro.

Master System Il - com Alex
Kidd na meméria, 6 cartuchos e
2 controles, por Mega com 2 contro-
les e, se possivel, 2 cartuchos. Raquel,

tel (021) 712-8730, Rio de Janeiro.

R Master System Il - comple-
to, Rapid Fire, oculos 3D e 2 con-
froles (um Pro), ou troco por SNES ou

Mega, com controle e cartucho. Marcio,
tel (021) 756-6278, Rio de Janeiro.

Mega Drive - novinho e com
dois controles, um de 6 botdes.

Rafael, tel (021) 5418413, Rio de Janeiro.

Master System - 3 jogos na
memoéria, 2 controles e é carfuchos

novinhos. Preco a combinar. André, tel
(021) 234-4244, Rio de Janeiro.

R Mickey’s Ultimate
Challange - para SNES, por

outro de meu interesse. Alexandra, tel
(021) 258-0473, Rio de Janeiro.

Cartuchos SNES - Samurai
Shodown e Super Mario All

Stars por outros de meu inferesse, ou
vendo por R$ 150,00. Edson de Lima
Pereira, R. Laurinda, 200, CEP
26030-390, Rio de Janeiro.

R Exterminador do Futuro
- para SNES, por R$ 100,00, ou
froco por outra de meu interesse. Romulo,

tel (021) 5370990, Rio de Janeiro.

Turbo Game - controle mais
20 cartuchos, porR$220,00. Davi,
tel (021) 343-1630, Rio de Janeiro.

c Fatal Fury 2 - para Mega, por
no maximo R$ 50,00. Felipe, tel

(021) 314-4778, Rio de Janeiro.

V Bit-System - complefo, sem

cartucho, por 2 jogos de SNES,
ou vendo por R$ 25,00. Henrique, tel
(021) 372-9600, Rio de Janeiro.

RONDONIA

Mario All Stars - por

Battletoads & Double Dragon,

ou outra de meu inferesse que seja de

SNES. Alberto, fel (069) 222-3948,
Porto Velho.

RIO GRANDE DO SUL

Revistas VideoGame - em

bom estado: 21 a 26, 29, 31,
36,38, 39e 39 A (especial da Copal.
R$ 2,00 cada ouR$ 20,00 todas. Ndo
aceito cheque. Paulo Renato de Olivei-
ra, Rua Bardo de Antonina, 681, CEP
99500-000, Carazinho.

Cartuchos NES - Krazy
Kreatures e Tom & Jerry por
Zelda e Barth vs The World. Também
compro Super Mario Bros 3. Rabinson
Grings, Rua Lageado, 135, CEP
98640-000, Crissiumal.

Mega Drive - com um controle.
hiago, tel (0532) 256196, Pelotas.

Mega Drive - na caixa, 3 con

troles e cartucho, por R$
180,00. Luciano, tel (055) 221-
8689, Santa Maria.

R Cartuchos SNES - Ninja
Kick por R$ 40,00, Mario
Collection por R$ 60,00 e Pantera vai
a Hollywood por R$ 25,00. Troco

controle Aquapad pelo simples do
SNES, e compro cartuchos de SNES
por até R$ 50,00. Gabriela, tel (051)
542-1418, Taquara.

SANTA CATARINA

Cartuchos SNES - Super Star

Wars, Acrobat Mission e Macross
por outras de meu interesse. Jorge A. de
Andrade, Rua Dona Ema, 422, fundos,
CEP 89037-510, Blumenau.

Jaguar -2 controles e 1 cartu-
cho, por R$ 300,00. Eduardo,
tel (0474) 26-3414, Joinville.

Atari Jaguar - um carfucho,
em 6timo prego. Eduardo, tel
(0474) 26-3414, Joinville.

Cartuchos SNES - Familia
Addams ou Super Soccer

Champ, por outros de meu interesse.
Carlos, tel (0476) 42-1364, Mafra.

SERGIPE
Manual de Instrucées - do
Mortal Kombat Il para SNES.

Pode ser xerox. Urgente. Douglas, fel
(079) 611-1310, Simao Dias.

SAO PAULO
Revistas VideoGame-3 a7/,
9al6,18a24e26a29, em

bom estado, por R$ 55,00, incluindo

sedex e capa. José Marcos, tel (0152)
55-1169, Angatuba.

Master System lll - 2 contro-

les, cartucho, por Game Gear,
com cartucho. Moacyr, tel (0186) 22-
3363, Aracatuba.

Mega Drive - controle e cartu-
cho. Nilton, tel (0186) 22-
3956, Aracatuba.

Cartuchos de Mega - World
Cup USA 94, Altered Beast, Mor-
tal Kombat | e um cartucho com 3 jo-

gos, por outros de meu interesse. Le-
andro, tel (011) 484-9245, Atibaia.

Cartuchos SNES -importados:
Street Fighter Il, por R$ 40,00,
Bulls vs Blazers, R$ 40,00, Sim City,
R$ 40,00 e NBA Jam, R$ 60,00. Tam-
bém vendo controle turbo, R$ 15,00.
Mauro, tel (011) 421-3332, Barueri.

Mortal Kombat Il - para
Mega, por Samurai Shodown ou
Super Street Fighter Il. Araken M. dos
Santos, Rua da Tulipas, 111, CEP
07700-000, Caieiras.

c Game Gear - com fonte e
adaptador para Master. Também
compro jogos de 3DO. Ricardo, fel
(0192) 42-5286, Campinas.

c Power Glove - para
Nitendinho, semi-nova ou usadg,
mas que esteja em bom estado. Giuliano,
tel (0192) 42-4504, Campinas.

Mega Drive - com 2 controles

e NBA Jam. Também vendo
Master System I, com Alex Kidd na
memoria, 2 controles, Jogos de Verdo
e Super Futebol, ou troco tudo por
3DO. Luis Carlos, tel (0194) 91-
3249, Capivari.

Turbo Game VG 9000T - por
SNES, com pelo menos um con-
role. Pago a diferenga. Fernando, tel

(011) 429-6452, Carapicuiba.

Cartuchos SNES - Mortal
Kombat e Super Mario All Stars,

ou troco por Formation Soccer 94.
Vinicivs, tel (0184) 58-1301,

Clementina.

Revistas VideoGame - edi-
coes1ab, 14,18a2%9e31,em
bom estado, por um par de chuteiras
Mizuno semi-novo. Mauricio Ameérico

de Lima, Rua Rio Grande do Sul, 464,
CEP 15600-000, Fernandépolis.

R SNES - com cartuchos ou fro-
co por Mega, na caixa, com Fifa
95, X-Men 2, NBA Jam e Sonic 3.
Juliano, tel (011) 961-3050,

Guarulhos.

Cartuchos SNES - Super Ma-
rio All Stars por Mario Paint com
mouse, ou Super Mario Kart.
Gleidson, tel (011) 426-3615,

ltapevi.

Master System 3 - 2 confro-

les (um TPC-4), com Sonic na
meméria e mais 2 cartuchos, por US$
180,00. Marcos Ferreira Alvares,
Rua Anténio Grossi, 150, Distrito de
Potunduva, CEP 17220-000, Jad.

SNES - em bom estado, contro-
le e 0s carts Mario World, TMINT
Tournament Fighters, Mortal Kombat
e Mario’s Time Machine, todos origi-

nais. Ratael, tel (0192) 61-4138,
Mogi-Guagu.

V Cartuchos para SNES -

Samurai Spirits, Muscle Bomber
e Mortal Kombat Il por R$ 120,00.
Troco SNES, controle e 5 cartuchos
bons por 3DO com 2 CDs. Marcus
Vinicius, tel (016) 652-2215,
Pitangueiras.

Game Boy - na caixa, novo,
com Tetris, por apenas R$
/70,00. S6 para quem vier negociar
pessoalmente. Paulo Roberto, Rua
Humberto Alencar Castelo Branco,



4415, CEP 09850-380, Sado

Bernardo do Campo.

V Cartuchos Mega - e aces
sérios. Rodrigo, tel (011) 743-
5793, Sao Caetano do Sul.

SNES - americano, mais um
Mega Drive com 3 cartuchos.
Rodrigo, tel (016) 728-6543, Sao

Joaquim da Barra.

Cartuchos - NBA Jam para
SNES, na caixa, e Mortal
Kombat Il para Mega. Daniel, tel

011) 522-2473, Séo Paulo.

V Master System lll - 8 car-
tuchos, pistola, 2 controles,
por R$ 190,00, ou troco por Mega
Drive. Celso, tel (011) 572-9605,

Sdo Paulo.

R Master System - 2 carfu-

chos e 2 controles, por R$
100,00. Também troco Phantom
System, com 7 carts, 2 controles e
pistola, por Game Gear com 2
carts. Matheus, tel (011) 606-
1276, Sao Paulo.

Zelda - para SNES, original, na
aixa, com manual, por Nigel
Mansel Indy Car, NBA Live 95 ou
outro de meu interesse. Daniel, tel

011) 2036139, Sdo Paulo.

SNES Baby - com mais um con-

frole turbo e os carts Fifa Soccer
e Dragon’s Lair. S6 para pessoas de
Sao Paulo. Rodrigo, tel (011) 994-
4751, Sao Paulo.

Disc-Laser Alpine - mod
7982, de 3CDs (no painel),
toca-fitas Pionner Premier KexM900,
médulo de poténcia da Precision
Power, modelo A 404 (4 canais) e
médulo Rockford Fosgate Punch
200ix. Sidney, tel (011) 204-5522,
S&o Paulo.

Neo-Geo - 2 controles e Fatal

Fury 2, por R$ 500,00. Alexan-

dre, tel (011) 965-1917, Sao Paulo.

Master System Il - com Alex

Kidd na meméria, 2 controles
turbo e manche| e cartuchos: Double
Dragon, Ménica no Castelo do Dra-
gdo, Indiana Jones, Psycho Fox e
Shinobi. Bom preco. Rafael, tel (011}
810-0068, Sao Paulo.

Nintendo - 6 cartuchos e con-
frole, por Mega Drive. Ewerton,

tel (011) 951-7423, Séo Paulo.

VG-3000 - controle e 10 car-

tuchos, por Out Run e Eternal
Champion, para Mega Drive. Tiago,
tel (011) 988-0875, Sdo Paulo.

Cartuchos Master System-

Sonic 2, Taz-Mania, Olympic
Gold e Castle of lllusion por R$ 15,00
cada. Também vendo pistola com
cartucho por R$ 30,00. Jairo, tel
(011) 270-1440, Sdo Paulo.

Cartuchos NES - trés, sendo

um de 4 jogos. Everton, tel
(011) 943-4197, Sdo Paulo.

Super Street Fighter Il - por
Mortal Kombat Il ou Donkey
Kong Country (volto R$ 5,00). José
Samuel, tel (011) 229-4451, Sao

Paulo.

Micro Genius, sistema NES
- 2 controles e 3 jogos. Ligue

apbés as 18h para Leandro, tel (011)
2770737, Sao Paulo.

Cartuchos SNES - Sireet

Fighter Il e Super Soccer por

outros a combinar. Luiz, tel (011) 511-
4959, Sao Paulo.

SNES - 2 controles e os carts:

Mortal Kombat Il, Street Turbo e
Robocop Vs. Terminator, por Neo-
Geo CD. Ricardo, tel (011) 834-
3831, Sao Paulo.

Mortal Kombat Il - para

Mega por Game Gear, com 2

cartuchos. Diego, tel (011) 989-
6105, Sdo Paulo.

Master System Il - 3 cartu-

chos, éculos 3D, Rapid Fire e
controle TPC 4 turbo, de 6 botdes.
Renato, tel (011) 447-8818, Santo
André.

SNES - 2 controles turbo, Mor-
tal Kombat Il, Lester, Street
Fighter Il e Zombies, mais Discman
com fone e adaptador, por Mega
Drive com controles, Sega CD e dois

jogos. Ricardo, tel (0132) 34-2584
ou 34-7871, Santos.

Fonte de Master System Il -
preco a combinar. Leandro, tel

(0142) 82-1120, Uru.

Rolos & Trocas é um servico gratuito prestado
por VIDEOGAME a todos os seus leitores.
A Sigla Editora Ltda. ndo se responsabiliza
pelo conteitdo dos anincios nem pelos
negécios eventualmente realizados.
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CAMPEONATO CAPCOM

Gostaria de saber o dia e em que
lugar do Rio de Janeiro serd realizado o
campeonato da Capcom. Como entro em
contato com o clube Capcom? Street
Fighter Movie é filme ou jogo?
Anésio Vargas Junior
Rio de Janeiro, RJ

Anésio, aguarde pelos préximos nimeros
de VideoGame, pois estaremos presentes em
vdrias etapas do [ Circvito Nacional Capcom de
Videogame Profissional, mostrando para a
galera o que acontecev de mais importante. As
trés primeiras etapas serdo disputadas em
vdrias cidades simultdneamente. Em cada uma
delas, serdo classificados quatro jogadores
para a final, que serd em Jundiai, Sdio Pavlo. A
Romstar (representante da Capcom no Brasil)
se encarregard do transporte e hospedagem de
todos os finalistas. O vencedor de todo o
dircuito ganhard vma viagem para Miami (se
for menor, tem direito a acompanhante). As
datas sdo as sequintes:

Etapa | - de 20/05 a 25/06. Jogo: X-
Men - Children of Atom

Etapa Il - de 15/07 a 20/08. Jogo:
NightWarriors: Darkstalkers” Revenge.

Etapa lll - de 16/09 a 22/10. Jogo:
Street Fighter Movie.

Etapa IV (Masters): 28 e 29/10. Jogo:
ainda néo definido. Local: Sdo Paulo.

Para saber dos locais onde estardo
rolando a disputa, se informe com o

Clube Capcom de sva cidade ou telefone
para a Romstar: (011) 573 08 44.

Quanto ao Street Fighter, as dvas alternati-
vas estdo corretas. O filme, com Jean Claude
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Van Damme, ja estd estreiando nos cinemas
brasileiros. O jogo é vma nova versdo do Street
e foi feito com as imagens digitalizadas do
filme. Para saber mais sobre Street Fighter, dé
uma olhada no especial que vocé estd receben-
do junto com esta edicdo de VG.

COMPATIBILIDADES

Existem duas versoes de Super Ninten-
do, a japonesa e a americana? E o Super
Famicom é mesmo compativel com o Super
Nintendo?

Vitor Hugo D. Silva
Rio de Janeiro, RJ

Existem dois modelos de SNES, Vitor. Para
colocar os cartuchos do japonés no americano
(que é igual ao brasileiro), é preciso tirar duas
travas que existem dentro do sequndo. Fazer o
inverso é um pouco mais complicado: colocar
jogos do SNES americano no console japonés sé
é possivel usando vm adaptador especial.
Quanto ao Super Famicon, ele é totalmente
compativel com o SNES.
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MISTERIOS DESVENDADOS

Desvendei os mistérios do Samurai
Shodown Il. Haochman e Genjuro transfor-
mam-se em bonecos ao se usar a sequén-
cia:

2wl re2e 4B

Hangou e Galford desaparecem
depois de acionados os comandos:

S>e€e>e->¢€ L+ BCD

Filipe M. Brito
Sao Leopoldo, RS

Parece que o pessoal colocov mesmo a mdo
na massa para desvendar os mistérios de
Samurai Shodown Il. Foi muita gente que
escreveu e telefonou aqui para a redacdo para
contar as sequéncias da transformacdo de
Haohman e Genjuro em bonecos e como fazer
sumir os oufros dois personagens. Agradece-
mos a todos que se manifestaram e publicamos
a carta que chegou primeiro. Quem ainda
estava quebrando a cabeca, pode aproveitar as
dicas que o Filipe mandov.

STREET FIGHTER

Como é o truque do Street Fighter Il em
que aparece o logo da Capcom?
Mario dos Santos
Séo José dos Campos, SP

No Street Fighter Il para SNES, da para
fazer com que dois jogadores possam escolher
o mesmo personagem. Quando aparecer o logo
da Capcom (um pouco antes da tela de apresen-
tacdo), faca a seguinte sequéncia:

VRPTLYBX A

A VIDEOGAME E SUA

Parabéns pela nova revista VideoGa-
me. Com a parte de computadores em um
suplemento separado, ela ficou bem
melhor. Espero que ela continue sempre
assim: a 6tima VideoGame de sempre.
Valeu também pela secdo Bits da edi¢cdo
47. Estava um arraso.

Marcello Franklin Martins
Natal, RN

A galera estd mesmo curtindo as mudacas
da VG. E, como vocé pode perceber neste
némero, nos estamos procurando melhorar
ainda mais. Para que isto aconteca, é funda-
mental a sva participacgo. Escreva contando o
que gosta e o que nio gosta, dé sugestdes e
fale o que estd faltando. Mesmo que ndo seja
possivel publicar todas as cartas que recebe-
mos, nés lemos todas. E é assim que sabemos
como poder oferecer o melhor para vocé.
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Niio dev para acreditar no tempo que o Enzo
fez em Interlagos! E isso ai, continuem
mandando brasa nos games, principalmente
nos desuafios. Se ndéo, o Dionisio vai
continvar arrebentando. Vamos la, galera!!

_ESCORE |
CLASSICOS | ] ; 2.698.310

27.749.550_

DESAFIO

MEGA
CLASSICOS

HOT GAMES

DESAFIO

NES
CLASSICOS

MASTER
rdWXATTeld The Secret of Shinobi (10) Nelson . da Silva e Jorge M. C. Gerpe  63.800 Mande a foto
1.225.900 com o recorde, ou tela
do fim do game, para

NEOGEO

PITY.NA[CM Somurci Shodown 2 . DESAFIOS

it high R. Alice de Castro, 60, Vila Mari
« AliCe de Lasiro, , YHA mariana
DESAFIO LIS CEP 04015-903 - S0 Paulo, SP.

SATURN NAO ESQUECA
de anotar no verso o sev nome, o
nome e o sistema do game e
a pontuagdo obfida.

DESAFIO

32X
DESAFIO

PC
DESAFIO




O MASTER DE TODOS 0S GAMES

: Tl ( Nintendo

Ll DIAYTRONIC

O MELHOR NEGOCIO EM VIDEOGAMES ESTA NO ARMAZEM

No mercado de videogame o segmento que melhor combina crescimento com lucratividade € o da

locacdo de cartuchos. Para atendé-lo, o Armazém Electric desenvolveu uma estrutura de distribuicao
orientada para as necessidades do videolocador que opera com games.

No Armazém comprar é simples e descomplicado como nos velhos tempos. Os precos sdo baixos, o
prazo é de amigo e todos problemas tem uma solucdo. No Armazém a gente sempre da um jeito. Sem

pacotes, nem compra casada. Tudo pelo videolocador.

Em matéria de videogames fique com quem é master no assunto. Ligue ja para o Armazém Electric ou
seus representantes e descubra porque nosso lema é:"O MELHOR AMIGO DA VIDEOLOCADORA".

ARMAZEM ELECTRIC CO. COMERCIAL LTDA.
R.PARAGUAQU, 45 - PERDIZES - SP - S PAULO - 05006-010 - TEL.: (011) 66-9363/3243/8236 - FAX (011) 67-5186

REPRESENTANTES EM TODO O BRASIL

Ceara: (085) 227 0522, Brasilia e Goias: (061) 351 0292, Espirito Santo: (027) 337 8748, Maranhao: (098) 227 4105, Minas Gerais: (031) 3347022,
Minas Gerais Interior: (032) 212 2526, Minas Gerais Triangulo: (034) 237 716, Mato Grosso e Mato Grosso do Sul: (067) 761 1646, Paraiba: (098) 227
4105, Parana: (041) 246 8489, Piaui: (098) 227 4105, Pernambuco: (081) 432 2507, Rio de Janeiro: (021) 290 5215, Rio Grande do Sul: (051) 249 8184,
Rio Grande do Sul Interior: (0532) 27 4176, Santa Catarina: (0473) 67 2139, S.Paulo Interior: (0192) 53 4540.
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Chrono Trigger arrassa: grafi-
cos e som perfeitos, uma historia
original e jogabilidade surpreen-
dente para um RPG. Com 32 mega-
bits e um design de primeiro time,

~ ha boas explicacdes para a alta
- qualidade deste game. Para come-
~ o de conversa, quem desenhou os

personagens foi ninguém menos
que Akira Toriyama, o génio que
criov Dragon Ball, um dos maiores
sucessos atualmente na televisdo
juponesa. Toriyama também foi o
responsavel pelos desenhos da me-
lhor série de games RPG existente
(pelo menos até a chegada deste
Chrono Trigger): Dragon Quest.
Visvalmente, o game é parecido
com o RPG Action Secret of Mana.
Mas, ao contrario deste ultimo, é
vocé quem da o comando e escolhe as
armas e magias para atacar os inimi-
gos. Ou seja, apesar de todo o seu
jeitio de jogo de acao (principalmen-

te em relacto a movimentacio dos

personagens), é na realidode um

: ‘bom e puro RPG. E tem mais. O som

e padrdo Final Fantasye promete se
tornar a trilha sonora para games do
ano. E o historia apresenta um deli-
cioso diferencial em relacéio aos ou-
tros RPGs: ela brinca com a no¢do de
tempo. Vocé vive no ano 1000, mas
pode viajar para o passado e o futu-
ro: desde 65 milhdes de anos antes
de Cristo até o futuro de 2300.

Em Chrono Triggerha uma infi-
nidade de magias: além das nor-
mais para cada personagem, ha
ataque em grupo. Como no jogo
vocé esta sempre comandando trés
'ﬁf’i’hp_’l[gpns, da para fazer uma
mbinagto entre a magia de dois
les ou com os trés atacando ao

" mesmo tempo. Esse atague combi-

ataca com fogo e outro logo em se-
guida ataca com gelo). Ao todo sdo
seis personagens e vocé pode ata-
car de 55 maneiras diferentes. 0
sistema de batalha é parecido com
Final Fantasy: quando vocé encon-
tra um monstro, ele ndo vai esperar
a vez dele para atacar. Ou seja, se
vocé ficar muito tempo pensando
em qual estratégia usar, o monstro
vai te detonar.

Cada um de seus personagens
tem uma barra que mostra como
esta o folégo dele: cada vez que
vocé da um ataque, a barra some e

vocé so vai poder atacar de novo
com ele quando a barra encher
novamente. Essa “retomada de fo-
lego” é rapida, mas de qualquer

forma ha seis velocidades de hata-
lha para escolher na tela de opcaes.
Para completar, Chrono Trigger
também apresenta algumas “diver-
soes paralelas”. E possivel, por

MURATA

exemplo, tirar um racha ou brincar
com os aparelhos do parque de di-
versoes.

Por enquanto so existe a ver-
sido do jogo em japonés. Mas a
Square programou a entrada de
Chrono Trigger no mercado norte-
americano em julho. Os outros lan-
camentos da Square nos EUA sdo:
Secret of Evermore (junho) e o su-
per esperado Secret of Mana Il (ou-
tubro). Isso sem contar Front Missi-
on, que nao tem previsao de lanco-
mento nos EUA, mas ja é encontra-
do no mercado japonés. De qualquer
forma, nos brasileiros ja podemos
curtir Chrono Trigger: é s6 encontrar
vma locadora que tenha importado
este jogaco. O dnico problema viio
ser as legendas, mas é so inserir o
cartucho no SNES (ndo se esqueca
que para colocar os cartuchos japo-
neses é preciso retirar duas travi-
nhas do console) e mandar bala.

Converse com sua mie antes de sair de casa. Fazendo isso, Chrono ird ganhar
200 golds (dinheiro). O proximo passo éir até o parque de diversdes, mas antes
passe em outras casas em busca de informacdes, itens e mais golds.



e 'o dmlvn para a princesa.
- Para participar das brincadeiras na

barraquinha, vocé precisa de pontos.
Veja como consegui-los:
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Aqui esta a velha brincadeira do
martelo com o pino que sobe: tocan-

do o sino vocé ganha 1 ponto.
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Teste de rasisﬁliciﬁf conseguindo

~ beber oito copos num determinado

tempo, Chrono ganha 5 pontos.

BT oo Sl

S6 depois de participar das brinca-
deiras e conversar com as pessoas
do parque é que vocé podera entrar
na area dos experimentos. Entrando
no teletransporte, Maru é levada
para uma outra época. Pegue o colar
e va atras delo.

Enqumﬂn estiver m[undo no fes
de uma olhe

mhimais!

2300: Futuro de
tre de 1999.

: 65 mmje anos antes de Cris

Aqui acontece a primeira batalha. E
bem facil: use os ataques simples
(com as armas).

Saindo da floresta vocé percgle al- -
gumas mudancas no magh geral.
Depois Chrono descobré't v;;l!fﬁu
pura o passado, agfemo de 600 de-
pois de Cristeg partir deste ponto,
existensMuitos lugares para visitar:

rerse com todas as pessoas que
vocé encontrar e explore cuidadosa- - ©

mente os labirintos.

Pré-historia 'ﬂm

600: Passado.
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A primeira missdo é limpar a area
dos submarinos inimigos. Use o
botdo Y para soltar misseis e o bo-
tiio B para as minas. Com os bo-
toes X e A, vocé altera a profundi-
dade do submarino (sobe e desce).

Start pausa o jogo e select aciona

o computador.
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Pelo computador, vocé recebe as
mensagens e confrola o mapa, os
equipamentos e as armas. Apeiie
select para comandar a sefinha e es-
colher gue icorie deseja (nav, bay,
info ou pass). Para enivar, aperte o
botdo A. Quasido um desses icones
estiver piscando, havera alguma coi-
sa nele para vocé. Em Navigason
(mapa), aperte o botdo Y puia saber

“onde fica sua missdo (cruz cinza pis-

canto). Bay: quando chegor no iocal,
da para selecionar mini-submarinos
com uma utilidade especifica para
cada tipo de missdo. Info dé as men-
sugens e pass é o password.

Vocé pode escolher a misséo que vai
cumprir primeiro. Na misso de res-
gate dos mineiros, escolha o mini-
submarino Stinger para destruir as
paredes de rocha (ele & o Unico que
consegue atirar para cima e passar
por caminhos estreitos). Mas tome
cwidado, pois este submarino é bas-
tante fragil. Depois que abrir o cami-
nho, use o Crab para resgatar o pes-
soal (aperie o botdo A) e voltar para
a base. Feito isso, vocé é promovide
de segundo para primeiro contan-
dunte. Va fazendo direitinho o seu
trabalho que uma hora vocé se for-
nard o capitdo do Sea Quest, :

Um outra missdo é recuperar a car-
ga de plutdnio que estd no avido que
caiv nio fundo do mar. Use o Truck
para destruir os inimigos que estae
quesendo pegar o pluténio, pois é
uria nave forte. Eliminados os inimi-
gos, use ¢ Crab para resgatar vina
parie da carga que estd em um logat
inacessivel (o Crab é a menor nave
que vocé tem e para resgatar o plu-
tonio é so encontar na carga).

Depois de cumprir as missdes e pus-
sdr no teste, vocé ganha o comande
do Sea Quest. A nave é rapida e o
afaque é poderoso. Em compensa-
cdo, a dificuldade geral aumenta.



E ASSIM QUE VOCE SE SENTE QUANDO PAGA
A CONTA TELEFONICA DA SUA EMPRESA?
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" USANDO TELECOST, VOCE PODE REDUZIR
SIGNIFICATIVAMENTE SUA CONTA TELEFONICA

Se vocé tem um PABX e um computador de qualquer
marca ou modelo, vocé pode utilizar o poderoso
software de gerenciamento telefonico TELECOST.

Com a implantagdo deste sistema, vocé localiza
quem faz as chamadas telefénicas, quando, para onde,
o custo de cada ligagdo, identifica as dreas e
funciondrios que utilizam o telefone inadequadamente.

Administrar o sistema teleféonico com maior
eficiéncia, reduz significativamente o custo da conta
telefonica de sua empresa.

Utilizado em 40 paises e com mais de 30 mil copias
vendidas, TELECOST é distribuido no Brasil em
POFtUgUés, com manuais e suporte técnico.

Administrador e Tarifador Telefnico

TELECOST

Mecga suas palavras

BRIXTON

Ticmologia Elomdedon
R. Itapeva, 378, cj. 161 — CEP 01332-000 — Sao Paulo - SP
Telefones: (011) 288-7283 / 284-5450 / 283-3198

Via Papel
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Tipo: Aventura
Fabricante:
Crystal Dynamics
Meméria: ND
Fases: 5 zonas

Jogadores: 1

VIHNDOS)

Botdo A: lingua, para

capturar itens |
Botéao B: rabada,

ataque contra inimigos |

Botdo C: pulo

Botéao L: correr |

A recente safra de bons jogos
pura os sistemas de 32 bits esta
fazendo pegar fogo o mundo dos
videogames. E 0 3 DO acaba de en-
frar nesta luta com tudo. Estamos
falando do lancamento de Gex, um
jogo que superov todas as espec-
tativas, surpreendendo até mes-
mo o pessoal aqui da redacio.
Lembrem o que foi a chegada de
Sonic ou Mario quando da entrada
do sistema de 16 bits. Pois este
novo game promete provocar ago-
ra um impacto semelhante.

Gex & uma simpatica largatixa

que esta confortavelmente assis-
tindo televisiio quando o malvado
Rez, lord de Media Dimension, o

leva para dentro de sev mundo. E
ai comeca uma aventura estonte-

ante. 0 3 DO ji arrasava quando
o assunto era simulag@o: tinha um

dos melhores game de carro (Need

for Speed) e também de guerra
(Return Fire). O que faltava? Isso
mesmo: um jogaco no estilo aven-
tura. Ja na apresentacio, que foi
feita por computador,o game co-
meca debulhando. A trilha sonora
¢ igualmente excelente e a atencdo
para os detalhes e a variacio de
movimentos so ajudam a compor
um jogo que prende a atencdo o
tempo todo. A enorme quantidade
de itens e o grande nimero de fa-

ses também ajudam a fazer de
‘Gexum dos grandes jogos da tem-
‘porada. Confira agora a primeira
 fase em VG e espere por mais di- :
cos nos proximos nimeros. Ahl,o
(D traz ainda o preview de um

game de basquete que promete

muito: Slam Jam 95, que tem ani-

- magoes inmvels.
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Até mesmo a tela que mostra os jo-
gos gravados é caprichada.

Em todas as fases, vocé tera que
encontrar este controle remoto com
a caverinha. Somente com ele é que
vocé abrira passagem para a proxi-
ma fase.

Aqul esi& 0 mapa gaﬂll da Haﬁn Di- '

mension, que abre passagem para
~ outros cinco sub-mundos. '
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Detone a rabada sempre que 'uué

~ encontrar um ponto de interrogagio.
 Feito isto, aparecera alguma dltn:';:_;-. i

sobre itens ou situacdes.
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Sempre que tiver um caminho meio
suspeito, explore. Ele o levard para
um portal que da acesso a uma sala
repleta de itens.
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Vocé ganha uma vida ao i-lllnhll' 100
destas mosquinhas douradas.
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‘Uma das principais caracteristicas de
- Gex é poder andar grlldlldn nas po-

redes. Para fazer isso, basta pular
na direciio de qualquer uma delas.
Para se pendurar no teto, cologue o
direcional para cima e pule. E para
andar pela parede de fundo, é sé fo-
zer o contrdrio: pule e 1. Mesmo
pendurado, Gex niio perde nenhum
de seus movimentos: pode dar raba-
da ou esticar a lingua.

Paru sair da fase, é so ficar na fren-

te da televistio e colocar o direcional
_para cima. Terminada a fase, vocé
pode voltar para ela quantas vezes
-~ quiser.

Guundn esfiver nesta telu (que apa-
rece ao final de cada fase), use o con-
trole remoto que vocé encontrou. A
televisiio que ficar lignda é a proxi-
ma fase que vocé deve ir.
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Fase de honus: cada inimigo que vocé

acerta com a caveira é uma vida a
mais para Gex.
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Conseguindo a fita de video, da para
gravar o jogo, podendo até desligar
o console e comecar da fase com a
televisio e o videocassete.
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Todos os itens apresentam algum
tipo de poder (fogo, super velocida-
de, gelo, escudo ...). Se vocé estiver
precisando de energia, basta dar
uma rabada no item correspondente.

~1 {7
1

egnndo o item de super velodude

e,

Gex fica com um sombreamento

muito louco!

A lagartixa vitaminada agora esta

com um hato de arrasar. Pegando o

 item do fogo, fica mais facil detonar

os inimigos.

PREVIEW
0 proximo lancamento para 3
DO que promete orrasar e
Slam Jam 95. 0 CD Gex traz
uma pequena mostra deste
que promete ser um jogdo de

basquete.
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- Atendemos via Sedex para todo o Brasil.

- Rua Voluntarios da Patria, 2172 - Sobreloja
Santana - Sao Paulo - SP

Fones: 290-7474 - 298-3105

O seu candl
de comunicacao
com todas as
nossas revistas

LIGUE GRATIS

0800-130633
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COMPRA

VENDA

PADTIIPHUNS
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JOYSTICK'S _

ACEIINDINS

DESPACHAMOS
PARA TODO ©
BRASIL

CONSULTE NOSSOS PREGOS

(011)955-0034 - 955-7373 - 954-2730



| indefinidas
Jogadores: 2

Tl

—

Quem ja conhece Tekken dos fli-
peramas sabe que este jogo arrassa.
Imagine um game que tenha um es-
quema de batalha parecido com o do
Virtua Fighter (ou seja, sem armas e
magias) e graficos com a qualidade

~ do Toh Shi Den. Os bonecos sio
grandes, os movimentos perfeitos e
~ édesdassificado por sair do limite).

Vocé tem quatro pontos de vi e
0 zoom é animal: se vocé, por exem
plo, dé um agarriio no dvers
caméra automaticamente vai mos-

: -
L e
HEAA

trar a cena em um dngulo chocante,

Na parte sonora, as musicas sao no
‘estilo Dance e também perfeita-

~ mente ajustadas com o jeitdo do

1 vozes di-
idade que

game, além de conte
gitalizadus e toda

- 0D pode oferecer. "”A‘:i:i:f;znquunin
o) jogo estd sendo carregado, da

mli o velho Gala-
precisava disso, pois

ga. Mas nem

- o (D carrega rapidamente. Confira

R ao B

agora os golpes de cada

um dos oito parsolﬁgens

exen

| Enquanto o game
carrega, brinque com

0 dﬁssitq galaga.
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Dropp Kick: > = X +
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 Spring Cross: = = = + A
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Kick Combo: & X X X ©
New Kick: > = ©
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Tipo: Simulador
Fabricante: Sega |
Memoria: ND
Fases: 7

Jogadores: 1

COMAENDOS
Botoes A, B, C:
tiros
Botoes X, Y, Z:
pontos de vista

Botoes L e R:

selecionam visoes

WIZARD MODE

Vocé pode deixar o jogo 50%
mais rapido. Durante a tela onde
vocé seleciona a dificuldade do
jogo e outras opcoes,
digite o seguinte codigo:

IRIR2 VPV &>

e O

POl 1T LSRR N i T v
T g b g I-‘t
b o L
.

Quando foi lancado no Japdo, o
sistema Saturno de 32 bits trouxe
consigo um jogo que logo se tornou
um grande sucesso: Virfua Fighter.
Pela primeira vez na historia japone-
sa dos videogames, um jogo era
vendido na proporciio de 1 para 1.
Explicando: como no Japdo os conso-
les vendidos ndo trazem um jogo
como brinde, existe uma estimativa
precisa de quantos games sio vendi-
dos para cada sistema. Todos os que
compravam o Saturno também com-
pravam o CD.

Uma boa parte deste sucesso se
deve ao fato de que, depois de Vir-
tua Fighter, apareceram games que
niio utilizam todo o potencial do 32
bits. Ou seja, o pessoal que joga Sa-
turno estava mesmo sem grandes
opcoes. Mas agora surge Panzer
Dragoon, que mostra o que este sis-
tema realmente pode fazer. A apre-
sentacio é bem trabalhada, sem os
granulados o que estamos acostu-
mados e com bonecos modelados em
3D. Além disso, este jogo tem qua-
lidade grafica, som e jogabilidade
raras em sistemas domésticos: es-
tdo iguais aos dos fliperamas.

Os graficos sio poligonais tex-
turizados (efeitos como zoom e ro-

tacdo sdo super explorados) e as
cores também impressionam, sendo
que em algumas fases os cendrios
parecem digitalizados. O som ajuda
a empolgar, com misicas bem traba-
Ihadas e efeitos sonoros bastante
realistas. Para completar, a jogabili-
dade é fantastica (padrdo Arcade) e
a dificuldade moderada.

Durante jogo, os personagens
ndo falam nem inglés nem japonés,
mas sim uma lingua alienigena, le-
gendada em japonés. A historia é o
seguinfe: vocé e seus amigos sao se-
res risticos, daqueles que ainda viio
a caca armados com bestas e se as-
sustam quando véem uma nave.
Vocé se separa do grupo ao perse-
guir um animal e acaba entrando em
uma caverna. E justamente nesta
caverna, que dois seres mais evolui-
dos estdo duelando com armas lo-
sers. Ao final do combate, morre um
dos caras e o outro outro vai conver-
sar com vocé e passar alguns conse-
lhos. Mas gratidio é uma palavra
que ndo estd no seu diciondrio e vocé
toma lugar do sujeito que morreu no
duelo: seu objetivo sera matar aque-
le que te ajudou. E tudo isso é so o
comeco. Veja, passo a passo, todas
as fases deste game de arrepiar.

PEREFECT

Para assistir a um final legal, vecé
vai ter que terminar o jogo no modo
hard. Isso significa que vocé comeca
o jogo sem nenhum continue. De 80
a 90% vocé ganha um continue, de

90 a 99% dois continves e 100%
sao cinco continues.

Apertando os botdes A, B ou C,
vocé dispara firos simples. Mas se
mantiver pressionado qualquer um
deles, a mira vai comecar a rodar e,
quando vocé passa pelos inimigos,
ela os marca. Ao soltar o botao, vocé
vai disparar tiros teleguiados, que
sio mais fortes e atingem todos os
inimigos do tela. Se a sua mira mar-
cou um inimigo e ele saiv da telg,
tudo bem: o teleguiado vai pega-lo
onde esfiver.

O primeiro chete é manha. Vocé
consegue detona-lo tanto com tiros
simples como com teleguiados. To-
dos os chefes ficam dando voltas em
torno de vocé, por isso use os botoes
L e R para ter as visoes laterais.



EPISODE2

Quando estiver dentro da caverna,
tenha cvidado com os bichos que viio
sair do chiio. Fique apenas girando e
atirando, pois ndo da tempo de car-
regar a arma.

Depois que vocé sai da caverna, co-
meca o ataque das minhocas gigan-
tes. A situacto fica mais facil se voce
carregar os firos, sempre desviando
das cascas que vio se soltando.

Segundo chefe: vocé vai ter o primei-
ro confronto com o sujeito que estd
perseguindo. Carregue os tiros, pois
o inimigo é muito rapido, e nunca fi-
que na mesma linha que ele estiver.

EPISODE 3

Use a visdo lateral e destrua estes
canhdes rapidomente. Detone ape-
nas com o tiro normal, pois os ca-
nhoes destroem os seus misseis te-
leguiados.

Niio demore para detonar os carros
terrestres. Vocé também ndo deve
atirar nas hombas quando elas esti-
verem proximas, pois a explosdo
tira muita energia. Desvie.

0 terceiro chefe & uma nave que vocé
deve destruir em duas etapas. A pri-
meira: concentre os firos na base das
hélices. A segunda: ela se transfor-
ma e fica mais resistente e rapida.
Use os tiros carregados na ofensiva
e defenda-se com o tiro simples.

EPISODE 4

EPISODES

Fique no centro da tela atirando sem
parar. Vocé vai se sentir aliviado
quando as naves inimigas comeca-
rem a se autodestruir.

Aqui vocé deve ter cvidado para ndio
bater nas paredes. O melhor é ficar
no centro da tela usando a visdo X.
Deste modo vai ser bem mais facil

desviar.

Para acabar com quarto chefe, vocé
deve atirar no braco dele e usar tiros
carregados na cabeca.

Ao encontrar estas naves grandes,
nao tenha dividas: detone tiros.

Para o quinto chefe, use duas estra-
tégias. Primeiro destrua os 3 anda-
res, desvie e detone os firos. Sempre
usando a vistio Z e tiro simples.
Depois, acerte a cabine verde com
firo simples. e

EPISODE 6

Aqui, vocé vai encontrar o alienige-
na da abertura e da segunda fase.
Esqueca seus brios, pois a Unica sai-

da é ficar fugindo dele.

O peniltimo chefe comeca ata-
cando com a propria cauda. Use a
vistio Z, pois fica mais facil des-
viar (desvie andando em circo-
los), e concentre os tiros na cabe-
ca do inimigo. Quando vocé ficar
de frente com o boss, dispare
tiros normais.

LAST EPISODE

Boss final: novamente o ser que
vocé perseguiu durante todo o
jogo. Use a velha tatica: nunca fi-
que na mesma linha que ele (para
evitar seus raios em sequéncia).
Ndo adianta atirar normalmente,
pois ele desvia. Carregue os firos e
mande hala com o teleguiado.




. Tio:corrid
Fabricante: Sega
Memoria: ND

Fases: 6 circuitos

-Jogadqres: 1|

Telas de abertura das trés pistas

A coincidéncia niio podia
ser melhor. O sistema Saturno
foi apresentado oficialmente
no Brasil durante a UD (veja
matéria sobre o evento na pa-
gina 6). E dois jogacos, para os
que compraram ou alugam o
console importado, ja estdo a
disposiciio dos gamemaniacos.
Nas paginas anteriores, vocé
conferiv o detonante Panzer
Dragon, mas as novidades nio
acabam ai. Daytona Racing,
um dos melhores jogos de cor-
rida encontrados nos flipera-
mas, faz o sua estréia nos sis-
temas domésticos. Ta certo
que o game perdeu alguns pon-
tos em termos de jogabilidade
e mosica e muitos pontos
quando se trata de graficos.
Mesmo assim, continua de ar-
repiar, além de trazer algumas
melhorias.

Para comecar, aumentou o
nimero de pistas (eram trés
no fliperama). No Saturno,
vocé econtra esses mesmos

~ trés circuitos tanto no modo

Arcade como no Saturno. A di-
ferenca é que, jogando no
modo Saturno, vocé pode in-
verté-las. As opcdes continu-
am iguaizinhas: Beginner, Ad-

_ vanced e Expert. Escolhendo o

modo Saturno, vocé tem ainda
seis opcoes de carros contra
apenas trés do Arcade.
Apesar da perda em ter-
mos graficos e sonoros, alguns
detalhes continuam presentes.
0 reflexo da paisagem no vi-
dro traseiro do carro, misicas
cantadas e derrapagens: tudo
isso foi mantido. Confira nas
imagens o que espera por voce.

Vocé pode escolher quatro ti-
pos de visoes, sendo cada uma
acionada por um botdo diferen-
te: A (é a que da maior sensa-
ctio de velocidade), X, Ye Z (é
a mais facil de visvalizar o tra-
cado, mas perde na sensaciio
de de velocidade)
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Escolha de carros no modo
Saturno

shmmaa S

ARCADE MODE
SATURN MODE

RANKING

OPTIONS

Esta versdo da a opcdo de esco- |

| lher entre os modos Arcade e |
. Saturno. No Arcade, sdo trés

pistas para andar e dois carros
para escolher (com e sem mar- |
cha automdtica). No Saturno,

sdo as mesmas frés pistas e S

mais trés (segurando o start,
vocé inverte o tracado destas
pistas) e seis carros (cada um
com caracteristicas proprias).
Se ficar apertando start na tela
de escolha dos carros, vocé en-
tra no Time Attack (vocé corre
sozinho no circuito para tentar
melhor volta).




10 Pista para iniciantes,
COMm CUrvas svaves,

Seu inicio é Rolling Start (vocé
ja comeca correndo - estando
no manual, j@ comeca em 4°
marcha). Aqui ndo precisa ti-
rar o pé (ou melhor, a méo) do
acelerador. So fique ligado
quando aparecer o Sonic na
montanha. Nesta curva, bata

&4 de lado no muro que vocé ira

perder pouca velocidade. Sao
40 oponentes.

0 carro perde estabilidade de-
pois que hate. Quando isso
acontece, é fundamental uma
paradinha nos boxes
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CIRCUITOS

o Pista para pilotos

intermediarios. Ha
trés ponios em que vocé vai
precisar derrapar de lado:
um pouco antes de entrar na
curva, solte o acelerador, co-
loque o carro na direcio da
curva e aperte o breque (jun-
to com o direcional). Em se-
guida, solte o breque (demo-

' re um pouco mais para as
- curvas mais fechadas).
_ Aperie o acelerador e acerte |
o movimente do carro como

direcional.
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3 o E a pista para jogado-

res que ja estdo do-
minando completamente o vo-
lante. Sto apenas duas voltas,
pois a pista é muito longa (o
que dificulta decorar o traca-
do). Além disso, vocé vai en-

~ contrar varias curvas fecha-
~ das e terd pela frente 29 car-

ros adversarios. Portanto,
niio fique dando bobeira com
as belas imagens como a que
vocé tem dentro do tunel,

= onde televisdes estdo coloca-

das nas paredes. Em certo

ponto do circuito (veja foto),

vocé vai ter que mudar de pis-
ta para poder fazer a curva
com mais facilidade.

PISTAS INVERTIDAS

No modo Saturno, vocé consegue
inverter os circvitos que ja co-
nhece (as dicas para as pistas
normais continuam valendo
aqui). Veja como eles ficam:

Tela de escolha das pistas: inician-
te, médio e profissional (varia o

~— tamanho da pista e a dificuldade).

Tela de escolha (modo Saturno).

Telas finais




Tipo: Luta Nem um ano se passou desde o da infinitas vezes para a execuciio
lancamento de Darkstalkerse a Cap-  dos super golpes, um atris do outro.
Fabricante: Capcom :

com ja preparou o seu upgrade. E  Além disso, o sistema de combos foi

mais um do pacote de jogos de luta. ™ rearranjado para se tornar peca fun-

b Fases: 14| ~__prometidos para este ano. Aindavi=  damental do jogo. Também é possi-

i - —— i idois Streef Fighters (confiratudo  vel escolher a velocidade do seu jo-
Jgdores: 2 :' o Street Fighter The Moviena  gador: normal ou turbo.

g b especial que voc@ esti rece- No entanto, a novidade maior

unto comasua VG) evmjogo fica por conta da possibilidade de se

om robds: Cyberbots, conti-  jogar com s hosses Huitzil e Pyron

imiors. Isso e a chege is novos jogadores:

s fabri en- Ko é

sa com sindro-

‘Mios-de-tesoura e

“iib&e conjurar espiritos
a gjuda-lo na luta. O resto dos

personagens ganhou novos golpes e

Uy

bt

L L - y
um especial muito bom, onde
~ manda um

> ou € €

Saca 50 0 que
Donovan faz com:

Ice Breath:
v N =2 4 soco

Ice anef:
¥ ¥ + soco

-
> ¥ N + chute

N> chute

€« ) ¢ +soco

coitado do Pyron.



" DONOVAN N

chute forte + soco forte ou chute
médio + soco médio ou chute

€ (carregado) € (carregado) .

v ¥ € + soco ¢ bV N= + soco

v ¢ € 4+ chute

fraco + soco fraco (depende da

posico de Anakaris na tela)
il 3

™ 72 4+ soco

ST

FELICIA

SHECINEY . sl B T R R
R sy e — L | e g T

) &

Soul Fistz
¥ N 2 + soco + soco v N 2 + soco - € + 50¢C0 ¢ ¥ ¥ 4+ s0c0

Delta Kick: Missile: Poison Gas: r
€ V ¢+ chute v N 2 ¢+ chute v N 2 & chute

Sand Splash: Laser Vulcan: Sonic Wave:
v N 2 4+ chute € J ¢ + soco v N = 4+ soco

DEMITRI
)

HSIEN-KO _

oo ol B . _ _ A il
Chaos Flare: nasher E B - :"ﬁ;?-
v N = 4 soco v N = 4 soco y N = + soco

v ¢ € + chute ™ 2 4+ soco

S UL © s dhore

Bat Spin: Zodiac Fire:

Bat Drill: Air Sol Smasher: Refle
2 ¥ N + chute 2> J N + soco

L ¥
=

31
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Fubrlcﬁhte: Hl Tech/
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Fases: 26

e, st e 5w b

.-
4
:
:
:

D_i__r_ieq:_inu!i Mickey
»
Sict: i e fse Vocé pode comeca em qualquer uma das cinco telas. Ao todo sio 26 ta-

e ses, uma para cada letra do alfabeto inglés.

... e esta pedra para terminar a fase. ?ﬂﬂﬁﬁ i SO * '....r;l;e'éc.;n-lt-u-u'r.u-lei;u:m-:ﬂ
e ordem certa.

Depms aparece um desenho wes-
trando o signifi r.udn du pulmrru

... & 0 Pateta transforma a pedra em
um pequeno desafio para Mickey, ...
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..No sabado [

| ...na terca

...todos os dias da semana ! \ LY

. Se voceé procura os bonés mai ®

=~ "\ fransados, as camisetas mais legais
¥ e agora os patins mais radicais

pode passar em qualquer loja da

el & Y V-  LKC SPORTS e sair de la

Tua Wt Jasd, 1255 + Vilioia - 5B | € . vestindo tudo que existe de

Fone: (011) 954-9418 Fax: (011) 954-8392 _ ko mais novo No merca dO
@ & esportivo.

e T T TR e
'-1 u’:‘ﬂ-.un r_llxlwm.ﬂ-mm
P e

- B b

I
E

Y 8. Todas as lojas estao

. . repletas de produtos
LKC SAO PAULO - TATUAPE ’ que voce val adorar.
R. Apucarana, 1209 - F: (011) 217-3933 B Na"o erre maIS 3
LKC SAO PAULO - MOOCA -

R. Oratério, 1240 - F: (011) 264-6734 e & cesta, acertando
LKC SAO PAULO - BROOKLYN /. S o na LKC SPORTS

R. Guararapes, 204 - F: (011) 535-4981

LKC SAO CAETANO DO SUL - SP

R. Amazonas, 898, - F: (011) 441-4192

LKC MOGI DAS CRUZES - SP

R. Otto Unger, 158 - F: (011) 469-9125

LKC GUARATINGUETA - SP

R. Sao Francisco, 97 - F. (012) 532-1929

LKC TIJUCA - RJ \
R. Cde. de Bonfim, 346 sl 204 - F: (021) 204-008

LKC PETROPOLIS - RJ |
Estrada Uniao e Industria, 10035 - F: (024) 222-

LKC POUSO ALEGRE - MG

P. A. Shopping, 4° piso - F: (035) 421-4198

LKC BRASILIA - DF

SCLN 210 - Bloco C - loja 33 - F: (061) 273-9083 %
LKC BELEM - PA \ 8
Av. Gov. Jose Malcher, 1677 - F: (091) 222-41 901’%4-
LKC SALVADOR - BA &
R. Bernardo M. Catharino, 171 - F: (071) 235-51?1%‘ =
LKC FORTALEZA - CE |
Av. Eng. Santana Jr., 2828 - F: (085) 234-6763/254¢
LKC CAXIAS DO SUL - RS

R. Pinheiro Machado, 1407 - F: (054) 223-1793 X
LKC FLORIANOPOLIS - SC ot
R. Salvador Di Bernardi, 207 - F: (048) 241-0800

PATINS EXCLUSIVO LKC
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Tipo: Pinball
Fabricante: Tec Toy

Memoria: ND
Jogadores: 1

Direcional: Sonic

botoes 1 e 2: Flipers

COULID D

botao 1: tiro

botdo 2: pula

0 porco-espinho mais famoso
do planeta aparece mais uma vez
no Master. Neste Sonic Spinball,
assim como na versdo para Mega
Drive, o destaque fica para a mis-
tura de pinball e acdo: na maior
parte do tempo vocé controla os
flippers, mas ha tambhém trechos
em que anda com o Sonic. Passa-
gens secretas, portas para abrir,
fase de bonus, encontrar as esme-
raldas, enfim tudo o que vocé es-
pera de Sonic esta presente. Para
completar, os graficos também es-
tio legais e ndo védo decepcionar
os fiis do personagem.

GER

Geraldinho, o personagem do
Glauco, de tanto jogar videogame
acabou se metendo em uma aventu-
ra nas telas. Ele estava jogando
quando a mée chegou e o empurrov,
fazendo com que o nosso amigo
fosse parar dentro da maquina. 0
game é bem simples e niio oferece
muitos atrativos. Vocé tem que en-
colher todos os inimigos da tela (é
s0 dar um tiro neles) e apanha-los
em vm determinado tempo para
poder passar de fase. Geraldinho
morre se encostar em algum deles.
Também ndo pode ficar muito tem-
po parado, sendio o chio fura e fica
um pouco mais complicada a movi-
mentaciio do personagem. Nada
muito interessante.

Sonic virou um bolinha de pinball.
Sempre que aparecer este raio en-
tre os flippers, o porco-espinho néo
passard pelo meio.

’ | i " ool

) NET S ) -
A i P A T i A e el o P T

A melhor coisa do game é a mistura
de pinball com um pouco de acdo.

Os inimigos encolhem ao levar um
tiro do controle remoto. Somente
quando eles estiio pequenos é que
vocé deve encostar neles.

— ] K
el - -

Os graficos, mesmo sendo em 8
bits, estdo bem feitos.

e

Fase de bonus: use toda a veloci-
dade do Sonic para coletar as argo-
las e chegar ao final no menor tem-
po possivel.

N '7'."'.:_ T o e 2

)

R e e g

Na fase de banus, fique esperto para
coletar o maior nomero de itens.
% S

e

. w2 el e S B L

e, o game ofe-
rece alguma dificuldade.




EARTHWORM JIM..omsmmmmns
PASSE DE FASE

Com o controle, dé Start para pausar.
Depois faca a sequéncia:

A, B, B, A A+C, B+C, B+C, A+C.

vocé verd uma tela escrito Groovy (legall).

~ EDICAO

SNES

Donkey Kong Country

Rise of the Robots

Addams Family

R-Type 3

Power Rangers

NBA Jam - Tournament Edition

MEGA DRIVE

Beavis & Butt Head

WWF Raw

NBA Jam - Tournament Edition
Earthworm Jim

True Lies

Toughman

3D0

Way of The Warrior
Demolition Man

ARCADE

o,

POWER PUNCHES

Power Jab: B + € 1

——

Back Haended Slap: B + = €

Power Elbow: B+ ¥ ¥

Power Hook: B + € €«

Haymaker: B + ™ 1

Power Uppercut: B + ¥ 1

Super Uppercut: B+ ¥ N =

->
)

Low Blow:B + ¥ ¥ &

Duck Body Blow: B + € ¢«

GAME GEAR
Robocop 3

GAME BOY
Wario Blast

MEGA 32X

Space Harrier

SATURN
Virtua Fighter

Measured Hook: B +

Windmill Wind-up: B + = =
Head Buti: B + T ¥

Popeye Punch: 1 + B rapidamente oito vezes

Furious Flurry: aperte B rapidamente oito vezes

A minhoca Jim vai te chamar de trapaceiro e ent&o

PASSWORDS

2¢ fase: FNYHHLX
3? fase: CQLGFNZ
4° fase: CXGIJMQC
5° fase: BDCLGDL
6° fase: GDJCBDG
7° fase: GZHKVXK
8° fase: BFCFZHB
9¢ fase: BHHMCFM

SOCO MORTAL

Na hora em que o logo
da Sega surgir, aperte

A, B, C, Start

e dé 360° com o
direcional. Vocé vai
ouvir um estouro e a tela
ficard vermelha.
Prontinho.
Agora, quem ousar lutar
contra vocé perderd
toda a energia com
apenas dois socos.

VA DIRETO AO
SHOW DO GWAR

J5G3v - bVFLE - Pk8ke

Roger Kloss
Curitiba, PR




NBA JAM - TOURNAMENT EDITION

NOVOS PERSONAGENS
Mesmo procedimento da dica de SNES,
acrescentando € + Start

ao final da sequéncia para :

Benny

Scooter Pie

durante a sequéncia para:

Air Dog (depois da letra A)
Fresh Prince (depois da letra W)

Hugo (depois da letra G)
Jazy Jeff (depois da letra J)
Moosekat (depois da letra P)

BRINQUE COM OS GRAFICOS

Quando vocé morrer, na tela de Continue, com o
controle 2, aperte

-> para rotacao a direita
€ rotacao circular
T arremesso
V ficar parado
A estende

B aproxima

C volta ao normal

WARIO BLAST

ITENS ESPECIAIS

Vocé terd itens especiais acumulados, mesmo se
voceé morrer, com este cc’:digc:r.

JOGUE COM O CHEFAO

Se vocé quiser jogar com o Eyedol, faca o seguinte:
escolha o Riptor e coloque o direcional para a
esquerda enquanto aperta 1, 2 e 4. Logo depois,
aparecerd a tela VS, entdo coloque para a direita e
segure os botdes 2, 3 e 6. Vocé ouviré uma voz
dizendo “Eyedol”. Ele d& mais de 80 hit combos.
Té bom ou quer mais?

99 VIDAS

Na fase Forrest Frenzy, Gltimo cipé, ha alguns
abutres. Passe por todos e, quando o cipd parar,
pule para tras, caindo em cima de um abutre. Vé

pulando para trés, pois em cada abutre, vocé ganha
uma vida, acumulando 12 ao final. Morra e repita a
operagdo até completar 99.

Vulcan Macaw, equipe AJE
Rio de Janeiro, RJ.
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'NBA JAM - TOURNAMENT EDITION

e B0 (o
 COMECE €O
100 VIDAS

Password: 11111

Robson H. Duprat
Novo Hamburgo, RS.

SOUND TEST

Quando o logo da
Nintendo aparecer, pegue
o controle 2 e segure
Select. Na sequéncia, dé L
e R e solte o Select.
Pronto! Agora, vocé
poderd dar uma de D).

RISE OF THE ROBOTS

JOGUE COM
O CHEFAO

Para jogar como o robé
Supervisor, na tela de
opgoes, aperte

s X L
No modo 1 player, vocé
luta contra o Supervisor,
e no 2 player, vocé
pode ser ele.

PASSWORDS
2° fase: 3847
32 fase: 5113

4° fase: 3904
5° fase: 1970

6° fase: 8624

7° fase: 2596

Pedro Henrigue Crostechini
Sao Paulo, SP

SELECAO DE FASES

Durante a tela de
Continue, aperte varias
vezes R e L até escutar
um som. Depois, aperte

L e escolha a fase.

Diogo B. Corréa, equipe AJE
Rio de Janeiro, RJ.

KIRBY’S AVALANCHE

ROUPAS ESPECIAIS

Durante o jogo, no controle
2, aperte

A B X, Y

simultaneamente. Junto,
dé Reset. Va para a tela
de opgdes e dé
“Custom”. Na tela
estard escrito “Special
Custom”. Ficou bonito?

STAR TREK: STARFLEET ACADEMY
NOVAS NAVES

Na tela de abertura, escolha a opgdo Simulator.
No controle 1, faca a sequéncia:

L, R e Select,
depois A, Y, B, Y

para ganhar novas naves e inimigos para o combate e

treino de dois jogadores, até vocé enjoar de jogar,
dando um Reset.

g e 4
2

NOVOS PERSONAGENS

Apbs cada inicial, aperte Start junto a letra
respectiva do codigo, ou seja, depois da
primeira inicial, dé Start mais a primeira letra.
As letras correspondem aos botdes do controle
(A, B, Y) e “N” significa apertar qualquer
botdo sem segurar Start.

Jogador Iniciais
Air Do AIR YNB
Benn BNY BNY
Charles ROY BAN
Chow Chow AMX NAY
Crunch CRN ABN
Facime XY1Z BBA
Fresh Prince Wil YBN
Gorilla GOR NBB

Heavy D HVY ANB

Codigo

) \B

NYA
YAA
NBA
NBY
NAB
BYN
BBY
ANY
BNA
ANA
BAN

Hugo HGO
Jazzy Jef JAZ
Kabuki DAN
Kid Silk KSK
Moon JAY
Moosekat MPF
Muskett MCM
Scooter Pie HTP
Thomas 50X
Turmell MIT
Weasel RAY




SPACE HARRIER 23 WI

CONTINUAR DE ONDE MORREU

Essa dica fard com que vocé continue a
jogar exatamente a partir do lugar em que
vocé morreu, como no arcade. Quando aparecer
o logo da Sega, no controle dois,

segure A e C, mais Start.

CODIGOS PARA GAME GENIE

Comece com 9 vidas:

39E-13F-2A6

Timer infinito:

000-EO5-E6E

Municao infinita:

006-64D-A2C

WAY OF THE WARRIOR (! ]
OUTROS LUTADORES

Jogue com os personagens escondidos. Na opcéo
“Names”, faca o seguinte para jogar como:

Kull - o chefao: A GavinJun 11 1970

Na tela dos personagens, seus dados estardo no
Gltimo quadrinho da direita.

DEMOLITION MAN

BLOOD CODE

Na tela Start, com o controle 1, aperte

R e dé 360° com o direcional _

A tela vai “sangrar”, ou seja, vdo aparecer quatro
tiros na tela. Pode sair massacrandol!

VIRTUA FIGHIEE

CHElL LENGER ETHVIE | - v b

s:annu 9__3_@9 e

LUTADOR SECRETO
Para lutar com Dural é sé digitar

Ou seja, tem que digitar o préprio nome do cara:
D (down, para baixo) , U (up, para cima), R (right,
direita), A (botdo A) e L (left, esquerdal).

No modo versus, faca o seguinte:
na tela de apresentacdo, digite 17 vezes para
cima, entao escolha o modo “VS”.
Quando acabar a luta, aperte L ou R
na hora do Replay.

MENU SECRETO

Na tela de apresentagdo, aperte 12 vezes para
cima e entre no “Option”. Se vocé ouvir “Ring Out”,
é porquer deu certo. Entrando no option, vocé controla

o tamanho do ringue e seleciona qualquer fase.

Guilherme S. Ueda

Hiroshima , Japdo

Se vocé é daqueles
feras que além de
debulharem os games
descobrem passwords
e dicas especiais,
mande uma carta para

VGTips:
R. Alice de Castro, 60,
Vila Mariana
CEP 04015-903
Sao Paulo, SP.
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E o universo Neo Geo 0 Neo Geo CD
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TATICAS MORTAIS:

* 6 botdes de disparo.

* Turbo Automadtico independente
para cada boldo - enquanto o
dadversario tenta um golpe, vocé
dispara 8 vezes por segundo.

» Slow Motion - reduza a
velocidade de acdo e acabe com os
inimigos bem devagarzinho.

ESCOLHA A SUA ARMA:

» Dynavision e Handyvision - use
TPC-1.

* Mega Drive* e Amiga Commodore*
use TPC-2.

e Phantom System?®, Hi-Top Game?,
Turbo Game* - use TPC-3.

® Master System*™ e Atari* - use TPC-4.

* Megavision, Mega Drive* e Genesis
use TPC Superfighter.

ADYNACOM vai armar seu game com um verdadeiro arsenal para vocé sair detonando inimigos e recordes.
E € para detonar mesmo: com a mais completa e atualizada linha de joysticks tipo ASA do mercado. Os TPC
¢ AQUA PAD tém recursos animais para qualquer tipo de Kombat. Faca seus inimigos pedirem dgua!

TATICAS MORTAIS:
* 6 botoes de disparo.
* Turbo Programdvel para cada

botdo.

* Auto-Fire programdvel para cada

botdo - disparo continuo.

* Slow Motion e Super Slow Motion.
* Visdo de Raio-X vocé vé tudo o que

dacontece por dentro,

ESCOLHA A SUA ARMA:

* SuperNES* e Superfamicom* - use
Aqua Pad SNES.

» Megavision, Mega Drive* e Genesis* -
use Aqua Pad Mega.

* marcas registradas de terceiros ndo representadas e sem vinculo comercial com a DYNACOM.

DYNaAaCconm

# Dypacome & e
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Ao Leitor,

No comeco, Home Computing era apenas uma se¢do dentro
da revista VideoGame. Ai, comecaram a chover cartas na reda-
¢@o. Uns querendo mais espago para videogames, outros para
os computadores. Para atendar a todos, Home Computing virou
suplemento. Mas ainda era pouco para nossos exigentes leitores.
Portanto, nesta edi¢do, o suplemento cresceu. Sao 32 paginas
com informagoes sobre informatica, multimidia, BBS e, claro,

bons jogos.

Agora, vocé encontrara reportagens sobre equipamentos,
como a que mostra a diferenga entre os Pentiums e os 486. Tam-
bém damos mais atengdo aos utilitarios, o que vocé pode conferir
na avaliagdo que fizemos dos diciondrios eletrénicos e revisores
de texto existentes no mercado. Ha também as novidades da UD,
uma matéria especial sobre BBS, RPG e trés super jogos. Isso sem

contar a nova secdo Display, que mostra os principais langamen-
tos em CD ROM.

Agora, é com vocé, leitor. Para que Home Computing possa
melhorar ainda mais, é necessaria a sua colaboracao. Escreva
dizendo o que achou das mudangas, faga criticas e sugestoes, dé
a sua opinido. Afinal, a revista é feita para vocé.

Carlos Sandano

4 As novidades da UD

6 Pentium ou 486? Conheca
as diferencas entre os dois
10 Os programas que
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A integracdo do computador com outros equipamentos
eletronicos foi a maior atracdo da UD deste ano

ROSA SPOSITO

0 computador esta virando um bem de uso
doméstico - como a televisdo, 0 som e a gela-
deira. Essa tendéncia ficou ainda mais eviden-
te na oltima Feira de Utilidades Domésticas, re-
alizada no més de abril, em Sdo Paulo. Na pra-
tica, ndo houve lancamentos: a maioria das no-
vidades exibidas em estandes como os da
Sharp, Sanyo e ltautec-Philco, ainda ndo estdo
disponiveis. Algumas ndo foram lancadas se-
quer no mercado internacional.

Porém, pela primeira vez na UD - que fun-
ciona como vitrine de produtos que so chega-
rdo as lojas em alguns meses -, uma empresa
como a Casa Centro montou um estande para
vender micros (IBM e Compagq), impressoras,
fax e outros equipamentos deste tipo. Ja a
Itautec criov um ambiente doméstico, no qual
inseriv sev computador IS Multimidia, que uti-
liza processador 486DX.

A idéia foi mostrar a harmonia entre o mi-
cro e os outros aparelhos de uma sala de home
theater, com televisdo de 29 polegadas, video-
cassete, teldo e aparelho de som. O computador,
alias, foi apresentado como parte integrante
desse sistema, uma vez que estava equipado
com sintonizador de canais de TV e receptor de
radio. Alem disso, a empresa mostrou as possi-
bilidades de comunicacdo oferecidas pelo micro
- por exemplo, com redes de mensagens do tipo
BBS, ou com servicos de Home Banking.

A grande novidade da Itautec, contudo, es-
tava no estande da Philco: o sistema Interacti-
on Multimedia, uma mistura de televisdo, video
e computador multimidia. Primeiro produto cri-
ado a partir da integracdo dos laboratérios de
pesquisa e desenvolvimento das duas empresas
- que pertencem ao Grupo ltai -, o sistema exi-
bido na UD é um protatipo baseado em uma TV
colorida de 29 polegadas e em um micro
486DX2/66.

0 micro é integrado a base da televisdo,
onde ficam também o videocassete de quatro ca-
becas, o acionador de disquetes e o drive de CD-
ROM. Desta forma, a tela da TV pode ser usada
tanto para assistir filmes, noticiarios e ovtros
programas, como para o desenvolvimento de
trabalhos em ambiente Windows, da mesma

urpupresanlou sua TV do futuro. Ela tem Ielndecnsiulllquidne

forma que no micro. O sistema tem ainda mou-
se e teclado, que a Itautec/Philco pretende do-
tar de interface infra vermelha - assim o vsua-
rio podera trabalhar a distdncia (sentado con-
fortavelmente no sofd, por exemplo). O Interac-
tion Multimedia so deve chegar ao mercado no
final do ano e ainda néo ha estimativa de preco.

0 estande da Sharp também mostrou vari-
as novidades. Sem divida, a principal é o Zau-
ros, novo assistente pessoal digital (PDA), que

segue a linha do Newton, da Apple. O PDA tem
o tamanho e formato de uma agenda eletronica,
porém com recursos de computador. O Zaurus,
que também ndo esta ainda disponivel, utiliza
chip de 16 bits e é fornecido com 1 Mb de memo-
ria e diversas facilidades de comunicaciio, que
permitem enviar mensagens e documentos pelo
fax e até transmitir dados, ou arquivos, para
outros micros através de telefone celular. Tem
ainda uma conexio slot, padrido PCMCIA, que



monitor para micros da linha PC.

permite fazer expanstio de memoria ou a ligacdo
com outros computadores (via modem) por meio
de pequenos cartoes, semelhantes a um cartio
de crédito.

Zaurus tem aplicativos de uso pessoal,
como processador de textos e agenda, e inter-
tace grafica com ambiente de janelas, no estilo
do Windows. O charme do conjunto estd na tela
sensivel ao toque de uma caneta (touchscreen).
Com a caneta, é possivel escolher comandos e

O Zaurus reconhece a letra do usuario

funcdes, ou simplesmente fazer anotacdes a
mdo - o Zaurus tem um software que reconhe-
ce a letra do usuario.

A Sharp apresentou ainda dois dispositivos
especiais para video baseados na tecnologia da
informatica. Um
deles chama-se
Video-printer e
funciona como
impressora para
aparelhos de vi-
deocassete, TV
ou cimera de vi-
deo. Quando co-
nectado a um
desses aparelhos,

sua proxima geracao
de televisores, que utiliza
tela de matriz ativa, em vari-
os tamanhos - na UD, foram
mostrados displays de 10 e 14 po-
legadas, mas no exterior ja existem prototipos
com até 21". O aparelho podera ser usado tan-
to como simples receptor de imagens (TV, vide-
ocassete, videolaser, videogames) ou também
como monitor de microcomputadores da linha
PC. Além disso,
como fem apenas
2,5 cm de espes-
sura, a TV de cris-
tal liquido ocupa
pouquissimo es-
paco, podendo
até ser colocada
na parede, como
se vé em alguns
filmes de ficcdo.

= "‘**-!.'_?f
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a Video-Printer 2 A Sanyo
imprime as ima- S ; - também apresen-
R I Ml Computadores se integraram aos eletrodomésti- tou um produto
das, a cores e com cos, principalmente ao videocassete. desse tipo, porém
alta definiciio, em com imagens em
papel fotografico. trés dimensaes.

Ja o Viewcam Te-
leport permite
transmitir ima-
gens de videocas-
sete, TV ou cime-
ras de video pela
linha telefdnica
(s & preciso que a
pessoa do outro
lado tenha o mes-
mo acessorio).
Os televiso-
res do futuro fo-
ram apresenta-
dos na UD em
novo formato e
com telas de alta
definicdo - as mesmas vsadas nos notebook's
mais avancados. A tela é plana e, em vez do tubo
de imagem convencional, os novos aparelhos
tém telas coloridas de cristal liquido de elevada
resolucdo. A propria Sharp exibiu o prototipo de

Micros, impressoras e outros equipamentos foram
vendidos durante o evento.

Também um pro-
totipo - o apare-
lho sé deve ser
lancado no Japdo
no final do ano -,
a TV 30 da Sanyo
tem tela de cris-
tal liquido colori-
da, de 10". Fundi-
ona como confro-
lador de imagem
(a da TV, por en-
quanto, so no pa-
drdo japonés) que
stio exibidas em
trés dimensaes,
sem necessidade
de dculos especiais, como os usados em video-
games ou sistemas de realidade virtual para
computadores. Para isso, a Sayno teve que de-
senvolver uma nova tecnologia, que separa os
lados esquerdos e direito da imagem. &




PENTIUM

OU 486°?

Antes de comprar um micro, conhec¢a as diferen-
¢as enfre os chips mais populares do mercado

ROSA SPOSITO
N o final de marco, a Intel anunciou para o

mundo mais uma versdo do Pentium, o
processador (ou chip) para micros da linha PC
mais rapido do mercado. Cada vez que isso acon-
tece, quem tem computador, ou pretende comprar
um, fica em divida. Serd que esse chip & mesmo
tdo rapido para justificar o preco (em geral, ele-
vado) de um micro nele baseado?

O Pentium, que no inicio tinha a velocidade
de 60 MHz, agora atinge 120 MHz. Os primeiros
computadores com esse novo chip devem chegar
as revendas brasileiras este més, em torno de RS
4.000 a RS 5.000 - preco calculado pela VTC
Computers, que estd trazendo ao Brasil suas
maquinas montadas em Miami.

Ja um micro 486 custa enire RS 1.500 e RS
2.000, dependendo da velocidade do processa-
dor, memoria e outras caracteristicas chamadas
de configuracéo; por exemplo, a capacidade do
disco rigido, o tipo de monitor e de placa de video,
assim como a quantidade de programas forneci-
dos junto com o equipamento.

Isso acontece porque o processador 486 esta
ha mais tempo no mercado e, por isso, sev preco
hoje & menor do que na época de seu lancamento.
Ao contrario de outros setores da indistria, na
informatica a tendéncia é os precos cairem com o
tempo. Assim, daqui a uma ano, o Pentium e mi-
cros com esse chip poderdo estar custando o mes-
mo que um 486 hoje. Até o final deste ano, alids,
a Intel pretende substituir a linha de processa-
dores 486 (mas que continuara sendo fabricada
por seus concorrentes) pelo Pentium, de 75 a
120 MHz. '

Afinal, o que & Pentium? E a mais nova gera-
cdo de processadores para micros PC, criada pela
Intel, justamente para suceder o 486. O proces-
sador, também chamado de unidade central de
processamento (ou ainda CPU, do inglés “Central
Processing Unit”), pode ser considerado o cére-
bro do computador. Por isso, quanto mais rapido,
melhor o desempenho da maquina.

0 286, por exemplo, lancado pela Intel no
final da década de 70, conseguia atingir, no ma-
ximo, 16 MHz de velocidade. Depois dele, veio a
geracdo 386, que praticamente deixou de ser
produzida ha cerca de um ano, (embora o Brasil
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Pentium: arquitetura de 64 bits e velocidade entre 60 e 120 mhz.
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O Aptiva da IBM vem com placa fax modem e kit multimidia.

ainda tenha equipamentos com esse chip). Hoje,
o mercado é dominado pelo 486, fornecido por
diversos fabricantes, em varias modalidades.

Em resumo, o 486 tem arquitetura de 32
bits, de performance superior a da geracdo 386.
Porém, ha diferencas de desempenho dentro des-
sa linha. Se o nome do chip for acompanhado das
letras DX, significa que ele ja tem coprocessador
matematico, componente que acelera operacoes
de calculo mais pesadas, como as de programas
graficos. Ja os sistemas chamados genericamente
de 4865X ndo tém esse coprocessador. Assim,
quem quiser comprar um micro para usar softwa-
re de desenho e projeto, como o famoso Auto-
CAD, deve optar logo pelo 486DX.

A velocidade, medida em Megahertz (MHz),
ou milhdo de ciclos por segundo, é outro fator que
varia bastante. Existem no mercado micros 486
de 25 a 100 MHz. O Pentium, cuja arquitetura é
de 64 bits, também tem velocidade variada: de
60 a 120 MHz. Contudo, para que todos os recur-
sos dessa arquitetura possam ser aproveitados,
é preciso que os programas sejam reescritos (ou
mesmo desenvolvidos) de acordo com as caracte-
risticas do chip. Caso contrario, um sistema Pen-
tium poderd apresentar desempenho similar ao
software utilizado. E por isso que a indstria de
software vem desenvolvendo versoes de proces-
sadores de textos, planilhas eletronicas, banco
de dados e programas graficos, especificas para
o Pentium.

CUIDADOS ESPECIAIS

Na verdade, nem todo mundo precisa de um
equipamento Pentium. Os modelos domésticos
mais recentes de computadores, lancados pela
IBM e a Compaq, por exemplo, ainda utilizam chip
486. E o caso da linha Aptiva da IBM, anunciada
em marco, cujo modelo mais sofisticado baseia-se
no chip 486DX2/66 MHz e tem 8 Mb de memo-
ria RAM (principal), disco rigido de 540 Mb, pla-
ca fax-modem e kit multimidia, com drive para

CD-ROM, placa de som, caixas acisticas e varios
titulos em CD. A grande atraciio desse equipa-
mento, porém, é a placa de TV, que permite ver na
tela do monitor imagens de qualquer canal de te-
levisdo, seja VHF, UHF ou a cabo. O novo mode-
lo da linha Aptiva deve estar a venda a partir
deste més, por RS 3.900,00.

Ja a Compaq oferece o Presario (DS 524 a
RS 3.099,00 (preco cobrado na UD - Feira de
Utilidades Domésticas). Esse modelo, também
baseado em chip 486DX2/66, vem com 8 Mb de
memoria, disco rigido de 420 Mb, fax-modem
com secretdria eletronica, kit multimidia e varios
programas instalados. Tudo isso reunido em um
unico gabinete compacto, com monitor colorido de
alta resolucdo (padrdo SuperVGA). Além disso, a
linha Presario 500 leva a especificacio CDTV,
permitindo sintonizar canais de TV, convencional
ou a cabo, com recursos como congelamento de
imagem e zoom.

Recentemente, o mercado doméstico brasi-
leiro ganhou sua primeira opcéo de computador
Pentium/66 MHz. Fabricado por uma empresa
chamada CCM, o equipamento recebeu o nome de
Pentium Compact, a venda por RS 2.480,00, e
possui memoria de 8 Mb, disco rigido de 540 Mb,
um drive, monitor SuperVGA colorido e mouse. 0
micro ndo inclui o sistema operacional DOS e nem
o Windows, programas que em geral acompa-
nham os modelos domésticos.

Na hora de comprar um micro, a escolha en-
tre 0 486 e o Pentium deve ser feita de acordo
com as necessidades, objetivos e dinheiro dispo-
nivel. Alguns cvidados especiais, contudo, evi-
tam gastos desnecessarios e, ao mesmo tem-
po, que a maquina se torne obsoleta em pou-
co tempo.

Antes de mais nada, é preciso levar em con-
sideraciio o que se pretende fazer com o micro
dentro de um periodo de pelo menos 6 meses, o
que significa definir os programas a serem utili-
zados e exigéncias em termos de hardware. Por
exemplo, se uma das intencdes é utilizar o micro
para jogos, deve-se levar em conta que boa
parte dos titulos em CD-ROM hoje so roda sa-
tisfatoriamente em um 486DX2/66, com 8
Mb de meméria.

E recomendavel, também, que o equipamen-
to comprado ofereca possibilidade de atualizacéio
(ou upgrade), para garantir que ele ndo fique ul-
trapassado daqui a um ano, por exemplo. Boa
parte dos micros 486 disponiveis no mercado ja
tem, na placa principal, um soquete livre onde
pode ser inserido um chip mais poderoso, como o
Pentium - a Intel chama esse produto de Pentium
Overdrive. Outro cvidado que se deve ter é veri-
ficar o nimero de slots (conexdes), responsaveis
pelas expansoes do equipamento, por meio da li-
gacdo de novos periféricos e do acréscimo de
memoria. Alguns modelos compactos simples-
mente ndo tém esses slots. Agora, é so esco-
Iher a marca! u
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Linha Presario 500: canais de TV com zoom e congelamento de imagnes.
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VOCE JOCGA VIDEOGAME
PROFISSIONAL ENB

ENTAO NEM E PRECISO TE EXPLICAR A

DIFERENCA ENTRE ELE E O VIDEOGAME DOMESTICO!

MESMO ASSIM, DE ESSES TOQUES PRA GALERA:

COMANDOS
REFORCADOS

MOVIMENTOS
RADICAIS!

VELOCIDADE
EMAIS ACAO

PELO PRECO DE UM BOM CONSOLE DOMESTICO E UM CARTUCHO, VOCE PODE
JOGAR MAIS DE MIL VEZES NUMA MAQUINA DE VIDEOGAME PROFISSIONAL,
VARIANDO DE JOGO E COMPETINDO ¢COM A GALERA NO SEU POINT PREFERIDO.

Q U E M , O G A O MELHOR EM ENTRETENIMENTO

ROMSTAR DO BRASIL



Cacando palavras

Os dicionarios eletrénicos facilitam a vida de todos que usam
o micro para escrever, em portugués ou qualquer outra lingua

LUCIANA COEN

P rogramas simples e Gteis invadem as pra-
teleiras daqueles que usam o micro para
escrever. Para as mais diferentes plataformas,
com sofisticados recursos multimidia ou simples
disquetes que ndo exigem muita performance
das maquinas, as versdes eletronicas dos dicio-
ndrios estdo ai para transformar computadores
em poliglotas, facilitando a vida de seus usuari-
os. Foi-se o tempo de ter que levantar da cadei-
ra para procurar pérolas dos mais diferentes idi-
omas ou carregar para cima e para baixo pesa-
dos compéndios. Os dicionarios digitalizados
ginda substituem os de papel com uma enorme
vantagem: o preco.

0 tradicional Aurélio saiv em CD-ROM pela
editora Nova Fronteira. Como a maioria dos dici-
ondrios deste fipo, ele cria um icone sé para ele,
mas pode rodar com os principais processadores
de texto para Windows como WordPerfect, Mi-
crosoft Word, AmiPro ou o proprio Write. Tam-
bém pode ser acessado do DOS e usado nos pro-
cessadores de texto desta plataforma.

As listas de verbetes sio o ponto forte do
programa. A primeira traz todos os verbetes do
Diciondrio Eletranico. Mas ha outras formas de
procura, com mascaras e semelhantes, que sdo
obtidos a partir de palavras previamente escritas
na janela. Até o historico, com etimologia e ori-
gem, & dado por uma lista de verbetes seleciona-
dos a partir do significado de outros verbetes.

Ha trés maneiras diferentes de se obter a

DefmrtiuﬂEdlt i

-] Dicionéirio Aurélia Eletrdnico

Lista Editar Opgles ,ium:la mmgula;ia ﬂuda
HEEEEEE R e

==l no texto. A cada palavra
" ele abre uma caixa de dig-

Didonaria SvTGAY =1 ¥
pormisomts o] - sl logos que pede a confir-
terme fldvel s 3 2 - -
hormsstsi R AR T = e T macdo ou correcdo da or-
fermibnes e . tografia, além de sugerir
m ~ Provonte Pretérito Perfeito | Futwo do Presente _
== = o e outras de escrita seme-
“""‘""'w o m““” ..........."'"""‘ lhante. ﬂtntes de comegar
o e ninsn D isnuts a correcdo, peca, ainda,
peiveiinng Siviisstote = - IDsNACM AT | SRR TIn para que ele acentue o
Rermanativa I eemanvat edminuaag et -

e teminava \eminaca tewmnaria texto automaticamente.
e —— s g A1 :
omiinto ot e o 0 Aurélio traz mais de
fema” 130 mil verbetes e locu-
o cdes, acesso a cerca de um
termoanbine

termobiarometiia

mih@io de palavras e mais
de 500 mil sinénimos.

No Aurel:o, pode-se obter a mnlugut;uo do verbo de trés manei-
ras diferentes.

conjugaciio de um verbo digitado. Através da
janela de Significado, de Lista ou de Palavras.
Depois, basta clicar no icone correspondente
@ conjugacdo ov usar as teclas de atalho
(Alt-J e V). Se houver alguma irregularidade
na execuciio de funcdes, aparecerda um aviso na
Barra de Mensagens.

0 Diciondrio Eletronico Aurélio tem recursos
que o livro ndo tem. O principal deles é o corretor
ortografico (Lexikon, que também pode ser com-
prado separadamente), que varre o texto e aponta
as palavras que nio reconhece. Quando o seu ico-
ne é ativado, a jonela do Aurélio automaticamen-
te se desativa, deixando que o software trabalhe

fire & (B°r) #, v, fired, f‘ir*mg

—n.

furnace.
etc.; conflagration.

stove: Puf the kettle on the firs.
5. See Greek fire.

7. brilliance, as of a gem.

1. a state, process, or instance of combustion in which
fuel or other material is ignited and combined with
oxygen, giving off light, heat, and flame.

Z. a buming mass of material, as on a hearth orin a

3. the destructive burming of a building, town, forest,

4. heat used for cooking, esp. the lighted bumer cf a

6. flashing light; luminous appearance.
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O Random House tem uma das inferfaces graficds mais didaticas.

Quem procura por
um diciondrio portugués-
inglés-potugués, encon-
trard no DIC uma ferra-
menta simples e pratica: cinco disquetes que
contém o Michaelis e mais algumas ferramentas.
Embora seja conhecido pelo seu diciondrio em in-
glés, o DIC é um utilitario, a base para que usu-
arios possam dispor de outros bancos de dados
de palavras em seus PCs. Com ele, vem oito pro-
gramas para DOS, responsaveis pela criacdo,
consulta, listagem e manutencéo. Os dois pro-
gramas para Windows fazem as funcoes de ins-
talactio e consulta nos diciondarios. A nova ver-
sdo 1.2 é acompanhada de um dicionario inglés-
portugués ida e volta com cerca de 36 mil ver-
betes com fonética, classes gramaticais e ex-
pressdes idiomaticas.

Quem estiver atras de outras linguas, pode
adquirir modulos de francés, espanhol, italiano e
alem@o. Sem contar o dicionario Executivo, com
sete mil verbetes sobre administracdo, economia
e marketing, ideal para tradutores. E até um di-
cionario de Informatica, com seis mil verbetes em
inglés e portugués.

English Works, apesar do nome, também é
nacional, desenvolvido pela MicroPower. 0
software é um tradutor e vem com um diciond-
rio em inglés de ilustracdes. No total, sdo mais
de 40 mil palavras e expressdes em portu-
gués einglés. Os recursos vio desde pronincia
para quem tiver placa de som até jogo da for-
ca, para treinar o vocabuldrio. Além de diciona-
rios simplificados de inglés, francés, espanhol
e portugués. Mas atenciio: aqueles que quise-
rem rodar este software no processador de



Longman interactive English Dictionary
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Longman Interactive English Dictionary >|=

1. A lost bag at the airport
2. Lost on a country road

'.F: Getting a parking ticket

8. Hiring a car

7-] §

cowling
jet engine

undercarriage |
landing gear
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textos Word em inglés, tera alguns problemas
na execucio das macros na obtencio dos sind-
nimos.

Entre os importados no mercado brasileiro
estd o Random House Unabridged Dictionary, de
inglés-inglés. Um dos mais versateis, roda em PC
e Macintosh e pode ser comprado em duas ver-
soes. Uma delas vem com o livro, em papel, e um
CD-ROM que s6 roda em Windows, com pronin-
cia de palavras gravada. Para ouvi-las, basta uma
placa de som compativel com Sound Blaster. Esta
versio é a mais festejada pela critica especializa-
da nos Estados Unidos.

0 Longman Interactive English Dictionary é
o dicionario com melhor interface grafica. Ideal
para estudantes de inglés, combina video, fotos
e prondncia. Para roda-lo, um micro com recur-
sos multimidia & imprescindivel. Na Logman,
além da lista de palavras convencionais, é pos-
sivel ainda ter acesso a uma lista de figuras.
Basta ir ao menu Book, e depois a Longman Pic-
ture Library. Uma janela com barras de rolagem
aparecerd. Diferentemente da janela do diciona-
rio comum, aqui um duplo clique do mouse fara

L0 LI0) ELIC L

Ajuda

com que uma figura didatica apareca na tela, ex-
plicando o siginificado da palavra escolhida. Pa-
lavras genéricas levam a figuras capazes de en-
sinar muito mais do que o siginificado de uma
simples palavra. Experimente um duplo-clique
na palavra verb (verbo), por exemplo. Uma jo-
nela aparecerera com todos os principais verbos
do idioma e divertidas figuras representando-
os. Estas figuras podem ser transportadas para
outros aplicativos ou até trabalhos de escola.

Mais divertida ainda é a videoteca do CD,
Agora, o software funciona como um curso de
inglés. Frases e expressoes remetem o usudrio
a videos que mostram sitvacoes do cotidiano
de um turista. Que tem que enfrentar baga-
gens perdidas no aeroporto, aluguel de carros
ou fazer o pedido em um restaurante. Cada si-
tuacio tem um tema gramatical como verbos
no passado, adjetivos e advérbios. Se quiser
mais detalhes sobre cada uma das sitvacdes,
clique no botdo info.

Para as criancas, um best-seller no merca-
do brasileiro, My First Incredible Amazing Dicti-
onary , um diciondrio ilustrado da Dorling Kin-

ullilitﬂ'tplrillemquuﬁons- d.uuihng&inel
asking for directions - modal verbs
3. Anmtzrm at an employment agency pa.dtenuf

Twww

... € 0s videos mostram situacdes do cotidiano.

dersley. Contém mais de mil palavras as quais o
usudrio pode ter acesso através de um rastrea-
dor. Quando uma palavra é dicada, aparece na
tela um texto, com a explicacdo detalhada e di-
datica. A definiciio pode ser ouvida clicando-se
em um icone de alto-falante ou vista através de
uma animacdo com personagens divertidos. Os
verbos siio remetidos aos seus opostos, para
melhor compreensio e aumento de vocabulario.
My First Incredible Amazing Dictionary vem ain-
da com trés games.

Se vocé ndo estiver disposto a comprar um
CD-ROM ou disquetes so de dicionaarios, apro-
veite outros titulos que vem com um dicionario
embutido. E o caso do Bookshelf, da linha Home
da Microsoft ou da Infopedia (91,00), da Future
Vision. Junto com a Infopedia vem o conhecido di-
cionario de inglés Webster’s. De Aurélio a Micha-
elis, passando por Random House, ndo ha mais
desculpas para palavras sem acento ou troca de s
por x. Os microcomputadores vio, cada vez mais,
acumulando as tarefas do cotidiano e facilitando
a vida de seus usuarios, tanto nas brincadeiras,
quanto nas horas de trabalho. &
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Lo Picard

1. Cobrir. para conservar o calor, dificultar ou obstar a
evaporacdo: Abafou o bule para que o chéa ndo
esfriasse.

2. Impedir a combustdo de: abafar as chamas.

3. Sufocar, asfikiar: O excesso de agasalhos abafava-o.

4. Matar por asfixia; sufocar.

5. Impedir o desenvolvimento de; néo deixar crescer ou
expandir-se; sufocar, asfixar. A seca abafou a muda
daroseira.

E. Ocultar, encobrir, esconder; "Choral, olhos meus,
chorai,{ Que eu ndo abafo o que sinto" (José Albano,

Rimas, p. 30); Mal conseguiram abafar o escéndalo.

1
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Food Services Def |
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Anytown, WA 5101
Dear Lou Picard:

Your May 6, 199}

lookng mto the sf] ==

wrile or call you ¥

I assure you that we are taking your complaint very senously. You are a valuable customer, and any m

disseisfaction on your part indicates an opporiunity for improvement on cur part.

If I need more information from youto heipn me resolve this matter, [ will contact you 'l'hmkyuu for your
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[Pae 1 5eci.

Agima%, o
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A traducdo tumbem deixou de ser prublemu com os diciondrios

bilingues como o DIC.




Anunciando em revista,
vocé nao fala com o seu consumidor s
ele esta sentado no sofa da sala.

Ja inventaram todos os tipos de
televisoes, inclusive as portateis,
daquelas que vocé pode levar de um
lado para o outro. Mas por acaso
vocé ja viu alguém enfiando uma
televisaozinha na bolsa e sair para
o trabalho? Dificil, né? Pois essa

é mais uma das grandes vantagens

A"EH ABSOCIAGAO NACIONAL DOS EDITORES DE REVISTAS




Quem pode comprar revista pode comprar seu produto.



[

e

ik
|

iy

AGUCAN
OS SENTI

P ercepcio Visval, da Expoente, é um dos
raros programas infantis fabricados e pro-
duzidos no Brasil. Ele é distribuido em disquetes
Unicos, sendo que cada um aborda um “tema” es-
pecifico para trabalhar com a crianca. Desde a ins-
talacéio até quando o programa esta funcionando,
o “mini-usudrio” pode acessar e brincar com os
minimos conhecimentos de mouse e Windows.
0 objetivo do Percepciio Visual é agucar os
sentidos da crianca. Os graficos sdo simples, com
poucas cores e sem som, mas ainda assim conse-
guem atrair criancas ja que o software tem algo
indispensavel: bom-humor e jogos com desafios
coerentes. A série Percepcio Visual roda em Win-
dows. Alem disso, a interface, toda feita atraves
de botdes, é muito facil de ser operada. Usando-
se 0 mouse da até para treinar alguns cliques e
melhorar a agilidade da médo do usuario. Cada
“jogo” tem uma miss@o a ser cumprida e, geral-
mente, esta ligada a utilizacdo de figuras seme-
lhantes que devem ser “observadas” e retiradas

B rincar de karaoké é

uma atividade que
agrada varios adultos, mas
muito mais as criancas. E a
brincadeira pode ser agora
levada ao computador com
0 CD ROM Sing-Alone Kids.
A qualidade deste CD co-
meca nas mosicas atrati-
vas, como Yankee Doodle,
Old MacDonald Had o
Farm, Clementine e sete ovtras cancoes do re-
pertario folclérico americano. Todas em arranjos
muito bem feitos. Ta certo que é preciso saber
inglés para poder acompanhar tudo o que acon-
tece na tela, principalmente nas misicas mais
rapidas. Mas, mesmo quem ndo sabe inglés, vai
consequir se divertir.

Imagens bonitas nio faltam. D para esco-
lher as cores das letras, que mudam de acordo
com o ritmo. E, apesar de néio haver movimento
(com excecdo das letras), o colorido e o desenho
dos bichinhos sdo suficientes para prender
a atencdo de qualquer crianca. Mesmo porque,
ao terminar uma frase, muda o desenho.
Enfim, tudo o que um candidato a cantor mirim
pode querer. =

e e s = » e R ala e

Descubra as semelhan

de um grupo em dificuldade progressiva. Os ob-
jetos sdio variados: borboletas coloridas, figuras
geomeétricas, animais etc. Em um dos jogos, por
exemplo, o usudrio deve achar borboletas seme-
lhantes e leva-las até a rede do cacador. A idade
aconselhada para uso dos programas varia de
trés a seis anos, sendo que a crianca deve ter uma
pequena base da ufilizacdo do mouse. |

SING-ALONE KIDS

Os desen
coloridos.

As letras mudam de acordo com o ritmo
da musica.

Apesar de simples, os graficos sdo bem

atrativos.

Cancoes conhecidas como Yankee
Doodle estdo no CD.
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Na tela de opges é possivel mudar as
cores e o som.




Deménios e mostros invadiram uma pacifica terra.
Para elimina-los, vai ser preciso a ajuda de um...

ohn Romero e John Carmack, os criadores

de Doom, o maior sucesso dos dltimos
anos atacam de novo para tirar o sono dos mani-
acos por PC games. Saindo do sucesso de Doom 2,
a Id Software produziv um jogo criado pela qua-
se desconhecida Raven Software. O estilo de He-
refic (herege em inglés) ndo é novidade: é o bom
e velho Doom mesmo. O jogador foi transporta-
do de Marte para a Idade Medieval e é cercado
por inimigos e monstros, a maioria vinda dos li-
vros de RPG. Uma horda de demanios e outros
monstros aparece na sua tranqila terra e é a sva
funcdo extermina-los. Quando consequir, vocé
terd que fechar o portal dimensional que os trou-
xe para o sev mundo. O dnico problema é que o
portal so pode ser fechado pelo outro lado. Che-
gando g, seu objetivo serd descobrir quem estd
manipulando as pecas deste jogo. Vocé consegui-
ra acha-lo e destrvi-lo? Voltar ileso para a sva
amada terra? Sinceramente ev ndo sei, mas que
vai ser divertido tentar, ah isso vai.

A qualidade grafica de Heretic continua a
mesma alcancada pelo Doom II, com uma inova-
cdo, também encontrada no jogo de mesmo esti-
lo Dark Forces, que é a possibilidade de olhar para
cima e para baixo. Ha também uma habilidade
inédita de véo para alcancar lugares dificeis ou
escapar de monstros terrestres. Neste jogo vocé
pode dizer adeus ds armas calibre 12 e dar as
boas-vindas para cajados élficos, arcos e flechas
encantadas e manoplas magicas. Ndo as subesti-
me pois elas sdo capazes de tanta ou mais des-
truicdo que as armas modernas. Como se ja nio
fosse o bastante para cuidar dos monstros, ha
itens que as deixam ainda mais poderosas. Pro-
cure bem em todos os lugares, pois alguns sio re-
almente dificeis de achar. Nio ha segredos para
se jogar Heretic, pelo menos para quem conhece
Doom: é s usar sabiamente os itens, sem esque-
cer de matar os deménios. Uma diquinha: para ini-
migos poderosos como chefes e sub-chefes, use
gauntlet com o Tome of Power que vocé suga a
energia do monstrio que nem vampiro. Ndo é
nada agradével, mas quem disse que é facil a vida
de um herege? ]

Fabricante

Id Software (crinciio Raven Software)
Distribuidor no Brasil

MSD Informatica

Configuractio minima

PCAT 486 ou melhor com 4 megas de me-
moria RAM, monitor VGA, ocupando 18
megabytes do hard disk.

Apresentaciio

5 disquetes 3'5" HD
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As cenas em que vocé detona os inimigos
s@o bem legais.
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E preciso olhar para cima para descobrir
alguns monstros.

— S : - LT
Algumas armas do seu arsenal sdo
realmente poderosas.

COMANDOS

SETAS - Movimentacto
ALT + SETAS - Andar de lade
BARRA DE ESPACO - Abrir portas
CTRL - Aciona a arma
SHIFT + SETAS - Corre
PAGE DOWN - Olhar para cima
DELETE - Olhar para baixo
END - Olhar para frente
PAGE UP - Voar para cima
INSERT - Voar para baixo
HOME - Para de voar
TECLAS 1 A 7 - Muda as armas disponiveis
[OU] - Tela de itens
[ - Esqu_f_rdu
] - Direita
ENTER - Seleciona e usaitem
SHIFT + ENTER - Seleciona sem entrar na tela de itens
BACKSPACE - Usa Tome of Power
ESC- Menu
TAB - AUTOMAPA - F - Sequir ou niio
- 0U + - Zoom
0 - Zoom total
F2 - Gravar
F3 - Carreqo
F4 - Volume e tamanho da tela
F6 - Gravaciio rapida
F7 - Fim de jogo
F8 - Mensagens On e Off
F9 - Carreqamento rapido
F10 - Sair do jogo
F11 - Gamma correction




Conheca as taticas para enfrentar Darth Vader e acabar
com o dominio do Império. Que a forga esteja com vocé

LUIZ MAZZAFERRO JR.

ark Forces chega finalmente ao Brasil. A

Lucas Arts esteve anunciando o game ha
muito tempo, mas so agora conseguiu colocd-lo
nas lojas (por aqui, foi lancado em marco pela
Brasoft Games). Além da demora, o lancamen-
to teve uma mudanca: das duas versdes previs-
tas, disquetes e CD-ROM, so a segunda foi pos-
ta em pratica. Mas a espera compensou, pois,
como foi prometido, a Lucas Arts mostrou o seu
ja conhecido capricho com os graficos.

E um jogo de aciio em primeira pessoa, na li-
nha de Doom, com a historia baseada no ja clas-
sico “Guerra nas Estrelas” e misicas orquestra-
das do filme. Tudo isso resulta em um dos jogos
mais sensacionais da temporada, mesmo que
ainda nio consiga deshancar Doom. O jogo néo
é grande em termos de nomero de fases: apenas
14 (Doom 2 tem 32 e é em disquetes).

No entanto, o que mais desperta a atencdo
em Dark Forces é que o “demo” do jogo Full
Throtle (outro super lancamento da Lucas para
este ano e jd apresentado pela Home Computing
na edicdio passada) ocupa muito mais espago do
que o proprio Dark Forces inteiro! Vocé conferiu
um preview de DF (Videogame n? 45) e agora
vai curtir o jogo completo, inclusive com dicas.

0 GAME

Comparar a beleza de Dark Forces com
Doom é covardia em termos graficos. Entre-
tanto, no aspecto acdo o segundo se sai bem
melhor. As fases de DF tém missdes com ob-

As naves imperiais em a¢do no espaco.

jetivos especificos, mas ndo ha nada muito vi-
olento para alegrar a festa dos que apreciam
este tipo de emocdio na tela do computador (o
que ndo falta em Doom é sangue). Quando
vocé da um tiro em um soldado do Império,
por exemplo, nada acontece, a ndo ser uns
gritinhos e comentarios dos outros soldados
que enconfram o companheiro morto. Alias,
Dark Forces é lotado de vozes digitalizadas:
elas aparecem acada vez que vocé encontra
um inimigo.

Seu objetivo é ajudar os Rebeldes a acaba-
rem com o dominio do Império sobre o universo.
Vocé comanda o ex-soldado imperial Katarn:

A violéncia rola, mas quem gosta de
sangue na tela vai ficar frustado.

Uma das animagoes enire-fases: confira
o vildo Darth Vader dando ordens..

parase vingar da turminha do Darth Vader e jun-
ta-se aos Rebeldes. Com sua antiga experiéncia
no lado negro, serd muito mais facil penetrar
nas bases inimigas e encontrar os planos secre-
tos, tudo sem nenhuma ajuda externa. Isto é,
vocé luta sozinho.

Uma das falhas de Dark Forces é nio poder
salvar o jogo em um ponto qualquer de uma
fuse; somente quando vocé passa para uma ou-
tra é que o jogo grava sozinho. Se o jogador
quer parar em algum ponto, tem que recomecar
novamente toda a fase em que parou pela olti-
ma vez. De qualquer forma, ha um charme extra:
é a inclusdo de “filminhos” entre as fases. As




Fabricante
Lucas Arts
Distribuvidor no Brasil

Brasoft Games

~ Configuractio minima
PC 4865X, 8MB RAM, kit multimidia
MPC-1 (MPC-2 recomendado
Apresentacao

1 CDROM

animacoes sdo sempre referentes a missdo que
vocé completou e mostram o que aconfeceu em
decorréncia de suas acdes. Estes filminhos sio
uma boa chance para vocé apreciar os objetos e
paisagens em 3D que a Lucas Arts construiv,
uma das poucas vezes que a empresa utilizou
esta tecnologia em jogos de acdo e nio em simu-
ladores, como Tie Fighter.

Uma outra novidade é o “Jedi”, um novo
programa desenvolvido pelo pessoal da Lucas
Arts. Com o Jedi, Dark Forces pdde ser produzi-
do com objetos em trés dimensdes, o que melho-
ra a sensacdo de profundidade das cenas. Um
soldado, por exemplo, pode ser visto de varios
dngulos e todas as texturas e outros efeitos sdo

Uma da melhores coisas em Dark Forces
é a possibilidade de se olhar para todos
os lados. Aqui, o personagem levanta a
cabeca para matar um soldado.

Um dos planetas que vocé destruiu.

usados para proporcionar mais realismo aos
movimentos. A iluminacéio que o programa Jedi
faz nos cendrios foi muito bem utilizada e real-
mente transmite a sensacdio de um objeto ser
alvo da luz do sol. Resultado: as sombras séo
perfeitas (infelizmente, os inimigos e outros
personagens ndo contam com este detalhe).
Mas ha efeitos ainda mais impressionantes
como os de neblina, morf e luzes coloridas que,
aliados as texturas “fotograficas”, ddo um
show @ parte em muros, chdos e outras partes
dos cendrios. Alguns dos 20 monstros do jogo
também impressionam pelos detalhes das suas
roupas, armas e movimentac@o.

OPCOES DE ACAO

Poucos jogos em primeira pessoa permitem
olhar para baixo, pular e agachar. Dark Forces acei-
ta tais comandos, tornando o jogo diferente de
Doom. Este tipo de recurso é muito otil para desvi-
ar e observar inimigos de perto, ou até mesmo
para revelar passagens secretas e novos locais.
Agachado, o jogador pode descobrir pequenas pas-
sagens e entrar em lugares mindsculos.

Existem oito tipos diferentes de armas, na
maioria lasers ou bombas (algumas até gigantes).
Os lancadores de misseis mais pesados ficam posi-

Em uma das fases, a neblina vermelha da
um charme especial a agdo.

lravw g
Nos esgotos, a pontaria é dificultada
pela penumbra.

Vocé sempre tem uma descricdo de sua
proxima missdo.

cionados no ombro e podem ser vistos em quase
um quarto da tela. Com algumas armas, na maio-
ria das vezesa laser, da até para usar a munictio de
outra. Mesmo assim tome cuidado com o quanto
vocé gasta de municio. E preciso recarregar seus
apetrechos, encontrando itens muito bem escondi-
dos em passagens secretas ou entdio quando vocé
mata soldados do Império. Entre os itens necessa-
rios para que vocé avance o jogo estdo as chaves
coloridas para abrir portas trancadas.

0 visor apresentado na parte de baixo da tela
mostra o nimero de municdes da arma que esta
sendo usada, o nomero de vidas e as condicoes da
carga das baterias usadas na sua mini-lanterna e na
mascara de infra-vermelho, ambas para enxergar
no escuro. Outra curiosidade em Dark Forces sdo
os mapas que podem ser apresentados durante o
jogo, ndo sendo preciso tirar sua visdo para mos-
tra-lo, como acontece em Doom.

CODIGOS

LAIMLAME - invencibilidade
LAREDLITE - congela inimigos
LACDS - mostra todos os itens da fase no mapa
LAPOGO - subir muros altos
LAPOSTAL - aumenta municdo e outros
LARANDY - super-charge para a arma

LANTFH - tele-transporte usando o mapa
LABUG - zoom quando perto
LASKIP - pula fase
LAJABSHIP - nave de Jabba
LATALAY - fase Tola

LASEWERS - vai para a fase dos esgotos

COMANDOS

1 : anda para frente
¥ : anda para tras
<> : anda para direita
€ : anda para esquerda
BARRA DE ESPACO :
abre portas e aciona alavancas
<ou>oualt+=>ov €
“escorrega” para os lados
C: agacha
X: pula
Shift + setas : corre
Capslock + setas : anda devagar
PageUp : olha para cima
PageDown : olha para baixo
5 : centraliza a visdo
Ctrl : tiros
Teclas de 0 a 9 : aciona diferentes armas
Tab : mapa
+0u - : Zoom
F1:PDA
F2 : oculos infra-vermelhos
F3 : botas para neve
F4 : mascara contra gas
F5 : lanterna
Alt + ou - : muda tamanho da tela




S,

O mundo estd ameacado por perigosos aliens e sua
missdo é derrota-los. Prepare-se para conhecer...

SYLVIO DEUTSCHE

scolhido o jogo do ano de 1994, XCOM

(ou UFO Defender, como foi chamado na
Europa) tem tudo para ser também o jogo da
década, sem divida vai deflaglar uma série de
continuacoes e clones de outras produtoras.
Otimo para nds, os jogadores, que teremos me-
lhores op¢aes, sendo a primeira delas um XCOM
submarino, da propria Microprose, que deve sair
ainda este ano. XCOM é uma daquelas boas idéi-
as que surpreende pelo nivel de detalhe, quali-
dade e otimos graficos, sequindo a tendéncia
geral dos games modernos de estratégia, que
néo s@io mais apenas de estratégia, mas incorpo-
ram elementos de simuladores (do tipo SimCi-
ty), adventures e RPGs.

No XCOM, temos uma historia como as dos
adventures que se desenrola ao longo do jogo
(vocé tem de descobrir detalhes sobre os aliens,
usar estas descobertas para tabricar equipa-
mentos novos para lutar melhor, por fim, ir en-
frentar os inimigos na base deles). Para isso
vocé tem de pegar o dinheiro que uma associa-
¢do de paises lhe da todo més (essa quantia va- gt g B
ria em funcéio da qualidade de seu servico) e Hj;{EHE? ij e DAHAGE CAPALITY»1200
construir, ampliar e manter bases de combate,  JESEEARNR G HUR LRyt )
pesquisa e manufatura, pagando custos de ma-
nutencdo e manufatura, soldo para soldados e
salarios para cientistas e engenheiros. Apesar
de s poder ter oito bases, a tarefa é digna de
um bom jogador de SimCity. Depois, entdo, vem , ;

o problema central: lutar. Vocé tem de mandar : e R | SR Merica

seus cacas abaterem um ufo (que nio deve ser ol W e Y P 3355 Sag 1o
destruido, mas derrubado), para entiio aconte- " A W 4 I
cer a missdo em terra com os soldados transpor- : : FEECARTION
tados no Skyranger. Estes soldados tém pontos
de energia, tempo, moral, saide, forca, mira, de
lancamento e outros, no bom estilo RPG. No ini-
cio, vocé conta com soldados recém-contrata-
dos, sem experiéncia alguma. Aos poucos estes

soldados vio adquirindo qualidades e sdo pro- Distribuidor no Brasil

movidos, tornando-se mais eficientes. Se ndo Brasoft Games los hangares e elevadores. Portanto, cons-
morrerem... o que é bastante facil de ocorrer. Configuraciio minima fruir as bases com este layout é vantajoso.
Entdo, é preciso estar sempre contratando no- PC 386DX, VGA, mouse, 4MB Vale apenag reformar a primeira 1?05?
vos soldados e os preparando; jd que no come- RAM, kit multimidia MPC-1 para ficar deste mesmo modo. Também é

¢o os pobres coitados nio tém armaduras e i 'del’O”“""i ‘“"5””"‘1";1‘;’”“35} radares
usam rifles e pistolas comuns contra aliens em P ' DO OENAT ML LERE BR0C IS RLE fed

suves indestrutivels: Disquete ou 1 (D ROM efeito é acumulativo.

oK gl MAXIMUM SPEEDSS Y00

Fabricante

Microprose




Floogter

The Flookera ore primoriy
ackdiers ond berror osenbs.
They ore noburolly predobory
brosbs, genebicolly engineered
ong cybarnebicolly enhonced bo
moke Formidable worriors. The |
lower holf of the body ond mosb
inkernul orgons ore surgicaliy
removed, ond o ife suppert
sysbem ia inskolied. This implonk
canboina on onbi-grav unib which
enohles bhe crecbure bo Flook.
olbeit unsbeodily, bhroush bhe
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O resultado do interrogatério de um Floater.
Repare na “profissao” dos aliens, j& que um
Floater Navegador fornecera informagaes
diferentes da de um Floater Soldier.

Pesquisar os aliens alloys (ligas metélicas)
é um passo fundamental tanto para cons-
truir novas naves quanto para conseguir a
tecnologia para fazer armaduras para
seus soldados.

Dois

P

que enquanto outro cobre a porta do ufo.
Repare que este Gltimo esta ajoelhado,
minimizando a chance de ser atingido.

- Helao F N — ]
I ;‘. . g I
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A primeira versdo do jogo tem este defeito
nas missoes em bases aliens. Mas basta pe-
gar o arquivo UFO12.ZIP nas principais
BBS para corrigir o problema... e ter aliens
mais espertos!

a voadora prepa-
rando-se para lancar um eletric flare (luz
artificial, fundamental nas missdes no-
turnas) no deserto.

Usando um motion scanner da detectar os
movimentos (de amigos e inimigos) que
ocorreram na Ulima jogada. Mas cuidado,
porque se um alien ndo se moveu, ele ndo
aparece no scanner.

Vocé estd preparado para salvar a Terra
dos aliens sanguindrios? Aprenda algumas
técnicas especificas para poder enfrenta-los

0 primeiro ponto fundamental para avancar
no jogo é o dinheiro. Mesmo com uma atua-
cdo impecdvel, rapidamente o custo de ma-
nutencdo do equipamento sempre crescente
das bases consome todo o dinheiro que se re-
cebe dos paises. E em certos momentos, até
mais que isso. Portanto, é fundamental con-
sequir dinheiro de outro modo. 0 jeito mais
rapido & colocar logo os cientistas para pes-
quisar as armas-lasers: weapon, rifle e hea-
vy. Entdo coloque seus engenheiros para
fabricar estas frés armas. No combate elas
tém a imensa vantagem de ndo precisarem
de municdo (portanto, pode-se atirar a von-
tade!), além de um poder de fogo bem supe-
rior ao dos rifles comuns. Depois de equipar
todos os seus soldados, va vendendo o exce-
dente de producdo. Com um minimo de cin-
qiienta engenheiros produzindo rifles laser,
vocé ndo terd problemas financeiros (desde
que ndo force a barra, claro!). Vocé pode
também fabricar e vender outros equipa-
mentos, mas o rifle laser é o mais rentavel
na relacio de custo e tempo de producdo
contra preco de venda.

Mova seus soldados em duplas (mas sem apro-
ximd-los demais para minimizar a chance de
serem atingidos) e use no maximo metade dos
pontos de tempo deles, para que possam se de-
fender automaticamente na jogada dos aliens.
A velocidade do deslocamento néo é funda-
mental. 0 importante & eliminar os aliens com
um minimo de baixas. Menos nas missoes de
terror, que ocorrem quando os aliens descem
nas cidades. Nestas missoes a velocidade é fun-
damental, porque vocé tem de salvar o maior
numero possivel de habitantes da cidade.

Apesar do jogo permitir que se va salvando
cada movimento, ao menos experimente jogar
“na raca”, salvando so depois de acabar cada
missdo. Fica muito mais emocionante!

Um ponto fundamental para avancar no
jogo é capturar aliens vivos para serem in-
terrogados por seus cientistas. Para pegd-
los, vocé precisa aprender a usar o stun rod
(“bastdo de tontear” - o que ndo & nada fa-
cil, ja que & necessario estar do lado do ali-
en para ativa-lo). Mais para a frente, vocé
aprenderd a usar as stun bombs, bem mais
eficientes.

Dé preferéncia para o auto-shot (disparo au-
tomatico) na hora de afirar, porque com essa
opcdo, apesar da mira ndo ser tao boa, o solda-
do dispara trés vezes, aumentando bastante
chance de acertar.




Os quudrudos vermelhos a direita -::|udc|m

a localizar os aliens que sdo vistos pelo sol-
dado selecionado. Mais frés de uma vez...

Cmdudo com este alien ..
grandes distancias e, se alcancar um solda-
do seu, o transforma num zumbi que, quan-

do morto, vira um novo alien como este’

(que precisa ser morto novamente ou vai
transformar outro soldado)

. ele se move a

Pesquise todos os fipos de aliens que matar nas mis-
soes. Vocé vai adquirir conhecimentos importantes
sobre como combater cada um, ja que alguns so
praticamente invulnerdveis a explosoes, mas tém
pontos sensiveis a disparos laser e assim por dian-
te. Depois de ter pesquisado um fipo de alien, ven-
da os outros caddveres deste mesmo fipo.

Por mais desumano que possa parecer, é funda-
mental usar rookies em situaces de maior perigo
(abrir portas, entrar em locais de risco), protegen-
do seus soldados mais habilitados. Por isso tenha
sempre muitos rookies em fodas as missdes.

Venda armas e equipamentos dos aliens, menos
alloys, elerium115 e alguns dos outros componen-
tes, pois serdo usados para fabricar novas armas e
também como combustivel de novas naves que
vocé vai produzir.

Fabrique também motion scanners (detetores de
movimento) e medi-kits. Os medi-kits séo funda-
mentais para salvar a vida de varios soldados feri-

Dmitriy RAll Likachev
is under alien conkrol

Guundo vocé estiver mais adiantado no
jogo, vai encontrar aliens telepatas que
dominam seus soldados. E um problemdo.

Uma granada de Fumucu pode ser ol

também para o inimigo..

dos e desacordados em combate, usando o botio
heal (curar) do medi-kit para eliminar as fatal
wounds (ferimentos fatais) e o estimulant para re-
animd-los. Repare na tarjo branca que surge ds ve-
zes no meio da faixa de health (sadde) quando o
soldado é ferido. E a dor que ele esta sentindo. Se
a dor for maior que a saiide, o soldado desmaia.
Sem falar que suas capacidades sio grandemente
diminuidas. Use o pain killer (anestésico) do medi-
kit para ajudd-lo.

Depois dos armas laser, pesquise o mais depressa
possivel os alien alloys (“alloy” quer dizer “liga
metdlica”), que lhe dard condicdes de pesquisar e
construir armaduras para seus soldados, entre ou-
tras coisas.

Compre o mais depressa possivel um fank (se for
“cannon”, ele atira como um auto-cannon - dtima
arma pesada! -, se for “launcher”, ele atira como
um lancador de foguetes - arma poderosa e eficien-
fe, mas que permite poucos disparos). Estes tanques

AT T AT T

Use um medi-kit para cuidar de um
ferimento fatal no brago esquerdo de
um soldado.

Posicionando o cursor e upermndo o se-
gundo botdo do mouse, faz-se o soldado
(ou, no caso, o tanque) virar de frente
para a dire¢cdo do cursor. Mas atencéo:
este movimento, como qualquer outro,
gasta tempo e energia.

de guerrasio muito resistentes, permifindo uma boa
protecio para dois soldados que o acompanhem.

Tombém é saudével aprender logo a usar granadas
(pode-se preparar a granada para explodir na mes-
majogada - “prime” em zero. Ela so explodird najo-
gada em que for lancada, no importa quando. 0 dni-
co risco & seu soldado ser atingido na jogada dos ali-
ens. Seus outros soldados perto dele ndo terdo nenhu-
ma chance de escapar da explosdo...). Use também
os high explosives, que sdo granadas mais poderosas.
Assim que fiver a tecnologia, e sempre que possivel,
use as granadas alien, mais poderosas que as hume-
nas.

Outraidéiaimportante é usar uma granada de fuma-
ca (smoke grenade) bem na porta do Skyranger para
impedir que os aliens vejam seus soldados descendo.
No nivel mais baixo do jogo isso ndo importa muito,
mas nos niveis mais avancados & fundamental, ou
vocé pode perder o combate sem consequir tirar um
s0 soldado da nave...




Aprenda sem sair de casa!
Meétodo super didatico - Ensino passo a passo - Se vocé ndo entendeu basta voltar a fita!
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WINDOWS NT

8§ Esta video-aula esta direcionada &
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' B Winbows 3.1
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PAGE MAKERS0 min.

que estdo comegando a utilizar
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software.Duragdo: 55 min.
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Esta video-aula ¢ destinada as pessocas

CorelDraw! 5. Nela vocé aprendera
como personalizar o Corel, as
b ferramentas de desenho, de texto,

" padrdes de preeenchimento além de
muitos outros recursos deste poderoso

ih
i ML A
SO A P 4, 003 30, _: ! [_[' COd :0067 - RS 36,00 . PA RA RE LAXA R

MS-OFFICE
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screls of Stargate

Hollywood estd entrando na terra do (D ROM
com os “Making Ofs” de seus filmes. O primeiro
deles & Stargate, que jd passou pelos cinemas bra-
sileiros no inicio deste ano. 0 (D é basicamente
uma coletdnea de fotos, videos e documentos re-
lacionados ao filme. As partes mais interessantes
sdo as que explicam como os dtimos efeitos espe-
ciais foram produzidos. Também ha entrevistas
com a equipe de producdo e com os “desenhistas”
de cendrios. Alids, os desenhos que deram origem
as paisagens do filme estdo todos reproduzidos
em fotos preto e branco. As informacoes sao en-
contradas em cdmodos de palacios e lugares exo-
ficos de Stargate (no (D, os mesmos cendrios re-
ais foram reproduzidos em trés dimensoes para

Alien Le

Quem gosta de aventuras de descobertas
espaciais, com sacadas inteligentes e uma pi-
tada de SimCity, vai se deliciar com o Alien Le-
gacy. 0 jogo é um desenvolvimenio mais bem
acabado dos famosos StarFlight | e Il, que ja
eram deliciosos. Vocé comanda uma nave-co-
l6nia que chega a um sistema solar e ndo en-

dar um charme a mais). Quem s gosta de curtir
as cenas mais legais também vai achar algumas
sequéncias que esido divididas em capitulos para
facilitar a procura. No comeco da apresentacdo do
programa, sdo mostradas as mesmas cenas que
vemos nos fraillers antes da estréia de um filme.
Mas é uma pena que no computador os videos fi-
quem tdo pequenos e sem resoluco. Um aviso:
para rodar Stargate sem problemas, é recomenda-
do ter, pelo menos, um 486 DX, para que o com-
putador dé conta dos videos e fotos. Um CD-ROM
de dupla velocidade também é quase obrigatdrio,
além de 8 megabytes de memoria RAM. Se vocé
possui uma placa de video lenta, & melhor se pre-
parar para sofrer com a velocidade das imagens.

Virtug (

0 mais impressionante em Virtua Chess (lan-
camento da empresa britdnica Titus) é que ele
consegue inovar o conceifo de jogos de xadrez
em computadores:  todinho em 3D e possui va-
rias “caras” para as pecas tradicionais do jogo.
Uma delas é a “Inca”, que transforma todo o
exército de pecas em deuses desta antiga civili-
zacdo. Os graficos sdo muito bonitos e ndo hd
nenhuma mosica de fundo para distrair os con-
centrados enxadristas. Pode-se jogar com vari-

¢y

contra a base terrestre que devia existir. 0
que aconteceu com eles? Bom, o jogo se cha-
ma Legado Alien e quem conhece a historia
destes monstros vai conseguir imaginar o es-
trago que eles fizeram. Nao ha graficos e sons
excepcionais, porém fudo é eficiente, voltado
para o prazer (e a imaginacdo) do jogador.

£33

as janelas informativas abertas, isto é, estas jo-
nelas podem ser acessadas ou néo e ficam soltas
na tela do jogo. Desse modo, o jogador fica me-
lhor informado sobre o tempo da sua rodada e
até do computador. Aligs, o computador ndo é in-
justo quando o modo de jogo é contra ele: o coi-
tadinho fica mais lento para acompanhar o seu
raciocinio. Dentro do jogo também é possivel
trocar as resolucdes da tela em VESA SVGA, para
até 1024x768 pixels em 256 cores.
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People

0s fds da revista semanal de variedades “Peo-
ple” ja tém a disposicdo uma biblioteca em (D-ROM
s0 de edicdes desta publicacdio. De 1974 a 1994,
quase tudo esta presente no disquinho: fodas as
capas, as melhores reportagens e fotos, alem de
curiosidades sobre artistas de Hollywood e séries
americanas. 0 (D-ROM roda fanto em PCs quanto
em Macintoshes, e a consulta é super simples e in-
fuitiva. O programa permite realizar procura de in-
formacdes contidas nas revistas de diversos modos
(através das capas, por exemplo), desde o primei-
ro nomero até os oltimos de 94. As matérias de
“capa” podem ser vistas e ampliadas na tela e as
reportagens (na infegra) sdo apresentadas em for-
ma de texios, sem fotos exiras. Quando se consul-

oqWolf

SeaWolf é a nova versio do famoso simu-
lador de submarino 688 AttackSub. A inferfa-
ce & mais jeitosa, os sons e graficos no sonar
siio fascinantes, e a inteligéncia dos inimigos
traz desafios muito mais inferessantes. Além
disso, como seu antecessor, SeaWolf permite

ta a capa de qualquer uma das edicdes, surgem
curiosidades sobre os artistas ou uma reportagem
especifica que esteja no nimero escolhido. Ha ain-
da videos e “morfs” das capas da People em home-
nagem a um respectivo “tema”. Dd até para ver o
rosto de Michael Jackson mudando de cor de um
ano para o outro! Na sectio “Search”, o usudrio de-
termina os assuntos e femas que quer pesquisar em
todos os vinte anos da revista, ou em um ano espe-
cifico. Ou entdo pode ir para o “Mapa das Estrelas”,
que contém centenas de fotos de astros e estrelas.
J os mais fofoqueiros podem se deliciar com a se-
cdo “Best & Worst Dressed”, que contém todas as
personalidades americanas escolhidas entre as
melhores e piores vestidos...

Alone ir

A Infogames estd lancando mais um jogo
da série de sucesso Alone in the Dark. Infeliz-
mente, o terceiro jogo da série é praticamente
igual ao dois primeiros em termos graficos. As
Unicas coisas que mudaram foram as misicas e
a historia, que agora é baseada no velho oes-
te norfe-americano, onde sua amiga foi presa
pelos bandidos. As partes de acdo, tradicionais
da série, estdo todas presentes, mas agora o
que importa é a resoluciio de puzzles (quebra-

a realizacio de duelos via modem. Compran-
do o jogo em sua versdo (D ROM, o usudriovai
ganhar um brinde muito especial. E que o (D
traz também WolfPack, outro simulador de
submarino bastante interessante. Qu seja, &
diversdo em dose dupla.
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cabecas) para poder prosseguir no jogo. E cla-
ro que os cendrios continuam lindos, pena que
com pouca resolucdo.

Desta vez, o detetive Carnby ird se deparar
com muitos obstaculos, como pontes explodindo
e pedacos de terra desmoronando com vocé em
cima. A inferface estd a mesma, sendo que, para
pegar e usar itens, vocé deverd passar por um
menu, como nos outros games antigos. Nada de
novo para quem ja & “veterano” em Alone...
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Fred

Um dos (D-ROMs mais estranhos que jd pas-
saram por Home Computing é “Freak Show”, da
Voyager. A proposta do programa é levar o usud-
rio para um mundo de fantasias, objefos e cend-
rios bizarros. 0 (D nda tem o objetivo de informar
sobre curiosidades; apenas diverte quem se pro-
poe a ver as criaturas mais exdticas. Os graficos de
Freak Show s@io o forte do (D, que conta com per-
sonagens em 3D, construidos em computador por
programas de computacdo grafica. Os cendrios e
objetos se parecem com os de desenhos animados,
mas os videos sdo pequenos e em baixa resolucdo.
Ao entrar no programa, aparece uma espécie de
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05t Eden

Um dos jogos mais bonitos do ano serd Lost
Eden. Também ndo é para menos, jd que todos os
graficos e animacoes sto de altissima qualidade e
em 3D, com personagens lindissimos tirados de
contos de fada. Lost Eden & um adventure no estilo
de The 7th Guest. So que também ha uma mistu-
ra de outros jogos, como os fradicionais games da
Lucas Arts. Quem produziu o jogo foi a Cryo, res-
ponsdvel pelo sucesso Megarace, que apareceu no
inicio do ano passado. 0 som de Lost Eden & ma-
ravilhoso, com musicas no estilo gregoriano. Ao
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“circo virtual” e o dono vem dar boas vindas. A
partir dai, vocé deve explorar as atracdes do local,
que estdo divididas em varios “stands”, como as
do Homem-toupeira ou da Mulher-verme! Os sho-
ws apresentados sdo animados com misicas e
performances de cantores estranhos. Alids, tudo
neste (D & maluco. Existem alguns stands que
vocé tem que procurar a atracdo e entrar no clima
do local. Um exemplo é o Homem-toupeira, que
se esconde em sua toca e, através de cliques com
0 mouse, o usudrio deve encontrar a aberracdo
enquanto vé videos de objetos bizarros se movi-
mentando em cendrios muito bem produzidos.

DreamWe

Um game muito interessante para quem
quer saber o que é um adventure de verdade é
DreamWeb. Jogo simples, direto e muito bonito,
foi feito para ser jogado com a luz apagada e o
som da placa no maximo. Isso porque o game
cria climas de arrepiar a espinha. Vocé vé o ce-
ndrio de cima, controlando seu personagem, que
pode interagir com praticamente tudo que é vi-
sivel (como pegar o (D junto ao aparelho de

andar pelos cendrios dos paldcios e paisagens, é
possivel conversar com os dinossauros e criaturas
do mundo mdgico onde 0 jogo se passa. 0 jogador
interage com o game de um modo muito inovador:
baseado em um cubo de trés dimensdes, fica se
movimentando na fela usando o mouse. E impor-
tante lembrar que para rodar tanta sofisticacéo
em seu PC, o minimo de hardware é um 486 DX
com oito megabytes de memoria RAM, além de
um drive de (D-ROM de dupla-velocidade e uma
boa placa video aceleradora.

som, tirar o disco da caixa e colocd-lo para tocar
efc). Tudo isso da muita liberdade de movimen-
fos, 0 que s6 aumenta o prazer do jogador. 0
game permite ainda que se saia de um lugar a
qualquer momento: se estiver faltando algo es-
sencial para a continvidade do jogo, ele avisa.
DreamWeh & interessante até para jogadores ex-
perientes. Mesmo que eles consigam terminar o
jogo em dois ou trés dias.
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horario de inicio marcado era 9h,
mas comecou antes, As 7:30h ja
tinha gente sentada nas escadas de um
saldo alugado em Vila Mariana, bairro de
Siio Paulo, esperando pela realizacdo de
mais uma USPCON. No dia 18 de marco,
mais de 480 jogadores, fora pais e mdes
corvjas, participaram da terceira maior
convencdo de RPG do Brasil, ficando
atrds somente das realizadas pela Livra-
ria Devir na marquise do Parque do Ibira-
puera, em Séo Paulo, com convidados
internacionais. “Mas & o maior evento
nacional realizado em ambiente fecha-
do”, afirma Marcelo DelDebbio, 21,
um dos cinco diretores da Camarilla.
Esta associacdo de jogadores, cujo nome
é baseado no RPG Vampiro, organiza
a USPCON).
Um diferencial desta 52 USPCON foi
o campeonato nacional do card mais fo-
moso do mundo, Magic: The Gathering,
que trouxe jogadores de Santos, Curitiba,
Brasilia, Belo Horizonte, Rio de Janeiro e
outras cidades. “Card” é um tipo de jogo
super diferente, que atrai cada vez mais
a atencdo dos jogadores de

P AV A NI

Disputa por espaco nas
mesas de RPG da 52 USPCON

RPG, por ter ambientacdo, magias e de-
senhos do mesmo tipo (veja box).
Enquanto as disputas de RPG dura-
vam em geral mais de cinco horas, as de
cards acabavam em no maximo meia-
hora por dupla. Como as 36
mesas ndo foram

USPCON ganha
destaque enire os
maiores eventos

nacionais de RPG,
promovendo
também a nova
mania dos Cards.

Fotos: Morberto Marques

suficientes,
quem tinha de
esperar a vez
aproveitava para
transitar pelo saliio ou comer alguma coi-
sa. Resultado: das 10h ao meio-dia ti-
nha-se que pedir “licenca” para conse-
quir chegar até a lanchonete, onde foram
vendidos mais de 200 litros de refrige-
rante e cerca de 600 sanduiches.

A animacdo era tanta que, numa das
mesas de RPG, um cara se empolgou com
seu furioso personagem, pegou uma ca-
deira e a jogou no chdo. Depois do susto,
todos aplaudiram. Esse clima de reunido
de amigos ndo foi d toa. Todos se conhe-
cem das convencoes anteriores, realiza-
das no prédio da FAU (Faculdade de Ar-
quitetura e Urbanismo), na Universidade
de Stio Paulo. Dai 0 nome: USPCON. Po-
rém, a USP fechou os portdes ao publico
em geral, o que fez com que o evento

O pessoal da Camarilla:
(da esquerda para a direital
Paulo, Renato, Claus, Erica

(de chapéu) e os diretores
Marcelo, Sandra, Grego,
Grillo e Norson.




mudasse de lo-
cal, sob a reprovaciio
da Camarilla. No convi-
te estava escrito: “em protesto, resolve-
mos nio mudar o nome da convencdo
para que todos se lembrem de que a Cida-
de Universitaria & um bem publico e ndo
patriménio de poucos”.

Por isso foi cobrada a entrada, de
R$3,00 (mestres e socios ndo paga-
vam). Para financiar a proxima conven-
¢tio, marcada para novembro, a organi-
zacio também montou a lanchonete e
uma lojinha. Havia diversos titulos de
RPG, Cards e Historias em Quadrinhos
Marvel, conforme acordos com a Devir e
a Abril Jovem, que também estava pro-
movendo o lancamento em portugués do
RPG Advanced Dungeons & Dragons,
conhecido por AD&D. “Vendi tudo”, ex-
clamou Claus Rieger, 20 anos, membro
da Camarilla.

Nos primeiros 30 minutos de evento,
foram vendidas duas caixas de Magic.
Cada uma com 60 pacotes de oito cartas,
a RS 3,50. “Isso porque a gente limitou
a compra em cinco pacotes por pessoa”,
conta Luis Gustavo Grillo, 21, diretor da
Camarilla. A tarde, chegou mais uma cai-
xa, batendo novo recorde de vendas: so
o tempo de receber a grana e dar o troco.

Apesar da correria, estava tudo or-
ganizado de forma que era s chegar, dar
uma olhada na chave de classificacao,
sentar e jogar. Ricardo Grego, 20, tam-
bém diretor da associacdio, disse que nio
houve trapacas, mas muitas dividas. E
ele é quem tinha de resolver todas, ja que
sempre se comunica com a editora do
Magic, a americana Wizard of the Coast,
no computador, pela rede Internet. Mes-
mo assim, ndo foi facil passar 14 horas
resolvendo pepinos. “To até zonzo, pre-
ciso de um chocolate”, desabafou Grego.

Alexandre, (a direita), ficou em
primeiro, e Ricardo Prado, em segundo.

Nem todos estavam participando.
Vinicius de Moraes, homénimo do poeta,
20, também faz parte da associacto, mas
ndo joga cards. “De cartas, so jogo tru-
co”. 0 que ele curte mesmo é videogame:
“E o que liga”. Porém, ele acompanhou
as disputas até o fim, quando Alexandre
Pires, 24, levou a melhor.

Quem se saiv bem foi a prépria asso-
diacdio, que na 52 USPCON ganhou o do-
bro de socios. Agora, sio 350, o que faz
da Camarilla a maior associacdo de joga-
dores do Brasil. Se vocé quiser se tornar
socio antes da proxima USPCON, pa-
gando a anvidade de R$10,00 (com
desconto se a inscri¢do for em grupo),
escreva para Caixa Postal 19053,
CEP 04599-970. ¥

PARECE, MAS NAO E

Collectible Card Games (jogo de
cartas coleciondveis) é um novo con-
ceito. Por ser de cartas, lembra vm
pouco o baralho; por ter magias e per-
sonagens, se parece com RPG. Mas as
aparéncias enganam: é totalmente di-
ferente. As regras basicas cabem num
livro do tamanho da palma da méo. No
caso do Magic: The Gathering, o card
mais famoso (500 milhdes de cartas
vendidas em todo o mundo), sdo dois
magos que duelam entre si, portanto,
dois jogadores. O objetivo é acabar
com os pontos do adversario (cada um
tem 20), vsando magias, monstros,
bolas de fogo, etc. Cada elemento do
jogo é uma carta. E ai que o card se di-
ferencia do baralho: os jogadores néo
tém as mesmas cartas. Ao contrario,
se sai melhor quem tiver mais cartas
diferentes, principalmente se forem
“raras”, ou seja, lancadas no merca-
do em pequena quantidade e
“de vez em nunca”.

Outra caracteristica é a

troca, como se fosse figurinha.
“E um mercado de acdes”,
compara o jogador Luis Gusta-
vo Grillo. “Tem gente que com-
pra cartas raras e guarda por
seis meses, para depois vender
por um preco muito mais alto”.
Como o que conta  a quantida-
de de cartas, as editoras costu-
mam lancar séries especiais a
cada dois ou trés meses. As-
sim, o Magic tem cerca de 300
cartas so de magia “basica”.

Tais Praia Mendes, 14
anos, a Unica garota presente

no campeonato de Magic, tem mais de
1.500 cartas. Sua mae, Vera Lucia, de
39 anos, também joga. “Adoro cards.
Ja entrei em trés campeonatos”. Mae,
filha, pai e irmdo jogam cards toda sex-
ta e sabado. Por isso, Tais geralmente
recusa convites para sair. “Prefiro ficar
em casa jogando cartas ou SNES”. Uma
novidade para quem, como Tais, joga
videogame e cards: a Accdlaim Comics
esta lancando uma série de HQ do Me-
gic, com uma carta de brinde a cada
edicdo. E isso mesmo, a Acclaim, fabri-
cante do Mortal Kombat e outros ga-
mes também entrou no mundo dos
cards. E para quem ja estd jogando o
RPG Lobisomen - O Apocalipse (veja
matéria na VG 48), o card Rage, base-
ado no livro, esta chegando. Também
a Abril Jovem estd tradu-

zindo Spell Fire, conside-

rado o melhor card.

Fique esperto.

. Nl

Tais, a esquerda, sempre
joga com a familia.
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As BBS sao a nova mania deste final de século. Descubra como
"navegar" pela Internet e outras redes do mundo todo

SYLVIO DEUTSCH

P ara comecar a aventura pelas nets, bas-
ta ter um computador, um modem e uma
linha telefonica. 0 modem (abreviatura de
“modvlador-demodulador”) & o aparelho que
conecta o computador  linha telefénica. E pre-
ciso também um software especifico. Geral-
mente com o modem vem um programa destes,
que habitualmente ndo é grande coisa (princi-
palmente pela falta do protocolo de transmis-
sdo Zmodem). Existem programas sofisticados
de controle de modem, como o Telemate, e ind-
meros que sdo bastante simples (e ndo menos
eficientes), ideais para quem esta comecando,
como o Telix. As principais BBS oferecem uma
boa variedade de programas de comunicagio.
Dé uma olhada em alguns deles e escolha o que
mais lhe interessar.
Em seguida, opte uma BBS (nos cadernos
de informatica dos jornais e nas proprias BBS é
posivel encontrar listas atualizadas de todo o
Brasil). Cada uma delas tem estrutura, forma
de pagamento e servicos diferentes. Mas to-
das permitem que se dé uma olhada antes de
fazer a assinatura.

BBS - FONTE DE ARQUIVOS E MENSAGENS

Numa BBS pode-se pegar, enviar arquivos
e ler e mandar mensagens. Do menv principal
de uma delas, procure como ir para as mensa-
gens. Neste local, vocé pode selecionar uma
area e sub-area (as mensagens so separadas
por temas para facilitar a leitura) para ler ou
escrever uma mensagem. Elas podem ser envi-
adas para uma pessoa especifica ou para Todos
(geralmente usa-se a forma em inglés All). Ex-
ceto pelas mensagens nas areas Privativas e E-
Mail, todas so piblicas, quer dizer, qualquer
um pode ler (e responder). Por sinal, estimula-
se que as pessoas entrem no papo dos outros:
entdo, ndo se acanhe e diga o que quiser. Mas
procure respeitar algumas regras basicas: ten-
te sempre manter-se dentro do tema de cada
area. Se quiser mudar radicalmente de assun-
to, mande sua mensagem para a mesma pessoa

NREDADO NA

na area mais adequada (inclvindo a sempre lo-
tada Abobora, onde pode-se falar de tudo sem
se preocupar com regra algumat). Nio escreva
com maivsculas. Elas sdo reservadas para
quando vocé quiser GRITAR! Procure conservar
o clima de amizade que impera nas mensagens
e ndo hesite em pedir ajuda. O pessoal das BBS
(donos e usuarios) é muito solicito e esta sem-
pre disposto a dar uma forca para os novatos.
Um bom lugar para resolver probleminhas ime-
diatos e conhecer os novos colegas é nos
Chats, opctio em todas as BBS, que permite
conversar diretamente com as pessoas ligadas
nas outras linhas. Ha quem passe horas nestes
bate-papos...

AS REDES

Existem areas de mensagens locais e ex-
ternas. As locais sdo de uso da propria BBS,
quer dizer, so acessadas pelos assinantes. As
externas fazem parte de redes que rednem
mensagens de varias BBS. Cada uma delas con-
ta com programas que rednem “suas” mensa-
gens das areas da rede e as remete a certa
hora da madrugada para outra BBS e assim por
diante, fazendo as mensagens circularem por
areas vastas, configurando as redes. A princi-
pal rede aqui no Brasil & a FidoNet, que é inter-
nacional (quer dizer, se sua mensagem estiver
na area adequada, ela vai para os Estados Uni-
dos, Europa ou outros paises da América do
Sul). O bom da coisa é que vocé se correspon-
de com gente de outros estados ou paises pa-
gando ligacdo local. Nas BBS maiores, como
Mandic, STI, Ponto de Encontro e Persocom,
vocé tem acesso também a area de E-Mail da
Internet. Quer dizer, sabendo o “endereco”,
vocé pode se comunicar com qualquer pessoa
ou empresa lignda na Internet.

INTERNET

A Internet, assim como a CompuServe,
America On-Line e algumas outras, é uma su-
per rede, estrutura profissional que funciona
como as BBS, mas é muito mais eficiente. Elus
trabalham com computadores, modems e liga-



O Leitor Off line OLMS permite pegar paco-
tes de mensagem tanto do tipo QWK (Silver
Xpress) quanto do BW (Blue Wave) e ...
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Algumus dus dreas locais de mensagens
da STle...
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As sete areas gerais de sub-ureas de men-
sagens

Apés pegar o pacote de mensagens,
desligamos o modem e acionamos a
parte do usudrio do Leitor Off Line. No
caso, o Blue Wave.

coes telefonicas especiais, que sdo super velo-
zes. Em uma rede de BBS, sua mensagem pode
levar um ou dois dias para alcancar o destina-
tario. Na Internet, se o destinatario nao tiver
recebido a mensagem em 24 horas, vocé é
avisado de que ha algo errado.

0 endereco Internet é simples: refere-se
a seqiiéncia de computadores acionados para
alcancar aquele destinatario. Para acessar um
amigo que vocé sabe ser sacio, por exemplo,
da STI, basta mandar um E-mail Internet para:
“nome.amigo@sti.ax.apc.org” (sem as aspas
e respeitando maidsculas e mindsculas). Tro-
que nome.amigo pelo nome do destinatario,
separando os nomes com um ponto. Se ele for

...digitando C da para configurar as are-
as das quais queremos as mensagens.
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... algumas da rede FIDO.
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Depois de escolhidas as areas, voltamos
ao menu principal e digitamos D para pre-
parar e fazer o dowload do pacote de
novas mensagens.

Dentro do Blue Waves, é possivel ver o
titulo, remetente e destinatario das
mensagens da area STI.

da Mandic, basta trocar “sti” por “mandic” e
pronto!

Aqui no Brasil, temos apenas um pedaci-
nho da Internet, um final de linha. Mas, reu-
nindo o mundo todo, existe uma infinidade de
enderecos para localizar alguém ou uma em-
presa. Por isso, é saudavel iniciar uma agen-
da de enderecos Internet. E fique atento: nas
BBS sempre aparecem arquivos com enderecos
interessantes da Internet.

Na propria Internet existem areas de
mensagens que funcionam como nas BBS, so-
bre os assuntos mais variados. Porém, como
nos, simples mortais, ndo podemos acessar
tais areas, nem a famosa WWW (World Wide

PROFISSIONAL

INTERNET E USENET
(uso académico)
JOGOS
ANTI-VIRUS
COMPRAS ON LINE
ACESSO 0-800

(para distancias
acima de 300 km)

28.000BP S
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M U LTI MIDIA

agora com o apoio de
Videogame &
Home Computing

consultas a reportagens
demos de jog0s
imagens de langcamentos em
multimidia
canal de comunicacao
com a redacao

MANDIC
E MUITO
MAIS BBS
(011)816 3911

I N T E R N E T :
info%mandic@ibase.org.br




Web - rede de acesso mundial, uma estrutura
de interface grafica e amigavel da Internet),
nio vamos nos estender no assunto. A Embra-
tel esta prometendo abrir o acesso para usu-
arios cadastrados. Se quiser entrar na fila, li-
gue para o Renpac: 078-78228 (se sev mo-
dem for 9600 ou mais) ou 078-78224 (se seu
modem for 2400). Antes, é preciso configurar
o modem para ligar com 7 data bits, paridade
Even e 1 stop bit (7E1), usando simulacdo de
terminal TTY.

Tudo isso pode parecer grego, mas séo op-
coes facilmente configuraveis nos programas
de comunicagdo e referem-se a forma como o
modem fara a transmisso. E preciso ter cvida-
do porque as ligacdes comuns aqui no Brasil
sto feitas com 8 data bits, paridade None e 1
stop bit (8N1).). Digite o ndmero
0724021050400 e aguarde. O vser id é IN-
TERNET e a senha, EMBRATEL (demora bastan-
te entre cada pedido, entdo tenha paciéncia).
Em seguida digite seus dados quando forem
pedidos. Também é possivel se cadastrar por
telefone-voz, no (011) 285-3211, ramais
956 ou 835. Depois, é so esperar...

COMPUSERVE

A Internet foi a primeira rede: iniciada nos
anos 60 pelos militares. Nos anos 70, foi en-
campada pelo governo americano, que a ex-
pandiv, criando um sistema capaz de funcionar
sem uma central (o que era interessante nos
tempos de Guerra Fria). Depois, ela crescev
tornando-se um sistema de comunicacdo entre
universidades e centros de pesquisa. No final
de 1994, o governo concluiu que o sistema ja
era estavel o bastante para manter-se sozi-
nho e retirou-se da Internet, que esta tornan-
do-se um empreendimento comercial. Por isso
nds, usudrios comuns, poderemos logo ter
acesso (ainda limitado no Brasil) a pessoas
com vinculos a universidades e centros de pes-
quisa. O mais interessante na Internet é que
ela ndo tem um “cérebro” central: é uma es-
trutura anarquica, sem controle, o que agrada
@os usudrios.

Ja a CompuServe é uma rede particular,
uma empresa que presta servicos. E imensa,
permite acesso d alguns servicos da Internet,
e sofre um controle absoluto. Mas, no geral,
os dois sistemas sio bastante parecidos.

A CompuServe tem também E-Mail e mui-
tas areas especificas. Desde um shopping vir-
tual (eles chamam de E-Mall) até uma area da
NASA, onde s6 se fala das imagens produzidas
pelo telescapio orbital Hubble (é possivel pe-
gar arquivos com as fotos do telescopio). Para
acessar a CompuServe, é preciso configurar o
modem para 7E1. Ligue entdo para 000671
(modem 9600) ou 000672 (modem 2400) .
Quando o modem conectar, aperte Enter uma
vez. Aparecera um #. Digite C. Aparecera
PORT: 72 e CENTER: digite CSI e Enter (ndo

aparecerd nada na tela). A conexdo vai se es-

File Commands Mrrtage Commands Speeial Commands
prewalosd a Flle © damngal be Sysop CORFEAS ) Ehopping
riile directories Liuter & mOEEAQE nLnEIaN: ZY game
rinrothe inforeation xiill a meszage CanTel) €. Card subsor.
FinG) fer dowslosd Qmich REssage SCan WAkl War Game
Foup Tile vies AniL) eff=line readee pins ) Biageosilc Bodens
Liscate file nread mew Arik) interast address
niew File by date SELECT) 'EDIE'I“IIH CAR  [ORIRD) gaene
uiplosd a file 111 text mearch PEFOSET) Lime hank

) 1

Lilppg dir zcan 1) esr mail T ) yesr houib
Peraoesl Cossasd Others Commamds ADINLIY) change address
Lalpery omcalf rinn) cond. by sane alindy alias oacafl
nigde eslersmans RIF  jwlletia Listiung qnLbiy mieel EXTEMBER
rrage leosgih sak CinT) with anather sode paiRsin) wivel EXTEMBER
tiransfer protocel ol to conlereace CHESYS b gama
yrlew zetliegs Wil | wnoes an-line EXiEnprp) change to EXTH
passlidord change GEN) Seanch .|m|u

L] Ll L

ATOPRE0G ! 1
COMMECT SEOMARDN I2/LAPK
LOGiN s siaring. .

=
FORT: 12

CENTER:

G BIEE SBE EPTWHT

PG B NAE L QLK

Stary At Enad | Copture: 08 | | Disconnect |

Time Online: G:00:37  Logging in...

Iniciando o contato com a CompuServe
com o NavClS.

SLAEE BE ool Y= - BT
A A B oy ot B B ] hﬁh:ﬁl s
MELCOME to the Eitrosomp Forem) Heabership in the Asbrosony Forem s
aeailable to 1l Compuleree subscribers ab Be cost Beyend soreal cenbech |
Charges., Jad jom are HEGHLY encoursged to jaln us LF you share b
Fascination with celestial nappenings, sither at the amatesr o
professienal tewslt Juinisg is quite painless and graats yew Full aitess
o the reshurces of the Forum, oot all of which are avallable to
BOE- BERBEYS . IR Uhe Meabevinip Inforsatiom Bulletin svailsble fvom the
Wisdter s Weas for 3 descoriptien of the asditienal privileges of
meabership. Joining couldn't Be easier; just seleck optism 5 Fvem the
Winitew s Meauw and give yous FIRSY AMD LAST name when prospied. You cam |
alse select item & from the main forus mess, or sinply type the word JOIM |
ak any Fores "3 conmand prompt. Thab®s all there is to Lkd

Haay of the mtabers bere are begimning amateuwrs loaking For guidasnce From
the mdu'e pxpecienced stronomy budfs ocaliee, and §F yow are in bhak |
seginmer cateqory, you'll Fimd the Gstroocsy Forus to be a GOLD WIME of |
praciical infersation. Owr mesbers cam bell yeu what ephics are best and
which to awoid, where the most interesting esbjecks are im bhe sky abt ang
ghven Vime, sed which aibronemy Softuare Lo seek oul ar guaid,

& v

A mensagem de boas vindas que se recebe
na primeira vez que se entra num Forum.
No caso, o de astronomia

Atela principal do programa NavCIS, para
navegar na CompuServe. A direita estto
os icones dos féruns (ou dreas) a serem
pesquisadas atrds de mensagens novas.

tabelecer. Forneca o ID: 177000,5555, Pas-
sword(senha): ZIFF*NET e quando ele pedir o
Agreement number, digite CSHOPPER94.
Forneca seus dados (inclvindo o nimero
do cartdo de crédito internacional pelo qual
pagard) e va seguindo as instrucdes que apa-
recerem. Vocé receberd um nomero de ID pes-
soal (anote-o0 em lugar seguro!) e sua senha
chegara pelo correio em cerca de dvas sema-

nas. S6 entdo vocé podera realmente entrar
na CompuServe. Um bom conselho é pegar de
imediato um programa de leitura externa e
assim economizar o custo da ligacdo (cerca de
USS5 por hora).

Stio cobrados USS10 por més para se po-
der usar cerca de 100 areas basicas e taxas
especificas para cada area (o valor varia se-
gundo o tempo de uso). Um programa de leitu-
ra muito bom e simples é o Nav(IS: digite GO
NAVCIS num prompt ! e dé uma olhada nas
mensagens para novos usudrios. Qualquer
divida, deixe mensagem para o SYSOP da
drea.

Outra coisa: este nimero inicial de cone-
xdo fara com que vocé entre através da rede
da revista Computer Shopper, o que pode im-
plicar em custos adicionais. Na primeira vez, o
ideal & entrar com um nomero direto da Com-
puServe. E o melhor modo de conseguir este
nimero é comprando um modem US Robotics
(14400 ou 28800, um dos melhores que exis-
tem e tem garantia de 5 anos). Com ele vém
um némero e senha para o acesso inicial.

LEITORES OFF LINE

Consome-se muito tempo respondendo
mensagens conectado na BBS. Todas elas ofere-
cem o servico de pelo menos um Off Line Mail
Reader, ou “leitor de correio desligado”. Vocé
pega na BBS um programa - Silver Xpress
(QWK) e BlueWave sdo os mais comuns -, ins-
tala-o no sev computador e, quando entrar na
BBS, vai para a drea de mensagens. Ai, é s6 se-
lecionar o leitor off line que escolheu.

Na primeira vez que entrar no leitor, ele
vai lhe pedir para configura-lo, quer dizer, se-
lecionar as areas de mensagens que lhe inte-
ressam. Em seguida, ele vai analisar todas as
mensagens na BBS, separar as mensagens das
areas que vocé escolheu, compacta-las e man-
da-las para o sev computador. Vocé desliga a
conexio, entra no seu programa leitor e ele
vai abrir o pacote de mensagens. Vocé pode-
ra ler com toda a calma, responder, editar res-
postas e mandar mensagens novas. Depois, é
56 ligar de novo para a BBS e enviar as respos-
tas. O programa na BBS as colocard nas areas
adequadas e registrara quais mensagens vocé
pegou. Assim, na proxiina vez, ele s vai reco-
lher as mensagens novas.

Experimente um destes programas e tor-
ne-se vocé também um ladrdo de fag-lines.
Tag-lines sdo frases, geralmente gozadas
como “Preserve o verde: use monitores CGA”
ou “Estou em forma! Ou redondo néio é uma
forma?” e muitas outras, que todos colocam
no final das mensagens. Os Leitores sdo pro-
gramados para, com comandos simples, rou-
ba-las de uma mensagem e acrescenta-las @
sua lista de tags, para uso posterior.

E, para terminar, aqui vai uma tag de minha
autoria (claro, pode roubd-la!): “Um descoor-
denado das duas méos é um ambicanhoto?” m
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Wing Commander Privateer  R$ 45,00
Wrath of the Gods R$ 48,00 |
ROTICOS |
I[roll = )3 American Girls R$ 38,00
%0 1 7 @Y Mask R$ 33:00 !
" TOP 9 - SIM. DE V00 TOP 9 - ESPORTES Night Watch II RS 7200 |
1 Pacific Strike 09 HD | 1 Fifa International Soccer 03 HD| Strip Poker : R$ 32,00
2 F-14 Fleet Defender 04 HD| | 2 Links 386 Pro 04 HD| | The Dream Machine R$ 70,00
31942: The Pacific Air War 06 HD | 3 Empire Soccer 94 01 HD|| The Swap 11 R$ 36,00
‘4 TFX:Tactical Fighter Experiment08 HD | 4 NHL Hockey 04 HD Winner Takes All R$ 41,00
5 Aces over Europe 03 HD| 5 Winter Olimpics 02 HD A ? L1 C AT I V 0 Soa o ;
6 F/A 18 Hornet (Falcon 3.0) 03 HD| | 6 Goal! 01 HD Bod . o : ;
7 Strike Commander 08 HD | 7 Front Page Sports Football Pro 04 HD DU - ' L
8 F-15 Strike Eagle 3 06 HD|| 8 Michael Jordan in Flight 03 HD :-:.__Cwa Wmdows ip
9 B-17 Flying Fortress 05 HD | 9 Great Courts 2 01 HD| B e LS 40,00
- TOP 9 - SIM. EM GERAL TOP 9 - EROTICOS ’Hﬂ‘ ‘} - CLASSICOS
1 Indy Car Racing (Férmula Indy) 03 HD | 1 DL-View + 30 Animacées 04 HD | 1 Alone in the Dark 05 HD
2 World Circuit (Formula 1) 03 HD| 2 Ensaios Fotograficos Playboy 01 HD A 2 Civilization 02 HD
‘3 Rally (Corrida) 06 HD| | 3 Strip Poker Pro 02 HD 3 Prince of Persia2 ~ 04HD
‘4 Subwar 2050 (Submarino) 05 HD| | 4 Strip Poker for Windows 08 HD 4 Indiana Jones Fate of Atlantis (6 HD
'§ Comanche (Helicoptero) 03 HD| 5 Penthouse Jigsaw Puzzle 01 HD| 3 Day of the Tentacle 06 HD
6 Stunt Island (Filmagem) 06 HD| 6 WGoldie for Windows 01 DD|| 6 Lemmings 2: The Tribes 02 HD
7 Twilight 2000 (Tanque) 03 HD| 7 Nubia de Oliveira 02 HD| | 7 Out of This World : 01 HD
8 Coaster (Montanha Russa) 01 HD| | 8 Sexy TV Show 07 HD | 8 The Legend of Kyrandia 04 HD
9 Sim Farm (Fazenda) 01 HD| 9 Cristiana de Oliveira 01 HD| 9 The Incredible Machine 01 HD

Pedidos: Por carta, telefone ou fax de
Segunda a Sexta das 9:00 as 18:00 e aos
Sdbados das 10:00 as 17:00. Relacione o
nome, codigo e a quantidade de discos
de cada programa. Se preferir, visite-nos
pessoalmente.

Pagamento: Envie um cheque nominal
a J&M INFORMATICA LTDA. no
valor total de seu pedido, nao se
esquecendo de acrescentar uma Taxa de
Correio a cada 15 disguetes ou 2 CDs.
Nio trabathamos com SEDEX a Cobrar,
devido a problemas com o Correio.

Catalogo Eletronico: Envic um disquete

HD formatado ou R$1.80.

Catalogo Impresso: Gratuito. Pega jd o
seu com Jogos, Aplicativos ¢ Multimedia

Consulte sobre locacio de
CD’s para S3o Paulo !




_.f:f

-

VT

S LA

-
i

Chips do Brasil

A VENDA NOS GRANDES MAGAZINES E LOJAS ESPECIALIZADAS VENDAS NO ATACADO (011) 264-0644

BRASIL: LOJAS AMERICAMAS - MESBLA - SA0 PAULO CAPITAL - AMARO SOM - CARREFOUR - CEAMAR - ClA, ERASIL DISTRIBUIGAD - BANG - ELDORADO - ELPISOM-EMBRATHECH - G.G. PRESENTES - MC A - MAKRO - MAPPIM - ELETROSOL - PAES MENDONGA - SOM MARARAVILHA
« TECHNODIGITAL - TRANCHAM - UNIWVERSOM - BORIS TOY 'S - DISK - PEL - DOLAR SOM - EBRO - EL & EL - EL. VOLUNTARIOS - EL. SANTANA - EL. TAMASOM - FU OLOR - HAGA E HAGA - ILTON ANDRADE MAIA - GUAPIRA - SCOPE GAMES - HANYANG - ALEMAC GAMES - ALPHA - DAVID
DA COSTA - ENGENH. DO DISCO - EXPOENTE - JM TOY - COTIA - MAEK - MENEZES E FRANCA - REDE BARATEIRQ - SUYQTEC - TIME E TIME - TOSHIO HAYASHI - VIDEO LOC SA0 PAULO - ADITO - ARTEPHATUN - AUDIO SERVICE - BRIN COM - COML IMP FATIMA - COOP BANCO DO
BRASIL - 'AVO - ECCO GAMES - EL. TAKEI - EL CODO - EL MARCOM - EL. SANTA EFIGENIA - OTICA TSUCHIDA - FOX - GUE

ES JACOB - HESAYUKI AIZAWA - JC 5-JJC-J W VIDED - KIMPER - KING PEL - LUIZ MOREIRA - LUIZ TADAC UEDA - AZIZI - MARCELD DEGANI - MASTER VIDEQ
- TECH VIDEQ - MICRO SHOPPING - NEWHEADS - NIPPOMN - OLIVIO FALSARELLA - TOPAZID - SAPOPEMBA - LONGINES - PATRIARCA -PAULD NAGAL - FOWER CONVERTION -REINALDO DEGAN| - REL. OKABE - REL.MAEDA - RENO SHOP - RENO S50M - ROMA 50M - SHINOBU MIYAZAK]

- STUDIO 200 - SUEMITSU MIYAZAKI - SYSTEM GAME - TARO YOGUI - TEC GAME - TILTY'S . TOP COLOR - TOP GUN - A E TAYAMI . UOP - HIKAR! - VIDEQ EXPERT - VIRTUAL - WALTER ROSSETE - WONDER SOM - OTICA GEROLLA - REQUINTE - CATV - EMEBRA - CASAS BUR| - A0
PAULO-ABCD-EL. MUSICAL DIADEMA - EL. SASAKI-EL, TOKIO - FLAMA - FOTO GILBERTO - FUKUI - G. DISK - MURAKAMI - KI Hi- LA CARI| - MANARICHE - MANCEL BRALEIXO - MICROTRAINING - PRIN COLOR - SHOP AUDIO E VIDEQ - INCOR - GUBISOM - SAQ PAULO - INTERIOR - ELETROFIL
-G.GPRESENTES - MAKRO - COMPEL - ETSUKO FUKUSHIMA - FOTO STUDIO TAKADA - FUMITOSHI SAITO - GAME BIT - MARIA CRISTINA LS NAGAFUTTI - MARIO TADASHI - MIYAKO KURADOMI - MOGI CENTER - NERO ANASTACIO - NIPPONTEG - PAP SUZANO - REL,DIGITAL - REL. RUBI
-5 DE OLIVEIRA - SHIUC TZINSAN - SOTTO - SUPER LOJA NAKASHIMA - CARREFOUR - FERNADOS BRINQUEDOS - ALL COLOR - VISCTICA -B & M

« HUANG ¥I SHEEMN - IRMAQS ANDRAUS - JW.J - JAMES BARBOSA - MARIO COMP. - ORGA'.‘!&&;_-'&D CRUZEIRO -TANG A FANG - TERUAKI WATAMNA
«SUSA - TELERIO - MAKRO - MINAS GERAIS - GRUPO SHOK - GLOBEX - AVILAR - BONDISCO - CARREFQUR - CASA & MANLA - CASA HARMOMIA

ELETR.TV SOM - F B.BRINQUEDOS - L DOS SANTOS - PLEMISOM - TEVET - EL BAMATF - ELDORADO - O FORASTEIRD - ADILSON TOLEDD
- RIQ DE JANEIRO - GRUPO SHOK - CASA GARCON - GLOBEX - FOTOLOGICA - LEQ FOTO - MARJO - PAES MENDONGA -5 )T - S0JOGOS

! ITALA - DISKOTECA - ELFUTURD - ELMUSICAL - EL SIDERAL - IRMADS MALLAPO - ELIAS AUN - ETEL - FOTO RETES - FOTO S0M - GRAVES
E AGUDOS - HOT SOM - KIKA COLORIDA -LIDER $OM - LOJA DO TATAQ - LOTERIAS GUARARAPES - MOREIRA E BRUM - MUPPY SOM - MUSICAL LIDER - MODINHA MINEIRA - SONZACO - TAMOIOS - TRANSISTORA - VALADALFA - VIDECPAN - M AP M. - ESPIRITO SANTO- CITRON - EL.GORZA

EL MONTE FUJI - EL RANGEL - EL.YUNG - FOKUS - LOJAS DADALTO - GRUPO SHOCK - PARANA - ALDO - AUDIOCOLOR - BISCAYNE - CARREFOUR - CELI VIDED - DELTA VIDEOQ - EBG - GRASOM - HERMES MACEDO - | MATSUKURA - KATSUMI HAYAMA - LATIF VIDEO - SNOBSOM - UETA

- SHEVA MUSICAL - SANTA CATARINA - EDSON BELLIMNE - FOTO YORK - K.G. - KLEIN - MARIO STEFAND BENNEDET - RIO GRANDE DO SUL - MAKRO - ABV - CARREFOUR - CASA DOS GRAVADORES - CIA REAL DE DISTRIBUIGAD - SONATEC - DE PRESENTES - ASTRAL - FLEIG -ROGATEX
FIDELI E FIOL! - GRIFFE - MIL SOMS - J H SANTOS - JU DISCOS - MAGAZINE DO SOM - MULTI SOM - MUSISOM - NOVELLETO - PALACIO MUSICAL - STRASSBERG - VIPROM - SIMAR - CASAS BURI - GOIAS - ARITAMA - CENTER VIDEOQ - G L C - PLANALTO - FUJIFOTO - MARU E OLIVEIRA -
RADEL - REGIOMAL - VALMA - GRUPO SHOCK - BRASILIA - GRUPO SHOCK - GLOBEX - MAKRO - CASA MAESTRO - ClA BRASIL. DISTRIBUIGAD - ELETROGAMA - CERRO AZUL - SATELITE - SAIKI - OKUBO - RADAR - RADELGO - TEL REX - JUNIOR - GEARA - CLARD - FORT VIDEOQ - VITAL
- KING JOIAS - LOJAS PARAISD - GRUPQ SHOCK - BAHIA - GRUPO SHOCK - COMAQUEL - SAKURAI E ITO - ALVARES E FREITAS - ELETRORIO - SOM IMAGEM - VIDEO LINE - PERNAMBUCD - AKY VIDEO - AIC VIDED - LOJAS VERAD - GRUPO SHOCK - COML. SOFT . COM,. PEDROSA DA
FONSECA - ELMANCHETE - EL YANG - FERRAO - IRENE SOARR - MAMMY PRESENTES - MASTER - R W B - SANSUEY - VISOM - PARA - CONVERT - F PIO - H VERISSIMO - CRISTAL - NILPEX - J M L BRITO - KELIFFER - NORTE CENTER - SAMPAIO & TAMEIRA - T L.- ¥ YAMADA - GRUPO
SHOGCK - VIDEQ CLURE DO PARA - MATO GROSSO DO SUL - GRUPO SHOCK - TOCEYASSU - CASAS BUR| - ClA BRASIL DISTRIBUICAD - ALAGOAS - GRUPO SHOCK - MARANHA O - ZONA FRANCA

AGE



SUPLEMENTO DA EDICAO 49. NAO PODE SER VENDIDO SEPARADAMENTE.
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HISTORIA
DE SUCESSO

SEJA NAS TELAS DOS CINEMAS OU DOS ARCADES, O
GAME DE LUTA MAIS POPULAR DO PLANETA ARRASA

CARLOS SANDANO

treet Fighter. Este
nome e conhecido
por qualquer pessoa
que ja tenha se inte-
ressado por games pelo me-
nos uma vez na vida. E aque-
les que juntam o gosto pelos
jogos eletronicos ao interes-
se pelas artes marciais, reci-
tam de cor os personagens
que fazem parte do universo
Street Fighter. Guile, Chun-
Li, Akuma, Ryu, M. Bison,
Vega..., sao muito mais que
simples imagens nas telas
dos arcades e dos consoles
domésticos. Eles ja fazem
parte da cultura de uma ge-
racao que sabe, pelo menos
a maioria dela, colocar a vio-
Iéncia em seu devido lugar:
no mundo da ficcao.
Agora, os “streetfighter-
maniacos” vao ter de apren-

der mais dois nomes: Sawa-
da e Blade, os lutadores in-
cluidos na novissima versao
do game. Estamos falando, é
claro, de Street Fighter The
Movie, que em breve estara
estourando em todos os fli-
peramas do pais. Os mesmos
fas da “pancadaria eletroni-
ca” vao poder curtir também
nos cinemas a saga do coro-
nel Guile (Jean Claude Van
Damme) contra o ditador M.
Bison (Raul Julia), uma su-
per producdo da Capcom,
a empresa que criou Street
Fighter.

Mas antes que o jogo e o
filme estejam nas telas, o
leitor de VideoGame ira sa-
ber o que espera por ele.
Nesta edicdo especial, vocé
confere os golpes de cada
um dos 14 personagens de

Street Fighter The Movie e
fica sabendo de toda a histo-
ria do Street Fighter, desde o
primeiro jogo ate a esta ulti-
ma versao. E na fita de video
que ganhou de brinde, assis-
te a todos os videoclips que
embalam as lutas de Van
Damme e Cia, clips que in-
cluem varias cenas do filme.
E um super presente que a
VideoGame, Capcom e Suki-
ta reservaram para voce.
Explicar a razao de Street
Fighter ter sido o jogo esco-
lhido para este brinde espe-
cial é algo quase desneces-
sario. Ja falamos de sua
aceitacao junto a todos ga-
memaniacos (somente uma
de suas versoes, Street Fi-
ghter II, foi foi jogada por 25
milhoes de pessoas!). Mas
tanto sucesso nao ocorre por

acaso. Ele foi, por exemplo,
responsavel pela populari-
zacao de termos como Ha-
douken e Shoryuken (combi-
nacao de movimentos do di-
recional com os botdes da
magquina de fliperama), hoje
usados em quase todos jogos
de luta existentes. Ou seja,
dividiu o mundo dos games
em A.S.T. e D.S.T. (antes e
depois de Street Fighter).
Movimentacao dos lutado-
res, graficos, som, enfim
tudo o que torna um game
atraente existe em Street
Fighter com uma qualidade
excepcional. Qualidade esta
que procuramos passar nas
proximas paginas e na fita
de video que vocé esta rece-
bendo. Afinal, o leitor de
VideoGame sempre merece
o melhor. )




Hamer e Dion Sanders estao presentes com

"Streight to my feet"

"Something There", da dupla Chage & Aska, é o segundo

clipe da fita.
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Van Damme também entra na pi

sta e mostra que sabe

dancar funk.

DIRETO NA VEIA

CAPCOM, SUKITA E A REVISTA VIDEOGAME
SE UNEM PARA LANCAR NO BRASIL UMA
FITA DE VIDEO COM TRES VIDEOCLIPS
INEDITOS DO FILME STREET FIGHTER.

ela primeira vez
na historia da im-
prensa, uma revis-
ta brasileira dara
a seus leitores uma exclu-
siva fita de videoclips. Com
imagens de uma producao
hollywoodiana. Como se trata
da VideoGame, nada melhor
do que um tape relacionado
ao game de luta de maior su-
cesso da historia: Street Fi-
ghter. Sao videoclips ineditos
das principais faixas da trilha
sonora do novo filme Street
Fighter. Isso significa que,
junto ao cenario proprio do
clip, ha cenas como Jean-
Claude Van Damme lutando
contra Raul Julia, um ataque
submarino e um tanque de
guerra invadindo um ringue.
Sao tres clips. O primeiro e
de Hammer e Deion Sanders,
com a super dancante “Strai-
ght to My Feet”. Além de vari-
as imagens do filme, nesse
clip Van Damme fuma charu-
to e, quando vai para a pista,
mexe os quadris, mostrando
que também sabe dancar
funk. Suas fas vao morrer do
coracao! Ja os garotos vao
adorar o segundo video, no
qual a atriz Ming-Na Wen,
que interpreta Chun-Li, faz
caras e bocas muito sensuais.
Em “Something There”, da
dupla Chage & Aska, Van
Damme tambéem da uma can-
ja, dessa vez como gala: seu
rosto aparece durante o clip,
sempre com uma luz azulada
de fundo. Se vocé reparar
numa aranha logo nas primei-
ras cenas, saiba que esse é
o bicho que Ryu mais odeia
no mundo. Ficou, no minimo,
interessante.

O ultimo é do pessoal do
The Pharcyde, com a musica
“Pandemonium”. Tudo come-
ca quando um garotinho liga
seu videogame e coloca o CD
da trilha do Street Fighter
para tocar. Eis que os caras
entram literalmente no jogo,
desviando das porradas en-
quanto cantam. Ha monta-
gens bem feitas, que mistu-
ram os golpes do game com
os do filme.

A Capcom deu exclusivi-
dade a VideoGame para dis-

tribuir essa fita de video como

brinde. “Com isso, estaremos
divulgando o produto Street
Fighter e fortalecendo a ima-
gem da Capcom, que se desta-
ca hoje entre as maiores em-
presas de arcade do mundo,
principalmente por causa do
game Street Fighter", afirma
Ari Ribeiro, gerente de ma-
rketing da Romstar do Brasil,
subsidiaria da Capcom Inc.
Essa fita é exclusiva da
VG porque, segundo Ari, foia
revista nacional de entreteni-
mento eletronico que mais
apresentou alternativas pro-
mocionais - o exemplo mais
recente sao os posters, que
voce recebe gratis a cada edi-
cao. Segundo Maria Célia Fur-
tado, Diretora Presidente da
Sigla Editora, as parcerias,
como esta com a Capcom e
a Sukita, estdo cada vez mais
presentes em todas publica-
coes da empresa. “Foi o esfor-
¢o conjunto da Sigla Editora,
Capcom e Sukita que viabili-
zou este brinde aos leitores
da VideoGame", completa.
Com isso, todos saem ga-
nhando, principalmente o
nosso leitor. &
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Das méqumas para oS computadores, |
depms aos consnles de 32 bits, estaé a
 histoéria de Street Fzgl;ter, o mamr
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ree Amign. Em termos devi-
deogame, o pnmairo console
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dores, sem tanto sucesso.
Em 1992, as fabricas de
Taiwan inundam os flipera-
mas e consoles caseiros com
copias piratas de Street. Algu-

mas traziam a possibilidade

de executar varias magias ao
mesmo tempo, tanto no chao
como no ar, numa velocidade
fora do comum. Isso atraiu
muitos jogadores que manja-
vam tudo sobre a maquina da
Capcom.

Para dar um basta na pira-
taria, a Capcom lancou sua
propria versao de velocidade
turbo e golpes novos em Stre-
et Fighter II Turbo: Hyper Fi-
ghting, que fez muito sucesso
nos EUA e Japdo, mas chegou
em pequena escala ao Brasil.

Nova revolucédo em 1993:
apareceram versoes especi-
ais para diferentes consoles.
No caso do PC Engine, por
exemplo, saiu Street Fighter
II' Champion Edition sé no Ja-
pao. Esse foi o primeiro jogo
em cartdo, de 20 Megabits. Na
praia do Super Nintendo an-
corou Street Fig:hter IT Turbo:
Hyper Fig g, repetindo o
sucasm e seu antecessor.
Quldse simultaneamente,
arcando a entrada da Cap-
m no sistema Sega, foi lan-
ado Street Fighter II - Speci-
al Edi t}'@

Com tantas novidades, a
Capcom resolve ig al-
gumas, introduz cfo atro

novos personagens: Dee Jay,
um musico jamaicano,
Cammy, uma agente da Inte-
ligéncia Britanica, Fei Long,
em homenagem ao mestre
Bruce Lee, e T. Hawk, um in-
dio nativo-americano. Super
Street Fighter II significou
para os brasileiros a entrada
da Capcom em territorio tupi-
niquim, como Romstar do
Brasil.

Mas nao parou por ai. No
comeco do ano passado, foi
apresentada a quinta versao
da série, com o nimero Il no
meio: Super Street Fighter II -
Turbo, que trouxe de volta a
velocidade, freada no jogo
anterior. Com nova carga de
golpes novos, SSFIIT veio com
Akuma, o chefe escondido.
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Em julho de 94, o novo
game surge em versao casei-
ra para SNES e Mega Drive.
No Japao, esse lancamento
coincidiu com um filme de
animacao, também de Street,
nos cinemas. O desenho fez
enorme sucesso pela excelen-
te qualidade grafica, apesar
da histéria mediocre. No final
do ano, foi lancada para 3DO
(32 bits) talvez a melhor adap-
tacao de fliperama da Cap-
com para sistema caseiro:
Super Street Fighter II Turbo,
para alegria dos bem-afor-
tunados proprietarios do
console. i

com, nada melhor do que uma
nova versao para arcade, com
os atores digitalizados, em
estilo Mortal Kombat.

Street Fighter - The Mo-
vie esta planejado para en-
trar nos aparelhos de 32 bits
ainda este ano - Sega 32X,
Saturn e Playstation estao
confirmados. Mal saiu o
game e a Capcom ja trabalha
em outra versao, com o
nome provisorio de Street
Fighter Zero, criado pela
mesma equipe da seérie
Darkstalkers, outro sucesso
da Capcom. O game promete
trazer de volta inimigos de
Street Fighter 1, como Lee e
Birdie. Futuro promissor
para a mamr séne de ]ogos



SAIBA DE TUDO 0 QUE ROLOU NO
STREET FIGHTER, DESDE 0 TREINO COM 0 CAMPEAO MUNDIAL DE KARATE
ATE A DIFICULDADE DE COMUNICACAO ENTRE DIRETOR E 3.000 EXTRAS.

- Cady "

S SETS DE FILMAGEM DO ELETRI

LUANA PAVANI

uerra civil em Sha-

daloo, leste asiati-

co. Apos sete me-

ses de conflito, o
General M. Bison sequestra
63 pessoas das Nacoes Alia-
das. Se em 72 horas (3 dias)
ele ndo receber USS 20 bi-
lhoes, todos os reféns serao
executados. Para o resgate e
escolhido o chefe da unidade
das Forcas Aliadas, Coronel
William F. Guile.

Sua missao é descobrir a
super base secreta da organi-
zacao criminosa Shadaloo
Tong, controlada por Bison e
seu testa-de-ferro, Viktor Sa-
gat. Guile convoca alguns de
seus melhores lutadores para

ajuda-lo: Ken Masters e Ryu
Hoshi (que fizeram o treino
basico de artes marciais jun-
tos quando garotos) mais a
bela agente da Inteligéncia
Britanica, Cammy. Também a
reporter de televisdao Chun-Li
se torna um grande trunfo,
pois ela acredita que mem-
bros da organizacao foram
responsaveis pela morte de
seu pai.

Essa e a historia do filme
Street Fighter, que esta en-
trando em cartaz. Jean-Clau-
de Van-Damme foi escolhido
para o papel de Guile, através
de pesquisa junto a fas do
game, na Europa e Asia. Além
do homem de 1,68m mais for-

ZANTE



te e agil do cinema, Street Fi-
ghter conta com um grande
ator, Raul Julia (o Gomez da
Familia Addams) que inter-
preta o vilao Bison. Outro des-
taque do elenco é Kylie Mino-
gue, que interpreta Cammy.
Ela é uma das artistas mais
famosas da Australia, tanto
por sua beleza quanto por
seus dotes de atriz e cantora -
sua musica mais famosa “I
Should Be So Lucky”, tocou
bastante nas radios brasilei-
ras em1988. Nao que seja as-
sim uma baita atriz, mas ela
foi o principal motivo de seus
conterraneos terem lotado to-
das as salas de cinema, baten-
do recordes de publico nas
primeiras semanas de exibi-
céo do filme. Ou seja, Street
Fighter na Australia foi mais
visto do que filmes como For-
rest Gump, Flintstones e Rei
Leao. Nos Estados Unidos, em
dezembro de 1994, arenda de

apenas uma semana foi de
USS 30 milhoes, sendo que o
filme todo custou USS 40 mi-
lhées. E mole?

Quem deve estar feliz com
avida é aempresa que finan-
ciou todo o projeto, a Capcom,
proprietaria da série Street
Fighter, o jogo de luta mais
popular do mercado mundial
de videogames. O primeiro foi
lancado em 1987 para maqui-
nas “coin-op” (que funcio-
nam a ficha). Com a versao
Street Fighter II, em 1991, veio
o estouro. Ja foram vendidos
mais de 13 milhoes de cartu-
chos para sistemas caseiros
em todo mundo, superando as
seéries Sonic, da Tec Toy, e
Mortal Kombat, da Acclaim.

Entre os Stireet Fighter
maniacos esta Steven de Sou-
za, roteirista de Duro de Ma-
tar, 48 horas, Flintstones, Tira
da Pesada 2, O Sobrevivente e
outros, que estreia agora
como diretor. “Ed Pressman
(produtor do filme) um dia me
ligou as 6 da manha e pergun-
tou se eu conhecia Street Fi-
ghter. Se eu conheco? Meu fi-
lho provavelmente gastou
toda a mesada do ano passa-
do com Sireet Fighter. Nos
dois jogamos USS 10,00 em fi-
chas, todo domingo de ma-
nha”. No dia seguinte ao tele-
fonema, pela hora do almoco,
Steven ja tinha escrito as ca-
racteristicas de todas as per-
sonagens para o filme dos so-
nhos do presidente da Cap-
com, Kenzo Tsujimoto. Logo
em seguida, foram negocia-
dos 24 contratos de licenca
para uso dos personagens em
roupas, brinquedos, historia
em quadrinhos e canais de
televisao interativa a cabo.

Todos apostam no sucesso
de Street Fighter, principal-
mente por se tratar de um fil-
me baseado num game bas-
tante conhecido. “Existe a
idéia de que nao se pode fazer
filmes decentes tirados de jo-
gos eletronicos”, diz Steven,

4.
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Momento de descontracao com Chun-Li e Bison.

“mas aceita-se que filmes
sejam inspirados em livros
ou pecas de teatro da Broa-
dway. Os jogos de multimi-
dia sao um meio de lazer re-
lativamente recente e, por
isso, existe uma dificuldade
inicial de traduzir sua lin-
guagem para o cinema, o
que nao significa que o gé-
nero deva ser abandonado
como fonte inspiradora.”
Outra pessoa que estava
bem animada com o projeto
e Raul Julia. Uma das razoes
para ter aceito o papel é que
seus filhos sao fas incondici-
onais do game. Infelizmen-
te, o ator morreu de cancer
logo apos as filmagens (ra-
zdo pela qual ha uma peque-
na homenagem a ele em
Street Fighter). Seu persona-
gem, M. Bison, tem maniade
grandeza e bom-humor. De
acordo com a analise do di-
retor, “Da Bosnia a Somalia,

- Honda, Chun-Li e Balrog, os

do Haiti ao Iraque, pode-se
ver como esses tiranos regi-
onais criam instabilidade
geral no planeta. Por isso,
nao seria exagero dizer que
o General Bison de Street
Fighter tem muito a ver com

algumas figuras do panora-
ma internacional de hoje.”
Os outros atores e atrizes
foram selecionados pelo cri-
tério de multinacionalidade,
ja que no game sao 12 luta-
dores de diferentes origens.

"jornalistas" do filme.




O maximo que os produtores
conseguiram foi juntar ato-
res de sete paises. Além dos
12 principais, o filme conta
com mais 3.000 extras, de 28
paises. E quem disse que
eles entendiam as ordens do

diretor? Ele as vezes tinha
de esperar 10 minutos pela
traducdo de um simples
“déem risada”. “Foi digno
de uma brincadeira de tele-
fone-sem-fio. Seria comico
se o tempo de producao nao

-~ b ﬁ .

*Zangief, Ken e Ryu: abracos e muita pancadaria.

fosse tao caro. Mas com cal-
ma e boa vontade resolve-
mos tudo”.

Ja com o elenco princi-
pal, nada disso aconteceu,
pois todos se comunicaram
em inglés e na lingua espe-
cialmente inventada para o
filme, chamada Shadoti
(leia-se cha-dot-i). Nessa lin-
gua, por exemplo, a frase
‘“Pare ou eu atiro!" pode ser
traduzida como “Haltu alie
mi mortpafos!”. “Pretu, Ce-
lemu, Pafu!” significa
‘“Apontar, Preparar, Fogo".
Como as falas nao sao o for-
te do filme, contrataram o
fortissimo campeao mundial
de karaté ha 24 anos (nos-
sa!), Benny “The Jat” Urqui-
dez, para treinar os atores
em artes marciais. Ele conta
que as atrizes que interpre-
tam Cammy e Chun-Li, res-
pectivamente Kylie Mino-
gue e Min-Na Wen, foram ex-

celentes alunas. “Desenvol-
veram bons estilos e muscu-
los impressionantes”. Van
Damme, que parece nao ter
mais musculos a desenvol-
ver, dispensou os conselhos
do campeado e fez seu proprio
treino.

Os chutes, socos e demais
golpes sdao dados em cenarios
tao variados quanto os do
game. Para isso, Steven de
Souza montou os sets de fil-
magem em Bankok, Tailan-
dia, e Queensland, Australia.
Os dois paises, separados por
poucas horas de véo, permiti-
ram grande diversidade de
cenas externas. “Em apenas
15 minutos, tinhamos acesso
a praias, florestas tropicais,
pastos, areas de terra verme-
lha e rios. Quinze minutos
fora de Los Angeles e estaria-
mos em frente a um Burger
King (famosa cadeia de fast-
food)”, diz Steven. Assim foi
possivel criar um clima de
Segunda Guerra Mundial
para Guile, e outro de ficcao
cientifica, com tecnologia fu-
turista para a base secretade
Bison, com direito até a uma
maquete da cidade de Biso-
JEVILIED

O resposavel por essa di-
ferenca de ambientes foi o di-
retor de fotografia William
Fraker, de O Bebé de Rosema-
1y, Jogos de Guerra e Tombsto-
ne. Para fazer com que as 35
locacoes parecessem ter sido
feitas no mesmo lugar, ou
seja, a cidade ficticia de Sha-
daloo, ele usou meia tonelada
de fumaca fluida para criar a
mistica atmosfera do leste
asiatico.

A trilha sonora é um prato
cheio para quem gosta de rap.
Ice Cube, rapper que também
deu uma de ator no filme Os
Donos da Rua (Boys in the
Hood), é quem faz a poderosa
musica tema. Também vale a
pena escutar a faixa de MC.
Hammer (da trilha de Familia
Addams) e Deion Sanders,

“Straight to My Feet”,queéo
primeiro clip da fita de video
que vocé acaba de ganhar de
brinde, e a dangante “Worth
Fighting For”, de Angelique
Kidjo. A trilha incidental, ou
seja, aquela musica de fundo
orquestrada, foi composta por
Graeme Revell,omesmodeQO
Corvo e A Mao que Balanga o
Bergo.

No geral, Steven de Souza
avalia: “Se eu fiz um bom tra-
balho, todos os fas de Street
Fighter que assistirem ao fil-
me dirdo: ‘Uau! E exatamente
como eu imaginava'. E aque-
les que ainda ndo conhecem
0S personagens verao um
bom filme de acédo”. Desavi-
sados, atencao: ha uma fitade
video nas locadoras, que se
chama American Street Fi-
ghter - A Violéncia Urbana, da
United Films. S6 o nome é pa-
recido; ndao tem nada a ver
com o Street Fighter.




PERNAS PARA

UE TE QUERO

A

Para impressionar um produtor, Van Damme
passou a perna por cima da cabeca dele.

JEAN-CLAUDE VAN DAMME
ENTREGOU PIZZA ANTES
DE SE TORNAR UM ASTRO
DOS FILMES DE ACAO

Van Damme nao para,
esteja armado...

... ou contando apenas
com os musculos.

ara chegar a ser
uma estrela de ci-
nema, recebendo
cachés por volta
de USS 8 milhoes, ele mu-
dou até de nome. Depois de
vencer campeonatos de ki-
ckboxing, karaté e muscu-
lacao na Belgica, Jean-
Claude Van Varenberg tro-
cou seu ultimo sobrenome
por Damme, vendeu sua
academia, pediu a separa-
cao (estava casado ha ape-
nas um ano) e foi para os
Estados Unidos tentar a sor-
te no cinema. Isso aconte-
ceu quando ele tinha ape-
nas 20 anos. Agora, com 33,
Van Damme cada vez mais
se aproxima do “reis” dos
filmes de acao, ou seja,
Schwarzenegger e Stalone.

“Adoro comédias. Uma das
minhas favoritas é Irmaos
Gémeos, com Schwarzene-
gger e Danny DeVito. Acho
importante se arricar em
novos géneros para con-
quistar novas platéias”.

Por isso mesmo é que
Van Damme aceitou fazer
Street Fighter, filme basea-
do na histoéria do cartucho
de luta de videogame mais
famoso do mundo, atuando
no papel principal. “Essa é
uma tremenda oportunida-
de para mim. Pela primeira
vez, serei visto por toda a
familia. Juntos, eles pode-
rao ver um filme meu, de
censura livre. E ainda assim
¢ um filme de acao”.

Como gosta de dizer a
cada entrevista, Van Dam-
me s0 esta fazendo sucesso,
a ponto de ter sido escolhido
para o papel de Guile pelo
publico, porque batalhou
muito. Passou seis anos fa-
zendo de tudo para conse-
guir se manter em Los Ange-
les, enquanto corria de estu-
dio em estudio atras de um
papel. Ele entregou pizza,
limpou carpetes, foi motoris-
ta de limusines, fez massa-
gens e, nada mais obvio, tra-
balhou como seguranca.
Cansado de dar duro, fez
uma producao fotografica e
mandou imprimir milhares
de copias. Escreveu seu
nome e telefone para conta-
to atras de todas as fotos, e
depois as colocou nos para-
brisas dos carroes estacio-
nados em grandes estudios.
Para completar, ele ligava
insistentemente para os
grandes produtores, tentan-
do marcar entrevistas; as

"Cuido do meu corpo
como um escultor".

vezes ate os seguia soO para
ver onde eles moravam. Nao
obteve resposta nem com as
fotos nem com as ligacgoes.

Mas tudo comecou na
porta de um restaurante,
quando Van Damme esbar-
rou em Menahem Golan, um
dos produtores a quem ti-
nha enviado fotos. Diante
de tal oportunidade, nao
teve duvidas: jogou uma
perna por cima da cabeca do
produtor, na tentativa de
impressiona-lo. Conseguiu!
Foi assim que surgiu o con-
vite para O Grande Dragéo
Branco. Depois, foram mais
13 filmes, nos quais o belga
mostrou tudo o que pode fa-
Zer com as pernas.

Ele garante que nunca
tomou esterdides ou coisas
do tipo para aumentar a
massa muscular. Sao dez
horas de treino por dia, qua-
tro vezes por semana, defi-
nindo cada musculo de seu
corpo. Fora musculacao e
alongamento, ele luta Kara-
té no estilo Shotokan, alem
de taekwondo. Apesar de
tanto esforco, ele ainda nao
esta satisfeito. “Deve haver
um senso de beleza da pro-
porcao. Sempre cuidei do
corpo como um escultor”. ©



O porto-riquenho Raul Rafael Carlos Julia y
Arcelay, ou simplesmente Raul Julia, ficou
mundialmente conhecido com o personagem
Gomez de A Familia Addams. Mas antes, ja
tinha feito grandes filmes como O Beijo da
Mulher Aranha, Acima de Qualquer Suspeita, O
Fundo do Coragédo e tantos outros. O ator mor-
reu de cancer em outubro de 94, apés ter ter-
minado Street Fighter e Amazénia em Chamas,
sobre o sindicalista Chico Mendes. Durante
as filmagens de Street Fighter, Raul Julia deu
uma entrevista exclusiva para VideoGame.

WLADIMIR WELTMAN, DE LOS ANGELES

VG - Com relagao a seus fil-
mes anteriores, o que Street
Fighter significa em sua
carreira?

Raul - Street Fighter nao é
apenas um daqueles filmes
caros de Hollywood. Trata-
se de um videogame muito
famoso. Aprendi isso com
meus filhos, que sao vidra-
dos no jogo. Assim como A
Familia Addams, Street Fi-
ghter € um trabalho total-
mente diferente do que es-

tou acostumado a fazer.
VG - Vocé esta gostando de
fazé-lo?

Raul - Esta sendo muito di-
vertido participar deste
projeto. Por exemplo, es-
tou aqui na Costa Dourada
da Australia, acompanha-
do por meus filhos, que es-
tao se sentindo no paraiso
por poderem assistir de
perto as filmagens e, prin-
cipalmente, ver atores ves-
tidos como os personagens

"Bison é um mega vildo, maior do que a vida".

EM NOME DOS FILHOS

a

i

Os filhos deram opinidoes sobre o personagem.

do game. Hoje, eles conhe-
cem Street Fighter mais do
gque ninguém, sdao verda-
deiros especialistas no as-
sunto. Para falar a verda-
de, todos os dias peco a opi-
niao deles sobre meu per-
sonagem. Fazer um filme
baseado num cartucho
de videogame é muito en-
gracado.

VG - Qual foi a reacdo de
seus filhos ao saberem que
vocé participaria
do filme?

Raul - Quando
contei a eles que
havia sido con-
vidado para o
papel de Bison,
eles ficaram tao
animados que
logo trouxeram
os bonecos dos
lutadores de
Street Fighter
para a mesa de
jantar. Depois disso, nao
tive muita escolha. Além
de amarem o jogo, eles fi-
caram impossiveis quando
souberam que Jean-Claude
Van Damme seria o Coro-
nel Guile. Queriam porque
gqueriam conhecé-lo pesso-
almente. Tive que trazé-
los comigo!

VG - Como foi interpretar o
General M. Bison?

Raul - Foi delicioso. Bison é

um vildao classico, como os
que eu ja havia representa-
do nos palcos. Seria uma
espécie de Ricardo III de
Shakespeare, que conspira,
elabora idéias sarcasticas
e, finalmente, vai a bata-
lha. S6 que Bison enfrenta
os inimigos através das ar-
tes marciais, algo que o
dramaturgo inglés jamais
sonhou para suas persona-
gens. Muito menos eu,
que tive de dar
duro para me
adequar a gran-
de exigéncia fi-
sica do papel.
VG - Em quem
vocé se inspirou?
Raul - Reli nos
livros de histo-
ria tudo sobre o
ditador italiano
Benito Mussoli-
ni. Porém, Bison
também se pare-
ce muito com os semi-deu-
ses da antiga Grécia. Ele é
um mega vilao, maior do
que a vida. Nao apenas
pela sua tremenda presen-
ca fisica, mas principal-
mente pelo tamanho de seu
ego. Bison é o rei dos per-
versos! Por outro lado, fiz
questao que ele tivesse
uma personalidade mais
humana, através de seu
senso de humor. &
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SALA DE ESPERA

COMO SERA STREET FIGHTER? VEJA 0 QUE ALGU-
MAS PESSOAS (LIGADAS A0 MUNDO DOS GAMES,
DAS LUTAS OU AO CINEMA) ESPERAM DO FILME

on Czerny, vice-
presidente da
Capcom, proprie-
taria da marca
Street Fighter.

"Talvez o filme Street Fi-
ghter quebre todos os recor-
des de bilheteria na estréia.
Geralmente, os filmes fazem
sucesso depois de uma ou
duas semanas de exibicao.
Street Fighter, ao contrario, ja
chega famoso as telas. Por
isso é que na primeira sema-
nadeexibiciao nos Estados
Unidos a renda chegou a USS
30 milhoes. Também em
Hong Kong, Australia e pai-
ses europeus o sucesso foi ab-
soluto, dando rendimento
global de mais de USS 100 mi-
1hoes (a producao foi de USS
40 milhges). O sucesso tam-
bém chegou ao jogo Street Fi-
ghter - The Movie, que esta ar-
recadando USS 600,00 por se-
mana em venda de cartuchos
nos Estados Unidos e, em tes-
tes, mostrou-se superior ao
Mortal Kombat IIL."

tefano Arnhold,
presidente
da Tec Toy, re-
presentante da
Sega no Brasil.

"O filme ja chega com
sucesso. Proporcionalmen-
te, a aceitacao do publico
brasileiro sera igual a do
americano, com a diferen-
ca de que nos Estados Uni-
dos a industria cinemato-
grafica é muito mais forte

do que aqui. No trailer ja
deu para perceber que
Street Fighter tem o mes-
mo ambiente do jogo, o que
@ muito dificil de aconte-
cer. Os produtores sabem
que se algo nao sair pareci-
do havera muitas criticas,
ja que o filme se dirige aos
fas do game. Quero ver se,
principalmente, as atrizes
sdo parecidas com a Chun-
Li e a Cammy."

" ilson Lima, geren-

te de marketing
" da Playtronic, re-
presentante da
Nintendo no Brasil.

"Com grande elenco,
Street Fighter vai reprodu-
zir nas telas a fama do cartu-
cho. Street Fighter é um jogo
que nao para, € um dos que
mais vendemos. Sera muito
interessante assistir ao mo-
vimento dos personagens
ao vivo e Van Damme em
acao como Guile. Pelo que vi
até agora, o filme fara um
grande sucesso."




~anusa Shira, 17
anos, campea
brasileira, sul-
americana e tri-

campea paulistade judo.

"Vai ser engracado ver no
filme personagens com as
mesmas caracteristicas do
game. O jogo tem alguns gol-
pes reais de judé, como dois
dados por Ken e Ryu. O Moro-
to-Seonage, por exemplo, €
quando vocé agarra o inimi-
go e o joga com forca parh 0
lado, de modo que ele cai de
costas. Tomoe-Nage é aquele
chute que vocé da sentado,
estendendo a perna e fazen-
do o inimigo rolar por cima
de seu corpo. Assim como no
videogame, Street Fighter
deve ter bastante agao, ja
que o astro principal & Van
Damme, que também fez Du-
plo Impacto, meu filme de
luta preferido."
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historia por causa do cartu-
cho, que meus dois filhos vi-
vem jogando. Mas, para mim,
o filme Street Fighter é uma
incognita absoluta. Estou cu-
rioso para assisti-lo por ser o
ultimo filme de Raul Julia,
por quem eu tinha um cari-
nho muito especial. Nunca
imaginei que esse seria seu
ultimo filme..."

genor Chinen, ge-
rente de desenvol-
vimento operacio-
nal da Playland.

"Street Fighter vai fazer
com que as pessoas queiram
jogar Street Fighter - The Mo-
vie, para verificar os golpes
que os personagens fizeram
nas telas ou até mesmo desco-
brir outros. E muito bom esse
complemento criado ao jogo
pela Capcom. O conceito de
interatividade entre jogo e fil-
me surgiu no pinball, princi-
palmente com Tommy, basea-
do na 6pera-rock da bandade
rock The Who. Hoje, as maqui-
nas mais jogadas sao Termi-
nator, Maquina Mortifera,
StarWars, Indiana Jones,
Stargate e outras. Agora, isso
esta comecando a acontecer
com o videogame, dos dois la-
dos. Enquanto Sonic, por
exemplo, saiu das maquinas e
virou desenho animado, X-
Men seguiu o caminho con-
trario. Logo depois de Street
Fighter, vira Mortal Kombat
em filme e novo arcade. Se
tanto os filmes quanto os jo-
gos nele baseados fizerem su-
cesso, interacao sera a nova
tendéncia na industria de vi-
deogame."

N
s

"Imagino que Street
Fighter seja meio parecido
com outro filme de Van
Damme, O Grande Dragao
Branco. Esse tipo de filme
prende a atencao, € um
bom espetaculo, mas as lu-
tas ndo tém nada a ver
com defesa pessoal. Acho
que o Van Damme tem boa
coreografia, é boa pinta,
vende bem qualquer fil-
me; mas e so um ator. Bom
lutador é quem ganha no
ringue. Em termos de fil-
me, 0 género que gosto é
aquele em que o mocinho
luta com o bandido de
igual para igual, ou seja,
um tipo de violéncia a que
da para reagir. De mais a
mais, se um filme hoje néao
tiver violéncia ou sexo
nao vende, a ndo ser que
tenha uma historia de
amor muito forte.

No game ha alguns gol-
pes de jiu-jitsu, dados
quando o lutador esta em
pé, que sdao semelhantes
aos de judo, como o Tomoe-
Nage e outras quedas. A di-
ferenca entre as duas lutas
é que o judd para quando o
adversario cai nochédoe o
jlu-jitsu continua até o su-
jeito pedir agua. Meu filho,
de seis anos, que também
esta aprendendo a lutar,
adora Street Fighter. Nao
da para ganhar dele, nao!"
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THE MOVIE

LUANA PAVANI E
EDUARDO MURATA

aseado no filme,
0 novo jogo da

. ¥ serie Street Fi-
ghter traz algumas surpre-
sas. A primeira é que nao
Sa0 0S mesmos persona-
gens. Dee Jay, T. Hawk,
Blanka, Dhalsim e Fei
Long ficaram de fora de
Street Fighter - The Movie.
Agora sim é que da para
entender porque esses lu-
tadores nao tiveram desta-
que no filme. Fei Long, por
exemplo, nem apareceu.
Dhalsim é um médico que
ndao luta. Blanka fica verde
mas nao da choque nem

COM PERSONAGENS DIFERENTES, 0 NOVO JOGO
DA SERIE DE MAIOR SUCESSO NO MUNDO DOS VI-
DEOGAMES APRESENTA 0S ATORES E CENARIOS
DO FILME STREET FIGHTER DIGITALIZADOS

mordidas. T. Hawk esta
mais para gala do que para
lutador, sempre ao lado da
bonitinha Cammy. Com
Dee Jay pode-se dar algu-
mas risadas, embora o di-
retor tenha deixado as ma-
racas e a danca rapidinha
de lado.

Em compensacao, o
game traz dois novos per-
sonagens: Sawada, que no
filme é o capitao das For-
cas Aliadas, e Blade, um




dos soldados mascarados
de Bison. Akuma continua
no jogo, embora nao tenha
ido para as telas do cinema.

Ryu, Vega, Honda,
Chun-Li, Balrog, Guile, Bi-
son, Sagat, Ken, Cammy,
Zangief e Akuma ganha-
ram novos golpes, e seus
combos (combinacao de
golpes da qual o adversario
nao consegue se defender)
sao faceis de fazer. Assim
como no Mortal Kombat,

[ o AT ¥ e R L A f.-n-.rh-..'r.u- L A e o Sl 1

em Street Fighter - The
Movie é possivel trocar de
lutador mesmo que voce
tenha ganho de outra pes-
soa. Os personagens tam-
bém tém sombra acompa-
nhando fielmente os movi-
mentos.

Além do marcador de
tempo, que transforma os
numeros com efeito Morph
(tipo as transformacdes de
imagens do "Extermina-
dor do Futuro"), os golpes
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especiais sao um grande
diferencial. Durante a luta,
avitima desses golpes fica
soltando fumaca de seu
corpo. Quando dados no fi-
nal, os especiais fazem sé a
energia do oponente ex-
plodir, em vez da tela intei-
rair para os ares, como no
Super Street Fighter II Tur-
bo. Ao acabar a energia, o
medidor fica piscando a
palavra "Danger" (Perigo).
Talvez este seja o momen-
to para contratacar com o
outro especial.

Os efeitos sonoros sao
excelentes e dao sensacao
de profundidade, gracas ao
sistema de som tridimen-
sional Q-Sound. Destaque
também para os cenarios,
alguns tirados do proprio

filme, outros apenas base-
ados nas cenas.

Conheca agora os novos
personagens do game, a fi-
cha técnica de cada um, os
golpes e a historia dos ato-
res digitalizados, antes
que chegue mais uma ver-
sdao de Street Fighter, a
Zero, que trara os persona-
gens quando jovens (com
cercade 17 anos). Enquan-
to a Capcom néo lanca esse
8° game da série, VG mos-
tra em detalhes tudo o que
voceé precisa saber para de-
tonar Street Fighter - The
Movie nas maquinas e nao
sair mais do fliperama.

Atencao: na descricao dos golpes vocé vai encon-
trar a palavra carregar, que significa segurar o
direcional para a esquerda (€), para baixo (¥) ou
para a diagonal esquerda (¢ ), por dois segundos.




“No game, Guile é ape-
nas um major. Steven o
promoveu a coronel para
eu poder comandar um
grande exército”, disse
Van Damme. Na histéria
do jogo, Guile luta para
vingar o assassinato de
seu grande amigo Char-
lie, que pode estar relaci-
onado a Bison. Uma for-
ma, no minimo interes-
sante, que o diretor en-
controu de mostrar isso
foi dizer que o amigo nao
morreu, mas foi captura-
do por Bison, para trans-
forma-lo no lutador ideal:
nada mais nada menos
que Blanka, o brasileiro
eletrico!. Van Damme ja
atuou em 14 filmes, entre
eles: O Grande Dragao
Branco, Cyborg, Kickboxer,
Duplo Impacto, Timecop e
Soldado Universal.

GOLPES

GUILE

Ficha Técnica de Guile:
Data de nascimento:

23 de dezembro de 1960
Altura: 1,82 m

Peso: 86 kg

Tipo Sanguineo: O

Gosta de: café americano
Nao gosta de: Natto, um
prato & base de soja
fermentada, que ele foi
forcado a comer por
Ryu, quando esteve no
Japao.




M. BISON

Ficha Técnica de Bison:
Data de nascimento:
17 de abril (ano nao
divulgado)

Altura: 1, 82 m
i’esu:_gb_kg
_Ti-po_sangu_iﬁ-eo: A

Gosta de: Conquist&f 0
mundo

Nao gosta de: coisas
frageis, subordinados
incompetentes

GOLPES

PSYCHO CRASH ATTACK:

carregar €, =, soco

HEAD PRESS:

carregar ¥, T, chute

DOUBLE KNEE PRESS:

carregar €, =, chute

KNEE PRESS NIGHTMARE:

segunda barra completa, carregar €, 2 € =, chute
GOLPE NOVO:

segure por 2 segundos soco forte, depois solte.

e 1....'.'.-.*1--—----"— o=
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Ficha Técnica de
Chung-Li:

Data de nascimento:
10 de marco de 1968
~ Altura: 1, 70 m
Peso: secreto
Tipo sanguineo: A
Gosta de: crepe, frutas
Nao gosta de: M. Bison

GOLPES

KIKUKEN:

carregar €, =2, soco

SLASH KICK:

carregar ¥, 1, chute

HYAKURETSU KICK:

chute rapidamente

SPINNING BURST KICK:

carregar €, =2, chute

THOUSAND BURST KICK:

segunda barra completa, carregar €, = € -2, chute
GOLPE NOVO:

segure por 2 segundos chute meédio, depois solte.



CAMMY ° 5

Ficha Técnica de Cammy :

Tudo o que se sabe sobre
. Cammy é que ela tem

Kvlie Mi 19 anos. Ha trés anos,
O personagem de Kylie Mi- apos ter sofrido amnésia,

nogue € uma agente brita- = | £ foi encontrada
nicade trancinhas,queage & - desmaiada em frente ao
secretamente para destruir '1 : = GBHtI?O de treinamento do
- = Servigo Secreto da
a organizacao Shadaloo. Po- Inteligéncia Britanica.
rem, a atriz é australiana e
nada secreta: como come-
cou a atuar natelevisao aos
11 anos, hoje € uma das ar-
tistas mais populares do
pais. Kylie também fez su-
cesso internacional como
cantora, com quatro discos
e 21 singles, atingindo as
primeiras colocacoes nas
paradas de sucesso de di-
versos paises, por cinco ve-
zes, principalmente com o
hit "I Should Be So Lucky".
Aos 26 anos, Kylie é consi-

derada uma das 30 persona-
lidades mais bonitas do
mundo pela revista austra-
liana "Who". Atuouem The
Delinquents. Em Street Fi-
ghter, Cammy é o braco di-
reito de Guile. "Nunca ha-
via me imaginado num fil-
me de artes marciais, mas
me senti em casa".

GOLPE

A




AKUMA

O grande chefe nem apa-
receu no filme para nao
ofuscar Raul Julia/Bison.
Afinal, Akuma é tdo ou
mais poderoso do que o
homem da roupa verme-
lha. Bem, ele também nao
tem ficha técnica por ser

um personagem secreto.
Mas o que se sabe é que 0
fortao de cabelos cor-de-
fogo surgiu no Super Stre-
et Fighter II Turbo, e s0
entra na luta final para
enfrentar os que conse-
guiram atingir boa pontu-
acao, sem perder energia.
Tudo indica que esse
novo personagem foi cria-
do para abafar boatos de
que Sheng Long, quem
iniciou Ryu e seu parceiro
Ken nas artes marciais,
seria um novo street fi-
ghter. Entao, a Capcom
apresentou Akuma como
um possivel irmao mais
novo de tatame. Ele
também aparece no no-
vissimo arcade X-Men -

GOLPES




SAGAT o B2 o

Ficha Técnica de Sagat:
Data de nascimento:

& de julho de 1955
Altura: 2, 26 m

Peso: 78 kg

Tipo sanguineo: B

Gosta de: adversarios
fortes

Nao gosta de: Sho}yukeﬁ

GOLPES

TIGER SHOT:

J N = soco

GROUND TIGER SHOT:

¥ N =2, chute

TIGER UPPER CUT:

=2 J N, soco

TIGER KNEE CRASH:

Vv 2 7, chute

TIGER GENOCIDE:

segunda barra completa, ¥ N =2 4 N = soco
GOLPE NOVO:

segure por 2 segundos os 3 socos, depois solte




E-HONDA &

Ficha Técnica de Honda:
Data de nascimento:

3 de novembro de 1960
Altura: 1.85 m (incluin-
do o penteado)

Peso: 1387 kg

Tipo sanguineo: A

Gosta de: Tiramisu,
chanko-nabe (comida
propria dos lutadores de
sumo), banho japones
Nao gosta de: indecisao

P maseNE e
ga BEBAERD o

GOLPES

24



Data de nascimento:
27 de janeiro de 1967

"Ninja Espanhol" é o ape-

] . P : ) =
lido de Vega, um toureiro eso: 72 kg

; . Tipo sanguineo: D
e sangue nobre que tam- Gosta de: coisas belas e

bém luta Ninjitsu. O resul- T o, % s = 96 4l R BAhe

tado dessa mistura é um - ; > S Nio gosta de: coisas feias
ballet mortal. Assim como 4 '
seu personagem, Jay Ta-
vare € campeao mundial
de break (1983-84) e ja
dancou pela British Royal
Command Performances.
Ja que Vega é vaidoso e
exibido, seus movimentos
exigem uma certa classe:
"O resultado final dos gol-
pes é glamuroso, mas a re-

e i H
------

alidade é que tiveram de
ser praticados e ensaiados
até a perfeicdao". Jay atuou
em diversas séries de tele-
visao e alguns filmes,
como The Challenge.

GOLPES
ROLLING CRISTAL CRASH:
carregar €, =2, soco

IZUNA DROP:

carregar ¥, 1, chute, soco
SKY ATTACK:

carregar ¥, 1, soco
ESQUIVA.:

3 socos simultaneos

NEW SPECIAL ATTACK:
segunda barra completa, carregar €, 2 € =, chute



KEN

Ficha Técnica de Ken:

Data de nascimento:

14 de fevereiro de 1965
Seu pai o considerava um e AleUTa: 1,10 i

garoto indisciplinado, por Sl &

Tipo sanguineo: B

isso decidiu manda-lo trei-

iy ; ' T i Gosta de: andar de skate,
nar artes marciais na Asia. - o, | 4 & F espaguete
Depois do término do trei- - N . Niao gosta de: Umeboshi
no basico com o parceiro _ (picles de ameixa)

Ryu, Ken volta aos Estados
Unidos para se aperfeicoar
sozinho. Damian Chapa,
que ja atuou com Steven
Seagal e Tommy Lee Jones

em Forca em Alerta, fala

sobre seu trapaceiro perso-
nagem: "Ken e Ryu tentam
vender armas falsas para
Sagat e, como sao bons lu-
tadores, acabam sendo
usados por Guile, ou seja,
mudam de lado. Tudo o que
Ken quer é um Porsche e

uma linda casa na praia".
O ator gostou muito de ter
feito Street Fighter, pois
filmes de acao sao uma
grande novidade para
quem, antes de chegar a
Hollywood, tinha uma car-
reira dramatica nos palcos
da Broadway.

RADUKEN:

¥ N = soco

DRAGON PUNCH:

2> J ¥, soco

TATSUMAKI SENPU KYAKU:

¥ ¥ €« chute (também no ar)

VIOLENT DRAGON PUNCH:

segunda barra completa, 2> ¥ N 2 ¥ N, soco
GOLPE NOVO:

segure por 2 segundos soco forte, depois solte.
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RYU

Ficha Técnica de Ryu:

Data de nascimento:
21 de julho de 1964

Altura: 1,75 m

Peso: 68 kg

Tipo Sanguineo: O

Gosta de: artes marciais
em geral, Mizuyokan
(geléia doce de feijao
azuki)

Nao gosta de: aranhas




ZANGIEFK

Ficha Técnica de Zangief:
Data de nascimento:

10 de junho de 1956
~Altura: 2,11 m
Peso: 115 kg
Tipo Sanguineo: A
Gosta de: luta romana e
danca cossaka
Nao gosta de: HadouKen,
Yoga-Fire, Sonic-Boom
nem Tiger-Shot

GOLPES

DOUBLE LARIAT:

3 socos ou 3 chutes simultaneos

PILAO:

perto,=2> N ¥ ¢ € 2 soco

ATOMIC SUPPLER:

perto, =2 N V ¢ € - chute

FIRE HAND:

V ¢ €, soco

FINAL ATOMIC BUSTER:

segunda barra completa,? YV ¥ €2 N | ¢ € - soco.



h | )
BALROG 2 ®
- Ficha Técnica de Balrog:
4 de setembro de 1968

Primeiro, ele foi campeao
em levantamento de peso,

depois lutador de boxe. E
estaria nos ringues ateé hoje
se nao tivesse desrespeita-
do algumas regras. So pou-
cos lutadores ousam lutar
contra o agressivo e fortis-
simo Balrog. No filme, ele
também da uma de video-
maker, com o sobrenome
Suzuki, fazendo parceria
com Honda. Esquecendo da
brincadeira com as motos,
Grand é filho de um cantor
de jazz e blues, o que deve
ter facilitado sua entrada
no elenco da peca Hair.
Apods uma apresentacao,
uma mulher o chamou e lhe
disse que ele se daria bem
no cinema. "Ela estava cer-
ta", diz Grand. Depois dis-
so, ele participou de 22 fil-
mes, incluindo Demolition
Man, Maquina Mortiferale
II, Permissao para Matar,
Duro de Matar, Colors e ou-
tros. Com relacdo as artes
marciais, Grand pratica
Jeet Kun-do-gung ao estilo
de Bruce Lee.

Tipo sanguineo: A

Gosta de: mulheres,
whisky Bourbon

Nao gosta de: peixe,
matematica, fazer muito
esforgo




JAPTAIN

BLADE

SAWADA

‘ GOLPES

De acordo com o filme,
esse novo personagem e
um dos soldados mascara-
dos do exército de M. Bi-
son. Como € um entre mui-
tos, ou seja, nao tem perso-
nalidade marcante, a inica
coisa que se pode dizer de
Blade é que ele é novo. De
tao ordinario, a Capcom
nem tracou seu perfil, ja
que no filme ha varios Bla-
des. Ficha técnica, necas.
Fique entao conhecendo
seus golpes.

y i d

GOLPES
KNIFE ATTACK:
€« = € -2 soco
SHARP KNIFE:
J ¥, chute
AIR KNIFE:
durante o pulo, ¥ N 23,
SOCO
CHOQUE:
segure por 2 segundos
soco medio, depois solte
SPECIAL:
carregar € , = € = soco
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