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VideoGame este més arrebentou. Aléem do novo
visual, agora conta com mais péginas, repletas de games,
estratégias, dicas e muitas, muitas novidades. Tem jogo
que ndo acaba mais, tem novidades em consoles e tem até
cobertura internacional. E isso mesmo: VG Foi até Las
Vegas, nos EUA, cobrir a maior feira de games da América,

a Winter Consumer Electronics Show.

E acompanhou de perto a revolucdo dos 32 bits. A
Sega, por exemplo, lanca dois sistemas até o final do ano;
a Atari lanca o leitor de CD-ROM para o Jaguar, o 3DO
ataca com forca total; até a Nintendo se rendeu e,
enquanto o seu Ultra 64 ndo chega as lojas, apresenta um
super console de 32 bits que incorpora graficos
tridimensionais e conceitos de realidade virtual. Tudo isso

vocé acompanha na sua VideoGame.

Claro, para tanta coisa, a revista tinha de crescer.
Por isso, a secéio Home Computig agora é suplemento. S&o
16 paginas com tudo o que ha de melhor em multimidia e
games para PCs e Macs. E A VideoGame cresceu mais
quatro paginas, chegando ao total de 60. Todinhas
repletas de videogame. Os games estdo separados por
sistemas de 16, 32 e 8 bits. Em 32 bits, destaque para
Virtua Fighter, do Sega Saturn (damos todos os golpes),
também para Ridge Racer, do novissimo Playstation da
Sony. A secdo de 16 bits, com Super NES, Mega e Sega CD,
agora conta com mais estratégias e mais dicas, E ainda
sobrou espaco para os 8 bits. E isso ai, Master e Nintendo

estao de volta!

Mas o game que mais impressionou a galera aqui
da redacdo foi mesmo X-Men - Children of Atom, da
Capcom, para arcades. Na sua melhor forniuc,:iio, o game
é pancadaria pura, com muita jogabilidade. Tanto que foi
o escolhido para o poster gigante que acompanha esta
edicdo. A reportagem completa, com todos os X-Abilities

e golpes especiais, vocé acompanha nesta mesma edigéio.

Agoraq, 56 falta vocé nos dizer o que achou. Escreva,
critique, sugira... Ponha a boca no trombone. Afinal, s6
com a participacdio dos leitores € que conseguiremos, cada

vez mais, fazer uma VideoGame melhor.
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Winter Consumer Electronics Show

VIDEOGAME FOI A LAS VEGAS VER A MAIOR
FEIRA DE GAMES DOS ESTADOS UNIDOS. SAl-
BA AGORA O QUE ROLOU DE IMPORTANTE!

Mario Fittipaldi
Enviado especial a Las Vegas

A Winter Consumer Electronics Show (feira de inverno de
produtos eletrénicos de consumo), realizada nos dias 6,7, 8
9 de janeiro em Las Vegas, EUA, deixou bem claro que, cada
vez mais, o mercado norte-americano de videogames se diri-
ge para as maquinas de 32 bits. Novos consoles, principalmen-
te baseados em software em CD-ROM, foram os destaques. E,
para surpresa geral, muitos deles agora sGo compativeis com
computadores PCs. E o caso do 3DO, cujos jogos podem rodar
em um PC multimidia com slots EISA que tenha a placa 3DO
Blaster, da Creative Labs, instalada. Ou dos games e educativos
para CD-i, o console da Philips, que desenvolveu um drive de
CD-ROM para que PCs também rodem seus jogos.

Sega e Nintendo néo poderiam ficar de fora desse merce-
do de 32 bits. A Sega ataca em todas as frenfes: com o Saturn,
um sofisticado console - CD-ROM e com o Genesis 32X, um
upgrade para o Genesis (que é o nosso Mega Drive). De que-
bra, anuncia ainda para esse ano um console Genesis 32X. A
Nintendo ataca com um sistema tofalmente diferente: Virtual
Boy. Trata-se da primeira méquina de videogame a utilizar gré-
ficos tridimensionais e o conceito de realidade virtual. E promete
sofisticar ao maximo seus games para o SNES, deixando cla-
ro desde j6 que sev 16 bits cinda tem muito félego. De quebra,

anunciou para o final do ano, e a US$ 250, o seu 64 bits, o Ulira
64. A briga vai esquentar...

Virtu

Uma das sensacdes da Ninten-
do em Las Vegas foi a apresentagdo
do protéfipo do console Virtual Boy,
que utiliza uma tecnologia no mini-
mo curiosa para produzir gréficos to-
talmente fridimensionais em fons de
vermelho sobre fundo preto. O con-
sole tem a forma de um "bindculo",
fica apoiado sobre uma superficie
(uma mesa, por exemplo) e tem-se de
encostar os olhos para jogar. Segun-
do Jeffery Hutt, supervisor de andlise
de produto da Nintendo of America,
"o Virtual Boy gera os pontos em dois
displays planos, constituidos por
LEDS (diodos emissores de luz), em
uma matriz de 384 x 224 pontos.
Esta imagem, chamada de Phase Li-
near Array, é refletida por espelhos
méveis, dispostos dentro do apare-
lho de modo que, quanto mais proxi-
mo estiver o ponfo da imagem do es-
pelho, mais & frente se formara a
imagem, criando, portanto, sucessi-

0 display/

END

console fixado sobre uma mesg.

E
e

al Boy

Duas cores e trés dimensoes
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Virtual Boy: redlidode virtual dentro decasa.

vos planos tridimensionais” (veja
esquemal. A tecnologia foi desenvol-
vida pela empresa Reflection Techno-
logies com exclusividade para a
Nintendo.

Ainda segundo Jeffery, “o Virtu-
al Boy & inofensivo aos olhos do jo-
gador”, garante. Mas a Ninfendo
estd estudando a possibilidade de
limitar, através de um temporizador,
o tempo de jogo continuo para 15
minutos. Também a cor da versdo de-
finitiva ainda ndo estava definida.
Os quatro tons em vermelho do pro-
6tipo podem mudar.

Estavam sendo mostrados

trés games. Super Mario Bros.,
Space Pinball e Teleroboxing. O
mais impressionante de todos é
Super Mario Bros. O “velho” en-
canador agora pode se movi-
mentar para a frenfe e para
trdis no cendrio, além dos movi-
mentos tradicionais. E, tudo
isso, a vontade do jogador.
Simplesmente animal.
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ULTRA
64

Embora tenha anunciado o lan-
camento de seu sistema domés-
tico de 64 bits para o final do
ano, a Nintendo ndo apresen-
tou nenhum protétipo nessa edi-
¢do da CES. Nem mesmo o arca-
de Killer Instinct estava exposto no
estande. Esse game, entretanto,
pdde ser visto no estande da Alias,
empresa que desenvolveu as ferro-
mentas de programacdo em 3-D
para a nova maquina Nintendo.
Pura pancadaria e gréficos estonte-
antes, com muito sangue. Sé pelo
estildo, o game deve agradar.

Peter Main, vice presidente de
Markefing da Ninfendo of America,
garante que “o Ultra 64 vai revolu-
cionar os videogames. E a um pre-
¢o imbativel: no maximo US$ 250.”
Que a maquina vai ser poderosa,
ninguém duvida. Resta esperar
para ver.

Na contra-mao?

Praticamente todos os fabricantes de hardware para videoga-
mes estdo apostando na tecnologia do CD-ROM. A Sega, com
o Sega CD e o Saturn, a 3DO Company, com o 3DO, a Sony,
com o Playstation, a Atari, com o Jaguar, a Philips, com o
CD-i, a SNK, com o Neo Geo... E a Nintendo? Nosso editor,
Mario Fittipaldi, perguntou a Howard Lincoln, presidente
da Nintendo of America, a posicdo da Big N a respeito.

MF - Comenta-se que a Nintendo
esta desenvolvendo pesquisas com
um leitor de CD-ROM para seus sis-
temas domésticos. Isso é verdade?

Howard Lincoln: - Sim, temos
muitas pesquisas realizadas com
esse tipo de acessério, mas isso
nédo significa que ele seré lancado
pela Nintendo.

MF - Por qué?

Howard Lincoln: - Simplesmente
por se tratar de um acessério caro
e que ndo acrescenta nada em
agdo aos nossos jogos. Os drives
de CD-ROM ainda sdo muito len-
tos, e nés precisamos de veloci-
dade para que nossos jogos te-
nham a agéio que desejamos. A
partir do momento em que eles se
tornarem répidos e baratos, ndo
vejo objecdo para o langamento,
mas acredito que isso venha a
acontecer sé para o Ultra 64.

MF: - Isso significa que a Nintendo
vai continuar investindo na tecnolo-
gia de cartuchos?

Howard Lincoln: - Sim. O cartu-
cho ainda é a midia de armaze-

namento de programas mais ré-
pida que se conhece. Com ele,
podemos assegurar que nossos
jogos terdo a agdo necessaria. Ja
ultrapassamos os 100 Megabits
de meméria em cartuchos para o

Ultra 64.

MF: - A SNK partiv para o (D-ROM
para diminuir o preco dos games do
Neo Geo que, exatamente pela
grande memoria, eram caros de-
mais. Da mesma forma, o preco dos
jogos do Ultra 64 nio podem ficar
proibitivos?

Howard Lincoln: - De maneira
nenhuma. Nossa filosofia é pro-
porcionar o maximo em acdo e
jogabilidade a um preco acessi-
vel. Temos desenvolvida uma tec-
nologia de compresséo de dados
fantéstica, que vai deixar nossos
cartuchos com pregos bastante
competitivos no mercado.

MF: - Ja existe uma previstio de pre-

¢0 de lancamento para os jogos do
Ultra 64?

Howard Lincoln: Sim. Eles custa-
réo entre US$ 60 e US$ 80,

em média.
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Destuques

A estacdio grafica SGI, que
animou Donkey no SNES

onose  caec

35
StarFox 2 (SNES)

Novos Game Boy
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Entre os lancamentos da
Nintendo, muitos destaques. O
Gorila Donkey Kong viveu seus
dias de Rei das Selvas e tinha um
ambiente s6 para ele, com sua
cabana e depésito de bananas.
No estande, estava em exposi-
¢do o computador da Silicon
Graphics que desenvolveu o
game, a estagdo grdfica Indy. E
também o novo game com o as-
fro, que sai para o Super game
Boy: Donkey Kong Land. O go-
rila estd com fudo... :

Outro bom destaque foi Star
Fox 2, que utiliza o chip FX2. A
Raposa Fox Mcloud volta com
tudo, desta vez comandando
uma nave espacial que pode gi-
rar 360 graus no cendrio. O
game promete muita agéo e ve-
locidade, mas s6 para agosto de
95, Além destes games, a Nin-
tendo mostrou também duas
aventuras com o simpdtico Kirby
para Super NES: Kirby’s Avalan-

- che, um puzzle para dois joga-

dores, e Kirby’s Dream Course,
no qual o heréi se fransforma em
uma bola e participa de uma
corrida muito louca. Para o Su-
per Game Boy, Além de Donkey,
Mario também dé as caras em
Mario Picross, mais um puzzle.
Este, entretanto, parecido com
os quebra-cabecas que fodos co-
nhecemos.

Finalmente, a empresa re-
solveu colocar cor no Game Boy.
Mas s6 por fora. Agora, é possi-
vel escolher toda uma linha de
cores radicais, inclusive franspa-
rente... De resto, tudo igual: fra-
ta-se do velho e bom Game Boy
que fodos conhecemos.



Sega - Microsoft

A Sega e a Microsoft anunciaram
acordo para uso do software Softimage 3-
D 3.0, da Microsoft (a maior produtora de
softwares do mundo), para desenvolvi-
mento dos games para o Saturn. O Soffima-
ge 3-Dvejamais detalhes sobre o progra-
ma no suplemento Home Compufing) é uma
ferramenta de programacéio poderosa, que
roda em estacdes graficas Silicon Graphics,
eque geraambientes em frés dimensdes,
baseados na combinactio de poligonios, com
incrivel definicgio.

Pelo acordo, o Microsoft vai desen-
volver ferramentas especiais de programa-
¢dio haseadas no software. Em froca, a

Genesis 32X: 32 bits mais barato em setembro

A bomba da Sega foi a apre-
sentagdo do console Genesis 32X.
Denominado inicialmente de Nep-
tune (talvez para ser o parceiro do
Saturn na era dos 32 bits), o console
vai integrar, em um Onico aparelho,
compatibilidade com os cartuchos

Genesis (o Mega Drive brasileiro) E.

32X.E, claro, com o Sega CD. Ago-

ra, o melhor: o preco de lanca-

mento, nos EUA, seré menor do que
US$ 200. Serd o console de 32 bits
mais barato do mercado, mas nem
por isso menos poderoso. Afinal, as
caracteristicas técnicas sdo as mes-
mas do acessério upgrade para o
Genesis, que tem o mesmo nome (!),
ou seja: dois chips de 32 bits RISC
(Reduced Instruction Set Computer,
ou Computador de Instrugdes Re-
duzidas), extremamente rapidos,
. capacidade de mostrar, na fela,
3 mai de 32 mil cores e jogos po-
2 ligonais. O Genesis 32X (Neptu-
~ ne, se preferir) chega ao merca-
do em setembro, nos EUA.
Enquanto o novo console
néio chega, a empresa comemo-
ra as vendas excelentes do
upgrade 32X. Langado em no-
vembro, ele atingiu @ marca in-
vejavel de 500 mil unidades
vendidas (nos EUA), tornando-
se 0 hardware que mais ven-
deu em t&o pouco tempo em
toda a histéria da Sega.

Segu se compromete aincorpord-lo como
oficial no desenvolvimento de games para
o Saturno e ainclui-lo no pacote oferecido
s licenciadas. Para demonstrar o poder do
software, a Microsoft finha um Saturn com
o game Virtua Fighter 2 rodando. E a Ro-
cket Science Games apresentou imagens de
LoadStar, também programado com Softi-
mage 3-D. Aimagem vocé confere nafoto!
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Chaofix: Knuckles no 32X

Destaques

) NN/

Logeni e} esion (Goms Gear)
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Games, games e muitos ga-
mes. Com essa estratégia a Segu
se prepara para disputar; palme s
palmo com a Nintendo, cadaes
paco do mercado mundial de g
mes. Sdo dezenas de fitulos ss
produzidos pela casa, semg
as licenciadas. Para 32-X, um des
destaques é Metal Head, lancads
em fevereiro. Vocé comanda wm
robé e luta contra inimigos cibes-
néticos. Os fds de Sonic podem
preparar os controles: Chaofix
traz Knuckles em um game fantas-
fico. Desta vez, o melhor amigo do
Sonic airavessa um parque em 5
fases, mais trés fases de bo-
nus, sempre ds voltas com Dr.
Robotnik. Chaotix chega em
margo/abril.

O Mega Drive néo ficou de
fora da avalanche. O destaque
fica para X-Men 2 - Clone Wars.
Os herois Marvel, que séo os mais
vendidos em quadrinhos nos EUA,
querem também defonar no mer-
cado de games. Em Clone Wars &
possivel jogar com Beast, Cyclops,
Gambit, Nightcrawler, Psylocke,
Wolverine e - para quem gosta de
vilées - Magneto. Esta aventura
louquissima chega em margo /
abril, nos EUA. Road Runner - o
Papa-Léguas - também ganha
nova e engragadissima aventura:
Road Runner - Desert Demolition.
O Sega CD também tem superlan-
camentos: TimeCop, Eternal
Champions: Challenge From The
Dark Side, entre oufros. Mas o
destaque certamente fica para
Myst, um dos melhores adventure
games langados para computado-
res PCs e Macs no ano passado.
Myst chega em margo/abril.

Finalmente, 0 Game Gear ga-
nha mais uma aventura do rato
mais famoso do mundo: The Le-
gend Of lllusion - Starring Mickey
Mouse. Nesta nova aventura, Mi-
ckey conta com a ajuda de Donald
e Pluto. Os grdficos séo capri-
chadissimos, com aquele famo-
so padrdo Disney que vocé ja
conhece. Promefe! |




Depois de fer sido a sensactio da feira de
1994 e de ter ganho varios prémios como o
melhor sistema de 1994, a 3DO Company vol-
ta @ carga. E sGo muitas as novidades. Novos
consoles, mais baratos, titulos estonteantes
e upgrades para video digital séo algumas
das novidades.

APanasonic, uma das empresas que licen-
ciou o sistema, apresentou na feira uma nova
versdo do seu 3DO. Menor, mais simples - néio
ha mais o mecanismo automdtico de abertura
da gaveta do CD - e, portanto, mais barato.
As caracteristicas técnicas sGo exatamente
as mesmas.

A Goldstar também lancou um modelo de
console 3DO, com as mesmas caracteristicas
técnicas do console da Panasonic - e também
o mesmo prego nos EUA: US$ 399,99.

Novo 3DO Panasonic: mais barato

Videos CDs

OVAVOINAID

OV3VaINAIQ

|qIVdlLLE ORYW

arte

2 lm')'vi‘d’mhlesvem (Ds e consoles

Daedalus Encouter (Virgin): duas horas de aiio

' “.J‘ v
Space Ace (Readysoft)

]
T

Outra grande novidade é o
adaptador para video MPEG, langa-
do tanto pela Panasonic como pela
Goldstar. Com o médulo de video
MPEG acoplado, o 3DO passa a ro-
dar todos os titulos de video CD pa-
drdo MPEG—1 do mercado, como
Silence of the Lambs (O Siléncio dos
Inocentes), Black Rain (Chuva Negra)
e foda a série Star Trek, entre muitos
outros. Tem também videos musicais,
com os feras Peter Gabriel, Pete Tow-

send (ex The Who), Brian Adams e
Eric Clapton, s6 para citar alguns... A
Panasonic opfou por um MPEG video
module, que fica ao lado do 3D0. O
langamento esta previsto para mar-
¢0, ao preco de US$ 249,95 (nos
EUA). Ja a Goldstar optou por um
cartucho upgrade, que se encaixa
em um slot especial do console da
fabrica. A empresa ndo divulgou
data de langamento precisa (falou em
inicio de 95) nem preso.

Myst (Panasonic)

Destaques

O sistema 3DO pretende se
firmar no mercado como um siste-
ma de entretenimento doméstico,
para ser usado por foda a familia.
Isso justifica uma linha significati-
va de lancamentos de softwares
educativos e do novo adaptador
MPEG, para video CD. Mas é
principalmente com bons fitulos
que a 3D0 Company prefende se

- firmar no mercado como um siste-
ma de 32 bits popular. E, para
isso, conta com pelos menos uma
duzia de bons lancamentos. Os
destaques ficam para The 11*
Hour e Daedalus Encounter, am-
bos da Virgin Games. O primeiro
é a seqiiéncia do super best-seller
The 7" Guest, mas muifo mais
sofisticado. Agora vocé vive Carl
Denning, um repérter que decide

' descobrir o paradeiro de sua
amante, Robin Morales, desapa-
recida durante uma investigagdo
de assassinato na mansdo de
Henry Stauf - a mesma explorada
emThe 7* Guest. Muitas cenas de
video digitalizado e totalmente
produzido com atores, The 11"

IaTVdILLE ORYW

The 11" Hour (Virgin): seqiiéncia de The 7" Gest Hour fem fudo para repetir o su-

cesso de seu anfecessor. Agora
s@o 3 CDs, com lancamento pre-
visto para abril / maio de 1995.
Daedalus Encounter é uma aven-
tura de ficcdo cientifica, no sécu-
lo XXIl, na Gltima batalha de um
guerra inerestelar. Sentiu? O
game tem mais de duas horas de
acdo, incluindo cenas de video
digitalizadas emfull-screen.

Outros destaques ficam para
0 jd cléssico nos PCs Space Ace,
da softhouse canadense Ready-
soft. Criado por Don Bluth, ex Dis-
ney Studios, o game oferece ani-
magdo continua e incrivel, A febre
Myst também ndo poderia ficar
de fora do 3DO. Adaptada pela
Panasenic, chega em margo. Na
drea dos educativos, a Electronic
Arts desenvolveu o 3D Atlas, fo-
talmente inferativo e que incorpo-
ra cenas de video digitalizadas de
muitas localidades.



Motion Capture

A Acclaim merece destaque
pelo desenvolvimento de uma
tecnologia de captura de movi-
mento (motion capture| para seus
games. Através de cémaras de
video, os movimentos de um ator
s@o capturados e fransformados
em dados de computador, que
podem ser aplicados aos perso-
nagens. O resultado é animagdo
perfeita. O motion capture estard

A Atari busca o tempo perdido,
e apresentou o seu drive de CD-
ROM para o Jaguar. Trata-se de um
drive de dupla velocidade, que me-
Ihora - e muito - a qualidade dos ga-
mes. Entre os fitulos previstos para
lancamento, estdo Space Ace (Rea-

dySoft], Blue Lightining e Creature

Shock, ao lado (Atari).

O grande sucesso de 1994 pro-
mete arrebentar em 95. A Acclaim
anunciou o langamento da versdo
para Genesis 32X e PC CD-ROM ou
disquetes para novembro. E também
falou em MKIIl, mas ndo mostrou.

NBA JAM

TRIKES

Jaguar

Charles Barkley

E por falar em Basquete, Charles Barkley
também ganha novo game. E a continuaciio
Charles Barkley Shut Up and Jam 2, da Accola-
de, com lancamento previsto para marco para
Mega Drive. O basquete de rua, mano a mano,
confinua em alta.

Mais um game de luta, desta vez com o
chip FX2, para Super Nintendo. O game é boni-
to, mas um pouto lento. A producéio é da GTE In-
teractive Medio, com lancamento previsto para
o final do primeiro semestre.

Comanche

Tournament Edition

Outra sensagéo da feira. A segunda
versdo traz mais de 100 astros da NBA,
poder aumentado para os tiros de trés
pontos, novas enterradas, como Monster

Game Gear e Game Boy.
Jam e Cross-Court Slam e também o All-
°
'"'ok‘ Stars Game e Rookie Team. A Acclaim,

Dinossu"r “un"r produtora do game, promete ainda mui-
- i

em Frank Thomas “Big Hurt” Ba-
seball (abril) e Batman Forever
(julho), ambos para SNES, Mega,

Unm dos melhores titulos de simulactio de
helicopteros e estratégia militar para PCs ferd
versiio para o Super Nintendo. O game incluio
chip FX2 e tecnologia de mapeamento de tex-
tura, para grdficos mais realistas. A productio
é da Novalogic, e o lancamento & para julho.

tos personagens secretos. Chega dia 23

5 de fevereiro para SNES e Mega (batiza-

= i do de JAM Day '95), e em abril para 32X,
Game Boy e PC CD-ROM.

Weaponlord

ST
0 primeiro game para Ulira-64 da Accla-
im, previsto para ser lancado junto com o siste-

ma - no final de 1995, portanto. Turok, heroi
dos quadrinhos, foi misteriosamente franspor-
tado para a Terra Perdida (Lost Land) e se vé ds
voltas com inimigos muite superiores e dinos-
sauros inteligentes. No game, ele escapa de
volta ao século 20, mas traz consigo os dinos-
sauros. A briga promete ser boa.

10

Outro game de luta, 50 que desta vez com
sete birbaros dispostos a fudo - ¢ 0 que é pior:
armados. Destaques para os graficos, muito
bons, e a animagiio dos personagens que, alids,
siio os maiores jd vistos em um game de 16
bits. O lancamento & para 21 de junho, para
Mega e SNES, & o game é da Namco.

Mario Fittipaldi viajou a Las Vegas a convite da Playtronic

m—



WOCE )0GA VIDEOGAME
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ENTAO NEM E PRECISO TE EXPLICAR A

DIFERENCA ENTRE ELE E O VIDEOGAME DOMESTICO!
MESMO ASSIM, DE ESSES TOQUES PRA GALERA:

COMANDOS
REFORCADOS

MOVIMENTOS
RADICAIS!

VELOCIDADE
E MAIS ACAO

PELO PRECO DE UM BOM CONSOLE DOMESTICO E UM CARTUCHO, VYOCE PODE
JOGAR MAIS DE MIL VEZES NUMA MAQUINA DE VIDEOGAME PROFISSIONAL,
VARIANDO DE JOGO E COMPETINDO COM A GALERA NO SEU POINT PREFERIDO.

QUEM JOGA S A D E I

ROMSTAR DO BRASIL




0 desenho animado vai
inspirar o arcade Street

Fighter Il Movie, que chega

no segundo semestre.

vem jd estd animado na
(! espera do filme Street

Fighter Il (com Jean-
Claude van Damme e Raul Ju-
lia), pode ficar com mais agua
na boca. Prepare-se para co-
nhecer também Sireet Fighter Il
Movie, um desenho animado
que passou nos cinemas japo-
neses. Produzido pela Cap-
com, ja foi langado em video-
disco e VHS. O problema é
que, por enquanto, sO existe a
versGo em japonés. Mesmo as-
sim j& dé para ir curtindo umas

12,

imagens bem legais. Cenas de
luta é o que ndo falta e o objefi-
vo de Ryu, o herdi, e seus alia-
dos, é detonar a organizagdo de
Bison. No entanto, uma outra
cena tem tudo para prender a

A gatissima Chun-Lj oy S}reet ;lghrer Mo

atencdo dos fas de Street: é o
delicioso banho de Chun-Li. A
névoa atrapalha um pouco a vi-
sdo, mas VG fura até a Playboy
americana e mostra como a moci-
nha relaxa apds as lutas...

Essa histéria de levar os per-
sonagens de jogos para a tela
do cinema ndo & novidade. No
Japdo, jogos de sucesso sGo sem-
pre transformados em anima-
¢do. A SNK, por

exemplo,
fez o dese-
nho de Fa-
tal  Fury
Special. E
Street  Fi-
ghter logo,
logo, vai ga-
nhar mais
uma versao
em anima-
cdo. Esta se-
gunda versdo
vai ser digita-
- lizada e, as-
- sim como o
£ filme, virar
"SI gome, que
sera lancado

no segundo se-

mestre, sempre pela Capcom. O
melhor é que o jogo - claro -
também vai aportar nos siste-
mas domésticos, como o
SNES e o0 Mega. A previsao
éparaofinaldoano. ®

.
Neo Geo CD
no Brasil

i A v
Eikichi Kawasaki, em entrevista a
Mario Fittipaldi: “Neo Geo (D fem a
maior medriado mercado”

j SNKvem com fudo para o Bra-

sil. E, j@ na préxima UD- Feira
de Utilidades Domésticas, que se realr
za anvalmente no Pavilhdo doAnhem-
bi, em So Paulo, SP-a ser realizada
em margo-a empresa desembarca no
Brasil, através da Neo Geo Brasil. Com
um lancamento de dar dgua na boca:
oNeo Geo CD.

Segundo Eikichi Kawasaki, presi-
dente da SNK Corporation ofAmerica,
aempresa “acredita bastante no pofen-
cial do mercado brasileiro”. Ele acredl-
ta que seu novo sistema vai pegar: ‘o
que era bom, agora ficou melhor e
mais barato”, concluiu, analisando o
novo langamento da empresa.ANeo
Geo Brasil vai continuar operando no
mercado decoin-op machines, os cha-
mados arcades ou fliperamas. Mas a
énfase cai ser mesmo 0 seu novo siste-
ma domésfico.

Afinal, com a utilizagdo do CD
como midia de armazenamento para
05 jogos, 0 preco - que era muito alto
para os cartuchos - caiu significativa-
mente. “E a qualidade dos jogos vai
melhorar, prinmcipalemnte no que diz
respeito & msica e efeitos sonoros”,
complefa o executivo.

Sobre a lentiddo do CD para car-
regar os jogos para @ memoaria, Kawa-
saki afirmou que a SNK resolveu o pro-
blema “equipando o Neo Geo CD com
amaior meméria do mercado. Sdo 56
Megabits de Work RAM [que incluia
meméria de video], capazes de carre-
gar fodos os nossos jogos de uma s
vez, acabando com o problema de
velocidade”, garante. -
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Em cada etapa "
sairdo os MASTERS
de Videogame. i

EnaFinalos
MASTERS jogarao um
Game Surpresa.

Cara nao fique af parado
e inscreva-se no
"CLUBE CAPCOM"
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FICHA
Tipo: Aventura
Fabricante: Capcom

Meméria: Nao fornecida
Fases: 13
Jogadores: 1

COMANDOS
_ Direcionals™
comanda o Mega Man

Y: tiro.
B: pulo
 A:Dash escorreggio)
Super Tiro:
sequre Y para carregar, solte Y

Start:
~ abre tela de itens

VGTIP

Em alguns lugares especi-
ais, usando a Silk Shot -
que vocé ganha ao
derrotar Morph Moth - vai
dar para regarregar a sua
energia. Para descobri-los
use o radar Sptico: quando
ele apontar para nadg, é o
lugar de regarregamento.

 Password Final >

7366
7123

6188}
3681

Mega Man. A carreira deste
heréi no Nintendinho foi um suces-
s0: nada menos que sefe jogos fo-
ram lancades para este sistema.
Para Game Boy foram cinco e ago-
ra chega-a sequnda versdo para a
nova geracdo de robsds: Mega
Man X2, para o Super Nintendo.
A histéria ndo muda quase nada,
mas ficou um pouco mais dificil che-
gar o final. Nada parecido com a
dificuldade eferecida pelos jogos
do Nintendinho, mas mesmo assim
ia melhora a diversdo. Outra novi-
dade é o chip DSP. Com ele foi
possivel fazer efeifos animais,
como o desenho do Gltimo chefe.

A manha do jogo é descobrir o
maior nimero de itens. Além disso,
vocé tem oulfa tarefa: montar o
robt Zero. E fundamental montar
esse robd amigo, pois ele vai fe
ajudar no final. Matando dois che-
fes, vao aparecer frés subchefes
que carregam as partes de Zero.
Claro, vocé deve liquidé-los para

montar o rob8, & eles ndo Bm hora

cerfa para dar o5 caras. Um aviso:
se vocé ndio conseguir juniar as frés
partes do Zero, 0 nosso amigo vai
ficar nervoso, ou seja, os inimigos

véo usddoconira vocé. E, cG entre

nds, é bem melhor t&-lo do nosso
lado do que batendo na gente. Um
lance legal & que dé para voltar
para uma fase que vocé ja fez.
Recurso bastante Gtil para pegar
itens deixados para frés. Veja
agora como motar os chefes e
descobrir os principais itens de
cada fase.

O COMECO

Primeiro chefe. Sempre use super tiro. Quatro tiros
o matam. Vocé o acerta da plataforma de cima.

Cada chefe detonado vale uma arma, 6til para o
proximo chefe. Confira a ordem mais facil a seguir.
Com Start vocé entra na tela de opcoes. Aqui vocé
pode selecionar armas, itens e também saber quais

as partes do Zero vocé ji conseguiv.




s

- §) morPHMOTH @)

0 chefe desta fase, Morph Moth, & perito em
se transformar em vérias coisas. Quando ele
estiver se balancando no alto, & o momento
certo para acertar firos carregados. Quando te
atacar no chiio, o melhor é grudar nu parede,
nos cantos superiores da tela. Outro ataque
deste inimigo & quando as pedras sdo atraidas
por ele e ficam rodando. O negocio ¢ ficar bem
embaixo dele, carregondo o arma: quando as
pedras estiverem chegando perto, atire e pule.

Depois que abaixara energia de Morph Moth,

~ ele tinalmente se fransforma em borboleta.

Naio fique parado de maneira alguma: ele vaite
sequir por tode lado. Fuja carregando o arma.
Quando ela dar um pouco de folga, pule e ati-
re. Vocé ganha a Silk Shot.

ITENS

EUBBLE CRAB

BOSS!

Para motar Bubble Crab é so ficar perto
dele detonando com a X-Buster. Se tentar
desviar, ha algumas bolhas que vio te pe-

~ gar. Por isso & fundamental fer sublanques

para repor & energia. Matando-o vocé go-
nha Bubble Splash

ITENS

Nesta platoforma use
Bubble Splash
carregado pora poder
pular mais olto. La em
time fem uma parie
enire a pedra e o mar

gue nilo fem dgua:

Qi i s | sperte rapidemente B,
ik §6 assim vai dar para
3 flutvar e chegar onde
esta mais um
sub-tanque.

Com a arma Spin
Wheel, vocd abre
caminho para uma
outra capsula, Nelo,

~ vocg ganho uma
armadura que protege
¢ libera energia.

Para pegar energia
exira, foca o seguinte:
congele o inimigo, suba

nele e pule pora @
direita se agarrande
na parede.

@ MAGNA CENTIPEDE

BOSS!

Tome cvidado que Magna te puxa e agarra.
Se isso acontecer, fique mexendo o direcio-
nal como um desesperado para que ele ndo
fe arrangue armas ou te envenene. Vi %sto-
nando firos e fique o mais longe possivel
dele. Matando-o vocé ganha Magnet Mine.

ITENS

7 Utilize o bloco da

| direita como apoio
para subir (nem fenfe
fozerissosemas
| botas especiais). :

| Lo em cima vocé

Escale esta parede e
vocé voi encontror |
energio. Masndio és0 |
isso: volte poro esta
plataforma e use o
Speed Buster carrega-

do: indo em linha reta

voté vai encontor estes
pilores. Subindo, mais
uma energia exira.

vai encontrar
- energio exira.

Pora poder subirnesta [SF ——
obertura foca o é&g
sequinte: subana |
plataforma mais alta
airas de vocé, pule,
solte o poder do Speed =

Buster carregado (o
Mega Man vai virar
uma tocha) e corra
novamente. Assim
vocé gruda na parede e
consegue subir para

pegar o subtanque.




FLAME STAY
BOSS!

Flame vai cair sempre em um dos cantos (direi-
to ou esquerdo), por isso fique no meio en-
quanto ele estd pulando nas paredes. Saque
qual ludo Flame vai eaire vé para o lado opos-
to. Atire quando ele estiver no chiio. Flame vai
deixar um rastro de fogo: i vocé deve pular na
parede. Vocé consegue o arma Speed Burner.

iTENS

Subindo neste besouro
- mecanizado, no comeco
4 du fase, ele vai te levar
-4 até o alto. O bichinho
F21 também serve para

| destruir us paredes
finas de pedra, abrindo
outros caminhos.
Chegando no alto pule

{ para a esquerda e vocé
% vai encontrar o
 primeiro sub-tanque.

.

B

>
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Destrua esta barreira, vocé pega uma energia
extra. Vocé vai morrer, mas vale a pena e além
do mais hé varias vidas faceis de encontrar.

=3

WIRE SPONGE

BOSS!

AN

"

2

1
V)

<

do 1%,
=l
v

Para matar Wire Sponge fique no canto opos-
to, afirando com o super tiro. Quando ele esti-
ver subindo e jogando sementes & um bom mo-
mento para pular e atacar. Mate asplontas que
vido crescendo (0 jogo niio é nada ecolégico) e
tome cvidado, pois quando Wire estiver no
chiio ele vai atirar um gancho em vocé. Pule o
gancho e meta bala. A, & claro: o parede &
sempre uma opciio para desviar dos ataques.
Quando o menino ai ficar nervoso & so ficar
parado. Matando Wire Sponge vocé ganha

Strike Chain. :
- -

ITENS

Dé uma de curioso e logo no inicio da fase suba
uté aqui. Vocé vai encontrar energia extra.

- -

3 Se vocé ficar parado,

a chuva fe empurra
para tras. Aproveite
o impulso e ao chegar
nestas toras ndo siga
em frente mas sim

pule para dimu e o

" esquerda. Vocé vai

encontrar glgumas
plataformas. Explore
o local: tem vida

e subtanque .

@ OVERDRIVE OSTRICH

-

-
- BOSS!

Use o Silk Shot. Nio sai de perto dele e ndio
pare de afirar. Vé repondo a energia com o
subtanque e acabe com o danado na marra.
Matando-o vocé ganha Sonic Slicer.

" Abra passagem com g serrae
entre nesta capsulu. Vocd vai
consequir umas botas especiais.

Com elus, da para correr no ar
durante o pulo.

Aqui vocé tem duas opcdes. Se conseguir c_heg'é?
com a moto é so pular antes de chegar nos
espinhos. Se niio; use o Speed Buster e caiu em
cima do Gltimo item. Nos dois casos vocé
morrerd, mas vale a pena trocar uma
vida por energia extra.

Passada as nove fases, vocé enfrenta nova-
mente todos os inimigos do game. Os 8 che-
fes siio faceis, basta usar o super tiro. Deto-
nando-os, vocé ganha um item para restau-
rar energia. Antes, porém, vocé enfrenta Vi-
olen, Serges e Agile. Veju como:
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'BOSS!

Matar Crystal é mais facil usando Magnet
Mine. Cvidado! Ele te ataca na sva direcdio.
Ataque e use a parede para fugir dele. Se ele
te congelar é s6 mexer o direcional rapida-
mente que vocé ndo perde energia. Quando
ele fica nervoso, solta uma magia que deixa
tudo muito lente. Matando-o vocé ganha
Crystal Hunter.

Escorreque aqui e entre na primeira entrada a
esquerda (cvidado com o maquina de raios),
assim vocé encontra uma capsula. Ao entrar na
capsula vocé ganha um radar dptico que ojuda a
localizar passagens secretas e itens escondidos.

Violen: Use X-Buster
e acerfe-o como
super firo.

Serges: Destrua os
canhdes com a Magnet
Mine. Quando ele perder
a barreira, dé super
tiros com a X-Buster.

N Agile: Va escalando as
} paredes e defone o
super tiro. Se a energia
baixar use o
subtanque.

wehve

CRYSTAL SNAIL @

WHELL GATOR
BOSS!

Enquanto Wheel Gator (este jacaré vitamina-
do) estiver embaixo da agun, fique pulando
no canto superior da tela para desviar das
serras. Wheel Gator vai fentar te morder
quando sair da Ggua, mas ndo vai conseguir
porque vocé estd no alto: pule na frente dele
e detone o tiro forte. Quando ele voltar a
mergulhar, repita vocé também a operaciio.
Vocé ganha a Spin Wheel.

Este & o melhor lugar para pegar vida e ener-
gia. E s destruir estas bases criadoras de ini-
migos que os itens vio aparecer. E destruindo
uma base, logo surge outra. Ou seja, da para
ficar nesta manha o quanto precisar.

A abertura da direita é o caminho para
encontrar mais uma capsula. Nela vocé
recebe X - Buster, acessério que permite dar
um super tiro carregado, além de carregar
todas as outras armas.

MONTANDO ZERO

Em algum momento das oito fases vocé
enfrenta também os trés sub-chefes que
tém as partes de Zero. Veja as armas:

Agile - Silk Shot - Parte 3
Violen - S. Slicer - Parte 2
Serges - X-Buster (super firo) - Parte 1

= =

Eis que finalmente o robd zero aparece para te
ajudar. Depois de um rapido bate-papo, ele
abre o caminho para vocé.

SIGMA

o

Falta pouce! Para detonar Sigma fique perto
dele e detone firos rapidamente. Se liga, pois
niio da fempo de carregar o super tiro!

;3 -

THE LAST BOSS

Saca s6 como é o boss final. 6 dé firo carrega-
do e fique o mais longe possivel. Tome cuida-
do com os hichinhos que vem andando ou voan-
do e niio deixe ele se aproximar. Espere ele
descer perto da parede e acerte-o.

Quando o boss ficar vermelho, fome cuidado:
ele vai para cima de vocé, desparecendo e apa-
recendo onde vocé estd.




Tipo: Acdo
Fabricante: Seta
Memoria: 16 Megabits
Fases: 6

Jogadores:-1

COMANDOS

Direcional:
comanda o
personagem
B: pulo
Y: ataque

Time 111 Crpstal } il §42°

Para enfrentar todos
os deménios do jogo,
socos e chutes saogis

suas unicas arme

o

Tine b Copatild Lifed:

18

Para passar em lugares
apertados, use o
escorregdo: = —> para
correr, depois Ve Y
Ombrada: > 2>+ Y
Correr: segure Ye >

Wi

Nosferatu teve uma producio
extremamente cuidadosa, com
grande atenciio para detalhes, e
que durou cerca de 5 anos. O resul-
tado niio podia ser outro: um joga-
¢o! O estilo é Prince of Persia, so
que dé de 10 em som, gréficos, va-
riedade de comandos e movimen-
tos, historiu e principalmente na
diversto. Nosferatu prova que os
sistemas de 16 bits, especialmen-
te o SNES, ginda viio ter uma vida
muito longa...

A historia & buseada nas lendas
de Vampiro que todos nos conhece-
mos, com atmosfera escura e mons-
tros que povoam seus piores pesa-
delos. Nosferatu capturou a sua
noiva e vocé ird resgata-la procu-

b

& Lbd :?'

rando de castelo em castelo. Se fo-
Ihar, ela seré o prato principal de
um banquete de vampiros.

Um dos pontos fortes do game
siio as telas entre-fases com anima-
cdes bem feitas: uma festa para os
olhos de qualquer maniaco por vi-
deogames. No purie sonora, o carfu-
cho oferece misicas no melhor estilo
suspense e horror, com ruidos de
respiracio e batimentos cardiacos
durante as fases. Perfeito! Outro
lance & a enorme variedade de movi-
mentos do personagem principal,
todos realizados com apenas 2 bo-
taes. Curta todos os lances desse
horripilante game e aproveite para
preparar o estdmago para o clima de
seductio e terror de Nosferatu.

Dime 1234 @ropstal ] ¥if- it
ltens imporfantes estio dentro
dos bads. Para abrir, aperte T

Vocé pode encontrar mais de
um item no mesmo bad.

L0 06 5 1\ 1

Na ltima fase, abra apenas
o primeiro bad.

Hifz BET

Os ehefes foram inspirados
nos monsiros que povoum
diversas histérias de terror.
gssar o primeiro é manha:

& so ficar bem junto dele

dando porrada.

thae junto uos macacos e aca-
be primeiro com o da esquerdu.
Se vocé estiver com nove cris-
tais e niio embacar a jogada, &
sequndo macaco ndo vai fe afg~
car enquanto vocé estiver junto
ao primeiro. Para matar o 0u-
tro, dé uma ombrada (= 2 +
Y) e depois & 56 na parméa

ombrada e s;ura (omeca a vo-
mitar. Ai, fique perio dele aper-
tande rapidamente o Y. Depois,
a cobeco dele vai querer firar
satisfaces. O negécio & ficar
~ parado ¢ enché-la de porrada.

4

£ 3
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No comeco, fique perto dele
do porrada. Ele vai desmon-
Corra entiio pd{ 0 outro
b da tela que é la que o ele
aparecer. Quando o monstro
odir, corra para o lado op-
ao que vocé estd, pois ele

Kifs GRS

Figue parado que este
monstro vai andar em sua
direciio. Se vocé manter
gma certa distancia, ele
nio te pega. Depois dele
< atacar pelu seguadu vez,

Eis que finalmente aparece
Dracula, o senhor das trevas.
0 vampiro fica flutuando.
Quando ele descer, fique dan-
cos perto dele. Dé dois
ses para tras (sequre Y +
ie uma voudoru (=,Be

- .;sm Has, yma an adinha
;am tras e esyefe. Eie vai

mar m vm morcegdo, figue
5;9:%111!0 no canfo. O proble-
ma é que cado golpe dele vai
 fe tirar dois cristais. Nao adi-
anta atacar enquanto ele esti-

ségnds snw) - ver na forma de morcego.

siga esta
0.do primeiro
¢ pule para frente ot venha
o e ue 2) aperte
Tostin e
¢ o pular
rasteira.

x
b
)
et

e 0be vt gtk Gounco
: sk bl drihor i S AN ¥
) camink &h j' ar ym
cgio pataa diceits baixo.
tur um
‘ i jo- estiver
dominando o |ogo, néo escorregue e
siga pela esquerda: passando pelos
espetos, encontrard um cristal. Depois
pode fozer o caminho de volia para
pegar o cristal azul na porta.

EPm passar por aqui, vai ser preciso
paciéncia. Além dos dois espetos que
aparecem do chdo, ha também uma
porta que sobe e desce. O esquema é o
seguinte: passe pelo primeiro espeto e
espere o momento para passar pela
porta. Faca o mesmo com o sequndo
espeto. Simples.

E(hegando aqui, vocé s pode descer
um andar. Se for apressadinho, morre.

ﬂﬁuondo for descer aqui, nio desca
direto. Vocé vai ter que pular para o

 direita. Nosso herdi vai bater o cabeca

na parede, mas é melhor alguns galos na

testa do que morrer perfurado.

K Agora o negécio complica: Espere
este espeto comear a subir e corrapara
frente. Pule na ponta e continve

apertando B até chegar nu outra
extremidade.
mfique pendurado aqui até aparecer o
gorddo. Espere ele sair da tela @
esquerda e caia. Corra para dar uma
ombrada, caso contrario ele vai te

empurrar para a morfe.

com as -’




Tipo: Aventura
Fabricante: Capcom
Meméria: 16 Megabits
Fases: Indefinidas
Jogadores: 1

Direcianal: controla o Red Demon
-~ Y:Atoque
~ B:Pule
X: Aciona magid seledionada

na telo de opcoes
A: Ataque ou movimento especial
Start: Tela de opedes ’
B durante ¢ pulo: Vour

iTENS

Velluns - Pergaminhos nos quals sdo escritus
as magias gue vocé compra o shopping
Urns - Servem para quardar
us pogdes compradas
Pogoes - Aumentom o poder de fogo,
entre outras utilidades
Talismds - Atraem sorte, aumentando a
chance de vocé encontrar deferminado item,
como dinheiro, energia, entre outros.
Gold - A grana do game. Use nas lojas.
Crest - 0 objetivo. Stio seis joias que vocé
deve recuperar, cada uma com um poder de
transformactio diferente.

Contam as antigas lendas que o
mundo foi dividido em duas ferras
diferentes: uma povoada por seres

humanos e o outra por demdnios.

Certo dia, seis pedras magicas cai-

quando aparece Red Demon, que
derrota a todos e conquista cinco
aristais. Nao safisfeito, resolve de-
safiar Dragon Demon pela élfima

_pedra. Ele a ganha, mas paga um

alto prego por isto: fica seriamente
ferido. Aproveitando a situaciio, o
deménio rival rouba as seis joius.
Sua missio: capturar os cristais para
que os mundos dos humanos e dos
deménios ndo sejam destruidos.
Demon’s Crest tem o mesmo es-
tilo da versio para o Nintendinho, s
que & um pouco menos RPG, além de

ter fragos que lembram o Chohmoka-
imura. E, do mesmo modo que o

Mega Man, o jogo néio tem ordem:

dé para ir de uma fase a outra ov
voltar para uma ji terminada. Alem
disso, ha uma boa motivagiio; stio
quatro finais diferentes, tudo depen-
de dos itens que vocé pega. Ofimos
graficos, misicas e, principuimente,
a jogabilidede fazem de Demon’s
Crestum dssico dos jogos sérios de
terror. Imperdivel.

0 DEMONIO VAI AO SHOPPING

The Black Lotus - : Aqui vocé poderd com-

Quatro finais
Demon’s Crest possui quatro fi-
nais diferentes. No inicic do game,

~ vocé pode escolher entre quatro fo-
ses pura explorar. Terminando trés,

sarece o castelo Phalanx. Indo

Se vocé optar por fozer a quar-
ta fuse, ussim que completd-la o
castelo de Phalanx desaparece
mais duas fases aparecem. Com-
pletando-as, o castelo aparece

_novamente, e mois uma vez, é pre-

ciso enfrentar o Boss para um se-
gundo final. Se vocé consequir pe-
gor todos os itens, ai o histéria
muda: aparece um terceiro final, ¢
o game ainda da um password.
Enfrando no game com esse pas-
sword, um novo castelo aparece
no mapa e vocé chega ao quarto
final. Chocante!

Para o se perder no mapa, aperte “Start” e vocé
terd uma visiio geral das fuses que podera explorar.

prar as pocoes. Mas lembre-se: & uma pociio
(stio cinco ao tode) por urn que vocé tiver.
Compre sempre um Ginseng, restavrando
toda sua vida.
The Wise Man - Loja das magias. Vocé =
pode guardar uma magia por vellum (existem = ]
cinco deles, escondidos). Destaque para a el &
“Shadow”, que cria um escudo protetor. 3 s -y
Trio The Pago - E a casu de apostas. Seu 5 -
objetivo é destruir um deferminade nimero de
crnios em um fempo limitado, Treine bastan- = a Fal. =
te: o resultado da aposta é uma energia extra. : :

f‘fi ;N
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FASE 1

Ai estd o primeiro “vellom”, que vocé
descobre quebrando a estdtua com o
bom&a

A melhor tatica contra Arma, o deménio
voador, é ficar parado voando nos can-
tos. Quando ele merguthar para o ata-
que, fuja pelo chiio e contra-ataque pelus
costas. Destruindo-o, vocé ganha a pri-
meira joia: Crest of Farth.

Com o tiro Buster (que vocé consegue na
segunda fase), destrua a parede de pedra
e ganhe mais uma energia.

Transformado em G. Gargoyle, vocé ad-
quire o poder para destruir barreiras,
como o monte de caveiras, embaixo do
qual estd outra energia,

Com seu poder, dé uma frombada
nesta pedra, que ela sai mostrando uma

passagem.

Fique em uma dos plataformas e mate
todos os olhinhos. Atire até cansar com o
tiro proprio do G. Gorgoyle no “olhiio”
para ganhar o tiro Buster”, especial para
destruir paredes.

Destruindo esta parede com o firo Buster,
ha um vellym,

k — pap o o

Bop
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Mais uma energia nesta parede.

Apas essa barreira de pedra, estd o se-
gundo falismd, o Skoll, que atrai energio

Dentro dn caverna de dgua, procure

parte superior uma parede, ofrs da qual

esta mais um vellum,

Com o T. Gorgoyle (que vocé pega na
fase 5), entre na dgua e procure uma
caverna. La tem uma parede, que,
quando derrubada, indica um cominho
para outra energia.

Com o T. Gorgoyle, fica ficil pegar essa pocio.

Airds parede tem o talismd Hand, que aumenta o poder de fogo.

Para detonar esteBoss virde A. Gorgoy-
fe. E 6 ficar nos cantos ¢ no alto que ele

Pela segunda vez, vocé fera de lutar con-
tra Arma. Ele soltard esse furacdo.
Quando ele te puxar, saia por cima, vo-
ando, para fugir dos mergulhos do inimi-
go. No final, mais uma jia: Crest of Air,
que o transforma em Aerial Gargoyle, o
deménio voador.

Para matar Flier vi de Aerial Gorgoyle,
atacando sempre de longe. Depois, vocé
ganha o tiro Claw, para subir paredes
de espinhos.




FASE 5
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Logo no comeco, destruindo a estdtug
com o Ground Gorgoyle, vocé ganha

s i
Assim que entrar, com o Aerial Gorgoy-
le, voe para cima para encontrar uma
pocdo.

[333
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No fundo do mar, dentro da caverna, ha
energia neste canto

Dentro da caverna escura, procure -
parte inferior d esquerda, aqui vocé en-

. commo?dismukmor

P
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Novamente vocé enconira Arma: use o
Aerial Gorgoyle para destrui-lo facilmen-
te. 0 gnico cuidado siio os firos forfes do
demanio. No final da batalha, Firebrand
recehe o Crest of Time, que o fransforma
em Legendary Gargoyle”.

Pegando o cominho de baixo, vocé en-
contra na fase seguinte o Gltimo vellum.
Procure na plataformano centro da tela,
no monte de caveiras.

PHALANX
STAGE
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A iltima energia exira que vocé pega

estd dentro do sino: nseobum&pm .

tocé-lo.
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Agora Phalanx resolve lutar de verdade,
ficu mais nervoso e para complicar a tela
se enche de dgua. Use o Legendary Gar-
goyle atirando sempre no alto da tela.

Contra este oltimo monstro use o
L.Gargoyle. O melhor talism é a Armor.
0 melhor momento para acertar o inimi-
go & quando ele atacar com o raio azul.
Vencendo-o, é o fim.

FIM DE JOGO?
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Aqui vocé confere a tela do terceiro final.

Mas, claro, ainda niio acabou. Se lign no

de verdade!

L gy g
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Este chefe possui duas transformaces.
Esta primeira & a mais dificil, pois ele
percarre todo o cendrio. O inico ponto
fraco do inimigo sdo as caveiras em sua
parte superior . O melhor momento para
acertar Dark Demon & quando ele recolhe
energia para a chuva de lava. E, quando
essa chuva comecar, fique embaixo dele
para escapar.

A v P e

(RO NS,

Depois da segunda transformaciio, o
bandido fica piscando. Acerte a seqiién-
cia de seu tiro com a cor do deménio:
quando ele esfiver mais colorido é o mo-
mento para afirar (estando apagado é
sinal de invencibilidade). Como na
transformaciio anterior, & impossivel
passar por ele sem perder energia. Por-
tanto, use o falismd Armor e tenha sem-
pre Ginseng nas pocdes. Claro, va de
Ultimate Gargoyle.
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TOY ARMAZEM ELECTRIC (Nintendo

SRR RGO pIAYTIRONIC

O MELHOR NEGOCIO EM VIDEOGAMES ESTA NO ARMAZEM

No mercado de videogame o segmento que melhor combina crescimento com lucratividade é o da
locacdo de cartuchos. Para atendé-lo, o Armazém Electric desenvolveu uma estrutura de distribuicao
"orientada para as necessidades do videolocador que opera com games.

No Armazém comprar é simples e descomplicado como nos velhos tempos. Os pregos sdo baixos, 0
prazo é de amigo e todos problemas tem uma solucdo. No Armazém a gente sempre da um jeito. Sem

pacotes, nem compra casada. Tudo pelo videolocador.

Em matéria de videogames fique com quem é master no assunto. Ligue ja para o Armazém Electric ou
seus representantes e descubra porque nosso lema é:"O MELHOR AMIGO DA VIDEOLOCADORA".

ARMAZEM ELECTRIC CO. COMERCIAL LTDA.
R.PARAGUAGU, 45 - PERDIZES - SP - S PAULO - 05006-010 - TEL.: (011) 66-9363/3243/8236 - FAX (011) 67-5186

REPRESENTANTES EM TODO O BRASIL

Ceara: (085) 227 0522, Brasilia e Goias: (061) 351 0292, Espirito Santo: (027) 337 8748, Maranhao: (098) 227 4105, Minas Gerais: (031) 3347022,
. Minas Gerais Interior: (032) 212 2526, Minas Gerais Triangulo: (034) 237 716, Mato Grosso e Mato Grosso do Sul: (067) 761 1646, Paraiba: (098) 227

4105, Parana: (041) 246 8489, Piaui: (098) 227 4105, Pernambuco: (081) 432 2507, Rio de Janeiro: (021) 290 5215, Rio Grande do Sul: (051) 249 8184,

Rio Grande do Sul Interior: (0532) 27 4176, Santa Catarina: (0473) 67 2139, S.Paulo Interior: (0192) 53 4540. ; i




Tipo: Luta
Fabricante:
Rocket Science Games
Jogadores: 1

SE———

COMANDOS
AouC:
Tiro
B:
Acelera
o carro

[veTiPS

- Para aumentar o poder
de fogo aperte e segure o
botao de tiro.

- Nao dé uma de perdido.
Sempre que parecer estar
andando em circulos, pe-
gue outros caminhos nas
encruzilhadas. Eventual-
mente vocé acharé o cami-
nho certo.

Cadillacs and Dinosaurs é uma cria-
ciio de Mark Schultz para os quadri-
nhos independentes dos EUA e so
ganhou evidéncia depois do filme
Parque dos Dinossauros. Fizeram
um desenho animado e, na seqiién-
cia, um Arcade da Capcom para qua-
tro jogadores. E esta Gltima versao
de Cadillacs...

A histéria é relativamente simples:
no futuro, depois dos humanos usa-
rem e abusarem da natureza, ha um
cataclisma que altera a terra de to-
das as maneiras e as criaturas que
viveram no planeta vdo ter a sua
sequnda chance. Os dinossauros do-
minam e os sobreviventes humanos,
sob a influéncia do mal, tentardo
mudar a fragil balanca da natureza.
E i que enfram os nosso herdis Jack
Tenrec e Hannah Dundee: sua missdio
é impedir que cacadores de dinos-
sauros, entre outros “predadores”,
acabem exterminando os gigantes
répteis novamente. Eles serdo auxi-
liados pelos Glithes, uma antiga raca
de homens-dinossauros que perma-
neceu secreta durante todo o
periodo que existiv a civilizacdo.
Nu primeira fase, Juck e Hannah tém
o mesmo sonho de que haverd um
sequndo cataclisma, s6que sem so-
Decidem ir

Animacdes mostram o cataisma que trouxeos dinos de volta

VI



FICHA
Tipo: A¢do/ aventura
Fabricante: Sega
Memoéria: 16 Mega
Fases: 40 +
Jogadores: 1

COMANDOS

A: Ecco utiliza sev sonar para poder
se comunicar com outros golfinhos,
com os cristais de Asterite e
segurando constantemente o A,
aparece o mapa du regitio
B: Ecco pode tanto atacar os
inimigos como comer os peixinhos
C: Ecco se movimenta mais rapido e
faz acrobacias fora da dgua

A MANHA

Se 0jogo esfiver muito complicado, d para tor-
nar Ecco invencivel, escolher a fase em que
vocé quer jogar, mudar a misica, ligar os fele-
porters e muito mais. Estando em qualquer

fase, cologue o golfinho de frente paravocé e §
da Pause. Aié 5o digitar a seqiiéncio: A, B, C, |

B,C A, C A, B.Pronto, vocé enfrou natelude |

DOLPHIN TUuo

* STAGE HANE: 16 CRYSTAL S
, 65 1

GANE
FORECE CHARGE SOMAR
FORCE HARD GAME -
CUR. GAKE HODE O:EASY :
RESEY STAGE!D 3
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Ecco 2
The Tides of Time

Ecco 2: The Tides of Timeé um cart pri la de maluco. Para
comecar, exitem dois futuros: o branco, dominado pelos
golfinhos voadores, e o negro, onde quem manda é a mal-
vada Vortex Queen. Mas niio é s isso. L pela metade do
jogo comecam a parecer telas mais psicodélicas que os anos
60. 0 nosso amigo golfinho, por exemplo, nada em tubos
de agua que estéio, acredite, no céu. Ou entiio ele se trans-
forma em passarinho, tubardo, medusa... Com tudo isso,
Ecco 26 um jogo bem dificil com um grande nimero de fo-
ses. Além das 40 fases normais, existem ainda as secre-
tas. E mais ou menos como aqueles doces gostosos que a
gente enjoa depois da terceira mordida. Mas se vocé ndo
é duqueles que ficam facilmente mareados, Ecco 2pode sig-
nificar muita diversdo. Caso contrério, da para curtir as
telas mucho loucas.

0060

Nafase Crystal Springs, use o sonar para mover os cristais.
Aperte o hotiio A e espere o cristal fazer o movimento de
volta para atirar novamente.

Em Sky Way, Ecco ji estd no futuro. Alguns destes tubos li-
gam um oceano @ outro, ou seju, uma fase a outra.

Sky Tides: pule na diagonal nas partes secas.

TECNO®FAX

SUPER NINTENDO
NINTENDO

MASTER SISTEM
PHANTOM SISTEM
BIT SISTEM
HI TOP GAME
ATARI CCE
MEGA DRIVE
GENESIS

» Assisténcia Técnica
Especializada em Video
Games e Acessorios
Nacionais e Importados

» Transcodificagdo de Super Nes/Super
Famicom em 2 Horas. Neo Geo,
Nintendo, Mega Drive, Genesis e Master
Sistem em 2 Horas. Garantia de 2 anos.

» Modificamos modulos de RF Super
Famicom e Nintendo japonés para entrar
em canal 3 em 2 Horas.

» Destravamos Nintendo Americano

» Temos modulador de RF para Mega Drive
japonés, transcoder Interno € Externo
para Video Games.

Transcodificacdo de Sega CDX
Transcodificacdo de Jaguar em 2 horas
Transcodificacdo de ébO Panasonic
(2 anos de Garantia)

« Adaptadores para cartuchos.
SuperFamicom e SuperNes

ATENDEMOS TODO BRASIL VIA SEDEX

TECNOFAX

Comeércio e Assisténcia

Técnica Ltda.

R. Sta. Ifigénia, 295

1° Andar - Conj. 114/115

CEP: 01207 - Sao Paulo -S.P.

F.: (011) 222-1471

Fone/Fax: (011) 222-9083
AUTORIZADA

Sdo Paulo/SP - Games e Games ‘
R.Amazonas, 154 Tel 227-3742

AUTORIZADA @osmncam




Em Tube of Medusa, fuja do monstro. Mas se a medusa
te pegar, niio se preocupe: o bicho, apesar de feio, niio P
fira a sua energia. Vocé apenas terd que voltar duas
fases. Ai é so usar o password ((XOUTBZA).

Fase Skylands: Encontre as bolhas que estéio no ar e pule
em sva directio. Quando estiver em cima delas, acione o
sonar. Ai é so colocar o direcional na directio da proxima
bolha. Néio pense que vai ser moleza.

Fase Fin to Feather. Ecco vira uma gaivota. Cuidado com
as pedras e os pissaros maiores. Quando um deles apa-
recer, bata as asas rapidamente (bottio C) para o lado
contrdrio ao de sev movimento e continue subindo.

Four Islands: use o sonar para pegar o poder de destruir  Vents of Medusa: Passe correndo por aqui, pois estas bolhas vio tirar o seu folego. Depois que ecco vira medusa,
as pedras. E 56 seguir os golfinhos Tora e Blackfin w0 ¢ 56 ir para cima até sair fora da dgua. A, ele vira golfinho de novo. No final da fase, dé um super pulo.

outro ludo do oceano para conseguir  cangiio que des-
troi as pedras.

Para matar a Moray, fuja dela em circulos. Ataque com o sonar quando ela estiver desorientada. Depois de des-
truir Moray, vocé terd que ir atrds das partes de Asferite. Pegue os bolas de duas em duas e leve-us até o anel.

26

Para matar Vortex Queen, espere ela comecar ajogar os
pedras. Vi perto dela e ataque com o sonar. Tome cuida-
do com o luser: ele paralisa o golfinho. Se Vortex te es-
golir, tudo bem: vocé apenas ird ter que passar por uma
fase bem facil e logo voltard para enfrentd-la
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O que vale é competir

Mvita grana, lvugares
estranhos e prémios radicais
rolam nos novos campeonatos
de videogame do planeta.

LUANA PAVANI

s campeonatos de videogame ndo sdo mais os mesmos.

S&o muito melhores! Cada vez mais, os organizadores

procuram locais interessantes para montar os campeo-

natos, e os prémios estdo indo muito além de meros con-
soles. Agora, milhares de délares ou carrdes zero fazem parte
da premiagdo.

Para que vengam realmente os melhores, a inscrigdo, competi-
¢do e premiacdo devem ser detalhados, o que significa que, de
todas as atividades das equipes que organizam os forneios, a que
requer mais atencdo e cuidado é a elaboracdo do regulamento.
Qualquer pepino ou divida que surgirem devem estar muito bem
explicodinﬁos, inclusive as medidas que a empresa organizadora
tomard em caso de suspeita de trapagas. Juliano de Oliveira, 19
anos, especialista em videogames e coordenador de campeonatos
da Tec Toy, explica que, quando escreve um regulamento, sempre
coloca que as decisdes da Tec Toy com relacdo & suspeita de gam-
biarras sdo “irrecorriveis”, o que significa que ninguém, a ndo ser
a empresa, pode avaliar o caso. Isso & para evitar casos como o do
campeonato Tec Toy - Ayrton Senna, em 92, do qual, para partici-
par, era preciso enviar uma foto da fela do jogo em que aparecia
a melhor volta (Best Lap), com o nome do jogador atrds. Eis que
Juliano e sua equipe perceberam que havia duas fotos da mesma
curva, com nomes difzrentes. Para completar, a numeragdo da re-
velacdo do filme era na sequéncia, do tipo: uma foto era “15” e a
outra, “16". Batatal

Para a felicidade geral e da organizagdo, isso sé aconteceu uma
vez. “Os participantes sGo muito honestos, querem realmente ven-
cer pela competéncia”, avalia Juliano. Rogério Villar Salvatori, 17
anos, vencedor do King of Fighter's 94, da SNK/Neo Geo, concor-
da, dizendo que se néo soubesse que teria chances de vencer, nem
feria se inscrifo. Assim como esse curitibano, que saiu lucrando um
gabinete profissional 21" Neo Geo com o jogo insfalado, os com-
petidores jogam cerca de oito horas por dia c?e videogame. Geral-
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Luciano (de preto) e Waldenir (ao centro), da Equipe Arcade
Games: especializada em participar de campeonatos.




Rogério, na
disputa final
| do King of

Fighters, lucrou -
um gabinete
profissional 21"

mente sdo homens,
de classe média altq,
e de 10 a 16 anos.
sso ndo impede que
pirralhinhos partici-
pem, desde que a ida-
de minima (cerca de
seis anos) esteja defini-
da no regulamento.

Videogame com
as baleias

A maioria dos campe-
onatos sdo realizados em
shopping-centers, como os
recentes King of Fighters -
Neo Geo, no lbirapuera, em
Séio Paulo, Virtua Racing De-
luxe - Tec Toy, no Minas Shop-
ping, em Belo Horizonte, e o Darkstalkers -
Capcom, em varios shoppings de Sdo Pau-
lo, Maringé e Campo Gronge.

Porém, esses pontos de referéncia bem
conhecidos nas cidades e que sempre tém
uma ou mais dreas reservadas a diversoes
eletrénicas estdo sendo substituidos por lo-
cais no minimo “diferentes”. A fase paulista
do Virtua Racing Deluxe, por exemplo, foi
realizada em janeiro, no Summer’s Point -
Guarujd, um evento de atividades de verdo.
J& nos Estados Unidos, o Power Fest’ 94,
campeonato da Nintendo s6 para america-
nos, aconteceu no Sea World, em San Die-
go, aquele parque aquético onde estd a fo-
mosa baleia Orca e seus colegas golfinhos.
L&, havia maquinas de videogame por todo
o canto, sengo que as competi¢des confa-
vam com trilha sonora - 0s equipamentos de
audio foram os mesmos dos shows da ban-
da Greatful Dead - e show de luzes, como se
fosse uma boate. Mais legal ainda foi o pré-
mio: um Ford Mustang vermelho, zerinho, e
US$ 5.000,00. Chato, né¢

Money, money

Dinheiro também fez parte da premia-
¢do do | Campeonato Mundial Sega Sonic
& Knuckles, no qual o Brasil foi representa-
do por Luciano de Souza, 19 anos (a cober-
tura completa esté na VG 44). Infelizmente,
quem saiu ganhando foi um chinés naturali-
zado americano, que embolsou US$ 25 mil.
O inveja... Esse forneio fambém aconteceu
num lugar diferente, a ilha de Alcatraz, em
Sao Francisco, EUA, dentro do famoso pre-
sidio de seguranga méxima (atualmente de-

sativado) e contou com uma garota
entre as dez finalistas, o que é muito raro em
campeonatos de videogame.

Como é que o Luciano foi parar |42
Bem... primeiro ele teve de ganhar o campe-
onato nacional da Sega/Tec Toy, depois
consultar seu patrocinador, Waldenir dos
Santos Calhau, proprietario da locadora
Arcade Games e coordenador da equipe de
mesmo nome. Essa equipe conta com seis
feras em videogame, s6 para participar de
torneios. Waldenir, 32 anos, conta que co-

‘.

Juliano: regulamento deve dizer o
que a empresa faz em caso de frapaca

megou a patrocinar os garotos porque quan-
do tinha a idade deles, ficava sempre entre
os primeiros, mas finha dificuldades em che-
gar até o local de competicdo, gastava “mé”
grana com comida, efc. Entdo, decidiu reu-
nir os melhores jogadores de sua locadora
e pagar suas despesas durante campeona-
tos. E claro que ele ndo faz isso de graga:
50% do prémio vai para o “caixa”, ou seja
uma grana reserva para os proximos roun-
ds. “O caixa estd sempre em Eoixo", comen-
ta Waldenir, apesar da Arcade estar muito
bem cotada. No campeonato nacional da
Sega, Luciano ficou em primeiro, e seus co-
legas de equipe se dividiram entre 0 29, 42,
62e 112lugar (o tltimo foi conquistado pelo
préprio patrocinador).

Tanfo no Brasil como nos Estados Unidos,
os campeonatos sdo muito bem organiza-
dos, segundo Luciano. “O nivel do pessoal
& que é um pouco baixo”, fala quem derro-
tou 400 concorrentes brasileiros, e ficou
entre os 32 melhores do mundo.

No Brasil, um campeonato regional, de
médio a grande porte, custa entre 15 e 20
mil délares. Bem... dessa grana foda, alguns
sortudos saem premiados, mas o que os or-
ganizadores ganham com isso¢ Segundo
Juliano, a vantagem de um evento é a apre-
sentacdo dos novos produtos, o que aguca
a vontade de compré-los. “Procuramos %zer
campeonatos perto de datas estratégicas,
como Dia das Criancas, Natal e férias esco-
lares, que é quando hé mais langamentos e,
conseqiientemente, mais pedidos de compra
aos pais”. E por esse motivo, que vocé sem-
pre encontra mais de uma novidade nos lo-
cais de campeonato. E pode ir se preparan-
do, que na UD haverd novos desdfios...



ALAGOAS

Turbo Game - com carts
Futebol, Wacky Races e Gun
Smoke, por R$ 55,00. Jeyson
Rodrigues, Cond. BeneditoBentes 1,
Rua B-47, 827, quadra B-46, Tabu-
|eiro, CEP 57084970, Maceid.

AMAZONAS

Carts SNES - Mortal
Kombatll/Super Mario All Stars.
Israel, tel (092) 221-5723, Manaus.

BAHIA
Cartuchos NES - 9, e um

walkman, por 5 cartuchos de
SNES. Thiago, tel (075) 334-
1182, Lencdis.

Turbo Game VG 9000T - em

6timo estado, 2 controles tur-
bo e 4 carfuchos (Caveman
Games, Super Sprint, Super Mario
Bros e War in The Gulf, por R$
250,00. Ricardo, tel (071) 231-
8630, Salvador.

Controle-turbo jet control da

Dynacom, compativeis com
NES, por R$ 35,00. Renato, Rua
Cel. Durval Mattos, 188, ap 501,
CEP 41760-160, Salvador

Master System 3 - compact,

com 2 controles Pro-1 e os
cartuchos Mortal Kombat € Chuck
Rock por R$ 218,00. Carlos, tel
(071) 231-3954, Salvador.

CEARA

Cartuchos para Master - Mor-

tal Kombat, Prince of Persia,
Super Futebol 2, Aladdin, Alex
Kidd, The Lost Stars, Wonder Boy
e outros. Railson, tel (085) 423-
1430, Limoeiro do Norte.

DISTRITO FEDERAL

Cartuchos de Mega Drive -

Sonic I, Quackshot e Turtles,
por outros. Marcos, tel (061) 552-
3572, Brasilia.

ESPIRITO SANTO

Revistas Marvel e DC-80, en

tre elas Wolverine, Hulk, Ca-
pitdo America, Batman, Homem
Aranha, Grandes Her6is Marvel e
outras, por Street Fighter Il para
Mega. Anacleto Carlos Gava, Rua
Capitdo José Maria, 657, CEP
29900, Linhares.

Street Fighter Il - para SNES,
por Super Voley Ball. Rubens,

tel (021) 2260958, Vila Velha.

SNES - 2 controles e os
games Street Fighter 2, Ma-
rio Bross 3, Joe & Mac e F-Zero.
Tudo novinho, por R$ 330,00.
Também vendo computador MSX
DD-Plus, com drive 31/2, manual,
na caixa, novo, por R$ 170,00.
Giuliano, tel (027) 327-6471, Vi-
toria.
MARANHAO
R';isfola LP-e 3 cartuchos para
aster: Wanted, Shapes and
Columns, Tom and Jerrry The
Movie, por Mortal Kombatl eIl do

Mega. Francisco, tel (098) 521-
3492, Caxias.

Master System - 2 coniroles,

s6 dois meses de uso, por
SNES. Volto a diferenga em dinhei-
ro. Guimardes Radical, tel (098)
521-3560, Caxias.

MINAS GERAIS

Master System - com os jogos
and of lllusion e Zillion Il, por
Mega Drive. Nicholas Dias Costa,
R. Aracely de Paula, 3530, Santa
Terezinha, CEP 38180-000,

Araxa.

Preencha todos os dados da ficha abaixo e envie para a REVISTA VIDEOGAME - SECAO
ROLOS E TROCAS - R. Alice de Castro, 60 Vila Mariana, CEP 04015-903, Sdo Paulo, SP.
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Cartucho para Mega - Peque

na Sereia, por Alien 3. Ligue
56 no domingo paratel (031) 383-
2049, Belo Horizonte.

Master System |1 - 3 controles,
sendo um Pro 1, com 3 cartu-
chos, por Atari com 5 jogos e 2

controles. Urgente. Jodo, tel (031)
445-1599, Belo Horizonte.

Cartuchos SNES - Mario All
Stars, por Goal (Super Cup

Soccer) ou Final Fight 2. Paulo, tel
(031) 443-1270, Belo Horizonte.

v R Mega Drive e Sega CD- 12
cartuchos e 4 CDs, por R$

1200,00, ou froco por computa-
dor. Espedito Carrilho de Mendon-
ca, Rua Manoel Barbosa, 24, CEP
36770-000, Cataguases.

Cartucho de Mega-com 4 jo-

gos, por dois carts ou um bom
jogo de Game Boy. Leandro, tel
(035) 3412403, Caxambu.

Mega Drive - em 6timo esta-
do, com 2 controles (1 turbo),
por R$ 130,00. Luciano, tel (037)
212-1554, Divinépolis.
Mountain Bike - Shimano, 18,
mais Dynavision, controle,
pistola e 2 cartuchos, por Mega
com 2 controles e 2 cartuchos ou
SNES com cartucho. Hilton de Sou-
za R. Aratjo, R. Nossa Senhora
das Dores, 202, CEP 35514-000,
lfaguara.

Final Fight para SNES - por

qualquer outro cartucho, ou
vendo por R$ 25,00. André, tel
(031) 921-0224, Sete Lagoas.

Sengoku 2 para Neo Geo -

por 4 CDs de Sega CD ou
vendo por R$ 200,00. Eugenio, tel
(034) 9721658, Uberaba.

Cartuchos SNES - Street
W\ Fighter 2 Champion Edition,
Area 88, Syvalion e Mortal
Kombat por jogos demeu interes-
se. Maykeel, tel (034) 421-3396,
Frutal.

MATO GROSSO DO SUL

Cartuchos para Master
System IIl - em bom estado.
Cleiton C. de Souza, Rua da Ba-

leia, 321, CEP 79097-130, Cam-
po Grande.

V- Master System 1 -2 jogos
na memoria, 2 cartuchos, 2
controles (1 turbo) e pistola, por
Mega Drive, com controle.



Arlindo, tel (067) 382-7992, Cam-
po Grande.

4
Ferrorama - Pense Bem e

Dynavision Il, sem controle e
3 cartuchos, por R$ 200,00. Allen,
tel (091) 244-3198, Belém.

PARANA

VMega Drive - 4 controles e os

carts: Street Fighter II, Mortal
Kombat 2, Sonic 2 e Kid
Chamaleon, tudo com poucos me-
ses de uso, por R$ 250,00. José
Henrique, tel (0432) 254-3764,
Cambe.

Neo Geo - série ouro, com 0s

cartuchos: Fatal Furyl e 2 e
Art of Fighting 1, e memory. card,
tudo por R$ 1000,00. Ronnie, fel
(042) 232-2606, Castro.

Phantom System - americano,
2 controles, 6 cartuchos e um
adaptador para NES, por R$
100,00. José, tel (042) 232-1957,

Castro.

Turbo Game - 2 controles tur

bo e 6 cartuchos, por R$
120,00. André, tel (041) 277-
2427, Curitiba.

Street Fighter 2 - para SNES,
por R$ 20,00. Eduardo, tel
(041) 253-2852, Curitiba.

Revistas VideoGame-don. 1

ao 9, bem conservadas, por
R$ 20,00. Gustavo, tel (043) 327-
6467, Llondrina.

Batman Returns - para Mega
rive, joystick Pro 1 e mini-
game Spaceman, por Master
System com cartucho e sem contro-
le. Troco tudo por outras coisas de
meu interesse ou vendo. Marco, fel
(0442) 223-0665, Maringé.
C Top Gear Il do SNES - por
FlashBack do Mega, ou outros
carts. Também compro os carts
Cyber Cop e Death Duel, por R$
10,00, mais despesas de correio.
Julio C. Thomazoni, tel (045) 235 -
1351, Trés Barras.

Cartuchos para Mega Drive -

G-Loc e Toxic Cruzaders por E-
Swat e El Viento. Marcelo, (045)
235-1351, pago despesas postais,
Trés Barras.

RIO DE JANEIRO

Master System IIl - super novo,
com Alex Kidd na meméria,

por R$ 100,00, 2 controles e 3 jo-
gos. Wagner, tel (021) 771-1290,
Rio de Janeiro.

Revista VideoGame - 19 edi-
coes em otimo estado, por

Game Boy com cartucho. Juliano,
tel (0249) 41-1180, Natividade.

Cartuchos SNES -Mario 3, por

Zero, pago a diferenca e dou

mais um cart. Guilherme, tel (021)
768-6773, Nova Iguagu.

Turbo Game - 9 cartuchos,
adaptador e Pense Bem com 2
livros, por SNES com contfrole. Lean-
dro, fone (021) 208-9790, Rio de

Janeiro.

Cartuchos Master System -

Kung Fu Kid, Indiana Jones,
Sonic2, Super Futebol 1, Dick Tracy,
Double Dragon, Castle of lllusion,
Altered Beast e Great Basket, por
R$ 15,00 cada. André I. Mello, R.
Capitéo Cruz, 25, frente, CEP
21250-530, Rio de Janeiro

Controles para Mega - 3 bo

t5es, TPC 2 e Pro 2, por R$
7,00 cada. Também vendo compu-
tador TK, ano 86, com 3 livros, por
R$ 20,00, e os carts Sonic e Jurassic
Park, ambos para Mega, por R$
15,00 cada. Francisco, tel (021)
551-1568, Rio de Janeiro.

Turbo Game - 9 cartuchos e

adaptador, mais um Pense
Bem, com 2 livros, por SNES com
controle. Leandro, tel (021) 208-
9790, Rio de Janeiro.

Phantom System - 2 controles,
pistola, 15 carts e adaptador,
junto ou separadamente, ou troco
tudo por SNES, com 2 controles e
pelo menos 2 cartuchos. Natasha,
fone (021) 205-2503, Rio de Janei-

ro.

Cartuchos de Mega - Pit
ighter, Sonic Il e The Duel II,
por Super Street Fighter, Virtua
Racing ou Mortal Kombat II. Artur,
tel (021) 2347506, Rio de Janeiro.

VG-2000 - 4 controles (2 tur

bo), cartuchos Street Fighter [V,
Urban Champion, Tiger Heli,
Mickey Mouse e Turtles Il, e um Atari
2600, com 2 confroles e dois car-
tuchos. Tudo por Mega, 1 cart e 2
controles. Emerson, tel (021) 274-
7053, Rio de Janeiro

v Master System - 3 controles,
e uma bicicleta Monark BMX

aro 16. Felipe, tel (021) 316-4778,

Rio de Janeiro.

Mortal Kombat para Master -

semi-novo, e Master System l,
completo, com 7 cartuchos, 3 con-
roles e pistola. Cleber, tel (021)
390-1142, Rio de Janeiro.

Phantom System - adaptador

172, 12 jogos, incluindo Ma-
rio 2 e 3, Double Dragon Il, Super
Contra, Ninja Gaiden I, Trojan,
Excite Bike e Dead Fox, por R$
170,00. Flaviana, tel (021) 228-
1263, Rio de Janeiro.

Cartuchos para Master - Pato
Donald, Sonic Chaos e Star
Wars, por R$ 20,00 cada. Daniel
de Oliveira, fel (021) 719-6262,

Rio de Janeiro.

RIO GRANDE DO NORTE

15 Revistas VideoGame - do

n. 15 a 29, por apenas R$

38,00. Fabricio, tel (084) 321-
3151, Mossor6.

RONDONIA
Mega Drive 2 - com 2 contro
es, por computador de qual-
quer marca. Maria Licia, tel (069)
2242055, Porto Velho.

RIO GRANDE DO SUL

Master System 3 - 2 cartuchos
e 2 controles. Gaspar, tel

(054) 237-1181, Bom Jesus.

C Family Game - em 6timo es

tado, com 2 controles e 2 car-
tuchos, por carts de SNES. Compro
cartuchos de S NES e um Jaguar
completo. Gabriel, tel (0532 63-
1047, Santa Vitéria do Palmar.

Dynavision 1 - controle, pisto

la Fone e carfucho com 7 jo-
gos. Ricardo Barcelos Ditzel, R.
Antonio Vieira, BL 428, ap 207,
Cohab, CEP 93212-080, Sapucaia
do Sul.

SANTA CATARINA

Dynavision 3-2 controlese10

jogos por R$ 100,00. Tam-
bém vendo bicicleta 15 marchas
por R$ 150,00 outroco tudo por
SNES. Rodrigo, tel (0474) 25-
1776, Joinville.

SAO PAULO
Mortal Kombat 2 para Mega -
odo Paulo, tel (0196) 52-
2929, Aguai.
Cartuchos Dynavision - Super
Mario Bros Il e Macht Rider,

por R$ 20,00. Ricardo, tel (011}
422-3264, Barueri.

Gibi Cybercop - de luta, por
R$ 1,00 cada. Sidney P. de
Oliveira, R. Jodo Batista Zanchetta,
371, CEP 14955-000, Borborema.

Turbo Game - 2 controles,

ais uma bicicleta 18 mar-
chas, por Mega Drive (1, 2 ou 3),
ou Sega com 2 controles. Compro
adaptador do Game Gear para
Master. Leviy M. dos Santos, R.
Arlindo Lucio da Silva, 135, CEP
13050-550, Campinas.

Cartucho SNES - Super Mario

All Stars ou troco por outro de
meu interesse. Vinicius, tel (0186)
58-1301, Clementina.

Master System 2 - 1 pistola,

2 controles e 8 cartuchos, por
otimo prego. Ricardo, tel (0152) 41-
2248, |bitna.

Turbo Game - na caixa, 2 con

roles e cartucho, mais uma re-
vista, por Mega ou SNES. Luis
Fernando Moreira da Silva, Rua
Santos Fonseca, 197, CEP 14960-
000, Novo Horizonte.

Cartuchos de Mega- trés, por

Game Boy, com pelo menos 1
jogo. Marcelo, tel (011) 702-2593,
Osasco.

Cartucho World Heroes - para

SNES. Alessandro, tel (011)
418-2520, Sdo Bernardo do Cam-
po.

Mega Drive 2 - novo, na cai

xa, com 2 controles, um de 3
e outro de 6 botdes. Marcos, tel
(011) 4582014, Séo Bernardo do
Campo.

VMego Drive 2 - na caixa, com

controle normal e outro de 6
botdes. Adriana, tel (011) 452-
2609, Sdo Bernardo do Campo.

Revistas VideoGame - do nd
mero 1 ao 16, mais o 19.
Fernando, tel (011) 4417150, Séo
Caetano do Sul.
Sega CD- 3 jogos (Mad Dog,
omem Aranha e Sewer
Shark), mais Mortal Kombat 2 para
Mega, por 3DO da Panasenic.
Robinson, tel (011) 295-6265, Sdo
Paulo.

Game Gear - 2 cartuchos e

onte, por SNES completo.
Volto a diferenca (R$ 50,00).
Flavio, tel (011) 522-5800,
Sao Paulo.



SNES - e vendo Atari comple-

to, com 31 jogos, mais um
Dynavision Il, com 2 controles turbo,
precos a combinar. Marcelo C. de
Souza, Av. Alcantara Machado,
1891, Mobca, CEP 03101-000,

Séio Paulo.

R Master System - e Phantom
System por Mega Drive, fel

(011) 992:0625, r: 25. Erick, fone
(011) 992:0625, Sdo Paulo.

Mega Drive - novo, com 2 car
tuchos (Mortal Kombat e Street
Fighter) e 2 controles, por R$
800,00, ou apenas os carts, por R$
200,00. Divido pagto em 2 vezes,
fone (011) 9189909, Sao Paulo.
SNES - por Mega Drive japo
nés, com 3 cartuchos e 2 con-
troles. Ricardo, tel (011) 814-1704,

& tarde, Sdo Paulo.

V CDX - com controle de 6 bo

tées, por Mega Drive ou
SNES, ou vendo por R$ 400,00.
Alexandre, fone (011) 944-9900,
Séo Paulo.

Catuchos para SNES-GP 1 e

Bubsy, por outras de meu infe-
resse. Gabriel R. Cardoso, R.
Nanuque, 173, Vila Hamburguesa,
CEP 05302-900, S&o Paulo.

Cartuchos de Mega - por bom
preco. Jodo, tel (011) 298-
9621, Séo Paulo.

v Master System - com 5 cartu
chos, dculos e pistola, por R$
120,00. Juliana, tel (011) 288-
3558, Sdo Paulo.

Micro Genius - padrdo

Nintendo, completo, com con-

trole e 43 jogos em 2 cartuchos, por

R$ 60,00. Cristiano, tel (011) 61-
6360, Séo Paulo.

Cartucho de Mega - Street

Fighter Il, original, na caixa e
com manual, por Fifa Soccer ou
Super Street Fighter I1. Fernando, fel
(011) 579-0990, Séo Paulo.

Super Charger - console com-

pativel com Nintendo, 18 car-
tuchos, mais Master System, com 9
cartuchos. Daniel, tel (011) 872-
4007, Séo Paulo.

Controle para Mega - 3 bo

tges, por um de 6. Pago a di-
ferenca. Bruno, tel (011) 281-
5702, Séo Paulo.

Cartuchos NES - G.I. Joe e
ega Man 2 por Double
Dribble ou Nemo, ou ainda

Columns para Master. Laura, tel
(011) 223-2380, Sdo Paulo.

Master System - culos 3D, 2

pistolas LP e 30 cartuchos, por
R$800,00. Eduardo, el (0123) 72-
0002, Séo Paulo.

Master System lll- 2 controles,

5 cartuchos e 1 revélver, por
R$ 110,00. Marcos, tel (011) 911-
6527, Séo Paulo.

Cartuchos SNES - Mortal
Kombat por Sunset Riders.
Marcio, tel (011) 963-0434, So

Paulo.

Cartucho para SNES - Alladin
e Star Wars, por Super Street
Fighter Il ou Mortal Kombat ll. Udlei,
fone (011) 876-1687, Séo Paulo.

Cartuchos SNES - Super Ma-

io World e 2 cartuchos de
NES, por qualquer outro de S NES.
Renan S. Matsushita, estr. das Lagri-
mas, 3117, ap 34, CEP 04244-
000, Séo Paulo.

V Master System - com Alex
Kidd na meméria, 2 controles,
um turbo, mais pistola LP, por SNES
com 2 controles. Pago a diferenca.
Diogo Fernandez, R. Gal, Glicério,
186, CEP 16010080, Séo Paulo.

Game Gear - 2 cartuchos e

fonte, por SNES completo,
volto a diferenca (cerca de R$
50,00). Flavio, tel (011} 522-
5800, Sdo Paulo.

R Sega CD - seis meses de

uso, com 3 CDs novos e um

cartucho Mortal Kombat Il para

Mega, por R$ 750,00, ou troco por

3DO. Robinson, tel (011) 295-
6265, Séo Paulo.

NES americano - pistola, 2

cartuchos, adaptador e 2 con-

troles. Felipe, tel (011) 831-5494,
Séo Paulo

Rolos & Trocas é um servico gratuito prestado
* por VIDEOGAME a todos os seus leitores.
A Sigla Editora Ltda. ndo se responsabiliza

pelo conteido dos anincios nem pelos
negécios eventualmente realizados.

Junior’s Game Club

Especializado em SNES, o clube tem jornalzinho mensal,
i@ na 3¢ edicdo. Envie 2 fotos 3x4, seus dados pessoais,
nome de seus cartuchos e R$ 1,00 por més. Temos muitos
socios. Boa parte deles j@ ganhou prémios participando
de nossas promocdes. Seja um deles! R. Emiliano Perneta,
653, ap 33, CEP 80420-080, Curitiba, PR.

Game Mania

Detonamos todos os consoles. Para se associar, envie men-
salmente R$ 2,00 (R$ 1,50 de taxa, mais 0,50 para despe-
sas). Junfo & carfeirinha, vocé receberd um jornal com
dicas e lancamentos. Escreva para a gente! R. da Aurora,

1035, ap 24, bl B, Boa Vista, CEP 50040-090, Recife, PE.

World of Dicas
E um clube radical de SNES, NES, Mega Drive e Master
System. Mande o nome de seu game que nds lhe manda-

" mos a dica. O primeiro que escrever ganha um poster da

Sonia, do Mortal Kombat. R. Elias de Campos, 265, Vila
Zandio, CEP 18530-000, Tieté, SP, ou tel (0152) 82-1368.

PC Games Club

Somos especialistas em todos os sistemas e em PC. Escre-
va para saber das vantagens! Mande uma foto 3x4, tele-
fone e R$ 1,50 por més, para Av. 28 de setembro, 411,
casa 13, Vila Isabel, CEP 20551-030, Rio de Janeiro, RJ.

Vega Game Club

Mega Drive, SNES, Master System sGo com a gente! Tam-
bém detonamos jogos de luta, como Fatal Fury 2, Street
Fighter e Mortal Kombat 1 e 2. Para troca de correspon-
déncia, dicas, passwords, etc, envie R$ 1,00 trimesfrais. O
sécio nimero 50 ganhard um cartucho, e os outros con-
correrdo a um game a cada irés meses, por sorteio. R. dos

Cravos, 65, Sdo Geraldo, CEP 35680-434, ltaina, MG.
Clube SNES

Acaba de ser inaugurado o mais novo clube de SNES.
Escreva o nome do jogo e do personagem que vocé mais
curfe, que vocé recebera um jornalzinho. Os frés primeiros

que se inscreverem ganhardo posters. R. Otto Kaesemodell,
61, Oxford, CEP 89290-000, SGo Bento do Sul, SC.

Yankee Game

Quer uma dica quente? Entre para o Yankee Game. Vocé
manda a sua pergunta, nos respondemos. Vocé manda sua
dica, nos publicamos todo més e enviamos por correio.
Atendemos a Phantom, Turbo Game, SNES, Masfer, NES,
Mega, Sega CD, Game Gear e Game Boy. A faxa é de R$
0,22 postais e R$ 3,00 de inscricdo. Maiores informacdes,
tel (021) 331-8608 e 332-9581, ou Av. Eng. Pires Rebelo,
47, Bangu, CEP 21825-390, Rio de Janeiro, RJ.



Gregos e Troianos

Assinei a VG por causa de videogame

e ndo de computador. A revista esté

dedicando a maior parte de suas paginas
& computagdo. Se continuar assim, juro
que cancelo minha assinatura. Por favor,
voltem aos bons e velhos tempos, com
95% de videogames.
Juliana Medina
Sdo Paulo, SP.

Gostaria de parabenizé-los pela nova
fase da VG, com segdes de computer
games e CD-ROM multimidia. Esta
simplesmente demais!

Alexandre Karam J. Mousfi
Curitiba, PR.

A revista estd demais, mas por que a
segdo de Nintendo 8 bits sumiu? Serd que
o nimero de Nintendinhos no Brasil ndo é
maior que o de PCs% Né&o estou pedindo
que acabem com a secdo de PC, mas que
a reduzcm um pouco.

Julio Cesar Flores Pinto
Rio de Janeiro, RJ.

Calma, galera. Como sempre, estd todo
mundo certo. E, para agradar fanto a gregos
como froianos, VideoGame crescev. Para fodos
os lados. Agora, vocés tém 60 pdginas so de
videogames, com tudo a que tém direito e ym
pouco mais: games debulhados até o final e
inclusive a volta dos consoles de 8 bits, como
Master e Nintendo. Quem gosta de computado-
res néo vai ficar de fora: o encarte Home
Computing agora é suplemento, com 16
pdginas e tudo o que hd de melhor em games
em CD ou disquetes. Assim, quem curte
computadores tem a melhor informacéio em
VideoGame. E quem curte videogame pode
também se informar sobre computadores, sem
perder a informaéio sobre games. Essas
mudancas so séo possiveis gracas a vocés,
leitores, que nos escrevem, reclamam, elogiam

¢, no fim das contas, acabam nos dizendo qual

rumo tomar.

>
>
»
>
»

Erramos?

Na edi¢do 46, janeiro de 1995,
pdgina 6, a revista VideoGame publicou
reportagem sobre 0 Mega CDX, o console
compacto da Tec Toy que incorpora o
Mega Drive e o Sega CD, com um erro:
dizia que ele é incompativel com o Mega
32X (que transforma o Mega Drive em um
console de 32 bits). Na verdade, eles sdo
plenamente compativeis. Também na
pdgina 6, o nome do acessério Actvator
saiu grafado errado na legenda da foto.
Pedimos a correcdo desses erros.

Porta Voz Assessoria de
Comunicacdo / Tec Toy SA
Séo Paulo, SP

A informacéio da incompatibilidade entre
0 Mega CDX e o Mega 32X realmente foi
publicada, mas ndo foi infundada: em
dezembro de 1994 estivemos com um
Genesis 32X, a versdo americana do
acessorio-upgrade para o Mega Drive, a
propésito de realizar reportagem. Na caixa
do acessério Genesis 32X existe a advertén-
cia, bem clara, da incompatibilidade entre os
dois equipamentos (veja foto), que motivou
a informacdo publicada na reportagem da
pdgina 6 da edicdo 46. Entretanto, a Tec Toy
garante a compatibilidade
da versdo brasileira
desses equipamentos.
Nesta mesma pdgina 6, na
legenda da foto inferior,
onde se [é "actvator”
deve-se ler Actvator.
Pedimos desculpas.

Genesis 32X
americano:
adverténcia sobre
incompatibilidade
na embalagem.

Alé galera da VG, acompanho a
revista desde o lancamento e tenho uma
divida em relacdo a seu aniversario. A
edicdo nimero 1 foi para as bancas em
marco de 1991, mas seu primeiro aniver-
sario foi comemorado em janeiro de
1992. As comemoragdes seguintes foram
feitas em dezembro de 1992 e 1993. Em
dezembro de 1994 vocés ndo fizeram
comemoragdes, mas colocaram a revista
em seu quinto ano. Por qué?

Odair Anténio, Rio de Janeiro, RJ.

E o sequinte, Odair: a edicéio 1 de VideoGa-
me foi ds bancas no final de dezembro de 1990
nas principais capitais brasileiras (inclusive Rio
de Janeiro). Em ovtras localidades, ela chegou
no comecinho de janeiro de 1991. Por isso, a
data de aniversério, que é a data de lancamento
da Revista VideoGame, é dezembro. Acontece
que a primeira edicdo esgotou e fizemos um
relancamento em marco de 1991, provavel-
mente quando vocé deve ter comprado. Dai a
confusdo. Vocé tem razdo quanto ao primeiro
aniversdrio, comemorado em janeiro, quando
deveria ter sido em dezembro. Quanto ao fato
de néo termos comemorado, em dezembro de
1994, o quarto aniversario (e que inicia o ano 5
da revista), é o sequinte: VideoGame jd é uma
revista consolidada, com um piblico fiel e muito
querido pela equipe. O que significa que, fazer,
ano apés ano, uma VG cada vez melhor ndo é
mais que a nossa obrigacdo. Mas relaxe, pois
algumas datas - como o décimo aniversdrio, a
centdsima edicdo e outras bem significativas,
serdo devidamente comemoradas!

Entra ou niio?

Tenho um Saturn e meu irmdo, um
3DO. Queria saber se os CDs desses e de
outros consoles sdo compativeis entre si,
antes de eu comprar algum.

Takyra Sam
Sdo Geraldo do Araguaia, PA.

E realmente uma pena que os (Ds de um
determinado console ndo “entrem” nos outros.
Alis, entrar, entram, mas rodar que é bom...
nem pensar! Resumindo: 3D0 e Saturn néio sdo
compativeis. O que se pode fazer é rodar os
(Ds de 3D0 em PC que tenha drive de CD-
ROM, através de instalacéio da placa 3D0
Blaster, da Creative Labs. Ha também um CD-
ROM especial da Philips para PC que roda os
games para CD-i (console também fabricado
pela Philips). Ou ainda, o Laser Active, da
Pionner, aceita jogos de Sega CD, se vocé
acoplar um adaptador especial. Mas, por
enquanto, é so. Pelo jeito, vocé e seu irméo ndo
véo brigar na hora de comprar (Ds...
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Até que enfim o pessoal acordou! Uma
série de recordes foi alterada e novos
surgiram, como o do Sim City 2.000,
detonado pelo Rodrigo. Porém... os

games mais antigos estéio la ha 10, 13,

17 meses no podio. Pé, ferinhas tirem
as teias de aranha e game over neles!

O
a.

Classicos

Hot Games

Desafios

| Cldssicos

|

1
Hot Games

Desafios

Classicos

Hot Games

_ Desafios

Classicos

Hot Games

Desafios

Desafios

Super Mario Kart (N) - Paulo Augusto de Aradio Filho Best Time 0°56"48 Best Lap 010" 94
Taz-Mania (N) Bruno P. Guerra 2.427.380
Axelay (N} S 3.216.800
Final Fight 2 (3) Equipe Droids 5.350.806
Addams Family Il (N) Bruno P. Guerra 99.998.950
Wild Trax (N) Sandro P. Guerra Best Time 1'30"76
Actraiser 2 (N) Bruno P. Guerra 18.817.020
Sunset Riders (8) Nelson T. da Silva e Jorge M. C. Gerpe 978.070
Empire Strikes Back (N) Bruno P. Guerra 99.999.999
Super Punch-out Best fime
Hllusion of Gaia (N} Felipe P. Paiva Terminado
Donkey Kong Couniry :

Pit Fighter (4) Luiz Henrique Miranda Vilas Boas 2.834.740
Streets of Rage il (2) Irwing C. Avila 1.250.098
Air Buster (1) Equipe Droids 1.411.000
Aliens 3 (3) Jilio César Thomazoni 9.999.954
Terminator 2 (13) Jean Pierre Ferrari 99.998.539
Sonic The Hedgehog 2 (4) Luiz Henrique Miranda Vilas Boas 9.999.990
Havoc (2) Equipe Droids 9.999.900
Shadow of the Best 2 (1) Equipe Droids terminado
RC Pro-AM (2) ; Equipe Droids 999.939
Ninja Gaiden (5) Fabio Bosco Teixeira dos Santos 999.900
TMNT 2 The Arcade Game (9) Nelson T. da Silva e Jorge M. C. Gerpe 266.590
Tiny Toon Adventures Score (10) Ronaldo Ferreira M. 1.252.800
Robocop 2 (N) DiogoB. Corréa 99.999.500
Mega Man 6 (N} DiogoB. Corréa/Equipe Droids terminado
Fire Emblem (-) ;

The Secret of Shinobi (9) Nelson T. da Silva e Jorge M. C. Gerpe 63.800
Sonic The Hedgehog (4) Dionisio Cason 99.464.500
R-Type (5) Ciro A. Falabello 745.700
Asterix (17) Dionisio Cason 3.492.600
Masters of Combat (1) Equipe Droids 272.130
Sonic The Hedgehog 2 (-)

Alien Syndrome (+)

Populous (6) Miguel Rapalli Neto Mundo 5.119

World Circuit (Interlagos) (1)
Sim City 2.000 (N)

Equipe Droids
Rodrigo C. Ventura

Bestlap 1'12"947
84.542.760

Mande a foto com seu
recorde - ou fela do
fim do game, para

Desafios
R. Alice de Castro, 60,
Vila Mariana
c&rmw-eos

ﬂﬂO"dl'HOVOI'SOOSQU
nome, o nome € o

O N7 indica recorde
novo e traco indica

que ninguém mandou
recorde destes games.

Desenho do troféu
_desta edicGo:

Luiz Carlos
Mazzaferro Jr.




= JOYSTICKS SUPER PRO 16
« EJECT FUNCTION
= DIGITAL STEREO SOUND




Tipo: Acdo
Fabricante: Acclaim
Meméria: 16 Megabits
Fases: 7
Jogadores: 1

COMANDOS

A - Pulo
B - Chute
C - Garras
1 - Garra em cima
N + A - Salto com garra
B + C - Ataque duplo

Pulo + C, perto da parede -

e EASE™
“——2 =+ Mariko
3= Silver Fox
a Department
5 Madripoor
6 Asano
=7 The Hudsons

O mais nervoso membro dos X-Men parte’em busca

0 jogaco Wolverine - Adamantivm Rage chega si-
multaneamente para SNES e Mega Drive. E arrassa, a
comegar pelos gréficos muito bem feitos e um tom rea-
lista, bastante proximo aos quadrinhos. O som, inspi-
rado, ajuda a dar o tom ao jogo e ja na apresentacdio se
percebe o show de qualidade gréfica (e isso vale para os
dois sistemas). Wolverine, o mais nervoso dos X-
descobre que a maioria de suas memorias séio na reali-

o impluntes celebrais; usados para que ele se esque-

“PASSWORD

cesse de seu periodo como agente secreto do governo
canadense. Ainda calmo, ele comeca a procurar nos com-
putadores alguma pista que possa levé-lo aos respon-
sveis. Entiio se lembra do projeto Weapon - X, que The
deu as garras e ossos cobertos de adamantivm. Mas e
se essa memoria também for falsa? Ai, 0 nosso amigo
volta ao normal, ou seja, nervosinho como sempre, e
vai aos laboratérios. E quando comeca o jogo. Na opgtio
Files, estiio registrados todos os personagens do game,
com suas especificacdes, poderes e pontos fracos. E fun-
damental consultd-los. De um modo geral, a jogabilida-
de é excelente. O fator dificuldade esta ideal e exige
concetragdo, além de alguma paciéncia. E lembre-se: o
dominio completo dos comandos é fundamental para
avancar no game. Por isso, freine-os bastante.

de seu passado. Afie as_garras e encare...

ADAMANTIUM RA E

luboruiorlos Weapon X

0 objetivo é destruir o laboratorio. (ong?q sempre,
niio é todo.mundo que gosta da idéia. Vocé vai {
encontrar alguns cientistas faceis de matar, alguns

guardas (faca o salto comgarrae ja fl(]llﬂl[l&ﬂﬂ'
do o botdio C agachado), Droids flutuantes (vse @
garra.em cima) e ﬁ:ghorros -rohd
canto e dé chutes ou garras sem
ma de Defesa Central, fique dando pulos duples
{aperte hotdo A durante o pulo).
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Recusando a aiudu dos colegas X-Man, Wolveri-
" ne vai para a regiio norte do Canada onde sera
perseguido por um helicoptero (prmi ro destrua
suas ormas para em sequida se conéentrar o ca
bine). L vocé encontrara Albert, um androide que
tem as mesmas habilidades de Wolverine (faca
combos de sulto com garra, depois aperte o botiio =

it lo ﬁverpeng);sﬂo

; ie:mloblsomgm),am&mmstenm, ap

6"

Inner lee 2

4 Nos subterréneos do Inner Circle, va sempre des-
cendo e indo para a direita. Niio esqueca que vocé
Mundo de Cyber pode se pendurar nas correntes. Contrao robd de

ol - Shmé# Shaw, destruajgfimeifo o buse, depois as
armas e, finalmente, o lugar onde esta Shinobi.
Mas vé rapido, pois o tempo passa depressa.

A caminho de Inner Circle, onde estd Shinobi, W
verine & envenenado por Cyber,.o maior rival de
10sso Ilerm. Ai o historia fica realmente maluca:
Vlverine entra em um mundo psuodeluo. Passe
afase’inteira correndo, sem matar ninguém, s6
gsviando. Como Cyber so é vulneravel o seu
Faprio veneno, empurre-o'para o poco verde no

e e e P

Floresta dos Ninius«-‘:
, Cla “The Hand” |

Amissdo ¢ achar as duas cavernas onde estd
. Para mata-los,

cantodireito da tela.

e
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[ Lady Deathstrike e Sabretooth
L. faca o esquema usual: salto ¢

n garra e botio B L
ou C agachado. No fim; vocé déscobre que Shino- j
bi Shaw, filho de Sebastian Shaw, é um sujeitoque f

ndo vai muito com a cara de Wolverine.

Esgotos
Vindo do futuro, Fitzroy aproveita a situacéio para
atacar Wolverine. Depois de passar pelos crocodi-
los, sobra o robd de Fitzroy. Para passar por ele
ataque e fuja pulando sobre ele rapidamente.

n@lww\ g

Inner Circle 1

Aqui é so encontrar o caminho para o Inner
Circle. Nada dificil
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HEI BEAVIS,
O QUE E'CEREBRO ?

SEGA vusem

EOMTiPO
DE MINHOCA
QUE FiCA
NACABECA,
HEH, HEHS
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Dred §amof da Su4
MasSd cinzenta
hes§e 9am€.

Qu esses doi§

AUhca vao dchaTr
0§ inqresso§ para

o shew do GWAR.

[
D j'M~ Eu quero dar uma forca

para os dois nos cegos ai do lado no
game Beavis and Butt-head. Sim. Na
minha mao eles vao achar os pedacos
" dos ingressos para o show do GWAR.
Sim. Eles também vao fritar ratos,
infernizar as enfermeiras € arrotar na
cara do guarda. Nao. Eu nao acredito

em duende.




Playstation ja chega ar-
rebentando. O design,

limpo e moderno, é a-

primeira coisa que im-
pressiona. Mas é so dar uma olhadi-
nha nas caracteristicas técnicas e
rodar o CD para babar.

0 Playstation gera grdficos 3D
com resolucio que varia de
256x224 pixels a 640x480 pi-
xels, exibe na tela 16 milhdes de
cores ¢, de quebra, pode processar
até 1,5 milhio de poligonos por se-
gundo. Velocidade para ninguém
botar defeito.

0 Playstation possui ainda
muitos outros recursos. Logo acima
das entradas onde se conectam os
controles, ha duas portas para car-
tiio de memoria. Isso mesmo, cada
jogador tem o seu. As saidas tam-
bém siio bastante completas: ha

0 Playstation exibe 16 milhges de
cores e processa até 1,5 milhiio de
poligonos por segundo

0 controle, com direcional
¢ 8 botdes, quatro deles
na parte anterior

ESPECIAL PLAYSTATION

0 novo console 32 bits RISC da Sony chega
eshanjando tenologia. E Ridge Racer, da Namco, é
um dos primeiros jogos. Veju os detalhes!

saidas de video VHS, S-Video (Su-
per-VHS) e RGB. E o espao dispo-
nivel para o CD comporta um disco
maior do que os CDs comuns de 5
polegadas. Serd que a Sony estd
preparando uma surpresa?

Outra diferenca significativa
esta no controle, que é simplesmen-
te fantastico. A empunhadura é con-
fortavel, e os botdes siio bastante
precisos. O direcional da a impressio
de ter botdes independentes para
cada direciio, mas niio: trata-se do
tradicional direcional em forma de
circulo, mas que fica embutido. Do
lado dirteito ficam os quatro botdes
de comando, com os simbolos X, O,
(e A.E, naparte anterior, como no
controle do Super Nintendo, mais
quatro botdes: L1, 12, R1 e R2. Pelo
jeito, comandos é o que niio véio fal-
tar nos games do Playstation...

O 1993 1994

Enquanto o PlayStation carrega o CD de
Ridge Racer, vocé pode se dirvertir um
pouco com o velho Space Invanders

RIDUE 7

>
PlayStation:

RIDGE RACER

PUSH START BUTION

NANCO LTD.

ALL RIGHTS RESERVED

O primeiro jogo para o novo
sistema da Sony que VG mos-
tra para vocés é o ja classico
Ridge Racer, velho conhecido
do fés de Arcade. Os graficos
ddo um show a parte e, esco-
lhendo a viséo de dentro do
carro azul, a sensagéo de ve-
locidade é de arrepiar. Sdo
quatro pistas com tragados
parecidos e também quatro
carros a sua escolha: vocé
pode optar entre o de melhor
aceleragdo, o que corre mais
ou, para os moderados, com
média aceleracdo e velocida-
de. E, uma vez na pista, é s6
emocdo. As reacdes dos car-
ros sdo muito parecidas com
as de um carro de verdade, e
controlar uma derrapagem
chega até a dar arrepios. E
simplesmente animal!

Colaboragiio: Tilt's Game Locadora
fone (011) 843-9021, Siio Paulo, SP
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Otamlo pela visto de dentro do carro, a

Largada: acelerar demais é fria. Sev carro
queima pneus, e os outros vdo embora... sensacio de velocidade é animal!

B con w2 Y
#1 BLUE soLylD0

Carros. 0 grahco mostra a aceleracao e veloadade do modelo escolhldo.
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SIGLA EDITORA
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UDIO B

NEWS S
Meigria eoriosee 5
Lejgziclerz f‘om
NEWS elzlrzlgitlcle

2lbe Gr.

VIDEQGANE

JA NAS BANCAS




67&,@10 Qi) @

Tipo: Corrida
Fabricante: Electronic Arts
Memoria: ND
Fases: Indefinidas
Jogadores: 1

Direcional:
- Direcdo do carro
A: Acelerador
B: Breque
- C: Visto do jogo
L: Aumenta a marcha
R: Reduz a marcha

Colaboracao:
Tilt’s Game Locadora
Tel. {011) 843 9021
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Tempos atras existia
um jogo bem popular
para computadores: Test
Drive: The Duel. O game,
lancado pela Accolade,
agradou muito e logo ga-
nhou versées para Super
Nintendo e Mega Drive. A

tecnologia evoluiu e como
= d m-‘m;m:m

advento do CD podemos

| fer em méos este jogaco

que é The Need for Speed.
O objetivo é o mesmo do
antigo game, mas os gra-
ficos... quanta diferenca!
Correr por estradas, fugin-

do da policia e desviando
dos pobres mortais que
ndo tém uma Ferrari ou
sete outros carrdes que es-
tdo & sua disposicdo, é
uma idéia atraente para
qualquer um que goste de
velocidade. Pode-se esco-
Iher também trés tipos de
pista: cidade, montanha
ou litoral e cada uma delas
tem imagens de arrepiar.
Mas néo fique parado
olhando a paisagem, pois
as capotadas também sdo
espetaculares. Além disso,

na segunda vez que em
que a policia te para néo
tem choro: é cana na certa.
Com o botdo C, dd& para
mudar a visdo do jogo de
dentro para fora do carro.
Com a viséo de dentro do
catkpit,' a sensacdo de ve-
ssionante-

mente realista. Para ser o
melhor simulador de corri-
da existente no mercado,
so6 falta um joystick tipo
volante de carro. Outra so-
lucao é comprar uma Fer-
rari, um Porsche...

Ferrari

Viper

Lamborghini
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 Terminada o fuse, acione o replay. Vai dor para ver imagens diferentes da Seju rapido para chegar antes do sew oponente {comandado pelo computador}
corridu e conferir as barberagens ou ultrupussagens radicais que vocé fez. ou nio estourar o tempo. Ai, é 56 curlir o cendrio!

As pistas siic bem bonitas e, de vez em quando, apurecem algumas surpresas, Batidas em alta velocidade sempre acabam em grandes capotagens. Nossos
como esfes baldes que sobrevoum a segundu fuse do literal. pilotos ndo tém amor & grana... P§, st carros de USS 300 mill

W



9@8@@@

JRjbrzdad
Sl As expectativas em torno do Saturn sem-  blema de ser um pouco lento, o que tira um

¢ pre foram as melhores possiveis. A boa noti-  pouco a graca do jogo. No Sega Saturn, o

9 5 \ cia é que elas foram confirmadas: o novo  Virtua néo apenas continua lindéo como ga-
S console da Sega, lancado hé pouco no Japdo, nha na movimentacéo dos personagens. Se

2 -é realmente de arrasar. Um jogo ja conhecido  vocé j estd com dgua na boca, dé uma saca-

como Virtua Fighter, por exemplo, tem noves  da nos golpes enquanto espera para arre-

afrativos. Visualmente de arrassar em sua  bentar no novo sistema. E, por que, nos Esta-
versdo para Arcade, ele sempre teve o pro-  dos Unidos e por aqui, sé no final do ano.

' FICHA
Tipo: Luta

Fabri 2
A it A Os Feras

Fases: indefinidas

Jogadores: 1 ou 2 ’4 Z W 3 %4 q g

T - e cerN T RN

s v RSO
999 _h _KAGE.

COMANDOS

0 controle pode ser
configurado pelo jogador.
Este é o padrdo:
A: block
B: soco
C: chute Voadora dupla: Rasteira: = =, chute Chute forte: block, chute
> > - correr - > + chute, chute Agarrdo 1: €=, soco Agarrdo: € =, soco
€ € : pulo rapido para tras Seqiiéncia de golpe (soco): Agarrdo 2: €, soco Rasteira: ¥, block, chute
- > + chute Facdo: &, chute Sequéncia de golpes:
eReEaNTRon -« Direto baixo: ¥ = + soco Esquiva com rasteira: Punch Combo:
[ ey pm— g Contra-golpe: € + soco € ¢ ¥ N chute 3 socos, chute
ol abi | o= | floancs
o e T IACRY woL7
W == W& 3 YPUH‘BH ¥ GUARD =5 "71_;;’_5'; n;‘;? "w' s;‘"s’ :;“Lprﬂ o e T
E; — é“'“ it G | —qq;, S— o

t —— L GUARD fim i 1

:77” - e ( s ;
COMBOS i T | B

Levantando com ataque:
= no chio com:

3 blocks: chute alto
3

1: =, soco, chute

2: €, soco, chute
Agarrdo: = =2, soco
Direto (soco): €, soco

Facdo: K, chute

2: €2, soco ; 3 socos,
Gancho: ¥, soco Kick Combo: € =, soco
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HY

Seqiiéncia de golpes: Seqiiéncia de golpes:
Punch Combo: Punch Combo:
1: 2=, 2 socos 3 socos, chute

Gl chute, Helele) Kick Combo:
Agarrdo: N, chute, chute

1:N, block, soco, chute - Joelhada: =, soco, chute
2: %> 5660 Agarrdo: = =2, s0co

Gancho: ¥, soco Facdo: §, chute

TeAss

M 9959 | "

AXIPH. MOLE

*Temos também  *Fomecemos

todas as novidades aparelhos, cartuchos e

em games, verifique! acessonos originais.

* Despachamos
paratodo o Bras:l

ngue jé: NETUNIA IMPORT EXPORT. conp v
!‘OHE (01 1) 825-7600 / 61-2135 / 56-3318 . PONEI!‘!IX. (01 1) 66-5618
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Coloque Cosmic Carnege no jogadores. S6 que manha acaba A excegdo é Yug, que jd foi criado

seu 32 X e o que vocé vai fer é ai, pois se vocé comegar a levar com uma. Siga os golpes que VG
muito sangue na fela. Asacadaé o porrada a armadura quebra. Eos  separou para vocé e entre na
seguinte: os fatalities sao outros trés lutadores estdo ai para  pancadaria.

automaticos. E s6 ganhar a luta provar que ndo precisam de

nenhuma armadura para detonar.

com um golpe especial que o seu
inimigo vai ser liferalmente
despedacado. Além disso, quatro
dos personagens vo a luta com
uma armadura especial que vocé
seleciona na opgdo para dois

FICHA Parede de Vento: ¥ « € +s0c0

Onda de Vento:=> € = +s0co0 Sk
Ssaa N Pilha de Dragdo:=> ¥ N +s0c0 E &

g Seta de Vento: sequre € > -
Fabricante: Sega/ Tec-Toy e _' =
Meméria: Nao divulgada 5 s

F 2 Indefini
ases: Indefinidas ZENA'MN
Com armadura feve:
Soco furioso: soco repefidamente
Espiral Sangrenta:
2 € &, depois> + chute simultaneamente
PARTS . SFLERT. Passeio esmagador:
: TYR no ar, aperte € => + Cou Z simultaneamente
- ; e = Com mmudur;lldu pesado:
0im Qrmadura ieve: Relampago: soco repefidamente
NAJA Martelo afomico:=> & ¥ +s0c0 Estouro de joelhos: & N 2 + chute
Chicote Invertido: segure ¥ e aperte 1 + chute {pora atagque frontal); Carga Flamejante:
Vento Forte: & £ € +s0c0 + chute (ﬂiﬂguse Pﬂfﬂu';l‘;}) = - + CouZ simultaneamente
Aperto de Cauda: encoste no oponente + chute Obstaculo Devastador: Com qualquer armadura:
segure € eupeﬂ;o ")d+ :l;:e Locoda Voadora: € ¥ N = 45000
(arregador de Peifo:
Jogando com Tyr, Naruto, b s >+ ,,;23.,2
A om armadura :
Cylic ov Zena-Lan vocé tem ikl e
mai uma opgtio: da para mmmwe*mmmm
or:
escolher entre a armadura sequre € e pressione > + chute
leveou a pesndo Canhdo Mega: segure € e pressione = + CouZ
Com qualquer armaduro:
Super Prensa: & N 2 +5000
Tornado: € ¢ + chute
Super Chicote: € => + soco forfe
NARUTO Sirike de Rodopio Duplo:=> ™ & ¢ €, soto, soc0 g SRR
Com armadura leve: mﬂmﬂmm 2 CYLIC
Lamina Naruto:=> N & ¢ € +s000 ot :B)Irf)ngu dl PR S v Com armadura leve:
Chute Rodopiante: & N > + chule aisc? 2500, Gl et Esmagador Energético: & N >
Chute Furacdo: & N 2 +CouZ Aglomerador Gravitacional:
Com armadura pesada: no ar, pressione € = + chute
Lamina Dupla Rodopiante: Estouro de Fnergio: & 8 = +CouZ

> ¥ Vs Com armadura pesada:

Chute Furaciio Explosivo: Soco metralhadora: > ¥ N +s0c0

€ V¥ N>t Troviio de energia: chute repetidamente
Estouro de Mao Dupla: Atoque Granado:

> €2+ (i segure € e aperte=> + CouZ

Com qualquer armadura: DEAMON Com qualquer armadura:
Encontrdo: otao D duas vezes Triturador Rodopiante: = =2, soco, chute Chute Aqulha: > & 1 +chute
Arremesso: Chicote de Cabega-martelo: € & 4, soco Arremesso de pescoco: encostado, aperie

encoste nooponeniee € = +s0c0 Garra Rolante: encoste no oponente e aperte soco. €, = + socosimulioneamente
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EDITOR'S
CHOICE

YIDEOGAME

oo
et FICHA
Tipo: Arcade
Meméria: 303 Megabits
Fabricante: Capcom
Distribuidor no Brasil:
Romstar

Estes movimentos
podem ser usados com
qualquer personagem

Correr:
->, > ou soco forte + soco médio

Escapar dos agarroes:

=3, soco médio + soco forte
(perde a barra de Hyper X)

Rolar quando caido:
(escapa de porradas)
= ou €, 3 socos
simultaneamente

RODRIGO SEGATI - ESPECIAL PARA VIDEOGAME

]_\O) s personagens X-Men,
() 32 anos ap6s a sua

criagdo, invadiram de
vez os fliperamas. Im-
pulsionados pelo sucesso
da série da TV, estes herdis dos
quadrinhos vdo disputar seu lu-
gar ao sol com os outros jogos de
luta a partir de fevereiro. E, ape-
sar de ser a segunda vez que
aparecem nos Arcades - a pri-
meira foi um jogo esfilo Final Fi-
ght com seis jogadores simult-
neos, produzido pela Konami -,
a sensacdo é de estréia para os
fas dos mutantes, que verdo seus
personagens prejiletos acabo-
rem uns com os oulros.

A Capcom investiu pesado
quando comprou a licenca dos
X-Men da Marvel Comics. A
empresa esta patrocinando a
exibicdo do desenho animado
no Jap@o, como forma de prepo-
rar ferreno para os seus 0gos.
Pois, além deste lancamento, ha
também o X-Men: Mutant Apo-
calypse para SNES. E, pelo jei-
to, a coisa estd dando certo: o
programa tem alcangado bons
indices de audiéncia na terra do
sol nascente.

Para preparar este jogaco, a
Capcom reuniu o fime que criou
Street Fighter Il para desenvolver

um game com um jeitdo diferen-
te dos outros até agora. Utilizan-
do ainda mais meméria que Da-
rkstalker, seu Gltimo sucesso, o
jogo é pancadaria pura, jG que
é possivel atingir o adversario
mesmo quando ele estd caindo
ou estd no chdo. As coisas me-
lhoram com o “Super Jump”: a
tela do jogo ndo Eca limitada
ao chdo e os personagens po-
dem continuar a luta vérios “an-
dares” acima.

Assim como em Darkstalker,
existe a “X-Power Gauge”, uma
barra que fica abaixo do medi-
dor de energia e que se enche
quando se executa um golpe es-
pecial ou se acerta uma porrada
no adversario. A medida que
essa barra se enche, o persono-
gem ganha um “X-Abilitty”, que
vai desde véo e super-velocida-

de & multiplicagdo da imagem e
invisibilidade. E quando “X-Po-
wer Gauge” estiver cheia, vocé
poderd executar o “Hyper-X",
um super golpe que, se ndo for
defendido, acertard muitos Com-
bo Hits, mas muitos mesmo!
Para facilitar o confronto
enire jogadores de habilidades
diferentes, outra inovagao: o
"autoguard” faz com que a mé-
quina acione a defesa de seu
personagem. O jogo oferece
dez mutantes para a sua esco-
lha, cinco X-Men e cinco de seus
mais poderosos inimigos. Ape-
sar da falta de uns X-Men que se
dariam bem na pancadaria -
como Gambit ou Vampira -, a lis
ta estd 6tima. VG traz toda a
galera para vocé, com todos os
golpes e ainda os especiais, com
exclusividade. Delire!



Com o X - Ability vocé tem d sva disposicdo

. os poderes mutantes dos personagens adversdrio

0 Ciclope, como é conhecido por
aqui, é o lider dos X-Men. Além
de ter um grande senso de
justica, é um grande
estrategista. Seu poder
mutante sdo os raios dpticos
confrolados por um visor de
quartzo. Séo rajadas
extremamente poderosas.

Caracteristicas:
Cyclops pode dar
pulos duplos, pode
arremessar 0
adversdrio
enquanfo estiver
agachado e pode
ainda fazer
combos com
golpes normais.

—Golpes—

Special

Optic Blast: ¥ N = + soco
soco forte: o raio vai para cima
soco meédio: o raio sai reto
soco fraco: o raio sai embaixo

Rising Uppercut: 2 ¥ N = + soco

Hyper X

Mega Optic Blast: ¥ N =, 3 socos simultaneamente

Optic Blast teleguiado: ¥ ¢ €, 3 socos simulfaneamente
Use o direcional para guiar o raio

Hyper X: um super golpe para detonar com o

Automatic Mode: a maquina defende

WOLVERINE

E o personagem mais famoso, que
conquista seus fds pelo jeito
simples de conseguir as coisas:
rasgando e estracalhando. Sev
poder mutante é o extraordindrio
fator de cura, além de ter sentidos
agucados como um animal. Como
se néo bastasse, tem garras e
ossos cobertos com Adamantivm.

Caracteristicas
Wolverine pode
fomar impulso
nas paredes.
Basta usar o
¥ direcional para o
;i :: - lado contrério
S ,ﬂ ao do salfo.

}

—Golpes —
Special

Drill Claw: Qualquer direcdo, soco forte + chute forte
Tornado Claw: = ¥ Y 2, soco

Hyper X

Berzerker Barrage: ¥ N =, 3 socos simultaneamente

X-Ability
Berserker charge: ¥ ¢ €, 3 socos simultaneamente

Healing Factor (fator de cura):
V ¢ €, 3 chutes simultaneamente




STORM
Ororo Monroe é Tempestade, uma
mutante que chegou a ser confundida com
uma deusa durante a sua adolescéncia.
Tudo isso devido d sua influéncia sobre o
clima. Ela usa raios e rajadas de vento
como arma em suas lutas, além de
possuir o poder de voar.

Caracteristicas

Storm pode dar golpes
durante o salto. E, durante o
véo, pode dar qualquer
golpe que combine os frés
botdes simultaneamente.

es
Special
Whirl Wind: ¥ N 9, soco
Lightining Attack: qualquer diregéo, soco forte + chute forte

Hyper X ?

Lightining Storm: ¥ Y =, 3 socos simultaneamente
X-Ability

Flying: ¥ ¢ €, 3 socos simultaneamente
Wind Control: ¥ ¢ €, 3 chutes simultaneamente

COLOSSUS

Ele é um jovem russo que pode fransformar
~ a sua pele em aco. A grande ironia é que
tem a alma de um artista camponés em um
corpo de alfo poder destrutivo. Apesar de
néo gostar, pode destruir um prédio inteiro
corm um Unico soco.

Caracteristicas
Knock Down: =3, soco forte (no ar)
Lift Up: ¥, soco (perto do inimigo)
Colossus pode ainda furar a

; defesa do adversdrio, até
com os golpes normais.

— Golpes —

Special
Giant Swing: ¥ N =, soco
Power Tackle: ¥ Y = chute

Hyper X

Super Dive: ¥ N =, 3 socos simultaneamente
X-Ability
Colossus possui ainda essas habilidades:
Super Armor: ¥ ¢ €, 3 socos simultaneamente

PSYLOCKE

0 poder mutante desta ninja de cabelos
roxos é a telepatia: ela ataca seus
oponentes com rajadas mentais, sendo um
dos ataque mais perigosos o

“Psychic Blade”. Ou seja, ela mata os
adversdrios masculinos enquanto eles
babam com sva (pouca) roupa.

o Caracteristicas
=y — pulo duplos: ¥,

2% ey

< Golpes —

Special
Psi-Blast: ¥ N = soco
Psi-Blade Spin: ¥ N =, chute

Hyper X
Psy-Thrust: ¥ N =, 3 socos simultaneamente
Apertando os 3 socos repetidamente apés o golpe, ela repete a dose

X-Ability
Nin-Jutu: ¥ ¢ €, qualquer botdo

Junto com Ciclope, o Homem de Gelo é

"0 dnico dos X-Men originais presente

no jogo. Pode criar gelo com as méos,
um poder que viria a calhar neste
verdo brasileiro. E um X - Man
exfremamente poderoso.

Caracteristicas
*_ lceman pode refletir os
“s. . lasers inimigos

—Golpes —
Special

lce Beam: ¥ N =2, soco
Ice Avalanche: soco forte + chute forte

Hyper X

Arctic Atack: ¥ N =, 3 socos simultaneamente

X-Ability

Ice Fist: ¥ ¢ €, 3 socos simultaneamente




Os robés sentinelas fazem
parte de um programa do
governo norte-americano para
cacar e prender mutantes. E o
que hd de mais avancado em
tecnologia bélica e, apesar de

ser um pouco lento, é bastante

mortal. Basta lembrar o
Exterminador do Futuro.

<Goipes—

Special
Rocket Punch: ¥ N =, soco
Sentinel Force: ¥ N =, chute

Hyper X
Plasma Storm: ¥ N = 3 socos
simultaneamente

X-Ability
Flying: ¥ ¢ €, 3 socos
simultaneamente

Caracteristicas
Sentinel ainda detona os
seguintes golpes:
Knock Down: ¥, soco forte
Lift Up: ¥, soco
(perto do adversdrio)

OS CHEFES!

Para detonar os dois

0S VILOES!

Produto de uma experiéncia
nuclear na ex-Unido Soviética,
este mutante tem lacos de
carhonite (m composto do
adamantium) que se projetam
de seus antebracos. Quando
agarra uma vitima, pode sugar
a sua energia vital. E um antigo
rival de Wolverine, nos seus
dias de agente da CIA.

<~ Golpes—

Special
Carbonadium Coil: ¥ N =, soco
Omega Strike: & N =, chute

Hyper X
‘Omega Destroyer: ¥ N =, 3
socos simultaneamente

Caracteristicas
Depois de capturdr o
adversdrio com o laco -
afirar longe:

qualquer direcdo + soco
absorver energia: soco forte +

chute forte rapidamente
Omega Red pode ainda atacar

Criatura de corpo sintético da
dimenséo alienigena de Mojo.
Ela manuseia a magia com sevs
seis bracos. E parecida com a
deusa oriental Shiva e tio
mortal quanto.

<Goipes >

Special
Dancing Sword: = N ¥ ¢, 3
socos simultaneamente
6-Hand Grapple: ¥, 1, soco

Hyper X
Metamorphose: ¥ N =, 3
s0cos simultaneamente

X-Ability
Dance: ¥ ¥ €, com os
botdes:
soco fraco: troca de

POsi¢Go com o inimigo
soco médio: teletransporte
soco forfe: queda répida.
Use para escapar de golpes

’cﬁufe fraco: fira muita

energia do inimigo
chute médio: aumenta a
velocidade

SILVER SAMURAI

0 Samurai de Prata é ovtro
rival de Wolverine. Para os que
nunca ouviram falar deste
personagem, aqui vai: ele é o
chefe do cld Yashida de
géngsters do Japdo. A sua
espada, forjada por Masamu-
ne, é energizada pelo sev
poder mutante e é capaz até de
cortar fitanivm (mas ndo corta
adamantivm). No entanto,
nem as garras de Wolverine
séo capazes de corfar a

sua espada,

<_Goipes—

Special
Shuriken: ¥ N =, soco
Hyakuretutou: soco répido

Hyper X
Raimeiken: & N 2, 3 socos
simultaneamente

X-Ability
Touki: ¥ ¢ €, soco
Bunsin: ¥ ¢ €, 3 chutes
simultaneamente

chefées jogando com a seus inimigos durante o pulo chute forte: invisibilidade
Psylocke, dé o superpulo
e combine com a magia
para baixo. E infalivel!
¥ 1 e depois ¥ N,

soco fraco

UFAIEO
FINAL!

Agora,
depois
de tanta
porrada,

JUGGERNAUT

Também conhecido como Fanético, Caio
Marko é o irmdo mais novo de Charles
Xavier, o fundador dos X-Men. Recebeu seus
poderes de uma estranha jéia que, diz a 5
lenda, tornaria indestrutivel quem a tocasse. _ 82 voce

merece um
MAGNETO

descanso.
O mutante mais perigoso do planeta s6 Curta o
poderia ser o (lfimo chefe. Vocé o enfrenta em sl

2 - final com

seu esconderijo no asteréide Avalon. Com seu Beitockal

poderes magnéticos e anti-gravitacionais, ) don
Magneto seré um péreo duro para os X-Men.
Mas eles s6 preisam da sua ajuda.




Daffy Duck, ou melhor, Patolino estd de volta. E do
jeito que ele gosta: atacando nos estidios de
Hollywood. Os graficos, considerando que o
cart é para Master System, estdo bem legais.
Pena que as fases sejam parecidas umas
com as outras... Mas as caretas do pato
compensam qualquer coisa: ele é
simplesmente impagavel. Daffy Duck in
Hollywoodtem uma formula simples:
vocé deve matar todos os inimigos
da tela para poder passar de fase.
Além disso, deve-se coletar os itens que
aparecem durante o jogo: pegando fodos de uma fase,
vocé ganha uma vida. Ah!, mais uma coisa. Ver o nervoso capitiio da
turma do Pernalonga s é possivel terminando o jogo no modo hard.

&qlll ‘l'g

2% l‘h 1 |
! v!-d.l ‘|“-\.‘£

@m@
e 8

Je cj&bllldczd Z)

Médi

FICHA

Tipo: Acdio
Fabricante: Probe
Meméria: 4 megabites
Fases: 6
Jogadores: 1

COMANDOS

Direcional:
controla o Patolino
1: ataque

2: pulo : i
1 segurado: corre Vocé pode comecar em qualquer fase, mas é obrigatorio

completar as seis para passar para o proximo nivel

Se pegar todos os itens de cada fase, vocé ganha
uma vida

e ~ Nio fique muito tempo parado, pois seniio é Alguns |n|m|gos ndo podem ser deslrmdos, como
F'}I“f |f9“d° has passagens secrefas. E“] Duxordst,  capaz de nosso amigo Patolino levar uma o furacio e o cactus na primeira fose e este porco
h varias delas com muitos itens escondidos “birgonada”na cabeca o uma homba explodir  espinho nas fases Assault e Pepperend

YOSEMITE

VARMEINT
CAN'T
GAME UNMLE

Encostando no fantasma vermelho é que Patolino fica com o fraseiro em chamas. A solugio 0 final verdadeiro vocé so vai enconfrar
entiio & procurar por estes baldes e apagar o fogo quando terminar 0 jogo no modo hard
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no sabado [A

na terca

...todos os dias da semana !

1y ™. Se vocé procura 0s bones ma/s

e el i transados, as camisetas mais Iega/s
'- ' §J e agora os patins mais radicais

pode passar em qualquer loja da

» . /@8 Y4 LKC SPORTS e sairdela

FEﬁ?&ZL’:;;i;jiil‘;““é’.fa”ﬁlﬁi s ) £ .. vestindo tudo que existe de

Fone: (011) 954-9418 Fax: (011) 954-8392 ,' maIS I‘IOVO nO mercado

esportivo.

Todas as lojas estao

_repletas de produtos

B que Voceé vai adorar

LKC SAO PAULO - TATUAPE
R. Apucarana, 1209 - F: (011) 217-3933
LKC SAO PAULC DCA
| R. Oratorio, 1240 - F: (011) 264-6734
' LKC SAO PAULC DKLYN
R. Guararapes, 204 - F: (011) 535-4981
LKC SAO CAETANO DO SUL - SP
R. Amazonas, 898, - F. (011) 441-4192
LKC MOGI DAS CRUZES -
- R. Otto Unger, 158 - F: (D1 469-9125
LKC GUARATINGUETA - &F
R. Sao Francisco, 97 - F. (012) 532-1929
KC TIJUCA - RJ P~
R. Cde. de Bonfim, 346 sl 204 - F: (021) 204-0083!
LKC PETROPOLIS - R
. Estrada Unido e Indistria, 10035 - F: (024) 222-
LKC POUSO ALEGRE - MC
P. A. Shopping, 4° piso - F- (035) 421-4198
LKC BRASILIA - DF
SCLN 210 - Bloco C - loja 33 - F: (061) 273-9083F

- LKC BELEM - PA
Av. Gov. José Malcher, 1677 - F: (091) 222-419

LKC SALVADOR - BA
' R. Bernardo M. Catharino, 171 - F: (071) 235-5171

LKC FORTALEZA - CE
Av. Eng. Santana Jr., 2828 - F: (085) 234-6763/254%

LKC CAXIAS DO SUL - RS
R. Pinheiro Machado, 1407 - F: (054) 223-1793

LKC FLORIANOPOLIS - SC

| R. Salvador Di Bernardi, 207 - F: (048) 241-0800 Py

PATINS EXCLUSIVO LKC
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Em Zeldal, Link, o herdi do
jogo, salva a princesa Zelda
das médos de Ganon. Mas o
malvado niio desistiv e, em

FICHA
Tipo: RPG/ A¢éo
Fabricante: Nintendo
Meméria: 4 megabits
Fases: indefinidas
Jogadores: 1

coada pelo bruxo. Tal qual uma

um sono.profundo e serd nova-
mente Link o escolhido para

P~ acabar com o maldico. Ele tem
de colocar seis cristais em seis

castelos espelhados no mundo
* de Hyrulle e resgatar os Tri-

COMANDOS

D"e(:lonf.kk forces, que podem dar poder,
B: ut?':gno:“;:verso sabedoria e coragem a sev -
; qA‘ ko possuidor. Zelda ja é um velho
SIuri'pstuius ~ conhecido dos gamemanicos
i brasileiros, principalmente
TELA DE STATUS

Para entrar na tela de status é so apertar Start.
Ai vocé vai encontrar:

mas indicando o nivel de vida.
Attack Level: Conforme muda o nivel,
sua forca aumenta. Maximo 8.
Present Experience points:
mostra quantas experiéncias jd teve e
quantas faltam.
Itens : mostra quais os itens que vocé jd
coletou nos castelos
Magias: mostra as quais magias que
vocé jd coletou ns cidades

M: o indicador no alto, lado esquerdo
da tela. Mostra o quanto vocé pode
gastar de magia.

L: medidor de vida
Magic Level: Os nomes em cima do
medidor de magia mostram o
nivel em que vocé estd.
Quanto maior for o nivel, maior é a
economia que vocé faz de magia
Life Level: 0 mesmo que Magic Level,

- Zelda I, a princesa é amaldi-

Bela Adormecida, ela cai em .

Zelda 111 do SNES, jogo ja

_apresentado completinho na

VG. Agora é a vez do pessoal
que curte o Nintendinho se de-
liciar com esta aventura. Como
todo bom RPG, é fundamental
vasculhar todos os lugares em
busca de itens e sempre con-
versar com o pessoal da cidade
para consequir dicas. E; por fo-

* lar em dicas, da uma sacada

em algumas delas!

BATE-PAPO
Procure estes velhinhos nas
cidades: Sao eles quete déo:

- as magias. As vezes vocé fera

que fazer favores parao
pessoal da cidade para
encontrar um velhinho. Por
isso, é fundamental conversar
- comdas pessoas.

PRIMEIRO
CASTELO

Esta e a entrada para
o primeiro castelo

-Pegue as chaves.
para abrir as portas do
__castelo. Por isso,
ndo deixe de procura-las.

Para matar este inimigo, € s6
pulare acertar a cabeca dele

A vela é um dos primeiros
itens que aprecem.

. Com ela, é possivel iluminar

as carvernas

0 ponto fraco do chefe desi'u_

fase é éa cabeca.

Matando o Gltimo inimigo da
fase, vocé encontraa
primeira pedra.




VIDEO(AME

MEGA DRIVE
Beavis and Butt Head
Somic & Knuckles
Skining Force I
Eorthworm Jim
Urben Strike
Jurassic Park

Aladdin

Rei Ledio

Earthworm Jim
Donkey Kong Country
Voriex

Ninja Warriors
Double Dragon V
SEGA CD
Android Assault
Panic

MEGA 32X

3D0
VR Stalker
Super Street Fighter Il Turbo

MASTER SYSTEM

World Cup USA 94

GAME GENIE
Donkey Kong Country

DICAS DESTA [ 3]

BEAVIS & BUTT HEAD

O SEGUNDO FINAL!

Na ediciio 45, deixamos um desafio para a galera: descobrir o
segundo final. Muita gente quebrou a cabeca, mas poucos
conseguiram. Por isso, ai vai, com exclusividade, todas as dicas
para participar do show sensacional do Gwar!

(1 2

Entregue o bilhete para o seguranca. Mas,
em vez de entrar na porta normal, siga em
frente. E preciso ter a metralhadora para
abrir caminho entre os lees de chacara.

Vocé precisa de uma tesoura, que esta no
hospital. E, para entrar no hospital, & pre-
ciso ficar doente, Facil: & s6 comer o ham-
burguer que esta ao lado da lata de lixo
em Burger World. Vocé serd socorrido e po-
derd entrar na sala do médico. Atesoura
esta na estante.

Agora é a hora de acabar com esse gorila.
Use a tesoura na corda. O saco cai na cabe-
¢a do cara e o coloca a nocaute.

Escolha o modelito e entre para o show!

SHINING FORCE Ii
MUDANDO 0 JOGO!

E possivel transformar o jogo se vocé conseguir digitar a
seqiéncia abaixo antes que o logo da Sega desaparega:

PPV EDESIPMPDV MV

Assim que ouvir um som, enfre na opgdo

Cont e escolha seu nome. i

Quando a bruxa disser “1 knew it”, dé
Start, A, B ou C.

No médulo de configuragdo, vocé pode jogar:
Special Turbo:
vai direfo para o jogo, sem menus
Control Opponent:
os inimigos viram “cachorrinhos”.
Dé “Stay”, que eles sentam e ficam assistindo
Auto Battle:
permite que a mquina jogue de vez em quando
Game Completed:
dificulta 0 game, como se vocg ja
tivesse chegado ao final antes.




URBAN STRIKE

COMECE COM 16 VIDAS! INVENCIBILIDADE!
Direto no México, Campaign 4: Na tela Options, com o controle 1, aperte B, A, R,
R, Y. Escolhe Invul (de “Invulnerability”). Também
da para acessar Level com o mesmo codigo e
. Escolha o local de combate: escolher qualquer fase, inclusive as de bénus.

Alcatraz - H63PMJT4SYL
Baja Oil Rigs - CNHLGBR4NBF
Casino - BVT4SXYCZLT
Inside Main Oil Rig - ZLGBWD3PFZD
Las Vegas - GJ7VT4FKYNM
Mexico - BWDR6MJYNM
New York - LPMJ7ZVSXFZR
San Francisco - NDR63P7VZLT
Vegas Underground - WR63PMT4SYL

E’ﬁ ik

JURASSIC PARK
SELECAO DE FASES! ; :
Comece com esta password: LEVAR GOLPES DUROS SEM FICAR TONTO!
Espere a fela do Main Menu e aperte no controle 1:
Para escolher com quem jogar, complete o primeiro Ve RRel
espago desta password com G, para Grant, ou R, Lot

para Raptor. E, para escolher a fase,
no quinto espaco coloque nimerosde 1 a 7
para Grant e de 1 a 5 para o Raptor. Bico!

SELECAO DE FASES!

EARTHWORM JIM | Antes de comegar a jogar, vé para a fela Options e

rapidamente aperte L, R, Start, Select, X, Y, Ae

CARREGUE A ARMA A0 MAXIMO! B, no controle 2. Vocé vai ouvir um barulhinho.

Sua arma ficard com a quantidade méxima de Reforne ao menu, onde o nimero do estdgio vai

balas, se vocé pausar a qualquer momento do jogo aparecer em cima do Start Options. Pegue o
e fizer esse codigo com o controle 1: controle 1 e aperte L e R para mudar o nimero de

A,B,B,B,C,A,C,C fase. D& start para comegar na fase escolhida.

SONIC & KNUCKLES

FASE DE BONUS! SCORE . 5700

Coloque qualquer cartucho de Mega em cima do TIME 7:07.°
Sonic & Knuckles. Vai aparecer uma tela especial, RINGS. 78
escrito “No way! No way?”. Segure A, B e C ao
mesmo tempo e vocé verd a frase “Get Blue Sphe-
res”. Para pegar as bolas azuis como a tela manda,
use os botdes A, B e € para fazer com que as bolas
com estrela azuis fiquem vermelhas. Dé Start e...
tchan! Comegou a fase de bonus. Azul, jogue com o
Sonic, vermelho, com o Knuckles. Aperte A, B e C
ao mesmo tempo para ver a tela escrito “Get Blue
Spheres” de novo. Porém, agora aparece um
nimero de fase e um cédigo.




DONKEY KONG COUNTRY
99 VIDAS! CODIGOS PARA O GAME GENIE!
Esta dica é feral Se liga: termine o primeiro nivel e Vida extraicom 25 bananas:
volte para ele. Perca todas as suas vidas. F6C1-3D6D + FBC1-34AD

Quando aparecer o o velho Donkey rodando
aquele "gramophone!, faga a seqiéncia:

Quando o game recomegar, vocé entra direto
numa tela especial, na qual vocé pode escolher
todas as fases de bénus do game - a do sapo,
rinoceronte, avestruz e golfinho.

Ficar “quase” invencivel:
1DCC-CA7A

Manter os amigos entre as fases:
1D68-3FDD + 196A-333D
Dica: ndo deixe os animais aqudticos “esperando”
_ na fase terrestre ou vice-versa.

Sair da fase, mesmo que ndo esteja terminada:

DDB9-3DD4, mais Start e Select

Mega-jump para o Donkey Kong:
3D81-1273

100 vidas no comeco:
1768-C34D

Donkey Kong e Diddy Kong de volta a tela do mapa
depois de mortos em “combate”, ndo por “queda”:

D76B-337E

Lembre-se de desligar o Game Genie
se o jogo parar de repente.

Dai, é s6 entrar e pegar todas as figuras. Cada 100 P S——
coletadas valem uma vida. Para sair, dé Select EARTHWORM JIM
+Start. Claro, vocé pode entrar e sair das fases de
bénus quantas vezes quiser. Mas fique ligado: s6 TELA DE DEBBUG!
funciona se vocé perder as vidas no nivel 11

Neste game, da para escolher a fase em que se quer
jogar e muitas outras opgdes. Basta entrar no modo
Debbug. Pause o game e faca a seqiiéncia:

< A.B,X A A B XA, Start

PASSWORDS!

Vidas infinitas: JTTS J
Selecdo de fases: CTG X F
Indestrutive: HVZ S M
Armamento infinito: WSV TQ

CURIOSIDADE! NINJAWARRIORS il
Essa dica também tem um lance muito legal. SH.ECEO DE FASES!

Lembrando que baixo (¥), em inglés, é “down”, g e :
representado pela letra D, o truque forma a Na tela de abertura, digite a seqiiéncia abaixo para
palavra DYDDY, o nome do companheiro do aparecer a tela de selecdo de fases:

nosso amigo simeo. Demais! A A AABBBBABABABAB




VR STALKER _

SELECAO DE FASES!

Para ndo entrar em pénico e escolher a fase que
quiser, na tela de abertura faga o seguinte:

>=Vte2>1Mr el

Se quiser chegar d fase final, d& o nomero 120.

ANDROID ASSAULT

IMORTALIDADE, FASES E ARMAS!

Para conseguir tudo isso, basta, na tela
de abertura, entrar com esta seqiéncia:

*,B,AC A V,BACA

Va entdo para as opgoes e aperte € €,
chegando na tela Secret Option Menu.
Os ¢bdigos para armas sdo na sequéncia,

ou seja, 01 para normal, 02 para a
média e 03 para a super.

INVENCIBILIDADE! |

Dé Pause durante o jogo. No controle de seis botdes
(se ndo tiver, esquecal), aperte simultaneamente:

X, Z, Mode, 1

AMMO POWER-UP!

Para ganhar 500 Ammo na moleza, é o seguinte:
com o jogo pausado, aperte simultaneamente:

A, C, Mode, 1

PASSCODE!

Vocé pode comecar o jogo.com todos os avides se
entrar na opcdo Passcode. Escreva as trés primei-

ras letras da fase que vocé quer mais a sequéncia
LQG-77K. As letras das missdes (fases) sdo:

Arizona - 5KK Nevada - 5U1
Arkansas - CCT Pacif Ocean - EAT
California -ESO Tennessee - 1Q0

Colorado - 150 Texas - MS7
Florida Keys - CUD Utah - M79
Gulf of Mexico - 1AD Virginia - CC7

Indiana - EW3 Washington D.C. - SAH

SUPER STREET FIGHTER 11 TURBO 7~

JOGANDO COM AKUMA!

Assim como no Arcade, da para jogar com o Akuma
no 3DO. Yeah! Entdo, se liga: vé& para a Super Battle
na tela Options. O speed pode ser qualquer um,
desde que escolhido com o soco forte. A escolha dos
jogadores deve seguir a ordem Ryu, T. Hawk, Guile,
Cammy e Ryu de novo, sempre pausando em cada
um por dois segundos. Depois, pressione os trés
botdes de soco e X (Start) ao mesmo tempo. Eis que
surge Akuma no lugar de Ryu.

SOUND TEST!

Para ouvir todas as misicas do game, faca a seguin-
te seqiiéncia na tela de abertura:

VIV PP €26-,1, 2, Start

Agora, coloque o direcional para cima ou para
baixo para escolher as misicas. Aperte o botdo 2
para ouvir os sons. Nessa tela também dé para ver o
Sonic atirar uma bola de fogo. A seqiéncia é:

cv Vv 3234 12,1002

Para sair, é s6 escolher a opgdo EXIT.

PASSWORDS PARA 0 JOGO FINAL!

B6X* LNPS W247 -VHT /K3Q+ MYCG 53K5 J-BT
D+GT *GB* YQR3 BZIMZ /D7YM +W

Marcelo Marangon, Juiz de Fora, MG



JA QUE NAO TEM JEITO, VOLTE COM A BOLA TODA.
VOLTE AS AULAS COM BUBBALOO.

JWT




TATICAS MORTAIS:

* 6 botades de disparo.

* Turbo Automadtico independente
para cada botdo - enquanto o
aduversario tenta um golpe, vocé
dispara 8 vezes por segundo.

* Slow Motion - reduza a
velocidade de acdo e acabe com os
inimigos bem devagarzinho.

ESCOLHA A SUA ARMA:

° Dynavision e Handyvision - use
TPC-1.

® Mega Drive* e Amiga Commodore*
use TPC-2.

o Phantom System* Hi-Top Game?,
Turbo Game* - use TPC-3.

o Master System* e Atari* - use TPC-4.

® Megavision, Mega Drive* e Genesis
use TPC Superfighter.

ADYNACOM vai armar seu game com um verdadeiro arsenal para vocé sair detonando inimigos e recordes.
E € para detonar mesmo: com a mais completa e atualizada linha de joysticks tipo ASA do mercado. Os TPC
e AQUA PAD tém recursos animais para qualquer tipo de Kombat. Faga seus inimigos pedirem dgual

TATICAS MORTAIS:

° 6 botdes de disparo.

* Turbo Programdvel para cada
botdo.

e Auto-Fire programadvel para cada
botdo - disparo continuo.

 Slow Motion eSuper Slow Motion.

e Visdo de Raio-X vocé vé tudo o que
acontece por dentro.

ESCOLHA A SUA ARMA:

o SuperNES* e Superfamicom® - use
Aqua Pad SNES.

o Megavision, Mega Drive* e Genesis* -
use Aqua Pad Mega.

* marcas registradas de terceiros nao representadas e sem vinculo comercial com a DYNACOM.

DYNGCOM

A Dypacom- £ fmal




