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SUPER PRO

Nenhum outro resiste aos recursos
do SUPER PRO.

' As chaves seletoras de turbo
com 2 velocidades inde- 4
pendentes para cada 4
botdo de disparo, a
chave selefora de
slow-motion e
design ergo-
nomico, com
total encai-
Xe para as
mados, fa-
zem do
SUPER
PRO o
joystick |
mais com- “
pleto e irre-
sistivel do merc

COMPATIVEL COM:
SUPER NES*/ SUPER FAMICOM*

galera que se cuide.

SUPER PRO - 2 ;

Se o seu Mega Drive* falasse, ele pediria
o SUPER PRO - 2.

Além dos controles originais, o i iyl ; R R
SUPER PRO - 2 tem botdo 44 5 : COMPATI

de disparo A+B; 2 bo- , = - MEGA DRIVE*
toes laterais progra- : ; '
maveis em A,B ou
C; 3 chaves sele-
toras de turbo
e auto-fire
com 2 velo-
cidades
para os
botoes A,
BeC;
além da.
exclusiva
chave
SPEED que %

permite mais 2 velocidade.

de turbos. Tem também chave
seletora de slow-motion e botdo
pause.



SUPER PRO-3
Seu melhor amigo. Por ser programdvel,
ele te acompanha nos"combates” fora
de casa. Afinal, prd vocé provar
que é o melhor, precisa ter
confiancd. Amigo é prd
essas coisas!
Botdes de disparo
(24 e 2B) dispos-
tos de forma
cruzada com
chaves sele-
toras de
turbo inde-
pendentes
com 2 ve-
locidades
para cada
botdo, bo-
toes laterais u
de L e R chave sele T
de slow-motion e exclusivas
chaves programadoras (1/2 e 3/4).
E 56 programar e sair debulhando.

*MARCAS REGISTRADAS DE TERCEIROS

SUPER PRO-8

Debulhador de games. Chaves seletoras
de turbo independentes com 2 veloci-

dades para cada botdo de dis- T o \ ' 4
paro (24 e 2B) dispostos COMPA "VEL COM:
SUPER PRO-8* NES*

de forma cruzada, que
Jacilitam o aciona-
mento conjunto
(A + B); botoes
laterais L e R;
chave seleto-
ra de slow-
motion e
design
ergonomi-
co com fo- i
tal encai-
xe para
as mdaos, 0
que permite
o acionamento de todes

NGE

os comandos simultaneamente,

Chips do Brasil
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Este més a VG preparou um mont&o de novidades
pra vocés. Afinal, é férias, e nada melhor do que detonar
os superlancamentos que chegaram neste Natal. S6 para
comecar, frazemos uma superestratégia do Rei Ledo, nas
versoes para Super Nintendo e Mega. O game é um arraso:
graficos fantésticos, e animacées com a qualidade dos es-
tudios Disney. E demais!

Tem muito mais. Vocé vai conhecer, com detalhes, os
games do novissimo e arrasador Super 32X, que a Tec Toy
acabou de lancar por aqui. Esse acessério transforma o
Mega Drive em um poderoso console de 32 bits, e haja
emogdo. Virtua Racing Deluxe e Star Wars s@o os desta-
ques. Por enquanto...

A galera que se liga em Mega pode detonar com
Fifa Soccer 795. A Tec Toy lancou rapidinho esse game, ja
com times brasileiros! Ta todo mundo la: Sao Paulo, Pal-
meiras, Corinthians, Santos, Flamengo, Fluminense, Vasco,
Botafogo... Tem também os times da Liga Italiana: da para
reproduzir, por exemplo, a final do Mundial Interclubes entre
o Sdo Paulo e o Milan...

Para Super Nintendo, o destaque fica por conta do
fantastico X-Men, com a “velha” e querida formacdo:
Wolverine, Cyclops, Gambit... O melhor: o game ta demais,
com golpes incriveis. Cada lutador tem até cinco golpes es-
peciais, @ la Street... Mas, se o negécio é esquecer um pou-
co as porradas, da para se divertir com as pinturas e ani-
macdes de Acme Animation Factory. Este bom langamento
da Playtronic traz Patolino, Pernalonga e a turma toda em
uma fabrica de animagdes incrivel.

Outras boas novidades ficam para a galera dos com-
putadores. Além do super preview de Wing Commander 3,
vocé pode se deliciar com o belissimo Under a Killing Moon
- ufa, esse game ocupa nada mais, nada menos que 4 CDsll!

Mas o grande lance mesmo é a VG "On Line”. Agera,
quem tiver um modem instalado em seu computador pode
acessar a VG através do Mandic BBS. E conhecer as novida-
des em multimidia, copiar imagens de jogos e equipamen-
tos, acessar demos de jogos ou, simplesmente, manter um
canal de comunicacdo com a sua VG. O acesso é gratuito
para os assinantes do Mandic BBS. Esse é mais um servico
pioneiro da sua revista de games e multimidia. E s6 ligar e

conferir!

M A R I O A L A e S AR




6 Mega CDX e Activator
7 Virtual Boy e Playstation

Media Shopping
8 Consoles 32 bits

10 3DO: Super Street Fighter Il Turbo

12 Virtua Racing Deluxe
14 Star Wars

16 Mega e SNES: The Lion King

Mega Drive

20 Shining Force Il
22 Fifa Soccer ‘95

-
-

Super Nintendo

24 Acme Animation Factory
26 X-Men

30 Samurai Shodown 2

32 Mickey Mania, Fifa Soccer, Super Pitfall... e
muito mais

36 Microsoft Dangerous Creatures

37 Kid’s Point

40 Wing Commander lil

42 Under a Killing Moon

45 Plugged: VideoGame On Line

46 Unplugged: Labirinto: o RPG vai ao ar
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Mega & Sega CD de bolso

Agora @ & possivel levar, al firacolo, um
Mega Drive, um Sega CD le, de: quebra, curtir
um som de CD durante o transporfe. £ que a
Tec Toy acaba de lancar o Multi Mega CDX,
um console ulira compacto. O/ CDX é do tama-
nho' de um "discman’, e integra entrada para
carfuchos compativeis com Mega Drive com o
drive de CD ROM do Segal CD.

O CDX pode tambem funcionar com pilhas,
e reproduz, exatamente! lcomo lum | “discman’,
CDs de audio comuns. Quando conectado '@
TV, pode também reproduzir CDs compativeis
com o formato CD+G - CDs) com misica e ani-
magoes, como se fossem 'videoclipes. As carac:
] teristicas técnicas' sao idénticas as | do Mega
Dive e do ‘Sega CD; o que o transformam’ em
uma verdadeira estacdo’ de mulfimidia e entre-
tenimento portatil. So tem uma desvantagem: o
Multi Mega CDX ndo & compativel comi o novo
acessorio Super 32X, Uma penal

- Sllpercﬂlllpeclltlfo Encher inimigos de porrada
e ! Frdsmas agora pode ser muito mais di-
Darkstalkers

vertido. A Tec Toy langou o Ac-
tivator, um acessorio interativo
para o Mega Drive que trans-

Atengio, feras do arcade! A forma o jogador em joystick.

Romstar, representante no Brasil da

Capcom, estd agitando nosso pais com
o Il Super Campeonaio de Videoga-
me Profissional Capcom - Darks-
talkers. O lance & o seguinte: é sé
dar uma pussadinha em qualquer drea
de luzer que tenha maquinas Cap-
com, refirar s fichas de inscricdo -
uma para o Clube Capcom, outra para

o campeonato - ¢ aguardar a vez. As

particdpacdes sio efiminatorias - ou
seja, perdeu, cai foral Fique ligado,
pois as datas publicadas siio as das

~ finais, e se vocé quiser participar, tem
- de se inscrever antes. Anote ai:

Duvida? Entdo se liga: o Acti-
vator & composto por modulos
que, ao serem montados, for-
mam um octégono (poligono de
oito lados), disposto no chdo.
Cada lado desse octégono re-
presenta uma das oito direcdes
do controle normal e gera dois
campos infravermelhos, um na
altura dos pés e outro na altura
das mdos do jogador, num to-
tal de 16 sensores. Quando in-
ferrompidos, esses campos man-
dam o sinal para o console,
que realiza o movimento na
tela. Tudo o que se tem a fazer
é ficar no centro do acessério

nffm;ger::m:&%s74zzs{£z chutando e socando o ar. O actuator irﬂf‘mlg
e R De acordo com a Tec Toy, o o jogador em joyshic
= e “,‘!"39,‘" PRY'N/ 01 Activator ndo faz mal para a
' ﬁlfomu;oes: (0442) 22.6728 satide. Ao contrdrio, transforma
- Siio Paulo, SP - 05/02 o videogame em algo menos
- informacges (011) 277.8524 sedentario. D até para perder
0 vencedor leva vma TV colorida uns quilinhos... Enfre os jogos

de 14", Os outros prémios: 20. colo-
cado: Bike Mountains Bike 18 mar-

30, colocado: Game Boy; 4o,
colocado: Walkman. Forca i, galeral

compativeis estdo Efernal Cham-
pions, Mortal Kombat, Street
Fighter Il e Fifa ‘95. O preco:
R$ 250.




o S -

X = (7 B Ve = =i = = = ~ = i L

=TSR SIS RS . B

Playstation,
a revolucdio da Sony

Acaba de sair no Japdo o Playstation, o videogame 32 bits da
Sony. Esse concole é animall As animagées 3D dos jogos sdo as mais
poderosas do mercado de videogames, com grdficos de 1,5 milhdes
de poligonos por segundo para cores chapadas, como as imagens de
TV. Sentiug

Para completar a poténcia, o Playstation possui 8 Mb (VRAM),
processador grafico com 16,77 milhdes de cores, resolucdo de 256x224
- 640x480, sampling 44.1 khz, saidas para video e dudio.

Até o final de 95, a Sony promete lancar 23 jogos para seu
arrasador console. Ja na saida, sdo 8: Ridge Racer, Powerful Pro
Baseball, Gokujyo Parodius Deluxe Pack, A1V, Tama-Time, Hot Blooded
Family, Raiden Project e Motor Toon GP. A Sony pensou até na diferen-
ciacdo dos CDs, que t&m a superficie preta. Fora isso, 240 empresas
i@ assinaram confrato com ela para produzir softwares compativeis, a
mais ou menos US$ 60,00 cada. O Playsiation, que ndo é dos mais
caros, cerca de US$ 400,00, tem como periféricos disponiveis: mou-

Jhéo se, cabos conectores, memo?l card (para salvamento) e controles de
Playstaton, da Sony: 1,5 m! diferentes marcas. Uau! Isso foi so para dar coceira no dedo, porque
de poligonos por segunco ainda vai demorar para o Playstation chegar ao Brasil.



Jaguar (Atarl)
W 64 bits, 16 milhes de cores, cartuchos exclusivos,
animagao 3D, adaptador para jogos em €D (breve)
RS 350,00 (Netinia Games e Tilt’s Games)

T

| Mega 32X (Sega)
32 bits - Acessério (upgrade) para Mega Drive A

32.700 cores, Zoom e rotacao

Cartuchos ja lancados: Virtua Racing Deluxe,
Doom, Super Space Harrier, Cosmic Carnage e
Star Wars Arcade

RS 399,00 (sugerido pela Tec Toy)

|| Para os |ogudores modermnhos,

ai estiio os consoles mais Ingh-!ech |

da aluclulude, com no mimmo 32 bits, e seus acessérlos poderosos

| 3DO (Panasonic)
32 bits, 3 Mb RAM, 16,7 milhdes de cores,

NTSC (é preciso transcodlflcar), entrada para
audio e video

RS 700,00 (Tilt’s Games)

Laser Active (Pionner)

32 bits, CD games, CD player, Laser Disc, CD+G e
karaoké, cartuchos exclusivos ou Médulo PAC-
$10, compativel com CDs ou cartuchos Segam,
ioysfick no controle remoto

RS 3.000,00 (revenda) '
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|| Netinia Games,

prec¢o .
(011) 66-3318 e Tilt’s Games (011) 843-9021.|
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" {°CIRCUITO NACIONAL
T\ 2 CAPCOM DE VIDEOGAME
0" PROFISSIONAL 1995

L ~\:;u;s;f:
Acontecera em SAQ PAULO
INTERIOR, BELO HORIZONTE
RECIFE, CURITIBA

MARINGA, RIO DE JANEIRO
E s o CAMPO GRANDE
m

Em cada etapa\* Bk
sairao os MASTERS '\ v
de Videogame. |

i Y E na Final os g L
LU S MASTERS jogarao um
,1 AINEREs ol Game Surpresa.
ARE YR:08 ' \1\ || Cara nao fique ai parado
\iA L A,;,‘ J;m ~ e inscreva-se no
‘ -« "CLUBE CAPCOM"
”“; porque esse aglto sera
- nk somente pra vocé, socig

0 MELHOR EM ENTRETENIMENTO €©)
ROMSTAR DO BRASIL -
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Sucesso é pouco para dizer o
que significa Street Fighter. O
jogo até virou filme de Ho-
lywwaod com Jean Claude Van
Damme no papel principal.
Qualquer que seja a méaquing,
do Arcarde ao Mega Drive ou
SNES, é diversao garantida. E
o pesssoal que tem o multimi-
dia inferativo 3DO nao pode-
ria de maneira nenhuma ficar
de fora. O lancamento de Su-
per Street Fighter 2 Turbo para
esse console tem tude para
agradar aos mais exigentes e
continuar a sua longa saga
como um dos melhores games
de luta. Os golpes sdo os mes-
mos das versdes anteriores (é
50 conferir a VideoGame 40) e
a jogabilidade esta boa. Mas o
que detona mesmo s@o os gra-
ficos: a qualidade é a mesma
do Arcade! E s6 ver como ficaa
tela depois de um bem aplica-
do especial. Animal & pouco!!

SUPER STREET FIGHTER 2 TURBO.

)9 .r.
Pensa que Akuma ficou de
fora? Ai esta ele, primeiro
confra Dee Jay, e em seguida

confra ele mesmo!

e
Os especiais também
detonam. Se liga neste ai,
do russo Zangief!

O final, com Ryu:
animacoes
chocantes!

Tipo:luta /Fabricante: Capcom-Panassonic
Memoria: CD ROM /Jogadores: 2

Colaboracao:

Tilt's Game Locadora,

(01 1)

%= 03 W=00 o

iid

8,43-9021,

Grdficos e jogabilidade sao 6timos

w!l:\ l) 0]

Sdo Paulo,

- 00

SiP




ARMAZEM ELECTRIC CO.
LUGAR IDEAL PARA ENCONTRAR
0 SONIC, 0 SUPER wmm

E 0 uA'r_,; MAIS FAM

Ve Tibe Orerva

O mercado de locacdo de cartuchos de videogame e
de fitas infantis, cresce ano a ano independente de
crises, planos ou tempestades. Por isso surgiu o
Armazém Electric Co., uma empresa totalmente voltada
para o videolocador que nao quer ficar de fora deste
lucrativo segmento de mercado. La, vocé encontra os
mais novos lancamentos da Tectoy (Sega), Playtronic
(Nintendo) e da Abril Video (Disney) a precos super
acessiveis, pronta entrega e com um atendimento
‘especial que sé o Armazém oferece. E mais, encontra o
tratamento dos bons tempos, fala com guem resolve e
faz sempre o melhor negécio.

Na proxima compra de videogames Tectoy (Sega) ou
Playtronic (Nintendo) ou fitas de video da Abril (Disney),
consulte o Armazém. Vocé vai descobrir uma nova
maneira de fazer negécios bons como antigamente.

ARMAZEM ELECTRIC CO. ~
‘O MELHOR AMIGO DA VIDEOLOCADORA

R.PARAGUACU, 45 - PACAEMBU - SP - S PAULO 05006-010
TEL.: (011) 66-9363/3243/8236 - FAX (011) 66-8794

Bahia: (071)531 8441 Brasflia e Goias: (061) 351 0292, Curitiba; (041) 246 8483
Minas Gerais: (031) 334 7022, Minas Gerais Interior: (032) 212 2526, Mato
Grosso e Mato Grosso do Sul: (067) 761 1646, Pernambuco; (081) 432 2507, Rio
de Janeiro: (021) 530 7043, Rio. Grande do Sul: (051) 2498184 , Santa Catarina:
(0473) 67 2139 S Pa lo 192)41 1429, S Paulo Litoral: (0132) 38 9523




Estd acesa a luz vermelha! 5... 4... 3... 2... 1... GO!
Chegou um dos melhores simuladores ja@ programados

O Super 32X chegou arre-
bentando! E, junto com ele, um
dos melhores games de corri-
da da histéria dos videoga-
mes, em versdo melhorada (e
comolll) e ampliada. Por isso
ganha o complemento Deluxe
no nome. Agora sdo frés car-
ros d sua escolha, e cinco pis-
tas no total, contra trés pistas e
Um carro na primeira versao.

Mas o que arrasa no game
é a simulagdo. A rapidez com
que o Super 32X consegue ma-
nipular os cendrios € algo as-
sustador, dando muita emogdo
ao game. Principalmente para
quem gosta de levar a palavra

simulador o pé da letra e di-
rigir com a visGo do piloto, de
dentro do carro. Por falar nis-
50, confinuam todas as vanta-

gens da versdo anterior do Big Forest:

Mega Drive: quatro pontos de a mais veloz e mais fécil

vista diferentes, possibilidade &)

de rachas fantésticos entre dois

il
1

“pilotos”, com a tela bipartida

Bay Bridge: velocidade e
dificuldade meédias

e muito mais! D& uma sacada
no que mudou!

Duas novas pistas

foram incluidas:
High Land e Sand Park

High Land: bonita
e seletiva, muito dificil

Sand Park: veloz,
mais dificil que Big Forest

Aqui a escolha dos modos de jogo: Virtua Racing é a
corrida propriamente dita; Time Attack é uma disputa por

melhores tempos; 2 Players Vs. é o para dois jogadores;
Records mostra os melhores tempos e Options traz confi-
guracdes como sound test, botoes do controle e afins.




REPLAY ANIMAL!

E, no final de tudo, vocé pode
ainda se deliciar com o replay de
até uma corrida inteiral Além de
> = e rever a corrida, hé a sofisticacdo

PONTOS DE VISTA® de se poder controlar as cémaras,
Virtua Racing maném sua grande caracteristica: a possibilidade de se mudando os éngules de viséo,
alternar, mesmo durante uma corrida, o ponto de vista. Veja os comandos:

Visdo aérea: botao Y

Acompanhe um racha
enfre dois pilotos, nos
frés tipos de carro dispo-
niveis. Um detalhe im-
portante: embora o
marcador ndo mosire, o

*lumm},... |

ll ll,u,u m i

carro de quem esta atras
sempre anda mais. Is-
so aumenta a disputa,
e traz muita emocdo!




A luta dos Rebeldes contra o Império continua. E, agora, com toda
a rapidez de processamento do 32X e incrivel simulacdao em 3D

Em uma galéxia ndo muito
distante, surgiu a tecnologia
que permite curtir a perfeita
sensacdo de uma guerra espa-
cial. E claro que estamos falan-
do do Super 32 X e do jogago
Star Wars. Os rebeldes conti-
nuam enfrentando as naves do
Império e ainda estdo para
destruir a Estrela da Morte, a
fantastica maquina de guerra
que lembra um planetal E, a
histéria ndo mudou, mas os
gréficos.... quanta diferenga.
Star Wars é um game do tipo
Star Blade, s6 que apresenta
maior liberdade de controle da
nave e mira. Se duas pessoas
estdo jogando, pode-se dividir
a tarefa de dirigir para um e a
de atirar para outro. E pela
dificuldade do jogo, é aconse-
Ihével que esta divisdo de tra-
balho seja feita. Em relagdo &
simulac@o das batalhas inter-
planetarias, ndo ha o que re-
clamar. O destaque ai fica
para os asterdides e cruzado-
res espaciais: coisa de cinema
(santo George Lucas!). Ha tam-
bém muitas vozes digitaliza-
das e a misica do comeco é
bem legal. Ta certo que ela
poderia ser legal o jogo intei-
ro, mas a qualidade da misica
ndo compromete.

Star Wars ndo é um, mas dois jogos. Da
para escolher dois tipos de missao: “32 X”
é a mais dificil e também a mais longa. Se
optar por “Arcade”, vocé terd um jogo ST

igualzinho ao do fliperama. Bem, igualzi- vt gt e ¢
nho para quem ja foi para os EUA ou Japéo
e conhece o game, j@ que por aqui no Bra-
sil ainda ndo ha o Arcade deste jogo.

@0 VT
PLAYER

No modo 32 X, escolha os cacas especiais X-Wing para No Arcade Mode, da para fazer um breve treinamento
um jogador e Y-Wing para dois jogadores. antes da grande batalha, para um ou dois jogadores.




Maguinas de Guerra

Bombas e tiros sdo coisa do pas-
sado. A tecnologia evoluiu e ofe-
rece aos rebeldes e aos soldados
do Império as mais perfeitas ar-
mas. Duvida? Entdao confira as fi-

A abertura tem otimas animagoes
chas técnicas das naves espaciais.
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Veja os personagens da missdo Super Star Destroyer: arrebentando
realizada na tela de continue com o centro de comando
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Death Star, a parte mais emocionante




SUPER NINTENDO / MEGA DRIVE

Com graficos animais e animagdo inpecavel, o pequeno
Simba detona também na tela do Mega e SNES

Se vocé se deliciou
com a perfeicdo dos de-
senhos de Rei Ledo nos
cinemas, ndo pode per-
der o game que estda sain-
do para SNES e Mega Dri-
ve. Os graficos sdo sim-
‘plesmente lindos! Nenhu-
ma surpresa quando a
Disney esta por tras do
empreendimento. A his-
téria é praticamente a
mesma do filme: Simba é
o herdeiro do império das
selvas. Tudo ia bem até
que seu malvado tio
usurpa o trono de seu
pai, um rei bondoso e
adorado por seus sudi-
tos. O pequeno Simba vai
fer entdo que se virar so-
zinho, enfrentando as hi-
enas e diversas difucul-
dades. E durante o jogo,
o le@ozinho vai crescendo
afé se tornar um grande
e feroz animal, o verda-
deiro rei das selvas. Os
movimentos de ataque,
principalmente do Simba
adulto, séo bem legais e
vao agradar tanto aos Basta coletar o
principiantes quanto aos
“experts”. Apenas por
uma questdo técnica, para garantir
as imagens apresenta-
das aqui sdo do cart
do SNES, mas o game  exiras. Cuidado com
do Mega é idéntico, e |
as dicas valem para
os dois consoles,

BONUS STAGE

maximo de frutas

confinues ou vidas

as aranhas paradas



Sempre com
langamentos
a sua disposicéo

Acessorios

- Estojos de Games

- Capas p/ consoles

- Cabos de Ligagéao
- Adaptadores

- Chave Computer
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REVENDAS E LOCADORAS - TELE-VENDAS INFORMATIZADO - VOCE NAO PERDE TEMPO, NEM DINHEIRO - CONSULTE-NOS

LOJA 1-R. Sta. Ifigénia, 355 - CEP01207-010 Tel.

LOJA2 - Sta. Ifigénia, 44 - CEP 01207-010 Tel.

:(011) 221-1144 - Fax:(011) 223-7075
:(011) 229-5877



SUPER NINTENDO

/ MEGA DRIVE

The Pridelands

Nesta primeira fase,
procure pelo continue.
Ele esta escondido en-
tre as florestas, na par-
te inferior a esquerda
do mapa da fase

Para passar desta fase,
vocé tera que mudar
os macaquinhos de
posicdo. Para isso, bas+
ta rugir perto deles

'“””?H[”fi?

The Elephant
Grave Yard

Para acabar com as hie-
nas nesta fase, basta
pular sobre elas quan-
do estiverem cansadas

per

Tips

The Stampede

Procure ficar no cen-
tro da tela. Fique es-
perto com as pedras
o do caminho

Existe uma maneira su-
per facil de subir na ca-
choeira desta fase: basta
se apoiar nos froncos
centrais - eles sempre
cgemna mesma sequén-
cia. Depois, voce ira en-
frentar o gorildao. A tati-
ca é simples: espere ele
atacar como o0s cocos.
Quando o macaco re-
solver bater no chao,
pule imediafamente

sobre a sua cabeca

w,,.‘,,. 4

Atras deste muro de pe-
dras, Simba encontra
um item que aumenta
seu medidor de vida

Simba’s Destiny

Destruir a toca dos leo-
pardos & simples: fique
atacando sem parar, as-
sim os inimigos néo con-
seguem acerta-lo. Nao
deixe de usar os apoios
para pular os espinhos:
eles tiram muita energia

Para defonar ¢ leopardo
com apenas um golpe;
faca assim: primeiro dé

gl
agarre o leopardo (botdo Pride Rock

de agarréo). A seqiiéncia Na batalha contra o
é demais! tio, use esta tatica:

defone patadas até
ele ficar cansado

Para passar dos vulcoes,
Vocé tera que esperar as
pedras cairem do fopo
da caverna. O jeito &
deviar e ter paciéncia...

oA

Na sequéncia, arre-
messe usando o botao
de agarrdo! Pegou?




MEGASOFT

Vl‘ ORMATICA Tel:(011)231-2367

Av. Ipiranga, 345 - sala 1107 - Sao Paulo - SP CEP 01046-923 (Metro Republica)

#* PROMOCOES

SEMANAIS : Consulte !

Telefone /| Fax : 214 -2650

* PRECOS (Discos incluidos):HD 5 1/4 =R$ 2,00 / HD 3 1/2 =R$3,00 / DD 5 1/4 =RS 1.50

* TAXA DE CORREIO : A Cada 15 disquetes ou 2 CDs =

R$ 2,50 (Carta Registrada)

A cada 10 cépias com disco. ganhe 1 DD gravado a sua escolha. A cada 50, ganhe 9 !
* GARANTIA : 60 dias contra defeitos de gravacio ou virus.
* SUPORTE TELEFONICO : Dicas de jogos e instrugdes sobre aplicativos.

-

P9 - ADVENT ZJRE i,

TOP 9 - ESTRATEGIA

1 Ravenloft

2 Al-Qadim: The Genie’s Curse

3 Kronolog: The Nazi Paradox

4 Ultima VIII (Pagan)

5 Arena: The Elders Scrolls

6 Lands of Lore

7 Cruzaders of the Dark Savant

8 Might and Magic V (Darkside)
9 Eye of the Behojder lII

{ TOP 9 - SIM. BE Y00

;thll DlVll
, Mad Dog Mc(,ree

L ’71- Tyst
HD| | Outpost (PROMOCAOQ)
- Pagan - Ultima VIII

 SimCity Classic
SimCity 2000

Rebel Assault

he Lawnmower Man

Theme Park

ng Commander Privateer
ith of d N

- ESPORTES

i 1 Paufic Strike

2 F-14 Fleet Defender

'3 1942: The Pacific Air War )

‘4 TEX:Tactical Fighter Experiment(8 HD

{5 Aces over Europe 03 HD

16 K/A 18 Hornet (Falcon 3.0) 03 HD

77 Strike Commander 08 HD
15 Strike Eagle 3

9 B-17 Flying Fortress. 05 HD

09 HD|
04 HD!
06 HD|

06 HD| |

or 9

TOP 9 - SIM. EM (;!‘RAL

1 Indy Car Racing (Férmula Indy) 03 H
2 World Circuit (Férmula 1) 03 HD
3 Rally (Corrida) 06 HD

4 Subwar 2050 (Submarino) 05 HD
5 Comanche (Helicoptero) 03 HD

 for Windows

6 Stunt Island (Filmagem) 06 H
7,TW1]1ght 2000 (Tanque) 03 HD
& Coaster (Montanha Russa) 01 HD) |
‘9 Sim Farm (Fazenda) 01 HP||.

de Ohvelra
h

/3 Prmce of Persia 2

 Indiana Jones Fate of Atlantis

mmmgs 2: The Tribes
t of This World

-egend of Kyrandia
Incredible Machine

Pedidos: Por cara, telefone ou fax de
Segunda a Sexta das 9:00 28 18:00 e aos
Siabados das 13006 as 17:00. Relacione o
nome, codigo e a quantidade de discos
de cada programa. Se preferir, visite-nos
pessoahnente,

a J&M INFORMATICA LTDA. no
valor total de seu pedido. nao se
gsquecendo de acrescentar uma Taxa de
Correio a cada 15 disquetes ou 2 CDs.
Nao trabalhamos com SEDEX a Cobrar,
devido a problemas com o Correio.

Pagamento: Envie ym LhcquL nommdl

(,atalogo Eletronice: Envie um d:squen
HD formatado ou R$1.80.

Catalogo Impresso: Gratuito. Peca jd o
seu com Jogos. Aplicativos e Multimedia

Consulte sobre locacio de
CD’s para Sao Paulo !
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Quem curte RPGs nao pode ignorar esta excelente continuacdo,
cercada de mistérios e aventura. Babe com Shining Force 2!

Nenhum jogo se forna clds-
sico por acaso. Portanto, a con-
tinuagdo de Shining Force nao
podia ser menos espefacular.
Agora, além das grandes lutas
{@ conhecidas, vocé vive uma
verdadeira batalha, como em
um RPG. E tem mais: a jogabi-
lidade & incrivel. Os itens, ar-
mas, magias e opgoes foram
mantidos, tudo rigorosamente
igual ao primeiro Shining Dark-
ness... Ah, a histéria? La vai.
Certa noite quando uma gran-
de tempestade atormentava o
continente de Grans Island, um
cagador de fesouros procura
pelas j6ias sagradas na Anci-
ent Shrine. Slade - este é o
nome do rafo que pensa ser “In-
diana Jones” a procurar as j6i-
as - finalmente encontra as pe-
dras e tenta remové-las. Entdo,
mais ao norte, no castelo de
Granseal, o rei comeca a pen-
sar que algo terrivel irG aconte-
cer.... Quando o rato finalmen-
te desloca as jias, imediata-
mente comeca um ferremoto
que ameaga destruir tudo. A
torre sagrada de Granseal &
envolvida por raios e o pobre
do rei passa a ser possuido por
um terrivel deménio.... Assim
comeca a aventura, misteriosa
e infrigante. Se vocé conheceu
e gostou do primeiro Shining
Force, vai adorar o segundo.
Para o pessoal que marcou bo-
beira e ainda ndo foi apresen-
tado ao game, uma surpresa:
este & um dos games que a Tec
Toy langou no Natal. Perfeito,
ndo¢ Bem, quase: para com-
pletar a cena s6 falta a Playiro-
nic trazer o Fire Emblem...

SHINING FORCE 2

Tipo: Estrofégio-RPG / Fabricante: Sega / Memoria: 16 Megabits / Fases: Indefinidas / Jogadores: 1

Batalha em Combates animados,
 Ground Seal Tower um arraso!

| CHESTER i

O campo de batalha, chocante!
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Na manha seguinte, vocé e sua mae comentam sobre a gran-
de tempestade, Apos o café, va para a escola. La, conyerse com
Sir Astral, o seu mesire, e espere os guardas do castelo apare-
cerem. Dentro do castelo, Astral examina o rei e, em seguida,
© mago sai para investigar a forre sagrada. Ndo vacile e cor-
ra atrds. E se prepare, pois € na forre que acontece a pnmelra
butalhu. Claro, o resto é com voce, sendo perde a graca...
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Confira no Status os equipamentos, magias e pontuacdo
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Depois de um ano em que o futebol brasileiro brilhou den- [ Q

tro e fora dos gramados nacionais, FIFA Soccer em sua versdo ,’ F 0 Bm T’ON o’ E

95 chega com uma novidade bem legal. E que agora vocé  [{Hie® y | A

pode escolher entre as disputas internacionais ou nacionais.

Que tal jogar a partida que deu o segundo titulo mundial ao

Sao Paulo, contra o Milan? Foi o que fizemos! Confira na mon-

tagem do campo um dos gols do fricolor! Dé ainda para revi-

ver a final do Brasileirdo 94 com Palmeiras e Corinthians, e

ainda escolher diversos fimes brasileiros, ingleses, franceses,

alemdes, italianos, holandeses, americanos ou espanhéis, além | BTG

da jé tradicional lista de selecdes. O Gnico problema é que o | fgarcefgna‘ Y £

pessoal la dos EUA néo parece conhecer muito bem a realida- | i 2
A : ) : A > B= Sustltuuonea #/% Eleccion

de do futebol brasileiro, pois os times do Rio estdo mais fortes [l Sttt

1

do que os paulistas. Com os europeus quase ndo ha este pro-  EISERRERRS equipe: hguras do |ogudores ajudam a visuali-
N e pelell R TR T ERER T Tl T TEROITR N G EREO T NIS Tl  l  zar melhor o esquema tatico que vocé escolheu para o seu time

tes ao que realmente sGo. As cores dos times também apresen-
tam ocasionais falhas, como azul e branco para a Ferrovidria
ou a auséncia das faixas horizontais vermelha e preta do Sdo
Paulo. Mas isso ndo atrapalha: Fifa ‘95 continua sendo o me-
lhor cart de futebol que j& pintou por aqui. Veja

como ficou essa nova verséol

Gol do Sdo Paulo

contra o Milan, da Itélia. Na opgéo

"amistoso", da para realizar parfidas nacionais e
internacionais entre os principais clubes de todo 0 mundo

No campeonato brasileiro, os times do Rio de Janeiro sao
os mais fortes. Cabe a vocé provar o contrario.

L8>

[Fi2meénao

sShasoting ™™ ~ ——
Running : e
Passing IFlamenago

Tackling =/

bR eSS e,

538 £ (73, s s

D ey Al

O Replay continua chocante: vocé pode fixar a cémara onds
¢#/#% Change Teams #A-Add/B-Delete S quiser e rever as melhores jogadas. A Globo que se cuide!




S0 GASTA SAPATO E PNEUS QUEM QUER!

Nio ande procurando 1mportados, va direto 2 Techvndeo.

A maior variedade e disponibilidade em produtos importados e nacionais. ki

Langamentos simultineos com os fabricantes, além das melhores condiges

e entrega imediata. Tudo para facilitar sua vida indo num s6 lugar. . DESPACHAMOS

PARA TODO BRASIL
VIA SEDEX

WALKMAN

WALKMAN

W SONY AUTO REVERSE :m\MMggM%ig

' MEGA BASS - FX 405

GAME BOY .+ TETRIS PANASONIC KXT 2395 DIGITAL

PORTATIL COM VIVA VOZ E COM FIO

COMPACT DISC

TOCA-FITAS :
- AUDIO PANASONIC
PIONEER
KE 2800RR DIGITAL KT 3620
C/ GAVETA

Cartuchos Master Cartocho Me * Cartucho Playtr01c

STAR WARS FIFA SOCCER TETRIS i
JURASSIC PARK JURASSIC PARK STUNT RACE

HULK HULK MEGA MEN X
CARMEN SAN DIEGO CARMEN SAN DIEGO DAFFY DUCK
VIGILANTE GALAHAD MORTAL COMBAT II
SHAPES AND COLUNNS DINAMITE HEATDY PUNCH OUT

Cartuchos para PC Games, CD Games, Game Boy, Game Gear, Consoles,
Joysticks, Fontes, Acessérios e muito mais.

Shopping Center Ibirapuera - (011) 542-2584 / 543-7403 - Fone/Fax: 530-9890
Shopping Leste Aricanduva - (011) 271-8062 - Fone/Fax: 271-4079




Ei velhinho, vocé conhece
Acme Animation Factory?
Né&o é um novo jogo para
SNES, mas algo préximo.
Com este cart dda para fazer
o seguinte: desenhar ou colo-
rir desenhos j@ prontos; fazer
animacgoes ou inserir uma
animagdo pronta em seu de-
senho; criar msicas ou usar
as que | estdo programa-
das. Qu seja, vocé vira um
pequeno criador de dese-
nhos animados. Os resulta-
dos podem até ser um pouco
limitados, mas a grande cur-
ticdo & mesmo a brincadeira

o

Na tela de opcoes déa
para escolher entre
desenhar, fazer ani-
magdes, criar musi-
cas, entrar no jogo de
memoria, configurar o
controle ou gravar e
carregar um frabalho.
Basta escolher o icone
correspondente.

ACME ANIMATION FACTORY

de estar desenhando ou pin-
tando na tela. A coisa fica
mais divertida porque tudo é
feito com a com a turma do
Pernalonga. Na tela de misi-
ca, por exemplo, vocé esco-
lhe um instrumento e & um
deles que aparece para tocd-
lo - o regente da orquestra
ndo podeia ser outro que ndo
o préprio Pernalonga. E para
relaxar de todo esse furor cri-
ativo (jé té se sentido um Leo-
nardo da Vinci), um joguinho
de meméria divertido deixa
vocé treinado no uso do mou-
se. Sim, porque dd para usar
tanfo o mouse (especial para
o console SNES) quanto o
joystick. Para desenhar, ha

os icones de fécil identifica- .

¢do no alto da tela, Dé para
mudar o tamanho do lapis,
frabalhar com figuras geomé-
iricas, escrever com sete fi-
pos diferentes de letras....
recursos ndo faltam para sua
criatividade. Mas se ela nao
estiver muito afiada, se inspi-
re nos 18 desenhos prontos.
That's all, folks!

De quebra, ainda fem um joguinho... Descubra onde
estdo escondidos os personagens repefidos antes
que acabe o fempo e apareca frés caixas vazias.

Para compor a frilha sonora, escolha o instrumen-
to e clique a nota na partitura. Depois é s6 dar play

Vocé pode escolher um desenho
pronto e pinta-lo como quiser. Da
para criar novas cores com a color
mixing machine: va clicando nas
frés cores basicas (verde, vermelho
e azul) até conseguir a fonalidade
pretendida. Assim, prepara-se o
fundo para uma animaggio.

T Depois, é 56 ir para a tela de ani-

macdo, escolher um dos persona-
gens e coloca-lo no desenho, sem
esquecer de marcar qual vai ser

™ a sua movimentacdo. Da para
| regular a quantidade de quadros
do movimento e a velocidade
da animagdo.

que o maesiro Pernalonga vai reger a sua musica

TIMESDE 001




ANO | NQ Q PARTE INTEGRANTE DA REVISTA VIDEOGAME 46 - NAO PODE SER VENDIDO SEPARADAMENTE

Consolo ao console

Como funciona e quem sédo os
caras gue respondem as dovidas
sobre jogos de videogame e
PC nos principais servigos
de atendimento por telefone

LUANA PAVANI

“Pelo amor de Deus, vocés precisam me ajudar. Meu fi-
Iho foi jogar Super Mario World, e desgravou as 76 fases que
meu marido tinha terminado no fim de semana. Ele é um
homem muito nervoso, vai matar o menino. Cristo, o que eu
fago?” Esse foi o apelo de uma dona-decasa de Santo André,
na regido do ABC, em Sao Paulo, para os atendentes da
Power Line, servico de atendimento da Playironic aos jogos
e consoles da Nintendo. Do outro lado da linha, os jogado-
res tentaram explicar detalhadamente como passar pelas
fases, mas a mulher néo sabia nem o que era “console”. Foi
ai que ela ficou mais desesperada ainda, dizendo que pre-
cisava resolver a questdo até s cinco da tarde, antes que o
marido chegasse em casa. Claro, sé teve um jeito: ela pegou
o carro e foi até a Playtronic. L4, esperou que os rapazes
chegassem a 762fase, e conseguiu chegar em casa antes das
cinco. Ufal

Essa é uma das muitas “tarefas” que os atendentes da Po-
wer Line (Nintendo-Playtronic) e Hot-line (Sega-Tec Toy) resol-
vem diariamente. O servico faz tanto sucesso, que hé pessoas
que ligam vérias vezes-ao dia. “Tem um garoto que, pela voz,
i@ sabe identificar o nome de cada um de nés”, diz Eduardo
Trivella, 24 anos, consultor em jogos da Playtronic. Ele é um
dos 6 atendentes da Power Line, inaugurada em final de se-
tembro de 93. Além de Tele-Amizade, as vezes a Power Line
parece Tele-Erdtico. “Uma mulher, trés meses atrds, ofereceu
dinheiro para que alguém fosse até sua casa para terminar
o Asterix”, conta Toni Ricardo Cavalheiro, 17, que até 93 foi
piloto aqui da VG.

V. Schuliz, do Suporte da Brasoft: 100 ligagoes por dia.

O



As diferencas desenvolvimento de novos produtos”, diz Ju-
liano Barbosa de Oliveira, especialista em
jogos da Tec-Toy, e quem coordena a equi-
pe da Hotline. Assim como sua equipe,
Juliano também & jovem (19 anos), estu-
da (estd no Gltimo ano de um curso téc-
nico em Administracdo de Empresas),
fala bem e sabe alguma coisa de in-
glés. Esses sdo os requisitos basicos
na escolha de um novo atendente,
tanfo da Hot-Line como da Power
Line. Ufa, até que enfim as duas
tem alguma coisa em comum.

Com um atendente a menos, a HokLine
da Tec-Toy, em funcionamento desde 87, re-
cebe atualmente de 1200 a 1500 |-
gacdes por dia, cerca de
400 a mais que a Po-
wer Line. Em conira-
partida, o servico
da Nintendo funcio-
na das 8h as 20h,
duas a mais que a ou-
tra. Para compensar
essa diferenca, a Hotline
fornece servico eletrénico
24 horas, que responde s
dovidas mais comuns dos
principais jogos, tipo Mortal
Kombat I, Super Street Fighter
Il 'e Sonic. Susana Kokron, che-
fe de atendimento da Playtronic,
diz que futuramente a empresa

Videogume x PC games

A galera que curte

os PC games também

fem a quem pedir socor-

ro. Mas, é claro, é preci-

so ter o jogo original,
com registro do nimero
de série e tudo o mais

adotard um plantéo eletrdnico, power Line e
fambém para os games mais so- (011) 522 - 21 77 porccse terr' gcesso as d!:
licitados. “Por enquanto, esta- > cgs. Somp Ié(llis essosrem
mos deixando isso um pouco de H°"'L'“es77 g ncn?s,_[g,s IRPACO
lado, porque o atendimento por | (011) 260-3 d:@%rciezzgllggc?:reaéos
g;c:\é?gﬁ? - ioiipesaie i Suporte 1:‘3“7':?‘ on-line da Brasoft, especi-

Outra diferencaéo quesefaz | (OF 1)72 alizado em computer ga-

mes. Além de dicas, a gale-
ra do Suporte pode tom%em
esclarecer ddvidas de confi-
guragdo do computador
e até de instalagdo. V.
Schuliz (pergunta se ele é
alemdo?!), 27 anos, e Fé-
bio Gody, 20, atendem di-
ariamente a cerca de 100
pessoas. Na época do No-
tal, esse nimero dobrou,
principalmente porque a Bra-
soft esté lancando 60 novos
jogos no Brasil.

Schultz conta que, uma
vez, um garoto comprou um
jogo da Brasoft, em cuja caixa
vem escrito “Suporte Técnico

”~ ' Gratuito”, e ligou para pergun-

\'; ﬁ : tar quando poderia refirar o

; i - 5 : “suporte” para o micro... Ou

: seja, o “mogoilo” pensou que

: fosse um rack. Isso para ndo

de cima para baixo, : & falar no grande nimero de

Fébio Goddi &~ ' A - . "usudrios” que liga para pe-

(s : ; iE ; dir as senhas de acesso aos
uporte Brasoft); :

: . : games... O Suporte funcio-

Agostinho Garcia, E : e na de segunda a sexta, das

Juliano Barbosa Oliveira = : e : ; 10h as 17:30h. “Espera-

: : ' mos em breve atender full-

time”, revela Schultz, ja

que o nimero de jogado-

depois dos 90 segundos em mé-
dia de resposta c‘xs?igcc()es. Osra-
pazes da Power Line desligam ra-
pidamente para atenderem ds ou-
tras duas ou trés pessoas que es-
peram na linha. “Néo dé tempo
de perguntar muita coisa, por-
que o ritmo aqui é pauleira”,
explica Susana, completando
que a opinido do piblico so-
bre os jogos e consoles vem
do retorno das cartas-respos-
tas (por volta de 20%). J& na
HotLine, os dados de quem
ligou séo anotados, junto
as respostas sobre quais os
jogos de que mais gosta, os
que ndo gosta e porqué.
“Esse levantamento é 0til no

Quem sao os caras:

(Hot Line Tec Toy);
Marcelo Lopes Bonetti e

Rogério Freire Santos ' A > : res brasileiros de compu-

(Power Line Playtronic). ' ter games aumenta a
: cada dia.



Rolo
Venda
Compra

CEARA
Master System Il - completo,
com 12 carfuchos. Jorge, fone

(085) 243-1463, Fortaleza.
DISTRITO FEDERAL

Mega Drive - 2 controles (um

furbo), 2 cartuchos: Crude Buster
e Sonic. Fabio, fone (061) 562-2387,
Brasilia.

GOIAS

Cartuchos de Mega - varios

fitulos, por preos que variam de
R$ 5,00 aR$15,00, s6 para pessoas
de Goidnia. Owanio ou André, fone

(062) 223-8453, Goidnia.

MINAS GERAIS |
Dynavnsmn 3 Action -2 con-
troles turbos, 3 cartuchos: Fute:
bol, Volley e Road Fighter, mais revistas
VideoGame, do n. 5 ao 20, 22 ¢ 42,
- porR$ 150,00, ou froco por Mega (1,
controle. Eduardo, fone

(0353131146, Belo Horizonte.

PARAIBA

Turbe Game - completo, mais
cartuchos Master Chu e Mini

- Game Soccer. Urgente! Jodo Mércio,

" fone(083)393-1218, Fagundes.

Master System - 2 controles e
AlexKid na meméria, por excelen-
_ te prego. Giuliano, fone (083) 224-
2106, Jodo Pessoa.

- PARANA
SNES - sem fravas, com 10 jo-
gos, entre eles NBA Jam, Fifa
Soccere Fatal Fury 2. Preco a discutir.

S6 fago negbcio com pessoas de
Curifiba. Diogo, fone (041) 335-4272,
Curitiba.

Phantom System -2 coniroles

e 2 cartuchos, por SNES com 2
controles. Lucas, fone (041) 348-1836,
Curitiba.

V Turbo Game - 6 carfuchos e

2 confroles furbo, por Mega Drive,
com 2 controles, ou vendo por R$
120,00. André, fone (041) 277.2427,
Curitiba,

Cartuchos NES - Fatal Fury Il e

Futebol I, por 1 carfucho de SNES,

e volto mais R$ 5,00. Bruno, fone (041] ,
- Niterdi.

256-8027,Curitiba.

Revista VideoGame - nimero
10. S6 para pessoas do Parana.
Roger, [041) 225-6767, Curitiba.

 PERNAMBUCO

Bicicleta Calei Cross - aro 20,

perfeito estado, ano 93, por
Master System Ill, em bom estado.
Altemar Bezerra da Silva, Travessa SGo

José, 153, Aguas Compridas, CEP

53200-351, Olinda.

RIO DE JANEIRO
15 cartuchos de Atari - ¢

comprojogos para SNES, quese-

jom de meu interesse. Rafael, fone (021)
62-3306, Angra

Mega Drive - com conirole de 6

botdes e Sonic 2. Além disso, ven-
do revistas e cartoes com dicas de
Streets of Rage Il. Ramén, fone (021)
7107627 Niteroi.

Mortal Kombat para Master
= & Super Futebol do mesmo siste-
ma, por Mortal Kombat para SNES.
André, fone (021) 722-5088, Niteroi.
Bicicleta aro 26 - Phantom (2
controles e 2 cartuchos), relogio
Titan e bola de voley, por Sega €D, com
2 coniroles e 2 games. Vendo separa-
damente ou faco outros rolos. Renato A.

G. Dias, Rua Fagundes de Varela, 553,
CEP 24210-520, Niteroi.
Cartuchos SNES e NES - ou
froco por algum de meu interesse.
Gustavo, fone (021) 616-1 897
Niteroi.
Cartuchos de Mega Drive -
12, todos nas caixas. Gabriel,
fone (021) 709-4022, Niteroi.

Mega Drive - semi-novo, com 5

Scartuchos (Streets of Rage, Tartary-

- gaNinja Tournament Fighters, Sonic 3,

Sunsefriders e Mortal Kombat}, ou tro-
co por Super NES com 2 jogos e contro-
le. Rodrigo, fone (021) 722- 5363

VG 9000 - com 43 jogos em 2
cartuchos e 2 controles, por
R$ 100,00. Wanilde, fone (021) 764-

1474, NovaIguagu.

Atari VG 2600 - 2 controles e
6 cartuchos, em étimoestado, por
R$40,00. Flévio, fone (021) 2609326,

- Novalguacu.

Turbo Game - | confrole e cor-
tuchos Ninja Gaiden, Street
Fighter Ile um de 450 jogos, por Mega
Drive, com controle e jogo. Luiz
Henrique F. Chaves, Rua Estrada da
Mombaga, 3176, Araras, CEP 25725-
020, Petropolis.
Street Fighter Il Special
Champion Edition - para

Mega, nova. Também vendo Bazuca:
(Menacer) e 6 cartuchos para o mesmo

sistema, além de 4 mini-games.
Fernando, fone (021) 3937624, Rio
de Janeiro.

Top Game - complefo, 2 mini-

games, MegaMan2, 3 e 4 e Alien
3. Vendo separadamente. Wilson Sou-
za Antunes, Rua Alexandre Amaral, LT8,
QDN, Santissimo, CEP: 23098-120,
Rio de Janeiro.

Dynovnsnon 3 - pouco uso,na
caixa, com cartuchoe 2 controles

* Preencha todos os dados da ficha abaixo e envie para a REVISTA VIDEOGAME - SECAO ROLOS E TROCAS,
Rua Alice de Castro, 60 Vila Mariana, CEP 04015-903, SGo Paulo, SP. O anuncio é gratuito!
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TPC1, por R$ 110,00. Claysen, fone
(021) 335-5695, Rio de Janeiro.

Master System - 6 jogos, mais

3 nameméria, e 2 confroles, porum
MSX 2.0, em bom estado. André, fone
{021)234-4244,Rio de Janeiro.

Sonic para Mega - por Virtua

Racing, Mini-Game Série Master
World Cup USA ou Game Boy com car-
tucho. Carlos, (021) 581 -4138,Rio de
Janeiro.

Mega Drive- Street Fighter e Mor-

tal Kombat, além de outros jogos
para Dynavision ll. Gustavo, fone (021}
238-0361,Rio de Janeiro.

Master System Il - Sonic, 2

coniroles e 3 cartuchos, por
R$ 120,00. Mauro, fone (021) 423-
1971, Rio de Janeiro.

Joe & Mac (SNES) - por
Aladdin, mesmo sistema. Rafael,
fone (021} 201-2049, Rio de Janeiro.

Dactar - 14 cartuchos, pelos jo-

gos de Master: Sonic 2 & Indiana
Jones. Renan R. do Nascimento, Rua
Idaiasst Leite, 128, BI1, ap 103, CEP
20760-580, Rio de Janeiro.

Streets of Rage (Mega) - por

TNMT The Hyperstone Heist, ou o
mesmo jogo mais Krusty's Super Fun
House, por Street Fighter Il. Valney F. da
Silva, Rua dos Maués, Vila da Penha,
CEP 21235-650, Rio de Janeiro.

Game Gear - 3 cartuchos e um

adaptedor, por CD player em bom
estado. André, fone (021) 234-4244,
Rio de Janeiro.

Megu Drive - 1 confrole e

Sonic. Também vendo Master
System I, controle e 3 cartuchos, junto
ou separodamenre Ricardo, fone (021)
701-3863,5a0 Gongalo,

Mini-game The Simpsons -
importado, fipo série Master, por
R$ 15,00. Teclado importado Casio SA-
20, com 100 sons, 32 acomp. e olivro
de msica do Michael Jackson, por
R$ 60,00. Sonic CD importado,

R$65,00. Junior, fone (021) 701-2443,

Sao Gongalo.

Turbo Game - 4 cartuchos e 2
coniroles, por Master System com
controle ou Mega Drive. Pago a diferen-
¢a. Mario Machado Charles, Rua
Duarte Coelho, 720, Bairro Santa Luzia,
CEP 24621-970, Sao Gongalo.
Qualquer carfucho de Mega Drive
-poratéR$ 30,00. Fernando, fone
(056) 5122344, Santa Rosa.

&



Master System - Pato Donald,

Zaxxon,Gangster Town, Vigilan-
te, Rocky, 2 manetes e pistola. Tiago,
fone (0243) 42-6370, Volta Re-
donda.

Cartuchos de Top Game
9000 - 5 delas, por 2 de SNES.

Também troco Final Fight2 por Top Gear

1, ambos SNES. Luis Fernando dos San-
tos, Rua Tiburcio de Azevedo, 897, CEP
94820-480, Alvorada.

RIO GRANDE DO SUL
Phantom System - 3 confroles
(1 turbo), adaptador €12 jogos,
por Mega Drive, com controle. Eduar-
do Pereira, Rua Caudilho, 125, Parque
Dona Mercedes, CEP 94000-970,
Gravatai.

Minigame - Super Double Dragon

serie Master, n caixa, em ofimo es-
tado, porR$:25,00. Carlos, fone (054

_313-3827,Passo Fundo.

Power Atlete (SNES) - por
Super Mario World ou qualquer

Gutra de meu interesse. Lucas L.
* RubingerJr., Rua doFaxinal, 150, Boa
. szfa CEP96640-000 Rio Parde.

SANTA CATARINA
Ccrl'uchosdeSNES Acrobat
Mlssxon NCAA Basket Ball,

J Mocros, Super StarWars, por outros de

. meu interesse. Jorge Augusto, fone

Josg,
Camborit.

;(0473}28-0190 Blumenau.

 Mega Drive - controle turbo e
cartucho, por Super NES comple-
to. William de Lucca Martinez, Rua Séo
84, CEP 88340-000,

' Revista Vldechme todos
05 numeros, inclusivean. 1 eedi-

' coes especiais. Fcbru:lo one (0473)

48-3124 ltajai.

Cartuchos - - Sonic Blast Man,
Lethal Weapon, The Jetsons

Invasion The Planet Pirafs; Yogi Bear,
tudo por R$ 130,00. Juliano, fone

(0492) 22-3286, Lages.

Master System = controle € 3

artuchos,por Mega Drive, um
conirole, com ou sem cqﬂu¢hd.
Aurélio, fone (0476) 34-1100,
Pomerode.

SAO PAULO

Revistas VideoGame~n. 3,

7,9.16,18,24,26e31, porR$
2,00 cada, incluido Sedex. José Mar-
cos, fone [0152) 55-1169,
Angatuba.

Dymms:on 3-2 controlese 2
\cartuchos, por Super NES. Ronaldo,

fone (0192) 37- 1648 Campinas.

' ;Revstusv- VideoGame, n.2a
9,115, 18,21, 22A [especk

al) e 23. Também vendo outras revistas

e gibis DC Comics. José Wilson da Sil-

va, Rua Irmd Sao Francisco, 590, Bair-

ro Caputera, CEP ]1660000 "

Caraguatatuba.

Turbo Game - confrole e corte |
cho Top Gun, mais um computa-

dor TK2. 000, por R$ 200,00, ou tro-
co por SNES ou  Mega Drive, comcon-
frole e cartucho. Arquimedes de Jesus
Santos, R. Pastor S. Nunes, 106, Jd
Juliano, CEP 08500-000, Ferraz de
Vasconcelos.

Hi-Top Game - 2 controles,

adaptador, 1 cartucho, bicicleta:

Caloi infantil, mais R$ 10,00, por
SNES. Alex, fone (011].209-1391,
Guarulhos. /

‘Discman e GameBoy - com
cartucho, porMega Drive e Sega
€D, com um jogo. Também froco 2 car-
tuchos de SNES por Game Genie do

'SNES e mais um. Leonardo ou Renato,

fone (011) 495-3544, lmPecerlcu
da Serra.

Master System I -2 confroles,

um turbo, e 3 cartuchos, na caixa,
por R$ 140,00. Marcio; fone {011)
426-3743 Itapevi.

Master Syslem Cyborg
Hunter, Deep Duck Trouble (Pato
Donald), Power

Strike: 20 =
Ghouls’n'Ghosts, mais plsfoio Light

Lentes de Contato azuis -
importadas, sem grau, com kit
de limpeza, por SNES. Wagner,
fone (011) 442-5420,
Sao Caetano do Sul.

Phaser e controle PRO 1, por R
" 130 00 ou troco tudo, mais R$ 80,
por SNES. Tiago, fone (0]23)
'9981 Jacarei.

Top Game - 7 cartuchos, 2 ¢c
’ oles e pistola, por Master: Sys#em
com n controle e cartucho. José Marque

Trindade Jr., Rua Maria Aparecida
Pedrosa, 14, Sagrado Coracdo, CEP,

' 06600-000,Jandira.

Turbo Game - 2 controles e3
cartuchos, na caixa, por R$
100,00. Sandra, fone (011) 489- 1779
Mairipora.

Turbo Game - 12 cortuchos e
4 controles, por R$ 160,00.
Ronald,
Osasco.

cartuchos. Fernando, fone (011
702:5021,Osaseo.

Master System Il - com Alex

Kid na meméria e 2 controles. Pre-
o acombinar. Wilian, fone {011) 459-
5296, Ribeirao Pires.

Super Mario World (SNES) -

por Street Figher Il Turbo ou Fifa
Soccer. Osiel Duarte, Trav. Esmeralda,

171, CamposElisios, CEP14085670 /

Ribeirdio Preto.

1). Samuel, fone (011) 418:3773 5ao
Bernardo do Campo.

Digital Diary - SF 43004, 32
bytes de meméria, na caixa; por
5 cartuchos de Super NES. chner

00

fone (011) 702-5021,

fone (011) 442-5420,Sao Caetano
do Sul.

Mario Land (Game Boy) - por

ortal Kombat | ou Il, do mesmo

sistema. Phellipe, fone (011) 562-7794,

Sdo Paulo.

Cartuchos para Master
System - Além disso, vendo

~ Dynavision Il, com controle e demais
~ acessorios. Marcelo, fone (011) 205~ o
8527 Sdo Paulo.

Master Compact-2carfuchas,
aisTop Game VG 8000, 2con-

troles e 2 carfuchos, por SNES com

2 controles e um cartucho. leonardo,
fone (011) 205-4531, ramal 37,
 Sdo Paulo.

¥ de qualquer tipo. Jorge, fone
(011) 8587385, Séo Paulo.

2 controles e 4 jogos,
Drive japonés, com

600 - 5 cartuchos, 2
! m2;ogos,e 1 controle. Alex

",,ﬁAlexaﬁdre Borges, Rua Andorinha da
Mata, 839, ap 22, CEP 08253-520,
‘Sao Paulo.

Revista VideoGame-n.33,em

perfeito estado. Adriano Torres A.
Silva, Rua Mara Rosa, 92, CEP03924-
210,Sa0 Paule.

Master System lll - 2 contro-
es e 2 cartuchos, ou froco por
Mega Drive, pagando a diferenca. Ven- -

do revistinhas Marvel, de todos os

Super-heréis, por R$ 0,60 cada. Hugo,

Turbo Game - 3 controles e 6 ; fone (011) 858-8073, S0 Paule.

Cartucho para Master -
Phantasy Star, com manual e sem
jogossalvo. Igor, fone (01 1) 966«6821
Sao Paulo.
RSomc2(Mega Geneﬂs) por
Bare Knuckle Il Rafael, fone o1)
59] 2709, SuoPuulo

SNES - 4 cartuchos, entre_e[es«'
Super Street Fighter, 2 controles,

Bazuca ¢ adaptador. Paulo, fone (011)
: - 240-1821,Sao Pavulo.
Cartuchos para Segu CD,=

W americano - Streets of Rage,
Shmobl Golden Axe e Columns (4em

Mega Drive japonés -

franscodificado, na caixa, semi-

novo. Hermelino, fone (011) 205-
8485,S5ao0 Paulo.

Cartuchos - Battletoads Fire
Dragon Contra e Top Gun
(NES), por Nigel Mansel e
Battletoads & Double Dragon

Adaptadores - para consoles: .



[SNES). Fabiano, fone (011) 512-
9723, 560 Paulo

Mega Drlve 3 = com 5 cartu-
chos. Fabio, fone [011) 291-
5038, Sao Paulo.

‘Cartuchos - para todos os sis-

temas. Daniel, fone {011) 872-
7128,Sac Paulo.

Street Fighter Il - e adaptador

de Master para Mega, por R$
160,00. Ricardo, fone {011) 81-0531,
Sdo Paulo.

Tourn&mént Fighters SNES
- nacaixae com manual. Thiago,
 fone (01 1)952 2685560 Paulo.

Top que VG 9000 - 2 con-
troles {um Pro 3] e 15 carfuchos,
um deles com dois jogos (Double
Dragon 2 e Super Contra), tudo por R$
150,00. Thiago Campos, Rua Rogério

A Gl 360, Penha; CEP03732-

160,860 Paulo.

Cartuchos para Mega - Street

Fighter Il, Mortal Kombate Ayrion
Senna's GP I, por games de RPG para
o mesmo sistema. Alexandre Francisco
Pereira, Rua Tarcisio de Jubileu Maia,
18A, Jd Maria Virginia, CEP 05761-
360, Sao Paule.

Micro XT 2002 - Microtec, com-

pleto, commonitor, 2 drives, filt. de
lin., por Mega Drive; mais diferenca.
Alexandre S. Borges, Rua Cel. Diogo,
1085, Ipiranga, CEP.O1545-001, Suo
Paulo.

Master System Compact -
Sonic eAlien 3, maisum Top Game
VG 8000, com 2 confroles e Yo Noid e
Futebol Nacional, por Mega Drive ou
SNES, com confrole & cartucho. Leonar-
do, fone (011)205-4531,5&0 Paulo.

Turbo Game - 2 confroles e um

carfucho, na caixa, porum Master
System (I, Il ou lll). Volto a diferenga.
Eduardo, fone (011) 858-7100, Sao
Paule.

Master System Il - na caixa,
istola e 3 carfuchos, por Mega
Drive 1 ou 2. Higor, fone (011) 847-
0030, Sao Paulo.
Atari 2600 - 2 controlese 7 car-
fuchos, ou troco por ProSystem-8,
com carfuchoe/ou controle. Pago adi-
ferenca. Alécio, fone (011) 529-4230,
S&o Paulo.

Megu Drwe controle turboe
em ofimo estado,

cartucho,
porR$ 165 00, Alexandre, fone 11)
5486334, 560 Paulo.

Turbo Game - 2 controles, 4
cartuchos, sendo um Batman, por

Mega Drive, com jogo. Clayton, fone

(011)292:6545,S&o Paule.

Dactar» semi-novo, em bom es-

tado, com 2 controles e 8 cartu-
chos, porR$ 40,00. Também vendo
Atari (quebrado), por R$ 20,00.
Eduardo, fone {011} 875 2876,
SdoPaulo.

Master Sys!em - com beulos,

pistola e 2 cartuchos, por R$
110,00. Juliana, fone (011) 288-3558,
Sao Paulo.

Pasta de cigarros - carfucho

para Atari com 32 jogos e uma re-
vista, por 2 jogos de Mega: Sonic 2 &
Mortal Kombat, ou sé por Mortal
Kombat Il ou Fifa Infernational Soccer.
Victor Alexandre da C. Rodrigues, Av.
Pasteur, 263, CEP 03531-000, Sao
Paulo.

Master System Il - 5 cartuchos

(2 langamentos), 2 controles turbo,
por R$ 90,00, ou troco por um Mega
Drive, voltando a diferenca. Michael,
fone (0132) 69-8159, Séio Vicente.

Mega Drive Il - com garantia

de 3 meses, 1 més de uso, Sonic.

2 e 2 controles, por R$ 280,00.
William, fone (0132) 68-9489,
Sao Vicente.

Cartuchos SNES - Mortal
Kombat e World Heroes, por ou-

fros de meu interesse. Eduardo, fone
(0171)447-6896,Santo André.

Cartuchos para Master -

MoonWalker ou Jogos de Verdo,
por Sega Chess. Carlos, fone (0152)
32-3388,Sorocaba.

Dynavision Il - adaptador, con-

irole furbo e 2 cartuchos, por 2 car-
tuchos de SNES, pistola laser Silicon,
por cartucho SNES e Street Fighter [l es-
pecial por CastleVania 4, ambos para
SNES. Deivide, fone (0152) 25-1737,
Sorocaba.

Nintendo japon@s - controle e
cartuchos, por Mega Drive, com

controle e um jogo. André Luis, fone
(0144) 42-2479, Tupa.

Rolos & Trocas é um servigo gratuito prestado por
VIDEOGAME a todos os seus leitores. A Sigla Editora
Lida. ndo se responsabiliza pelo contetdo dos antincios
nem pelos negécios eventualmente realizados.

, Com sécios do Brasnl intei-
ro, o Power Games Club
 esté fazendo o maior suces-
5o, Tmbalhomo;"com Mega
Dnve e Master System, ofe-

S ,,rnalzmhci
~ mensal, com 20 paginas.
Soo varias secoes, um mon-

te de dacas, os ltimos lan- 535, CEP 88320 000

3)(4 com seus dados pes-

‘soais, para Rua Urquiza
leal, 787, Bairro Salgado
Fnlh’o, CEP ’49025 400 ’/

sua corfelrm a,
foto 3x4 e R$ 1 00 para

Rua Amapa, 201, centro,
. .;,Telxelra -

Mega Drive, Master System,

Nintendinho e Super NES.
~ Em breve, outr s sistemas
mbém. Os primeiros sécios
 ganhardo brindes super le-

~ gais! Fora isso, nosso

~ jornalzinho sera rechea-

’ das.ﬂmo de dlcas eorganiza-

:femnor duus foios 3x4 e

~ ra@o a segunda

. “fgra’fusmmenfe Escreva

~ _para Av. Dr. Manoel
Telles, 31, ap 1107, Du-
que. de Caxms, R

;Niniendo Games Club

mande uma

da.

: experts em

Q'Mcsiérs’of Gams
- Somos especializados em

- esta esperando?
Bosta mandarduas fotos 3x4,
_nome, sistema e a quantia
, mensof de R$ 1,50. Rua
~ José Miguel Soramago,
1297 /CEP: 38496 209 -
v di o 5422 com. M'chei

gumania Cleh

Temos os melhores joga-

dores de Street Fighter e

Mortal Kombat para
Mega Drive, além de
Duel Test Drive, Desert

Stripe e Road Rash. Es-
creva para gente! Rua

Ricardo Paulino Maes,

hota, SC.
orld Star Gme Club

Somos especnultzados

em todos os sistemas.
Para se associar, basta

,50 para a e tc;oo n.1

de nosso jornal. As dez

primeiras cartas ganho-
edicdo

 Temos 2. ptlofos,
 games
Nintendo. Se vocé quiser

fazer parte deste super
clube, mande uma foto

x4, seus dados | pesso-
ais, nome de 3 jogos pre-
feridos, uma dica e R$
1,50 mensais, para Rua
4, n. 9, Bairro Maringd,
B 29160 000 Serra -

S, ou para Ladeira

Monoel Mindela, 266,

Ilha de Santa MOI’IG

CEP: 29040- 180 Vitéria
- ES. Também vocé pode
hgor para. (027) 223-

&




Masrer SystEm & 32X
A Videogame confinua demais como
sempre foi. Gostaria de saber quanto
custardo os jogos para Super 32X da
Sega e se existe algum adaptador que
faca com que o Master System aceite
cartuchos de outro sistema.
Laerte Faval dos S. Jr.
Santarém, PA
Laerte, o preco sugerido pela Tec
Toy para os jogos de Super 32X é
de RS 64,99 a R$90,99. Ja para o
acessorio Super 32X, o prego é de
RS 399. A reportagem sobre o
Super 32X saiv na VG 45. Vocé
pode conhecer melhor os primeiros
games (Star Wars e Virtua Racing)
em reportagem nesta edi¢do. Quan-
to ao Master System, ndo existe ne-
nhum adaptador para que se possa
jogar com cartuchos de outros sis-
temas. O negécio é mesmo debu-
lhar os jogos langados para o seu
Master. Falou?

Castievania 1l

(Nintendo 8 bits)

Gostaria de parabenizar essa re-
vista maravilhosa e pedir o password
para enfrentar o Drécula no jogo
Castlevania ll: Simon'’s Quest {Nintendo).

Daniel Kauomann
Rio de Janeiro, RJ

Anote ai os passwords, Daniel:
PASSWORDS FASE FINAL - 1) MPPF
GVCX T3KU V7RC; 2) GTNF IUEJ V510
H9SM; 3) TEMK DTDY U45V 51BI.
Resolvido?

ycartas

Recorpe Em INTERLAGOS
Como ndo consegui tirar uma boa
foto da tela, mando um disquete com o
save game da minha melhor volta em
Inferlagos, no World Circuit (PC). Espero
ser incluido na Galeria dos Feras. O re-
corde foi bafido com um PC 386 DX 40.
Gostaria também que vocés abrissem uma
sectio para que a galera pudesse man-
dar sua melhor volta em qual-
quer circuifo, além de publicar
acertos para fodas as pistas,

como na edicio 42.

Luciano Simoes Neto
Nilspolis, RJ
Valeu, Luciano! Tai um
bom tempo para Interlagos.
Quanto aos recordes em ou-
fros circuitos, aguarde. Eles
vao pintar. Quem fiver um
modem pode acessar a
VG airavés da Mandic BBS, e

deixar recordes, mensagens para a re-
dagdio e ainda consultar reporfagens
publicadas na VG. Também vai fer mui-
to demo de jogo e imagens inéditas
dos langamentos. Confira na reporta-

gem nesta ediggo. O servigo é de gra-
ca, basta ter a assinafura da Mandic
BBS. Quanto aos acerios, eles serdo pu-
blicados em breve, OK? Um abraco!

Mzca x SNES

Qual a capacidade real do Mega
Drive e do SNES? Pois o Mega tem
jogo de 24 mega (Eternal Champions)

e o SNES tem um de 32.
Leandro Marcilio
Vinhedo, SP
Quais sdo os projetos da Sega para
952 Quais as vantagens entre o Mega

1995 vai ser um ano de muitas no-
vidades na drea de videogames, Ge-
raldo. Ja estd nas lojas, por exemplo, o
Super 32X da Segao, que debulhamos
nesta edicdo. Mas a grande novidade
dessa empresa vai ser o Safurno. E s6
ficar ligado na Videogame que vocé
vai fer noficias em primeira mdo de
todas as' novas tecnologias que vao

Drive e SNES2 agitar (e melhorar) o mundo dos jogos.
Geraldo Sérgio S. Elvira  Quanto & diferenca entre o Mega Drive
londring, PR e o SNES, confira a talela abaixo:
Meca SNES
Processador: 6800 (16-Bit) 65C816 (16-bit)
Processador speed: 7.6 MHz 3.58; 2.68; e 1.79MHz
Resolugdo maxima: 320x224 512 x 448
Quantidade de cores: 512 32.768
Cores simultaneas na fela: 64 256
Quantidade de sprites (Max): 80 128
Canais de som: 10 8

€aAbA um NA sua
Os CDs do Sega CD servem no CD
ROM de PC ou vice-versa?
Rodrigo Henrique Marfins de Souza
Sao Paulo, SP
Seria ofimo se desse para usar
os CDs do Sega CD no PC ou, melhor
ainda, o do computador no Sega CD.
Mas infelizmente, Rodrigo, isso é im-
possivel. Vocé consegue no maximo
ver a meméria do CD da Sega se
colocd-lo no PC. Nem vale a pena o
trabalho, ndo é mesmo?

OnNDE ENCONTRAR

Onde eu posso enconirar o carfu-

cho Kid Camaleon para Mega Drive.

Marcos José Chagas Corréa

Belo Horizonte, MG

Marcos, por se tratar de um

game bastante antigo, o melhor é

contactar a Tec Toy. Anote o telefo-

ne: {011) 835 8311, em Sao Pau-

lo, SP. Outra alternativa é consul-

tar a secdo Rolos & Trocas, no

encarte Revistim!. Quem sabe ndo
dd negécio...
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GALERIA DOS FERAS

Super Mario Kart (9)
Taz-Mania (1)

Axelay [N)

Final Fight 2 (2)
Addams Family 1 {N
Wild Trax (1)
Aciraiser 2 (N}
Sunset Riders (7)

Empnre Stnkes Back (N)

'Super Pum:h~out

lllusion of Gaia
Donkey Kong Couniry

Pit Fighter (3] -
Streets of Rage lll ('I) =

- Air Buster (N)

Aliens 3 {2}

Terminator 2 (12)

Sonic The Hedgehog 21{3]
H (1)

Sha&ow of fhe Best 2 (N)

RC Pro-AM (1)

Ni n|u Golden (4)

TMNT 2 The Arcude Gome (8) 1

Tiny Toon Adventures Scere (9]
Robocop 2 (2)
Mega Man & (N)

: Fire Emblem ( )

The Secret of Shinobi 8 '
Sonic The Hedgehog (3)

Astenx “ 6)
Masters of Combcnf (N)

Alien Syndrome (-)
Populous (5)

World Circuit (N}
(melhor volta em Ini

Sim City 2.000

Olha ai, o pessoal da Equipe Droids

conseguiv detonar novos games da

tabela, inclusive os de PC. 56 que os
carus estio em todas! Doze recordes
é muita coisu! Gumemaniacos, corram
atras do prejuizo, antes que mais um

més se pusse e 0s hUmeros entre
parénteses aumentem de novo...

Desenho do troféu desta edicio: Luiz Carlos Mazzaferro Jinior

Daniel B, de Oliveira
Luis Ofévio Galvio Menezes
Equipe Drolds

Equipe Droids
Equipe Droids
Henrique B. Zanatta
Equipe Droids
Nelson T. da Silva e Jorge M. C. Gerpe
Equipe Droids

Luiz Henrique Miranda Vilas Boas
Irwing C. Avila
Eque Droxds
Juho César Thomuzonl
Jean Pierre Ferrari
Luiz Henrique Miranda Vilas Boas
Equipe Droids

Equipe Droids

Equipe Droids
Fébio Bosco Teixeira dos Santos

Nelson T. derSilva e Jorge M. C. Gerpe
Ronaldo Ferreira M.
Dionisio Cason
Equipe Droids

Nelson T. da Silva e Jorge M. C. Gerpe
Dionisio Cason
Clm A Folobello

Dionisio Cason
Equipe Droids

Miguel Rapalli Nefo

Equipe Droids

Best Time 1'00"17 Best Lap 0'11"92
1.409.400
2.951.660

5.350.806
99.998.850
Best Time 1'31"60
2.950.020
978.070
10.297.100

1.250.098
1.411.000

9.999.954

99.998.539
9.999.990

ferminado

63.800
99.464.500
745.700

3.492.600
272130

Mundo 5.119

BestLap 1112"947

O “N” indica recorde novo e traco indica que ninguém mandou recorde destes games.

Mande a foto com seu recorde - ou fela do fim do game, para os Desafios - para Rua Alice de Castro, 60, Vila Mariana, CEP 04015-903,

Sao Paulo, SP, NAO ESQUECENDO de anotar no verso o seu nome, o nome € o sistema do game e a pontuacéo obtida.



Era s6 o que faltava !

A LKC agora vai estar na sua cabeg¢a a hora que voceé quiser.
Isto porque so la vocé vai encontrar os bonés mais transados que existem, da

NBA, NFL, NHL e COLLEGE.

Entdo passe rapidinho em uma de nossas lojas e conhega a nova colecdo.

LKC, o que j& era legal, ficou ainda mais.

0§ americanos podiam comprar.

querer ser o ultimo a ter todas estas
novidades !

LKC SAO PAULO - TATUAPE
R. Apucarana, 1.209 - F: (011) 217-3933 T. Chave

|LKC SAO PAULO - MOOCA :
'R. Oratorio, 1.240 - F: (011) 264-6734 FRANCHISING E ABERTURA DE NOVAS LOJAS
| A Rua Mateus José, 1233 - Tel : (011) 954-9418
ILKC SAO PAULO - BROOKLYN ! ;

Fax: (011) 954-8392 - SAO PAULO -SP Av. Gov. José Malcher, 1.667 - F: (091) 222-4190/1414 FAX

‘8. Guararapes, 204 - F: (011) 535-4981
ILKC GUARULHOS - SP
8. Barao de Maua, 716 - F: (011) 209-0537

[LKC MOGI DAS CRUZES - SP

ILKC SAO PAULO - SAO CAETANO DO SUL

[8. Amazonas, 898 - F: (011) 441-4192

‘ﬁLKc GUARATINGUETA - SP

‘H. Sao Francisco, 97 - F: (0125) 32-1929

LKC RIO DE JANEIRO - RJ

& Cde. de Bonfim, 346 sl 204- F: (021) 204-0798/2589
1‘.uc FOZ DO IGUACU - PR

F Manoel Rodrigues Filho, 5.090 - F: (0455) 22-2969

E como se isto ndo bastesse, vocé ainda
vai encontrar chaveiros, blusas, jaquetas,
camisetas, flamulas e tudo mais que s6

Mas vé correndo porque vocé néo vai

DPOLIS NOVA © ‘
R. Salvador Di Bernardi, 207 - F: (0482) 41-0800 |

LKC POUSO ALEGRE - MG
P.A. Shopping, 40 Piso - F: (035) 421-4198

LKC BRASILIA - DF

SCLN 210- BLOCO C LOJA 33 - F: (061) 273-9083

LKC BELEM - PA

LKC SALVADOR - BA
R. Bernardo M. Catharino, 171 - F: (071) 235-5171
LKC FORTALEZA -CE

8. Otto Unger, 158- F: (011) 469-9125 Av. Eng. Santana Jr., 2.828 - F: (085) 234-8763/2545

LKC JOINVILLE - SC

R. Campos Salles, 396 - F: (0474) 33-9149 22-9860/7974 FAX

LKC CAXIAS DO SUL - RS
R. Pinheiro Machado, 1407 - F: (054) 223-1793

LKC PETROPOLIS - RJ (NOVA)
Estrada Uniao e Inddstria, 10035



Pode ir afiando as garras. Os X-Men estdao de volta, em um
game que mistura bons graficos, aventura e muita porradal

A histeria & conhecida: os mu-
fantes, sempre hostilizados pelos
seres humanas, mais uma vez véo ter
que salvar seus semelhantes. O proble-
ma agora é que Apocalypse aprisinou al-
guns mutantes e os mantém como escravos em
uma ilha bem vigiada por sentinelas robos.
Wolverine, Cyclops, Beast (Fera), Gambit e
Psylocke vio ter que se virar para acabar com
essa desgraca, sempre sob o comando do pro-
fessor Xavier. Durante o jogo, & ele quem vai
dar as orientacbes para os personagens (para
vocé que estd jogando, € daro). E ndio se assus-
te com o pouco (pouco?) numero de fases: pois
para chegar oo final vocé vai ter que passar por
vérias subfases. Cada personagem vai fer uma
misso (subfase) para cumprir e paraiisse con-
ta com duas vidas. Morrendo um dos persona-
gens, niio fem choro: & game over mesmo. Néio
adianta estar com os outros personagens chei-
os de vida para dor. Mas ndo precisa ficar pre-
ocupado: por fodas as fases, existem “X” es-
palhados. Trés deles valem uma vida. Da se-
gunda fase em diante vocé pode escolher o per-
sonagem com o qual quer jogar. O grande acha-
do desie cart é a unido de dois estilos de jogo
muito apreciados: luta e aventura. O negacio é
o seguinte: & um game de plataforma, tipo Fi-
nal Fight, em que o personagem vai andando e
passando de tela até descobrir um chefe para
enfrentar. E & também de luta porque o movi-
mento dos personugens se assemelham aos de
Street Fighter, ou seja, muita pancadaria e jo-
gabilidade. E o melhor de dois mundos, sempre
com graficos bem cvidados. Os personagens
mutantes nido mereciam menos!

- X-MEN :
THE MUTANT APOCAI.YPSE

Tipo: Aventura-Luta
Fabricante: Capcom
Memoria: 16 Megabits
Fases: 7 / Jogadores: 1

0VIER.  APRGALISE  EMREALOPIE  CHOLOPS
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CHEEES;

SUBCHEFES...

Vocé conhece o ditado: para
uma coisa ficar bem feita nao

mande fazer, faca vocé mes-

mo. Pois parece que os chefes
deste cart também conhecem.
Chefes e subchefes estao toda
hora aparecendo para infer-
nizar a sua vida. Na primeira
fase, cada personagem tem
um chefe diferente para ma-
tar. E também um “jeitinho
especial” para isso. Confira
cada sequéncia e fique liga-
do, pois esses caras ndo estéo
para brincadeiras.-

Ataque o primeiro inimigo e corra
para o canto, pois sendo vocé
pode perder muita energia.

Agora, o chefe! Cuidado com o la-
ser que sai dos olhos do sentinela.
O melhor golpe é o upper cut, as-
sim vocé acerta tanto o sentinela
cabe¢@o como os pentelhos que
estdo atrapalhando.

Vocé tem que destruir este helicopte-
ro. Primeiro acabe com os canhoes
(s@o quatro) que atiram para baixo:

~ 11 + Y. Depois mate o pilofo com

uma sequéncia rapida de golpes.

Destruindo as sentinelas, o cara
aparece, Fique pendurado (assim
evita as bombas) e detone com so-
cos simples, tendo cuidado com o
canhdo de laser deste sub-chefe

Fera mata seu ultimo che-
fe. A manha é ficar pulan-
do em cima das sentinelas
e dar ¥ + Y,

A manha é ficar a uma certa distén-
cia detonando com os raios Optic
Blaster. Fique pulande para soltar os
raios, j@ que no chéo ele demora um
poucoi para carrega-io e fica vulne-
ravel a ataques inimigos.

Dé trés socos ou uma voadora e va
correndo para o canto para escapar
da bola de ferro. Repita a operacéo,
tomando cuidado: quando o mons-
tro pisca, ele vai correr para cima de
vocé. Ai, o negécio é desviar, abai-
xando, pulando ou contra-atacan-
do com uma joelhada.

Este chefe ataca com laser ou grana-
das de fogo. Néo fique parado: pule
quando ele atacar, acertando uma
voadora e, ao cair no chdo, dé Psychic
Knife na seqiiéncia. Assim, Psylocke
afaca e ao mesmo tempo desvia do
ataque do sentinela grandao.




~ Agora, vocé tem que des-
cobrir o laboratorio onde
seus amigos mutantes
sao transformados em
escravos. Para isso vai
ter que enfrentar uns ali-
ens para la de feios. O
melhor negocio € jogar
com o Cyclops, ja que
vocé vai ter que manter
um disténcia do chefe e
ele é o Unico que ataca
com eficiéncia de longe.
O problema é que
Cyclops nao & muito bom
de pulo e nem se agarra
nas paredes como o Fera

~ou o Wolverine. Mas
aquele sevolhar...

Ao chegar no ninho de Ali-
ens, nao dé bobeira: solte
o raio e defone os ovos,
antes que nascam mais
aliens.

Para acabar com o chefe
da segunda fase, o melhor
é ficar a distancia (porisso
a escolha do Cyclops), ja
que uma rabada do bicho
vai tirar toda a sua ener-
gia. A manha é o seguinte:
ficando no canto, pule e
acerte um Optic Blasts

3 s‘l lio"

Destruir o guardiao da pri-
s@o onde estdo os mutan-
tes € o objetivo. Escolha

- Wolverine ou Psylocke,

pois vocé vai precisar de
um sujeito nervosinho. O
problema é que nesta fase
existem uns baixinhos pen-
telhos que ficam pulando
nas suas costas e tirando a
sua energia. Porfanto, agi-
lidade € o que conta.

Abuse do golpe anti-aéreo
(gancho com Wolverine e
joelhada com Psylocke).
Quando aparecer o chefdo
Tusk, detone=> =2+ Y.

.:’ '\ !
,Jm |]

Vocé vai encontrar o Apo-
calypse na quarta fase.
Novamente, Cyclops é a
opcao mais adequada.
Nao marque bobeira, pois
sendo vai acabar assado:
destrua os obstaculos com
rapidez. A melhorforma e
dando um salto antes de
soltar o raio, pois assim
ndo & preciso carrega-loe
vocé ja sai andando.

Para atacar Apocalypse é
mais facil ficar longe do
maldito e abusar dos Optic
Blasts. Assim, vocé corre
menos riscos.

Prepare-se, pois vocé vai invadir a estacdo es-
pacial Avalon para detonar com o Exodus e
Magneto. Escale Wolverine para esta missao.

Exodus: pule ja atacando.
Depois do golpe, ele desa-
parece. Entdo, repita a
operacdo até maté-lo.

Magneto: espere no canto.
Quando ele for atirar as
placas de metal, aproveite
para acertar um gancho.

Pensou que depois de ma-
tar o Apocalypsie estaria
tudo bem? Esqueca, pois o
Magneto aparece para
tentar acabar com os hu-
manos. Antes de enfrenta-
lo, votle para a base e pas-
se por um novo freinamen-
to, enfrentando o Omega
Red e o Juggernaut (cada
um deles é uma fase) e aio
jogo fica bem parecido
com o Street Fighter, ja que
& “apenas” um confra um.

Para detonar com o Ome-
ga, va de Cyclops, pois fi-
cou perfo esta ferrado.
Com o Jugger, o negécio é
pegar a Psylocke: fique
perto dele e acerte a se-
quénciav 242> +Y.
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Esquivas sdo as novidades para um dos melhores jogos
de luta do planeta, que chega cercado de mistérios...

EDUARDO MURATA

Chegou a continuagdio do melhor jogo de
luta do planeta: Shin Samurai Spirits, como &
conhecido pelos mais experientes, ou simples-
mente Samurai Shodown 2. Qualquer que
seja o nome, © game apavora. Eo primeiro
cart da Neo Geo a ultrapassar os 200 Mego-
bits de meméria ¢ o resultado é fantastico:
exirema qualidade gréfica de cendrios e per
sonagens, milhares de vozes digitalizadas e
mUsicas cantadas, historias e animacdes de
primeira e, principalmente, incrivel jogabili-
dade. Participam da disputa quatro lutadores
noyos, fotalizando assim 15 guerreiros! Epa,
mas ndo eram 12 guerreiros no game anteri-
or¢ 12 mais 4 igual a 16... Vendo o jogo,
vocé pode ainda perguntar: “ e o Tam Tam?
“. Calma, explicamos: ele estd no game e
participa das batalhas. O tal 16 guerreiro é
o préprio Tam Tam, agora transformado em
macaco por uma maldicdo. Nesse novo for-
mato, ele ajuda Cham Cham, um dos novos
personagens, como seu animal de estimagdo.
Juntos buscam a cura para a terrivel maldi-
¢do. S6 para acrescentar um pouco de misté-
rio do game.

O grande lance deste game - e que o for-
na diferente de fodos os outros - sdo as esqui-
vas, que sdo moyimentos para desviar de afa-
ques e magias. O esquema funciona basica-
mente como no jogo The King of Fighters ‘94,
no qual os botdes A e B acionados simultane-
amente deixam o |utador por um momento
invulnerével @ magias e todos os tipos de ato-
que. Este novo conceito de movimento dimi-
nuiu consideravelmente as famosas apela-
¢des, além de criar indmeras jogadas.... E é
por causa desse “spirit” que Samurai 2 apre-
senta quatro tipos diferentes de esquiva, cada
um com seu respectivo comando. Um show de
jogabilidade e técnica. Mas tem mais. Ago-
ra vocé acompanha fodos os lances e golpes,
incluindo os especiais para fodos os lutado-
res, deste super lancamento. Ippon!

50)

SAMURAI SHODOWN 2

Tipo: Luta /Fabricante: SNK

Meméria: 202 Megabits /Fases: 16 + 1

Jogadores: 2

Tem Secreto, sim!

Depois de MKII, game de luta
que se preze fem mesmo que
ter lutador secreto! E esse
vocé ja até conhece: € o juiz!!
Para lutar contra ele, basta
vencer frés batalhas seguidas
sem perder nenhum round,
sempre cortando o adversa-
rio no final (ndo precisa ser
de Perfect). Ndo querendo
estragar a surpresa, o maldi-
to “s6” é mais dificil que a
uvltima chefa....

Golpes especiais

Para detonar um golpe especial, fique
ligado no medidor de forca no canto
inferior da tela. Quando ele estiver
cheio, automaticamente aparece o
comando do golpe especial do respec-
tivo personagem. Se vocé conseguir
‘acerid-lo, o inimigo perde muita ener=
gia e ainda fem a sua espada quebra-
da. Demais, ndo?

Mistérios?

Durante a andlise, percebemos trés lances
bastante misteriosos: alguns samurais, como
Hachmau e Genjuro, se transformam em bo-
necos??!! Os ninjas Hanzou e Galford, quan-
do est@io perdendo, simplesmente desapare-
cem, fica devendo o comando.... O terceiroe
mais infrigante mistério acontece quando
vocé esta defonando o adversario: Kim Kap
Hwan, do Fatal Fury, passa voande pelo fun-
do do cendrio com seu movimento especiall!l
Simples animagdes ou mais segredos? Se al-
guém conseguir desvendar algum desses mis-
térios, € so enirar em confato com a VG.




ESQUIVAS (todos os lutadores) - |
cclmbalhofu a

HAOHMARU

Crescent Moon Slash:
2> ¢ ¥ N +espada

Cyclone Slash:

¥ N> +espada
Resshin Zan:

=2 & N 4 chute
Sake Attack:
VgerA

KIBAGAMI GENJURO

Toha Kouyokujin:

= ¥ N+ espada
QOukazan:

¢ € + espada
Sanrensatsu

(Kiba, Tsuno, Rin):
¥\ 4 espada (3 x)

CHAM CHAM

Boomerang Atfack (horiz.):

¥ NS+ arma

Boomerang Atftack (vert.):

Y ¢ € +arma

Jumping Scratch:
VNS 4 ichute

Moora Pakupaku:
2NV et Dd

N & ra ulumenle'

CAFFEINE NICOTINE

Spiral Kick (pulo):

¢ ¥ N> 4 chute
Bakusa Jougeki:

2 N ¥ € + cajado
Shikigami Reifu Thunder:
¥ N = + cajado
Shikigami Reifu Fire:

¥ N2+ chute

NEINHALT SIEGER
Blitz Sieger:
2> N V¥ € +chufe

Volcan Weinen:

¥ N> + Arapidamente
Wolf Fangen:

€ VN A+B
Tiger Kopf:

N4 C

NAKORURU

Annu Mutsube:
€ ¥ ¥ 4 espada

Lela Mutsube:

¥ N =4 espada
Kamui Ryuse:

¥ ¢ & +espada
Amube Yatoro:

2N V¥ € +espada

UKYO TACHIBANA

Snowfall Slash:
V ¢ € + espada

Swallow Swipe (pulo):

¢ ¥ N 2 4+ espada

Afterimage Aftack:
v S > 1 chute

Snowfall Kick:
Y ¥ € + chute

CHARLOTTE
Power Gradation:
¥ ¥ N+ espada

Splash Fount:
arma rapidamente

Tri-Slash:
= U N 4 espada

GALFORD

Plasma Blade:

¥/ N = 4 espada
Rush Dog:

V € € + espada
Machine Gun Dog:
b KerC
Replica Dog:
VesrD

JUBEI YAGYU
Sabre Thrash:
espada rapidamente

Tsunami Sabre:
= 4 N+ espada
Geyser Thrust:

& N > +espada

Yagyu Shingantou:
Y Kee2>21 A

WAN-FU

New Confucions

Thunder Bombi:
¥ ¥ & +espada

Confucius Slash:
> ¥ N + espada

Benpatsu Attack:
Ve C+D

GENAN SHIRANUI

Poisan Cloud Puff:
Vv N+ arma

Slaughter House Tumble:

= J N+ arma

Gripping:

2N ¥ € +arma
Shedding:

B+ C + D quando
estiver apanhando

KYOSHIRO SENRYO

Whirlwind Fun:
V ¥ € + arma
Jumping Lion:

V ¥ € + chute
Twirling Flame:
V' N =+ arma

Kabuki Crunch Dance:
= ¥ N+ arma

EARTHQUAKE

Fat Bound (pulo):
¥ + chute

Fat Chainsaw:
arma rapidamente
Fat Press:

4 ¢ € +arma

Fat Copy:
2 N>+AocuB

HANZOU HATTORI
New Reppushuriken:
€ ¥ ¥ N +espada
Gragon Fire:

>N ¥ ¥ + espada

Ninja Teleportation Jig:
2> NV ¢ €+ BCD

Kawarime:
B+ C+ D quando
estiver apanhando
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i W\ Vocé é como o velho ranzinza Donkey
Kong e sente saudades dos velhos jogos?

Entdo embarque nesta onda de nostalgia
com as dicas que selecionamos para vocé.

Pac Man
(Super Nintendo) -

Jé para jogar e matar saudades de um dos mais popula- .9, .
res games do comeco da década de 80, o Pac Man, anote WA, s
os seguintes passwords:

FIME: TIRIGL
STRGE LEEECTH
- MIME CART L
HINE CART 2
HENG GLIDER L
HaHG GLIDER 2

PRESS STYART BUTTUN

password para o Pac Man do password para o Time password para Ms. Pac Man
arcade (1980): PCMNDPW Trial : TRLMDPW arcade (1982): MSPCMND
Pitfall

(Super Nintendo) -

Para achar o Pitfall original, aquele
game do Atari de 1982, dentro do
cartucho do SNES, & s6 seguir esta
seqiéncia:

neste ponto tem que saltar
para a esquerda...

....entre nesta porta depois
de cair na plataforma e...

r..

Pronto. Agora, € sé matar
..+« V@ por este caminho, seguindo as setas. a saudade!

r
!
£
I
|
|
|
I
I
I
|
|
I
I
|
I
|
|
I
I
I
I
|
I
I
I
|
I
I
I
I
f
|
I
I
I
]
|
I
I
L



-

r------_--_----—-----------—-———_—------1

Mickey Mania -

(Mega Drive e Sega CD)
Selegéo de nivel:

Sega CD: Va para a Options Scre-
en e selecione o Sound Test. Colo-
que a misica em “Continue”, FX em
"Appear” e “Speech” em “Take
That”. V& para a saida e segure o
controle para esquerda por cinco
segundos. Um som iré confirmar se
vocé teve éxito. Saindo, vocé esco-
lhe o nivel em que quer jogar acio-
nando Start.

Mega Drive: Para conseguir seleci-
onar o nivel em que quer comegar, pri-
meiro acesse a tela Options do jogo.
Depois, selecione o Test Sound e colo-
que a msica no modo “Continue”...
Vé para a linha FX e mude para a
palavra “Appear”. Feito isso, ponha
o “Speech” em “Think”. Saia do menu
de opgdes e segure o direcional para
esquerda por mais ou menos 5 segun-
dos. Se tudo der certo, um som carac-
teristico vai tocar e a tela de selecdo
de fases vai aparecer!

MAIS
NINTENDO e
sNEs..‘

Baitletlioads

(Nintendo) - No controle 1, quan-
do suas vidas estiverem acabando,
aperte para cima e Startduas vezes.
Depois é s6 bater nos inimigos que

Power Atlete
(Mega Drive)

Passwords -
Nick: D25 TAPO BX7
Gaoluon: \WBI SAP8 H4R/
QYY SAPT 85R
Buoh: Y4 SAP8 BJ8
Reayon:  6VA SAPT BH8
Vagnad: BB5 AGP8 BKP
Baraki: - V34 SAPT 74P
Warredo: XXIE4T2 82Y/ X354
GWQ EZY
Gerson C. de Almeida
Sdo Paulo, SP

Rebel Assault (Sega CD)

Sonic the Hedgehog 3
(Mega Drive)

Cédigos espertos para o Game
Geniel!

Conservar as argolas quando

atacado: AWHA-CA92
Cada argola valendo 8:
SCGT-DAYL
Vidas infinitas:
AJSA-CA7A

Super Sonic com apenas duas
esmeraldas: SCFT-B2T4

Leonardo Torres Seabra
Teresing, Pl

o sangue e as vidas ficardo cheios. Passwords: Normal Fécil
FIFA Soccer Asteroid field training:  BOTHAM BOSSK
(SNES) - Para ver a final com'a Ar- Planet Kolaador: HERGLIC ENGRET
gentina, é sé usar este password: Star destroyer attack: LEENI RALRRA
G65BB521PN+#127. Para jogar Tatooine attack: THRAWN FRUA
Bedaccin doog e Asteroid chase: WYL LAFRA
P : Walker assault: MAZZIC DERLIN
Top-Gear Stormtroopers: JULPA MOLTOK
(zs::i?.' o Rebel franspori: MORRT MORAG
3 fq se; LEGEND Y‘avin training: MUFTAK TANTISS
4 fase: CAR PARK Tie attack: RASKAR OSWAFL
5 fase: ROAD HOG Death Star surface: JHOFF KLAATU
g :“59: iﬁ%@gﬁ Surface cannons: ITHOR IRENEZ
ase:
Final: HORIZONS Power relays: UMWAK LIANNA
Paulo Eduardo das Neves Death Star trench: ORLOK PAKKA
Sdo Paulo, SP The Ending: NKLLON NORVAL
L------—---——_-----------—---—-—-----_--J
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Dragon’s Lair
(3DO)

Vidas infinitas - Tente esse codi-
go para vidas infinitas. Ele deve ser
digitado na tela de abertura, apés
a sequéncia inicial, quando apare-
cer a mensagem Press Start To
Begin. Quando o jogo comegar,
vocé terd cinco vidas. Até ai, nor-
mal. Mas, se vocé morrer, ndo se
assuste: o marcador continua indi-
cando cinco vidas! Baba, ndo? Ah,
océdigo: PV €21 4 >

Werld Cup USA 94
(Master System)

Passwords para o final - B6X*
LNPS W247 -VHT K3Q+ MYCG
53KS5 J-BT D+GT *GB* YQR3 BZMZ

D7YM +W >
Marcelo Damasceno Marangon
Juiz de Fora, MG

Rock n’ Roll Racing
(Super NES)

Jogue contra o J.B. Slash -

Escolha VS.Mode e selecione 1 ou 2
jogadores.
Depois selecione qualquer nivel:
Rookie, Veteran ou Warrior.
Quando aparecer o Select Heroe,
pressione L, R e Select.
Vé bem répido para o lado direito
até OLAF aparecer e entdo aperte
Start.
Compre qualquer carro e va para o
Change Planets.
Ai, pressione L, R e Select.
Va rapido para o lado direito até
1.B. Slash aparecer.
Ai é s6 apertar Start,

Fabio Guimaraes Nogueira

Rio de Janeiro, RJ

FIFA Soccer
(Sega CD)
Super Cédigos - para arrepiar no Fifa Soccer e ser campedo, nada

como um super time. E facil, nem a dupla Parreira - Zagalo vao segurar o
seu timel Entre esses coédigos na tela de Options.

Criar barreiras invisiveis - CCCBAAAB
Chutes com efeito - BACBCC

Chutes com “defeito” (crazy ball) - CABCCBAC
Dream Team - AABBCCAA

BABBBBBBBB
AAAAABBBBB
AAAAABC
BBBBBCB

Aumentar a for¢a do time -

Super goleiro -

Super ataque -

Super defesa -

Young Merlin
(SNES)
Passwords:

2) XBLYYBBBRBBLBBB

3) B 4 LX ¢ BBBRBB - YYBB
4) > RBRB*V YBLRX = 1 YBB
5) YB=> LY ¥ YBYYR > 4 RBB
6) 1 BB A Y ¥ YXRRR - 1 RBB
7) RY == Y & YRYYYX D RXL
8) ¥ =Y ¥ YRYYRBYR ¥ B

André J. Dolce Silva
Porto Alegre (RS)

Jungle Book
(Mega Drive)
Codigos de arrepiar - Com esses cédigos, vocé pula fases, enfrenta o ini-

migo final e muito mais. E facil: basta pausar o jogo e pressionar os botdes
listados, Manhal!

Encher todas asarmaseotempo- * * ¥ ¥ € 2> € > B A
BAABBAABABBAABBA

Pular para a préxima fase -

Pular para a fase do Baloo - BA€ 1t 1

Enfrentar o chefe macaco - >AVBAY

Enfrentar o chefe orangotango- € PA€ 1A
Enfrentar o chefe serpente - CAABCAA

Enfrentat o chefe final (Khan) - ACACACACBBBB

Ver e final - BAVCA= €A

3 1-———-—————-——--—-—-————-------1
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DA REVISTA VIDEOGAME

:iCreatures‘pg 36
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anguage Discovery,

PC/MAC Games Talking Schoolhousg.. il

Wing Commander III pg 40
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Existe um milhao de tabelas, dados

estatisticos e calculos que se pode levar

em conta na hora de decidir onde aplicar

sua verba publicitaria. Mas nenhum

T desseées métodos consegue

. . medir a relacao especial que o consumidor

tem com a revista e que, com certeza, tem

muita influéncia na eficiéncia de um

.anuncio. Anunciando em revista, mais do

que estar falando com o consumidor que

e B de COMPrar seu prodato; ~ -

il Anuncio de revista trabalha em
vocé vai estar falando com ele

atraves de um meio de onde ele fira

opinioes e comportamentos, em que

ele se inspira para se vestir, para o
qual ele escreve e fala o que sente. Essa
o consumidor, s6 a revista consegue. Se
vocé também quer que o consumidor tenha
e L e B S T U T e L S G - R R RS eS|

tanta intimidade com o seu produto,

renda-se: anuncie em revista.

AN ER ASSOCIACAQ NACIONAL DOS EDITORES DE REVISTAS




i

Quem pode comprar revista pode comprar seu produto.




océ sabio que
r exister cobras ca-
pazes de utilizar um
sistema infra-ver-
melho para perceber se ha carne
viva por perto na hora do ran-
go? Essas e muitas outras curio-
sidades podem ser pesquisadas
no CD-ROM Dangerous Creatu-
res, da linha de produtos Micro-
soft Home. O CD reine informa-
¢6es sobre todos os animais e
vegetais predadores ou que re-
presenfem algum perigo a outro
homem, animal ou vegetal, in-
duindo ai fotos, videos e um sis-
tema de busca de informacdes
bastante sofisticado.

Assim, encontrar informa-
¢oes sobre cobras, baleias, ara-
nhas, abelhas, elefantes ou qual-
quer outro animal “perigoso”
torna-se uma tarefa bastante
diverfida. Os animais stio dividi-
dos em categorias especiais,
para facilitar a procura. Vocé
pode localiza-los pelo Index, di-
gitando o nome em inglés, ou
ainda por regido do globo ter-
restre onde podem ser encontra-
dos - nesse caso, basta dicar na
propria figura do animal. Entran-
do em Index e digitundo-se
Whale (baleia, em inglés), imedi-
atamente aparece uma fela com
o habitat do animal pesquisado -
oceano, no caso do maior mami-
fero do planeta - e a pesquisa
comega.

E justamente ai que o CD
comeca a mosirar todos os re-
cwrsos multimidia. Enquanto se
navega pelo programa e se con-

Pode-se pesqunsar por regido do globo terresire.

Escolhendo-se um confinente, mais opcoes aparecem.

sultam as informagGes, sons ca-
racteristicos de selva, mordidas
de animais vorazes e oufros
sons caracteristicos rolam, crian-
do um clima hastante emocio-
nante. Durante a pesquisa, o
software & ambientado por sons
caracteristicos do animal pesqui-
sado, Também & possivel assistir
a videos e ver fotos de quase
todos os animais do CD.

i Lion

“The lion has often been called
*the King of the Jungle’ This same s

or eveninforests butinstsed prefer |
grasslands and and areas. Also, the
famales-the liongsses-desane mo
recognition than the males. becsuse
thay not only raise and defend the

cubs, but also do most of the hunting |11
as well Howaver. both males and }
females ars indesd majestic.

Escolhido o animal, pode-se pesquisar vida e
habitos. O icone filme apresenta um video.

nusleedw;ghauamtbvemm 7y

Amazon Attus mml 4 Watkabiingt! 3‘ 'Uonh American Tk
nwm ‘ w

UIDU L

Outro modo de procura
bastante interessante s@o os
Guided Tours, ou excursoes com
guia. Como o proprio nome diz,
um guia ajuda o usuario a pro-
curar informacdes sobre diver-
sos fopicos curiosos, fais como
o falso mito sobre as baleias as-
sassinas, em alus@o a baleia
orca,que de assassing nao tem
nada. Nas excursoes, todos os
textos sao narrados de um
modo bastante claro pelo guia,
ideal para quem nio conhece a
lingua inglesa a fundo.

Dangerous Cretaures tam-
bém conta com jogos e brinca-
deiras interativas, com o infui-
to de educar o usudrio sobre os
animais pesquisados, tornando
o CD-ROM mais divertido e ao
mesmo fempo didatico. E, para
os que gostam de imagens, ha
ainda um recurso interessante:
todas as fotos podem ser
transformadas em wallpaper
(tela de fundo) para o Windows.
0 mecanismo para ufilizar este
recurso é facil de ser usado e
estd no item “Options” na
barra de gjuda. ==

Atrican Safari |
j

Corhl Reet m;g;

Também é possivel escolher um guia e aprender

muifo sobre varios animais, como a baleia orca.

i he biggest predatar on earth to prey on bo
jooded e

Fabricante: Microsoft / Distribuidor no Brasil: Microsoft
Configuracao minima: PC-AT 386, 4 MB RAM, adaptadr

grafico VGA 256 cores, kit multimidia MPC1
Apresentacac: 1 CD ROM




Esta aula é
brincadeira!

criangada é alvo para
irés lancamentos de
CDs multimidia; Lan-

guage Discovery (Applied Opti-
cal Media), The Tale of Peter
Rabbit - Kids Can Read (Discis)
e Talking Schoolhouse (New
Media Schoolhouse), todos de
facil manuseio. O mais inferes-

Trés novidades multimidia tornam mais

divertido aprender linguas e matematica

~ Languane Discovery

Language Discovery: pode-se pesquisqr pclcvros
consuhor o diciondrio, participar de um jogo ou..

:3 B BT Lanou:uc ae Distovery-Fin Ilm Wm! In lht- aafarl nmk

sante deles, e talvez o mais
acessivel, é Language Disco-
very. Com este CD ROM, & pos-
sivel aprender inglés, francés,
alemdo ou espanhol afravés
das imagens apreseniadas na
tela, detalhe que vai facilitar
muito a vida dos alunos brasi-
leiros. E o teste do que foi
aprendido é feito em forma de
jogo - nada melhor do que isso
para atrair a criancada ao estu-
do. Além do game em que cada
imagem tem que ser associada
a palavra correta, existem
também um diciondrio, um Le-
arn Words (quando a imagem é

clicado, aparece o nome corres-
pondente a ela) e um quadro,
em que todas essas imagens
estiio dispostas. Aprender in-
glés é também o objetivo de
The Tale of Peter Rabhbit, onde
a crianca pode escutar e ler a
historia, além de possibiliiar
uma certa interafividade. Ja
Talking Schoolhouse da desta-
que principalmente & matemé-
tica e @ orfografin inglesa. O
aluno vai poder aprender a con-
tar com desenhos de peixes,
somar e subirair com diversas
imagens, descobrir como ver as
horas em um relogio analégico
e fomar palavras através de
um feste divertido. Tudo muito
colorido e ilustrado, o necessa-
rio para prender a atencdo da
garotada enquanto ela vai des-
cobrindo novas licoes.

Os trés titulos exigem um
Multimedia PC (MPC1). Talking
Schoolhouse (RS 77) roda em
DOS, enquanto que Language
Discovery (RS 71) e Kids Can
Read (RS 39) rodam em Win-
dows 3.1. 0 telefone da Planet
Media é (011) 282-7899. ®

Talking Schoohouse oferece muitas opcées, entre
elas uma méquina de palavras: deve-se acertar a
primeira letra da palavra cuja imagem é mostrada.

estion # 1

Disciz Bocka

<1 Then old Mrs.
Rabbit took a basket
and her umbrella, and
went through the wood
to the baker's.

49 She bought a foaf of

brown bread and five
currant buns.

" -

Outra brincadeira legal em Talking Schoolhouse
ensina a ver horas em um relégio analégico.

The Tale of Peter Rabbit: basta clicar "alto-falantes" para ouvir a narracéo




THE HEART OF TIGER

Luiz Carlos
ARAVILHOSO!
E a palayra certa

M para designar o

novo game da Origin, Wing Com-
mander 11l - The Heart of Tiger.
Sem muito alarde, a produtora
americana anunciou o lancamento
para o Natal, mas adiou. Ndo tem
problema. Como sempre, VG fraz,
com exclusividade, as primeiras
imagens deste game que promete
ser uma das sensacoes deste ano.
WC3 é dtimo em fodos os sentidos,
e justifica o fato de ser gravado em
2 (Ds! Para comegar, os atores que
interpretam as personagens sao
abencoados por Hollywood, o que
elevou o custo da produciio do
game para “apenas” 3 milhdes de
dolares. No “cast”, aparecem es-
trelas como Mark Hamill, Malcolm
McDowell e Tim Curry, atores de
primeiro fime.

Mas vamos ao game. A bata-
Iha contra o império Kilrathi, que
cobica a dominacto do Universo, ja
é de fonga data. Desde Wing Com-
mander |, lancado no inicio dos
anos 90, a historia é a mesma: aca-
bar com os chatos tigrinhos domi-
nadores. Sem muito para confar.em
termos de historia, WC3 sempre
ganhou os jogadores pela sua aciio
incessavel, bem parecida com o es-
filo de X-Wing e Tie Fighter, ambos
da LucasAris. Nesta terceira ver-
stio, entretanto, temos muitas no-
vidades. Os fatos que ocorrem en-
tre as batalhas do jogo tém grande

Mazzaferro Jr.

importéncia e sto todos narrados
por atores de verdade (WC2, em
disquefes, j dispunha desta opcio,
através do Speech Pack, que acres-
centava vozes & aio). Outro lance
legal & que vocé pode tomar deci-
stes, interagindo com a historia e
mudando o rumo dos acontecimen-
tos. WC3 é quase um adventure,
mas com muita actio!

Também o modo de jogar mu-
dou sensivelmente. Agora se confa
com menos coniroles, possibilitan-
do uma maior interacto com a acdio
do jogo. No entanto, as maiores
novidades ficaram por conta das
variadas visdes de cimera que fo-
ram incluidas no game. Através das
teclas de funcdo (F1, F2...), & pos-
sivel mudar sua vistio para a frasei-
ra da nave, para uma cmera que
pode ser controlada com as setas
direcionais e uma visao de missil,
que é acionada quando vocé usa o
mesmo. As armas para as batalhas
siio compostas basicamente
de misseis e lasers. O sistema
de mira é complicado, tomando
grande parte do fempo em uma
perseguicdo ao inimigo, sendo
que ndo hd vma mira completamen-
te automatica. Para os experien-
tes, melhor: as perseguicdes
ganham muito em emocio. Para os
jogadores iniciantes, a novidade
niio é animadora. Mas vale a
pena o esforco para se aprender a
dominar o game: a aciio é simples-
mente incrivel. |}

Fabricante: Origin / Distribuidor no Brasil: Nao ha
Configuracéio minima: 486 5X, & MB RAM, VGA 256
cores (placa VESA SVGA recomendada), Kit multimidia
MPC?2 (CD-ROM de dupla velocidade ¢ placa de som
pudrae Sound Blaster (5B 16 recomendada).
Apresentacao: 2 CD ROM

Mark Hamill e outros atores !

As teclas de funcdo alternam os pontos de vi

Leeeidisans

Busca e caca de um inimigo, agora “na raca

de peso" fazem de

sta.

"
!




(TECN@®FAX)
SUPER NINTENDO
NINTENDO
MASTER SISTEM
PHANTOM SISTEM
BIT SISTEM
HI TOP GAME
ATARI CCE
MEGA DRIVE

GENESIS
NEO GEO

Precos Especiais para oficina,
revendedores € locadoras

» Assisténcia Técnica
Especializada em Video
Games e Acessorios
Nacionais e Importados

atendimento ao leitor

- = Transcodificagdo de Super Nes/Super
Famicom em 2 Horas. Neo Geo,

Nintendo, Mega Drive, Genesis e Master
Sistem em 2 Horas. Garantia de 2 anos.

* Modificamos médulos de RF Super
Famicom e Nintendo japonés para entrar
em canal 3 em 2 Horas.

¢ Destravamos Nintendo Americano

* Temos modulador de RF para Mega Drive
Jjaponés. transcoder Interno e Externo
para Video Games.

Transcodificacdo de Sega CDX
Transcodificacdo de Jaguar em 2 horas
Transcodificacdo de %o Panasonic

= | (2 anos de Garantia)
video news « Adaptadores para cartuchos.

Super Famicom e Super Nes

3 ATENDEMOS TODO BRASIL VI - ;
audio news L__is' ASEDEXQ 1° &

5
4 555

TECNOFAX
video game %
Comércio e Assisténcia s

Técnica Lida.

R. Sta. Ifigénia, 295

1° Andar - Conj. 114/115

CEP: 01207 - Sao Paulo -S.P.

F.: (011) 222-1471

Fone/Fax: (011) 222-9083
AUTORIZADA

S#o Paulo/SP - Games e Games
BR.Amazonas, |54 Tel 227-3742

AUTORIZADA @nynm:om
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Tex Murphy, o heron, na janela de seu escrlforlo.

A aventura comeca...

Press SPROERRAR to walk around.

S TR TR

Jade

O modo interativo. Vocé acessa os verbos de comandos

e outras funcdes.

|"5 S

U

No primeiro dia, uma dica € montar um boneco para
distrair seu inimigo.




am‘a muno bm montada, |
got Kldder, de Superman.

Outro ponto de vista do armazém onde vocé
monia o boneco.

«=0s que apresenfam a histéria. ,
\s np,ﬁ es de agoes.




Para entrar no hotel
s6 disfarcado de
Inspector Burns. Use
também a voz com
o gas hélio que vocé
pegou na bexiga
dentro da loja de
brinquedos.

A viséo da rua principol

' onde acontece a maior parte
da acéo. E possivel andar

' por ela, como em uma rua

de verdade!

Esse cara tem informacdes | ‘oo
importantes. D& um doce a
ele que ele solta a lingua!

Ciiccx-ﬁdo-se' nc.|b ésc-uda; .ela- de’sc.;e.
Mas a sombra ndo... Tudo bem,
esse pequeno “bug” ndo atrapalha.

Chameleon, o vnlao interpretado Perto do final, a apoteose com
| por Russel Means, jogaumafaca ~ Margot Kidder. Mas cuidado,
em Tex (vocéll). Portanto, seja seja delicado e desconfie do
discreto quando for espionar. drink que ela te oferece.

{llg gl i
Produtoro' Access / Distribuidor no Brasil: Brasoft
Configuracao minima: 486 SX, (DX2 66 recomendado), 8 MB RAM (16
recomendados) e Kit multimidia MPC1 (MPC2 recomendado).
Suporta sons nos formatos General MIDI, Roland Sound Canvas
Apresentacao: 4 CDs!!!

{55205 N TS
Hingu

No escritério do Chefe de Policia,
mais informacdes. Ndo deixe de ir la.

i el
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INTERNET E USENET
(useo académico)
JOGOS
ANTI-VIRUS
COMPRAS ON LINE
ACESSO 0-800

(para distancias
acima de 300 km)

28.000BP S
10,5Gb

3 (a?g?*

MUBLTIMIDIA

agora com 0 apoio de
Videogame &
Home Computing

consultas a reportagens
demos de jogos
imagens de lancamentos em
multimidia
canal de comunicagao
com a redacao

MAIS BBS
(011)816 3911

I“N T E R N E T
info% mandic@ibase.org.br

O N

IVIDEOGAME
LI NE

Acordo entre Mandic BBS e VideoGame
traz informag¢éo e novidades via modem

emos de Jogos, informacaes so-
d bre os oltimos lancamentos em
Hardware & Software em multi-
midia e oinda um canal de comunicaciio
com a redacdo sio alguns dos servicos
que o usudrio do Mandic BBS passa a ter
acesso a partir de janeiro. E o melhor:
para quem ja é assinante do BBS, o servi-
co é gratruito.
Para conferir
também os mui-
tos outros servi-
¢os oferecidos

pelo Mandic BBS,

basta consultar,
na sua VG, secdo
“Plugged”, todas
as novidades.
Para quem
ndo conhece, BBS
é a abreviacio de

feréncia e pode consultar boletins infor-
mativos, examinar sua caixa postal (ve-
rificar se ha mensagens para ele), deixar
mensagens para qualquer usuario ou ain-
da refirar arquivos ou programas. E, para
isso, basta ligar o computador, acionar o
programa de comunicacdo e discar o ni-
mero do Mandioc BBS: 816 3911. Se o
usudrio estiver li-
gando pela pri-
meira vez, logo
aparece uma tela
dando a opcio
para se assinar o
servico. De qual-
quer maneira,
pode-se passear
um pouco pelo sis-
tema para conhe-
cé-lo melhor antes
de se decidir pela

Bulletin Board
Service, ou, em
porfugués, servi-
¢o de quadro de
aviso. Trata-se de
um verdadeiro centro eletrénico de dados,
que coloca usudrios de computadores que
tenham um modem (aparelho que faz a
conexdo do computador d linha telefoni-
ca) em contato com uma verdadeira cen-
tral de arquivos e programas. O sistema
possibilita também a comunicacéo on-line
entre usudrios que estejam simultanea-
mente acessando o servico e ainda permi-
te que sejom deixadas mensagens para
qualquer usudrio, através do sistema de
caixa postal.

No caso do Mandic BBS, a estrutura é
dividida por Conferéncias. Sdo mais de
100, sendo que cada uma trata de um

_assunto especifico, e possui arquivos e

programas relativos ao assunto. Ao en-
trar na rede, o usuario escolhie uma con-

Tela de abertura do BBS Mandic,
agora confando com os servicos
Videogame & Home Compufing.

assinatura.

Com o acordo
VG - Mandic, o usud~
rio tem pleno aces-
so a revista afra-
vés da Conferéncia Multimidia, que passa
a ter o apoio da VG na sua estruturacdo. E
podera retirar arquivos com reportagens
publicadas na Revista Videogame, consul-
tar boletins sobre lancamentos em Har-
dware e Software multimidia, tanto para
computadores como para os novos siste-
mas de video interativo (Sony Playstation,
3DO, Sega CD, enire outros), retirar ima-
gens com os ultimos lancamentos em jo-
gos e o melhor: retirar demos de jogos e
programas multimidia quentissimos. Ou-
tro recurso inferessante é que, através do
sistema de comunicacdo por caixa postal,
os usudrios podem deixar mensagens
para a reducdo, além de muitos outros
servicos. Para conferir, é so acessar o
Mandic BBS e digitar GO MULTIMIDIA. &
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PRODUTORES E
UERREIROS

Peripécias dos alucinados
comandantes do Labirinfo, o

LUAN A
PAVANI

0 s caras ndo param de viajar um

segundo! Tudo & motivo para
inventar uma nova historia, pensar nas
musicas de fundo e jd comecar a bolar
os efeitos sonoros e vozes dos persona-
gens. Esse & o rifmo de frabalho do pes-
soal que faz o programa de RPG da
Radio USP FM, de Sao Paulo, SP: risa-
das de cinco em cinco segundos e mui-
ta, mas muitaimaginacao. Nao € a toa
que o programa, que vai o ar de saba-
do e domingo, das 12h s 13h, nos
93,7 Mhz, chama-se Labirinto - Prisio-
neiros da Imaginacdo.

Desde o dia 2 de julho de 94, sete
esfudantes “alucinados” da USP se re-
tnem para inventar, produzir e narrar
as histérias de RPG. Mas o que tem um
programa de rddio a ver com aqueles
RPGs de livro ou tabuleiro? Como ex-
plica Fabiano Onca, um dos produtores
do programa, RPG & muito mais sim-
ples do que se imagina. A estrutura
bésica & composta pela historia e os jo-
gadores. Entre eles & preciso haver um
lider, o mestre, que para nio ser tio
autoritdrio assim na decisdo do que os
jogadores podem ou ndo fazer, usa
dados. No rddio, & a mesma coisa, ex-
ceto pelos dados, O pessoal do Labirinto
dé o universo do jogo, enquanto os jo-
gadores, ou sejo os ouvintes, escolhem
o rumo da historia por telefone.

Geralmente, os 120 pessoas que
ligam durante o final de semana fém
entre 15 e 19 anos, so homens e es-
tudantes universitdrios. 0 dia em que o
Labirinto recebe mais ligacdes é no
domingo, principalmente quando cho-
ve. Ai & que ninguém sai de cosa mes-
mo, & aproveita para ouvir o progra-
mo. “Ja chegamos o atender 93 jogo-
dores num domingo chuvoso”, diz Ru-

d il

A galera do Labirinto,

pak Patitunda (leio-se “Rupok”), um
inglés de ascendéncia indiana, natura-
lizado brasileiro.

Essa mistura de paises e racas é o
ingrediente principal das historias que
eles contam, acrescentando-se uma pi-
tada de magia, misticismo, sarcasmo,
aventura e humor. Tudo isso num es-
quema parecido com as antigas radio-
novelas. Quem produz a trilha sonora
& o proprio Rupak, com base em arqui-
vos da Radio e da Fonoteca da USP,
além de uma colecio particular de tri-

Ihas de cinema, com 60 discos. Antes

disso, os outros “Prisioneiros da Imagi-
nagiio” se revezam na criagdio do argu-
mento, que leva cerca de 10 horas
para ficar pronto.
Aventura clandesting

Mais demorado ainda foi o pri-
meiro fexto que eles fizeram: levou 4
meses, incluindo o projeto final do pro-
grama. Porém, como Rupak, Rafael,
Mauricio, André, Ricardo (0 mais novo
integrante), Fabiano e sev irmio Luci-
ano (veja box) ndo finham ainda um
hordrio reservado para usar o estidio,
eles chegavam mais cedo do que fodos
os frabalhadores da Radio USP. $6 as-

da esq. para @ dir.:

NOME IDADE
Mauricio Gibrin 20
Rupak Patitunda 20
Rafael G. Sanchez 20

Luciano Onea 17
Fabiano Onca 20
André Hanada 21
Ricardo Christie 20

sim conseguiram iniciar os gravagoes.
“Era meio clandestino, por isso demo-
rou”, diz Rafael Sanchez. Os outros ra-
pazes completaram dizendo que de
tanto repetirem o fexto, procurando
nio esquecer as falos, gaguejar ou per-
der a enfrada dos efeitos sonoros, deco-
raram tudo. Instantaneamente, os ca-
ras comegaram a declamar o fexto. Isso
porque jd faz seis meses que essa his-
toria foi ao ar. E mole?

A prépria histéria do programa é
cheia de personagens, habilidades,
destreza (agilidade) e conta com o fo-
tor sorte, como um RPG. 0 primeiro
capftulo foi um trabalho com meninos
de rug, dirigido pela Pastoral do Menor
de Stio Paulo, a partir do livro Toons,
com personagens de desenhos anima-
dos famosos. Nessa hora, o conversa
mudou de tom. Eles pararam de firar
barato um do outro para lembrar da
tristeza e revolia dos garotos que fi-
nham de cheirar esmalte para enganar
afome. Por outro lado, os sete também
aprenderam muito. “Foi uma gran-
de experiéncia. Vimos que o RPG
ndo é assim tdo elitista, qualquer
pessoa pode jogar, 6 5o fer imagi-
nacdo”, analisa Fabiano.

Rafael, Luciano,
(sentado,com ©

Olha quem esta falando |

CURSO CODINOME
jornalismo Malone, o Mala
publicidode Hakeen
jornalismo Arcano 9

' arsinho Neanderthal
jornalismo Hugh D’ Morville
publicidade Mestre Hanada

tinema 0 Cavaleiro Negro

André, Mourido
T L L

Depois da Praca da Sé e da Esta-
¢do da Luz, o cendrio da historia passa
aser uma sala de aula, com o persona-
gem Mauricio Gibrin. Ele apresentou
como projeto de Radio e TV, uma disci-
plina do curso de Jornalismo, um pro-
grama de radio sobre RPG, com enire-
vistas, gravacaes de jogos em grupo e
outras reportagens. A professora ado-
rou o trobalho, e dev um monte de
idéias.

Mauricio contou aos amigos que;
empolgados, logo partiram para a for-
mulacdo de um projeto, que seria de-
pois apresentado nas principais radios
FM.de So Paulo. Eles rodaram por
quase todas, até que a Radio USP abriu
vaga para reporter. La se foi nosso co-
lega Rafael, apostar em seu futuro
como jornalista. Na hora da enfrevisia
com a diretora da radio, Ligia Trigo, ele
uniu o 0fil ao agradavel. Comegou @
falar do projeto Labirinto, imaginando
que isso ndo iria dor em nada. Errou!
Apesar de nilo ter ganho o vaga de re-
porter, recebeu um “sim” ao Labirinto.
Depois do susto com a responsabilido-
de, os rapozes relaxaram. Eagora, fo-
zem de tudo para que os ouvintes fi-
quem fensos até o final da historia... »¢
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LKC POUSO ALEGRE - MG
P.A. Shopping, 40 Piso - F: (035) 421-4198

D PAULO - TATUAPE : LKC BRASILIA - DF

Sana 1200 - F: (011) 217-3933 T, Chave SCLN 210- BLOCO C LOJA 33 - F; (061) 273-9083

|'LKC SEO PAULO - MOOCA LKC BELEM - PA
|| |R. Oratonio, 1.240 - F: (011) 264-6734 Av. Gov. José Malcher, 1.677 - F: (091) 222-4190/1414 FAX
|l Lke SAD PAULO - BROOKLYN LKC SALVADOR - BA
R Guararaces, 204 - 7 (011) 535-4981 R. Bernardo M. Catharino, 171 - F: (071) 235-5171

| LKC MOGI DAS CRUZES - SP LKC FORTALEZA -CE
R. Otio Unger, 158- F- (011) 469-9125 Av. Eng. Santana Jr., 2.828 - F: (085) 234-6763/2545
LKC SAD PAULD - SAQ CAETANO DO SUL LKC CAXIAS DO SUL - RS
R. Amazor=s, 898 - F: (011) 441-4192 R. Pinheiro Machado, 1407 - F: (054) 223-1793
LKC GUARATINGUETA - SP LKC PETROPOLIS - RJ

Estrada Uniao e Industria, 10035 - F: (0242) 22-3390

LKC FLORIANOPOLIS - SC
R. Salvador Di Bernardi, 207 - F: (0482) 41-0800

R. Sa0 Francsoo, 97 - F: (0125) 32-1929

LKC RIO DE JANEIRO - RJ
R. Cde. g Sorsen. 345 51 204- F: (021) 204-0033/0044

[y
= E VIDEO DO BRASIL
FRANCHISING E ABERTURA DE NOVAS LOJAS
Rua Mateus José, 1233 - Tel : (011) 954-9418

Fax: (011) 954-8392 - SAO PAULO -SP
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= EJECT FUNCTION
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SUPER FAMICOM*
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