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TEM GENTE QUE 30 ACREDITA

DONKEY KONG COUNTRY.
NEM JOGANDO
VOCE VAI ACREDITAR.

REALISMO
FANTASTICO EM
UMA AVENTURA
¢OM ©

GORILA KONG.

Donkey Kong Country® é o primeiro game
inteiramente criado nos supercomputadores SGI,
os mesmos usados para o filme Jurassic Park.™
Ou seja, é simplesmente o maior game de todos
os tempos.

Tudo nele é inacreditével. SGo mais de 100 fases com
cendrios absurdos de selva, cavernas e até ruinas.

A perfeicGo dos efeitos 3D é brutal e vai enlouquecer
vocé com tempestades de neve, barris explosivos

e muita acdo até debaixo d’dgua.

DE 100 NiVEIs
DE AVENTURA.

E o melhor é que nem é preciso bancar o cérebro de macaco
torrando toda a grana num novo console.

Com seu préprio Super NES s6 vocé pode entrar nesse mundo
onde nenhum outro jomais entrou. Bote Donkey Kong Country®
no seu Super NES. Nem jogando vocé vai acreditar.

D MAIOR
GAME NINTENDO Donkey Kong

e seu inseparével
DE TODOS$ amigo Diddy Kong.

0% TEMPOS.

Donkey Kong Country®. © 1994 Nintendo. Gome by Rore. Jurossic Park™ & © 1992 Universal City Studio, Inc. & Amblin Entertainment, Inc.
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Selvagem! Animalesco! Assim é Donkey Kong
Country, o grande lancamento para Super Nintendo.
Mas os adjetivos caem como uma luva tambeém para
Beavis & Butt-Head, para Mega Drive. Donkey Kong
volta ao cenario dos games com um esbanjo de
tecnologia: os gréficos, totalmente desenhados por
estacées graficas Silicon Graphics, séo nota 11. Sim,
11, porque, a partir de agora, temos de mudar os
conceitos. Tudo é perfeito: os personagens, modela-
dos em 3D, a luz que incide sobre eles, a anima-
¢do... Para néo falar do som, que até ja foi lancado
em CD nos EUA. S6 para completar, o game segue a
mesma filosofia da série Mario: “interminavel”, com
muitos segredos, vidas, fases de bonus... A dupla
de pentelhos do Mega também é de arrasar. Nem
tanto pelos gréficos, bons e no mesmo estilo da se-
rie, ou pelo som, com trilha heavy-metal, mas prin-
cipalmente pelo jogo em si. E um action / adventure
como pouco se viu em videogames, lembrando mui-
to os bons games desse género para computadores.
Engracado e irreverente, B&B esta debulhadinho,
passo a passo, para vocés. E, s6 para detonar, DKC
aparece com muitos segredos. Um deles é como con-
seguir 7 vidas logo na primeira fase.

Enire outros destaques, VG traz para vocés Out
Of This World 2, do Sega CD, e a nova mania, ou
melhor, Mickeymania, para Super NES. Quem néo
gosta de ver o velho e engracado Mickey, ainda de
calgas curtas e sem querer dar uma de alpinista ou
Robin Hood? Para os arcades temos Armored
Warriors, um preview quentissimo do préximo lan-
¢amento Capcom no Brasil, e todos os golpes espe-
ciais de Darkstalkers e The King Of Fighters 94. Um
arraso em games e dicas! :

A secéio Home Computing também tem gran-
des lancamentos. E o principal deles é Dark Forces,
da LucasArts. E isso ai, “seu” Lucas volta a carga
com a turma de Guerra nas Estrelas, mas agora es-
banjando tecnologia de programacdo em 3D em uma
aventura no mesmo estilo de Doom! Os fas de
simuloadores podem se deliciar com 1942 - The
Pacific War. Trata-se de um bom simulador naval e
aéreo, vale a pena conhecer. E, se for o caso, mudar

o curso da histéria, fazendo com que o Japao venca

os EUA na Segunda Guerra. Ja pensou no que po-
deria acontecer?
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PLAYTRONIC TRAZ
LANCAMENTOS SELVAGENS

Foi um dia replefo de aven-
tura e emocdo. A Playtronic,
representante no Brasil da Nin-
tendo, inovou, e levou os jorna-
listas especializados em games
para um passeio na selva. Apro-
veitando o ambiente hostil,
apresentou seu lancamento mais
quente: Donkey Kong Country,
para Super NES. Depois de
suar a camisa nas frilhas de
Séo Roque, SP, chegou o mo-
mento que fodos esperavam: ex-
plorar as selvas africanas no
comando de um gorila muito
legal. Segundo Eduardo Lara,
diretor da Playtronic,” Donkey
Kong é fantéstico, ainda mais
considerando o fato de que é
um carfucho para um sistema
de 16 bits ja existente e que
ndo requer qualquer fipo de
adaptador”. Donkey Kong

Country [confira dicas sensaci-
onais nesta mesma edicdo),
para Super Nintendo, foi lan-
cado no Brasil no dia 19 de
novembro, algumas horas an-
fes que nos Estados Unidos.
Que morall E é com esse lan-
camento que a empresa prefen-
de consolidar sua lideranca no
mercado brasileiro de 16 bits,
conquistada esse ano. “O Su-
per NES, com cerca de 180
mil unidades vendidas, ja re-
presenta 55 a 60% das vendas
em sua categoria”, garante
Lara.

A Playtronic aproveitou tam-
bém para apresentar seu paco-
te de lancamentos para o No-
tal: Alem de DKC, chegam mais
8 fitulos para Super NES: Spi-
derman & Venom: Maximum
Carnage, Yortex, Tin Star, Mor-
tal Kombat Il, Super Street Fi-
ghter Il, Super Punch Out, Stunt
Race FX e Tetris 2. Para NES 8
bits estdo chegando fambém 9
novos fitulos, entre eles, Prince
of Persia, Mickey’s Safari in Let-
terland e The Simpsons: Bart
Meets The Radioactive Man. O
game Boy também ganhou um
superlangamento: Mortal Kom-
bat Il. A lista se encerra com o
Capcom’s Fighter Power Stick,
um controle tipo arcade para
Super NES que facilita jogadas
e sequéncias em Super Streef
Fighter Il e jogos de luta.




SUPER 32X o
CHEGAM OS PRIMEIROS GAMES!

Os gamemaniacos que se (5. /1§ 5 LR
preparem porque & estdo che-
gando os jogos para Super
32X. Para quem ainda ndo
sabe, o Super 32X é um aces-
sério que, encaixado na entra-
da de cartucho do Mega Dri-
ve, transforma-o em um
poderoso console de 32 bits,
capaz de gerar 50 mil poligo-
nos e exibir mais de 32 mil
cores. Se vocé ja conhece o
Virtual Racing para Mega Dri-
ve e achou o game lega?, espe-
re sb para ver como o jogo
ficou na versdo com a nova tec-
nologia. As imagens sGo per-
feitas, o game é rapido e vocé
pode escolher entre trés carros
- até um Stock-car tipo Daytona
Racing estd presente! i B

Outro super game para 0 =i el sekies
32-X é Doom!, que arrebentou .

" nos computadores PC. Com vi-  esperar por Shadow of Atlan-
sdo em primeira pessoa, vocé fis e curfir as aventuras de um
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percorre labirintos sinistros de-
tonando inimigos. Um verdadei-
ro show de animagdo 3D!
Mas ndo é s6. Metal Head,
Super Mofocross, e Golfe s@o
outros fitulos j6-prontos. Agora,
quando foda essa tecnologia se
alia & do CD o resultado & mes-

subimarino por desconhecidos
caminhos no fundo do mar. Tam-
bém pronto estd Star Wars, com
os famosos personagens do fil
me de George Lucas, A Tec Toy
promete lancar essas novidades
até o Natal, mas até 25/11,
data do fechamento desta edi-

1bém no 32-X mo incrivel. Para conferir, é s6  c¢do, ndo havia confirmado.

MORTAL KOMBAT, O FILME

Sdo muitos os jogos que foram inspirados por
filmes. E s6 o game fazer sucesso que logo seus
personagens aparecem nas telas dos videogames.
Mas um game virar filme jé é outra histéria. Primeiro
foi Mario, que fentou se tornar um asfro do cinema.
Depois Sonic apareceu como personagem de dese-
nho animado. No final do ano, estréia Street Fighter
I: The Battle of Shadow Lloo. Agora é a vez de
Mortal Kombat ir para Hollywood. O filme, que &
comecou a ser rodado, tem direcio de Paul Ander-
son e os papéis principais sdo interpretados por Chris-
topher Lambert (O Siciliano, Highlander-O Guerreiro
Imortal) e Talisa Soto (Os Reis do' Mambo). Eles estdo
nas peles de Raiden e da morfal Kitana, tendo como
missdo salvar rés mortais levados para outro mundo
pelo feiticeiro Shang Tsung (Cary-Hiroyuki Tagawa).
Os outros personagens do game que aparecem sGo
Johnny Cage (Linden Ashby), Sonya Blade (Bridget
Wilson) e Jackson “Jax” Briggs (Gregory McKinney).
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Para vocé ouvir
Um som enguan-
to consulta enci-
clopédias ov se
diverte com os
PC games, existe
o Kit Multimi-
dia. Todos os re-
lacionados aqui
possuem drive
de CD-ROM du-
pla velocidade,
par de caixas
acusticas e placa

de som de 16
bits. Divirta-se!

®

Vitech

Kit Multishow
6 CDs
R$ 500,00 (Tek Master)

@

Creativelabs

Edutainment CD 16

RS 649,50 (Maxibyte - 23 titulos
12 (Ds e 5 disquetes)

RS 650,00 (Extensdo - 9 (Ds)
RS 899,00 (RPS - 12 softwares,
microfone)

Media Vision Upgrade lﬁt
5 ftvlos il S
RS 500,00 (Tek Master)




®

@ Creativelabs Game Blaster

joystick - tipo manche Creativelabs Discovery 16
RS 850,00 ' microfone - 15 titulos
(RPS - 4 (Ds e 4 disquetes) RS 449,00 (Maxibyte)
RS 790,00 RS 695,00 (Award, instalado)
(Award - 4 CDs e 2 disquetes) RS 480,00 (Farah’s)
; RS 488,00 (Tek Master)

RS 440,00 (LKC)

€3 4

Telefones:

Maxibyte: 0 800 157799 ou (011) 222-0334 - Award: (011) 533-5293
Tek Master: (011) 572-6530 - Extensdo: (011) 285-4097

RPS: (011) 282-6577 - Farah’s: (011) 851-0041 - LKC: (011) 954-941 8

Os precos dos Kits Multimidia tém caido quase semanalmente.
0 que significa que vale a pena dar uma boa pesquisada antes.

=
(TECN®FAX)
SUPER NINTENDO
NINTENDO
MASTER SISTEM
PHANTOM SISTEM
BIT SISTEM
HI TOP GAME
ATARI CCE
MEGA DRIVE

GENESIS
.NEO GEO

Pregos Especiais para oficina,
revendedores e locadoras ‘

« Assisténcia Técnica
Especializada em Video
Games e Acessorios
Nacionais ¢ Importados

« Transcodificagao de Super Nes/Super
Famicom em 2 Horas. Neo Geo,

Nintendo, Mega Drive, Genesis e Master
Sistem em 2 Horas. Garantia de 2 anos.

+ Modificamos modulos de RF Super
Famicom e Nintendo japonés para entrar
em canal 3 em 2 Horas.

o Destravamos Nintendo Americano

+ Temos modulador de RF para Mega Drive
japonés, transcoder Interno e Externo
para Video Games.

Transcodificacao de Jaguar em 2horas
Transcodificagao de 3DO Panasonic
2 anos de garantia

» Adaptadores para cartuchos.
Super Famicom e Super Nes

lATENDEMOS TODOBRASIL VIA SEDEXI

TECNOFAX

Comércio e Assisténcia
Técnica Ltda.

R. Sta. Ifigénia, 295

1° Andar - Conj. 114/115
CEP: 01207 - Sao Paulo -S.P.
F.: (011) 222-1471

Fone/Fax: (011) 222-9083

AUTORIZADA
“Sdo Paulo/SP - Games ¢ Games :
R.Amazonas, 154 Tel 227-3742

AUTORIZADA @ DYNACOM




'Uma das melhores continuacées, Out 2 apavora

nos graficos e nas animacoes dos personagens

Finalmente a verséo defini-
tiva de Out of this World. Os fas
da série véo se deliciar com
esta continuagéo e ainda ma-
tar saudades do original. E cla-
ro que ndo da para comparar o
game do 3DO a este, mas a
versdo do Sega CD tem seus
méritos, quase todos para o
som! Outro destaque é a apre-
sentacdo: mostra um flash
back animal do ponto de vista
do alien, que passou de coad-
juvante para astro principal da
histéria. A parte gréfica conti-
nua a mesma: gréficos vetori-
ais com economia de meméria
nas cores. Mas em certos deta-
Ihes o game apavora nas ani-
macdes e nos movimentos dos
pesonagens, perfeitos! A joga-
bilidade esta boa e a Unica di-
ficuldade fica por conta dos co-
mandos, pois demora um pou-
co para se acostumar. E no me-
Ihor estilo dos filmes de aventu-
ra, a histéria do jogo comeca
com o final do primeiro Out:
depois de sair voando com o
dragdo de encontro ao The
End, o alien volta para sua al-
deia destruiida junto com o hu-
mano. Entdo repensando no
passado, decide voltar a priséo
para libertar seu povo dos
opressores escravagistas. Para
tanto ele tem a ajuda do amigo
humano. Néo deixe de conferir
este game, porque pelo jeito a
histéria nao terd mais continu-
acoes...

COMANDOS

Direcional para cima: sobe plataformas
Direcional para baixo: pega objetos
Direcional para cima + B: chicotada para cima

Botdo A: corre \atira
Botdo B: chicotada
Botdo C: pula
Botdo A + B: deixa bomba

::MM y:

Out of this World 2 - Heart of the Alien
TIPO: g A

Aventura
FABRICANTE:
Virgin Software
MEMORIA:

(D ROM

FASES: indefinidas
JOGADORES: 1

Lads il

o —

Apresentacdo com animacdes |3
animalescas! |
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Neste ponto faca quatro escudos (segure Aje quebre as
ponus com o super raio (segure A por mms !’empo)
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Graficos animalescos, uma selva perigosa e uma dupla de macacos

A volta de Donkey Kong
para as telas dos games
ndo podia ser em
melhor estilo. E
simplesmente de
arrasar. Para comegar,
ha os graficos da
Silicon Graphics (ja
falamos deles na
edigdo 42), que

" simplesmente detonam
em beleza e animagdo.
O som parece mesmo
trilha de cinema - alids,
@ estd disponivel, nos
EUA, o CD Donkey
Kong Country, com a
trilha sonora original do
game. E muita, mas
muita aventura mesmo.
Nada mal para um
Macaco que comegou a
vida pertubando um
pobre encanador e
agora se torna um astro

- dos videogames da

geragdo 3D. A histéria
é o seguinte: Donkey e
seu amiguinho Diddy
tém que recuperar as
bananas roubadas
pelos malvados

- Kremlings, uns
crocodilos pra & de
esquisitos. Para isso,
vdo ter que passar por

DONKEY KONG COUNTRY

Tipo: Aventura / Fabricante: Nintendo-Rare

Meméria: 32 Megabits

Fases: + de 100 / Jogadores: 2

selvas, mares, lugares
gelados e, claro, por
diversas passagens
secretas. Descobrindo
fodas essas passagens,
aparece um ponto de
exclamagdo no nome
da fase concluida.
Desse modo, & possivel
conseguir fazer 100%
do jogo e assistir a um
final diferente. Como -
participacdo especial,
o velho e ranzinza
Donkey, ja com uma
longa barba branca (¢,
aquele mesmo dos
Arcades de dez anos
atras) aparece para
resmungar. O velhote
simio adora lembrar o
nosso Donkey que, no
tempo dele, videogame
que se prezasse finha
56 trés vidas e nenhum
continue. Claro, se o
velho Donkey pudesse
jogar, temos certeza
que ele terminaria o
game com uma Unica
vida. Mas como ndo
pode, vamos mesmo é
atrés das dicas... e das
vidas! Sim, vidas é o

-que ndo falta em DKC.

Vamos a elas!

explosivos se prepara para invadir a sua praia. E vem para ficar!

k 3 :, F L}@ P "I;.. ‘

FLASH BAC
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GAME.

Y

Quem quiser relembrar o antigo arcade
game Donkey Kong pode dar uma
sacada no Donkey Kong para
o Game Boy. Um arraso!

A tela do portatil reproduz
exatamente a velha
magquina, e o game é
igualzinho. Outro lance legal &
que ele foi programado para o
Super Game Boy. Ou seja, é colorido!




ITENS

BANANAS  BALAO VERMELHO
100 = uma vida 1 vida

COMANDOS

B: pulo
Y: estrela com Diddy e cambalhota com Donkey.
Segure esse boiio para correr
Y e, no meio do salto, B: pulo longo
A ou Select: muda o personagem

CACHO BALAO VERDE
10 bananas 2 vidas

3
%

LETRAS

LD LLL R ‘;H,;_;;:J..-f};_;;;g PalavrakONG = 1 vida

Donkey Kong oS S, ST
Country possui st i5 §
muitas fases escondi-
das e segredos
incriveis. Quando
vocé descobre tudo o
que é possivel em
uma fase, o nome
dela no mapa
aparece seguido de
uma exclamacdo!

g

MICO DE CIRCO!

Estd cansado de andar? Donkey ou
, ‘ Diddy podem rolar sobre barris. E, com isso,
EASES detonar quem estiver pela frente. Logo -
DE BONUS & na primeira fase ha um barril escondido.

Juntando trés , . Veja como encontrd-lo!

: simbolos dos B : > . '
amigos de Donkey -
avestruz, peixe-
espada, sapo e
rinoceronte - vocé
encontra uma fase
de bonus. La, &

so recolher os
simbolos: 100 deles
valem uma vida!

Suba na primeira arvore. Ha uma flecha
de bananas apontando para baixo. Salte
e caia na direcdo apontada pela flecha!

TAPAO!

Donkey tem um
movimento bem
legal: ele pode dar
um tapdo.no chéo e
descobrir bananas
enterradas!

v+Y

Vocé desenterra o barril cinza. Carregue-o
até a encosta da cabana, jogue-o contra ela
e, quando ele voltar rolando, salte sobre ele.




FOLEGO DE GATO

Em Jungle Hijinx dd para descolar sete vidinhas!

Vida 1

Suba a encosta da cabana. bénﬁo dela, uma
tremenda zona... e 1 vida!

E tome vidas!!

R NINTENDO

E mais vida!

W Ainda ndo acabou.

i Para descolar mais
uma vidinha, tem uma
passagem secreta aqui!

Vocé entra em uma fase secreta de bénus,
recolhe bananas e o baldo vermelho.

Ufa!

A sétima vida vocé
consegue formando a
palavra KONG,
recolhendo as letras.
Todas estéo no cami-
nho. E 0 “G” vocé

Seguindo pelo topo das arvores, vocé consegue mais quatro vidas. descola automatica-
Pegue os balées: dois vermelhos e um verde. Mas fique ligado: para mente se achar a fase

saltar de uma arvore para a outra, use o superpulo!

Bl estiver nos

B cantos. Espere

¥ ele jogaracoréa,
salte por cima
delae...

«.aproveite
para acertar
também a sua
cabega!

Desvie das
bolas de ferro.
Use estrelas ou
cambalhotas
para escapar

com mais
facilidade.

de bonus. Bico!

¥
ULTIMO BOSS!  Sevocé é mesmo fera e conseguiu

chegar até aqui, acompanhe a estratégia
para defonar esse jacaré vitaminado!

Na segunda
parte, depois
de acertar o
crocodilo, fique
abaixado, pois
eledaum
grande salto.

E, com um pouco de paciéncia, vocé acaba
recuperando todas as bananas!

&
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ARMAZEM ELECTRIC CO.

LUGAR IDEAL PARA ENCONTRAR

0 SONIC, 0 SUPER MARIO

E 0 RATO MAIS FAMOSO DO MUNDO.

intendo



0 velho e divertido Mickey, de cal;as curtas e
tudo, promete ser a nova mania do prox1mo verdo

“Ele é mev, ele é seu, é o Mickey Mou-
se”: a musiquinha do Clube do Mickey ja
era cantada pelos nossos avés. Isso nao

importa, o ratinho continua fazendo suces-

so. Dos quadrinhos para as telas de vide-
ogame, Mickey arrebenta em todas as
areas. Duvida? E sé conferir o quarto
game do personagem mais famoso do
mundo para SNES: ficou animal! Para co-
mecar, o cart conta com a participacdo es-
pecial dos préprios animadores da Disney,
resultando numa excepcional qualidade
graflcu Outros destaques séo as fases do
jogo, elas acompanham a evolu¢éo do
personagem Mickey através do tempo.
~ Para se ter uma idéia, os cendrios e dese-
nhos do primeiro estagio sdo feitos em
preto e branco! O objetivo j@ é manjado:
salvar Pluto e acabar com o maligno JoGo
Bafo de Onca.... Mas isso ndo tira a graca
do jogo. Enfim, um game completo e super
variado. N&o deixe de conhecé-lo.

COMANDOS

Direcional: controla Mickey
Botdio Y: joga pedras

Botdo B: pulo

s

Para abaixar a
ponte, vocé tera
que tocar os si-
nos. Eles estdo na
janela superior
da grande casa,

veja: ;

Pulando na barri-
ga do inimigo, Mi-
ckey consegue
impulso para su-
bir nos caixotes

Use as pedras
para subir nas en-
grenagens. Nao
esqueca da mola
para pular mais
alto




MICKEY MANIA

Tipo: Aventura
Fabricante: Sony-Disney

Meméria: 16 Megabits
Fases: 7 / Jogadores: 1

Quando a caveira
explodir, fique es-
perto com os os-
sos: eles tiram
muita energia

Desvie das pe-
dras e pule os
rios. Eles fazem
. Mickey perder
muita velocidade Na floresta todo

Fique ligado: sé
pule quando o
carrinho estiver
caindo no abis-
mo. Se Mickey
ndo alcancar o
préximo veiculo,
.ele perde a vida

cuidado é pouco.
Quando Pluto der
o sinal de alerta,
pule imediata-
" mente, senéo o
alce te atropela

No elevador pro-
cure ficar abaixa-
do nos cantos. As-
sim os ossos da
caveira ndo irdo
atingi-lo

Para sair desta sala, Mickey tera que pri-
meiro preparar uma solu¢do explosiva:
empurre o Béquer (aqueles copos de labo-
ratérios quimicos) para debaixo das tor-
neiras e pule em cima para despejar os
ingredientes (vermelho, amarelo e azul).
Em seguida, leve a mistura até o bico de
Bunsen (até parece aula de quimica!) para
esquentar, acenda a chamae espereaex-
ploséo que ira destruir a porta




Interacao

coisa de
papo cabeg¢

/

Antes era
jogar,agora

ACTIVATOR VEM COM ETERNAL CHAMPIONS ;i interagir.
para . MACTIVATORREY

ndo so6 pula
dentro do g
como soca,

chuta e bat

Mega Drive

“Sensores
inteligente
captam os
CONTEUDO APROVADO movimentos.
T}égocso%n J.I.I‘_’bﬁs. Jogadores
INTERATI
LOUCOS E OTIMOS). espertos
captam o re




“hisica | .
drenalina.
56 YOCER -

nNnao gosta

de um desses itens,
nem pense em ter um

i
i »eon

Prepare-se. No NVINESS MEGA o)) vocé joga todos
0s cartuchos para Mega Drive,todos os jogos
para Sega CD e ouve milhares de CDs de mdsica.
Tudo no mesmo aparelho, tudo compacto, tudo
demais!

MANTENHA FORA DO ALCANCE
DOS NERDS.




ESTA PAGINA ESTA TOTALMENTE DE _
ACORDO COM A LEGISLACA0 9
DO MUNDO ANIMAL :

(OU SEJA, NENHUMA).

"Chega um dia
iy vida de um
videogame

que ele_precisa=sSe

transforman

em arcade.

Melhor que X-salada, mais emocionante que visdo Rantosn:

TRV IR Acessorio que deixa o Mega Drive e o Sega CD
com poder de 32 bits. Maior definicdo de telas. Sistema

40 vezes mais veloz. 32.768 cores diferentes. E o seu
videogame virando arcade. Caiu a ficha?




?!i;qi:”Iihllmlqi::ﬁdésal . CONTEUDO DESACONSELHAVEL s
vacms ‘ el

Vocé acha que_este game

écMde*UturO?
Z d |

Espera pra veg @ que ele fa

T
iy

PRODUZIDONA ZONA FRANCA DF MANAUS Bzl (ONHECA O AMAIONAS FOX <=3

@ (Otima escolha!)
Super Tancamento de Gltima geracdo. Aqui vocé:
-Tem 18 Mega de memoria e graficos incriveis.
‘Contrdla o Knuckles, mas ndo sabe qual é a dele...

-Tem uma fase escondida, duas de bonus e uma 3D.

-Encontra com os personagens inesperados Super Sonic e Super Knuckles.

@ - NITEEEE T SNTES (Bom gosto,
hein?) E sé acoplar um no outro, colocar no
console e: vocé controla Knuckles dentro do
Sonic 2, descobre novas aventuras,

atinge lugares inesperados.

G - HITERERSTIAIE (Isso que é
game reciclével!) E sb conectar tudo e vocé
tem um novo jogo: uma aventura na Ilha
Flutuante. 34 Mega. Da pra jogar com o Sonic,
o Knuckles e até com o Tails.

Novos desafios, novas emogdes!

@4y SEGA
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Beavis e Butt-Head, a dupla mais
infernal da TV (se preferirem, da M-
TV), agora defona radicalmente tam-
bém no Mega Drive. O jogo é tdo in-
fernal quanto os dois amigos: exige
uma certa habilidade para escapar
dos inimigos, mas, principalmente,
muita inteligéncia para resolver os pro-
blemas. Tudo comeca quando os dois
decidem assistir ao show do Gwar, a
banda punk-metal preferida deles. S
que os caras perdem os ingressos -
vale a pena acompanhar a histéria da
abertura, é chocante! Sua missdo é
encontré-los, custe o que custar.

Beavis e Butt-Head surpreende
pelo nivel de problemas apresenta-
dos: hd momentos em que, se vocé
ndo pensar como os dois, danga...
Mas ndo se preocupe: aqui vai, passo
a passo, como conseguir todos os pe-
dagos dos ingressos!

Pentelhos radicias peidam, arrotam e @#!?&%...
A estratégia completa para

= "';":. {a"‘ §

FIFER TEL FLAase

O osso esta em The Street. Atravesse
os esgotos, entre no desmanche de
carros e va até o final dele.

detonar esse game animal!

1 Détoneessepenfélhb e

Use o osso para distrair o
cachorro. Isso libera a porta
do quartinho, onde esta a
motosserra. Esquesa a esca-

‘da, os caras séo pentelhos

radicais! Ai, Beavis corta a

arvore e o segundo pedago,

que esté no ninho, jé é seu!

pegue a chave da casa.




Mega x SNES

A versdo do Mega da de
10. Principalmente pelo
estilo do jogo. Apesar de
graficos semelhantes, no
SNES s6 sobram as por-
radas (veja na foto). A
parte adventure foi es-
quecida, e o jogo acaba
ficando bem magante.
Ponto para o Mega!

No Hospital, pegue a vespinha e saia
detonando. Desvie dos obstaculos.
Bater neles significa perda de veloci-
dade e os dois dangcam.

Terminado o percurso, & s6 des-
cer a escada e curtir a cena...
Mais um pedaco no papo!

Butt-Head peida

Beavis arrota

NO QUARTO

Fique ligado no quadro do Gwar: ele
mostra os passwords e os pedacos
que estdo faltando dos ingressos.

ey ¥ Tilra WAL SUORD.

2 3 o33 Ele¥e gk
Swar ¥ )
Yoahl

Comandos

Segurando botiio A
correr
Botdo B
pular
Botiio
ataque ou usa itens
Start
abre menu e seleciona itens
Menvu
Sucks
volta para o ponto do Ultimo
password
Drop
larga um item

Para sair de uma fase e voltar
para casa, va para a televi-
saozinha com a mensagem
EXIT e use o controle remoto.

Cada personagem s6 carrega qua-
tro itens por vez. Pegue tudo o que
encontrar e deixe no quarto da
casa. E facil voltar para pegar!

Com a chave, solte o passro da gaiola. Ele
estava sentado em cima do quarto pedago!

Na saida do esgoto, em The Street, pegue o patinho de borracha. Ele vale
uma grana ($ 0.50) na loja Pawn, no segundo andar e no final do corre-
dor do prédio do Turbo Mall 2000. Com essa grana, compre uma cobra
(snake) na loja Pets. Quando passar no caixa para embrulhar, aprovei-
te que o vendedor se abaixa e pegue a chave sobre a registradora.

Esse bilhete € manha! Saia da loja
com a cobra e va no U.S. Recrutati-
on Army, no segundo andar do Tur-
bo Mall 2000. Solte a cobra perto do
oficial e, quando ele se assustar,
pegue o livro sobre a mesa. O quin-
to pedaco esta debaixo dele!




PEDACO 6)

No Burger World, pegue o rato mor-
to e o canudo ao lado do container
de lixo da lanchonete. Entre na por-
ta dos fundos (Employees Only): o
cédigo vocé vé na foto: Butthead.

Vocé esta na lanchonete. Frite batatas com o rato morto (BLEARGHH!) e dé para
o otdrio que grita por servico. Quando ele vomitar, o sexto pedaco é seu!

Para descolar esse pedaco, vocé precisa da vara de pesca - ela estd no mesmo quarti-
nho da motosserra, em The Street - e do chiclete, que vocé pega no chéo da sala 108 do
Highland High School. Use o ciclete como isca na vara, perto do sofa da sala da casa

Venda o fone de ouvido na loja Pawn, no Turbo
Mall 2000. Ele esta junto das batatas, sobre a
mesa, no Burger World. Agora vocé tem grana
para enfrar no Drive In. No Snack Bar use a bom- .
ba que vocé consegue também no Turbo Mall
2000, no US Recrutation Army. Que meleca!!!

Va agora ao carro em que ro-
lam atitudes “suspeitas” e tire
uma foto. A maquina esperta
esta dentro da gaveta da cémo-
da do quarto dos pentelhos.
Quando a gordona disparar
atras dos dois, corra para a me-
leca do Snack Bar... Pronto,
agora, é s6 curtir o Gwar!

A encrenca agora é no Highland High
School. Entre na sala 102, onde rola uma
aula de quimica bem sacal... Sufoque o
professor (sé vale peido ou arroto!) para
pegar as duas pocoes sobre a mesa.

e i SE oL RSP

Entregue para o diretor, na sala Principal
(diretor, em inglés), no final do corredor.
Ele explode e o pedaco do ingresso, que
esta na cabeca dele, cai sobre a mesa.

O game tem dois finais. O primeiro

a gente ja@ mostrou. O segundo é
com vocé! Curta a foto e tente...
Ov, entdo, aguarde a proxima VG...
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Chega de preguica

O Almanaque Abril 95 vem
facilitar os trabalhos escolares, com

mais informacdes multimidia
LUANA PAVANI

Droga. E a primeira palavra que vem & cabega do estudan-
te quando o professor pede um trabalho baseado em pesquisa.
Ai-meu-Deus-do-Céu. S6 de imaginar a quantidade de ﬁvros que
terdo de consultar e o “trabalho” para tirar cépias das paginas
consultadas, os garotos e garotas ja ficam cansados. Para alivio
deles, hd o Almanaque Abril em CD-ROM. Langado em maio
deste ano, o CD ganhard nova versdo em 95, com muito mais
recursos de multimidia e maior quantidade de informagdes.

Com essa enciclopédia eletronica, a chatice da pesquisa se
transforma em diversGo. No decorrer do texto escolhido, é pos-
sivel ver fotos, mapas, animagdes e videos, clicando no icone res-
pectivo. Depois, basta imprimir. Outra grande vantagem do Al-
manaque CD em relagdo ao impresso sdo videos e fotos rarissi-
mos. Na versGo de 94 (apresentada na VideoGame n2 40, por
exemplo, hd uma narragdo do Repérter Esso, o mais antigo no-

bt 3
Miniatas ¢ sistema solar

mapa para Intaiae 2 anima;

ABRIL

A ENCICLOPEDIA EM MULTIMIDIA

ALMANAUE |

O Sistema Solar & o movimento dos planefas, animado no Animator

O




ticidrio de radio do Brasil, anunciando a
. instauracdo da ditadura militar, em 12 de
abril de 64. Os professores de Histéria
adoram! ‘

Lucila Camargo, coordenadora do Al-
managque Abril, explica que o novo CD, a
ser langado em maio do préximo ano, terd
navegagdo em portugués (ao invés de in-
glés), 500 fotos (contra 288), 70 anima-
¢oes (antes, 36) e 50 videos (14 a mais).
O ndmero de mapas ainda ndo estd defi-
nido, mas deve ficar por volta dos atuais
243. A novidade fica por conta de 50
info-gréficos; ndo hé nenhum no primeiro,
e das narracdes, que acompannarao to-
das as fotos, videos, mapas e animagdes.
Além disso, “haverd um monte de coisas
inéditas”, diz Lucila, mantendo o clima de
suspense. A mais provével delas é a mu-
danga dos textos, como sempre acontece
no Almanaque, desde a sua primeira edi-
¢do impressa, 20 anos atrds, por causa da
atualizagdo dos dados.

Quem ndo tem um PC 386 em casa
ndo precisa se preocupar, pois o texto é o
mesmo em CD ou em livro, a ndo ser pelo
hiper-texto. Esse recurso permite pular de
um capitulo para outro, acessando pala-
vras-chaves, ressaltadas em vermelho, que
sGo as hot-words. Cada clique numa hot-
word significa mais de 30 horas de traba-
lho continuo da equipe responsavel pelo
Almanaque Abril CD-ROM. Séo 12 redo-
tores, 4 técnicos, 2 programadores, 1 ani-
mador, 5 pesquisadores de midia, 6 revi-
sores e mais o pessoal que negocia os di-
reitos autorais do material usado, com
museus, artistas, embaixadas, consulados
e organizagdes mundiais. Além deles, hé
mais 50 pessoas envolvidas na produgdo
do CD, que leva de seis a sete meses para
ficar pronto.

Almanaque Abril CD-ROM

Brasil ¢ histora

Segunda Republica

Periodo de redemocratizacio que se estende de 1945 a 1364, Caracteriza-se pela
consolidagao do populismo, com a valorizagao de lideres carismaticos, capazes
de aglutinar grandes camadas da populagdo em tomo de plataformas, ou medidas
isoladas, de carater nacionalista. E também um periodo de grande
desenvolvimento econdmico e efervescéncia em todas as areas.

GOVERNOQ JOSE LINHARES

Presidente do Supremo Tribunal Federal, Linhares assume interinamente, em
298/10/1845, convocado pelas Forgas Armadas, que depuseram Vargas. Govemna
até 31/1/1948, depois de conduzir o processo gue leva ac poder o marechal Eurico
Gaspar Dutra (PSD-PTB) nas eleigdes presidenciais de 2/12/1945. O proscrito

PCB volta a legalidade em 10/11/1945.

GOVFRNGO DLITRA |
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Todos os textos para consulta foram produzidos com o Word For Windows, da Microsoft

naque Abril tem um m

las, com mapas desenhados no Corel Draw!.

Fernando Collor assina a
transmisséo do cargo para
o presidente ftamar Franco
e deixa o palacio do
Planalto acompanhado por
sua mulher Rosane, em
outubro de 1992.

Imagem: Cultura -
Fundacéo Padre Anchieta

A programagdo é oufra etapa compli-
cada. Cada parte exige um programa es-
pecifico. Para texto, Word for Windows;
animagdo, Animator e 3D Studio; som,
Sound Editor for Windows; video, Video
for Windows; foto, Photeshop; conserto de
mapas, Corel Draw e Set-up linguagem C.
Tudo isso foi integrado afravés 30 Multime-
dia Viewer (Windows). Ufal Esse trabalho
todo resultou num investimento de US$
750 mil. O sucesso das vendas, porém, jd
cobriu os gastos: foram 12.000 unidades
vendidas até outubro, némero que surpre-
endeu Lucila e toda @ equipe. “A tiragem
inicial foi de 5.000 CDs, & se esgotou logo
no primeiro més”. Melhor para os usug-
rios que, por conta desse sucesso, paga-
rdo menos pelo CD em maio do ano que
vem. Os atuais R$ 115,00 devem cair em
pelo menos 20%. A
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Master System Super

Compact - com controle,
nota fiscal, 4 cartuchos e Sonic
na meméria. Bernardo
Nicolau, Av. Constantino Nery,
conjunto Beverly Hills, rua 2,
casa 55, CEP 69050-580,
Manaus.

Populous para Mega -

semi-novo, por Ultima IV
ou Alien 3. Ricardo Carvalho,
Rua 31, 123, Quadra 155, CEP
69091-970, Manaus.

Master System 1 - semi-

novo, sem controles.
Braulio, fone (073) 811-4827,
Barreiras, BA.

BAHIA
v Master System - com 6
cartuchos, 2 controles tur-
bo e pistola, tudo em bom esta-
do. Também vendo separada-

mente. Islan, fone (071)
242-9652, Salvador.

CEARA
Cartuchos de NES - 40 e
75 pinos, por jogos de
Mega Drive. Eder, fone (085)
261-1658, Fortaleza.

DISTRITO FEDERAL
Cartuchos de Mega - Indi-
ana Jones e Fantasia, por

Cyborg Justice e outro de meu
interesse. Também vendo mini-
games por R$ 27,00. José
Carlos, tone (061) 347-0135,
Brasilia.

ESPIRITO SANTO
RCcrtuchos para Game Boy
Mario Land ou Tartarugas
Ninja, por Zelda. Tenho outros
cartuchos a negociar. Luciano,
fone (027) 328-2295,
Carapina-Serra.

Master System Il - 5 cartu-

chos, 1 pistola, 2 contro-
les (1 ASA), por R$ 180,00.
Pablo, fone (027) 264-2842,
Linhares.

MARANHAO
5 Cartuchos Mega - e 2
controles de 3 botes, por
outros 5 jogos, com controle de
6 botdes Sega. Darius L. N. Lei-

te, Rua dos Rouxinéis, 4, ap
301, CEP 65066-120,Sdo Luis.

MINAS GERAIS

5 cartuchos de NES ame-

ricano - e um adaptador,
por R$ 700,00. Nicholas Dias
Costa, rua Pref. Aracely de Paula,
3530, CEP 38180-000, Araxd.:

Turbo Game VG 9000T -

com 2 controles, 2 cartu-
chos (Batman e Familia Adams),
um Dactar, com controle e car-
tucho de 4 jogos, mais um mini-
game e R$ 11,00, tudo por um
SNES com 2 controles el cartu-
cho. Leonardo, fone (031) 383-
8401, Belo Horizonte.

Cartucho Gremlins 2, para

Mega - por BattleToads &
Double Dragon. Luiz Valmizio
Vieira, Rua Cel. Otévio Meyer,
480, CEP 37550-000, centro,
Pouso Alegre, MS

MATO GROSSO

Dactar - novo, com 2 con-

troles Pro-1, 3 cartuchos:
2 del6 jogos del desd Rogé-
rio, fone (065) 746- 129]
Norlelandm

MATO GROSSO DO SUL
Cartuchos NES - 15 jogos,
com pregos que variam de

R$ 5,00 aR$ 20,00, mas nego-

cio todos por R$ 90,00.

Fernando, fone (067) 724-

0901, Campo Grande.

PARANA
Mega Drive - com 3 con-
troles, 1 de 6 botdes, e 2
cartuchos, por SNES com con-
trole. Fabio, fone (041) 252-
0986, Curitiba.

Revistas VideoGame ~ n

39, 40 e 41, pagoe & vista.
Carlos Marcelo Santos, Rua
Sirius, 42, CEP 81910-430,
Curitiba.

V Master System - com 5 jo-

gos e um controle, por
Mega Drive, com um cartucho.
Renan, fone (0432) 338-2638,
Londrina.

VTurbo Game - 2 cartuchos
(um deles com 22 jogos),
3 controles (1 PRO 3), por R$
80,00, ou troco por um Master
System, com pelo menos 2 con-
troles. Rafael, fone (044) 228-
4920, Maringd.

PERNAMBUCO
Cartuchos de Master 3 -
Sonic Chaos e Back to The
Future II, por outras do sistema
Master 2. Marcus, fone (081)
241-6405, Recife.

RIO DE JANEIRO

Top Game - completo, com
2 controles e 3 cartuchos:
Gun Smok, Castlevania, Ninja
Gaiden 3, por R$ 87,00. Fabi-

ano, fone (021) 761-5804,

Belfort-Roxo.

Street Fighter 2 1/2 - para
Mega Drive, com menos
de um anode uso. Jos:mar, fone

Preencha todos os dados da ficha abaixo e envie para a REVISTA VIDEOGAME - SECAO ROLOS E TROCAS,

Rua Alice de Castro, 60 Vila Mariana, CEP 04015-903, Séo Paulo, SP. O anuncio é grctmto! .
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(0247) 23-3865, Campos.
c Cartuchos de NES - Ninja

Gaiden I, Mario Il ou ou-
tras de meu interesse. Leandro
da Silva Lima, Rua da Saudade,
64, CEP 26013-490, Nova
Iguagu.

Cartuchos NES - Mega
Man 2 e Street Fighter 2,
com 4 lutadores, por Barbie,
Maniac Mansion ou outra de meu

interesse. Rodrigo, fone (021)
425-3604, Rio de Janeiro.

Cartuchos NES- 9 deles
por Mega Man 4, 5 ou 6,
Batman 2, Zelda, Back to the

Future 2 e 3, Tartarugas 3, Tom

& Jerry e Rackin’ Katz. Dcmle!

"

fone (021) 551-8589, Rlo de '

Janeiro.

Pense Bem - comel iminador
de pilhas, na caixa, por R$
55,00. Carlos Eduardo, fone
(021) 581-4138,Rio de Janeiro.

Revistas VideoGame - do

n.10o 14, inclvindoespe-
cial Mario Bros 3, para coleci-
onadores, por R$ 40,00. Acej-

to oferta, Rafael, fone (021}
325-3731, Rlode.lanelro v

R)'I('urboGame com2encai .
es, 3 carfuchos e controle,

por Mega Drive, com cartuchoe
controle. Joaquim, fone (ogh)

280-7850, Rio de Janeiro.

Dynav:slon 3-com26

cartuchos, 2 controles de

6 botdes e uma p»stola, tudopor.
R$ 130,00. Leiliane R. de Oli-

veira, rua Alves,

113

Madureira, CEP 21360 210 . “1

Rio deJaneu-o .

 Cartuchos de Mego Dr:ve

- Super Monaco GP e
Olimpic Gold, por outros de meu
inferesse. Edmllson fone (021)
332-9750, Rio de Janeiro.

Cartuchos Nintendo -
Thiery, fone (021) 248-
4408 Rio de Janeiro.

R Sonic e Sonic Il - por

Streets of Rage Ill, para
Mega. Prego a tratar. André,
fone (021) 235-5255, Rio de
Janeiro.

V SNES - 2 controles e o
cartucho Super Mario
World, por Mega Drive com 2
controles el cartucho, ou vendo
por R$ 250,00. Vinicius, fone
(021) 983-5604, Rio de Janeiro.

&



Nintendinho - controle tur-

o, pistola e 2 cartuchos,

por 3 cartuchos de Mega Drive
de meu interesse. Felipe B. de

Brito, Rua lbitiuna, 119, CEP
21710-590, Rio de laneiroc.

:c Cartuchos para Mega

Drive - prego a combinar.

Nao aceito ligacdo a cobrar.

Luiz, fone (021) 605-4029,S60
Goncalo.

RIO GRANDE DO SUL
SNES - com 2 controles (1
aquapad), cartucho Street

Fighter 2 e bicicleta aro 20, por
Sega-CD, com controle de 6
botdes e pe|o menos 1 cartucho.

Rodrigo, fone (0512) 595-

1111, falar com Luiz, Nove
Hamburgo.

Revistas de Videogames -

de todos os tipos e anos,
nacionais e americanas, desde
as primeiras edicdes. 56 de ra-
ridades, sGo mais de100 nime-
ros. Felipe, fone (051) 341-
7970, Porto Alegre.

Cartuchos SNES - Mortal

Kombat 1 & 2, The Magical
Quest, Caveman ll, The Great
Circus Mistery Starring Mickey
& Minnie e Aladdin. Bruno,
fone (051) 711-2489, Santa
Cruz do Sul. RS

SANTA CATARINA

Cartuchos Master System

- The Secret of Shinobi,
Batman Returns, Space
Harriared, por Sonic Chaos, Bart
Vd. The Worlde ogos de verdo.
Paulo Henrique, Zone (0497) 33-
0128, Nova Erechim.

R Master System - com 1
controle e 3 cartuchos, por
Mega Drive, com controle. Au-
rélio, fone (0497) 34-1100,
Pomerode

SAOPAULO -

Top Game - 3 controles
(um TPC3 turbo de seis bo-

tdes) e 6 cartuchos, por um

Master System, 1, 2 ou 3, com

2 controles e cariuchos
Robson, fone (01 l) 467-3221,
Ferraz.de Vasconcelos. :

Geniecom - semi-novo,

com adaptador, 3 jogos

(incluindo NBA), 3 controles,
por R$ 100,00. Fabio, fone

(011) 940-4126, Guurulhos .

Master System - 2 contro-
les, 2 cartuchos, plstolo
com nota fiscal, na caixa, por

" Nintendinho com, no minimo, 2

cartuchos. Rodrigo, fone (011)
257-3111, Guarulhos.

Master System 2 -
conservadissimo, com 2
controles (um turbo) e 3 cartu-
chos. Marcio Soares de Paulo,
rua Rodolfo Voigt, 60, CEP
06656-450, ltapevi.

Hi-Top Game - completo,

m bom estado; com 1 car-
tucho de 190 joges, por um
Master System|l, com pelo menos
um cartucho, que ndio seja de jo-
gos de verdo. Hederson, fone
(011) 704-3013, com Rita de
Céssia, Jaguareé.

Revistas VideoGame - n.

5910, 24,28 e 38, mais
um Master System 3, com con-
trole ASA turbo, por um Super
NES, com controle. Miguel, fone
(011) 437-5425, Jundiai.

Bicicleta Monark - aro 26

E, mais um Master System,
4 cartuchos e um éculos 3D, por
um Mega Drive, com controle.
Oscar de S. Moraes Junior, av.
Santa Cruz, 2, CEP06038-290,
Osasco.

v Super Formation Soccer i
para SNES, por R$

100,00. Fehpe Fone{O] 1)709
1725, Osasco.

PC Engine - com 4 arcades

e 5 cartuchos. Também
Mega CD com 2 sistemas.
Giovani, fone (0194) 34- 0870
Plracncubu

Cartuchos Master System
- Tom & Jerry, Indiana

Jones e Chinobi, por Asterix e

Bart Simpson. Lawrence, fone
~ [0195) 65-1084 Pirassununga.

Master 3 - 2 controles
Turbopad e 3 cartuchos,

__por um Mega Drive. Yolto a di-
 ferenca. Alexandre, fone (016)
- 636-7310, RibeirGo Preto.

2 Ataris -com 8 cartuthés;
por 3 jogos de Mega.

_ Jandrey, fone (0194) 93-1549,

Rio das Pedras.

RS'reet Fighter 2 purn SNES -
 Desert Striker,
Strider, Street Fighter Il e outras.

por qualquer cartucho de

 futebol ou de esportes. Carlos
_Eduardo, fone (011) 418-7475,
~ Séo Bernardo doCampo.

Adaptador para cartu-

chos de Master - em per-
feito estado, por 2 ou 3 cartu-
chos para Mega. Rodrigo,
fone (011) 743-5793, Séo
Caetano do Sul.

RSuper Mario World - para-

SNES. Ricardo, fone {011)
946-0150, Séo Paulo.

R Master System I - com

3 cartuchos e um game na
memoéria, 2 controles (um deles
asa), por cartuchos SNES. Leo,
fone (011) 212-3947 ou Ruth
{011) 853-3008, Sao Pdulp

Cartucho NES - Tarfaruga |
Ninja por Joe and Mac.
Roberto, fone (011) 947-’181'8-:*

Sdo Paulo.

tola, éculos 3-D e 18 car-

tuchos, por Mega Drive, com

cartuchos de meu interesse.

Alex Tabayama, Rua Helena
Zurener, 11, ap 1802, CEP
01512-020, S&o Pavlo.

MegaCD2 - japonés,com
timo prego.
_ ou ainda adaptador. Benicio

um jogo.
Com Ricardo, fone (011) 843-
3796, Sao Paulo.

Final Fight - e jogo de té

nis, para Super Famicom,
controle. Carlos, (011), 258-
4477, Sao Pavlo. S6 para
paulistanos.

Cartuchos - NES, SNES e
Master System. Precos va-
riados. Também vendo os con-

Videogames - cartuchos

e acessorios, novos ou

usados. Destaque para o

Master System Ill, semi-novo,

na caixa. Elaine, fone (011)
948-4465, Sao Paulo.

Cartucho Master System 3

- por jogos para SNES, ou

compro esses cartuchos. Felipe,

fone (011) 453-1771,Séo Paulo.

Bicicleta Monark - Aro 26,

mais 3 bonés e uma touca,

por algum game portatil. Volte

_até R$ 10,00. Alexandre, Fone
- {011) 844-9317, Séio Paulo.

v Master System 2 - com
éculos 3D, controle, pisto-

la, Rapid Fire, e cartuchos,
Cristiane, fone (011) 299-

Master System | - com pis- 0724, Sdo Paulo.

Cartuchos SNES - Pink
Goes fo Hollywood, Super

"_Dunkshcf e Aero the AcroBat,

por Game Gear. Carlos, fone
{011) 511-5310, Sdo Paulo.

Cartuchos para Mega -
\Tiny Toon ou Test Drivell,
por Road Rash Il ou Senna’s GP,

Alves Vieira, Rua Cérrego do
Bom Jesus, 734, CEP 03933*
030, Sao Paulo.

Phantom System - o 4

semi- nOVO na caixa. ;
. ‘Roberfo, folne

soles NES, por R$ 60,00, e ~ com Do

Master, por

4878, Séo Paulo.

) Cartucho para Mega - Tny

.Toon, por Phantasy Star
para Master. Benicio, fone (011)
205-6003, Séo Paulo.

SNES -completo, sem uso,

com adaptador para car-

 tuchos Super Famicom, por R$ o |
- 190,00. Clinger, fone {OH) LV AC

958~341 5, Séo Paulo.

codo e dois controles. Guilhe

fone (011) 543- -7521 SaoPnulo.f’
Cartuchos para Mega

Drive -Tournament Fighter,
Wimbledon

Danilo, fone (011) 533-7673,

- Sao Paulo.

R$ 50,00. |
Fernando, fone {011} 83] "

K pGame com controle,
por R$ 30,00, pistola por

Atari - com trescartuchcs,f R$ 3,00, cartuchos BattleToads

dois deles com 4 ;ogos.’:

'Double Dragon por R$ 9,00,
& Teco por R$ 7,00 e Crime

Busters por R$ 7,00. Ingo, fone
~ (011) 292-7679, apés as 19h,
 falar com Marilene, So Paulo. |

R Cartuchos NES - TM.N.T.
2,TopGun 2, N.Y. Yankies,
por Dream Master e Ninja Kat's.
Deivide Banard Cardoso,




Rua Adele Zarzur, 654, CEP
02971-000, Séo Paulo.
Dynavision Il - sem contro-
le, por Genicom ou Hi-Top
Game, com 3 cartuchos e
adaptador para NES. Junior, fone
(011) 529-1042, S0 Paulo.
Genesis e Sega CD - Re
nato, fone [011) 864-
1543, ligar & farde Séo Paulo.
Adaptador para
Nintendo americano -
mais os seguintes cartuchos: 52
. in1,Tartarugas Ninjasl, 4in 1,
} . Simpsons, Super 8 in 1, Soccer
!  eYolNoid. Também Aladdin
I _ para Mega. Rodrigo, fone (011)
: 572-9381, Sao Paulo.
 Master System Il - com-
BV pleto, com 6 cartuchos, um
importado, com controle furbo
6 Eofﬁes' (TPC4), por Mega
Drive 1, 2 ou 3, com controle e
3 cartuchos. Wolney, fone (011)
254-4703, Séo Paulo.
Master System Il - com 7
cartuchos, entre eles Mor-

Fighter [l
- Wolney de,
i julho, 86

3032, Séé;Panl’q; ‘ ,
F-Zero para NES - origi-
nal, porR$ 40,00. Eric, fone

(011) 201-0155, Séo Pavlo.

v Mega Drive lll - com 5 car-

tuchos, sem uso. Marcelo,
fone (011)205-8527,5ae Paulo.

Master System lil - com
AlexKidd nameméria, 2 con-
troles e 5 cartuchos, por Mega
Drive, com controle. Rodrigo, fone
(011) 543-0410, SGo Paulo.

Master System il - 5 car-

tuchos, controle e pistola,

por Mega Drive. Alex, fone
(011) 282-4992, Sao Paulo.

Turbo Game - na caixa,

com Street Fighter I, con-

trole furbo slow e um cafucho de

32jogos, R$ 120,00. Alex, fone
(011) 857-9709, Séo Paulo.

Phantom System - 3 con-

troles {1 Super-Pro 3, e os
cartuchos: Super Mario 3,
Battletoads, Tartarugas Ninja e
Pac-Man. Preco a combinar.
Marco Aurélio, fone (011) 512-
5196, Séo Paulo. .

v Nintendo Japonés - com

4 jogos: Yo Noid, Duck,
" Contra e ASA. Wiadimir, fone
. (011) 272-4708, Séo Paulo.

Star-Fox - original do

SNES; prego a combinar.

_ Rogério, fone (011} 957-7904,
. Sdo Paulo.
B/ Master System - 14 jogos,

lo. ¥ oculose pistola, preco a

controle remoto,

;. R aster System 3D - com

jogo na meméria, contro-
le TPC 4, em 6timo estado, por
um Mega Drive sem cartucho.
Alex Sandro, fone (011) 258-
9741, Sdo Paulo.

SNES - completo, 2 con-
troles turbo e os jogos
Street Fighter Il e Mortal Kombat
Il. Marcio, fone (011) 910-

-ombinar para cada item ou

*}d_ﬂos juntos. Juliana, fone (011)
_ 288-3558, Sao Paulo.

900¥aU0. WM Fantasia para Mega Drive
pocete e um car -

por prego camarada, ou
froco poroutro cartucho de meu
interesse. Frederico, fone (011)
483-6980, Salto.

R Hi-Top Game CPTO - com
3 jogos e um adaptador,
por Game Gear ou Game Boy,

- com 2 cartuchos, ou ainda TV

Cone. Jodo Paulo, fone (011)
413-7743, Santo André.
Cartuchos para SNES -
Aquatic Games e Amazing
Tennis, as duas por R$ 45,00.
Néo ligue a cobrar! Rafael, fone
(0132), 99-4186, Santos.

Rolos & Trocas & um servico gratuito prestado por VIDEOGAME a to-
dos s seus leitores. A Sigla Editora Ltda. ndo se responsabiliza pelo
contetdo dos antncios nem pelos negécios eventualmente realizados.

ﬂ\e Best 07 Nintendo

~ Somos especialistas em Game

Boy, Nintendo e $ NES. Orga-
nizamos promogdes e campeo:

_ natos, oferecemos jornal mensal,
~ ndo s6 de dicas mas também
~ falando sobre varios games,
~ ocessérios e novidades do seu
~ sistema. No primeiro _nimero,
~ vem um super poster do Mortal
~ Kombat Il. Para tornar-se sécio,
~ mande uma carta dizendo qual
_ seu sistema, e mandando foto
~ 3x4 e R$ 1,00 (mensalidade),
~ para Rua Reis de Abreu, 366,
_ Aparecida, 7a secdo, CEP
. 31250-080, Belo Horizonte,
~ MG. Valeu!

 Gu's Games

Especidlizado em Mega Drive e

. Sega-CD, o clube dfende a fodo o
~ Brasil, e o melhor: de graca, acre-
~ ditem!lt Os sécios recebem jornal

mensal, com edicdes extras sem-
_ pre que sai um jogo fomoso, pu-
 blicando s dicas que vocé pedir

Escreva para Av. Trompowsky,
- 265, apto 801A, CEP 88015-300,
~ Florianepolis, SC.

- Game Super Sénico Clube
~ Nosso clube é especializado nos
~ games Mega e Super NES, e con-
 siste na troca de dicas entre os
 sécios, facilitada por uma relagdo
_ dos enderecos de fodos os inferes-
~ sados. Para receber a lista dos
. sécios, mande uma carta com R$
~ 0,25 para as depesas, @ Av. Ve-
 raneio, 1218, CEP 11442:060,
~ Guarujg, SP.

- Master Clube Games
- Fas de Master, Mega e S NES,
~ uma dica: entre de sécio nesse
~ clube e receba mensalmente um
_ jornal, com dicas de arrasar, e
-~ uma carteirinha. Para enfrar, bas-
~ ta mandar uma foto 3x4 e seu
~ nmero de felefone para Rua
~ Paissandy, 318, ap 402, CEP
~ 22210-080, Rio de Janeiro, RJ.
A primeira carta a chegar ganha
~ um brinde. Ndo perca essa!

The Super Game Club

Atencdo! Se vocé ainda néo &
sécio do nosso clube, perdeu fem-
po. Somos especialistas em Sega
¢ Nintendo. Basta enviar R$ 0,50
para receber a carteirinha € o

Jornal dos Feras, & Rua Guerino

Tonatto, s/n, CEP 13710-000,

 Tombao, SP. Haveré sorteio de

dois cartuchos de cada sistema,
de acordo com a vontade dos
ganhadores.

Somos craques em Mega Drive.

- Se vocés quiserem saber dos nos-

s0s fruques, mande uma fofo 3x4,
seu felefone, enderego e R$ 1,00,
para Al. Guanabara, lote 05,
quadra 21, Jardim Primavera,
CEP 25210-000, Duque de
Caxias, RJ. Se preferir, telefone
para (021] 776-3855, fale com

 Giselle, das 13h as 18h.

Mega Nes Game Club
Quem curfe Mega e S NES, é s6
mandar uma carfa com os dados
pessoais & R$ 0,30 a cada dois
meses, para receber nossas dicas.

Escreva para Rua Newton Ivan
Buskey, 150 A, CEP 80740-540,

Curitiba, PR.

Power Games Club
Als, game-maniacos do Brasil!
Sejam sécios de um clube que fem
como objetivo dar informagdes
detalhadas sobre o mundo dos
games. Trabalhamos com os sis-
temas Mega Drive, Master System,
NES e S NES. Para se associar,
mande R$ 0,80, dizendo qual seu
sistema, para Rua das Palmeiras,
332, Jardim Suiga Paulista, CEP
18130-000, Sao Roque, SP.

Mortal Clube

Para fais de Masfer e Mega, esta af

nosso clube. Os interessados de-

vem enviar uma cartd com os se-
quintes dados: nome, enderego, tipo
de console, as dividas e mais R
5,00, para Travessa Assiria, 12,
CEP 22773-610, Jacarepagué, RJ.




MEeca NoVIDADES
Gostaria de saber aonde posso
encontrar a cadeira-controle Simulator
Il Action Chair, e qual a previsdo de
lancamento no Brasil do Sega Virtual
Reality. Esses dois acessérios para
Mega Drive funcionam juntos? E o
Mega Man, quando serd langado?
Wilson Souza Antunes
Rio de Janeiro, RJ

Wilson, a cadeira foi lancada em
92 e logo em seguida parou de ser
importada para o Brasil. O motivo?
Na verdade, ela ndo fez muito su-
cesso por aqui. Ja o Sega VR tinha
lancamento previsto para inicio de
95, mas a Sega resolveu adiar essa
data; até quando, ninguém sabe. A
cadeira e o éculos podem funcionar
juntos, embora néo seja muito acon-
selhavel. O VR também funciona
como direcional, o que inutiliza a
cadeira, a ndo ser pelos botdes de
fogo. Ou seja, é mais facil usar o
préprio joystick, certo?!. Quanto ao
Mega Man para Mega, o cartucho
estd chegando com o subtitulo The
Wily Wars neste Natal , la nos EUA.
Por aqui, vocé tera que esperar um
pouquinho mais...

ONDE Fica?

Preciso urgente do endereco des-
tas gamers: Sega, Capcom, Konami e
Ninfendo, fodos dos EUA.

Samuel Luis da Rocha
Lajeado, RS

Anote ai, Samuel! Sega Of
America: 130 Shoreline Drive,
Redwood City, CA 94065, USA - fone
(708) 966-3500; Nintendo Of
America, Inc: 4820 150th Ave NE,
Redmond WA 98052, USA, fone (206)
882-2040; Konami, Inc: 900 Deerfield
Parkway, Buffalo Grove, IL 60089,
USA, fone (708) 215-5100; Capcom
USA, Inc: 3303 Scott Blvd., Santa Cla-
ra, CA 95054, USA, fone (408) 727-
0400. Agora é sé treinar o inglés e
mandar bala!

cartas

SEWER SHARK

Gostaria de saber alguma ma-
nha ou macete para Sewer Shark do
Sega CD e quais os melhores jogos
de tiro e luta desse sistema. O
Nintendo 64 funcionard com cartu-
chos ou CD?

Roberto Gomes
Sao Paulo, SP

Quero pedir dicas para o Sewer
Shark. Eu sigo as setas (as trés se-
quéncias) que me direcionam, vou
matando tudo que aparece pela fren-
te e quando chego na parte em que
o chefe e a secretdria tiram a rou-
pa, o Ghost me d& uma bronca e
acaba o jogo. Se possivel, gostaria
da selecdo de fases do Alien I
para Mega Drive.

José Carlos de Oliveira
Sdo Bernardo do Campo, SP

. nm Forces
A, gdlera da
- VG Fmaimente

',‘voces abriram os
olhos para nés,

_ dos PE Cope:!

~ Gostaria de saber
. quando seré lan-
sado o game
Dark Forces da
Lucas Arts.Nao
~sei se 0 nome é
esse, mas sera

ram falar disso?
' José Augusto Bernurdes
Porto Alegre, RS

Claro que ouvimos fulor, Jose!
Voce acertou no nome, é Dark -

um jogo fipo DOOM com os per-
sonagens do filme. Vocés ja ouvi-

Tudo depende da pontuagéo que
vocé esta fazendo, José Carlos. Sé é
possivel passar para outra fase se
atingir um determinado nimero de
pontos. Quanto as dicas que vocé e o
Roberto estdo pedindo, ai vdo: assim
que a nave estiver dentro da oficina,
Ghost vai dizer para abrir a porta.
Néo tenha dividas, dispare assim que
ele parar de falar. Outra coisa: mais
para frente, o indicador que estd no
canto superior esquerdo da tela vai
comegar a ficar vermelho. E hora de
vocés colocarem o direcional para
abaixo, brecando a nave. Toda vez
que o indicador estiver no vermelho,
repita a operagio. As direcdes das
cdmeras de recarga podem ser en-
contradas na se¢do Press F1 desta
edicdo. Finalmente, o Nintendo Ultra
64 vai rodar - pelo menos no inicio -
cartuchos mesmo. OK?

ey

, Forces mesmo, e o game utiliza o
‘mesmo esquema do DOOM. Vi-

sdo em primeira pessoa, graficos
em 3D e tudo o mais, somando-
se a lsso o capricho da turminha
do “seu” George lucas... O lan-
;cnmenfo estd previsto para dezem-
bro deste ano, nos
EUA, é claro. Mas,
para saber antes e
em primeira mdo
£ como vai ser o0 novo
§ game, basta dar
§ uma olhadinha no
_ super preview que
descolamos para
vocés, no caderno
Home Computing

8 desta mesma edi-
_ ¢do. Falou?




Adriel Vieira Mendes
Urvara - PA

Rodrigo Pereira de Matos
Santa Rosa do Sul - SC

Charles de Souza Rocﬁﬁ
Rio Branco - AC

£ TERNAL
CHAMPIONS

Todo més pu-

™ blicaremos na

secdo GAME
RADICAL os
melhores dese-
nhos dos leito-
res. Participe!
Detone a imagi-
nacdo e mande
sua arte - fama-
nho 21 X 30 cm.
- ‘para revista
VIDEOGAME,
secio GAME
RADICAL,
R. Alice de
Castro, 60,
Vila Mariana,
CEP 04015-903,

Radicalizel!!




GALERIA DOS FERAS

Galera, fique ligada: tem mais
recordes debulhados, em muitos
sistemas. Mas tem também gente
que ta na Galeria ha mais de 1 ano.
Néo pode!!! Como &, vamos tirar os
caras dai ou niio? Essa dura missiio
est@, mais uma vez, hus miios de
vocés. Continuem detonando!

Desenho do troféu desta edicdo: Alexandre Guedes
Desenho do troféu du ediciio 44: Alexandre Thallinger

SNES

MEGA

=
[N 8]
=
(7p)
P
=
(@)
e

TP0

GAME

| Super Mario Kart (8]

F-Zero - Mute City | (N)
Taz-Mania (1}
Axelay (3)

qul Fxgbt 2 (2)
Addams Family It (N

| Wild Trax (1)

Actraiser 2 (N)
Sunset Riders {7}

Emplre Strlkes Back (N]

I.ost Action Hero ( -)
Hlusion of Gaia

Pit Fighter 2]
Streets of Rage Il (N)
Air Buster {2)

Aliens 3 {1}
Terminator 2 (11)

" Sonic The Hedgehog 2 (2}

Havoc (N)

Shadow of I'he Best 2 (2

RC Pro-AM N}

TMNT 2 The Arcude Game (7)
Tiny Toon Adventures Score {8}

Robocop 2 (1)

“Mega Man 6 (7}

Fire Emblem (£}

The Secret of Shinobi (7}
Sonic The Hedgehog (2)
Rpeld)

Asterix {15}
Masters of Combat (-

Somc The Hedgehog 2 ] }

Alien Syndrome (- )
Populous 4]

World Circuit

[melhor volta em Interlagos)

Sim City 2.000

NOME

Daniel B. de Oliveira
Equipe Droids
Luis Otévio Galviio Menezes
Fébio Bosco Teixeira dos Santos

Dionisio Cason
Equipe Droids
Henrique B. Zanatta
Equipe Droids
Nelson T. da Silva e Jorge M. C. Gerpe
Equipe Droids

Luiz Henrique Miranda Vilas Boas
Irwing C. Avila
Dionisio Cason
Ju||o Cesar Thomazoni
Jean Pierre Ferrari
Luiz Henrique Miranda Vilas Boas
Equipe Droids

Dionisio Cason

Equipe Droids
Féabio Bosco Teixeira dos Santos

Nelson T. da Silva e Jorge M. C. Gerpe
Ronaldo Ferreira M.
Dionisio Cason

Nelson T. da Silva e Jorge M. C. Gerpe

Dionisio Cason

Ciro A, Falabello

Dionisio Cason

Miguel Rapalli Neto

* ESCORE

Best Time 1'00"17 Best Lap 0'11"92
Best Time 1'54"06 Best Lap 0'22"56
1.409.400
2.936.970

5.345.606
99.998.850
Best Time 1'31"60
2.950.020
978.070
10.297.100

2.834.740
1.250.098
1.344.300

9.999.954
99.998.539
9.999.990
9.999.990

999.939

999.900

‘ 266.590
1.252.800
99.934.900

63.800
99.464.500
745.700

3.492.600

Mundo 5.119

O N indica recorde novo e traco indica que ninguém mandou recorde destes games.

Mande a foto com seu recorde - ou tela do fim do game, para os Desafios - para Rua Alic_éjf"de Castro, 60, Vila Mariana, CEP 04015-903,

Sao Paulo, SP, NAO ESQUECENDO de anotar NO Verso o seu nome, o nome € o sistema Ho game e a pontuagdo obtida.



Sempre com
langamentos
a sua disposicao

Acessorios
- Estojos de Games
- Capas p/ consoles
- Cabos de Ligagao
- Adaptadores
- Chave Computer

DESPACHAMOS PARA
TODO O BRASIL VIA SEDEX

SENSACIONAIS
OFERTAS!

DJNﬁCCJi\'l

PRO
FISSIONAL

JOYSTICK BOLA

LUDCEL - ATARI

FONTES

Atari
S Nes
Master
Phanton
Game Gear
Master Compact

REVENDAS E LOCADORAS - TELE-VENDAS INFORMATIZADO - VOCE NAO PERDE TEMPO, NEM DINHEIRO - CONSULTE-NOS

LOJA 1- R. Sta. Ifigénia, 355 - CEP 01207-010 Tel.
LOJA 2 - Sta. Ifigénia, 44 - CEP 01207-010 Tel.:(011) 229-5877

:(011) 221-1144 - Fax:(011) 223-7075




= Tipo: Aventura /Fabricante: Sega-Headsoft
Memoria: 16 Megabits / Fases: indefinidas / Jogadores: 1

Subir nos corredores estreitos é facil:
& basta pular e girar

B

As pedras séo excelentes armas: ~ Use estas casas de vidro para se
além de muito fortes, possibilitam . 4 teletransportar
lances de longo alcance T 4 e

¥ COMANDOS ~@ | ST P G FTFT T T
§ Toz também fica demoniacamente % Engolindo o galéo de gasoling,
grande e detona os inimigos. ¥ vocé poderd cuspir fogo. Aproveite,
comanda Taz \ E 56 levar uma dose deste raio 4| pois esta arma é super forte!

Direcional:

Botiio A:
usa os itens
Botiio B:
pulo
Botiio C:
spin

E




Era s6 o que faltava !
A LKC agora vai estar na sua cabeca a hora que vocé quiser.

Isto porque sé 1& vocé vai encontrar os bonés mais transados que existem, da
NBA, NFL, NHL e COLLEGE.

Entdo passe rapidinho em uma de nossas lojas e conheg¢a a nova colecdo.

LKC, o que jd era legal, ficou ainda mais.

E como se isto ndo bastesse, vocé ainda
vai encontrar chaveiros, blusas, jaquetas,
camisetas, flamulas e tudo mais que s6
0s americanos podiam comprar.

Mas vd correndo porque vocé ndo vai ) oL
querer ser o ultimo a ter todas estas = gy
novidades !

NOVA

R. Salvador Di Bernardi, 207 - F: (0482) 41-0800

LKC POUSO ALEGRE - MG
P.A. Shopping, 40 Piso - F: (035) 421-4198

LKC BRASILIA - DF

LKC SAO PAULO - TATUAPE
R. Apucarana, 1.209 - F: (011) 217-3933 T. Chave

LKC SAO PAULO - MOOCA ;
R. Orat6rio, 1.240 - F: (011) 264-6734 FRANCHISING E ABERTURA DE NOVAS LOJAS SCLN 210- BLOCO C LOJA 33 - F: (061) 273-9083

P Rua Mateus José, 1233 - Tel : (011) 954-9418 LKC BELEM - PA
LKC SAO PAULO - BROOKLYN 3
R. Guararapes, 204 - F: (011) 535-4981 : Fax: (011) 954-8392 - SAO PAULO -SP Av. Gov. José Malcher, 1.667 - F: (091) 222-4190/1414 FAX
LKC GUARULHOS - SP LKC SALVADOR - BA
R. Bardo de Maug, 716 - F: (011) 209-0537 R. Bernardo M. Catharino, 171 - F: (071) 235-5171
LKC MOGI DAS CRUZES - SP LKC FORTALEZA -CE
R. Otto Unger, 158- F: (011) 469-9125 Av. Eng. Santana Jr., 2.828 - F: (085) 234-6763/2545
LKC SAO PAULO - SAO CAETANO DO SUL LKC JOINVILLE - SC
R. Amazonas, 898 - F: (011) 441-4192 R. Campos Salles, 396 - F: (0474) 33-9149 22-9860/7974 FAX
LKC GUARATINGUETA - SP LKC CAXIAS DO SUL - RS
R. Sao Francisco, 97 - F: (0125) 32-1929 R. Pinheiro Machado, 1407 - F: (054) 223-1793
LKC RIO DE JANEIRO - RJ LKC PETROPOLIS - RJ (NOVA)
R. Cde. de Bonfim, 346 sl 204- F: (021) 204-0798/2589 Estrada Unido e Industria, 10035

LKC FOZ DO IGUAGU - PR
‘! R. Manoel Rodrigues Filho, 5.090 - F: (0455) 22-2969



VG traz com exclusividade o preview desta
guerra espacial da Capcom. Confira os detalhes!

Aciio, destruictio, combate e muita bagunca: assim é Ar-
mored Warriors, o novo game da Capcom para Arcade. Para
participar de uma batalha intergalética em que seres humanos
comandam poderosos e gigantescos robds é so selecionar um
dos quatro personagens. Eles saem da Terra e viio até o pla-
neta The Raia destruir tudo o que vem pela frente, na maio-
ria das vezes inimigos em robds igualmente poderosos. Para
facilitar, os terraqueos podem se transformar em uma maqui-
na ainda mais forte, com a juncéio de trés robds em um dnico
lvtadore bem mais forte. Mas a manha funciona apenas no co-
meco de certas telas e somente por 20 segundos. Em Armo-
red Warriors, o forte siio os tiros, mas vocé também pode
agarrar e arremessar o inimigo ou entéo arrebentar com a ca-
beca dele no chiio e até mesmo se transformar em uma grande
serra giratoria. O duro é saber o que estd acontecendo, por-

- que a zona é total: tem hora que a tela fica lotada de inimigos
e explosdes. Ai, o negécio é atirar para todo lado.
Sai de baixo, que esse pessoal néio esti para brincadeiras.

Cada personagem humano comanda um robé especi-
fico. Veja quem sdo eles e suas caracteristicas!

s e

Gray detona com o Guldin

et | =

LR TR FER

Rash comanda o robé Eludia, com uma furadeira na méo Justice e o seu Sya-El: pulo e ataque na diagonal




DESTRUICAO TOTAL!

THE EARTH T™E RAIA

Ui Bes SHiglic, Devwin » Fws
¥all irrelinte Y Ralos oitw

oo " has Deen wm* oY

Graficos chocantes e, principalmente, muita destruicGo Desert Town, a ﬁrimeim fase
no planeta Raia. Da s6 um “luki” nas prmupuls cenas! '

Durante 20 segundos, os frés |ogudores se juntam em um A Iutu aqm é embmxo d'ugua.
mesmo e enorme robd

o negocm agora & dashuir este polvo cibernético : Nesta fase, a tela se movimenta sozinha, e vocé tem de
destruir tudo o que aparecer pela frente. E rapidinho!
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DOUBLE DRAGON V -

THE SHADOW FALLS
(Mega Drive/ SNES)

Golpes Mortais

Bylle Lee: soco forte

Jymmy Lee: chute forte
Jawbraker: soco forte
Icepic: soco médio (abaixado)
Bones: soco médio

Sickle: chute médio

Blade: chute médio

Trigger Happy: chute fraco
Countdown: soco fraco
Sekka: soco médio
Shadow Master: chute forte

Wagner Cavalcanti Braga
Rodrigues dos Santos
Rio de Janeiro (RJ)

O leitor André L. Francisco
de Sao Paulo também man-
dou os golpes mortais do
Double Dragon V, sé que
para SNES. Os golpes séo
os mesmos da lista acima.

STAR WARS
(Sega CD)

Todos os Passwords:
- ENGRET

- RALRRA

- FRUA

- LAFRA

- DERLIN

- MOLTOK
- MORAG

- TANTISS
10 - OSWAFL
11 - KLAATU
12 - IRENES
13 - LIANNA
14 - PAKKA

15 - NORVAL
Marcelo Uersiani Gongalves
Juiz de Fora (MG)

OO NOOh WD

E TOME MEGA!

Shandow Dancer: para trei-
nar em todas as fases, aperte A +
B + C durante a tela de apresen-
tagdo depois de start.

Super Hang On: para acessar
a tela de opgdes aperte A, B, C,
Start.

Sword of Sodam: beba quo-
tro potes roxos para passar &
outra fase.

Dinamite Duke: aperte C dez
vezes antes do Start e verd a tela
de opgdes.

Marvel Land: para ir ao final,
digite Trident.

Mario Sérgio Marcondes
Taubaté (SP)

DARKSTALKERS
(Arcade)

Super - Confira os golpes espe-
ciais de cada lutador:

Demitri:

Power Wave: ¥, =, N + trés socos
Shadow Beast (close): ¥, =, N +
trés socos

Jon Talbain:

Lunas’s Sledge: €, ¢, ¥, N, > +
SOCO

Luna’s Sledge (diagonal p/
cima): ¥, ¥, 2 + soco

Luna’s Sledge (diagonal p/ bai-
xo): &, €, ¢, ¥, N +soco

ZOMBIES ATE MY

NEIGHBOURS
(SNES)

Passwords
Nivel 5: YHRY
Nivel 9: LBGS
Nivel 13: JFCZ
Nivel 17: FKYQ
Nivel 21: DXBR
Nivel 25: YYLL
Nivel 29: XLZG
Nivel 33: WJQK
Nivel 37: BZVG
Nivel 41; BRPK
Nivel 45: VLIHX
Nivel de crédito: XWJR
Pablo Iglesias Magalhéaes
Salvador (BA)

Victor:
Thunderstrike: ¥ por 3s, 1 + trés
$0Cos

Super Rush Punch: €, = + trés
chutes

Lord Raptor:

Holl Blast: =, N, ¥, ¢, € + chute
Demon Blade: =, € + trés chutes
Morrigan:

The Drill: =, N, ¥, ¢, € + chute
Dodplegager: soco fraco, soco fra-
co +€ + soco médio + soco forte

Anakaris:
Pharaoh’s Wrath: = +soco fraco
+ ¥ + soco médio + soco forte
Felicia:

Rolling Fury: ¥, 8, =2, €, 8, ¥
+ trés socos

Bishamon:

The Bushido Crush:=>, N, ¥, ¢ +
SOco

Super Low Slah: =2, €, = + chute
Rikuo:

The Goyaer: =, N, ¥ + trés socos
The Abyss: =, N, ¥ + trés chutes
Sasquatch :

White Out: €, €, ¥, N, = + irés
SOCOS
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STREETS OF RAGE 3
(Mega Drive)

Stage Select - Na tela “1 Player, 2 Player...”, mantenha o cursor em
Battle e segure 1 + B. O cursor mudard para Options e entdo, sem sol-
tar os comandos, aperte Start. Entre no Options e escolha a fase na
qual quer comecar.

Comece com nove vidas - Deniro do Options, coloque o cursor em
Players e aperte, no segundo controle, 1 + A + B + C. Entéo, & s6 mu-
dar para nove vidas.

Jogue com a Ash - Para jogar com a "Drag Queen" Ash, mate-a e
mantenha o botdo A pressionado até que a préxima cena aparega.
Morra e use o continue. Na hora de escolher o lutador, escolha Ash
e aproveite.

Jogue com Shiva - Shiva é o mestre da primeira fase. Mate-o e se-
gure o botdo B até a proxima fase. Morra e continue com Shiva.

Jogue com o Canguru - Segure os comandos 1 + B na tela de apre-
sentagdo. Comece o jogo e mande bala com o canguru Victy.

Sem estrelas - Para detonar os golpes que precisam de estrelas sem
elas, & necessario um controle de seis botdes:

Axel:

Golpe com uma estrela: X +=> >
Golpe com duas estrelas: X + ¥ =

Golpe com trés estrelas: X + € ¥ =
Blaze:
Golpe com uma estrela: X +=>=>

Golpe com duas estrelas: X +=> 1

Golpe com trés estrelas: X + ¥ = 4
Sammy
Golpe com uma estrela: X+ >

Golpe com duas estrelas: X + ¥

Golpe com trés estrelas: X+ 1= €
Zan:
Golpe com uma estrela: X +=>=>

Golpe com duas estrelas: X + € =>
Golpe com trés estrelas: X + M €=

Ataques especiais com as armas - Cada lutador é capaz de dar
trés golpes especiais com duas armas. S6 Zan tem um golpe especial
com todas as armas.

Axel:

Corrida com golpe (bastdo, cano, madeira): = = + B
Dragon Punch com espada: = = + B

Magia (espada): = + A

Blaze:

Corrida com espada: = = + B

Dragon Punch com faca: = = + B

Facadas rapidas: = + A

Sammy

M:issil humano (faca): 2 = + B

Chute apoiado (bastéo, cano, madeira): > > +B

Helicoptero (bastdo, cano, madeira): = + A

Zan:

Tiro energizado (todas as armas menos granada): > 2> + Bou=> + A
Estas dicas e golpes foram testadas no cartucho japonés.

Rodrigo Henrique M. de Souza
Sao Paulo (SP)

.4

DRAGON’S LAIR
(Sega CD)

Finalizando o Jogo - Para
acabar com os problemas na
Gltima fase do jogo é s6 seguir
esta seqUéncia:
S2€celile>99BB€eB
Vitor Leone Rossi/
Eduardo Alberi Rossi
Jodo Pessoa (PB)

PINK GOES TO

HOLLYWOOD
(SNES)

Pular Fases: Apos entrar em
qualquer fase do game, segure o
botdo Select e aperte Start. Vocé
pularé automdticamente para a
proxima fase.
Para conseguir alguns truques
animais, encaixe o segundo con-
trole no console e siga estas di-
cas:
Pantera voadora: a qualquer
momento do jogo dé pause e
aperte o botdo B no segundo con-
frole. Vocé poderé voar pela fase
inteira, podendo até atravessar
paredes. Mas cuidado: ao encos-
tar nos inimigos, vocé perde ener-
gia. Para voltar ao normal, repita
a operagao.
Sound Test: A qualquer mo-
mento do jogo, segure o botdo
Select no segundo controle e
vocé vai poder ouvir os barulhos
um por um. Segure Start para
repetir o barulho.
Mova a tela: A qualquer mo-
mento do jogo, aperte o direcio-
nal para qualquer lado no con-
trole 2. Vocé poderd mover a tela
para qualquer lado sem mexer a
pantera.
Paulo Rogério de Almeida
Pitanga (PR)




SPLATTER HOUSE 2
(Master System/ Mega Drive)

Passwords - Confira fodos os
passwords do game:
- EDK NAI ZOL LDL
- IDO GEM IAL LDL
- ADE XDE ZOL OMG
- GFH VEI RAG ORD
- ADE NAI WRA LKA
- EFH VEI IAL LDL
- EDK VEI IAL LDL
Bruno Bomfim Pereira
Petrépolis (RJ)

NINJA GAIDEN I
(Nintendo 8 bits)

Vidas Infinitas - Para entrar em
uma fase mais avangada e ter vidas
infinitas é s6 seguir esta dica: logo no
comeco, escolha aopgdo PSSWORD.
Decore a seqiiéncia e coloque ao con-
trario. Exemplo: se elafor 1/2/3/4
vaisetornar4/3/2/1.

César Leima Scawartz
Camborit (SC)

SEWER SHARK
(Sega CD)

Energia - Para regarregar a ener-
gia da nave, existem cémeras de re-
carga. Mas sempre aparecem duas
entradas - uma com sinal vermelho e
outra verde -, sendo que a certa é
sempre a verde. Quango Ghoust gri-
tar “Recharge Camera”, coloque o
direcional a direita ou esquerda e
pressione B. Para saber qual a dire-
¢dio correta, dé& uma olhada:
Dodmeat

camara 1: direita (=)

cémara 2: esquerda (€)

Rat Breath

cémara 3: esquerda (€)
Exterminator

cdmara 4: esquerda (€)
Beachbum

cémara 5: direita (=)

cdmara 6é: direita (=)

ONO O WD

_ cémara 7: esquerda (€)

Fabian Justus
Ponta Grossa (PR)

(Arcade)

Golpes especiais:
Terry Bogard: ¥ ¢« € ¢ 4 N> + BC

Andy Bogard: ¥ por 3s ¥ = + BD

Joe Higashi: > € ¢ 4 v + BC

Mai Shiranui: > ¢ 2 + BC

King: € > N ¥ ¢ +BD

Yuri Sakazaki: > € > v b ¢ € +BC

Kyo Kusanagi: ¥ ¢ € ¢ 4 ¥ 1+ BC

GoroDaimon: 2 YV €23V ¢ € +C

Benimaru Nikaido:€c ¢ V N> € V8-> 4+ C

Choi Bounge: € por2s ¢ ¥ N 2 + BC

Kim Kaphwan: ¥ ¢ € ¢ ¥ ¥ = + BD

Chang Koehan: Vv € ¢ 4 N>+ C

Robert Garcia: ¥ ¥ 2> 32V ¢ € + C

Ryo Sakazaki: ¢ N> N V¢ €+ C

Takuma Sakazoki: ¥ ¥ € + AC

Ralf: ¢ por 2s=> €= +C

Heidern: € por 2s ¢ ¥ Y= 2 + BC

Clark: @ Yl e&e>v2lvesC

ChinGentsai: €« ¢ VY>> € ¢ VN> C

Atena Asamiya: > SV ¢ € > 3V ¢ € R +BC

: Sie Kensou: ¥V YN2> €2+ D

Lucky Glauber: ¥ ¢ € ¢ & N> 4+ BF

Heavy D: ¥ Y>3l ¢ €+ C

Brian Battler: @ YV €23V € +C
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SUPER PRO

Nenhum outro resiste aos recursos
do SUPER PRO.

As chaves seletoras de turbo
com 2 velocidades inde-
pendentes para cada 48
botéo de disparo, a 48
chave seletora de 4
slow-motion e
design ergo-
nomico, com
total encai-
xe para as
méios, fa-
zem do
SUPER
PRO o
Joystick
mais com-
pleto eirre- * ~
sistivel do mercado. A

galera que se cuide.

SUPER PRO - 2

Se o seu Mega Drive* falasse, ele pediria

o SUPER PRO - 2.

Além dos controles originais, 0 .

SUPER PRO - 2 tem botdo
de disparo A+B; 2 bo-
tbes laterais progra-
maveis em A.B ou 4
C; 3 chaves sele-
toras de turbo
e auto-fire
com 2 velo-
cidades
para os
botoes A,
BeC,
alémda.
exclusiva
chave
SPEED que :
permite mais 2 velocidades
de turbos. Tem também chave
seletora de slow-motion e botdo
pause.

COMPATIVEL COM:
SUPER NES*/ SUPER FAMICOM

COMPATIVEL COM:
MEGA DRIVE*




SUPER PRO-3

Seu melhor amigo. Por ser programdvel,
ele te acompanha nos"combates” fora
de casa. Afinal, prd vocé provar
que é o melhor, precisa ter
confianga. Amigo é prd
 essas coisas!
Botdes de disparo
(24 e 2B) dispos-
tos de forma
cruzada com
chaves sele-
toras de
turbo inde-
pendentes
com 2 ve-
locidades
para cada
botdo, bo-
toes laterais ,
de L e R chave seletora
de slow-motion e exclusivas
chaves programadoras (1/2 e 3/4).
E s6 programar e sair debulhando.

COMPATIVEL COM: PHANTON SYSTEM*

SUPER PRO-8

Debulhador de games. Chaves seletoras
de turbo independentes com 2 veloci-
dades para cada botdo de dis-
paro (24 e 2B) dispostos
de forma cruzada, que
Jfacilitam o aciona-
mento conjunto
(A + B); botoes
laterais L e R;
chave seleto-
ra de slow-
motion e
design
ergonomi-
co com to-
tal encai-
xe para

as mdos,
que permite
0 acionamento de tc

' COMPATIVEL COM:
SUPER PRO-8* NES*

os comandos simultaneamente.

Chips do Brasil

A VENDA NOS GRANDES MAGAZINES
£ LOJAS ESPECIALIZADAS
VENDAS NO ATACADO (011) 264-0644

 HI TOP GAME* TOP SYSTEM* TURBO GAME*
VG9000/VG8000*DYNAVISION i E llI*HANDY
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hega de ficar esperando

que tudo venha de fora, de
ficar s6 babando em cima
das revistas importadas, imagi-
nando “quando serd que a gente
vai ter foda essa tecnologia por
aqui?”. A Philips decidiu dar uma

colher de ché e anunciou na Au-

 empresa
to d a

SORAYA

dio Show 94 a chegada-finalmen-
tel - de sua linha top de tecnologia
para 95.

Por top entenda-se a fecnologia
multimidia, que tem na Philips uma
espécie de Tyrrel Company. A mul-
tinacional holandesa, em parceria
com a Sony do Japdo, desenvol-

|
Youc<=uw |
pou il |
Philips
—r>-i

O CD-l, com desfaqe especial: games e educativos em CD

YOSHIDA

veu nos anos 70 a tecnologia do

CD, o mesmo disquinho digital que
deu origem aos mais varidos usos,
todos apresentados pela primeira
vez na Audio Show, o evento da
Sigla Editora realizado em novem-
bro, na Casa Porto Seguro, em
Sdo Paulo, SP. Em um ambiente

apreser




MULTIMIDIA EM 95

touvu,

na Avdio

Show
setor

especialmente montado no andar
superior da casa, a Philips apre-
senfou as oito tecnologias hoje
existentes que derivaram do CD: 0
CD-Audio, o CD-Video, CD-Photo,
CD-Games, CD-Graphics, CD-
ROM, CD-nferativo e CD-Recorda-
ble, este Gltimo um dos highlights

da feira. £ um equipamento ufiliza-
do em estidios que grava CDs vir-
gens em qualquer das outras apli-
cagdes, ou seja, vai dar sim para
gravar um jogo, uma série de infor-
magdes disponiveis em CD-ROM,
misica, video, fotos ou imagens
em still, enfim, misturar tudo e ter

: COMPACT
i
= PHILIPS

DIGHAE \IDED

5 PHIUPS>

“em casa uma coisa original, um

produto s6 seu, com os inputs que
vocé quer. Dez! Custa 7 mil déla-
res e estd sendo vendido desde 93
no Brasil. Pena que seja sé para
profissionais...

Mas ha também uma boa nova
para os consumidores. Todos esses

S

Comes )

As varias aplicacdes do CD-I: CD Graphics, video digital e games, claro...
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o PHILIPS

PC CD-ROM, rodando games e educativos. A esquerda, o drive de CD-ROM regravavel.

produtos estardo disponiveis para
os profissionais no comeco do ano
e chegam prd gente a partir do se-
gundo semestre. “A Philips é a Oni-
ca empresa capaz de apresentar
tantos usos para esta Grea”, disse
Gilberto Canto, gerente de Produ-
tos Multimidia. “Por isso decidimos
mostrd-los no evento para quem
tem interesse em explorar todas as
possibilidades de multimidia, uma
area na qual a Philips vai investir
muito no préximo ano”. O melhor
de tudo & que quem foi d feira teve
a possibilidade de mexer em to-

dos os equipamentos, instalados
em torres. Misica e video, tudo
bem, sGo mais conhecidos. Mas o
CD-Interativo ainda é um equipo-
mento relativamente novo no Bra-
sil, por isso valeu a pernada até os
Campos Eliseos (zona Oeste de
Séo Paulo) para checar todas as
cinco aplicagdes que se pode tirar
do CD- (som, imagem, game, gra-
phics e foto), que tem como objeti-
vo principal permitir a interacdo
entre maquina e homem (wowl!, a
era cyberpunk, Internet e afins).
Na parte de CD-Graphics, misica

estéreo com qualidade digital e
imagens em still com texto e lefras
de misica, quase um karaoké. Na
torre de CD-Games, jogos mais
elaborados e com muito mais re-
cursos gragas & meméria amplia-
da do CD em relagéo ao cartucho
convencional. Eo CD-ROM, quea
gente j& conhece de alguns mode-
los de videogame.

Segundo o Gilberto contou de-
pois, 95 serd um ano de grandes
novidades para quem acompanha
esta drea de multimidia. E esperar

pra ver. ——




MARIO, O PERSONAGEM MAIS FAMOSO DOS
GAMES, DA UMA DE PROFESSOR E ENSINA
AS MANHAS DO TECLADO. BRINCANDO!

@ pensou encontrar o simpatico Mario

dando wma de professor em sev computa-

dor? Pois &, o gorducho encanador da Nin-

tendo esta esirelando 0 game Mario Teaches Typing

(ou “Mario ensina a digitar”). E a sequnda apariciio do

personagem em PC, so que, desta vez, seu objetivo niio

é salvar a princesa Toadstool e nem enfrentar o terrivel

Bowser, mas sim ensinar, em licdes divertidas, como es-

crever (rapidamente) com um teclado de computador. 0

programa é destinade as criancas, é claro, mas é tdo di-
vertido que a familia inteira pode “aprender”.

A interface do jogo & muito amigavel, com icones
animados e a presenca do astro Mario na forma de uma
carinha em trés dimensdes, fazendo comentrios e dan-
do instrucdes ao jogador. O problema é que o software é
em inglés, o que vai atrapalhar o aprendizado das crian-
cas que ainda ntio conhecam o idioma. Todas as instrucdes
de como “interagir” com o programa siio apresentadas
nesta lingua e néio ha nenhuma tradugiio para o portu-
gués. Entretanto, é até engracado ouvir o Mario falando
inglés com um acentuado sotaque italiano - de propésito,
claro, ja que Mario se liga em um bom espaguete
a0 sugo....

Foraisso, o programa acerta no sev intuito de instruir
a garotada e também tira o medo que criangas pequenas
possam ter com relacdo ao computador. Todas as “brin-
cadeiras” que ajudam o usudrio a se familializar com o
teclado sdo embutidas em aventuras do personagem:
tudo o que se tem a fazer é pular, acionando as feclas
pedidas, e fazer strikes com tartarugas. Como diz o ve-
lho ditado, & juntar o itil ao agradavel.

s

O QO 1 08
Typedi- 2

A ' CAWPME T 1D
(5] -
: L1 EMParst O

O objetivo ¢ digitar, no menor tempo possivel, a letra que
aparece no obstéculo. $6 assim Mario consegue passar.




Chega de naves e combates espaciais. Agora vocé
| estd no mano a mano contra o lado negro da For¢a!

00M estd
com sey impeé-
rio ameacado!

A Lucas Arts

lanca até o fi-
nal do ano, o

; M k Forces, que promete

deshancar seu concol

Claro, para Ianio, a competenie

LUIZ CARLOS MAZZAFERRO JR.

vamente para sua série best-
selfsr. Star Wars. Vocé esta
mais uma.yez na pele de um re-
belde {qué novidade!) que deve
libertar a galaxia do terrivel
Império e bla, bla, blg, bla... 0
resto vocé sabe... O mais im-

‘portante de tudo é que agora

vocé estd dentro da Estrelo da
e deve frucidar os solda-
o Império com um arsenal

'sohhou_sg americana apela no-

com os de DOOM. Parecidissi-
mos, porém melhorados: Dark
Forces conta com novos modos
de visiio ao jogador e possibili-
ta mais movimentds livres.

As inovacoes ficam por con-
ta dos graficos e animacoes em
3-D, que agora siio mais deta-
Ihados e rapidos do que os jogos
do tipo Wolffeinstein. A primei-
ra edicdo do game serd lancada

emw;rsﬁo 1BM CD-ROM, mas ha

planos para um futuro lancamen-
to em disquetes.

A Lucas praticmente pensou
em tudo: além do tradicional
modo de jogo em primeira pes-
soa, Dark Forces permite que se
olhe para cima e para baixo. 0
rebelde pode também agachar
pura escapar de tiros ou ainda
saltar. Outro recurso interessan-
te é que, d medida que se avan-
¢a, a Estrela da Morte vai sendo

.
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 Surpreender inimigos imperiais pelas costas é uma boa. As e
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automaticamente mapeada pelo
programa. Para voltar airds,
portanto, basta consultar o
mapa, acessado a qualquer mo-
mento atraves de um menu.

As missoes sio variadas e
vio desde salvamentos de mem-
bros da Alianca Rebelde até bom-
hardeamentos em estruturas do
Império. Os inimigos dos Rebel-
des stio, obviamente, os mesmos
do filme e de outras versoes da

serie de games Star Wars. Isto
indica que aqueles soldados
“branquelos” serdo a maioria
juntamente com outros tipos de
robds que somam juntos mais de
vinte viloes, sem falar em Darth
Vader em pessoa e no proprio
Imperador - leia-se o Big Boss!
Uma das maiores inovacoes
feitas pela Ebcas Arts neste tipo
de jogo & u apariciio de efeitos
especigis como morph - trans-

033100 gae Se g -
 Explorando um dos hangares da Esirela da Mortfe e acessando planos secretos.

formaciio de um objeto em ou-
tro por fusiio de imagens - e ob-
jetos em 3D com sombras e bri-
lhos, todos criados por um pro-
grama de modelagem de objetos
especialmente produzido pela
Lucas Arts, batizado como “Jedi
3D Technology” . Como a ver-
sto completa do jogo é em CD-
ROM, todas as “falas” das per-
sonagens seriio narradas por
dubladores profissionais e gen-

te conhecida do ramo. Os sons
sio em estéreo da melhor quali-
dade, juntamente com os efei-
tos tirados diretamente do fil-
me Star Wars.

As animacdes que rolam du-
rante o jogo mostram naves che-
gando e saindo dos hangares e
personagens famosos passando
pela sua frente.

Seu arsenal de armas se li-
mita a “poucos” rifles, pistolas
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 Surpreendendo um guarda imperial.

Repare na mudanca de perspectiva do cendrio!




CENAS EXTERNAS

Dark Forces também possui lutas do lado
de fora da Estrela. E arrasa nos grdficos!

 veito do sev potencial, mesmo em
maquinas mais lentas. Mas nao
ere milugres: o game so re-

¢ canhdes que variom em mais de
g oito tipos diferentes, com poien-
| daeuysoespecifico para cado si-

"Iun

Alem de matar fodos e tudo
0 que vocé encontrar, serd preci.
~ so resolver puzzles (quebra-ca-
~ becas) para que se termine o
game. Os jogadores que jd co-,
nhecem algum dos games da Lu-
cas Arts para qualquer sistema
bem que 05 produﬁires nio

sudrio 1enhn no minimo,
DX2 66. Dark Forces
inclui modos especiuis de

ra emum j {ogo, rexéomen-
uso de placus de soifi es-
16 bits. Mas 1 mesnio uma

v - 386 DX 40, (486 DX
.4MB RAM (8 recomendados), Kit
mulﬂmndm MPC1 (MPC2 recomendado)
Apresentagéo: 1 CD-ROM
Langamento: Dezembro de 94




igue gratis

800-13006

Atendimento a assinantes

AUDIO NEWS VIDEO NEWS VIDEO GAME

Atencao Videomaniacos
Esta | e a Grande Jogada.

A maior disponibilidade e variedade, lancamentos simultaneos
com o fabricante, a melhor condigao e entrega imediata.

§ CARTUCHOS MASTER CARTUCHOS MEGA

- Asterix - FIFA 95

- Tom & Jerry - Lion King

- Pit Fighter - Alladin

- Turma da Monica - Toe & Jam Il

- Os Flintstones - MacDonald’

- Chapolin - Sonic Il

- Game Box S. Corrida S-G4 - Tinny Toon

- Game Box S. Luta S-G4 - Mortal Combat

CARTUCHOS PLAYTRONIC

- NBA Jam - Mortal Combat Ii - Aladim - Mario Paint @
Super Mario All Star Super Street Fighter

Cartuchos para PC Games, CD Games, Game Boy, Game Gear,
Consoles, Joysticks, Fontes, Acess6rios e muito mais.
SHOPPING CENTER IBIRAPUERA SHOPPING LESTE ARICANDUVA
(011F) 542-2584 / 543-7403 (011) 271-8062 - Fone/Fax: 271-4079
0

ne/Fax: 530-9890
GRANDE PROMOGAO DE FITAS DA ABRIL VIDEO - CLASSICOS DISNEY




1942 recria batalhas entre japoneses e americanos na Il

, Guerra Mundial. Escolha o lado e mude (ou ndo!) a histéria

1947 The Pacific

T e &
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% “'tll S Air War e bem mms
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se conceifo, com uma esterane
acio mais ampla, sendo myito
mais que um desses games em
que p imporfante é serrapido no
gatillio. Al mas yoce gostajosta-
menfe disso Eifao busta usar a
opco de misstp e voo, que o
colocer direto no'cockpit das aero=
naves qué'percorriom os céus do
Pudfico entre 1942 1943. Dos

dois lados. Voce pode ser fanto

“japonés quanfo americano,

Mas, usando fodos 05 recr=s

sos do jogo, VOCE comeca coman
dando uma esquadra de navios, €
as pecas imporfantes siojgs por-
fa-nvioes, em bataltas'que repro-
duzem as que ocorreram dever-
dirde. Gonhecentloio objefivo,

yoce envia cacas pora fozeropro-
feco da esquodraetvioes bofer
dores para o

Encontrando o of

que o € noda i

objefivo & outro 'b‘), fmna*-se

Queavioes dosqﬁ apem seué
{mrms envmr" dlmnfosde cada?

THE

PACIFIC_$JR :

Sey ot V JL hi !
resulfud6¥o gtuqbe, gﬁﬂe pura

0 proxima. Masse resposta for
,Slmfénfugg?omem a simulacéio!

%ulador de véo

A parfe de simulaciode vfmv
do 1942, que & 4ambéma mais
lmponante e bem acaboda, &im-

BBL, foodinr
grundepm1e dosd‘ﬁ!ﬁhespumse

‘aomrl 0 dnico

DEUTSCH

rimente trocar, pegando, o
Zero... o aviiio,jApones & muifo
superior!Mais facil de mano-
brar) Sobe mais rapidamente...

S0 pAgI Um Preco por. issos e

muis fragil!

Um recurso bem bolado apli-
cado no jogo & usado praresolver
owelho problema dos simuladores
de voo; neio o tempo de olfiar

. paraolado e ver onde estiroopo=
. fienfe aperfando fetlns, Usando

AltFl enfrao-se:

avino ficm s

bem. No questuo dos comandos,

e 6 hsianie complexo. £
recomendavellerowmtnual;
que sejipraaprender os macetes
de cadn motelo de avino. Sao

bem pensado! O manual & dividi-
do em dois, um Sobire 0 jogo em
si, e 0s,comandos, 0 outro ensi-
ntr & pilotar, as manobras princ-
pais e falu dos avioes simofados
fio gume, além de confer resu-
mios historicos do épocae das bo-
tallos que simula.

Outrorecurso inestimavel do
1942 ¢ o.edifor de filmes. ZFil-
me”, no caso, é.0.replay damis-
sto. Vocé pode assisti-lo e afferar
a posicto da camara como quiser,
salvando tudoyovamente. E pode

fambem feenfrur e missao em

IO 553
Ml S {3
DUZAhoUr's.

Fique ligado na mensagem de ataque!

g

No comando da frota naval
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Use as teclas | e K para ver o painel inteiro
0~
Os avioes

Dependendo da sua escolha, vocé
pode pilotar pelo lado japonés um
Zero (que os americanos chama-
vam de Zeke), em duas versoes, o
Mitsubishi AGM2 e o A6M5 Reisen;
o Kate (Nakajima B5N); e o Val (Ai-
chi D3A). Ou, pelo lado americano,
o Wildcat (Grumman F4F-3 e F4F-4);
o Hellcat (Grumman F6F-3; o Corsa-
ir (Chance Vought F4u); o Helldiver
(Curtiss SB2); o Dauntless (Douglas
TBD-1) e o Avenger (Grumman TBF).

Alt + F1: cockpit “virtual”. Com o
Botdo 2 do joystick mudam-se os
pontos de vista do piloto

Armando g

O B o , . No mano a

escolha correta | TS mano com um B I oe . o crise s
de bombas é ' ' , .

inimigo: a
emocdo esta
s6 comecando

fundamental

Grumman FAF americano, o Wildcat

Fabricante: MicroProse, 1994
Distribuidor no Brasil: BraSoft Games
Configuracéo minima: PC AT 386 40 MHz, 4Mb RAM (EMS), VGA,
mouse, joystick recomendado. Gréficos: 320x200, 256 cores
Som: alto falante interno e principais placas de som
Controle: teclado, mouse e joystick
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A trajetoria dos ilustradores
Alvaro Omine e Eliane Bettocchi,
que fazem sucesso com RPG

LUANA PAVANI

nquanto ajudava seus pais numa
E barraca de pastéis, Alvaro Omine
aproveitava o intervalo entre um
fregués e outro para desenhar. Ao invés
de reprovagiio, o garoto finha o apoio da
familia, que contava ainda com trés fios
arfistas. Foi assim dos 8 aos 16 anos, até
que Alvaro largou os pastéis e pegou os
giz-pastéis, lapis, etc. Anos depois, to-
mov coragem e resolveu encarar o dese-
nho profissionalmente. Sua estréia ocor-
rev em 85, quando ele tinha 23 anos,
numa historia em quadrinhos erética. Dai
para frente, procurou editoras, como as
grandes Abril e Globo, onde fez Demoli-
dor, Batman - O Culto, O Prisioneiro, Bra-
ve Stare outras. 3

Apesar de niio jogar RPG, Alvaro ja
ilustrou alguns, como o Gurps Superse o
Mulheres Machonas Armadas até os
Dentes, ambos da editora Devir. Estra-
nho? Nem tanto. E que ele & apaixonado
pelos tragos e cores do mundo dos super-
herdis que, além dos quadrinhos, tem es-
paco nos RPGs. Os Role Playing Games,
que se tornaram populares por aqui no
ano passado, séo uma boa alternativa
aos desenhistas, ji que, como Alvaro diz,
#3 dificil viver de HQ no Brasil”. Jogo que
& bom, so dama, xadrez, gamiio... “Nao
tenho muita paciéncia para jogos”. Mas
para desenhar tem! $6 para se ter uma
idéia, no Gurps Supers siio mais de 200
ilustracdes, que consumiram trés meses
de trabalho praticamente didrio.

Ao contrario de Alvaro, a ilustradora
Eliane Bettocchi ama RPG. Ha sete anos,
joga direto. Seus livros preferidos sio da
série Gurps, além do de aventura medie-

val Tagmar e o histrico O Desafio dos
Bandeirantes. Para quem néio conhece os
dois tltimos, eles sto nacionais, publica-
dos pela editora GSA (sediada no Rio de
Janeiro), e tchan-tchan tchan-tchan ...
ilustrados por ela! Essa carioca de 26
anos, que assina seus trabalhos como
“Lilith”, fez todus as ilustracdes colori-
das e a capa do Tagmar, lancado em 91 e
atvalmente na quarta edictio, assim como
a capa e desenhos internos do Desafio.
Seu trabalho mais recente em RPGs estd
impresso no novissimo Milenia, o primei-
ro RPG nacional de ficcéio cientifica (con-
fira na proxima edicdo).

Nas horas vagas, Eliane é biéloga.,

Daumer de Giuli

Alvaro Omine: apaixonado pelos super-heréis do RPG

Aliis, sua estréia profissional nas ilvs-
tragdes se dev num livro cientifico, dese-
nhando animais e plantas. Logo depois,
ela transformou os bichinhos em monstri-
nhos: “Para fazer os alienigenas, me ins-
piro nos livros de Biologia”. Como a cién-
cia das plantas e animais ndo é tdo inte-
ressante quanto a das cores e fragos, Eli-
ane estd fazendo mestrado em Belas Ar-
tes na UFR). Para encarar de vez o dese-
nho como profissiio, ela também preten-
de mostrar seu trabalho em HQ.

Porém, ilustrar HQ & muito mais tra-
balhoso, principalmente porque niio ha
gente especializada no mercado nacional.
“No fim das contas, a gente tem de fazer
tudo sozinho”, diz Alvaro. Eliane concor-
da, mostrando a HQ Slayer, que ela mes-
ma criou, desde o roteiro, historia até as
ilustracges (claro!), e que serd publicada
na revista Dragéo Dourado, espedializa-
da em RPG. Por falar nisso, outro proje-
to de “Lilith” é lancar um RPG inventa-
do por ela e o namorado. Por enquanto &
surpresa, mas ela adianta que & “um sis-
tema diferente”. Eita curiosidade... ®
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LKC SAO PAULO - TATUAPE

Apucarana, 1.209 - F: (011) 217-3933 T. Chave

LKC SAO PAULO - MOOCA
R. Oratério, 1.240 - F: (011) 264-6734

LKC SAO PAULO - BROOKLYN
R. Guararapes, 204 - F: (011) 535-4981

LKC MOGI DAS CRUZES - SP
R. Otto Unger, 158- F: (011) 469-9125

LKC SAO PAULO - SAO CAETANO DO SUL
R. Amazonas, 898 - F: (011) 441-4192

LKC GUARATINGUETA - SP
R. Sao Francisco, 97 - F: (0125) 32-1929

LKC RIO DE JANEIRO - RJ
R. Cde. de Bonfim, 346 sl 204- F: (021) 204-0033/0044

o e S

VIDEO DO BRASIL
FRANCHISING E ABERTURA DE NOVAS LOJAS
Rua Mateus José, 1233 - Tel : (011) 954-9418
Fax: (011) 954-8392 - SAO PAULO -SP

LKC POUSO ALEGRE - MG
P.A. Shopping, 40 Piso - F: (035) 421-4198
LKC BRASILIA - DF
SCLN 210- BLOCO C LOJA 33 - F: (061) 273-9083
LKC BELEM - PA
Av. Gov. José Malcher, 1.677 - F: (091) 222-4190/1414 FAX
LKC SALVADOR - BA

R. Bernardo M. Catharino, 171 - F: (071) 235-5171
LKC FORTALEZA -CE
Av. Eng. Santana Jr., 2.828 - F: (085) 234-6763/2545
LKC CAXIAS DO SUL - RS
R. Pinheiro Machado, 1407 - F: (054) 223-1793
LKC PETROPOLIS - BJ
Estrada Unido e Industria, 10035 - F: (0242) 22-3390
LKC FLORIANOPOLIS - SC
R. Salvador Di Bernardi, 207 - F: (0482) 41-0800




Chips do Brasil

A VENDA NOS GRANDES MAGAZINES E LOJAS ESPECIALIZADAS VENDAS NO ATACADO (011) 264-0644

BRASIL: LOJAS AMERICANAS - MESBLA - SA0 PAULO CAPITAL - AMARO SOM - CARREFOUR - CEAMAR - CIA. BRASIL DISTRIBUIGAQ - BANG - ELDORADO - ELPISOM-EMBRATHECH - G.G.PRESENTES - M.C.A. - MAKRO - MAPPIM - ELETROSOL - PAES MENDONGA - SOM MARARAVILHA

- TECNODIGITAL - TRANCHAM - UNIVERSOM - BORIS TOY 'S - DISK - PEL - DOLAR SOM - EBRO - EL & EL - EL. VOLUNTARIOS - EL. SANTANA - EL. TAMASOM - FULL COLOR - HAGA E HAGA - ILTON ANDRADE MAIA - GUAPIRA - SCOPE GAMES - HANYANG - ALEMAO GAMES - ALPHA - DAVID
DA COSTA - ENGENH. DO DISCO - EXPOENTE - JM.TOY. - COTIA - MAEK - MENEZES E FRANCA - REDE BARATEIRO - SUYOTEC - TIME E TIME - TOSHIO HAYASHI - VIDEO LOC SAO PAULO - ADITO - ARTEPHATUN - AUDIO SERVICE - BRIN COM - COML. IMP. FATIMA - COOP. BANCO DO
BRASIL - D'AVG - ECCO GAMES - EL. TAKEI - EL. CODO - EL. MARCOM - EL. SANTA EFIGENIA - OTICA TSUCHIDA - FOX - GUEDES JACOB - HESAYUKI AIZAWA - JCS-JJC-JV VIDEO - KIMPER - KING PEL - LUIZ MOREIRA - LUIZ TADAO UEDA - AZIZI - MARCELO DEGANI - MASTER ViDEO
- TECH VIDEO - MICRO SHOPPING - NEW HEADS - NIPPON - OLIVIO FALSARELLA - TOPAZIO - SAPOPEMBA - LONGINES - PATRIARCA -PAULO NAGAL - POWER CONVERTION -REINALDO DEGANI - REL. OKABE - REL.MAEDA - RENO SHOP - RENO SOM - ROMA SOM - SHINOBU MIYAZAKI
- STUDIO 209 - SUEMITSU MIYAZAKI - SYSTEM GAME - TARO YOGUI - TEC GAME - TILTY'S - TOP COLOR - TOP GUN - UEDA E TAYAMI - UOP - HIKARI - VIDEO EXPERT - VIRTUAL - WALTER ROSSETE - WONDER SOM - OTICA GEROLLA - REQUINTE - CATV - EMEBRA - CASAS BURI - sA0
PAULO-ABCD -EL. MUSICAL DIADEMA - EL. SASAKI - EL., TOKIO - FLAMA - FOTO GILBERTO - FUKUI - G. DISK- MURAKAMI-KIHi-LA CARI-MANARICHE - MANOEL BRALEIXO - MICROTRAINING - PRIN COLOR - SHOP AUDIO E VIDEO- INCOR - GUBISOM - SAO PAULO - INTERIOR - ELETROFIL
- G.G.PRESENTES - MAKRO - COMPEL - ETSUKO FUKUSHIMA - FOTO STUDIO TAKADA - FUMITOSHI SAITO - GAME BIT - MARIA CRISTINA L.S.NAGAFUTTI - MARIO TADASHI - MIYAKO KURADOM| - MOGI CENTER - NERO ANASTACIO - NIPPONTEC - PAP. SUZANO - REL.DIGITAL - REL. RUBI
- 5.DE OLIVEIRA - SHIUC TZINSAN - SOTTO - SUPER LOJA NAKASHIMA - CARREFOUR - FERNADOS BRINQUEDOS - ALL COLOR - VISOTICA - B & M - ELETR.TV SOM - F.B.BRINQUEDOS - LDOS SANTOS - PLENISOM - TEVET - EL BANATF - ELDORADO - O FORASTEIRO - ADILSON TOLEDO
- HUANG YI SHEEN - IRMAOS ANDRAUS - JW.J. - JAMES BARBOSA - MARIO COMP. - ORGANIZAGAO CRUZEIRO - TANG & FANG - TERUAKI WATANABE - RIO DE JANEIRO - GRUPO SHOK - CASA GARGON - GLOBEX - FOTOLOGICA - LEO FOTO -MARJO - PAES MENDONGA-S.J.T. - SOJOGOS
_ SUSA - TELERIO - MAKRO - MINAS GERAIS - GRUPO SHOK - GLOBEX - AVILAR - BONDISCO - CARREFOUR - CASA & MANIA - CASA HARMONIA - [TALA - DISKOTECA - EL.FUTURO - ELMUSICAL - ELSIDERAL - IRMAOS MALLAPO - ELIAS AUN - ETEL - FOTO RETES - FOTO SOM - GRAVES
EAGUDOS - HOT SOM- KIKA COLORIDA-LIDER SOM - LOJA DO TATAO - LOTERIAS GUARARAPES - MOREIRA E BRUM - MUPPY SOM -MUSICAL LIDER -MODINHA MINEIRA - SONZACO - TAMOIOS - TRANSISTORA - VALADALFA .VIDEOPAN -MAP.M.- ESPIRITO SANTO- CITRON - ELGORZA
- ELMONTE FUJI - EL.RANGEL - EL.YUNG - FOKUS - LOJAS DADALTO - GRUPO SHOCK - PARANA - ALDO - AUDIOCOLOR - BISCAYNE - CARREFOUR - CELI VIDEO - DELTA VIDEO - EBG - GRASOM - HERMES MACEDO - J MATSUKURA - KATSUMI HAYAMA - LATIF VIDEO - SNOBSOM - UETA
- SHEVA MUSICAL - SANTA CATARINA - EDSON BELLINE - FOTO YORK - K G. - KLEIN - MARIO STEFANO BENNEDET - RIO GRANDE DO SUL - MAKRO - ABV - CARREFOUR - CASA DOS GRAVADORES - CIA.REAL DE DISTRIBUIGAQ - SONATEC - DE PRESENTES - ASTRAL - FLEIG -ROGATEX
FIDELI E FIOLI - GRIFFE - MIL SONS - J H SANTOS - JU DISCOS - MAGAZINE DO SOM - MULTI SOM - MUSISOM - NOVELLETO - PALACIO MUSICAL - STRASSBERG - VIPROM - SIMAR - CASAS BURI - GOIAS - ARITANA - CENTER VIDEO - C L € - PLANALTO - FUJIFOTO - MARU E OLIVEIRA -

RADEL - REGIONAL - VALMA - GRUPQ SHOCK - BRASILIA » GRUPO SHOCK - GLOBEX - MAKRO - CASA MAESTRO - CIA BRASIL. DISTRIBUIGAO - ELETROGAMA - CERRO AZUL - SATELITE - SAIKI - OKUBO - RADAR - RADELGO - TEL REX - JUNIOR - CEARA - CLARO - FORT VIDEO - ITAL
_KING JOIAS - LOJAS PARAISO - GRUPO SHOCK - BAHIA - GRUPO SHOCK - COMAQUEL - SAKURAI E ITO - ALVARES E FREITAS - ELETRORIO - SOM IMAGEM - VIDEO LINE.- PERNAMBUCO « AKY VIDEO - AIC VIDEO - LOJAS VERAO - GRUPO SHOCK - COML. SOFT - COM. PEDROSA DA
FONSECA - EL MANCHETE - EL.YANG - FERRAO - IRENE SOARR - MAMMY PRESENTES - MASTER - R WB - SANSUEY - VISOM - PARA - CONVERT - F.PIO - H.VERISSIMO - CRISTAL - NILPEX - J M L BRITO - KEUFFER - NORTE CENTER - SAMPAIO & TAMEIRA - T. L. - Y. YAMADA - GRUPQ

SHOCK - VIDEO GLUBE DO PARA - MATO GROSSO DO SUL - GRUPO SHOCK - TOCEYASSU - CASAS BURI - CIA. BRASIL. DISTRIBUIGAO - ALAGOAS - GRUPO SHOCK - MARANHAO - ZONA FRANCA.




