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Aqui reina a lei do mais forte. Harmonia simplesmente nao existe; e todos sao inimigos naturais de todos.
Vocé esta nos games de luta Nintendo, jogos de muitas emocoes. Mas se a primeira emocao
que aparecer for medo, va jogar em outro lugar. STREET FIGHTER Il, STREET FIGHTER Il TURBO,
MORTAL KOMBAT, FINAL FIGHT Il, TEENAGE MUTANT NINJA TURTLES. Escolha seus lutadores e detone
até 20 mega da mais pura adrenalina. Da para um ou dois jogadores. Se preferir, desafie
o computador, so que ele é o adversario mais impiedoso. Som estéreo digital, efeitos espetaculares,
mais de 32 mil cores e muito realismo vao fazer vocé lutar ferozmente para continuar vivo.
’ Entendeu por que sé os melhores jogam aqui?
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vita gente deve ter estranhado
a capa desta edi¢do da VG.
Afinal, o que tem a ver Prince
com videogame? Tudo. O me-
gastar pop largou na frente, e
chega arrasando com seu CD interativo. E quase um
jogo, que rola nas telas dos computadores PC e Mac
multimidia, e que tem uma proposta muito interes-
sante e inovadora: trata-se de uma experiencia in-
terativa em trés dimensées, deniro da casa do pré-
prio Prince. No caminho entre salas, estudios e os
vérios cémodos da mansdo, muitas surpresas: é
possivel editar videoclips, ouvir misicas e, de que-
bra, resolver quebra-cabecas sobre a carreira do as-
tro. VG mais uma vez larga na frente, e mostra, em
primeira mdo, a casa para vocé.

Também néo podiamos esquecer o sucesso Mor-
tal Kombat II, agora com sangue - muito sangue -
em todas as versdes. O gah\e saiu para Mega e Su-
per Nintendo, com muitos golpes especiais, fataliti-
es, babalities, friendships, pits.... SGo tantos golpes
que fica até dificil lembrar de todos. Mas nao tem
problema: para acabar de vez com os problemas de
meméria, preparamos também uma super relacéo,
com exatamente 100 movimentos diferentes para a
galera de lutadores. Haja golpes!

Além desses dois supersucessos, VG preparou
muitas outras surpresas. Bart Simpson também en-
trou de cabeca nos computadores, e agora ataca no
SNES com um game doidissimo: Virtual Bart. Tam-
bém mostramos um preview de Sonic & Knuckles
para o Mega, a nova aventura do porco espinho
supersénico. Quem curte PCs vai se deliciar com Me-
garace, uma corrida futurista muito interessante. E,
para completar, dois sucessos dos PCs agora inva-
dem os videogames multimidia: Alone in The Dark,
no 3DO, e Rebel Assault, no Sega CD. De quebra,
vocé pode conhecer um pouco mais o Gurps, um RPG
de livro sensacional lancado em portugués pela De-
vir, ou ainda escolher seu computador multimidia na
secéio Media Shopping. E isso ai. Agora, é sé cair de
cabeca e se deliciar com a VG.
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Home Computing

10 Prince Interactive
12 Microsoft Bookshelf
13 3DO: Alone in The Dark

14 Living Books / Bugs Bunny
15 Mickey’s Ultimate Challenge

Media Shopping

16 Escolha seu multimidia

PC / Mac Games

20 Megarace
22 Speed Racer
24 Tristan

Se liga no "olho mégico",
uma das atracoes do

CD PRINCE INTERACTIVE.
, , Areportagem completa estd
na pdgina 10 -

Sega CD

30 Rebel Assault

Mega Drive

31 Sonic & Knuckles
32 Mortal Kombat Il

Super Nintendo

32 Mortal Kombat Ii
36 Virtual Bart
38 lllusion Of Gaia

40 King Of Fighters

43 Gurps em portugués

E o que mais?

6 Bits
44 Press F1 - Especial SF2: Akuma

3 Rolos & Trocas

5 Clubes

6 Cartas

7 Game Radical

8 Galeria dos Feras




O Nintendinho 8 bits agora é fabricado no Brasil

GAMEBOY
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Donkey Kong (esq.), para Super Game Boy, e Duck Tales Il (NES) ’
Games, games...

A Playtronic fecha seu pacote de lancamento com 40
titulos para NES, Super NES, Game Boy e Super Game Boy.
O Nintendinho, também em lancamento, ganha 25 cartu-
chos, todos grandes classicos como Duck Tales Il, Tico e
Teco, Mega Man V e Super Spike V’Ball.

O Super Nintendo ganha 8 novos titulos. Entre os des-
taques, estdo o Rabbit Rampage, do engracadissimo coe-
lho Pernalonga, os sapos brigées em Baftlefoads & Double
Dragon e Battletoads in Battlemaniacs, supersucessos que
vocé ja conferiu na VG, e o educativo Mickey’s Ultimate
Challenge, que vocé confere na secdo Kid’s Point desta
mesma edicdo. O portatil GameBoy também ganha novos
titulos. Donkey Kong é o destaque, pois trata-se de um
cartucho colorizado - desde que rodado no Super Ninten-
do com o adaptador Super Game Boy. Completam a lista
Mickey’s Ultimate Challenge, Mega Man IV e mais quatro
lancamentos. O preco estimado é de R$ 45,00 cada.

‘\9

NES

O videogame mais famo-
so do mundo - 38 milhdes
de unidades vendidas s6 nos
Estados Unidos - s6 agora
aferrissa no Brasil. O Nin-
tendinho, que dispensa apre-
sentacdes, chega na versdo
Control Deck, com um con-
trole e o super hit Super Ma-
rio Bros. 3. O preco sugeri-
do pela Playtronic é de
R$ 130 00.

Para quem quiser melho-
rar seu desempenho no novo
console, a Playtronic também
estd lancando dois acessori-
os. O NES Advanfage é um
controle turbo, fipo arcade,
de bom tamanho e com alo-
vanca direcional bastante
precisa. Ele aumenta o po-
der de tiro ou diminui a ve-
locidade do jogo se acessa-
do o comando slow motion.
NES Max é um controle tur-
bo, do mesmo tamanho que
o controle original, mas com
a vantagem do formato ana-
tomico. Além disso, o botdo
direcional é deslizante, e
gira a 360°. Isso permite
maior facilidade e rapidez
no acionamento.

Playtronic lanca NES Action Set
8 bits e mais 40 cartuchos

Para comemorar o Dia das Criancas e um ano de atividades no Brasil, a Playtronic, representante da
Nintendo no pais, estd jogando um monte de novidades no mercado. Uma delas é que o NES Action Set,
de 8 hits, passa a ser fabricado no Brasil. Além do lancamento do famoso Nintendinho,
chegando também 40 cartuchos para todos os sistemas Nintendo. Outro lancamento séo dois acessori-

estio

os para o NES, que tornam o sistema mais possante. Fechando o pacote, a Playtronic ‘também traz ao
Brasil o Super Game Boy, um adaptador para que o Super NES possa rodar games do Game Boy.

NES Max: precisdo e turbo

Super Game Boy

Outra novidade da Playtro-
nic é o Super Game Boy. Trata-
se de um acessorio para ser co-
nectado ao Super Nintendo.
Com ele, esse console passa a
rodar qualquer cartucho do
Game Boy. A novidade é que
os novos fitulos - identificados
na emhalagem como destinados
ao Super Game Boy - passam
a ser coloridos e rolam na tala
da TV. Eles continuam compati-
veis com o portatil, mas sem
cor. Outra caracteristica do Su-
per Game Boy é a possibilida-
de de se escolher a cor de fun-
do da tela, que pode ser salva
pelo jogador.

Super Game Boy: SNES roda cartuchos do portdtil com cores



Tec Toy traz novos titulos e tem

novidades para as garotas

Master System Girl: cores para agradar meninas

Tec Toy anuncia: Super 32X chega em dezembro

A Tec Toy niio estd brincando em servico: depois do
lancamento simultdneo com os EUA de Mortal
Kombat Il para Mega Drive, vem a
bomba: os gamemaniacos
brasileiros ja poderdo
jogar com o Super
32X ja no Natal
deste ano.

0 Super 32X
é um acessorio
para o Mega Drive,
que aumenta - e mui-
to - a capacidade de pro-
cessamento desse console. O
motivo: o Super 32X possui

dois processadores Hita- 3
chi 32 hts de tecnologia O Super 32X chega no fim do ano

RISC a velocidade de 23

MHz cado, capazes de processar 43 mips (milhdes de
instrucdes por segundo) que se somam ao 68.000 Mo-
torola e ao Zilog Z-80 embutidos no Mega. Os resulta-
dos: capacidade de exibir 32.768 cores simultineas na
tela e de processar 50 mil poligonos texturizados por
segundo. Para tudo isso, o controlador de video também
vai ter sua resolucio aumentada. A emociio: os games
terdo efeitos tridimensionais perfeitos, gracas d tecnologia
de programacdo poligonal. Um dos primeiros sucessos a
desembarcar com o Super 32X é o game Virtua Racing.
Imagine o que vem por di...

0 Super 32X é encaixado na entrada de cartuchos
do Mega Drive. Sobre ele é que se encaixam os cartu-
chos, que devem ser especiais para o 32-X. E o melhor:
o Sega CD também continua funcionando normalmente.
Tanto que a Sega esta prometendo titulos em CD para o
32-X. Haja coraciio para esperar até o Natal...

Master System Girl:
cores radicais e Monica na memoria

Chegou a vez das garotas. Para elas, a Tec Toy preparou
uma versao especial do Master System Super Compact,
batizada de Master System Girl. E as diferencas sao radicais: o
novo console de 8 bits vem nas cores pink com botdes lilas e
verde. Haja radicalismo... O game incluido na meméria também
mudou: Ménica no Castelo do Dragédo que, segundo o
fabricante, tem mais a ver com as meninas...

As caracteristicas técnicas continuam as mesmas: o console
funciona sem fios - transmite o sinal do game para a TV
através de antena - e possui joystick embutido. E leve e permite
ainda a conexédo de um segundo controle para games de dois
jogadores. O preco sugerido pela Tec Toy é de RS 129,99.

Além do Master System Girl, a Tec Toy
langa bons games para todos os seus conso-
les. O Sega CD, por exemplo, ganha dois
fitulos chocantes: Rebel Assault - confira nesta
mesma edicdo de VG - e Who Shot Johnny
Rock, todo programado com digitalizacdes de
cenas filmadas, bem ao estilo Mad Dog Mc-
Cree. O Mega Drive ndo fica atrés: Mortal
Kombat Il chega em langamento simultdneo
com os EUA, e nesta edicdo relacionamos 100
movimentos diferentes para os 12 lutadores.
Haja golpes... Merece destaque também o
game Subterrania,
um excitante jogo de
combate espacial, e
Turma da Ménica na
Terra dos Monstros, o

Erimeiro game de 16

secdo Megal
LR 3 ' bons langamentos.

Rebel Assault: A ngo Star Wars no Seg; o))

3

O menino-lobo MOin estréia no Master em versao para Game Gear.

its programado pela
Tec Toy - confira na

Para Master, trés

Jungle Book merece
destaque: afinal, a
qualidade dos grafi-
cos dos estidios Disney chega
ao Master afravés do Menino
Llobo Mogli. Imperdivel. Também
estdo sendo lancados Chuck Rock
II: Son of Chuck - agora, o famo-
so troglodita foi sequestrado e
seu filho, Chuck Jr., parte em sua
ajuda. - e Papa-léguas, em mais
uma aventura pelos desertos
americanos:  Desert SpeedTrap.
Estes dois esfdo saindo também



Sukita Adventure Game Festival foi uma festa!
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O Supercampeonato Sukita de Videogame foi uma das atracges do evento
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Supercampeonato Sukita de Videogame

Durante o evento, ro-
lov também o Super
Campeonato Sukita de
Videogame, o primeiro
disputado com o game
Sonic do Sega CD. Os par-
ticipantes disputavam
baterias eliminatorias de
trés minutos: quem fi-
zesse mais pontos esta-
va dassificado para as fi-
nais, que rolaram no dia
11 de Setembro. E quem
levou a melhor foi Leo-
nardo Imparato. Ele ga-
nhou um Sega CD, mo-
chila e estojo Sukita e os
CDs Interativos David
Bowe e Almanaque Abril
CD-ROM. Antonio Flavio,
o segundo, levou um Su-
per Nintendo, a enciclo-
pédia interativa Micro-
soft Encarta 1994 e o
Almanaque Abril CD-
ROM. Finalmente, Adria-
no Garcia Frassi, o ter-
ceiro, faturou uma
mochila com estojo Suki-
ta, o game Mig 29 para
PC, um Almanaque Abril
CD-ROM e a hazuca Super
Scope, para o Super NES.

0

Na VG, multimidia, muitos brindes e uma
viagem para Miami como prémio aos leitores

BVARIG

Durante os dias 1 e 11 de setembro rolou o Sukita
Adventure Game Festival / Multimidia & Advanced
Computer Games, no ginésio do Esporte Clube Sirio,
em 53 Paulo, SP. Organizado pela Neder & Associa-
dos, o evento reuniu a maior mostra de games e
programas multimidia j& realizada no pais. Durante
os dez dias do evento, mais de 30 mil jovens pude-
ram conhecer as Gltimas novidades em videogames,
arcades, computer games e educativos / interativos
para PC e Macintosh. Foi demais!

Um dos destaques do evento foi o videowall da
Capcom, onde rolaram desafios com o sucesso Darks-
talkers, um excelente game de luta. Quem vencesse
um dos vampiros da Romstar, representante da sof-
thouse americana no Brasil, ganhava um super brin-
de. Também podiase jogar outros lancamentos da
Capcom em mais de 25 arcades espalhados pelo
gindsio.

Outros destaques foram o game Rebel Assault,”
para PC, conectado a um controle Virtual Pilot, e o
videogame inferativo 3DO, mostrados no estande da
LKC. Os games e educativos para Mac - SimCity
2000 foi um dos destaques - puderam ser experimen-
tados no estande da Exec Informdtica, que trouxe
também o novissimo Mac Performa 630. Também me-
rece destaque a Impacto, distribuidor da Brasoft Ga-
mes, que levou para seu estande varios educativos,
CDs interativos e games multimidia. Quem mais fez
sucesso foi o CD Prince Interctive, com o megastar
Prince.

O Sukita Adventure Games Festival também rece-
beu a visita de 30 escolas da rede piblica, que jé
estdo informatizadas. E, no encerramento da festa, o
sortudo Valério Guimbo Kujatake, da Escola Estadual
de lo. Grau Profesor Borges Vieira, levou para casa
um computador Macintosh Quadra 605, sorfeado pela
Exec Informética. Valeu! ‘

Revista Videogame

Claro, a sua Revista
Videogame néo podia
ficar fora dessa festa. E,
durante os dez dias do
evento, distribuiu revistas
e muitos brindes aos
participantes. E quem
conseguisse acertar o
nome do game que saiu
na capa da edicao 42
(Quem nao sabe?)
concorria a uma
passagem para Miami,
cedida pela Varig. Querem
saber quem faturou? O
fera Ricardo Henrique
Rodrigues Oliveira - que a
essa altura ja deve estar
fazendo as malas. Boa
viagem, garoto!!
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O mercado de locagado de cartuchos de videogame e
de fitas infantis, cresce ano a ano independente de
crises, planos ou tempestades. Por isso surgiu o
Armazém Electric Co., uma empresa totalmente voltada
para o videolocador que nao quer ficar de fora deste
lucrativo- segmento de mercado. L&, vocé encontra os
mais novos langamentos da Tectoy (Sega), Playtronic
(Nintendo) e da Abril Video (Disney) a pregos super
acessiveis, pronta entrega e com um atendimento
especial que s6 o Armazém oferece. E mais, encontra o
tratamento dos bons tempos, fala com quem resolve e
faz sempre o melhor negécio.

. Na proxima compra de videogames Tectoy (Sega) ou ‘ " :
Playtronic (Nintendo) ou fitas de video da Abril (Disney), / : 1
consulte o Armazém. Vocé vai descobrir uma nova , g ‘

maneira de fazer negécios bons como antigamente.

ARMAZEM ELECTRIC CO, "
O MELHOR AMIGO DA VIDEOLOCADORA. SR

R.PARAGUACU, 45 - PACAEMBU - SP - S PAULO - 05006-010
TEL.: (011) 66-9363/3243/8236 - FAX (011) 66-8794

Bahia: (071) 531 8441, Brasilia e Goias: (061) 351 0292, Curitiba: (041) 246 8489’ :

Minas Gerais: (031) 334 7022, Minas Gerais Interior: (032) 212 2526, Mato - -

Grosso e Mato Grosso do-Sul: (067) 761 1646, Pernambuco: (081) 432 2507, Rio b I d

de Janeiro: (021) 590 7043, Rio Grande do Sul: (051) 249 8184, Santa Catarina: 1 a rl VI eo
(0473) 67 2139, S.Paulo Interior: (0192) 41 1429, S.Paulo Litoral: (0132) 38 9523
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1 experiéncia. Clitﬁﬁdo nus piras abrem-se as portas para o discoiem{asqu@rd&f 0

Representante no Brasil: Devell USA

Configuracio minimn: PC AT 4865X, 4MB RAM, SVGA 1MB, kit
multimidia MPC2, mouse, Windows 3.1 ou Macintosh multimidia
Apresentacio: 1 (D ROM

3 ‘ Fabricante: Compton's New Media

Video Virtual: resolva doi
- puzzles para assistir aos dipes. ,

o u garota certa, vocé
imidade do quarto
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fertilization Q) (7oc t 227 ha0), Ih blology, sekual reproductive process
invelving the union of two unlike sex cells (gametes)=the ovurm, or egy
(fernale), and sperm (male)=followed by fuslon of their nuclel, The prineiple
of fortilization s the same n all organisms. The ovum absorbs the first
speri to make successful contact and the two nuclel fuse, comblning the
hereditary materlal of both parents; the subsequent <xer - develops Into &
new Individuel. in lower plants and enlimals, the sperin swims to the gy
through an external medium of through fluid In the ferale reproductive
tract, Ih some higher plants, -o.oisncx anables the sperh to contact the
egy: In higher animals, spermm contact initiates cell division In the fertilized
o0y (eygote). 3
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... ¢ um atlas completo, com a nova diviséo politica mundial.

Microsoft Bookshelf

Fabricante/Distribuidor no Brasil: Microsoft
Configuracao minima: PC AT 386 SX, 4 MB RAM, VGA,

Windows 3.1, kit multimidia MPC1.
Apresentacdo: 1 CD-ROM

ookshelf é exata-
mente 0 que o nome
diz: uma prateleira
de livros multimidia
e que roda em am-
biente Windows. O
CD, distribuido no
Brasil pela Microsoft, redne 7 livros
para consulta, entre diciondrios,
atlas e outros. Bem utilizados, os i-
vros transformam-se em excelente fon-
te de consulta para pesquisas sobre
qualquer tema. Como todos os CDs
educativos ou de referéncia, é possi-
vel copiar textos, imagens e defini-
¢des contidas nos livros para o clip-
board (&rea de transferéncia) do
Windows e, dai, para qualquer apli-
cativo - um processador de fextos, por
exemplo. Apesar de contar com pou-
cos recursos multimidia, como narra-
cdes, fotos e animagdes, Bookshelf
possui um sistema de busca bastante
eficiente, facilitando qualquer tipo de
consulta. Pode-se escolher o livro a
ser consultado simplesmente clicando
com o mouse na lombada que apare-
ce na tela principal. Uma vez dentro
de um livro, pode-se “pular” rapido-
mente para outra publicagdo, através
de botdes. Se o assunto pesquisado
estiver em um livro diferente do que
estd sendo consultado, também ndo
hé problema: o programa abre auto-
maticamente o livro onde o tépico
pode ser encontrado.

Estdo presentes o American Herita-
ge Dictionary, um diciondrio com mais
de 200 mil definicdes de 65 mil pala-
vras, além de breves biografias e da-
dos geogréficos; Roget'’s Il Electronic
Thesaurus é um dicionério de sindni-
mos; The Concise Columbia Encyclo-

~ pedia é uma enciclopédia com peque-

nas definicdes de mais de 15 mil t6pi-
cos ou assuntos, organizados alfabe-
ticamente. Estdo presentes também
The Concise Columbia Dictionary of
Quotations e Bartlett’s Familiar Quota-
tions, dois diciondrios de citacdes, o
primeiro com mais de 6 mil citagdes
organizadas por assunto, o segundo
com cerca de 22.500 citagdes cléssi-
cas por ordem cronolégica do nasci-
mento do autor da citagdo. Comple-
tam o CD The Hammond Atlas, que
inclui mapas politicos, geogréficos e
topogréficos do mundo inteiro, e The
World Almanac and Book of Facts
1993, um almanaque que redne infor-
magdes gerais como As Nacdes do
Mundo, dados estatisticos, informa-
¢des geogrdficas, atualidades e ou-
tras generalidades. e




Fotos Daumer de Giuli
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Antigo sucesso para PCs, Alone in
The Dark agora pode ser rodado também
em 3D0, em adaptacéio para CD-ROM da
softhouse Interplay. Vocé pode escolher
entre duas personagens para iniciar o
game, Emily ou o detetive Carnby. O ob-
jetivo: investigar e explorar uma casain-
festada de criaturas do mal. Além disso,
@ preciso descobrir o que realmente acon-
tece com Jeremy Heartwood, o dono da
manséo mal-assombrada. O jogo é um
adventure de primeira qualidade, hom
mesmo. Os cendrios siio bem detalhados,
trabalhados em 3 dimensdes. Os pontos
de vista siio incriveis, e variam para cada
posiciio ocupada pela personagem nos
quartos e corredores. Um verdadeiro
show de rotaciio.

Vocé e todas as ovtras criaturas
siio construidos a base de poligonos, cri-
ando movimentos perfeitos. O fundo mu-
sical & bem sinistro, ideal para o estilo do
jogo. Legal para manter o clima. Alias,
precisa, pois o game é bem comprido e
bastante dificil. Para encarar esta aven-
tura apavorante, vocé pode escolher ain-
da entre arapidez de Emily ou a forca dos

golpes de Carnby. Ah, da para terminar

sem matar um Unico monstro.

Os comandos dos
personagens:

Fight: a personagem fica pronta
para lutar contra os monstros. Para
dar socos, segure o botdo A e
coloque o direcional para os lados.
Os chutes siio acionados com o
direcional, para cima ov para baixo,
também segurando o botdo A.

Open/Search: serve para
explorar varios objetos, como
armdrios, escrivaninhas, estatuas
e paredes, além de abrir
portas e bavs.

Closes: fechar portas.

Push: desloca moveis pesados, como
armarios, bas, relogios e
escrivaninhas.

Hyper Tips:
1 Salve o jogo antes de cada sala nova.

ANE 11 TN qﬂ“ E comum morrer neste jogo

M ci\mu a mm -
o f 2 Para ndo perder energia d tou, evite as

? - sl ; :“ 3 lutas. Na primeira sala, empurre o armdrio
; i%_” ’f Sove Game 2 ‘ & para o janela para que o deménio-cachorro
—<y N A ;\-ﬁ- ndo entre.

'3 Em sequida, fique em cima do alcapdo ou
empurre o bad, para evitar o zumbi.

Alone in the Dark Tipo: Adventure/Action / Fabricante: Interplay

Meméria: Néo divulgada / Fases: indefinidas / Jogadores: 1

colaboragdo: Tilt’s Game Locadora, fone: 843-9021
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PERNALONGA
INVADE PCs

& é possivel se deliciar com as aventuras de
Pernalonga, o divertidissimo coelho da War-
ner, na telinha do seu micro PC. A Chestnut
Video, empresa norte-americana, estd lan-
¢ando Bugs Bunny, um CD com videos anti-
gos do espertalhdo. Sdo cinco desenhos no
total: Case of The Missing Hare,
Falling Here, The Wabbit Who Came fo
Supper, Wackiki Wabbite The Wacky Wabbit.
Cada video possui de trés a cinco minutos, e sdo
muito divertidos. Mesmo o fato de ndo serem dublados -
todas as falas e textos do CD sdo em inglés - ndo chegam
a atrapalhar: sé pelas imagens j& d& para dar boas gar-
galhadas. Para esta série, a Chestnut digitalizou desenhos
do inicio da carreira de Pernalonga, verdadeiros cults para
os fas do coelho. O padrdo de imagens foi melhorado -
mas nunca colorizado - e o som foi remasterizado, o que
resulta numa qualidade excelente, em se tratando de de-
senhos tdo antigos. Os videos rodam em ambiente Windo-
ws 3.1, sdo faceis de serem instalados, e necessitam do
software Video For Windows. Caso o usudrio ndo tenha
esse soft instalado, o programa se encarrega disso. Basta
clicar no botdo Video Setup da tela principal. J& estd dis-
ponivel nas locadoras de CDs ou nas importadoras, e o
preco médio é de US$ 30.

A Lebre e a Tartaruga
em versdo eletronica

destinado a criancas maiores, a partir de seis
anos de idade. A historia é manjoda: trata-se ~ §i
de uma adaptaciio eletrénica i

da fomosa fabula A Lebre e o TN ¥PAPARS tartaruga (acima): divertido. Abaixo,

iy, o com feq Kintos Just Grandma and Me: opgéio do japonés
de efeitos bastante interessan-

tes. A Lebre, claro, sempre

eos antigos agora na tela do PC

Coelho Pernalonga: vid

Bugs Bunny
Fabricante: Chestnut Video

Distribuidor no Brasil: Nao ha
Configuracdo minima: PC AT 386, 4 MB RAM,
VGA 256 cores, Windows 3.1, Kit Multimidia MPC1
Apresentacao: 1 CD-ROM

s baixinhos estiio com tudo. A
Broderbund, softhouse produ-
tora da série de infantis multi-
midia Living Books, apresenta
mais dois novos titulos: Just
Grandma and Me e The Hare and The Tortoise.
Os dois CDs, disponiveis em versiio IBM-PC e

Macintosh, sequem o estilo padréio da série -
histérias animadas com desenhos e animacées
de grande qualidade e texto narrado. Além
disso, ambos os programas oferecem, a cada
pagina, diversos elementos interativos que,
ao serem dicados com 0 mouse, desencadeiam
uma nova animagéio, sempre muito engracada
e acompanhada de vozes ou efeitos sonoros.
Uma delicia, até para adultos...

Just Grandma and Me é destinado a crian-
cas a partir de quatro anos de idade. Os dese-
nhos stio grandes, e h pouco texto. Os ele-
mentos interativos também séio maiores e
mais faceis de serem encontrados. 0 softwa-
re possui frés opcdes de idioma: inglés, espa-
nhol e japonés. Ja The Hare and The Tortoise é

muito répida, vive procurando formas de tirar
um grande sarro da nossa amiga Tartaruga, de
estilo honachio e sempre de bem com a vida. 0
resultado é divertidissimo. As opcdes de lingua
stio inglés e espanhol. Os dois CDs permitem
se fosse um desenho animado, ou participar
dela. Nesse caso, com as op¢des de animacéio
que devem ser descobertas pelo usudrio.

Z WL A
AR ‘

L sl &

Living Books: Just Grandma and me e The Hare and The Tortoise

Fabricante: Broderbund
Distribuidor no Brasil: Nao ha

Configuracdo minima: PC AT 386, 4 MB RAM, VGA 256 cores,

Windows 3.1, Kit Multimidia MPC1; ou Macintosh com drive de CD-ROM

Apresentacdo: 1 CD-ROM




Mickey estrela cart
para Super Nintendo

ickey e sua inseparavel na-
- morada Minie séo as estrelas
deste infantil para Super Nin-

lenge, da softhouse norte-
americana Hi-Tech Expressions,
distribuido no Brasil pela Playtronic, reine cin-
co desafios diferentes, que podem ser cumpridos
em qualquer ordem, e que exigem apenas raci-
ocinio para que possam ser resolvidos. Tudo tem
inicio quando Mickey estd lendo Jodio e o Pé
de Feijdo. Ele adormece antes do final do li-
vro e sonha que é Joéio, subindo pelo pé de
feijdo e chegando ao reino do gigante malva-
do. A regiéio é assolada por terriveis terremotos
e Mickey, intrometido como sempre, resolve ti-
rar a limpo o mistério... Caso vocé prefira, é pos-
sivel também escolher Minie como heroina.
Chegando ao castelo do Gigante - onde Mi-
ckey pensa encontrar a solugdo para o misté-
rio - existem cinco portas. Cada uma dé entra-
da para um tipo de jogo diferente, Resolvendo
o problema, Mickey ou Minie ganham um item,
que deve ser entregue a um personagem. Os
jogos sé@o do tipo meméria ou raciocinio. Por
exemplo, hd uma série de livros na qual se
deve pular para formar uma palavra ou a se-
qliéncia do alfabeto que o jogo propde. Outro
problema acontece quando Donald sem querer
encolhe o heréi. E, para voltar ao normal, é
necessario jogar frascos com po¢des mégicas
nos locais certos do tabuleiro. Pateta também
apresenta um problema: iuma seqiiéncia de

tendo. Mickey’s Ultimate Chal-

... € entregar itens aos personagens certos.

ferramentas que deve ser organizada segundo
uma certa ordem dentro da caixa. E assim por
diante, até que se completem as cinco missdes.
Ai, o desdfio final, que leva a solugdio do misté-
rio: entregar os itens acumulados para os per-
sonagens certos. Assim, Mickey recolhe feijées
que acabam por revelar a causa dos terremo-
tos. Mickey’s Ultimate Challenge segue o tradi-
cional padrdo Disney: gréficos belissimos, ex-
celente animagéo, boa musica e efeitos sono-

ros. O cart é ideal para criangas até dezanos de .

idade, e pode ser encontrado em grandes ma-
gazines e lojas especializadas em videogame.

Apresentacédo: 1 cartucho

AUMENTE

OVOMRITINE.
reallOLE QUENAD
E MEIS cRIANTA.



IS Multimidia : i PS/1 Multimidia

DX2 66 MHz, mem: 4 a 32 Mb RAM, HD: 212 Mb, 4865X 33 MHz a Pentium, mem: 4 a 64 Mb RAM
monitor color .28 SVGA 14", CD-ROM double speed, HD: 253 Mb, monitor color SVGA 14",CD-ROM, placa
placa de som (16 bits), microfone, vérios titulos em CD de som (16 bits), caixas acisticas, mouse
R$ 2.561,00 RS 3.150,00

PARA VOCE FAZER DE TUDO E MAIS
HA DE MAIS MODERNO EM COMP!

Loewan
P COMINIE COPEMR DY
COMAE LR SN ©
W COONVHE  COMEARL DIMEY
COMIRIE NI COMPAL €

comrPan

PRESARIO

Compagq
Presario 633

Compu~ :

Presario CDS 850
486SX 33 MHz, mem: 4 a 56 Mb RAM, HD: 200 Mb, 486DX2 50 MHz, mem: 4 a 56 Mb RAM, HD: 340 Mb
monitor color .28 SVGA 14" (opcional), secretéria monitor color .28 SVGA 14",CD-ROM double speed
eletrénica, fax/modem 9600/14400 bps, voice mall - placa de fax/modem 9600/14400 bps, placa de som
R$ 2.365,00 (16 bits), caixas acusticas, mlcrofone
Presario 633 CDS: mesma configura;iio, mais CD-ROM g R$ 3.772,00

double speed, placa de som (16 bits), caixas
acisticas, microfone -R$ 2.845,00

TODOS TEM MEMORIA EXPANSIVEL, PLA
DE ALTA RESOLUCAO E OUTROS RECU

Precos sugeridos pelos fabricantes ds Ioius especializadas. Pesquise antes de comprar.




. Power Macintosh 6100 60

" _monitor RGB Mac 14"

 HD:250Mb

CA DE SOM,
RSOS: FACA SUA ESCOLHA.

- Apple

Power PC 601 60 MHz
mem: 8 a 72 Mb RAM

HD: 160 ou 250 Mb
CD-ROM (opcional)
RS 4.280,00

POUCO, Al ESTA 0 QUE
DORES POLIVALENTES

Apple

Performa 630
68LC040 33 MHz
mem: 4 a 36 Mb
RAM, mais 1 Mb
para memoria de
video (full-motion e
_ TV integrados)

~ pode setornar um

PowerPC

monitor Apple

~ Color Plus 14"
CD-ROM

controle remoto e

infra-ve '

CD-ROM, VIiDEO

|+ Adaptadores para cartuchos.

(TECN®FAX)

 SUPER NINTENDO
NINTENDO

MASTER SISTEM
PHANTOM SISTEM
BIT SISTEM
HI TOP GAME
ATARI CCE
MEGA DRIVE
GENESIS
NEO GEO

Precos Especiais para oficina,
revendedores e locadoras

* Assisténcia Técnica
Especializada em Video
Games e Acessorios
Nacionais e Importados

* Transcodificagdo de Super Nes/Super
Famicom em 2 Horas. Neo Geo,

Nintendo, Mega Drive, Genesis e Master
Sistem em 2 Horas. Garantia de 2 anos. :

¢ Modificamos mddulos de RF Super
Famicom e Nintendo japonés para entrar
em canal 3 em 2 Horas.

¢ Destravamos Nintendo Americano

» Temos modulador de RF para Mega Drive
japongés, transcoder Interno e Externo
para Video Games.

Transcodificacio de Jaguar em 2horas
Transcodificacao de 3DO Panasonic
. 2anos de garantia

Super Famicom e Super Nes

|ATENDEMOS TODOBRASIL VIA SEDEX.

TECNOFAX

Comércio e Assisténcia
Técnica Ltda.

R. Sta. Ifigénia, 295

1° Andar - Conj. 114/115
CEP: 01207 - Sao Paulo -S.P.
F.: (011) 222-1471

Fone/Fax: (011) 222-9083

AUTORIZADA
Sdo Paulo/SP - Games e Games
R.Amazonas, |54 Tel 227-3742

AUTORIZADA @ DYNACOM




Atencao Videomaniacos
ot Esta ¢é a Grande Jogada.

A maior disponibilidade e variedade, lancamentos simultaneos
com o fabricante, a melhor condicao e entrega imediata.

CARTUCHOS MASTER CARTUCHOS MEGA

= Asterix = Flash Back

=« Tom & Jerry = World Cup 94
= Jogos de Verdao [ e Il - Sonic Spinball 0s
- Turma da Ménica - Toe & Jam Il MAIS N

- Os Flintstones - MacDonald’s il
- Chapolin - Sonic 1l et e L
- Super Man = Tinny Toon RCADO.

= Sega Ches - Mortal Combat

CARTUCHOS PLAYTRONIC
- NBA Jam - Stanley Cup - Aladim - World Wide Soccer @
Super Mario All Star - Mario Paint - Mario Kart

Cartuchos para PC Games, CD Games, Game Boy, Game Gear,
Consoles, Joysticks, Fontes, Acessérios e muito mais.

SHOPPING CENTER IBIRAPUERA  SHOPPING LESTE ARICANDUVA
011 F) 542-2584 / 543-7403 (011) 271-8062 - Fone/Fax: 271-4079
one/Fax: 530-9890
GRANDE PROMOGAO DE FITAS DA ABRIL VIDEO - CLASSICOS DISNEY

\
\

video game |




uiriase

este verao
jeixar voce

- LKC SAO PAULO - TATUAPE
~ R. Apucarana, 1.209 - F: (011) 217-3933 T. Chave

LKC SAO PAULO - MOOCA

R. Oratorio, 1.240 - F: (011) 264-6734

LKC SAO PAULO - BROOKLYN

R. Guararapes, 204 - F: (011) 535-4981

LKC MOGI DAS CRUZES - SP

R. Otto Unger, 158- F: (011) 469-9125

LKC SAO PAULO - SAO CAETANO DO SUL
R. Amazonas, 898 - F: (011) 441-4192

LKC GUARATINGUETA - SP
R. Sao Francisco, 97 - F: (0125) 32-1929

LKC RIO DE JANEIRO - RJ
R. Cde. de Bonfim, 346 sl 204- F: (021) 204-0033/0044

LKC POUSO ALEGRE - MG

P.A. Shopping, 40 Piso - F: (035) 421-4198

LKC BRASILIA - DF

SCLN 210- BLOCO C LOJA 33 - F: (061) 273-9083
LKC BELEM - PA

Av. Gov. José Malcher, 1.677 - F: (091) 222-4190/1414 FAX
LKC SALVADOR - BA

R. Bernardo M. Catharino, 171 - F: (071) 235-5171
LKC FORTALEZA -CE

Av. Eng. Santana Jr., 2.828 - F: (085) 234-6763/2545
LKC CAXIAS DO SUL - RS

R. Pinheiro Machado, 1407 - F: (054) 223-1793

LKC PETROPOLIS - RJ

Estrada Unido e Industria, 10035 - F: (0242) 22-3390
LKC FLORIANOPOLIS - SC

R. Salvador Di Bernardi, 207 - F: (0482) 41-0800

===

VIDEO DO BRASI
FRANCHISING E ABERTURA DE NOVAS LOJAS
Rua Mateus José, 1233 - Tel : (011) 954-9418
Fax: (011) 954-8392 - SAO.PAULO -SP




MEGA

LUIS CARLOS MAZAFERRO JUNIOR

egarace & uma corri-

da futurista, em um
ambiente virtual totalmente
criado por computador. Vocé
entra na histéria como um En-
forcer, uma espécie de merce-
ndrio do futuro, que corre prin-
cipalmente atréas da grana. E,
patrocinado por uma poderosa
rede de TV Interativa, a Virtu-
al World Broadcast, sua mis-
stio é simples: vencer as corri-
das, melhor se aniquilando
seus adversrios. Melhor mes-
mo, seniio eles acabam dando
um jeito em vocé... Assusta-
do? Relaxe... Tudo néio passa
de uma sitvacéo criada por
computador. Mesmo “morto”,
vocé sai dessa inteiro...

Este lancamento da Cryo,
que desenvolveu o game em
conjunto com a softhouse The
Software Toolworks, tem

- tudo para ser demais. Um
bom enredo, cendrios muito
bonitos, misica adequada
para as situacdes, aspecto
grafico super bem cvidado e
uma apresentacdo de cair o
queixo. S6 que o jogo... Bem,
ojogo deixa um pouco a dese-
jar. Pouca interatividade é o
principal problema.

~ Principalmente depois do
dima criado com a animagiio da
apresentagiio, toda feita com
graficos tridimensionais e com
uso de efeitos especiais incri-
veis. Vocé comeca com uma es-
tonteante visdo da cidade onde
acontece o game. Em seguida,

uma nave cruza a tela e levaa
vista ao centro industrial, com
prédios imensos e muitos te-
loes de publicidade. Entre ou-
tros efeitos. Quando se come-
ca realmente a jogar, a decep-
ciio: niio é possivel mudar as
marchas do seu carro, os tiros
que ele dispara - apenas nos
adversdrios que estio a sua
frente - ddo a impressiio de
uma arma laser do comeco.do
século e, além do acelerador e
do freio, controla-se apenas a
direciio. Isso talvez possa ser
compensado com as animacdes
que antecedem cada corrida,
na apresentacdo das pistas,
muito hoas. Mas é so.

Os efeitos sonoros sdo
todos muito parecidos com os
antigos sons das maquinas
de fliperama. Uma mistura
de tiros e rock futurista faz o

clima musical, bom mas que

chega a ser repetitivo depois
de algum tempo.

Entre as opcdes, vocé pode
jogar com qualquer carro dis-
ponivel para a corrida. Convém
fazer uma avaliatio criteriosa
das caracteristicas de cada um,
uma vez que ha variacdes de
velocidade, peso e armamento
disponivel. A boa combinacéio
desses fatores pode ser decisi-
va. Lancado inicialmente para
computadores PC, Megarace
terd versdes para as platafor-
mas multimidia 3DO e CD-I,
todos com previséo de lanca-
mento atéo final do ano.

Uma das cidades onde rolam rachas incriveis

Apresentagdo de um circuito, em gréficos 3-D




Pontos de vista da corrida: de lado e por trés dos carros

B174%8

.. Nas ultrapassagens, detone o inimigo

S
]

Megarace
Fabricante: Cryo The Software
 Toolworks
Distribuidor no Brasil: ndo héa
Configuracdo minima: PC AT 386 DX, 4
MB RAM, adaptador grafico VGA, kit
multimidia MPC (MPC2 recomendado)

£




mentos p

corredores desleais. Outro lance
te é o fato de dois jogadores poderem jogar
simultaneamente. Isso é possivel no mesmo
computador - nesse caso, a tela fica bi-par-
tida e os dois jogadores dividem o teclado -
ou via modem, com dois computadores liga-
dos por telefone.
0 que decepd

mnl Fabricante:
Accolade
" Distribuidor no Brasil:
Tec Toy
Requer: PC AT 386 DX,
4 MB RAM, VGA 256
cores, HD. Suporta
Mouse, feclado, joystick,
placas de som Sound
Blaster e Ad Lib
Apresentacdo: 3
disquetes 3,5" HD

L]

#

O mecanismo de salto (esq) ajuda nas ultrapassagens. Néo dispense também o turbo, a direita

22



AVISO i

COPIAS "PIRATAS" I

Algumas casas e/ou distribuidores de diversdes eletronicas estao
utilizando para fins lucrativos nossos cartuchos e/ou sistemas de
videogame, por vezes usando-se do expediente de sua
adaptagdo para sistemas e/ou gabinetes operados por fichas ou
tempo. Alguns desses cartuchos e/ou sistemas de videogames
sdo reprodugdes ndo autorizadas, copias "piratas”. A exploragao

desses cartuchos e/ou sistemas constitui violagcdo de Direitos
Autorais, nos termos da lei nr. 5988, de 1973, e do Cédigo
Penal, que prevéem sangdes civis e criminais, com pena de
multa e até de reclusdo de 1 a 4 anos. Ndo permitiremos que
terceiros utilizem indevidamente nossos direitos autorais e ndo
hesitaremos em coibir tais violagdes, recorrendo aos meios
judiciais para que os infratores sejam punidos nos termos da Lei.

ROMSTAR DO BRASIL COML. LTDA.

CAPE®Y RomsTR B8\




TRISTAN

Tristan & um dos melhores games de e a sensibilidade dos flippers. Simples-
pinball do mercado. Mesmo néio sendo a  mente perfeitos, da até para ouvir o rvi-
ultima novidade em games do género, do da pesada bola de metal deslizando
continua como um dos bestsellers para  sobre uma superficie de madeira.
Macintosh. E o melhor: esta também dis- Como todo bom game de pinball, vocé
ponivel em versiio para PC. Os motivos  deve pegar a “manha” da maquina e des-
stio bastante claros: é o mais parecido com  cobrir as melhores maneiras de acumular
as velhas e boas maquinas de pinball. 0  pontos. Até a dassica batidinha na maqui-
tabuleiro de jogo é simples, e permite sva  na existe: acionando-se a barra de espa-
inteira visualizactio em uma dnicatela-o  ¢o, pode-se balancar o tabuleiro e mudar
que facilita a tarefa de programar alvos - a trajetoria da bola quando isso for conve-
passagens acesas, bandeirinhas que de-  niente. So tem um problema: exagerou, da
vem ser derrubadas, tinel de bonus... ftilt... Mais uma vez, ponto para Tristan
Outra hoa caracteristica é a fidelidade do  em realismo. Veja o roteiro para conseguir
game em reproduzir o movimento da bola  muitos pontos na versio do Mac:

DOUELE
SCORES

BOHUS
HoLD

SHOOT,
ACAIN

Fabricante: Littlewing/Amex
Distribuidor no Brasil: Nao ha
Configurac@o minima: Qualquer Macintosh. Disponivel também em vers
~ AT-386 ou superior.
Apresentacao: 1 disco de 3,5" (para as duas versdes)

Jack Pot

0 Jack Pot & um tinel que garante muitos
pontos. Pelo menos um milhéio a cada passagem
da bola d esquerda, quando aceso (6). Existem
dois modos de acender o Jack Pot.

Usando o prendedor de bola: Para
acender o prondedor de bola (1) é preciso derru-
bar as trés bandeirinhas laterais, na parte supe-
rior & esquerda (3). A seguir, deve-se jogar a
bola no prendedor. Ela fica presa e, imediatamen-
te, vocé ganha o direito de lancar outra bola.
Fazendo essa segunda bola passar pelo tinel a
esquerda (8), vocé libera a bola presa, passa a
jogar com duas bolas simultaneamente e acende
o Jack Pot.

Acendendo o Magic: Para completar a
sequéncia Magic, é necessario derrubar todas
as bandeirinhas da esquerda (7). Cada conjunto

~ completo derrubado vale uma letra da palavra

Magic. Completando-se a palavra, acende-se

Jack Pot. R

MARINAD
FEE00
BHEERE

Bola Exira

Para se conseguir uma bola extra, o primei-
ro passo é derrubar as trés bandeirinhas superi-
ores (2). Conseguindo, o simbolo Extra Ball acen-
de no tinel  direita (4). Agora, é sb fazer a bola
passar por lii para garantir uma jogada a mais.
Faca quantas vezes conseguir.

Bénus Exiras

Derrubando-se as bandeiras laterais, a di-
reita (5), viio se acendendo os multiplicadores de
bénus. Cada sequéncia completa de bandeiras
derrubadas garante uma vez a mais de bénus. A
méquina marca até 5X, mas é possivel conseguir
6X, 7X ou mais, se conseguir. Basta continuar
derrubando as bandeirinhas.
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André Abujamra e Luiz
Macedo compuseram toda
a trilha do programa
infantil Castelo Ra-Tim-

Bum, da TV Cultura de Stio
Paulo, com um Macintosh

A trilha sonora de abertura do Castelo Ra-Tim-Bum,
programa didrio infantil apresentado pela TV Cultura, de
Stio Paulo, SP, chama a atenciio de criancas e adultos por
niio ser do tipo “cante comigo”, como as dos outros progra-
mas infantis, comandados pelas bonitinhas Eliane, Maria-
ne, Angélica e outras. Ao contrdrio, as personagens do Cas-
telo Rd-Tim-Bum t&ém temas musicais inusitados. O daBru-
xa Morgana, por exemplo, interpretada pela atriz Rosi
Campos, é uma salsa, um ritmo caribenho muito dancante.
Isso da uma idéia do tipo de trabalho que os misicos e com-
positores paulistas André Abujamra e Luiz Macedo criaram,
evocando as trilhas incidentais do cinema. “Queremos tra-
tar as criancas de forma inteligente. Entéo, procuramos rit-
mos variados, que ndo sejam babacas”, diz André. Luis
completa: “Musicalmente, & muito didatico, bem diferente
do padriio Xuxa”.

No caso da personagem ecolégica Caipora, por exem-
plo, eles acrescentaram uma canciio de indios do Xingu para
dar o fom certo ao tema. Mas quem pensa que tudo isso

- O compositor André Abujamra: "Queremos tratar as criancas de forma inteligenie" :
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MUSICA SEM INSTRUMENTOS

Daumer de Giuli
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Daumer de Giuli

Luis Macedo, em seu estudio: lembrancas do tempo de crianca para compor a Irilhu do Ra-Tim-Bum

saiu de instrumentos tradicionais, se engana. Os
dedilhados, batucadas, sopros e efeitos sonoros
foram criados no teclado e nos quatro canais de
dudio de um Macintosh, mais precisumente no
programa Notator Logic Audio. Ele fornece todos
os sons sintetizados e sampleados (digitaliza-
dos a partir do som do instrumento original) dos
quais se tem noticia, fora alguns outros que
podem ser inventados. Acoplado ao micro, um
videocassete roda os capitulos do Castelo Rd-
Tim-Bum, que sio 90 uo todo. A composiciio e
execugiio das trilhas sio feitas ao ritmo de dois
capitulos por semana. “E cansativo, mas muito
legal”, diz Andreé.

No comeco, cada capitulo tinha suas propri-
as misicas, o que consumia de 25 a 30 horas de
trabalho. Por causa disso, Luiz e André se divi-
diram para facilitar a realizacdo das trilhas,
cada qual no sev estidio. Como vtilizam o mes-
mo programa de computador, a comunicaciio
entre os dois misicos era feita por disquetes.
Era, porque agora quem passa a maior parte do
tempo compondo as trilhas é Luis.

Algumas das informacdes contidas nos dis-
quetes sdo fruques, criados para tornar as coi-
sas um pouco mais rapidas do que ja séo - afinal
o programa é diario. Um deles, por exemplo é o
efeito sonoro para barulho de queda ao chio,
acionado toda vez que isso acontece com algum
personagem. “Fica muito dificil de perceber”,

&

comenta André. Outro recurso é ji deixar grava-
do no micro os temas dos personagens. Assim,
eles podem ser acessados ao mesmo tempo em
que a agiio se desenrola.

Mas niio é so de trilhas incidentais que vive o
Castelo Rd-Tim-Bum. Ha algumas cancGes, como
Lavar as Maos, do itd Arnaldo Antunes, e outras
que acompanham quadros do programa, como a
dos Ratinhos, composta por Hélio Veskind, que
também participou da trilha de abertura.

Para encaixar, da melhor forma possivel,
som aos movimentos das personagens, André e
Luiz se lembraram de seus tempos de crianca,
puxando da meméria trilhas de Johny Quest,
Familia Monstro, Disney, etc. Colocadas no com-
putador, as lembrancas adquiriram tonalidades
ecléticas que, no minimo, siio “hem educati-
vas”, segundo Luis. O resultado & uma mistura
de diversos ritmos, do classico, introduzido por
ele, ao pop, de André.

Em seus respectivos estidios, eles compdem
trilhas para publicidade, cinema e teatro. Aquele
rap do comercial da Folha de Sdo Pavlo (néio da
pra niio comprar), por exemplo, é de André. Ele
também compéds, em computador, as partituras
que seriio executadas por uma orquestra, para
o filme Carlota Joaquina, a estrear no fim do
ano. Para teatro, fez a misica da peca Encon-
frar-se, com Renata Sorrah, que lhe rendeu um
prémio Moliére.

Além do trabalho, os dois dividem o palco e
os solos de guitarra na banda Karnaki, formada
ha trés anos. Antes dela, André tocava na Os
Mulheres Negras, de muito sucesso no cendrio
do rock paulistano, no comeco desta década, em
parceria com Mauricio Pereira, saxofonista - que
até pouco tempo atrds participava da Banda
Fanzine, do programa Fanzine, também da TV
Cultura. Para compensar o duo, André agora
toca num grupo com seis vezes mais misicos. Ja
Luis trocou os Heartbreakers, que continvam a
tocar ritmos latinos e jazz Brasil afora, pelo rit-
mo bem variado da Karnaki. “Misturamos um
pouco de tudo, baido, ritmo africano, heavy-me-
tal. O pessoal chama de world music, embora eu
néio concorde”, reclama André. Quem quiser con-
ferir, concordando ou niio com tal rétulo, terd de
esperar oté marco do ano que vem, quando sai-
rd o primeiro disco da banda, pela Tinitus.

Fora dos palcos e da misica, eles se diver-
tem com, advinhem o que? Videogame. “Sou
fissurado”, confessa André. Ele ja detonou o
Indiana Jones & The Fate of Atlantis (PC CD-
ROM) “de todas as formas possiveis”, e atual-
mente vem tentando fazer o mesmo com o
Myst. Luis também se diz fa de joguinhos para
computador, principalmente o adventure The
Secret of Monkey Island. Outros que ele niio tira
do monitor séio Loom e Indiana Jones. Néo tenha
dividas de que eles ja trocaram dicas entre si.

e



R ol o GOIAS Mortal Kombat Il - ou Cartuchos para Mega
Super Street Fighter, para NE
P - p! g P
2 t:;:;:'slys;im = ceorz Super Nintendo. Willy de Sous
Venda cartuchos, por R$ 160,00. Murilo, fone (065] 266-1688, P Lacerda
fone (062) 251-4517, Goiénia. Mortal Kombat Il -

S NES - leonardo

: MINAS GERAIS 065) 435-1243, T
Compra . e

Hi-Top Game - com 2 A
BAHIA controles, 10 cartuchos e PARANA

adaptador, por US$ 100,00.
Rodrigo Cunha Daniel, fone (031

com adaptador e 5 cartu- 9 2 :

chos: Turtles I, Robocop 2, 484.2177, Belo Horizonte.

Mickey, Magic Jewelry e outro Street Fighter Il - O
com 4 jogos, por um Game-Gear nal, para Super Ninten
em perfeito estqdo, com 2 ou 3 em 6timo estodo, ou froco por
cartuchos. Stéphane M. Santos,  tro cartuche, Guilherme, fone (O
Rua Tiradentes, 11, CEP 45200, '
Jequié.
Phantom-System -
com]1 controle e 5 cartu-
chos: Super Mario Il e lll, Tartas
rugas Ninjas I, Capitdo Com
e Irm&os Cara-de-Pau. Guilh
me, fone (071) 359-06

£
Hi-Top-Game - na caixa, Sa i Gemus‘

roles turbo e 2

rds, Master
cartuchos

méria, 6culos 3D e
2,KungFue2l  Os cartuchos séo
Drive com 2 con-  Henrique, fone
? i- 3398 Ollndu “

one (032) 551-1803, . - |

o Rio Branco.

Cartuchos para SNES -
Street Fighter, por R$ 40, e
World Soccer, por R$ 30. Ambos
novos. Jorge, fone (021) 372-
0358, Rio de Janeiro.

Master System Il - com

pistola, 2 controles e 6
cartuchos, entre eles Ayrton
Senna’s, por R$ 155,00. Gui-
lherme, fone (021] 326-2136,
Rio de Janeiro.

X se é Rolo, Co;nprd ou Venda.



Mega, mais a 12 HQ do
Street Fighter, pelo Street Fighter
rt' |l Champiom Edition, para o

mesmo sistema. Também troco
Sonic Spinball por Mortal
- Kombat, Cintia, Rua Catéo, 200,
Favona, CEP 21525750 Rlo
de Janeiro.

Master System sem fio

- e Bit System com 3 cartu-
chos: Ninja Gaiden Ill, Urban
Champion e lce Climber, mais R$
5,00, por um Mega Drive Il, com1
cartucho e 2 controles. Flavio, fone
(021) 778-1252, Rio de Janeiro.

VG 8000 - 2 controles, 1

cartucho e adaptador de

72 pinos, por Mega Drive com

controle, ou vendo por R$ 46,00.

Eduardo Antério H. do Nascimen-

to, Rua Jodo Brigido, 158, CEP
21740480, Rio de Janeiro.

R Dynuvnslon 3 - comple

to, por Master 2 ou Mega
2 ou 3. Fabio, fone (021) 352-
834, Rio de Janeiro.

SNES = com 2 controles e
W o carfucho Super Mario
Worid* Prego @ combinar. Renan, fone
(02}) 2226073, Rio de Janeiro.

Bmcla!a monark BMX

- Duas, mais 2 pranchas
: _d Baqrdmg e Phantom System
por ccriuchos de Mega Drive.
Cai '-§_urcm fone (02]) 234-

a Britto, fonq
62, Rio de Janeiro.

 6le e 4 cartuchos (20,22, 16e1

~ uma bicicleta aro 20 porR$ 100,00.
_ Carlos Eduardo, fone (021) 372-
' 9236 Rio de Janeiro. =
Bicicleta infantil - por
b Super Nintendo. Também
~ vendo um Turbo Game, ¢
_ cartucho e 2 controles por

 World Heroes 2 Jet ou Alad:
do SNES. Daniel, fone
- 701.5724, Séo Gongal

Streets of Rage - para

“Top Game VG 9000 - _
Nintendo 8 bits, comcon-

_ game), com manual e caixa, em ofi-
moestado, por R$ 300,00. Também !

55,00 e compro os cart b‘/és'

 sode Lima, R}

]77CEPO9?5‘\34QDindema o

The Secret of Shinobi -

para Mega, por Street
Fighter Il, fambém para Mega
Drive. Rodrigo, fone (021) 772-
0749, Sao Joao do Meriti.

RIO GRANDE DO SUL

SNES - 2 controles, 4 car

tuchos e instrugdes. Tudo
original e na caixa. Prego a com-
binar. Alexandre, fone (051) 233-
6879, Porto Alegre.

Cartuchos Mega Drive -
Super Street Fighter Il, Mor-

tal Kombat Il.e Fatal Fury 2.
pchinski, fone

Rodrigo Alberti L
(051) 332-1627. Porto Alegre.
Gold Medal Challenge

’92 - para Nintendo 8 bits.

Tratdr com leonardo, fone [051)

2239435, Porto Alegre, apés

18:30hs.

:ANTACATARINA

_ Mega CD - novinho, nq
caixg, mais um CD, por

‘apenas R$ 250,00, ou troco por
_um SNES em 6timo estado, com
4 cartuchos. Eduardo, fone
[0473) 722138, Jardguu
do Sul. .

urtles In Time e Robocop
vs. Terminator. Leandro Rodrigo
Riffel, fone (0495) 51138,
Plru‘l'uba »
.Turba Game - com 2 con
troles e 2 carfuchos (1 de
500 jogos e Street Fighter Il), por
Mega Drive, com controle e car

tucho. Marcos Barcaro, Rud lvo

Daquino, s/n, CEP 89555-000
‘Rio das Antas.

SAO PAULQ

Maniac Mansion I

- para PC CD-ROM - com-

pleto, super-novo, na caixa. Erich,

fo‘rﬁéf{O] 1) 725-2963, Barveri. -

Cartuchos de Futebol -
| Striker, lm‘ernahcnai Soccer,
Soccer 2, Super Copa ou Excite

~ Stage 94. Gleidson Cardoso de

Lima, Rua Martim Carvalho, n®
177 CER 0‘?‘950-040,.

. Diadema. .
- Sh‘ﬂ(er para Sager'

Nintendo, Gleidson Cardo-
s Carvalhone,

,‘iMaster Ivan, fone (OH) 731-

- Helst e 1 adaptador AC pelo car-
tucho FIFA International Soccer.
. Rodrigo Miguel, fone (011] 743

 Cartuchos SNES - Sreet
| Fighter Il Turbo, Batman

Mortal Kombat - para

SNES, e revistas de
videogames. André, fone (0132)
86-2588, Guaruja.

Master System 2 - na

caixa, com um controle tur-

bo e 2 cartuchos por um Game
Gear com 1 cartucho. Thiggo V,
Dos Santos, fone (0132) 55~‘

2688, Guurup

Turbo Game - 2. conrro ,

les, um pino, 1 cartuy
Street Fighter Il e mais 25
para Atari, por Mega Drive,
2 controles e uma fita, Cm‘io

1, 2, 3, 39 e 40, por R$

150 codo Ccmllo Fone (GH)".:'-:
,.409 3210, Itu. "

Atari - com 2 cczriuches, "

por Mortal Kombat pa

2705, Jundlul

Cartuchos Mega Dr:'.." .

= Turtles - The Hyper Sto

5793, Séo Caetano do Sul.

SNES - com 2 controles
(um deles Turbo) e 3 cartu-
chos: Street Fighter, Final Fighter

e Mortal Kombat. Semi-novo e ng-inst
'_51_’25661 8, Séo Paulo.
9024, Séo Bernardo do Cum-f ,v g

caixa. Esdras, fone (011)448-

po.
Cartuchos Megq Brwe

2 Cartuchos de Mega

Drive - por Street Fighter
ou Sonic 3. Silvio Luiz, fone (011)
265-0551, Séo Paulo.

Turbo Game - com 2 con
froles & 2 eartuchos, por
qualquer Master System com 2

controles. Fabio, fone {01 H 203- -

0539, Sao Paulo.

Mega Dme novo, na
. caixa, com 1 comrcieecar-v
fucho. Também vendo 2 Afﬁns

com 5 controles e vérios cartu-

~ chos. Paulo, fone (011) 548-
16334, Sao Paulo.

- Master Il - novissimo,
com o carfucho Alex Kid

2 porMoster System Ill, com Sonic.

~ 206-4593, Séo Paulo.

s ca. Eneir, fone (O] 1) 841-026
Eduardo, fone (011) 964 95? -
~ Guarulhos. .

Revista Vldeogame - n-‘ .

;ccnﬁ 2 controles e um cartucho.
Redrigo, fone (011) 813-6084,

In Miracle World e controle (Tec
Toy). Luis Eduardo, fone (011)
548-4134, Sao Paulo.

Turbo Game VG-9000 T

- com 2 controles, sendoum © |
TPC-3 com 6 botSes, e 2 cartuchos: «
Magic Carpet e Super Mario Bros =

na meméria. Flavio, fone (011}

Master System Il - co
3 cartuchos e 2 control

Sdo Paulo. -
Mega Drive - novo, na
v caixa e com cartucho,
Marcelo, fone (011) 291-5038,
Séo Paulo. '
Game Gear - com TV
Tuner, bateria recarregavel
r-Gear converter. Ariel,

uper Charger - com 2
oles turbo e 5 cartu-

Sao Paulo.

Master System Il = na

caixa, com controle e 3 -
cartuchos, tudo com manual de
instrucoes. Rafael, fone (011}

' Mega Drive - com con
trole e cartucho, por R$

-135 00. Também vendo Atari,

- Chock Rock e Krusty Fun

House, por outros de meu inferes-

- se. Mako, fone {011) 956-1574,
Sdo Miguel Paulista.

com 19 carfuchos e 34 | jogos, por

R$ 55,00, Paulo, fone(O”)SliS
6334, Sdo Paulo.

SNES - compleéo tomd

cartuchos, como Super
Street Fighter Il, por Mega e Sega
CD. Emanuel, fone (QH) 965-
9?08 Sdo Paulo.

20 cartuchos de Méga .
Drive - por um Walk-  *

~ Machine. Fabio, fone (011) 29%1- ‘
1?.503:8-( Sao Paulo. ]

& Mega Drive - nacional,
com Sonic Il, sem uso, por

- R$ 100,00, e Sega CD america-
‘no, na caixa, por R$ 230, ou fro-

co tudo por 3DO ou Jaguar.
Adriano, fone (011) 271-3780,
Sao Paulo.
Wonder Boy e R-Type -
para Master, pago bem. Li-



gar sébados & tarde ou domin-
gos. Thiago, fone (011) 911-
9356, Séo Paulo.

Phantom System - semi-
novo, com 2 controles e
adaptador, por R$ 60,00.
Cristiane, fone (011) 246-5936,
Sdo Paulo.
\ ¥ Mega Drive japonés -
com | controle e quatro
cartuchos, em bom estado, por R$
180,00. Rodrigo, fone (011) 871-
2563, Sao Paulo.

& Revistas de videogame

= 48 revistas por R$ 130 ou

R$ 3,00 cada. Também uma arma

de presséio por R$ 15,00 com bo-

linhas e mais 2 carts de Mega (R$

10,00cada) e 1 cart de Mega (R$

20,00). Wagpner, fone (011) 278-
3116, Séo Paulo.

Dynavision Il - com 3

cartuchos  (Rocketeer,
Battletoads e Super Mario Bros.)
e 1 chip (F1-Race} com 1 controle
turbo, mais um walkie-talkie e 1
pebolim pequeno, por um NES
com 1 ou 2 controles. Danilo, fone
(011) 952-7496, Séio Paulo

Mega completo = com 6

cartuchos e 2 controles por
Discman (CD) com CD. Ou vendo
por R$ 195,00. Ricardo Araki, fone
(011) 290-1081, Séo Paulo.

Master System Il - com

1 controle e 2 cartuchos,
mais um autorama completo de
duas pistas, fudo por 1 Mega
drive com 1 controle e 1 cartucho.
Adriano, fone (011) 529-2380,
Séo Paulo.

Cartuchos - para Super
: Nintendo de meu interesse.

Tratar com Fabio, fone (011) 205-
8527, Sao Paulo.

L/ Top Game VG-9000 -
com 3 cartuchos e um con-

trole turbo, por apenas R$ 50,00.
José Reginaldo Gouveia Ramalho,
fone (011) 9905160, Séio Paulo.

Mega Drive - com 2 con

troles e 7 cartuchos, por
Super Nintendo com 2 controles
mais 2 cartuchos. Thiago Guima-
rdes Teixeira, fone (011) 542-
9673, Sao Paulo.

NES 8 Bits - com 4 cartu-

chos e pistola, com many--
al, por R$ 100,00. Luciano, fone
(011) 577-4398, Sao Paulo.

Nintendo americano -

Transcodificado, semi-novo,
em 6fimo estado. Rodrigo S. Franchi,
fone (011) 581-1297, Séo Paulo.
) Fighting Masters - Mega
. Drive, por R$ 17,00. Ou
troco por outro cart de meu infe-
resse. Ricardo Lima de Mello, fone
(011) 262-5980, Séo Paulo.
) Master System 3 - com
\ 2 cartuchos e Alex Kidd na
meméria, mais um skate, por
SNES ou Mega. Marco Aurélio de
Morais, fone (011) 207-7459,
Sdo Paulo.

SNES - com 2 controles e

4 cartuchos, todos na cai-
xa (Striker, Fifa Soccer, Clay
Fighter e Super Mario World). Fla-
vio Sant’Ana Daher, fone (011)
284-0299, Sao Paulo.

. Star Wars - Ou Esquece
“WA ram de Mim 2, por Mortal
Kombat. André, fone (011) 692-
2413, Sao Paulo.
Minigames - Pit Fighter
e Space Harrier Il, série
master. Sandro Luis Vatanabe, fone
(011) 277-3665, Séo Paule.

Master System - com
Rapid Fire, pistola, cartu-
chos Castle of lllusion, Super
Tennis, Gangster Tawn, Ménica no
Castelo do Dragdo, Shinobi e
Spider Man. Evandro, fone (011)
453-4158, Séo Paulo.
D Final Fight 2 - por Super
WA Mério Kart ou Rock ‘n Roll
Racing. Luiz, fone (011) 266-
4320, Sao Paulo.
£ ) Mystical Ninja - SNES,
A por Mortal Kombat do mes-
mo sistema, original. Fébio
Medeiros Hage, fone (011) 871-
5810, Sao Paulo.

Dick Tracy e Strider -

'\ para Master, por um cartu-

cho Super Kick Off ou Mortal

Kombat. Apenas para Baixada

Santista, capital e cidades proxi-

mas. Marcel, fone (0132) 67-
3710, Sao Vicente.

Rolos & Trocas é um servigo gratufo prestado por VIDEOGAME a to-
dos os seus leitores. A Sigla Editora Ltda. ndo se responsabiliza pelo
- contetdo dos andncios nem pelos negécios eventualmente realizados.

Burp Games Club

Nosso clube tem pilotos de primeira
para os games Nintendo. Temos uma
revista quinzenal, com dicas “da
hora” para vérios sistemas:  SNES,
NES, Mega, Master, historias em
quadrinhos, promogdes, etc. Os 50
primeiros sécios concorrerdo a um
poster do Mortal Kombat. Para rece-
ber a revista e carfeirinha, mande
R$ 1,00, seus dados pessoais e selo
para resposta, durante os 10 pri-
meiros dias da 1¢ou 22 quinzena do

“més. O endereco & Rua Serra Dou-

rada, 25, CEP 12213-000, Alfo de

Santana, S&o José dos Campos, SP.

The Games
E isso ai , cambada de viciados
em games, muita gente chama

" vocés de nerds, retardados e com

problema mental, por ficarem ho-
ras e horas jogando aqueles mal-
ditos jogos, nos quais & impossivel
passar daquelas fases * I 2 / #.
Mas e dai? Eles ndo sabem o que
estio perdendo! Para calar a boca
deles, eu e mais 2 pilotos resolve-
mos criar o The Games. Néo sei se
vai ajudar muito, mas o que vale &
a intencgo. O The Games tem uma
porcdo de dicas de  SNES, Mega,
NES, Master, Game Gear e Sega
CD, sem contar um painel de re-
cordes, dicas dos leitores, secdio de
cartas, efc. Se vocé feve saco de
ler tudo isso e ainda quer ser nos-
50 socio, basta mandar uma cartq,
sem muita frescura, mas enviando
R$ 2,00, para: Rua Rolando
Rolemberg, 31, Centro, Sdo Carlos,
SP,. CEP 13560-360. Yocé recebe-
ré um jornal com 10 péginas de
dicas e descontracdes. Ah!, sem
contar sorteios e promogdes!

SM Radical Club

Atengdiol Esta sendo inaugurado o
mais novo e maior club de
videogame que ja existiv. Nosso
club é especialista em Super
Nintendo e Mega Drive. Para se

‘fornar sécio, basta enviar R$ 2,00.

Vocé receberd carteirinha e, men-
salmente, o Jornal dos Feras. Es-
creva para Rua Guerrino Tonatto,
s/n., CEP 13710-000, Tambau, SP.
Os primeiros 250 sécios estardo
concorrendo a 5 fitas de SNES e 5
de Mega Drive. Fique sécio jd!

Bad Bey Game Club

Faga parte do mais novo clube do
pais, enviando seus dados (nome,:
console, endereco), 1 selo e suas
dicas para: Rua B, 260 - Conf. Har-
monia - Santo Agostinho, CEP
27291-280, Volta Redonda, RJ.
Estamos monfando um super-novo
livro de dicas dos sécios. Colabore
com as suas! Escrevam ja para mais
informagcoes!

Nintendo Game Club
Trabalhamos com o sistema
Nintendo.  Oferecemos um |

jornalzinho bimestral, super com-
pleto, com dicas e langamentos. Os
colegas destaques do més ganham
o prémio Top Premium Super Cra-
ques. No final do ano, o sécio con-
corre a um SNES. Tudo isso e mui-
fo mais, pois estamos formando um |
super clube diferenciado. Escreva-
nos, mandando 2 fotos 3x4, uma
taxa de R$ 3,00, seus dados pes-
soais e uma dica sobre qualquer
sistema. Passarela “C”, 74, Estru-
tural, Morro Sanfana, Porto Ale-
gre, RS. Fone: (051) 334-6381.

Nintendo Game Club
Trabalhamos com todos os sistemas,
principalmente ‘com Sega e
Ninfendo. Oferecemos aos sécios
um jornal mensal com dicas, langa-
menfos e muitas outras vantagens.
Comprove. Escreva-nos: Av. Protésio
Alves, 8712, Morro Santana, Por-
to Alegre, RS.

Corés Games Clube

Als galeral Cord Games estd de-
mais. Fornecemos dicas sobre
SNES, Mega Drive, Master System
e Nintendo, num jornalzinho men-
sal. Mande sua carta para: Rua
Clemente Stelzer, 25, Bairro Mode-
lo, fjui, RS, CEP 98700-000. Man-
de 3 selos para receber o
jornalzinho.

Action Game Club

‘Quem quiser se associar ao A.G.C,,
para receber um jornal mensal
cheio de dicas, basta enviar R$
1,00 por més. Além dele, vocé pode
participar de campeonatos e muito
mais! Mande sua carta para Action
Game Club. BR-101 Km 412, 492,
Cidade Alta, Ararangud, SC, CEP

©

- 88900-000.



cartas

RockMan ou MecaMan?

Caros amigos da VG, gostaria de
saber qual a diferenca entre RockMan
e MegaMan. O nome RockMan vem
do cartucho americano e MegaMan
do japonés? Por favor, acabem logo
com essa confusdo...

Calma, Rodrigo. A “confusdo” é
facil de ser resolvida. MegaMan e
RockMan séio exatamente o mesmo per-
sonagem, e os games, tanfo para o
Nintendo 8 bits como para o Super
Nintendo, sdo idénticos. S6 que, no Ja-
pdo, o simpdtico robozinho é chamado

de RockMan, enquanto que nos EUA,

Rodrigo Silva de Oliveira
seu nome é MegaMan. Resolvido?

Cascavel, PR

MortaL Komsar Il

Estou empolgado com o langamen-
to de Mortal Kombat Il do Mega Drive,
entdo queria saber como descolar

Babalities, Friendships e Fatalities.
Rodrigo Araijo de Pinho Ferreira
: Belém, PA
Simples, Rodrigo. Basta dar uma
olhadinha nesta mesma edicdo, na

seciio de Mega. OK?

BATTLETOADS
Vocés conhecem alguma dica para
passar da 3a. fase do Plano B, exata-
mente na quarfa parte, em que o sapo
tem de pular em plataformas e sugir
em cobras?

Erik Pererira Ramos
Rio Grande, RS
Erik, essa fase é uma dureza... O
Onico jeito é memorizar bem os lo-
cais certos para pular e, principal-
mente, ndo errar nenhum salto, pois
ndo hd nenhum segredo. $S6 com
muito treino mesmo. Continue tentan-

do, vocé vai conseguir!

E agora? De qualquer maneira, as
opinides estéo publicadas. Aqui, mandam
os leitores, e foi a pedido deles que VG
aumentou o nimero de péginas dedicadas
aos computadores e cia. Mas todos os
grandes lancamentos para videogames
continuam com destaque, sem falar na
secdo de dicas, agora com trés pdginas,
e na secdo de arcades, também maior.
Nesta edi¢éo, por exemplo, tem novida-
des tanto em CD quanto para games: Mor-
tal Kombat do Mega e SNES, Virtual Bart,
para SNES, Ménica, para Mega, Alone in
The Dark, para 3DO, Rebel Assault, para
Sega CD, e até um edutainment - o Mickey
- para SNES, além do arcade Daytona
Racing. Os games de 8 bits ndo foram
esquecidos. Sempre que houver bons lan-
¢amentos, eles também estardo nas pégi-
nas da revista. Exatamente por isso é que,
na capa, sobre o logotipo, aparece uma
lista de todos os sistemas e plataformas
incluidos na edicdo. E, como é sempre
muito dificil agradar gregos e troianos,
pedimos que todos os leitores continuem
participando. Afinal, esta é a Unica ma-
neira de fazer uma revista que tenha cada
dia muito mais a ver com vocés.

To Bir Or Nort To Bir

Parabéns pela Gltima Videogame.
. Como sempre, VG sempre sai na
frente, mostrando programas incri-
veis de CD-ROM e games para PC,
sem esquecer dos games. A Unica
critica é quanto ao nimero de pégi-
nas. A revista fica com um “gostinho”
de quero mais...

SiLicon Grarhics
Gostaria que vocés me esclareces-
sem algumas dovidas sobre o Indy, da
Silicon Graphics. E um videogame?
Quantos bits ele possui? Quais sdo os
principais jogos?
Daniel E. Teixeira Marques
Caconde, SP
Daniel, o Indy, da Silicon Graphics,
ndo é um videogame. Trata-se de um
computador poderosissimo (e por isso
muito carol), que seré usado para pro-
gramar os novos jogos da Nintendo.
E que servird de base para o projeto
do novo Nintendo Ultra 64, o nove
console de 64 bits da Nintendo que
chega ao mercado ainda no ano que
vem. O jogo Donkey Kong Country,
do SNES, foi todo programado utili-
zando-se um computador da Silicon
Graphics, e vocé pode conferir as ima-
gens na VG 42. OK?

Adalberto Soares
Rio de Janeiro, RJ
Vocés andam pisando na bola...
Pode até ser que a multimidia esteja
“entrando” cada vez mais na nossa
vida, mas a revista estd reservando
a metade de suas péginas com ma-
térias de computagéo e cia. Se eu
quisesse uma revista de computagdo,
esquecia a Videogame (o nome j&
diz tudo...) e comprava uma revista
do ramo. Espero que vocés reflitam
um pouco mais sobre o assunto, pois
gosto muito da revista (tenho todos
os nimeros) e gostaria que ela me-
lhorasse cada vez mais.
Sérgio Juarez Tavares Filho
Curitiba, PR




Celso Oikawa
Carapicuiba - SP

GAME RADICAL
Rodrigo Pereira de Matos %gﬂf ALICE DECASTRO 4

Santa Rosa do Sul - SC ¢ 3
VILA MARIANA

Todo més publicaremos na secio GAME

RADICAL os melhores desenhos dos
leifores. Parficipe! Detone a imaginagdo e
mande sua arte - tamanho 21 cm. X 30
cm. - para revista VIDEOGAMIE, secdo
GAME RADICAL, R. Alice de Castro,
60, Vila Mariana, CEP 04015-903,
Sdo Paulo SP. Radicalize!!!




O #N" indica recorde novoe e traco indica que ninguém mandou recorde destes games.

A galera
continua
apavorando!
Mais novos
recordes em
véarios
sistemas. 0
Dionisio
Cason, por
exemplo,
detonou o
Best Time de

TIPO

SNES

PC  MASTER

NOME

Daniel B. de Oliveira
Dionisio Cason
Sandro P. Guerra A. J. E.
Fébio Bosco Teixeira dos Santos

Dionisio Cason
Bruno P. Guerra A. J. E.

Fébio Bosco Teixeira dos Santos
Nelson T. da Silva e Jorge M. C. Gerpe
Bruno P. Guerra A. J. E.

Luiz Henrique Miranda Vilas Boas
Luis Henrique Miranda Vilas Boas
Dionisio Cason

11 (N)

Jitlio César Thomazoni
Jean Pierre Ferrari
Luiz Henrique Miranda Vilas Boas

Dionisio Cason

Liz Otvio G. M.
Fébio Bosco Teixeira dos Santos

Nelson T. da Silva e Jorge M. C. Gerpe
Ronaldo Ferreira M.
Dionisio Cason

Nelson T. da Silva e Jorge M. C. Gerpe
Dionisio Cason

ClroA Fa|abe"o

Sonic The Hedgehog (N)

Alien Syndrome (-}
Miguel Rapalli Neto

(me’lﬁor _v_qfiq em iplerfqg_osf

Fabio dos
Santos no F-
Zero (SNES),
entre outros

recordes
destruidos.

acordar é a
turma do

galera!

ESCORE

Best Time 1'00" 17 Best Lap0'11"92
Best Time 1'57"93 Best Lap 0'23"76
835.910
2.936.970

5.345.606
84.494. 550

812.820
978.070
3.781.290

2.834.740

50.020. 002
99.998.539
9.999.990

99.999

107.887
999.900
e
99.934.900
80.448.200

99.464.500
1.764.800
745.700

3492 600

Mundo 5.119

Mande a foto com seu recorde - ou tela do fim do game, para os Desafios - para Rua Alice de Castro, 60, Vila Mariana, CEP 04015-903,

Quem precisa

Master e do PC.
Vamos defonar,

P, NAO ESQUECENDO de anotar no verso o seu nome, o nome e o sistema do game e a pontuagdo obtida,

Séo Paulo, S
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Futebol de ver%?e, re
replay, visdo de jogo,
torcida, bola dentro!

Baseball nos minimos detalhes

28 times, cendarios perfeitos,

ateria para gravar recordes, < .
ora (do estadio)!

T e o) -
“sd SCHEDULE
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.-pancadaria, sangue, sangﬂe
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Mortal Ki at@ 11©1993.; mcenc'gd’o de Midway® Manufacturing Company. Todos os direitos reservados. Deé*éﬁv
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invasao, bandidos.
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5. Use a cabega.

Double Switch TrqudooesaQ marcas regxstmdaa de'Sega Double §wtc
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Nao espere_,nada

e _eair do CcCeUy.

Derrube vocé mesm

frio na barriga!

Tomcat Alley e TruVideo s&o marcas registradas de Sega. Tomcat Alley foi produzido pea Stargate Prc




Para quem ja estava empolgado com
Rebel Assault, aquele game criado por
George Lucas, e que a gente aqui da VG
detonou na edigdo 41, mais uma novidade.
Depois do PC, Rebel Assault chega para o
Sega CD. E cheio de surpresas. Gréficos bit-
map super bem trabalhados, animagées de
primeira, frilha sonora original, igualzinha
ado cinema, vozes digitalizadas e barulhos
de explosdes que dispensam comentdrios,
o game por si s6 explica por que ja passou
da marca de 1 milhdo de unidades vendi-
das nos Estados Unidos.

O rofeirc do game é idéntico ao da fri-
logia cinematogréfica Star Wars, que tor-
nou Lucas famoso. Com o objetivo de ajudar
a Alianga Rebelde a impedir a dominagdo
do Império, vocé, ou melhor, Lucky
Skywalker comega o game treinando num
planeta, que é a base do grupo Rebelde.
Sua primeira misso é seguir o lider da fro-
fa de cagas por entre as curvas de um gran-
de canyon. Os cendrios sdo demais, , e a
impressdo de perspectiva & incrivel. Dai
para frente, sdo batalhas e mais batalhas
espaciais, em fases variadas, com direito
até a tirotejo em planetas desconhecidos.
Pena que é muito facill Mas o fator diverséo,
o0 que mais inferessa, é dez!

Tipo: combate espacial
Fabricante: LucasArts / Meméria: 131 Mbytes
Fases: 15 /Jogadores: 1
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Destrua todos os asterdides cinzas para sua passagem ficar mais fécil



Fotos Daumer de Giuli

Sonic acaba de ganhar um novo amigo. Knu-

ckles (pronuncia-se “ndcous”) & um porco-espi-
nho radical, vermelho, de nome complicado mas
muito eficiente. O lancamento esta previsto para
outubro, no dia 18, o Dia Mundial de Sonic. E o
melhor: ele chega também no Brasil, nesse mes-
mo dia, pelas méos da Tec Toy.

Sonic & Knuckles estd muito melhorado em
relaciio ds versdes anteriores do personagem
supersonico. Graficos com mais detalhes e mui-
tos efeitos sonoros séo as principais caracteris-

ticas. Mas ajogabilidade melhorou. Os dois per-

sonagens agora tém formas de ataques diferen-
tes, contam com muito mais itens e, so para ani-
mar ainda mais, o game estd repleto de passa-
gens secretas. Delire com este sensacional pre-
view que VG descolou para vocé!

BOMBA!!!

Sonic & Knuckles é compativel com os
carts Sonic 2 e Sonic 3. Demais, nGo?
E o seguinte: existe uma abertura na
parte superior de Sonic & Knuckles,
onde vocé encaixa seu velho cartu-
cho Sonic 2 ou Sonic 3. E ai, algo qua-
se magico acontece: melhoram-se os
cendrios, que ganham mais detalhes,
os efeitos sonoros, e Knuckles entra
em acdo. Um arraso!

- et

Nosso novo ami-
go pode descan-
sar, se vocé ficar
marcando com o
controle, escalar
paredes e até se
pendurar em al-
guns objetos.

& JOGADORES: 2

TIPO: Aventura
FABRICANTE: Sega / Tec Toy
MEMORIA: 16 Megaits
FASES: Nao disponivel

O QUE MUDOU

Atague

Agora, para atcar os adversdrios, é necessario saltar e
apertar o botéo de ataque. Sonic ataca em forma de raio.
E Knuckles véa, com pinta de Super Homem. E ideal para
acabar com inimigos e derrubar paredes!

Raio
Encontrando o computador com o raio
(no destaque), Knukeles ou Sonic po-
dem atrair argolas por onde passam,
mesmo que elas estejam em locais
inatingiveis.




Chzyvy o yume dz [y me
e muiio sunguz, Y9G

Super Ninten

* A versdo para Super Nintendo
saiu no capricho. Prmapolmente no
aspecto gréfico: os cendrios e per-
- sonagens foram muito bem digitali-
zados, sem economias no tamanho
dos personagens e quantidade de
cores - e o que é melhor, sem preju-
izo para a jogabilidade. Os efeitos
também estdo chocantes: a trans-
formagéo de Liv Kang em dragéo
é um arraso. Mas o destaque fica
mesmo para o som e efeitos: mUsi-
ca e vozes sdo simplesmente idén-
ticas as do Arcade. E, superando a
“falha” do primeiro Mortal Kom-
bat, nesta verséo o sangue jorra
pra valer. Imperdivell -

Lisd

Personagens misteriosos, muitos
golpes baixos, lutas sujas e sangue.
Muito sangue. Assim é Mortal Kom-
bat II, que finalmente invade os con-
soles caseiros. Inicialmente em ver-

~ sées para Mega Drive e Super Ninten-

do, mas com outras versoes prometi-
das, o jogo de luta mais violento de
todos os tempos esta animal! Néo
faltou nada: muitos golpes e combos
para todos os lutadores, fatalities, fri-
endships, babalities e pits, e até os lu-
tadores secretos do Arcade. Outra
novidade sdo as transformagées dos
personagens, simplesmente animais.

Claro, MKII vem com muito san-
gue. E os fatalities estdo mais violentos
do que nunca. Lutadores séo espeta-
dos, fatiados, torrados, engolidos,
cuspidos e muito mais. Os menos vio-
lentos podem optar por friendships,
em que os lutadores se confraternizam
no final, ou ainda pelos babalities. que
tiram um sarro do perdedor, transfor-
mando-o em miniaturas engracadas.
Haja humilhacdo... Bom, mas agora
vamos curtir o game. Para isso, VG
preparou uma super tabela de golpes
- eles sdo idénrticos para as versoes
Arcade, Mega e SNES - e mostra ainda

as transformacoes dos personagens. -

Agora, Finish Himl!

Mega Drive

A vers@o para Mega estd ex-
celente. Todos os 12 lutadores,
com seus golpes especiais, fatali-
ties, babalities e friendships,
além, é claro, dos lutadores se-
cretas, como Jade e Smoke, estéo
no cart. O destaque fica para os
graficos: as digitalizagdes tém
bom nivel, os personagens sdo
grandes e o nimero de movimen:-
tos também é bom. O som tam-
bém estd legal. Apenas as vozes
e efeitos especiais digitalizados
poderiam ser melhor trabalha-
dos. No geral, o cart garante
muita diversdo, principalmente
com dois jogadores.




Especial Mortal Kombat I

Tipo: Luta - Fabricante: Midway / Acclaim - Fases: 14 - Jogadores: 2

‘Super Nintendo
Memoria: 24 Megabits

Distribuidor no Brasils
Ainda ndo distribuido

Mega Drive
Memoria: 24 Megabits
Distribuidor no Brasil:

Comandos

Aqui vio os codigos usados para os golpes hdsicos nas
duas versdes, e em todas as tabelas de golpes a seguir

LP - Low Punch (soco fraco)

HP - High Punch (soco forte)

LK - Low Kick (chute fraco)

HK - High Kick (chute forte)

Block - Defesa

Personagens Secretos - Mega e SNES

Smoke

(Ninja cinza)

Fique ligado: no momento em
que a carinha de Tobias Boon,
um dos programadores do
game, aparecer no canto inferi-
or direifo da tela, aperte Start
rapidamente no controle 2.

Noob Saibat

(Ninja invisivel) -

Que coisinha, olha af o nome
do programador de novo, s6
que ao contrériol Para enfren-
frar esse lutador, vocé deve fer
no seu placar 50 vitérias

(50 wins).

Jade

(Ninja Verde)

Na cJécima luta, antes de apa-
recer a tela com a interroga-
¢80, vocé deve ganhar a luta
usando apenas o LK (chute
fraco). Lembre-se: nem o Blo-
ck pode ser usado.

ORCRATUL ATIONSH

" meiro Mortal, volta reju-

- E agora, o poder de se

Hyper Tip - SNES
ENDURANCE MODE

Que tal formar times e
disputar uma incrivel luta
com quatro lutadores para
cada jogador? Incrivel! Esta
verdadeira maratona funcio-
na assim: vocé luta com o
primeiro lutador de seu time. A medida que os lutadores
véo perdendo, sdo imediatamente substituidos pelo re-
serva, e a luta continua. Ganha quem sobrar inteiro!

~ ‘ Para acionar o

Modo Endurance, li-
gue o console com os
botdes L e R pressio-
nados. Na tela da Ac-
claim, aparecem
Shao Khan e Kintaro.
Continue comL e R
apertados e, na tela
titulo, aperte Start. E
que venca o melhor.

CHOOSE YOUR FIGHTERS

Nosso amigo Shang
Tsung, o velhinho do pri-

venescido para esta nova
etapa do torneio Shaolin.

transformar em outros lu-
tadores depende de
vocé. Veja comol

Raiden: &+ K
Baraka: + K
Scorpion: segure Block,
Johnny Cage: 5 1P
Sub-Zero: &+ Hp -

Kung Lao: [ & K8l + HK

Jax: K3+ HK

Mileena: Segure HP por 2 segundos
Kitana: Aperte Block 3 vezes

Liv Kang: + Block
Reptile: Segure Block, ¥, solte Block + HP

Fotos Daumer de Giuli

PREDARE. YOURSELEH
UR GORG'S L.ATR




Golpes especiais
Golpe I Sequéncia

Movimento I Distancia I

Movimentos fatais

Sequéncia

Fatality 1

Arpao KIKI+1(P 1 salto B +Hp
Teleport + HP (Air) Fatality2  encostado Segure HP solte HP
Air Throw Segure Block e pule Friendship livre +HK
= contra voadoras Babality livre +HK
: Take Down [ T Pit encostado + Block
-] Reptile
(o] r{nvisibil‘ldadeﬁegwe B%ock, 3 (Fﬁfulify um salto +1P FRIENOS HiP
Acid Spit B3+ Hp ngéndship livre B :
| Energy Ball K& K&+ HP + 1P
| :
N DAL
sl Sub-Zero
b (Ground Ice K3+ K | (Fa’tality'l bemlonge  SegurelP, &, solte LP )
*d| Freeze B+ Fatality2  encostado 8+ HK (gelo).
Eﬂ Depois @& B +HpP
Rasteira 8+ Block, LP + LK Friendship  livre +HK + LK
L ) \Iii‘t encostado B3+ HpP 4
[ m— ==
y Kitana ,
| Fan Toss + HP + LP (Air) it Fatality 1 encostado Block vérias vezes, HK )
| FanWale & BB+ HP F&‘iﬂhly 2  encostado’  SegurelK, , solte LK
| Air Sweep g5+ Hp Friendship livre +1K
| Ball Attack a + HK E?Z&ality livre [+ 1K
a i ) kP{ﬂ' encostado & Hk J
-l : S
'y Mileena
(L] Drop Kick B+ ( Fatality 1 encostado +1P ) mg.gmﬂws
Sai Shot Segure HP e solte (Air) ,fatulity 2  encostado +HK Sgoouere S
Friendship  livre +HK i‘_
Babality livre + HK 7
ik pit encostado . OB +IK )

livre
encostado
livre
livre
encostado

360 no direcional, segure Block
&+ HKk
STelelenls
BOE B8k
+P




Johnny Cage

Movimentos fatais

Movimeniol Disténcia I § -Séqﬁéhciu

Shadow Kick + LK Fatality T  encostado +LP k
Groin Punch P + Block Fatality2  encostado bem répido ‘ :
Fireball +1P Friendship livre K + HK | -
Uppercut +HP Babality  livre € + HK <
: -]
" Kunglao = 1=
; Spin Shield Segure Block, +K || Fatality 1 1 passo e+ KUNG u'\o WINS o
i Teleport Fatality2  bemlonge  SegurelP, [, solie LP ' soveLe K%:\'«f;‘./ 2
|  Hat Toss 1 Q+1p Friendship  encostado +HK 7 { |
i Hat Toss 2 G+1p Babality livre + HK ! -
| Pit encostado +HP | -4 |
x : : ; ; <
: ; =
Raiden 1.
Torpedo (Air) Fatality encostado Segure HP por 2s, solte : &
Raio +LP Friendship livre +HK :
Teleport Babality livre +HK , =
Terapiade  Segure HP e solte Pit encostado +HP
Choque perto do inimigo
Baraka
Spark Toss K3 + Hp Fatality 1 encostado +LP
Shredder K+1p Fatality2  encostado K&+ Hp
' ‘ Friendship livre Segure Block. (3 [ & & + HK
Babality livre +HK
Pit encos’rcdo ; e
Jax
Wave Punch +HK Fatality 1 encostado Block vérias vezes, LP
Agarrédo +LP Fatality 2  encostado Segure LP, , solte LP
Terremoto  Segure 5s HP + LP Friendship livre Segure Block, +1K
Sheng Tsung |
| Fireball +HP Fatality 1 1 passo Segure HK por 3s, solte |
| Multiball &3 G &3 +HP || Fatality2  encostado Segure Block, B+ 1K
| Friendship livre &+ He
Babadlity livre B €+ HK




Bart esta de volta ao SNES. E mais aloprado que nunca...

Se liga nas trapalhadas virtuais do pequeno pentelho!
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Este é o segundo cart com a familia
Simpsons para o SNES. O primeiro,
Bart’s Nightmare, um game super diver-
tido com apenas 8 mega de meméria,
vocé conferiu na VG 19. Agora vocé po-
dera delirar novamente com as loucuras
do endiabrado Bart, sé6 que em grande
estilo: afinal, o jogo estd muito bom!
Desta vez Bart se mete a cobaia de uma
experiéncia em realidade virtual e ndo
sera moleza escapar desta! As fases sGo
bem alopradas e parecidas com a do
Bart’s Nightmare, sé que mais compri-
das. Os gréficos séio animais, vai para o
estilo de desenho animado. O impresio-
nante mesmo é a qualidade das histori-
nhas, D+! Loucura é o que néo falta... O
som é caracteristico dos episédios da TV,
com um estilo de musica para cada fase.
Aqui as vozes digitalizadas surpreen-
dem pela quantidade, além de serem
super engracadas e bem trabalhadas. O
fator diverséo esta a altura do game,
com um detalhe: é imperdivel para
quem curte Os Simpons.

T —

o



C ONHTETCA A S F A S E S

; ino: aqui Bart teré I ili igantescos dinossauros w—— BartPig: suamissdo é salvar seus amigos
@ Bart Dino: aqui Bart terd que salvar sua familia dos giga = g g

porquinhos a escaparem da terrivel
Krust's Pork Factory, uma fébrica de pro-
dutos de... carne de porco! Para eliminar
os palhagos, pule sobre suas cabegas.

famintos! Abuse do ataque com a cauda, é o golpe mais eficiente.

@ Tomate: é a fase mais engragada do game. Bart teré que acertar seus colegas de
~aw  classe com tomates! Mas cuidado: acerfou o guarda jé era...

: Mad Bart Max: apés a terceira guerra

P tes e .
S=o” mundidl, Bartvira um rebelde que percor.
re as estradas do mundo com sua moto.

Use os chutes (Botdes L e R), sdio os melho-
res ataques para derrubar os inimigos

@ Baby Bart: vocé é um pequeno bebé que escapou pela janela do quarto para
~=» explorar a vizinhanga. Ajude o pequeno Bart a voltar para casa.

@ Toboga: est& um calor infernal e vocé quer dar um mergulho na piscina. Mas terd que passar

primeiro pelo tobogd! Fique esperto nas setinhas que indicam o caminho certo.




A softhouse japo-
nesa Enix, em toda
sua histéria, sempre
lancou étimos ga-
‘mes para o sistema
Nintendo. Todos seus
lancamentos inevita-
velmente estdo nos
Top Ten dos melho-
res jogos. Criou tam-
bém o mais famoso
dos RPGs: o inigualavel “Dra-
gon Quest”, uma série de cinco
games, com o sexto previsto
para 95. Para quem néo sabe,
essa série é famosa por fazer
com que os japoneses passem
noites em gigantescas filas nas
portas das lojas! Entre outros su-
cessos desta softhouse estéio ti-
tulos de peso como ActRaiser
(1991), SoulBlazer (1992), E.V.O.
- Search for Eden (1993), que
até virou desafio na VG, ActRi-
ser 2 (1993), jogaco que virou
capa da VG 34) e Papuwa
(1994). lllusion Of Gaia prome-
te: foi, depois de Donkey Kong
Country, a grande sensa¢éo da
1994 Summer CES, feira de ga-
mes e eletrénica em Chicago,
EUA. E, para néo perder o cos-
tume, VG mostra todos os deta-
lhes deste incrivel RPG.

SoulBlazer
lllusion of Gaia

TIPO: Action/RPG
FABRICANTE: Enix /Nintendo
MEMORIA: 16 Megabits
FASES: Indefinidas
JOGADORES: 1

119 8p Jownog sojoy

Ne one thought

that these things
would brig
disaster.

-

ng on

llusion of Gaia tem 0 mesmo

estilo de Zelda. As principais

caracteristicas sdo excelente

jogabilidade aliada com uma
histéria envolvente. Mas o game
impressiona também pelos gré-
ficos, super variados, com um
colorido rico e exuberante! Efei-
tos como zoom e rotacdo de ce-
nérios sobram, e as transparén-
cias de imagens déo um show &
parte. O som é simplismente di-
vino, as misicas séo sempre fei-
fas com instrumentos suaves, e
em algumas partes aparecem até

Saindo da escola pelo teto, vocé desco-
bre o Dark Space, uma dimenséo que
56 vocé pode ver. E nesse lugar que vocé
poderd gravar suas jogadas.

Depois da escola, o pico da galera é no
Seaside Cave. Va para la e troque
umas idéias com o pessoal. Pistas po-

dem surgir de qualquer papo furado.

assobios. E demais!

Vocé é Tim, e um ano ja se
passou desde sua ida para a
Torre de Babel com seu pai. Mas
somente vocé retornou a salvo
daquela expedi¢éo, outros mem-
bros do grupo se perderam e
nunca mais foram achados, in-
clusive seu pai... E assim que a
histéria do game comega, vocé
na escola relembrando a antiga
trajédia... Durante sua jornada,
vocé receberd a ajuda de Gaia,
a esséncia de toda vida. Que tal
comecar a aventura? i




Voltando para casa, no finalzinho do dia,
vocé descobre que Karen, uma princesa refu-
giada, esté escondida em sua casa. Mas logo
os soldados a levam de volta para o castelo.

\Iocé ecebe em sua casa uma carta do Rei
Edward, pai de Karen, pedindo o Cristal Ring,
um anel que foi de seu pai. Antes de ir, apren-

Cheéando no custelo, prlmexro vé vvsnur
Karen. De quebra, delire com o gréfico!

Depois de ter recusado entregur o anel de
seu pai, o Rei entéio te manda para a prisdo.
Fique frio: espere a ajuda de Shabby, o por-

1|09 9p JouINDG Sojog

Comandos

Direcional:
controla Tim
Botdo A:
ataque/conversa
Botéio B:
usa o item/cancela
Botdo X:
abre menu
Botéo L ou R:
aciona a flauta
ﬂols toques no direcional:

,ﬁ@@@@i‘”'

Saindo dc priséo, Tim tera que percorer os
esgotos para fugir do castelo. Aquu come¢aa
parte de: agdo do game. Vocé deve destruir
todos os inimigos do local para liberar as pas-
sagens. Caso vocé temha dificuldade de en-

da com sua avé Lola uma cangéo mégica.

quinho de Karen. contré-los, use o mapa: é s6 apertar Start.

T@NHA BRI

FWF/TWT

/. FORNECEMOS APARELHOS,
L CARTUCHOS E ACESSORIOS ORIGINAIS.
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| /48 ) TEMOS TODAS AS NOVIDADES
e EM GAME, VERIFIQUE!

DESPACHAMOS PARA TODO O BRASIL.
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King of Fighters reine os personagens de Fatal Fury

e Art of Fighting em um super game de luta

Fotos Daumer de Giuli

Tipo: Luta

Fabricante: SNK
Meméria: 170 Megabits
Fases:9 -

Jogadores: 2

King of Fighters 94 apavoooraaa! E
bom mesmo. Os graficos e os cendrios séo
dez, tudo no estilo do Tung Fu Rue do Fatal
Fury Special. Mas néo é s6. Os desenhos das
personagens e magias estéo mais realistas,
e o Ryuenbu da Mai Shiranui (giro com fogo)
e o especial do Terry Bogard sdo perfeitos!
Em termos de som, tem de tudo, do funk ao
heavy metal. Demais! Os efeitos sonoros
séio como o jogo, super explosivos. Também
as vozes digitalizadas estdo excelentes, des-
taque para o time do Art of Fighting.

Além de reunir varios personagens dos
consagrados Fatal Fury e Art of Fighting,
The King of Fighters introduz um novo siste-
ma de combate: TBS - Team Battle System.
As batalhas néo séo mais resolvidas com
apenas um personagem, mas entre 8 times
com trés lutadores cada. Cada time repre-
senta um pais - o Brasil esta lg, claro! Resu-
mindo, séo 24 carinhas briguentos para
vocé escolher. Haja op¢des. E golpes. Mas
néo fique assustado. VG preparou uma su-
per relagdo dos golpes mais animais de -
cada fera. Agora, é sé treinar e detonar.



Onde jogar:

Em Séo Paulo, SP: Family World Center, Shopping Ibirnpuéru, piso Campo Belo

B R SRR . B

Fotos Daumer de Giuli

ANDY BOGARD
* Zanei-ken:

B  +AouC
Shoryu-Dan:
m +AouC
Kuha-Dan:
(¢ 2]
Hisho-Ken:
3 K +AouC

+BouD

TERRY BOGARD
Burning Knuckle:
3¢ +AouC
Power Wave:

+AouC

Rising Tackle:
ﬁ +AouC

Cruckht:
KoY BouD

JOE HIGASHI
Hurricane Upper:
KRS u#m(
Slash Kick:

Bakuretsu Ken:

+BouD

A ou Crepetidamente

CHIN GENTSAI ATENA ASAMIYA  SIE KENSOU
Gourd Attack: Psycho Ball Atack: Super Bullet Attack:
: +AouC +Aou( +AouC
Oniyoizake: Psycho Reflecter: Dragon Uppercut:
e I +AouC &ERWD G +BouD
Kutotsuken: Phoenix’s Arrow: Dragon’s Fang:
BEBWD pulo s +Aou( *‘9

BENIMARU NIKAIDO KYO KUSANAGI
Lightning Fist Yamibarai:

¥ u +AouC +AouC
Shinkv Katategoma:  Oniyaki:

nnwb +AouC
Kid Kik: Oorumu:
+BouD +BouD

LUCKY GLAUBER HEAVY D

Death Bound: R.S.D:

3’ +AouC +AouC
Lucky Vision: Brast Upper:

K ¥ +BouD +BouD

Cyclone Break: Soul Flower:

GORO DAIMON
Minelayer: ;
Super Ukemi:
+BouD
Super Ohsotogari:

perto +D

+AouC

BRIAN BATTLER

Brian Tornade:
HypeTuckIe: 333
+Aou(

Screw Bodypress:

+AouC

+BouD +Aou( pulo +BouD



CHANG KOEHAN  KIM KAP HWAN  CHOI BOUNGE
Spinning IronBall: Han Getsuzan: Hisho Kuretsuzan:
A ou Crepetidamente +Boud E2IED +BouD
Breaking IronBall: Hien Zan: Hurricane Cutter:
+AnuC P +Bowd ERIE)) +AouC
Hisho Kyako: Kaizen Hienzan:
pulo +AouC

+BouD

MAI SHIRANUI KING YURI SAKAZAKI
Kachosen: Venom Strike: Saiha:

+AouC +BouD +AouC
Ryvenbu: Tornade Kick: Raioh Ken:

+AouC +BouD +BouD
Shinobi Bazi: Moushukyaku: Slipstream Slap:
mbD +BouD perto +Aou(
Musasabi Mai

€

42

BRASIL

RALF

JEIDERN CLARK
Vulcan Punch: Moon Slasher: Vulkan Punch:
Aou Crepetidomente +AouC AouCrepetidumente
Gutttering Attack: Cross Cutter: Guttering Attack:
+AouC +AouC +AouC
Super Argentine Back  Neck Rolling: Super Argentine Back
Breaker: perto +Boup Breaker:perto
+ D + b

ROBERT GARCIA  TAKUMA SAKAZAKI RYOSAKAZAKI
Dragon Blast Punch:  Tiger Flame Punch: Tiger Flame Punch:
+AouC +AouC +AouC
Lightning Legs Lightening Legs Lightning Legs '
Knock out Kick: Knock out Kick: Knock Out Kick:

+BouD +BouD +BouD
Ryuga: Shoran Kyaku: perto  Koho:

+AouC mhﬂﬂ +AouC -



* NOVIDADES DE VIRAR o

Edicoes nacionais, Mil&#;adés_
pela Devir Livraria, s@o me-
lhores que as americanas

Luana Pavani Bertaco i

Al 7 ‘o‘om\m‘ﬁ'
ara quem curte RPG, hd trés novi- 5

dades: Gurps Supers, O Lobiso- —
mem e Macho Wo- W
men With Guns. Langa-
dos pela Devir Livraria,
de Sdo Paulo, SP, todos séo
escritos em portugués e frazem
pdsters e ilustragdes inéditas.
O Gurps Supers é mais um
livro da famosa série Gurps, que
s6 nos Estados Unidos j& superou
60 titulos. Com ele, vocé pode ser
o super-herdi que quiser, & que a
principal caracteristica do roteiro &
a versatilidade. Porém, o jogo apre-
senta algumas diferencas com rela-
¢do ao original. “A edi¢o brasileira
é melhor que a americana”, avalia
Douglas Quintas Reis, dono da Devir.
Isso por causa das ilustragdes contidas
na edigdo, dos feras brasileiros Franco
de Rosa e Alvaro Omini, mais conheci-
dos pelas suas HQs. Também o uni-
verso da versdo nacional é mais co-
nhecido. E que o original traz o

editorial. A Oni- -
ca diferenca com relacdo
ao original é o poster. Seré langado jun-
to ao Macho Women With Guns (ainda
sem titulo em portugués) no RPG Sdo Pau-

lo (veja box). O fitulo nacional mais co-
_ROLA EM SAMPA!

.5 o 0 € r - - alug —

tado é Sonja, porque esse livro tira o
maior sarro de'HQs como Conan.

Para o fim do ano, pode ir se

preparando para o Paranéia, que

=. —

universo International Super Tea- : RPG Sé&o Pavlo i@ estd traduzido; sé falta sair da
ms (IST), criado pela prépria ~ Dia 29/10, no Ténis Clube Paulista, Rua gréfica. E uma ficgdo cientifica,
editora, Steve Jackson. A Devir Gualacho, 285, buirro do Paraiso, Séio Pavlo, na qual um super-computador
resolveu mudé-lo para Cartas d ; % v ;"9“ : bt vi‘tk‘ﬂa ; da ordens através de desenhos
Selvagens (Wild Cards), HQ  dos9h s 19h. m»wﬁsm ¥R em sua tela. Também puxa
iéd publicada no Brasil, pela  * Augusto de Toledo, 83, Adimagto, Sto Pavlo, para o humor. “Esse género é
editora Globo. Assim, forna- fone: (011) 242 8200, e mais cinco enderecos mais fécil do que o horror, por
se mais facil e completo, j& ligados a escola de idiomas Wizard. O dlube s exemplo, que exige muito dos
jue em vez das 30 paginas L ) i de siicus. RS 100 porE Mesives participantes na criago do

; o “R$2769 S i clima ,dI:Z Douglas. ,
IST, agora sdo 120 de Car- i 1  para jogadores. Sdo messt A Devir, aberta em 86, é
tas Se?vagens, e 210 nototal. jogo, com 8 lugares cada. A inscriciio da a Gnica livraria do Brasil que
Gurps Supers apresenta-se direito a um exemplar do livio Macho importa, traduz, publica, edi-

ta e distribui RPGs e HQs. S6
para se ter uma idéia, foi ela
quem “salvou” a incrivel HQ

em duas versdes, uma sem
e outra com o gibi encartado
(essa traz também um brinde).

Women With Guns. Haverd ainda um
tabuleiro gigante, videos, animacdes

S&o 1.500 unidades de cada. e demonsiracdes dos jogos Vampire, Sandman, que teria parado de
As regras, para quem aindando  Battle Tech, Advanced Dungeons & circular em janeiro de 93 se de-
conhece o Gurps, estéo no Médulo Dragons, Alien, CarWars e outros. pendesse apenas da editora

Basico da série. Pinta lal Globo. O “Universo” da Devir

Do mesmo tipo do Vampiro - A i conta com cerca de 3.000 titulos de
méscara, lancado no comego deste ano, RPGs. De HQs, sdo cerca de 1.300.
O Lobisomem promete ser um sucesso Vale conhecer. )
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DeronE 0 Akuma

Comece escolhendo a
velocidade trés, fica
mais facil de acertar os
golpes. Outra dica
fundamental é nunca
soltar magias quando
o Akuma estiver muito
préximo, sua seqiién-
cia de voadora e ras-
teira é destruidora!
Confira agora algu-
mas taticas com os
principais lutadores
para detonar este
maldito:

Super STREET FiGHTER 2 TurBO

ARcADE -

ENFRENTE O LUTADOR SECRETO

A melhor maneira de encontrar Akuma, o
lutador super fera que detona Bison implaca-

. - velmente na Gltima luta, é a seguinte: escolha

seu lutador e comece o jogo, em sequida entre
“versus” com o mesmo adversario escolhido
pela maquina. Detone seu oponente com gol-
pes simples, nada de super combos, mas sem-

Ryu' a melhor tatica é dlsputur mugms de fogo, sempre de Ionge, niio esquew do
super golpe. Quando vocé estiver encurralado use o Tutsumukl nereo para fuglr.

T.‘Huwk: ter o dominio do

”shoryuken&

pre ganhe com “perfects”. Faca isso até o Sa-

gat, sua pontuacdo deverd estar em torno de
1.300.000. Logo que vocé entrar na tela do Bi-
son, o Akuma deverd aparecer. Se niio der cer-
to, entre com o M.Bison no segundo controle e
o derrote. Na proxima luta contra o Bison da
magquina, o Akuma aparece!

(f(rente, bnix, frente + soco é
fundamental, quando Akuma estiver perto detone o “pilio” (360 graus + soco).

Balrog: sempre deixe seus golpes carregados. Quando Akuma estiver pulando detone o garicho.
Use o “faciio” (baixo, cima + soco), util para sair das apelacdes. Abuse do super golpe.

L-—_——_________—-_——_-__---__------—_-_--I
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Fotos Daumer de Giuli

Para escolher este lutador & simples. Na tela de escolha dos personagens faca o seguinte: deixe o marca-
dor dois segundos no Ryu, em seguida dois segundos no T.Hawk, e assim sucessivamente, com Guile, Cammy
e Ryu novamente. Entiio aperte Start e na seqiiéncia os trés botdes de soco simultaneamente.

s
—
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©
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]
©
|
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Rk

Vega: Sua base de jogo esta o Super golpe, arrasa “apenas” com uvmémde da energia do
adversériol Contra ataques aéreos use o “faciio” (diagonal inferior para trds, frente + soco)

Guile e Dee]uy flque ubmxudo dando chutes médios, logo o Akuma ir pular, entiio
detone o “facio” (baixo, cima + chute). O controle do super golpe é fundamental!

Blanka: & o mais fécil para vencer Akuma. Fique atacando somente com a “bolinha” (trés, frente
+ soco). Detone o super golpe quando estiver carregado, em pouco tempo o apeldo ji era!

’----------_--—--—--—-—------—_-__--—----J

L ¥



-----_-——__—------—_----—--_1

ince Of Persi

Modo MAKINIT: Depois do
sucesso de Prince of Persia, a Bro-
derbund rapidinho langou uma
nova versdo, bem mais sofistica-
da, com grdficos VGA 256 cores
e - claro - bem mais dificil. Exata-
mente por isso, Prince of persia 2
foi 0 PC game mais solicitado pe-
los leitores aflitos. Tudo bem, aqui
vai um pacotéo bem legal de di-
cas e truques para acabar de vez
com qualquer problemal!
Quando rodar o jogo, digite a
palavra MAKINIT logo apés o co-
mando PRINCE. Assim:

C\PRINCE2>PRINCE MAKINIT [ENTER]

O game roda normalmente,
como se nada tivesse acontecido.

$6 que aconteceu... Agora, com
alguns comandos de teclado,
vocé pode superar seus proble-
mas com muita facilidade.
Veja sé:

Kz Cansou de lutar? Tudo bem, as-
sim vocé elimina o inimigo sem
esforco. Baba, ndo?

foto 2

SHIFT=+2 aumenta o fempo dis-
ponivel para a misséo

foto 3

SHIFT-T: aumenta a quantidade
de potes de energia, enchendo
os que eventualmente estiverem
vazios...

foto 4

SHIFT=I Se vocé tomar a pogdo
que inverte a imagem, tudo bem:
com esse comando, vocé pode in-
verter ou desinverter a imagem &
vontade.

fotos 5e 6
SHIFT-B: E se, por acaso, a fela

escurecer, basta usar esse coman-
do: tudo volta ao normall

foto 7
SHIFT=-W: Pocdo antigravitacio-

nal. Pode pular de qualquer altura,
sem problema...

ALY=N2 Com esse comando, vocé
passa para a fase seguinte.

Permite configurar placa
de som e outras opcdes

Volta ao inicio

NN NN SN SN S DN S SN SN S D D B G D G S D D D S BN DN AN B B S D D B BN N D e BN DN G DS B D S G G G BN DN NS G N B B

; HuA ilita ioysﬁ'ck‘

@ S ———



Sempre com
langcamentos
a sua disposigéo

Acessorios
- Estojos de Games
- Capas p/ consoles
- Cabos de Ligagao
- Adaptadores
- Chave Computer

PRO
FISSIONAL

DESPACHAMOS PARA
TODO O BRASIL VIA SEDEX

SENSACIONAIS
OFERTAS!

OYNALF

FONTES

Atari
S Nes
Master
Phanton
Game Gear
Master Compact

JOYSTICK BOLA i@
LUDCEL - ATARI

REVENDAS E LOCADORAS - TELE-VENDAS INFORMATIZADO - VOCE NAO PERDE TEMPO, NEM DINHEIRO - CONSULTE-NOS
LOJA 1- R. Sta. Ifigénia, 355 - CEP 01207-010 Tel.:(011) 221-1144 - Fax:(011) 223-7075
LOJA 2 - Sta. Ifigénia, 44 - CEP 01207-010 Tel.:(011) 229-5877 &




Chips do Brasil

A VENDA NOS GRANDES MAGAZINES E LOJAS ESPECIALIZADAS VENDAS NO ATACADO (011) 264-0644

BRASIL: LOJAS AMERICANAS - MESBLA - SA0 PAULO CAPITAL - AMARO SOM - CARREFOUR - CEAMAR - CIA. BRASIL DISTRIBUIGAO - BANG - ELDORADO - ELPISOM-EMBRATHECH - G.G.PRESENTES - M.C.A. - MAKRO - MAPPIM - ELETROSOL - PAES MENDONGA - SOM MARARAVILHA

- TECNODIGITAL - TRANCHAM - UNIVERSOM - BORIS TOY 'S - DISK - PEL - DOLAR SOM - EBRO - EL & EL - EL. VOLUNTARIOS - EL. SANTANA - EL. TAMASOM - FULL COLOR - HAGA E HAGA - ILTON ANDRADE MAIA - GUAPIRA - SCOPE GAMES - HANYANG - ALEMAO GAMES - ALPHA - DAVID
DA COSTA - ENGENH. DO DISCO - EXPOENTE - J.M.TOY. - COTIA - MAEK - MENEZES E FRANCA - REDE BARATEIRO - SUYOTEC - TIME E TIME - TOSHIO HAYASHI - VIDEO LOC SAO PAULO - ADITO - ARTEPHATUN - AUDIO SERVICE - BRIN COM - COML. IMP. FATIMA - COOP. BANCO DO
BRASIL - D'AVO - ECCO GAMES - EL. TAKEI - EL. CODO - EL. MARCOM - EL. SANTA EFIGENIA - OTICA TSUCHIDA - FOX - GUEDES JACOB - HESAYUKI AIZAWA - J C S - J J C - J V VIDEO - KIMPER - KING PEL - LUIZ MOREIRA - LUIZ TADAO UEDA - AZIZI - MARCELO DEGANI - MASTER VIDEO
- TECH VIDEO - MICRO SHOPPING - NEWHEADS - NIPPON - OLIVIO FALSARELLA - TOPAZIO - SAPOPEMBA - LONGINES - PATRIARCA -PAULO NAGAL - POWER CONVERTION -REINALDO DEGANI - REL. OKABE - REL,MAEDA - RENO SHOP - RENO SOM - ROMA SOM - SHINOBU MIYAZAKI
- STUDIO 209 - SUEMITSU MIYAZAKI - SYSTEM GAME - TARO YOGUI - TEC GAME - TILTY'S - TOP COLOR - TOP GUN - UEDA E TAYAMI - UOP - HIKARI - VIDEO EXPERT - VIRTUAL - WALTER ROSSETE - WONDER SOM - OTICA GEROLLA - REQUINTE - CATV - EMEBRA - CASAS BURI - S40
PAULO-ABCD - EL. MUSICAL DIADEMA - EL. SASAKI - EL., TOKIO - FLAMA - FOTO GILBERTO - FUKUI - G. DISK-MURAKAMI - KI HI - LA CARI-MANARICHE - MANOEL BRALEIXO - MICROTRAINING - PRIN COLOR - SHOP AUDIO E VIDEO - INCOR - GUBISOM - SAO PAULO - INTERIOR - ELETROFIL
- G.G.PRESENTES - MAKRO - COMPEL - ETSUKO FUKUSHIMA - FOTO STUDIO TAKADA - FUMITOSHI SAITO - GAME BIT - MARIA CRISTINA L.S.NAGAFUTTI - MARIO TADASHI - MIYAKO KURADOMI - MOGI CENTER - NERO ANASTACIQ - NIPPONTEC - PAP.SUZANO - REL.DIGITAL - REL. RUBI

- S.DE OLIVEIRA - SHIUC TZINSAN - SOTTO - SUPER LOJA NAKASHIMA - CARREFOUR - FERNADOS BRINQUEDOS - ALL COLOR - VISOTICA - B & M - ELETR.TV SOM - F.B.BRINQUEDOS - L.DOS SANTOS - PLENISOM - TEVET - EL BANATF - ELDORADO - O FORASTEIRO - ADILSON TOLEDO
- HUANG YI SHEEN - IRMAOS ANDRAUS - J.W.J. - JAMES BARBOSA - MARIO COMP. - ORGANIZAGAO CRUZEIRO - TANG & FANG - TERUAKI WATANABE - RIO DE JANEIRO - GRUPO SHOK - CASA GARGON - GLOBEX - FOTOLOGICA - LEO FOTO - MARJO - PAES MENDONGA - S.J.T. - SOJOGOS,
- SUSA - TELERIO - MAKRO - MINAS GERAIS - GRUPO SHOK - GLOBEX - AVILAR - BONDISCO - CARREFOUR - CASA & MANIA - CASA HARMONIA - [TALA - DISKOTECA - EL.FUTURO - EL.MUSICAL - EL.SIDERAL - IRMAOS MALLAPO - ELIAS AUN - ETEL - FOTO RETES - FOTO SOM - GRAVES
E AGUDOS - HOT SOM - KIKA COLORIDA -LIDER SOM - LOJA DO TATAO - LOTERIAS GUARARAPES - MOREIRA E BRUM -MUPPY SOM - MUSICAL LIDER -MODINHA MINEIRA - SONZACO - TAMOIOS - TRANSISTORA - VALADALFA -VIDEOPAN -M.A.P.M.- ESPIRITO SANTO-CITRON - EL.GORZA
- ELMONTE FUJI - EL.RANGEL - EL.YUNG - FOKUS - LOJAS DADALTO - GRUPO SHOCK - fARANA - ALDO - AUDIOCOLOR - BISCAYNE - CARREFOUR - CELI VIDEO - DELTA VIDEO - EBG - GRASOM - HERMES MACEDO - J.MATSUKURA - KATSUMI HAYAMA - LATIF VIDEO - SNOBSOM - UETA
- SHEVA MUSICAL - SANTA CATARINA - EDSON BELLINE - FOTO YORK - K.G. - KLEIN - MARIO STEFANO BENNEDET - RIO GRANDE DO SUL - MAKRO - ABV - CARREFOUR - CASA DOS GRAVADORES - CIA.REAL DE DISTRIBUIGAO - SONATEC - DE PRESENTES - ASTRAL - FLEIG -ROGATEX
FIDELLE FIOLI - GRIFFE - MIL SONS - J H SANTOS - JU DISCOS - MAGAZINE DO SOM - MULTI SOM - MUSISOM - NOVELLETO - PALACIO MUSICAL - STRASSBERG - VIPROM - SIMAR - CASAS BURI - GOIAS - ARITANA - CENTER VIDEO - C L C - PLANALTO - FUJIFOTO - MARU E OLIVEIRA -

RADEL - REGIONAL - VALMA - GRUPO SHOCK - BRASILIA - GRUPO SHOCK - GLOBEX - MAKRO - CASA MAESTRO - CIA BRASIL. DISTRIBUIGAO - ELETROGAMA - CERRO AZUL - SATELITE - SAIKI - OKUBO - RADAR - RADELGO - TEL REX - JUNIOR - CEARA - CLARO - FORT VIDEO - ITAL
~KING JOIAS - LOJAS PARAISO - GRUPO SHOCK - BAHIA - GRUPO SHOCK - COMAQUEL - SAKURAI E ITO - ALVARES E FREITAS - ELETRORIO - SOM IMAGEM - VIDEO LINE.- PERNAMBUCO - AKY VIDEO - AIC VIDEO - LOJAS VERAO - GRUPO SHOCK - COML. SOFT - COM. PEDROSA DA

FONSECA - ELMANCHETE - EL.YANG - FERRAO - IRENE SOARR - MAMMY PRESENTES - MASTER - R WB - SANSUEY - VISOM - PARA - CONVERT - F.PIO - H.VERISSIMO - CRISTAL - NILPEX - J M L BRITO - KEMFFER - NORTE CENTER - SAMPAIO & TAMEIRA - T. L. - Y. YAMADA - GRUPO

SHOCK - VIDEO CLUBE DO PARA - MATO GROSSO DO SUL - GRUPO SHOCK - TOCEYASSU - GASAS BURI - CIA. BRASIL. DISTRIBUICAO - ALAGOAS - GRUPO SHOCK - MARANHAO - ZONA FRANCA.
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