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DA ULTIMA VEL VOCE CONSEGUIU DERROTAR TODOS ELES...

... SO que desta vez a turma aumentou e para dificultar as
coisas estao com novos golpes, que voce vai ter de aprender
a dominar para conseguir derrotar os mais sangrentos lutadores.

... € 0 que € ainda pior : o lancamento de MORTAL

KOMBAT Il esta sendo feito simultaneamente com os EUA.

Isto significa que toda violencia que vocé ja conhece da maquina

de flipper vai estar na sua casa muito antes que vocé imaginava...

... mas calma, nem tudo esta perdido.

A LKC deu um jeito para que este game (e todos os

outros lancamentos da TEC TOY) ja estejam disponiveis nas lojas

para que voce e seus amigos possam descobrir como é a PROXIMA FASE.

... TEC TOY e LKC : Benvindos a proxima fase !

LKC SAO PAULO - TATUAPE LKC POUSO ALEGRE - MG

R. Apucarana, 1.209 - F: (011) 217-3933 T. Chave P.A. Shopping, 40 Piso - F: (035) 421-4198
LKC SAO PAULO - MOOCA LKC BRASILIA - DF
R. Oratdrio, 1.240 - F: (011) 264-6734 SCLN 210- BLOCO C LOJA 33 - F: (061) 273-9083
LKC SAO PAULO - BROOKLYN LKC BELEM - PA
R. Guararapes, 204 - F: (011) 535-4981 Av. Gov. José Maicher, 1.677 - F: (091) 222-4190/1414 FAX
LKC MOGI DAS CRUZES - SP LKC SALVADOR - BA
R. Otto Unger, 158- F: (011) 469-9125 R. Bernardo M. Catharino, 171 - F: (071) 235-5171
LKC SAO PAULO - SAO CAETANO DO SUL LKC FORTALEZA -CE
R. Amazonas, 898 - F: (011) 441-4192 Av. Eng. Santana Jr., 2.828 - F: (085) 234-6763/2545
LKC GUARATINGUETA - SP LKC CAXIAS DO SUL - RS
R. Sao Francisco, 97 - F: (0125) 32-1929 R. Pinheiro Machado, 1407 - F: (054) 223-1793
LKC RIO DE JANEIRO - RJ - o Ke PETROPOLIS - RJ
R. Cde. de Bonfim, 346 sl 204- F: (021) 204-0033/0044 Estrada Uniao e Industria, 10035 - F: (0242) 22-3390

LKC FLORIANOPOLIS - SC
R. Salvador Di Bernardi, 207 - F: (0482) 41-0800
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ara variar, o assunto deste bate-papo
é, novamente, videogame. Explico:
é que o leitor mais atento ja desco-
briu que o conceito videogame estd
mudando. Felizmente, para melhor,
Afinal, nGo dé& mais para ignorar a
revolucdo que a multimidia estd fazendo em nossas
casas, em nossos estudos ou trabalhos e - que nin-
guém é de ferro - no lazer e entretenimento.

Junta-se ao conceito de videogame a palavra en-
tretenimento, e muitas outras que comegam a fazer
parte do noso universo: home, edutainment (que é uma
mistura de educacdo com entretenimento), SOHO
(Small Office, Home Oftice), multimidia, new media...
E junta-se ao conceito de videogame o computador
doméstico ou, para os mais exigentes, home compu-
ter. O computador doméstico, vedete da Ultima Fena-
soft, uma importante feira de informdtica de Sdo Pau-
lo, SP. nada mais é do que uma maquina bésica - um
PC 486 SX ou um Mac Quadra 605 - com recursos
de multimidia - placa de som, drive de CD-ROM e cai-
xas acusticas.

Os videogames também partem para o mesmo ca-
minho: a Nintendo prepara o langamento de seu
Nintendo Ultra 64, de 64 bits, com tecnologia Sili-
con Graphics e que terd recursos de multimidia, em-
bora no inicio esteja baseado em softwares em cartu-
chos. E a Sega prepara seu Saturn, de 32 bits, que j&
sai com drive de CD ROM incorporado. De quebra,
ia fechou um acordo com os estidios MGM, de Ho-
lywood, para a producdo de titulos de midia intera-
tiva - em outras palavras, jogos e fitulos de entreteni-
mento. Além de outras empresas que estdo entrando
nessa drea: JVC, Panasonic, 3DO, Philips, Pioneer...

Claro, tudo isso tem um objetivo: fala-se em uma
rede imensa, que interligue usuarios de sistemas do-
mésticos a servicos como locagdo de games, CDs
ou videos, operagdes bancdrias, shopping, servicos
de consulta e informacdes e canais de lazer. E a tal
hiperestrada da comunicacdo, ou new media, para
a qual os equipamentos de videogame e computa-
dores domésticos estdo evoluindo. Isso é um sonho
ainda nos Estados Unidos e Japdo. Mas serd reali-
dade em um futuro muito préximo. A sua Videoge-
me, j& com um pé nesse futuro, acompanha cuida-
dosamente essas mudancas. E evolui com elas. Para
conferir, basta folhear esta edicao.
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Microsoft Musical Instruments
Compton's Interactive Encyclopedia
Atlas Geografico Brasileiro

Kid's Point
Hanna Barbera Animation Workshop

The New Kid On The Block
Piparo Vai A Praia

14 Mouse & Acessorios

PC Game

Myst

Alone In The Dark 2

Ultima VIl

Microsoft Golf - Multimedia Edition

Super Nmiemlo ,

26 Donkey Kung Cuunfry o Ba B
28 *“ \

Ar_«ule

3'| Salex 94
32 Darkstalker

34 Star Trek - The Next Generation
36 Hulk
37 Battletoads x Double Dragon

38 Mutant League
39 Mario Andretti

Unplugged
40 RPGs de tabuleiro

E 0 que mais?

6 Bits
44 PressFl
Revistim!
3 Rolos & Trocas
5 Clubes
6 Cartas
8

Galeria dos Feras



1016

)10 1
010

1010101

)101
O (&
101C

Oma
010

010 Ll

0
@

) 1010101

‘

l

101
0101

010

o
) |

—~- —j———— =k
i o me
W D e - A PR

Quem é fera em videogame e quer
saber tudo sobre computadores e mul-
timidia, ndo pode perder o Sukita
Adventure Games Festival e o Mult:-
midia & Advanced Computer Games.
Este festival de videogames, computer

ames, multimidia e computacao gra-
Ecn vai mostrar, exclusivamente ao pu-
blico jovem, as Ultimas novidades nes-
sa area. Além de ter acesso a tudo o
que esta acontecendo também vao
rolar campeonatos de games e sor-
teios. Quando é o festival2 De 2 a 11
de setembro. Onde? No Ginasio do
Esporte Clube Sirio, em Sao Paulo,
SP. “E a primeira vez que o jovem ird
ter um contato direto com a multimi-
dia, o CD-ROM e estacées de compu-
tacdo grafica. Ou seja, seus instru-
mentos de trabalho daqui ha pouco
tempo”, explica Rodolfo Neder, presi-
dente da Neder & Associados, orga-
nizadora do evento.

Para a garotada arrepiar, o festi-
val dispoe de mais de 100 terminais
de videogame, 60 pontos de multimi-
dia, por volta de 25 terminais de com-
putador e quatro simuladores de ulti-
ma gera¢ao, a grande sensacao Nos
EUA. Uma das atracoes &€ um video-
wall de 16 telas, no qual a Capcom
ird apresentar o seu langamento mun-
dial: Darkstalker, o provavel sucessor
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Sukita Adventure Games Festival &
Multimidia e Advanced Computer Games

de Street Fighter Il. Serd2 De qual-
quer maneira, o game é demais (con-
fira em Arcade nesta mesma edicao).
Dizem que a primeira mordida é fa-
tal, e que quando o bicho pega vicia
mesmo, cuidado!

Outra boa noticia: o Supercampe-
onato Sukita de Games este ano vai
ser disputado em Sega-CD. Demais!
Mas nao é so. Para concorrer a su-
perprémios vocé ndo precisa ser fera
em games. Basta entrar. Na compra
de um ingresso, que esta sendo vendi-

F

Quem for ao festival no Clube Sirio, em Sao Paulo (SP), concorre a um Macintosh Quadra 605

do a R$ 4,50, vocé i estd concorren-
do a um computador Macintosh Quo-
dra 605. Outras boas atracoes sao o
estande da Brasoft Games, que mos-
tra as oltimas novidades em PC Ga-
mes e Multimidia, e a Apple, através
de seu representante Exec Informati-
ca, com trés estacoes graticas e multi-
midia. Claro, a Revista Videogame
nao podia ficar de fora desto ?es’rn.
Para conferir as novidades e concor-
rer a prémios, é so dar uma passadi-
nha no nosso estande.



Nintendo Ulira &4

O superconsole de 64 bits
da Nintendo, produzido
em conjunto com a Silicon
Graphics, chega ao merca-

do no final de 95. E jé

tem dois titulos confirma-
dos para a estréia, Killer

Instinct e Cruisin’ USA

A Nintendo Of America anun-
ciou, durante a Consumer
Electronics Show de Chicago, EUA,
em junho deste ano, mais novidao-
des de seu novo sistema de 64 bits.
A comecar pelo nome, |G escolhi-
do: o Project Reality, como estava
sendo in}urmu|men’re chamado,
agora passa a ser chamado ofici-
almente de Nintendo Ultra é4. Du-
rante a feira nos Estados Unidos,
a Nintendo apresentou ainda, para
poucos convidados e em clima de
segredo, a versdo arcade de dois
dos muitos titulos que deverdo ser
langados junto com o console: Killer
Instinct, um game de luta, e Cruisin’
USA, um simulador de corridas.

As caracteristicas do Nintendo
Ultra 64 permanecem como anun-
ciadas no ano passado. O
processador central, um RISC de
64 bits, estd sendo desenvolvido
pela MISP Technologies, uma sub-
sididria da Silicon Graphics, a em-
presa lider mundial em computa-
¢do grafica. Este chip deverd
superar os 100 MHz de velocida-
de de processamento e poderd pro-
cessar mais de 100 milhdes de ins-
trugdes por segundo. Os games
serdo programados com tecnologia
poligonal e mapeamento de textu-
ra - em vez de cores chapadas,
como os games poligonais que
vocés conhecem, pode-se “cobrir”
cada poligono que compde o ce-
nario ou o personagem com textu-
ras de materiais como metais, ma-
deira, plastico, agua e muitos
outros, dando incrivel sensacdo de
realismo. Finalmente, a Nintendo
anuncia que o Ultra 64 terd som
digital com qualidade de CD.

Quanto aos jogos, eles ainda
deverdo ser apresentados em cartu-
chos. Segundo a Nintendo, eles sdo

bem mais rdpidos do que os acio-
nadores de CD-ROM disponiveis no
mercado, e garantirdo jogos bem
mais ageis. Os games terdo mais
de 100 Megabits de meméria.

A estratégia que a Nintendo
adotou para DciCII'I@DTTIEI'ITD do
Nintendo Ultra 64 inclui o lanca-
mento de dois titulos em versao
arcade, |G no final de 94. Killer
Instinct € um game de luta que estd
sendo desenvolvido pela produto-
ra de software britanica Rare, que
tem no curriculo nada mais, nada
menos que O SUPersucesso

Battletoads. A versdo arcade seré
distribuida pela WMS Industries e
sua coligada Midway, responsével
pelos sucessos Mortal Kombat e
NBA Jam. Segundo os produtores,
o game serd todo desenvolvido em
3-D, com cendrios futuristas. O ou-
tro game previsto para versao
arcade ainda no final deste ano é
Cruisin’ USA. Pilotando um carro
super veloz, o game propde uma
corrida de longa duragdo de costa
a costa nos Estados Unidos, além
de excelente jogabilidade, graficos
tridimensionais e muita velocidade.

SEGA e MGM fecham acordo
para titulos em CD interativo

A Sega anunciou acordo com

os estidios MGM - Metro Goldwin

Mayer, gigante na producdo de
filmes de Hollywood, EUA, para
a criacdo de uma linha de titulos
de midia interativa em CD ROM,
filmes e programas de TV. Segun-
do Tom Kalinske, presidente da
Sega Of America, “esta unido nos
permitird juntar video de acdo e
tecnologia de computador mais fa-
cilmente e de um modo mais sofis-

ticado do ﬂue nunca”.

O acordo prevé inicio dos tra-
balhos imediatamente e deve gerar
titulos para os consoles Sega CD,
Sega Super 32 X (um acessério que
aumentard o poder de processa-
mento do Mega Drive) e Sega Sa-
turn. Os dois primeiros ﬁtu?ns de
CD ROM interativo, ainda ndo re-
velados, |4 devem ser lancados
ainda no primeiro ano de acordo
entre as duas empresas.
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lguém sabia que o rkang-
gling, um instrumento de
sopro origindrio do Tibete
usado em rituais religiosos
budistas, era feito de fémur
humano? E que a harmonica, ou a popu-
lar gaita, usada na mosica folk e country
norte-americana e no blues, jd existia na
China hé cerca de trés mil anos? Estas e
outras curiosidades sdo apenas algumas
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informacdes que podem ser consultadas
no (D Microsoft Musical Instruments. 0
(D roda em ambiente Windows e & com-
pativel com o padrdo MPC (Multimedia
PC). 0 programa traz informacdes sobre
mais de 250 instrumentos de todo o mun-
do, com fotos detalhadas de varios pon-
tos de vista e com um pequeno trecho
gravado mostrando o som produzido
pelo instrumento exibido na tela.
Basicamente, o MicroSoft Musical
Instruments é dividido em quatro dreas
de informacdes: Famylies of Instruments
(Familia de Instrumentos), Musical En-
sembles (Conjuntos Musicais), Instru-
ments of The World (Instrumentos do
mundo) e A-Z of Instruments (A-Z dos
Instrumentos). Em Families of Instru-
ments, os instrumentos sdo apresentados
divididos pelas cinco familias bésicas ds
quais eles pertencem: metais, cordas, so-
pros, teclados e pecussdo. Também sdo
dadas informacdes genéricas sobre essas
familias. Musical Ensembles apresenta as
formas mais comuns de conjuntos musi-
cais e os instrumentos comumente utiliza-
dos por esses conjuntos. Estdo presentes
as orquestras sinfanica e de cdmara, ban-
das de sopro, de jozz e de rock, além de
outras formacdes ndo tdo usuais. Instru-
ments of The World apresenta um sistema
de consulta por regido: clica-se no mapa
para descobrir qual instrumento é tipico
ou mais utilizado no pais ou regido esco-
lhida. Finalmente, A-Z of Instruments

O sisiema de busca por ordem alfabética: eficiente
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apresenta todos os instrumentos disponi-
veis para consulta em ordem alfabética.

Além dessas quatro dreas basicas de
consulta, através dos botdes do topo da
tela podem ser acionadas outras opcdes,
como voltar d tela anterior (Back) ou
avancar d proxima (Next). Também
pode-se iniciar uma busca pelo indice (In-
dex), escolhendo da lista ou teclando-se
uma palavra para consulta. A opcdo Ran-
dom apresenta os instrumentos em se-
qiiéncia aleatdria, até que se clique em
qualquer local da tela. Finalmente, em
Options ainda é possivel copiar alguma
informagdo para o clipboard do Windows
(Area de Transferéncia) - e utiliza-lo em

outro aplicativo - ou imprimir o topico
que estd na tela.

As telas basicas dos instrumentos
contém todo o fipo de informacdo. Desde
as pecas que compoem o instrumento ate
diferentes pontos de vista. Nela também
pode-se dlicar no alto-falante para ouvir
um trecho gravado do som do instrumen-
to ou ainda acionar uma ficha com infor-
macoes basicas, que aparece em um jane-
la sobre a tela principal. Também pode ser
clicado o icone Sound Box, que apresen-
ta uma janela na qual podese tocar nota
a nota do instrumento ou toda a sua ex-
tenso e ainda ouvir exemplos de msicas
tocadas com o instrumento escolhido. 43

suspetdod gongs in a jJavancse
gamelan. l hangs bvom a

fvame with the grng ancskan
and two smalier kool

... @1 instrumentos sinfonicos e até exéticos

Rkang-Gling -

Mo g w o Hvew o s gl Lemaa
ey« At & keam | owlgeg =l Bihamp gl ag gl
wai] s Bl b | W st g o lacus, ‘n-j:'"ﬁ sasn
sty e cnl D BT T ey s B

A e -l LEET— N TR T
e Leaige s dyiacd
el s et el ¢ el
Tl R R
meiti o paale v

Ml sanady
FR R e ] |
praldedl o sy gt

4

Tm. REA NG-GLIN G
oA short mectal
trumpet. he bell of this example
i+ shaped like a mvt hical Tibetan sca
monsier. called 3 makra. When vwon blow immto
i, the tongue of the moses moves op and down
rapadiv. The rbinggling comex from Tibet where
it 1+ plaved in Buddhia iemples.

Farfi
Wislr ol by g op=l e W
LER R BN o ]
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Tur. TerM “Rock BAXD ™ covers
a fabulous variety of groape.
from the ampliaty of the |90«
to the tcchmoal sophist iaton

of todav. A raock band usuallv has
ar v five members, inchudimy a
lead singer and posibly back-up
voushiss. The exating intensaty

of the mudc i« generated by the
powerful beat of the bass and
diums, the raw energv ol elearic
guitar <. amnd, lately. the limitless
wunds of the snthesrer.

EXAMPLES OF RoCK BAxDS

=

| |- o —
‘ - | -
MEAY v BrTAl -

[E g T

SEH WL L A Fout B0 Bash

LI

e SR

KEYBOARDS PERCUSSION

Instrumentos classificados em 5 grupos basicos




H  Compton’s Interactive Encyclopedlu

As enciclopédias em (D-ROM ja deixaram de ser novidade. Nasceram
praticamente junto com a popularizacao dos drives de CD-ROM e kits mulfi-
midia e, mesmo assim, o mercado estd cada vez mais promissor e os mais va-
riados titulos e assuntos ja foram ou estdo sendo luncados. Agora, ganha a
produtora que oferecer mais topicos e maior facilidade de procura de assun-
tos. E o caso da Compton's Interactive Encyclopedia, uma coleco seleta de
assuntos que mesclom recursos multimidia em quase todos os 1opicos. Esta é
a grande atracdo desta boa enciclopédia. Ao se indicar uma busca de deter-
minado assunto, uma procura minuciosa & iniciada e, em sequida, todos os
textos ligndos ao assunto sio organizados na tela, tal como os icones que in-
dicam a possibilidade de se ouvir misicas ou até de se assistir a filmes, quando
E disponiveis, relacionados ao assunto escolhido.

Entre outras funcoes, a Compton’s conta também com um atlas, uma li-
nha do fempo gigonte para facilitar a procura por datas e uma galeria de mul-
timidia, que pode ser consultada separadamente. Trata-se de uma colecdo de
filmes, sons, fotos e animacoes divididos por assuntos.

Em se tratando de customizacdio da drea de trabalho e da organizaco
de idéias, o Compton’s & bem eficiente e organizada, sendo bastante facil de
usar e consultar. Também é possivel transferir qualquer topico para o clipboard
(area de transferéncia) e dai para qualguer outro aplicativo. Vale lembrar que
a compra do direito de uso da Compton’s inclui descontes nas atualizacdes no
caso de novas versoes. A Compton’s - uma dos lideres mundiais de programas
em (D-ROM - possui um grande nimero de itulos e opcoes para os mais va-
riados gostos, incluindo-se ai CD-ROMs com video clipes de cantores famosos
e documentarios.

Compton’s Interactive Encyclopedia
Fabricante: Compton’s
Distribuidor no Brasil: BraSoft
Configuracao minima: PCAT 386 SX, adaptador grafico VGA 256 cores,
kit multimidia MPC1 ou MPC2, Mouse, Windows 3.1
Apresentacdo: 1 (D-ROM

Lancado ha apenas 2 meses, o Atlas Geografico Brasileiro em (D-ROM, da edi-
tora Lucci & Labrada, esta de cara nova. Além do visual mais atraente, ele estd
mais facil de ser consultado e conta, agora, com um gerenciador de dados esta-
fisticos. Basta digitar, por exemplo, a palavra “comércio” para se obter todas as
informacoes sobre o assunto.

0 Atlas Geografico Brasileiro & dividido em quatro secdes basicas: Atlas,
Dados Estatisticos, Painel Brasileiro e Slide Show, e apresenta um trabalho carto-
grafico apurado. Redne 330 mapas, incluindo divisdo politica, relevo e fauna em
extincdo, 285 tabelas com dados estatisticos, 40 fotos e 14 videoclipes sobre fe-
mas especificos, enire eles um clipe sobre o Rio de Janeiro com mais de trés mi-
nutos de duracdo. Oferece ainda informacdes sobre a divisdo politica do pais, ve-
getacdo, relevo, clima, hidrografia, censo econdmico e mineracdo, entre outros
assuntos. A distribuicdio exclusiva é da BraSoft, e o preco sugerido é de RS 89,00.

Atlas Geografico Brasileiro
Fabricante: Lucci & Labrado
Distribuidor: BraSoft
Configuracio minima: PCAT 386 SX, adaptador grafico VGA 256 cores,
kit multimidia MPC1 ou MPC2, Mouse, Windows 3.1
Apresentacao: 1 (D-ROM

Cnmptun s Encyclopedia: assunfos variados
acompanhados de video, misica e unlmuu;nes
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Mapas completos e um clip do Rio




Chips do Brasil

A VENDA NOS GRANDES MAGAZINES E LOJAS ESPECIALIZADAS VENDAS NO ATACADQO (011) 264-0644

BRASIL: LOJAS AMERICANAS - MESBLA - SAO PAULD CAPITAL - AMARO SOM - CARREFOUR . CEAMAR - CLA. BRASIL DISTRIBUIGAD - BANG - ELDORADO - ELPISOM.EMBRATHECH - G.G PRESENTES - MC A - MAKRO - MAPPIM - ELETROSOL - PAES MENDONGA - SOM MARARAVILHA

- TECNODIGITAL - TRANGHAM « UNIVERSOM - BORIS TOY 'S - DISK - PEL - DOLAR SOM - EBRO - EL & EL - EL. VOLUNTARIOS - EL. SANTANA - EL. TAMASOM - FULL COLOR - HAGA E HAGA - ILTON ANDORADE MAIA - GUAPIRA - SCOPE GAMES - HANYANG - ALEMAD GAMES - ALPHA - DAVID
DA COSTA - ENGENH, DO DISCO - EXPOENTE - JM.TOY. - COTIA - MAEK - MENEZES E FRANCA - REDE BARATEIRO - SUYOTEC - TIME E TIME - TOSHIO HAYASHI - VIDEO LOC SAO PAULO - ADITO - ARTEPHATUN - AUDIO SERVICE - BRIN COM - COML IMP. FATIMA - COOP. BANCO DO
BRASIL - D'AVO . ECCO GAMES - EL. TAKE! - EL. CODO - EL. MARCOM - EL. SANTA EFIGENIA - OTICA TSUCHIDA - FOX - GUEDES JAGOB - HESAYUKI AIZAWA - J € § - 1 J C - J V VIDEOQ - KIMPER - KING PEL - LUIZ MOREIRA - LUIZ TADAD UEDA - AZIZI - MARCELO DEGANI - MASTER VIDEQ
- TECH VIDEQ - MICRO SHOPPING - NEVW HEADS - NIPPON - OLIVIO FALSARELLA - TOPAZIO - SAPOPEMBA - LONGINES - PATRIARGA -PAULD NAGAL - POWER GONVERTION -REINALDO DEGANI! - REL. OKABE - REL.MAEDA - RENO SHOP - RENO SOM - ROMA SOM - SHINOBU MIYAZAK]
- STUDIO 209 - SUEMITSU MIYAZAK] - SYSTEM GAME - TARO YOGUI! - TEC GAME - TILTY'S - TOP COLOR - TOP GUN - UEDA E TAYAMI - UOP - HIKARI - VIDEO EXPERT - VIRTUAL - WALTER ROSSETE - WONDER SOM - OTICA GEROLLA - REQUINTE - CATV - EMEBRA - CASAS BURI - A0
PAULO - ABCD -EL MUSICAL DIADEMA - EL. SASAKI - EL, TOKIO - FLAMA -FOTO GILBERTO - FUKUI - G, DISK - MURAKAMI - K1 HI - LA CARI - MANARICHE - MANOEL BRALEDXO - MICROTRAINING - PRIN COLOR - SHOP AUDIO EVIDED - INCOR - GUBISOM - SA0 PALLO - INTERIOR - ELETROFIL
-G.GPRESENTES - MAKRO - COMPEL - ETSUKO FUKUSHIMA - FOTO STUDIO TAKADA - FUMITOSHI SAITO - GAME BIT - MARIA CRISTINA LS NAGAFUTTI - MARIO TADASHI - MIYAKO KURADOMI - MOG! CENTER - NERO ANASTACIO - NIPPONTEC - PAP SUZANO - REL DIGITAL - REL RUBI

. $.0F OLIVEIRA - SHIUC TZINSAM - SOTTO - SUPER LOJA NAKASHIMA - CARREFOUR - FERNADOS BRINQUEDOS - ALL COLOR - VISOTICA - B & M- ELETR. TV SOM - F.B BRINQUEDOS - L DOS SANTOS - PLENISOM - TEVET - EL BANATF - ELDORADO - O FORASTEIRD - ADILSON TOLEDO
- HUANG Y1 SHEEN - IRMADS ANDRAUS - JW.J. - JAMES BARBOSA - MARIO COMP, - ORGANIZAGAD CRUZEIRO - TANG & FANG - TERUAKI WATANABE - RIO DE JANEIRO - GRUPO SHOK - CASA GARCON - GLOBEX - FOTOLOGICA - LEO FOTO - MARJO - PAES MENGONCA - § J.T. - SOJOGOS
. SUSA - TELERIO - MAKRO - MINAS GERAIS - GRUPO SHOK - GLOBEX - AVILAR - BONDISCO - CARREFOUR - CASA & MANIA - CASA HARMONIA - [TALA - DISKOTECA - EL FUTURD - EL MUSICAL - EL SIDERAL - IRMADS MALLAPO - ELIAS AUN - ETEL - FOTO RETES - FOTO SOM - GRAVES
E AGUDOS - HOT 50M- KIKA COLORIDA -LIDER SOM - LOJA DO TATAD - LOTERIAS GUARARAPES - MOREIRA E BRUM - MUPPY SOM - MUSICAL LIDER - MODINHA MINEIRA - SONZACO - TAMOIOS - TRANSISTORA - VALADALFA - VIDEOPAN - M A P M. - ESPIRITO SANTO-CITRON - EL.GORZA
. EL MONTE FUJI - EL RANGEL - EL.YUNG - FOKUS - LOJAS DADALTO - GRUPO SHOCK - PARANA - ALDO - AUDIOCOLOR - BISCAYNE - CARREFOUR - CELI VIDEO - DELTA VIDEO - EBG - GRASOM - HERMES MACEDO - JMATSUKURA - KATSUMI HAYAMA - LATIF VIDEO - SHOBSOM - UETA
- SHEVA MUSICAL - SANTA CATARINA - EDSON BELLINE - FOTO YORK - K.G. - KLEIN - MARIO STEFANO BENNEDET - RIO GRANDE DO SUL - MAKRO - ABV - CARREFQUR - CASA DOS GRAVADORES - CIA.REAL DE DISTRIBUICAD - SONATEC - DE PRESENTES - ASTRAL - FLEIG -ROGATEX
FIDELI E FIOLI - GRIFFE - MIL SONS - J H SANTOS - JU DISCOS - MAGAZINE DO SOM - MULTI SOM - MUSISOM - NOVELLETO - PALACIO MUSICAL - STRASSBERG - VIPROM - SIMAR - CASAS BURI - GOIAS - ARITANA - CENTER VIDEO - C L C - PLANALTO - FUNFOTO - MARU E OLIVEIRA -

RADEL - REGIONAL - VALMA - GRUPO SHOCK - BRASILIA - GRUPO SHOCK - GLOBEX - MAKRO - CASA MAESTRO - ClA BRASIL. DISTRIBUIGAC - ELETROGAMA - CERRO AZUL - SATELITE - SAIKI - OKUBO - RADAR - RADELGO - TEL REX - JUNIOR - CEARA - CLARO - FORT VIDED - VITAL
- KING JOIAS - LOJAS PARAISO - GRUPD SHOCK - BAHIA - GRUPD SHOCK - COMAQUEL - SAKURAI E ITO - ALVARES E FREITAS - ELETRORIO - SOM IMAGEM - VIDEO LINE - PERNAMBUCO - AKY VIDED - AIC VIDEO - LOJAS VERAD - GRUPO SHOCK . COML. SOFT - COM_PEDROSA DA
FONSECA - EL MANCHETE - EL YANG - FERRAO - IRENE SOARR - MAMMY PRESENTES - MASTER - R W B - SANSUEY - VISOM - PARA - CONVERT - F.PIO - M.VERISSIMO - CRISTAL - NILPEX - J M L BRITO - KEUFFER - NORTE CENTER - SAMPAIO & TAMEIRA - T, L. - Y. YAMADA - GRUPOQ

SHOCK - VIDED CLUBE DO PARA - MATO GROSSO DO SUL - GRUPO SHOCK - TOCEYASSU - CASAS BURI - CIA. BRASIL. DISTRIBUICAD - ALAGOAS - GRUPO SHOCK - MARANHAO - ZONA FRANCA



CRIE ANIMACOES
COM A TURMA
HANNA® BARBERA

gora é possivel
criar seus proprios
desenhos anima-
dos no monitor de
seu PC. O software
Hanna Barbera Anima-
tion Workshop, da Empire Software
e distribuido no Brasil pela BraSoft
Games, permite a produgdo de de-
senhos e animacdes ou ainda anima-
¢des usando-se os personagens da
famosa dupla dos desenhos anima-
dos. Estd todo mundo l&: Zé Colméia
e Catatau, Scooby-Doo, Fred Flintsto-
ne, Barney e toda a turma pré-histé-
rica, Os Jetsons e toda
a sua turma do futuro.

O software é bas-
tante simples de ser
operado. As opgbes dos menus
sdo acessadas através de icones
grandes e bem representativos
das funcdes como apagar (lata de
lixo), acessar arquivos prontos ou
salvar algum trabalho (mével ar-
quivo) ou sair do programa (por-

E possivel assistir @ animacdes com os famosos personagens Hanna & Barbera
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ta de saida). Todos sdo de bom ta-
manho, de facil visualizacdo e
compreensdo pelas criancas.
Basicamente, Hanna Barbera
Animation Workshop é dividido em
trés areas basicas: A drea principal,
com seis icones basicos, que da

Y )

Hanna Barbera Animation Workshop

Fabricante: Empire Software

Distribuidor no Brasil: BraSoft Games

Configuracao minima: PC AT 386 SX, 2MB RAM, memoria expandida

(EMS), disco rigido com 2,1 MB livres,
adaptador grafico VGA 256 cores, Mouse

Apresentacao: 1 disquete 3,5" HD

acesso as Greas de produgdo de
cada desenho (chamado de frame)
que vai ser animado; Controle de
Animagdo, em que se controla a ve-
locidade, inicio, pausa ou apresen-
tacdo continua; e Lista de Exposi-
¢@o, em que sdo definidos os frames
que serao apresenta-
dos na animacao.

A érea de dese-
nhos possui um con-
junto de ferramentas eficientes, pre-
sentes em outros programas de ani-
magdo profissionais, como figuras
geométricas, lapis, pincel, o famo-
so baldinho de tinta que preenche
com cores dreas fechadas e muito
mais. Pode-se, por exemplo, produ-
zir um cendrio qualquer e introduzir
nele a figura animada de Fred Flints-
tone. Ou ainda trazer George Jetson
do futuro para Bedrock, a cidade
pré-historica onde vivem os Flintsto-
nes. Ainda é possivel inserir nas ani-
macdes imagens capturadas com
scanner ou cdmara de video. Ja pen-
sou vocé e Scooby-Doo num mesmo
desenho animado?



The New Kid
On The Block

hegou mais um garoto no peda-
col The New Kid On The Block é
mais um titulo da série Livin

Books (livros animados), da sng
thouse Broder-
bund. Sdo 17 poemas do
escritor Jack Prelutsky, nar-
rados em inglés e com ani-
magdes muito bem feitas que ilustram as
narracdes. Os poemas sdo bastante diver-
tidos, e devem agradar criancas a partir de

6 anos de idade.

Brincar com The New Kid On The Block é
bastante simples. Logo na abertura, um trova-
dor indica todas as opgdes: escolher o poema
que se quer ouvir, selecionar o poema esco-
lhido ou entrar na tela de opgdes. Uma vez es-
colhido o poema, é s6 assistir. E se divertir. Al-
guns poemas sdo também interativos: a op-
cdo de mudanca de pdgina fica a cargo L:E::l
crianga, nas setinhas que aparecem na par-
te inferior do video. E, nesse caso, coisas en-
gracadas acontecem clicando-se nos elemen-
tos da tela.

Além de The New Kid On The Block, a
série Living Books tem ainda Arthur’s Teacher

Trouble (veja em Videogame 41), Just Gran-
dma And Me e The Tortoise and The Hare.

Piparo Vai a Prai

iparo Vai a Praia, da empresa ATR
Multimedia, é um CD animado to-
talmente produzido no Brasil. E
que, portanto, fala portugués. O
CD segue a linha da série Living
Books, da Broderbund (ver texto acima), po-
rém é bem mais simples. Deve agradar crian-
cas a partir de trés anos, pois os gesenhns sG0
grnncres, a voz da narragdo é clara e pausa-
da e o manuseio é bastante
simples. Sé existem duas op-
coes: clicando-se nas setas no
canto inferior da tela pode-se
avangar ou retroceder as paginas; clicando-
se no nimero da pagina abandona-se o pro-
grama. A histéria é curta: sGo dez paginas
com narracdo. Apés o texto ter sido apresen-
tado, pode-se entdo clicar em alguns elemen-
tos da tela para observar o que acontece. E
ai é que estd o grande pecado de Piparo: as
animagdes sdo poucas e muito pobres. Entre-
tanto, o desenho é de boa qualidade e a m{-
sica, impecavel. Piparo Vai & Praia roda em
ambiente Windows.

THE NEW KI1D ON THE BLOCK

R S e e T —

The New Kid On The Block: 17 poemas animados

| Fabricante: Broderbund

Piparo Vai a Praia: simples, mas com bons desenhos

Fabricante: ATR Multimedia
Distribuidor: ATR Multimedia
Configuracao minima: PC AT 386 SX,

adaptador grafico VGA 256 cores,
kit multimidia MPC1, Mouse,
Windows 3.1
Apresentacao: 1 CD-ROM

DMS

AUMENTE

OVOMRITINE.
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E MRS CRIAREN.



GENIUS PS/2
RS 38,00
(Computer Place)

GENIUS GM-W220 (sem fio)

RS 150,00
(Computer Place) MOUSE PAD
CLONE
RS 3,40

(Award Informética)

MOUSE PAD

de usar o servico
de telemarketing " CURTIS MASTER DECK MP-5
RS 21,00

e encomendar. \ S Y (Computer Place)



YANCO DEXXA
RS 17,20
(Award Informética)

FIRST MOUSE LOGITECH
2 botoes - 23,50
3 botoes - RS 31,90
(Award Informatica)

MOUSE PAD
CURTIS PRO DECK MP10
RS 11,00
(Computer Place)

LC MOUSE GENIUS
RS 27,60

iAward forméncal Onde fica:

AWARD Informatica Lida.

Alameda dos Anapurus, 2.029 - Moema
~ (EP 04087-007, So Paulo, SP
- Fone (011) 533-5293/425-4094

Fax (011) 536-4733

COMPUTER PLACE

Rua Clodomiro Amazonas, 556 - Itaim-Bibi
CEP 04537-000 - Sao Paulo, SP
Fone (011) 822-7388

¥ destas paginas foram pesquisados na primeira quinzena de Agosto/94

TECNO®FAX

SUPER NINTENDO
NINTENDO

MASTER SISTEM
PHANTOM SISTEM
BIT SISTEM
HI TOP GAME
ATARI CCE
MEGA DRIVE
GENESIS
NEO GEO

Precos Especiais para oficina,
revendedores e locadoras

o Assisténcia Técnica
Especializada em Video
Games e Acessorios
Nacionais e Importados

* Transcodificagao de Super Nes/Super
Famicom em 2 Horas. Neo Geo,

Nintendo, Mega Drive, Genesis ¢ Master
Sistem em 2 Horas. Garantia de 2 anos.

» Modificamos modulos de RF Super
Famicom e Nintendo japonés para entrar

em canal 3 em 2 Horas.

» Destravamos Nintendo Americano

* Temos modulador de RF para Mega Drive
japonés, transcoder Interno e Externo
para Video Games.

Transcodificacao de Jaguar em 2horas
Transcodificagao de 3DO Panasonic
2 anos de garantia

 Adaptadores para cartuchos.
Super Famicom e Super Nes

ATENDEMOS TODO BRASIL VIASEDEX .

TECNOFAX

Comércio e Assisténcia
Técnica Ltda.

R. Sta. Ifigénia, 295

1° Andar - Conj. 114/115
CEP: 01207 - Sao Paulo -S.P.
F.: (011) 222-1471

Fone/Fax: (011) 222-9083

AUTORIZADA

Sao0 Paulo/SP - Games e Games
R.Amazonas, |54 Tel 227-3742

AUTORIZADA @ DYNACOM
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Luiz Carlos Mazzaferro Jr.

vem estava ha muito

tempo procurando por

jogos bonitos, grandes e

dificeis, vai certamente
se deliciar com Myst. A bele-
za dos graficos e a pureza dos
efeitos sonoros certamente
vao tornar este game um
grande classico em CD-ROM.
Quase 100% das revistas es-
trangeiras atribviram concei-
tos altissimos para Myst. E
com razdo. Afinal, foi muito
dificil pra achar qualquer de-
feito neste game. Também,
nao e para menos, ja que mui-
tas das qualidades que agra-
dam os jogadores de adventu-

res estdo reunidas na trama e
no decorrer do jogo. Entretan-
to, se ha um defeito, este é 0
de ndo haver animacdo quan-
do se caminha pelos cenarios
do game. As seqiiéncias do per-
sonagem andando - visdo em

primeira pessoa - sao mostra-
das como um “slide show”.

A historia é bastante sur-
realista, alias como o game
todo. Vocé esta na pele de um
homem - o jogo ndo revela o
nome da personagem - que, o

terminar de ler um livro, é su-
gado pelo proprio apos um leve
toque sobre a capa. Logo come-
¢a uma viagem bizarra. Tudo
entao se escurece e a unica coi-
sa que vocé vé e um porto na
costa de uma ilha, sem nada
vivo, sem ninguem... Sva Uni-
ca saida é explorar ailha e ten-
tar descobrir algum modo de
sair de la.

A estrutura de jogo em
Myst nio é muito comum devi-
do a muitos fatores. Alguns
desavisados podem até estra-
nhar o tipo do jogo no inicio,
mas logo se acostumam. O ba-
sico da estrutura é que vocé
deve andar por umailha deser-
ta e resolver quebra-cabecas




Dentro do relogm,mms um quebra cabegas pamresulver é necessdrio acertar a

espalhados pelas localidades.
Resolvendo alguns deles, no-
vos lugares serdo abertos para
o jogador explorar. Ndo ha
uma ordem certa para se resol-
ver os quebra-cabecas, mas se
alguma ordem coerente for se-
guida, o game pode ser
facilitado.Também ndo ha pre-
ocupacao com itens, ja que os
poucos que aparecem no jogo
ndo podem ser carregados por
muito tempo, servindo apenas
para uso imediato.

Toda a parte grafica de
Myst foi produzida com a aju-
da de um Macintosh e ndo de
um PC, como é de costume em
jogos para esta plataforma. Os
muitos - e lindos! - cenarios da

: o[og
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aventura foram construidos
com um programa para elabo-
racdo de objetos em 3D. Isto
quer dizer que, quando o joga-
dor entra em uma casa num
dos cendrios do jogo, ele lite-
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' Dentro do foguete, mais um
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puzzle para resolver
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Resolvendo um quebra-cabegas no cuis, o barco u;:lra:a

ralmente esta la dentro. E pos-
sivel olhar por todos os cantos
e dngulos, a apenas um clique
do mouse. Também é possivel
andar livremente pelos como-
dos sem se preocupar com limi-

Aqui, a energia para
o foguete funcionar

T Ry T
sequiéncia dos nimeros

tes impostos pelo jogo e pelo
velho método de elaboractio de
cendarios por graficos bitmap.
Em resumo, toda esta preocu-
pacdo da Broderbund (produ-
tora do game) com o cendrio e
com a tentativa de proporcio-
nar livres movimentos ao jo-
gador, resulta em um game
muito bem elaborado e com um
nivel realista muito grande.
Outro destaque de Myst
fica com os efeitos sonoros.
Imagine que vocé pode andar
pela ilha e, a0 mesmo tempo,
escutar o barulho dos ventos,
da dgua... Tudo isto com a mai-
or fidelidade na reproduciio. As
musicas ddo um toque especi-
al de suspense e entram sem-
pre no momento certo. Quase
tudo o que vocé faz e acompa-
nhado de um leve ritmo que
niio chega a ser continuo, mas
que também evita um possivel
ataque de enjoo no ouvinte.
Myst nao conta com mui-
tas narracoes - somente uma
no inicio da apresentacdo do
game - j@ que é um jogo que
nao possui muitas persona-
gens e o numero de acoes a
execvtar é pequeno. Mas nao
va achando que é facil. Esteja
avisado que Myst deve ser jo-
gado com calma e dedicacdo.
0 que, alids, torna a aventura
muito mais interessante. @

Myst

Fabricante:Broderbund / Cyan
Configura¢do minima: PC AT 386 DX, 4 MB RAM (8 MB recomendado),

Hyper Tips

A biblioteca no
farol - localizada
no centro da pri-
meira ilha - &
o segredo desta
primeira parte
do jogo. La pode-
se encontrar
livros importan-
tes com dicas
e informacoes.

Use as alavancas
estrategicamen-
te espalhadas por

toda a ilha para

poder abrir novas
localidades no

quadro-mapa da
biblioteca.

Aprenda a focar a
posicio da luz do
farol em diferen-
tes ponfos no
mapa para obter
dicas em placas
de metal no alto
do farol.

Lembre-se sem-
pre de anotar ¢o-
digos fornecidos
pelo jogo. Eles
gjudam a solucio-
nar quebra-cabe-
cas. Fique atento
d ordem dos
acontecimentos
da historia.

Ande pela ilha
com cautela e cli-
que com 0 mouse
em fudo que pa-
recer suspeito!

adaptador grafico VGA 256 cores, Windows 3.1, kit multimidia MPC1

(MPC2 recomendado), mouse, Windows 3.1 em 256 cores

Apresenta¢dao: 1 CD-ROM
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Suspense policial e emocio em 3D, na
carona do sucesso da primeira versdo

ylvio Deutsch

empre que um programa
foz sucesso recebe logo
novas versoes. Nos ga-
mes, entio, isso e quase
ubngninnn Com o Alone in the
Dark ndo foi diferente. Depois

'&ampenhmpelo

primeiro Alone (que continua
sendo jogado até hoje), chega
ao mercado o Alone In The
Dark 2. Igualmente bom. Com

| gruh:ns bem melhores. Ver-

s em disquete e cd-rom (em

muitos problemas a resolver,
desta vez mais na linha polici-

. al e menos na de terror a la
= lovecraft, como no primeiro.

Ha uma diferenca basica
entre a primeira e esta segun-
da versdo: no Alone 1 é possi-
vel terminar o jogo sem matar
sequer um dos monsiros que
aparecem. Tudo bem, é dificil,
mas da. No Alone 2 isto é im-

yma “sala” a mais no g com
comeco > do |ugnF T 1Y P—

possivel. E preciso matar todos
que aparecem pela frente. Ja
eco temos de aprender a
manejar armas de fogo. E a lu-
ar de méios limpas. Tudo bem,
iss0 50 aumenta a emogdo.

Também niio € mais possi-
vel escolher o personagem com
o qual se joga. Comecamos na
pele do mesmo detetive do pri-
meiro jogo, agora procurando
libertar uma garotinha presa

por gangsters (mais pra frente

jogamos com a menina...). De-
pois do “treino” de luta e tiro,
passamos por um labirinto fei-
to de sebes no jardim. Va sal-
vando o jogo a cada mudanca
de tela, porque os bandidos
aparecem quase sem aviso e e
COMum morrermos... investi-
gue toda a drea do labirinto
(ndo é muito grande). Nela ha

um subterrineo e tambéma

passagem (dica: e na estatua,
e precisa da corda!) pela qual
se chega d casa, entrando pelo
sub-solo.

Neste ponto, uma surpre-
sa: vocé perde todos os itens
que carregava. Portanto, nao
se preocupe em economizar os
frascos de bebida restaurado-
ra ou balas das armas encon-
tradas no labirinto.

A chegada na casa misteriosa, de
taxi: ainda déa para se arrepender...

Para entrar, s6 explodindo o portdo

O Palhaco assassino, em plena atividade



Ja do lado de dentro,

mate o primeiro inimigo com
socos e cabecadas. Vocé
consegue a espingarda e se
livra desses dois inimigos

Ainda ndo é hora de entrar na
casa. Va até a estatua da ancora

Chegando na casa

No sub-solo da casa é onde
realmente comecam os proble-
mas: passar pela adega requer
muita imaginacdo! Depois ha
uma sala de tiro (ndo deixe de
vestir a roupa de Papai Noel!),
com mais salas, corredores e
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Empurrando-a, vocé descobre a
passagem secreta para o labirin-
to. Acabe com todos os inimigos e
ndo se esqueca de recolher os
itens deixados por eles

fim sobe-se para a casa. Espe-
re o andozinho voltar (descer)
pela escada e siga-o para a co-
zinha. Ande EXATAMENTE por
onde ele for, ou 0 Netuno atira
seu tridente em vocé. Livre-se
do cozinheiro maluco que pri-
meiro lhe oferece comida e de-
pnls 0 ntm:n e use o vinho com
trar na sala di-
; assa hora, se
iver matado todos
|E|In5 da frente da casa

no comecinho do jogo, um deles
aparece e acaba com vocé!). Na
sala ha um orgdo, um colete a
prova de balas e uma metra-
lhadora... Pegue-os, dlaro.

Chega de dicas! Va jogar e
curtir as mudancas de cimara e

os elaborados movimentos dos
habitantes do Alone in the
dark 2, desenhados com poli-

gonos texturizados em defini-
cao VGA com 256 cores. Lem-

Com o fantasma, é melhor

gastar um firo

bre-se que ha quem diga que,
depois de aprender a lutar (re-
pare na cabecadal), vencer os
bandidos de mdos limpas ndo é
problema. Ah, sim, e se vocé
ainda ndo tem uma placa de
som, chore, pule e grite. Vocé
esta perdendo toda a misica e
efeitos sonoros que sdo res-
ponsaveis por grande parte de
todo o clima deste jogo. =

Esta estatua também esconde umuipussugem.
Para abri-la, use a corda e o gancho

...a passagem se abre. Mais um
ambiente estranho para explorar

Alone in the Dark 2
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o Se sua espinha costuma gelar quando vem aquele monte de mutantes alienigenas
~ armados até os dentes, babando para transformar vocé em po, chegou a hora da
=% ~ .. sua revanche. Super Scope € o0 mais avancado dispositivo de tiro com
% =5 tecnologia infravermelha de alta precisao. Niao possui fios, o que da total
liberdade de movimento para atirar de qualquer posicao e praticamente
de qualquer lugar da sala. Tem apoio para o ombro e controles de
~~ 7 resposta imediata e alta sensibilidade de mira. Mais realismo que isso,
" s6 numa batalha de verdade. Entendeu por que sé6 os melhores jogam aqui?
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RPG dos RPGs” é
como é aclamada o
série de jogos Ulti-
ma. Ao fodo, sdo
aproximadamente nove games li-
gados ao mesmo mundo ou ds
personagens da saga, que come-
cou nos antigos computadores Ap-

ple, ha muitos anos atrés. Os que

gostam de games do fipo RPG cer- |

tamente ja ouviram falar ou joga-
ram algum dos games du serie.

o cargo do “protagonista” do
game, ou seja, vocé - que adqui-
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riu féis por todo 0 mundo por tuyi-? g

sa de seus afos de bravura. Aligs,
sio exatamente esses atos de bra-
vura que ddo origem a histéria de
todos os games da série. 0 guer-
reiro luta na tentativa de salvar o
problemdtico mundo de Britannia
da dominacdo de um deménio

mundo hostil chamado Pagan,
onde estd prisioneiro de Guardido.

I '
I:JJ.._‘._.}.— -1..

var Briinnmn &ﬁ’a’ V0. exa jero mais ber

Tudo acontece enqnuntu vntﬁse wxo

aventura em Pagan. 0 tempo
agora & um ponto crucial para o
sucesso e ndo deve ser desperdi-
cado, pois a ilha é bastante gran-

/ﬂma VI

- zacao. A unica peca_ € uma “ver-

dadeira”, que vem junto naemba-

lagem do pacote do game - feita
de pano e tudo mais, ainda acom-

Vocé comeca o game acorda-
do por um velho pescador, depois
de fer sido salvo do afogamento.

~ Apésuma breva (onval‘su ele Ihe
0 conta parfe ¢ dn htslérm du ilha de

Pagan e entdo vocé Eﬂle seguir
sua exploracdo. F nedida que o
Avatar anda pela |1hu descobre
itens que podem ser apanhados
ou usados para infinitos fins. Tais
como: alimentacdo, descanso ou




dentro de sua mochila presa ao
corpo. Vale lembrar que o peso
dos acessorios fem um cerfo limi-
te, que varia de acordo com @
forca adquirida da personagem

-'dilmniﬁ as lutas no gumE;

ite, bastando upenus carre- semm com movimentos estra-

| gu _los com o mouse e soltd-los

nhos, o que lhe rendeu crificas de
revistas estrangeiras que o cho-
maram de “Mario Bros. com ar-
madura” - muito oportuno.

A gama de acdes possiveis em
Ultima VIII & realmente impressio-

~ Em Ultima VIIl, a série fiou  sente na cena pode ser pego ou
 mais sofisticada em relacioas  movido, proporcionando u

: versdes anteriores. Principal-
mente o que diz respeito d mo-

. P At e B SR e
i, / ) o Y e , » = g P " a5 1 L L
St FRpmlt = rlac” e il e Lo LAt Tk L = =y = o Wk T
‘vimentacao dﬂpﬁﬁﬂﬂﬂuﬂlmdﬂ - (@, aesireza,
Aoty % ke I = - g g =1 l|i. ,.F ..._. -\.r - E I
- Hri e i et

|  castdogame. So lluru-se‘mrilmnj.

| E[dem,u na movimentacdo do guer-

~ reiro foram desenhadas mais dé o
i i:rtatludu E também nesse

=F

ngﬂtelﬁl Dazﬁ’vezes mais do
~ queasoutras versdes do cl@im

outros 400 “frames” (quadros)

propostos para o animagdo de

cada personagem que compde o
jogo. Os movimentos neste
sdi0 estdo todos mais ugeis e ago-
ra o Avatar pode pular, escalar e
correr de varios modos. Um pon-
to interressante na mudanca das

0 isso sem contar, &inm 05 :

S A ey r E
i _.._-...n:_-. _IJI_...__“:-_E-\.-
) la

mgnﬂ que vocé pode vesq_t e ar-
ar seu guerreiro; vocé “carrega”
e depois o solfa onde vocé
i-lo, no corpo do Avatar.
Sunples ndo?!
0s graficos merecem desto-
que d parte. Qualquer objeto, ce-
nario ou personagem € muitissi-
mo detalhado com angulos, ex-
pressoes e cores. Da gosto ver

l'l ham

“uma tela do game! Este é um do-

queles jogos que passam uma
vontade imensa de jogar até o
fim, s0 para descobrir mais telas
lindas e ao mesmo tempo desven-
dar o histéria. S para se ter uma
idéia, cada uma das casas dos ha-
bitantes tem sua propria caracte-
ristica, dependendo do morador e

refletida nas casas que tém lareira
e nas que ndo possuem por que
sao mais quentes. E o som... Em
Pagan, as musicas so quase todas
no mesmo estilo medieval do jogo,
e todos os efeitos sonoros sdo digi-

talizados e empregados perfeita-
mente no meio da aventura. Por
exemplo: quando o Avatar estd
correndo em cima de pedras, ime-
diatamente é associado um som
caracteristico ao afrifo das botas

com o chdo. Tal Efertn vnrm se

.h’tllﬂf ESIH sobre Tc

Ultima Vil ggf&ﬂ' e

ainda um pacote suplementar cha-
mado Speech Pack, que adiciona

. mais sons digitais oo game € gin-

da mais vozes. Claro, nas versoes
em (D esse kit ja vem incluido.

versoes em disqueies e (D- RﬂM S
Para a versao em disquetes, ha




Microsoft Golf

Multimedia Edition

M icrosoft Golf Multi-
media Edition, da
Microsoft, &€ um dos simula-
dores de golfe mais sofisti-
cados do mercado. Basica-
mente ele é o mesmo sof-
tware basico do Microsoft
Golf For Windows, mas go-
nha recursos de som e mul-
timidia incriveis. O software
foi desenvolvido pela ameri-
cana Access, a msma do
Links 386, mas a forma final
-inclusive a adaptagdo para
o ambiente Windows -
foi realizada pela Mi-
crosoft.

O nivel de recur-
sos apresentado por essa
versdo é fantdstico. A misi-
ca e efeitos sonoros tém
qualidade de CD e os grafi-
cos sdo todos digitalizados
a partir de fotos, inclusive
dos golfistas que represen-
tam na tela o jogador. Mas
0 que mais impressiona e a
interatividade do programa
com o usudrio. Mesmo
quem ndo sabe jogar golfe
acaba aprendendo. Isso
porque ele traz uma série
de “demos” e um help bas-
tante simples e de facil com-
preensdo, que explicam,
passo a passo, como utili-
zar o programa. Assim,
uprencre-se de maneira fé-
cil e muito divertida como
controlar a forca da tacada
-0 chamado swing -, o efei-
to dado na bola, o dngulo
de incidéncia do taco na
bola, a posicdo da bola em
relagdo aos pés do golfista
e também a posicdo dos
pés do golfista, determinan-
do sua postura. Uma vez
aprendido o controle do
jogo em si, chega o momen-

Na tela acima, definem-se as habilidades dos jogadores. Ao lado, o

recurso Fly By: pode-se ver o percurso em video, com visdo aérea

Microsoit Goll - Torrey Hines South Course
Game Player Action Qptions Window Help

Fﬁhﬁ:unte: Microsoft
Distribuidor no Brasil: Microsoft

Configurac@o minima: PC AT 386 SX, 4
MB RAM, disco rigido com 5 MB livres,

adaptador grafico VGA 256 cores,

kit multimidia MPC1 ou MPC2, Mouse,

Apresentacao: 1 CD-ROM

- Main View - Hole 1 -l

| Fy By

Tela principal do MS Golf: sofisticac@o no ajuste de cada tacada

= Microsoft Golf Player's Guide
| File Edit Bookmark Help

H Taking a Swing

| (55 Overview] [ Next Quick Start Topic | [P Swing Demo]

To take a swing

| 1. Move the pointer to the Swing bufton.
| Chck the marked areas in the Swing Gauge art below for mare information, o press TAB
urtll pou haghlight the areas, and then press ENTER.

| 2. To stertthe swing, press and hold down the left mouse button.

3. When the yellow indicator in the Swing Gauge reaches the green line at

12 o'dock_release the mouse button.
A white line marks the spotwhere you release the button.

4 ¥vhen the indicator reaches the green line atb o'clock, dick the mouse

button agaun.
This leaves a second white line.

¥ you are chipping. the modified >wing Gauge has less range. S0 your shot

| has less power. but you use it as with any other shot.

 Player seltmgs

" Terrey Pi
Hole2 350Yds

n e-f
Par 4

5 [=E

Close |

to de jogar uma partida e
por todos esses conceitos
em pratica no campo, que
é o Torrey Pines - South
Course - cf::lm, levando-se
em conta a forca e direcdo
do vento e também os aci-
dentes naturais do terreno.
O simulador oferece ainda
o recurso do replay, em
dois pontos de vista: de trds
da bola ou da bandeira.
Microsoft Golf - Multi-
media Edition tem ainda
dois bons recursos: o Mulli-
gan e o Gimmie. O Mulli-
gan permite que uma taca-
da seja refeita sem que seja
adicionada ao nimero de
tacadas daquele par. A
quantidade de Mulligans
utilizada por cada jogador
é marcada no cartdo de
pontuagdo em coluna sepa-
rada. O Gimmie considera
uma bola no buraco cada
vez que ela estiver a menos
de 10 pés de distancia
dele, acrescentando uma
tacada ao par. Evita a per-
da de tempo com uma taco-
da que seria praticamente
certa. Embora esses dois re-
cursos ndo sejam reconhe-
cidos pelas principais fede-
racoes ou associacoes de
golfe mundiais, eles sdo co-
mumente adotados
em partidas amisto-
sas. E podem ajudar
em muito os principi-
antes. Outro recurso inferes-
sante é o “Fly By”. Acionan-
do-se esta opcdo do menu,
uma tela de video aparece,
mostrando a imagem de um
véo de helicoptero sobre a
etapa do campo a cumprir.
Hé& ainda a opgdo “Tip”,
que mostra um jogador de
golfe de verdade explican-
do as particularidades da-
quela tacada e dando di-
cas em viva voz. L 4
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Espaco cedido a Dynacom Tecnologia em direito de resposta a reportagem

publicada no encarte Revistim! de Videogame n. 39, junho de 1994

LANCAMENTOS DA DYNACOM QUEBRAM
PRATICAS MONOPOLISTAS

Com quase 2.500 pontos de venda espalhados por
todo o territério nacional, mais de 3 milhdes de joysticks
vendidos e cerca de 1 milhdo de consoles instalados, a
Dynacom Tecnologia é um caso ilustrativo de como uma
empresa nacional, independente de parceria com grandes
fabricantes internacionais ou fortes grupos econémicos,
consegue se consolidar no ramo eletroeletrdnico e desen-
volver uma linha de produtos competitiva e totalmente
adequada as exigéncias do consumidor brasileiro.

A Dynacom iniciou suas atividades em 1982, quando
langou seu primeiro videogame, o Dynavision, compativel
com Atari, e comecou a fabricacao local de joysticks.
Desde essa data, a empresa vem ampliando constante-
mente sua linha de produtos — que hoje inclui vérios mo-
delos de consoles compativeis com as marcas mais conhe-
cidas mundialmente —, o nOUmero de funciondrios e as
instalagdes. Atualmente, a Dynacom possui 428 emprega-
dos em sua linha de producdo, e seu parque industrial,
localizado em Vitéria, no Espirito Santo, ocupa uma érea
de 22 mil metros quadrados.

“Todo nosso esforgo de crescimento e de aperfeicoa-
mento da linha de produtos, especialmente no sentido de
diversificé-los e adequé-los ao gosto e poder aquisitivo do
consumidor brasileiro, tem sido amplamente compensado
pela aceitagdo do piblico”, observa Gabriel Almog, pre-
sidente da Dynacom, que acrescenta. “Paralelamente, no
entanto, preocupados com essa concorréncia, é cada vez
maior a press@o dos fabricantes estrangeiros, como a
Sega, representada no Brasil pela Tec Toy, no sentido de
denegrir nossos produtos e nossa imagem junto aos lojis-
tas e ao pUblico, em geral”, constata Almog, afirmando
que tais coagoes, em vez de desencorajar, tém efeito esti-
mulante para a Dynacom .

A seu ver, o fato que move tais praticas, que estGo cada
vez mais frequentes e desleais, & justamente o félego que
a Dynacom tem demonstrado, tanto para desenvolver pro-
dutos que fazem sucesso no mercado, como para respon-
der as investidas dos concorrentes internacionais. “Os vi-
deogames da Dynacom”, observa, “apresentam, compa-

rativamente, maior nUmero de recursos, qualidade equiva-
lente, precos geralmente menores e sempre oferecem al-
gum atrativo extra, bem ao gosto dos brasileiros”.

Como exemplo, ele cita o caso do Megavision , um vi-
deogame compativel com todos os cartuchos do padréo
Sega para Mega Drive |, I, lll e Genesis, lancado em abril
deste ano, e que ainda vem com os seguintes recursos
suplementares: capacidade de ser transformado em autén-
tico console de terceira geragdo e, assim, aceitar todos os
jogos compativeis com Master System; exclusivo botdo
eject, para o jogador nGo danificar o conector na hora de
tirar o cartucho; dois joysticks Superfighter e fone de ouvi-
do estéreo.

Nos célculos de Almog, com todos esses recursos e por
um preco de aproximadamente R$ 210 (Duzentos e Dez
Reais) para o consumidor final, era natural que a concor-
réncia revidasse. Ele estranha, no entanto, a falta de éti-
ca nas acdes empreendidas, e especialmente a atitude de
Kiishi Nishikura, diretor juridico da Sega Enterprises, do
Japdo, que teria dito aos jornalistas, durante sua visita ao
Brasil, estar levando na bagagem o Megavision, da Dyna-
com, para andlise comparativa, quando este produto,
na verdade, nem ao menos estava disponivel para comer-
cializacao.

Mais do que simples tentativa de dificultar a existéncia
de fabricantes nacionais, Almog explica que empressas
monopolistas, na tentativa de levar a cabo seus objetivos,
acabam prejudicando, principalmente, a rede de reven-
dedores e os consumidores. Os comerciantes, porque fi-
cam na dependéncia de um sé fornecedor que pode im-
por uma politica comercial desfavorével, por exemplo,
determinando a estocagem de produtos “encalhados”; e
os consumidores, porque sem alternativa de concorréncia
de marca, sdo obrigados a aceitar o produto disponivel,
pelo preco estipulado.

No mercado brasileiro de videogames, por exemplo,
Almog considera a entrada da Dynacom um alivio para
o comércio e para o piblico, pois sua politica sempre tem
sido a de lancar acessérios diferenciados com recursos
inéditos e a precos mais competitivos, o que possibilita
opcdo de compra a lojistas e compradores. “Para neutra-
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lizar a aceitagdo de nosso produto,
diz Almog, a Tec Toy tem inclusive fei-
to coacoes, infelizmente sé verbais,
aos revendedores, o que pode preocu-
par alguns menos desavisados, mas
ndo atinge a maioria”, assegura.

Explicando que préticas monopo-
listas sGo muito comuns em outros os
paises, e particularmente na indUstria
eletro-eletrénica, mas que estas prati-
cas, atualmente, vém sofrendo revezes
mais frequentes, Almog cita alguns
casos famosos. Entre eles, o da Ten-
gen, empresa norte-<americana de sof-
twares afiliada da Atari que entrou
com ac¢do contra a Nintendo alegan-
do préatica monopolistas; o da Micro-
soft, que obrigava o revendedor a
comprar pacotes com vdrios softwares
para ter o software desejado e foi
obrigada a abandonar essa prdatica
por decisdo do congresso norte-ame-
ricano; e o da INTEL, que perdeu a
acdo judicial movida contra a AMD,
que obteve o direito de fabricar micro-
processadores compativeis 80386 e
1486, tendo embutido o mesmo micro-
cbédigo da INTEL.

“Somos muito cautelosos quanto
aos direitos dos outros”, afirma o pre-

O sonsole
Megavision

divulgogso

sidente da Dynacom, explicando que
"ao langar um produto compativel sem-
pre tomamos cuidado em ndo iludir o
consumidor, pois a embalagem desto-
ca o desenvolvimento préprio, a mar-
ca aparece em destaque e o design é
totalmente diferente.” Ele assegura, no
entanto, que as empresas com postura
monopolista querem, na verdade, ace-
bar com o principio da concorréncia

entre produtos compativeis, ou sejq,
haveria sé um fabricante mundial de
videocassete VHS, de CD ou mesmo
de microcomputadores PC, o que é
uma situagdo inimagindvel nos dias de
hoje, uma auténtica inverséo de valo-
res e um verdadeiro retrocesso.

Dynacom Tecnologia
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Rolo

Venda
Compra

BAHIA

Carro de Controle Remoto -

na caixa, por Game Boy com

cartucho. Fabio, fone (081)
246-1204, Salvador.

v Master System 2 - com 2
controles, jogo na meméria
e cartucho, tudo por R$ 70,00.
Elias Figueiredo, Cond. Jardim
Ameérica, Ed. Colombia, Pituba,
CEP 41810-000, Salvador.

R Tartaruga Ninja 3 - em bom
estado; por Capitdo Planeta,
ambas do sistema Nintendo.
Ereson Santos Conceicao, Rua 2°
Travessa Santa Barbdra, 4-E, Ar-
raial do Retiro, CEP 40340-000,
~ Salvador.
- Radio Gravador - e Violdo
. Giannini, ambos semi-no-
_vos, por Nintendo. Welligton, fone
- {071) 421-4217, Vitéria da

- - Conquista.

~ ~DISTRITO FEDERAL
- R Street Fighter 2 - para Super
W NES, por outro de meu inte-
(061)

Ravir, fone

 242-6054, Brasilia.

~ ESPIRITO SANTO
 Street Fighter 2 - por Final
Fight 1/2, ou outro de meu

" ihterosse Patrick fone (027)

~ 325-9142, Vitéria.

MATO GROSSO
DO SUL

R Dynavision Action - com 2
controles turbos e 4 cartu-
chos, por Mega Drive com contro-
le. Angelo, fone (067) 741-4835,
Campo Grande.

MINAS GERAIS
Cartuchos Nintendo - 5 ti-
tulos e pistola de Phanton
System, preco a combinar. Danile,

fone (035) 856-1508, Guapé.

v Master System - super
compact e cartuchos de
Master, Mega e Phanton System.
Joaquim, fone (035) 221-6268,
Varginha.

PARANA
World Heroes - Papa-Lé-

guas e Maquina Mortifera,
todos do Super NES, por outros de

meu inferesse. Sérgio, fone (041)

244-0394, Curitiba.

R Cartuchos Super NES - por ou-
tros de meu interesse. Felipe,

fone (041) 262-1625, Curitiba.

v Dynavision 2 - com 4 con-
troles e cartucho, por
R$100,00. Sé fago negdcio com

pessoas de Curifiba. Rafael, fone
(041) 246-5033, Curitiba.

Micro Genius - com 2 con-

troles turbos e 5 cartuchos,
por Street of Rage 1 e 2 para
Mega Drive. Juan, fone (041)
335-3474, Curitiba.

VG-92000 - com 3 controles,

sendo um turbo, por US$ 80.
Licinio, fone (041) 233-6920,
Curitiba.

Turbo Game - com 2 contro-
les turbos, 7 cartuchos sen-
do um deles de 42 jogos. Prego a

combinar. Carlos Augusto, fone
(041) 369-2287, Curitiba.

Cartuchos Super NES -
Rock’n’Roll Racing, por The
Legend of Zelda - A Link to thePast;
Simcity ou Tetris, Leonardo, fone

(0422) 72-2192,Telémaco Borba.

R Cartuchos Mega Drive - va-
rios, por qualquer outro de
meu interesse. Julio, fone (045)
231-1351, Trés Barras.

PERNAMBUCO

Golden Axe 2 - e outros
para Mega Drive. Por qual-
quer um que seja do meu interes-

se. José, fone (081) 231-6232,
Recife.

RIO DE JANEIRO

Sega CD - com 2 CD's
Games, mais Mega Drive,
com 2 controles, 3 cartuchos, fudo

porR$ 300,00. George, fone (021)

649-1135,Cachoeiras de Macacu.

Street Fighter 2 1/2 - Sonic
2 e controle com 3 botdes,

tudo para Mega Drive. Josimar,
fone (0247) 23-3865, Campos.

The Punisher - Super Mario

Bros, The Rockteer e mais 3
cartuchos, todos para Nintendo
60 ou 72 pinos, por Mega Man 2,
3 e 4, ou outros de meu interesse.
Rodrigo, fone (021) 719-4106,
Niferoi.
R Dactar 2600 - com 2 contro-

les, adaptador, 24 cartuchos,
bola de futebol de saldo, bicicleta
Caloi Cross, por Mega Drive com
controle e 2 cartuchos. Rodrigo de
Aquino, Estrada Friburgo
Teresépolis, Km 3, Lote 3, CEP
28630-000, Nova Friburgo.

R Nintendo - 8 bits, bicicleta
cross e bola de voley, por

Mega Drive com cartucho.
Andersun, fone (021) 768-0511,
Nova Iguagu.

Preencha todos os dados da ficha abaixo e envie para a REVISTA VIDEOGAME - SECAO ROLOS E TROCAS,
Rua Alice de Castro, 60 Vila Mariana, CEP 04015-903, SGo Paulo, SP. O anuncio é gratuito!

.'NOME

END |
BAIRRO CEP
TEL.-DDD CIDADE

ESTADO - ANUNCIO R[ ]V[ |C

Atengdo: resuma o anincio e ndo deixe de preencher os ifens DDD e CEP da sua cidade.
Em ANUNCIO marque com um X se é Rolo, Compra ou Venda.

Mega Drive - com 3 con-

Rh‘ﬂl&s 7 cartuchos; SuEer:_-_ i

NES com 2 controles, cartucho;

Nintendo com contrale; lovade
goleiro; bola de basquete e mui-

to mais, por 3 DO com 2 con-

troles e 9 cartuchos. Fabricio,

fone (021) 734-0015, R:n da : -:_

Janeiro.

chos, Tartarugas Ninja 1,
Tiger Heli e outros, tudo em &timn

Turbo Game - com 4 cartu-

estado, por Mega Drive com.con-
trole ou Super NES. Demeral
BarabnadaSilva, RuaNova, 151,

Jacarepagud, CEP 22753-208,
Rio de Janeiro.

Final Fight -

para Super . 4

R NES, por Super Formation

Soccer 2, ou outro de futebol do
mesmo sistema. Luis Fernando,

fone (021) 234-7818, Rio de
Janeiro.

2 Bicicletas Caloi Cruiser -
usadas, por Super NES com-

pleto. Thiago, fone (021) 331-
- 4670, Rio de Janeiro.

R Nintendo - japonés, com2
controles turbos, adaptador
60/72 e 5 cartuchos, por Mega

Drive com pelo menos controle e
cartucho, pago a diferenga.

Daniel da Silva Ferreira Albino,

Trav. Vista Aleg

e, 19, Sta Tere-

za, CEP 20251-420, Rio de = @

Janeiro.

Cartuchos Phunhnm Ca-
bal, Capitéo Comic e Super

Bike, porR$ 1 I,Di}cudu. Cuntrﬂ- S

les: TPC 3 por R$ 2,00 e 2 nor-
mais por R$ 8,00 cada. Ou tro-
co tudo por Doble Dragom 3 ou

Street of Rage 2 do Mega Drive.

Rodrigo, fone (021) 290-8726,
Rio de Janeiro.

Bicicleta Monark Brisa - aro

20 e Walkman CCE por Ma-
rio is Missing com manual em por-
tugués, para Super NES. Ménica,
fone (021) 541-9981, Rio de
Janeiro.

v Mega Drive - em 6timo es-
’rndo, com 2 cartuchos sen-
do Sonic e Super Futebol, por
R$ 150,00. Carlos Eduardo,
fone (021) 237-4893, Rio de
Janeiro.

Sega CD - nacional, com 1
CD novo, na caixa. Também
vendo revistas VideoGame dos n%

25 ao 33. Luciano, fone (0243)
43-4022, Volta Redonda.

O



RIO GRANDE DO SUL
v Dynavision 3 - com 2 con-

troles, pistola e cartucho.
Tudo por R$ 50,00. Tiago Alves
dos Santos, Rua Frederico

Mentz, 127, CEP 94855-220,

Alvorada.

Nintendo - com double

system e mais os cartuchos
Street Fighter 3, Fatal Fury 2 e A
lenda de Kage, por Master
System sem cartucho. José
Legramante Jinior, Rua Reveren-
do M. Lutero, 324, CEP 96160-
000, Capéo do Ledo.

Revistas de Games - 12 no-
vinhas e com assuntos bem
quentes. Preco a combinar.
Evandro, fone (051) 545-1919,
Igrejinha.
c Cartuchos Super NES - pago
até R$ 30,00. Luiz de Moura,
Av. Dr. Oawuido Teixeira, 1458,
__Cmm Pﬂslai 063 CEP 98930-

{TA CATARINA
; """‘hxhossu r NES - Fatal
s parBomber Man 1,

ormbe an:iCu USA 94, Nige
Mansell e Rum Sﬂber por Mega
ﬁ_rwe cuml’contro}es Juliano, fone

R St NES cam?mntrﬂfes
“__"}am bom estado, por US$
70,00. Rafael, fone (0425} 22-
3275 Porh Unlun

quniquer cartucho de
e"' ﬂ;_;.___f_l_fife dn meu inferesse.

olo pOr Gui'rﬂsde mev in-

esse cﬁméﬁma sistema. Viadimir,
- fone (011) 745-1063, Diadema.

Game Boy - com 2 cartuchos,
porZ carfuchos de Super NES
do meu interesse. Fernando

Donizete Ferreira, Rua Bororos,
371§ CI—P 09‘?90 270, Diadema.

v Supar NES Controldeck -

com controle turbe; quase
sem uso. Jorge, fone (01 1}745-
3221, I}mdemu |

v Su NES - com 3 confroles
(sendo 1 Super TurboPré) e o
cartucho Super Mario World. Davi,
fone (ﬁ‘ 1 H 61-5350 Suo Paulo.

Master System - com contro-

le turbo, adapatador, 3 car-
tuchos, 4 pilhus, 2 antenas com
médulo, aclopador de video em
cabo RF e VG 3000 com 2 contro-
les e 6 cartuchos, por Super NES
e 2 controles. Ivan, fone (0192)
91-1722, Elias Fausto.

VG 9000 - com 15 cartu-

chos. Ou troco por Mega
Drive. Flavio, fone (011) 255-
2979, Guarulhos.

v Super NES - semi-novo, na

caixa e com garantia. Otimo

preco. Elton, ff::-ne {0123} 51 4

1066, Jacarei. &
5” r NES _mm 2 | :

ada ptudor, pisloiu eb curlw‘f‘ o
por Super NES Baby.

C[’]GS

Aleksc ndrn fnne {DH) 416

3644 ey ' S _; _.
. 5; =R .. i g Turb : uih_'
gmui para Super NES, por
RS 55 “ Tam "_'*"' vendo Gﬂm& =

Boy na caixa, por R$ 65,00.
Mog}dus{:fuzes

Phanfﬁsy
teresse. Daniel, fﬂne [911)793-
5570 .Sl!ecﬂ

v hhsiet Syslem com plSh’J
la e 5 cartuchos. van, fone
(011) 702- 5054, Osasco.

v Mega Drive - japonés, com
2 controles e cartucho, tude

em 6timo estado, por R$.200,00.
Felipe, fone (016) 635-6860,
Ribeirdo Preto.

Master System 2 - com con-
trole, deulos 3-D, rupid fire
e 3 cartuchos, étimo preco.
Daniel, fone [(0195) 34-8762,
Rio Claro.

R Master System 2 - com con-
trole, 6culos 3D Rapid Fire e
3 cartuchos, por Super NES com

conirole. Daniel, fone (0195) 34-
8762, Rio Claro.

VG 9000 - com 12 cartu-
chos, Atari com 4 cartuchos
e World Cup 92 de Mega Drive.
Otimos precos. Wesley, fone

(011) 949-4456, Sao Paulo.

trig. da meu interesse. Curfﬂsig-jjllé;;";_

Farnudez Prncu Padre Puufn'_5-_':"__:‘{;.-:-'GumE Cear Edbie ane (01 ”

"12'35 8527, Sao Fuuln

éculﬁs 3-1! - paru Musiar':—i-'.f;f}fi_c Cartuchos Super NES Mlq"’er

Syslﬁn 1 ou 2, por cartucho
Star ou outro do meu in-

Phantasy Star- 2, 3ou 4, em
bom estado. Rafael, fone

(011) 457-4780, Sao Bernardo
do Campo.

R Super NES - com 2 controles
(sendo um turbo) e 2 cartu-
chos, por MSX, pago a diferenga.

Daniel, fone (011) 743- 7565 _

Sdo Cuetunn do Sul.

c Game Genie - em born esitl-f_’
do para Super NES, pago
bem. Rodrigo, fone {0123] 29—_"

5184, S&o José dos Campos.

v Final Fight 2 - Driglﬂiﬂl 1 -
ponés e semi-novo, por R$'_":':'i-__=::_.:
~ . 40. Everson Hisato Tudcnrakl Rua  Boy ou Game Gear. Cristiano,

:"':'z'ﬁ"%:".f;Scuvero 48, Apto. 31 CcmbUCI,ﬁf.fﬁf--
- CEP 01527- 001 Séo Puu!o

R Master System 3 Compact -
com 3 controles e 5 cartu-
chos, por Super NES com pelo
menos 2 controles. Fernando, fone

(011) 950-0624, Sao Paule.

Fatal Fury 2 - Star Wars 2,
Mega Man X e outros, todos

~“originais. Flavio, fone {011]277-
e 8176, Séo Paulo.

R Turbo Game - com pistola e

2 cartuchos, por Master

5 stem. Leandro, Fone (011)952-
----5642 Sao Puuln

R Master System - com 2 con-

troles e cartucho, por Game

jﬁane (011) 854-9304,Sao Paulo.

R Aqudrio de 120 litros - com-
-;..';.-'R Cartuchos Super NES vurl-'??-'-'_-'
5 L 08, por outros de rneu mteres _.j’?;."
'I:ié.__\_:';f"-Lie Mutec- fone (011) 524 35ﬂ7 =
8o Paulo.

plefo, com estante e lumindria,

.:'p_r:-r Mega Drive, Super NES ou
Mountain Bike 18 marchas. Tam-

e ._':3""Eém vendo

por R$ 135,00. Alexan-

.drE Sﬂnm BﬁrgES, Rua Cel Diogﬂl,

R ‘Rock’n’Roll Rucmg pﬂl‘ .
B8 SiorFox. Daniel, fone (g] 1 }1035 CEPO1 545-001,5G0 Paulo.
203 61 39, Séo Paulo. :_':_.;'-g.-. N\’
RDdOIfO fana (0] ] ] 469-8 621 CI.'I luchos S N ES WW -
~ BS 15 do meu inferesse. Arﬂunlﬂ
Cﬂrmchu Neo Geo - Fatali-i-::;;‘;fa* e (011) 520-1578, Sao Pavlo.
LG o i_}'?’"f._-.}:-;;SGnhnﬂ Reis, Rua Menino do En-
eniecom - na caixd, ﬂﬂm ~ genho, 154, Jd. Sdo Savério, CEP

controles e -::ﬂrtuchu pgrj:'=“=

G#] ’?4 000 Sao Paulo.

um do meu interesse. Murcelc:-

'~ fone (011) 291-5038, Sao Paulo.

Turbo Game - com 2 contro-

les, 2 cartuchos, patins, mo-
chila e 4 cartuchos de Atari, por
Super NES. Fabio, fone (011)
957-6480, Sao Paulo.

c Cartuchos Super NES -
Conquestof the Crystal Palace,
Castlevania 2 e 3, Side Pocket, Gato
Felix e outros. Valquiria, fone (011)
201-2367, Sao Paulo.

v Kid Chameleon - Figthing
Masters de Mega Drive. Oti-
mo prego. Ricardo, fone (011)

262-5908, Sao Puuln.

R Cartuchos Master System -
Super Ménaco GP, Indiana
Jones e mais fitulos, por Ménica no
Castelo do Dragdo e qualquer outro
que seja do meu interesse. Eduardo,
fone (011) 810-2018, Sao Paulo.

Revista VideoGame - 0% 01 a

05e08, 09, 14, tudo em exce-
lente estado, por apenas R$ 30,00.
Francisco de Souza Andrade, Rua Es-
pirito Santo, 218, Apto. 143, CEP
01526-020, Sao Paulo.

r s .:. Muﬂﬂf Sysi‘ems com con-

trole e cartucho, por R$

:if-%ﬂﬂ Também troco por Super
* NES oy Mega Drive. Fabio

v Mega Drive - nacional, com

2 controles originais e vari-

os cartuchos. Mauricio, fone (011)
258-8198, Sao Puu|n.

Geniecom - sistema Ninten-

do, com 2 controles turbos,
game genie, 2 cartuchos, manual
e certificado de garantia, tudo por
R$ 90,00, Escreva mandando o
telefone. Marcelo Carneiro da Sil-
va, Rua Belford Duarte, 663, CEP
04375-000, Sao Pavulo.

Revista VideoGame - qual-
quer nimero, Limino de Souza Fr
lho, Rua Santa Gertrudes, 67, Guaiar-
nazes, CEP 08450-230, Sao Paulo.

c Twin Cobra - para Mega
Drive, em bom estado. Benicio
Alves Vieira, Rua Cérrego do Bom
Jesus, 734, Jardim IV Centendrio,
CEP 03933-030, Sao Paulo.

R StarFox - do Super NES, por
Striker, ndo aceito pirata.
Rodrigo, fone (011) 844-5290,
Sao Pavulo.

v Dynavision 3 - com 3 con-

troles e 4 cartuchos, na cai-
xa com manual de instrugdo, por
R$ 100,00. André, fone (011)
856-3970, Sao Paulo.



R Cartucho Super NES - NBA
(normal) com todos os times de
basquete, por Soccer ou Futebol
Soccer do mesmo sistema. Fernando,
fone (011) 883-7677, Sao Paulo.

v Cartuchos Mega Drive -
varios titulos, s6 R$ 15,00
cada. Flavio, fone (011)

864-5083, Sao Paulo.

v Cartuchos Mega Drive -
Street Fighter 2 turbo, por R$
50,00, Tournament Fighter R$
40,00 e outros. Tambeém faco tro-
ca com cartuchos do mesmo
sistema. Danilo, fone (011)

533-7633, Sao Paulo.

R Mega Drive - com controle,
adapatador para jogos de
Master System e 6 cartuchos, por
Neo Geo com 2 controles e cartu-

cho. Luiz, fone (011) 266-4320,
Sao Paulo.

Game Gear - com fonte,
mais 4 cartuchos super radi-
cais. Ou troco por Super NES

completo. Sergio, fone (011)
996-3643, Sao Paulo.

v Sonic 1 - para Mega Drive.

Ou troco por outro cartucho

de meu interesse. Daniel, fone
(011) 280-6974, Sao Paulo.

R Relégio Citizen - por 2 car-
tuchos de Super NES do meu

interesse. André, fone (011)

267-2675, Sao Paulo.
v Dynavision 3 - com 2 con-

troles turbos, pistola e cartu-
cho, por US$ 50. Rafael, fone
(011) 522-9939, Sao Paulo.

¥ Nigel Mansell - por Final
Fighf de Super NES, Daniel,
fone (011) 203-6139, Sao Paulo.
" Master System 3 - em 6timo
9% estado, com vérios cartu-

chos, por Super NES. Anderson,
fone (011) 864-3753, Sao Paulo.

v per NES - com 3 contro-
les € 2 cartuchos, prego a
combinar. Kleber, i (011)
944-2145 Sao Pavlo.

Mega Drive - com cartucho

Sonic 2 e Turbo Game com
cartucho. Marcelo, fone (011)
952-6347, Sao Pavulo.

Master System - com 2 con-
troles, pistola, dculos 3-De 16
cartuchos, por US$ 450. Juliana,
fone (011) 288-3558, Sao Paulo.

Rolos & Trocas é um servico gratuito prestado

v Nintendo - japonés, com 2
controles turbos, 2 cartuchos
(Ninja Gaiden 2 e Mario Bros).
Douglas da Cruz Roman, Rua Te-
nente Ubirajara Monroy, 82, Ap.
23, Jabaguara, CEP 04345-020,
Sao Paulo.

v Super NES Coniroldeck - sem
uso por US$ 160, completo
por US$ 200 e Master System,
semi-novo por US$ 100. Elaine,

fone (011) 948-4465, Séo Pavulo.

Cartuchos Mega Drive -

Fantasia, Strider, Kid
Chameleon, Word Trop Soccer,
por R$ 20,00 cada e Desert
Striker e Lakers X Celtiks, por R$
25,00 cada. Danilo, fone (011)
533-7673, Sao Paulo.

v Mega Drive 2 - com 2 con-
troles e cartucho Super
Shinobi, por R$ 150,00.
Cristiano, fone (011) 854-9304,
Sao Paulo.

Turbo Game VG 9000 -
com controle em bom estado
e 4 cartuchos padrdo japonés
e americano, por _apena
R$ 100,00. Também troco com
Super NES, Master System e

Mega Drive. Dennys, fone (011)
207-7355, Sao Paulo.

v SuperNES por R$ 165,00 e
porR$ 325,00. Percy,

fone [01 1) 210—0926, Sdo Paulo.

R Nintendo - japonés, com pis-
tola e 3 cartuchos, por Super

NES com controle. Juliano, fone

(011) 273-4039, Sao Paulo.

9 Mega Drive - novo, com 4
=™ cartuchos, por Super NES em
bom estado, com 2 cartuchos.

Rodrigo, che (011) 240-3363,
Sao Paulo.

Master System 2 - com 2
controles e 3 cartuchos impe-
caveis. Ou troco por Super NES,
pago a diferenga. Marcel, fone

(011) 415-6218, Santo André.

#% Dragon Ball Z-2 - e Macross,
5% por Street Fighter 2. Raphael
Vassdo Reys, Av. Conselheiro
Nébias, 669 - Ap. 116, Boqueirdo,
CEP 11045-300, Santos.

c Super Street Fighter 2 - do
Super NES. Cesar, fone
(0196) 72-1617, Santa Cruz
das Palmeiras.

por VIDEOGAME a todos

os seus leitores. A Sigla Editora Lida. ndo se responsabiliza pelo contetdo
dos anincios nem pelos negécios eventualmente realizados.
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Somos especializados em
Super NES, Mega Drive,

~ Master System , Nintendinho

e Arcades. Para se associar
basta enviar 1 foto 3X4, 1
selo e dados pessoais para
Rua Jambeiro, 251, Jardim
Jaragué (novo), CEP 12062-

580, Taubaté, SP. Temos
~ carteirinha e jornal.

 Game Pllots Club

Somos especializados em di-
cas para Super NES, Master
System e Game Gear. Temos

inrnul mensal com dicas, re-

~ cordes e muito mais. Para

inscricdo e todas as despe-

sas mande R$ 2,50 para

Rua Nilo Pecanha, 495, Es-
trela do Norte, CEP 24445-
300, Sao G_anulo, RJ.

$M Radical Club

Atencdo! Acaba de ser inﬁu- _

gurado o mais novo e maior
clube de videogame da face
da Terra. Somos especia-
lizados em Super NES e
Mega Drive. Para participar
envie R$ 2 mensalmente para
Rua Guerino Tonatto, s/n°,
Jardim do Trevo, CEP 13710-
000, fone (0196) 73-2435,
Tambad, SP. Os primeiros

250 sécios concorrerdoa 10

cartuchos de Super NES e 10

de Mega Drive.
Star Games Clube

Se vocé ainda ndo é nosso
socio, ndo perca seu fempo!
Escreva agora mesmo para
Rua Maranhdo, 1.423, apto.
11B., Agua Verde, CEP
80610-001_ Curlhbu, PR,
enviando 3 selos, seus da-
dos e R$ 0,50 e receba nos-

so super jornalzinho

~ bimestral falando tudo de

Mega Drive, Master System,
Nintendo e Super NES. Se
vocé ja é nosso sécio basta

-enwur s-_e_lu para rgspostq

Rua Bumfécln Trindade, 1? |
Paulo, SP. Os 40 primeiros

neral Ataliba Leonel, 75-;-

de Mega ou Super NES.

carteirinha e um |nrnnlzm 0
animal

. Nintendinho, Super NES?;
-Mega Drive e Master

Jacarey, CEP 60822 23 ;
__.Foriolezu, CE i

Um clube para quem quer_,g
ficar por dentro de tudo que i
rola no mundo dos games.
Temos jornal mensal e sor-
teio de consoles. Para ficar
sécio mande os dados de
seu videogame, 2 fotos 3)(4’**"2
e R$ 0,50 mensalmente para

Penha, CEP 03625-010,

que escreverem ganharfo
adesivos do clube e concor-
rerdo a uma camiseta do
game Art of Fighting.

Trabalhamos com Megﬂ g
Drive, Super NES, Sega CD,
3DO, Jaguar e, em breva,
Saturn e Redlity. Escreva
para nods para firar qual-
juer divida de quulquar
estes sistemas. Vocé tam-
bém pode concorrer a edrv ¢
¢des gratis da revista
VideoGame purhcupunde
de nossos campeonatos tri-
mestrais. Basta enviar 2 fa—
tos 3X4, o nimero de seu
telefone e dados pessoais +
R$ 1 a cada cumpeunﬂm, :
Nosso endereco é Rua Ge-

Centro, CEP 18200-000,

Itapetininga, SP. No fim e

cada ano todos os sécios
concorrem a um curiucha'ﬂr*?i"i

hfeth Games
Para fazer parte deste clube =
super radical basta enwur“"‘}f
R$ 1, 2 fotos 3X4 e seus
dudns e os do seu can5ﬂ|e
Vocé receberé nossa

de ;

falando

System. Escreva para Rug f;,

lem Salgado, 210, Lago




MortaL Komear 2

Ai, galera! Queria saber
quundn vai sair, ou se |& saiu, o
game Mortal Kombat 2 para al-
gum sistema doméstico.

Carlos Alexandre Figueiredo
Salvador, BA.

Reinaldo de Campos

Mogi das Cruzes, SP.

Por enquanto ainda néo hé
previsdo de langamento deste
game para nenhum console ca-
seiro. Nem a Playtronic, nem
a Tec Toy falam em datas, em-
bora se saiba que o langamen-
to esta préximo. Por enquan-
to, sé6 existem especulagdes,
que garantem que a versao
para o Super Nintendo vai ter
cenas de sangue também. Mas
ndo é oficial ainda. E, enquan-
to aguardamos Kitana e os no-
vos personagens, o jeito é con-
tinuar se divertindo com os
“velhos” Sub-Zero, Scorpion,

Cage & Cia.

Bussy ¢ Dinos
{Super NiNTENDO)

Eu e meus amigos estamos
quebrando a cabeca com es-
ses dois games. N&o entende-
mos bem como tornar o Visitors
Center um lugar seguro e nem
como utilizar o computador. J&
igamos o gerador e nem as-
sim conseguimos resultado. E
vocés podem dar algumas
passwords de Bubsy?

Ménica Coelho de Oliveira

Rio de Janeiro, RJ.

Claro, Ménica. O grande
lance é que ndo basta ligar o
gerador para vutilizar o
computer. Além dele estar li-
gado serd necessdrio utilizar
determinados cartdes para se
conseguir atingir certos obje-
tivos. Para deixar o Visitor
Center em nivel de seguran-
¢a 2 é preciso o cartdo da
Ellin Sattler’s. Com ele vocé
abriré as portas do Raptor
Pen e conseguird o nivel de
seguranca. E assim por dian-
te. Cada cartdo um objetivo
diferente. Basta, primeiro,
aché-los. O Bubsy tem 15 fa-
ses diferentes. Que tal as
passwords das 4 Oltimas para
quebrar o galho? Anote ai:
Fase 12 -S LJ M B G; Fase
13- TGRTVN; Fase 14 - C
CLDSL; eultiminha-BTCL

M B. Bom jogo!

Bic Inpice

Bem que vocés podiam fa-
zer um indice com todos os jo-
gos publicados e em que edi-
¢cSes eles apareceram. Também
gostaria de saber quais os be-
neficios de saber os enderecos
das softhouses, como Konami,
Capcom...

Aloysio de Franga Lopes Filho
Ferraz de Vasconcelos, SP.
Sujestdo anotada, Aloysio.

O maior beneficio de se sa-

ber os enderecos das

softhouses produtoras dos
jogos é o fato de vocé poder
se comunicar com eles por
carta pedindo informagées,
dando sujestdes, entre outras
coisas. Algumas Softhouses,
como a LucasArts, por exem-

plo, editam um jornalzinho (o

da Lucas se chama The

Adventurer) com novidades

para todos os fas dos jogos

da empresa. E, se vocé se in-
teressa por essas informa-
¢6es, além de ler sempre

Videogame, é sé escrever.

ConraTis...

Esta revista estd cada vez
mais quente pelas super mo-
dificagdes que teve. Estdo de
parabéns e dou-lhes nota

1.000. VideoGame é a melhor

do planeta.
José Wagner Silva de
Carvalho
Formiga, MG.

Agradecemos seus elogi-
os, José Wagner. E, como
vocé viu, Videogame pro-
mete muito mais e melhores
surpresas para todos seus
leitores. Nesta edi¢do, por
exemplo, dedicamos maior
espaco @ multimidia e aos
computadores pessoais,
cada vez mais presentes na
vida de todos nés. E ainda
continuamos com jogos bem
legais e novidades incriveis
para Super Nes e Mega
Drive. Esta nova super edi-
¢do € apenas uma amostra.
Aguarde!



World Circuit (PC): versées indénticas em disquetes e CD

Woridb Circuir
im CD-ROM
(PC)
Ol4, pessoal da Videogame.
Vi em uma loja uma verséo do
fantéstico World Circuit em CD.
Gostaria de saber quais as di-
ferencas para a verséo normal,
em discos.
Gabriel C. Pereira
Campinas, SP
A diferenca é apenas a
midia de transporte do game,
Gabriel. As duas versdes sao
absolutamente idénticas.
A diferenca é que, na verséo
em CD, o manual vem em for-
ma de um arquivo texto, que
vocé imprime se quiser. O
jogo, em si, é igualzinho. E,
|0 que vocé curte tanto esse
simulador de Formula 1, con-
fira as regulagens na sec¢do
Press F1.

Nintanoo CD-ROM
Gostaria de parabeniza-los
pela excelente qualidade gré-
fica da sua revista, e também
tazer-lhes algumas perguntas.
Ouvi falar que a Nintendo Of
America ndo ird lancar o apa-
relho de CD-ROM para o
Super Nintendo. E verdade?
E também gostaria de pedir
mais atencdo de vocés aos
RPGs, pois ultimamente sé tem
saido jogos de luta. Finalmen-
te, existem os carts Final
Fantasy |, Il e IlI2
Rodrigo M. Silva
Sdo Paulo, SP
Rodrigo, o CD-ROM do
Super NES ndo vai mesmo ser
lancado. Segundo o presidente
da Nintendo, Peter Main, esse
acessorio ndo acrescenta em
nada em velocidade e a¢do aos
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jogos em cartucho. Prova dis-
so, ainda segundo o executivo,
é o game Donkey Kong
Country, para Super NES, em
cart, e que foi totalmente pro-
duzido em estagdes graficas da
Silicon Graphics. Confira em
Bits e Super Nintendo desta
mesma edi¢cdo. Quanto a aten-
¢Go aos RPGs, fique tranqpilo:
ela vai aumentar. Nesta edigao,
inauguramos uma sec¢do de
RPGs de tabuleiro. Vocé vai cur-
tir. Finalmente, os carts Final
Fantasy |, Il e Il sairam para o
Nintendinho 8-bit, Final Fantasy
IV, V e VI sairam para o Super
Famicom, todos no Japao. Nos
EUA, sairam Final Fantasy
(Nintendinho), Final Fantasy I
(o FF IV japonés) e, no final do
ano, sai Final Fantasy lll ( o ja
langado FF VI no Japdo), com
24 Megabits. Existe ainda para
o Super Nintendo o game Final
Fantasy Mystical Quest, uma
edicdo comemorativa de 1 mi-
lhdo de carts vendidos da sé-

rie, lancada s6 nos EUA.

FLASHBACK

{Meca Drive)
Escrevo para perguntar como
fago para mudar de fases neste

game. Tenho todas as passwords
mas ndio consigo mudar de fase
nenhuma. E agora?
Carlos Eduardo P. Pereira
Rio de Janeiro, RJ.
A estratégia completa do
game Flashback, com dicas in-
criveis, foi publicada em duas
partes, nas Videogames 27 e
28. Vocé pode conseguir estas
edigdes com o departamento de
numeros atrasados da Sigla

Editora, fone (011) 574.0633,
ramal 238. OK?

JETSONS

{Surer NINTENDO)
Olé, galera! Eu queria saber
se existe alguma versdo, para
qualquer sistema, de um game
com os Jetsons.
Alexandre Goncalves Silva
Sdo Paulo, SP.
Existe sim, Alexandre. O cart
é de Super Nintendo, tem 8
Megabits e foi lancado pela
Taito, uma produtora de jogos
licenciada pela Nintendo, em
Junho deste ano nos Estados
Unidos. Chama-se The Jetsons
- Invasion Of The Planet Pirates.
Infelizmente, este cart ainda
ndo foi langado aqui no Brasil
pela Playtronic.



ém mandou recorde destes games.

L]

ica que ningu

O “N” indica recorde novo e traco ind

Recorde novo no Super NES.

pra tudo quanto Trés recordes
é lado. Sao oito completaram
novos recordes 1 ano de
em todos os Galeria. E, para

sistemas. quem curte PC,
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Agora, saca sé dois novos

PC. MASTER

st

F-Zero - Mute City | (N}
Taz-Mania (N)
Axelay (N)

el " s N WL RNl e Do e e o et e e TS i e s o Tt e e e

Final Fight 2 (4)
Addams Family Il (12)
R-Type lll [+)

Actraiser 2 (N)

Sunset Riders (4)
Empire Strikes Back (N)

SNES

e e o s s e i e e e B e e,

- Last Action Hero (-)
Equinox (2)

Pit Fighter (9)
Lightning Force ()
Air Buster (3)

Aliens 3 (N)

Terminator 2 (8)

Sonic The Hedgehog 2 ()
Havoc (-)

Shadow of the Best 2 (-)

MEGA

RC Pro-AM (7)
Ninja Gaiden (N]

“TMNT 2 The Arcade Game (4)
Tiny Toon Adventures Score (5)
Robocop 2 [N)

Mega Man 6 (-)

The Secret of Shinobi (4)
Sonic The Hedgehog (12)
R-Type (N)

Asterix (12) _n
Masters of Combat |-

Sonic The Hedgehog 2 (-)
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World Circuit
(melhor volta em Interlagos)

Sim City 2.000

Daniel B. de Oliveira
Féabio Bosco Teixeira dos Santos
Sandro P. Guerra A. J. E.
Féabio Bosco Teixeira dos Santos

e T e . .

Gustavo A. Assalim
Bruno P. Guerra A. J. E.

Fabio Bosco Teixeira dos Santos
Nelson T. da Silva e Jorge M. C. Gerpe
Bruno P. Guerra A. J. E.

Féabio Bosco Teixeira dos Santos

Equipe Thunder Game
Equipe Droids

Jolio César Thomazoni

Jean Pierre Ferrari

Luiz Otavio G. M.
Fabio Bosco Teixeira dos Santos

e e o S i S e e, s e S e o ¥

Nelson T. da Silva Ehrge M. C. Gerpe
Ronaldo Ferreira M.
Diogo D. Corréa A. J. E.

NelsonT. da Sitva e Jorge
Murilo Ribeiro do Valle
Ciro A. Falabello

S A A

M. C. Gerpe

Dionisio Cason

ESCORE

Best Time 1°00"17 Best Lap0'11"92
Best Time 2'00"20 Best Lap 022"89

835.910
2.936.970

e e s o o o e o . ————

4.854.506
84.494. 550

812.820
978.070
3.781.290

50.020.002
99.998.539

107.887
999.900

o o e e o e e e o e

266.590
1.252.800

63.800
1.764.800

Mundo 5.119

o pega entre a desafios
A.J.E. e o Fébio surpreendentes.
B. T. dos Santos Caprichem!

Mande a foto com seu recorde - ou tela do fim do game, para os Desafios - para Rua Alice de Castro, 60, Vila Mariana, CEP 04015-903,

Séo Paulo, SP, NAO ESQUECENDO de anotar no verso o seu nome, o nome e o sistema do game e a pontuacdo obtida.
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Totalmente produzido em esta¢des Silicon Graphics,
Donkey Kong Country revoluciona games de 16 bits

MARI® FITTIPALDI
Fotos Nintendo of America/Playtronic

Rei das Selvas da Nin-

tendo estd de volta. E
em grande estilo. A
volta do gorila que
teve sua estréia em vi-
deogames ha mais de
dez anos atrds foi cui-
dadosamente prepa-
rada por empresas como a Silicon Gro-
phics, lider mundial em computagGo
grafica, Rare Ltd., responsavel pelos
sucessos Battletoads, os sapos brigdes
e, é claro, pela Nintendo. Essas trés gi-
gantes juntaram forgas e acabaram por
produzir um game realmente animal,
com gréficos assustadores e nunca an-
tes vistos em um game para platafor-
mas de 16 bits, e som de primeira.

A responsavel pela qualidade gré-
fica é a Silicon Graphics, que cedeu as
suas estacdes de trabalho para a pro-
dugdo do game. No curriculo desta
empresa pesam os efeitos especiais de
Terminator 2 - quem ndo se lembra do
exterminador de metal liquido se trans-
formando em humano e vice-versa? - e
os dinossauros de Jurassic Park, entre
outros trabalhos. Esses mesmos compu-
tadores que produziram esses efeitos
foram agora utilizados para a produ-
¢ao de Donkey Kong Country.

O resultado é fantastico. De posse
das estagdes de trabalho, os programa-
dores da Nintendo juntaram for¢as aos
técnicos da Rare Lid. e desenvolveram

uma tecnologia avanga-
da para a criacdo de
graticos em games de
16 bits. E a ACM - Ad-
vanced Computer Mo-
deling (modelagemavan-
¢ada em computador) -
veja a seguir. O som
também n&o fica atrds. Quem atesta é
o préprio presidente da Nintendo Of
America, Peter Main: “Nés acredita-
mos que Donkey Kong Coutry serd o me-
lhor jogo de 16 bits do mercado, devi-
do a suas cores vivas, animacdo, nivel de
jogabilidade e entretenimento. Além de
excelentes gréficos, os jogadores vao
ficar fascinados pelo som. O dudio do
game tem qualidade de uma frilha so-
nora, ritmo e clima de misica new age
-do suave ao animal - 0 que também di-
terencia Donkey Kong Country de tudo o
que hé disponivel atualmente".

A estratégia da Nintendo é ousada.
Donkey Kong Country vai preparar a
entrada no mercado do Nintendo Ulira
é4, totalmente construido a partir de um
chip da MIPS Technologies, que equipa
atualmente os computadores da Silicon.
E, para isso, a gigante dos videogames
pretende investir cerca de US$ 10
milhdes sé6 em marketing. O langamen-
to estd previsto para novembro deste
ano nos Estados Unidos, e o prego su-
gerido pela Nintendo para o cartucho

é de US$ 69,95.

TIPO: Aventura
FABRICANTE: Nintendo / Rare
MEMORIA: 32 Megabits
FASES: Nao disponivel
JOGADORES: 1



Quem é Donkey Kong

Donkey Kong é o patriar-
ca dos personagens da Nin-
tendo. Sua estréia nos games
aconteceu hd mais de dez
anos atrds, em um game
para Arcade chamado
Donkey Kong.
Nele, Donkey
Kong ticava no
alto de uma estru-
tura de rampas in-
terligadas por esca-
das, mantendo uma
inocente mocinha como re-
fém (alguém ja viu esse i
me?). Um jovem, controlado
pelo jogador, tinha como mis-
sdo subir pelas rampas desvi-
ando ainda de barris atira-
dos pelo gorila. Esse jovem,
alias, era a cara do Mario...
No Super Nintendo, Donkey
Kong apareceu no cart Ma-
rio Kart. O gorildo simpético
é um dos pilotos, ao lado de
Mario, Luigi, Princesa Toad,
Bowser e outros personagens
da série Mario.

Agora, chega a vez de
Donkey estrelar seu proprio
game. Alias, em grande esti-
lo. Em Donkey Kong

Country o gorila apare-
ce maior do que nun-
ca, e ganha um fie
parceiro: 0 maca-
quinho  Diddy
Kong. Os dois, e
mais varios outros
personagens que
aparecem durante 0 game
para auxilid-los, lutam atra-
vés de selvas perigosas, mi-
nas, cavernas, montanhas de
neve e varias sequéncias sub-
marinas. Seus inimigos sao
os malignos Kremlings, bi-
chos parecidos com crocodi-
los, que tentam de tudo para
acabar com os herdis. Se-
gundo os produtores, o
game estard cheio de fases
secretas e surpresas. Podem
esperar, afinal, essa & a prin-
cipal caracteristica dos ga-
mes com a marca Nintendo.

ACM - Advanced
Computer Modeling

A ACM é uma tecnologia bastante
sofisticada para a produgéo de grafi-
cos de um jogo. Todos os personagens
sdo criados através de médulos em 3
dimensdes, o que dd a eles a aparén-
cia e movimentagdo muito proximos @
realidade. Todos os movimentos sGo
dados por célculos téo precisos que su-
peram os tradicionais desenhos quadro
a quadro realizados por artistas. Isso
permite aos programadores simular
realismo em fotos com escurecimento,
sombras e fontes de luz, dando uma
incrivel sensagdo de profundidade.
Cada objeto 3-D que compée os grdfi-
cos é renderizado com uma cor ou fex-

~ tura, num processo semelhante ao de se
encapar com papel de presente uma
caixa qualquer. Com isso, é possivel
jntar animagdo precisa em 3-D com
muita beleza e realismo dos cendrios e
personagens do game.




The Great Circus Mistery
Starring Mickey & Minie

ickey esta de volta. E muito bem
acompanhado. Claro, por nin-
guem menos do que sua hamora-
da Minie. O novo game segue o
mesmo padrao do consagrado
Magical Quest, primeira aventura do rato mais fa-
moso do mundo no Super Nintendo. $6 para ilus-
trar, Magical Quest ficou durante varios meses na
lista dos Top Ten (os dez mais) no Japao, fato ine-
dito para um jogo de aventura e, principalmente, de
plataforma - principalmente se

for levado em conta a dispu-
ta com RPGs e games de
luta, que normalmente
dominam as preferéncias
dos japoneses. A Capcom,
que nao é boba nem
nada, mandou ver numa
continuacdo superior a original,

e que tem tudo para repetir o sucesso. Da até para
jogar de dois ao mesmo tempo, com um jogador
controlando Mickey e outro jogador com a Minie.
Claro, os graficos estdo bem legais, mantidos os
tradicionais padroes de qualidade Dysney.

A historia ndo traz muitas novidades. A dupla
amorosa esta atras de um grande evento para ale-
grar o seu fim-de-semana. Nada melhor que um
passeio ao Grande Circo que acabou de chegar na
cidade. So que algo com que eles nao contavam
aconteceu: todos os artistas do circo desaparece-
ram. Um verdadeiro mistério, que acabou com o
passeio de Mickey e Minie. Que Joao Bafo de On¢a
esta por tras de tudo nao é nenhum mistério.
Agora, lutar contra seus asseclas e enfrentar o pré-
prio para que tudo volte ao normal é o seu desafio.

TIPO: Aventura
FABRICANTE: Capcom
MEMORIA: Nao divulgada
FASES: Ndo disponivel
JOGADORES: 1

Fotos Davmer de Giuli

Cavernas geladas
e escorregadias,
com espinhos no

teto, requerem
atencao.

Os blocos com as
orelhas de

Mickey escondem

itens.
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Exatamente como
em Magical Quest, °
os heréis ganham

habilidades
trocando de roupa.

Mas nao se
empolgue: afinal,
Minie nédo vai se
trocando na frente

de qualquer um 1
L2 1 ¥, - ",

Durante a
aventura,
Mickey e Minie
tem de saltar
por plataformas
pequenas e
evitar grandes

Entre os desafios,
os heréis tém de
enfrentar uma
casa mal-
assombrada,
equilibrando-se
em candelabros e
evitando
fantasmas. Brrrr!!

— Bafo é um

inimigo perigoso

.. e cheio de
i | poderes. Para

" acabar com ele, o
velho esquema:
basta pular sobre
: == sua cabeca varias
S vezes.




g O melporpedaco B ADEGIVOS PROMOCIONAIS NO SISTEMA OFF-SET
- ULTRA-VIOLETA

Impressdo em quadricromia o partir do prdprio cromo, com perfeifo
resultado de reproducdo em vinil branco, vinil transparente (PYC),
poliéster ou autros produtos auto-adesivos de nossa linha.

Aplicacdo externa frontal ou intera reversa, conforme o necessidade.

ADESIVOS PROMOCIONAIS NO SISTEMA SILK-SCREEN

Impressdo realizada por sistema outomdtico proporcionando rapidez e
perfeito homogeneidade de cores.

SERVICO COM 15 ANOS DE TRADICAO E BOA QUALIDADE
NO MERCADO DE ETIQUETAS E ROTULOS ADESIVOS.

ETIQUETA ADESIVA TEM NOME

— EEZa .4 MACK COLOR
CONFIRA |

o :
' =T SR " MACK-COLOR ETIQUETAS ADESIVAS LTDA.
TRQ?Q' i R. Francisco Marengo, 339
CEP 03313-000 - Sao Paulo - SP
TEL: (011) 941-4499
FAX: (011) 941-4470

Atencao Videomaniacos
Esta /| e a Grande Jogada.

A maior disponibilidade e variedade, lancamentos simultaneos
com o fabricante, a melhor condicao e entrega imediata.

@ CARTUCHOS MASTER CARTUCHOS MEGA

= = Asterix - Flash Back
b . Tom & Jerry - World Cup 94
- Jogos de Verao | e Il - Sonic Spinball 0s
- Turma da Ménica - Toe & Jam | MAIS NOVO
- Os Flintstones - MacDonald’s CARTUC S
- Chapolin - Sonic Il MEHCHHS DO
- Super Man « Tinny Toon ADO.
- Sega Ches - Mortal Combat
CARTUCHOS PLAYTRONIC

- NBA Jam - Stanley Cup - Aladim - World Wide Soccer @
-Super Mario All Star - Mario Paint - Mario Kart

Cartuchos para PC Games, CD Games, Game Boy, Game Geatr,
Consoles, Joysticks, Fontes, Acessdrios e muito mais.

SHOPPING CENTER IBIRAPUERA SHOPPING LESTE ARICANDUVA
(011) 542-2584 / 543-7403 (011) 271-8062 - Fone/Fax: 271-4079

one/Fax: 530-9890
GRANDE PROMOGAO DE FITAS DA ABRIL VIDEO - CLASSICOS DISNEY

*****



Quem ndo se lembra do classico game Mike Tyson: Punch-Out,
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do Nintendinho 8-bit, lancado em 1991? Pois &, este genial game __ A

de boxe esta de volta, agora para o Super Nintendo. Embora tenha
perdido sua maior estrela - a assinatura do polémico campedo dos pesos-pesados Mike Tyson - Super Punch-
Out volta com toda a for¢a. Continua a vis@o por tras do lutador que

Double Dragon esta de
volta! Agora os irmaos Lee
ganharam golpes novos e es-
tilos diferentes de luta. A es-
trutura do game tambeém
mudou, agora os famosos ir-
maos mestres em artes mar-

ciais brigam a la Street Fighter. E, parece que a moda
pega... Vocé pode escolher entre dez lutadores e doze ce-
narios. Cada personagem possui muitos golpes, entre
eles magias, combos destruidores e uma seqiiéncia es-

e e e

Super Punch-Out
TIPO: Luta (Boxe) / FABRICANTE: Nintendo

DousLe DRrAGON
The Shadow Falls

Double Dragon
The Shadow Falls

TIPO: Luta
FABRICANTE: Tradewast
MEMORIA: 16 Megabits

FASES: 12

JOGADORES: 2

l‘..: nlrlra a‘.:fia !:

el Yol g

vocé controla, mas ele agora € bem maior. E os inimigos sdo no mi-
nimo muito engracados. Gracas ao poder de animagao do Super Nin-
tendo, agora todos eles tém ginga e trejeitos caracteristicos, sem falar
na cena que aprontam na hora de detonar seus golpes especiais.
Fique ligado para aprender a escapar deles - e garantir boas risadas!

MEMORIA: Nao disponivel / FASES: Ndo divulgadas / JOGADORES: 1

pecial. Mas o legal mesmo
sdo as disputas travadas com
as espadas e metralhadoras!
No final de cada luta vocé
pode destruir seu adversario
com uma espécie de Fatal.
Billy Lee detona um golpe

que torra o adversario e o transforma numa caveira,
demais! O game também tem varias op¢oes: o Torna-
ment, Vs Battle, Quest Mode, Battle Demo e o Dossiers.
Ah, e o manual ainda inclui uma HQ chocante.
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SALEX 94

A segunda edicdo da
Exposi¢cdo Internacional
da IndUstria de Diversoes
na América do Sul foi
um sucesso acima do
esperado. Veja como foi
’ ‘ ‘ Séo Euuln, SP, durante os dias 4
a 6 de agosto, e contou com a
. participacdo de cerca de 200
expositores, dentre os quais importantes
fabricantes como a Segr:t, Capcom, Mi-
dway, SNK, Tecmo e Jaleco. Claro, com
tantos visitantes ilustres sé podia ser um
sucesso. Visitantes nacionais e estrangei-
ros lotaram o dpuvilhﬁc: de exﬁnsigﬁes
durante os trés dias e tiveram a chance de
conhecer muitas novidades em videoga-
mes, simuladores, flippers, jukeboxes e
outros equipamentos de diversdes.
Neste ano, uma das maiores atracoes
foi @ ﬁ)remn;u da Romstar, representante
brasileira da softhouse americana Cap-
com. Ocupando um dos maiores estan-
des da feira, a Romstar foi uma das mais
visitadas. Puderal L& estava um dos lan-
camentos em arcades mais esperados do

momento: Darkstalker. Havia até um du-
elo com um “Vampiro” da Romstar em

|l Salex rolou no Mart Center, em

video-wall. Nosso piloto Rodrigo Segatti
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Darkstalker, da Capcom: os desafios rolaram no telao

se arriscou e acabou ganhando um boné
de presente, por ter gndn “um pau” no
fera da Romstar. Ainda neste estande, os
visitantes puderam conferir outros games
de muito sucesso, como Super Street Fi-
ghter Turbo, Eco Fighters, Alien vs. Preda-
tor e Dungeons & Dragons. Segundo
Vera Licia Cruz, Coordenadora de Pro-
mocdes da Romstar, “a Salex foi 6tima
I.:u::r::: a Romstar passar a imagem séria e
impa da Capcom no Brasil. Queremos
divulgar nosso produto como videogame
profissional e, nesse sentido, a Salex nos
deu bastante retorno.”

Em outro estande, o Virtua Fighter,
da Sega, de tdo esperado, gerou opi-
nides bem diferentes de quem jogou.
Uns acharam demais pela movimenta-
¢do dos personagens. Natural, |& que
sdo todos poligonais. Outros jogadores
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reclamaram do visual e jogabilidade néo
tdo legais quanto esperado. Certamente,
os jogadores brasileiros ainda ndo
se acostumaram com lutas em espagos
tridimensionais.

Quem gosta de velocidade pode se
preparar: o game Daytona USA, também
da Sega, detonou mesmol! A velocidade
é animalesca, tipo Virtua Racing, os gré-
ficos bitmap dos carrinhos s@o super re-
alistas e até surpreendem. Apds uma ca-
potagem seu carro continua na corrida,
mas com a capota amassada. Demais!!

No estande da SNK/Tron, as vedetes
foram outros classicos como Super Si-
dekicks 2, Art of Fighting e Top Hunter.
Pena que King of Fighters 94, um show
com 24 |utadores divididos em 8 equipes
de trés, como no Group Battle do Street,
e Samurai Shodown 2 s6 estavam la em
cartazes e propagandas. A previsdo de
langamento destes games, segundo a
Tron, é para outubro deste ano.

Outro game lan¢ado na Feira foi
Lethal Enforces 2, ou Gun Fighter,
da Konami. Agora é possivel detonar
oalas na tela com um parceiro ajudan-
do. Imperdivel para quem gosta de

ames de tiro. Mas nem s6 de novida-
ﬂes viveu a Salex. Os velhos cléssicos
também estavam |, no Museu de
Diversdes Eletrénicas. L&, os visitantes
puderam conhecer as maquinas nas
quais nossos pais e avds se divertiam.
No minimo, curioso.

Daytona USA da Sega:
velocidade e realismo impressionaram




E de arrepiar!

Sao

10

lutadores,

golpes

muito

loucos e até um personagem misterioso escondido

Contrariando as tendéncias do
mercado de games de luta que
esta indo mais para o lado realis-
ta, a Capcom entra num terreno
pouco explorado em fighting ga-
mes, mais voltado para a fantasia,
usando os monstros classicos da li-
teratura mundial. Nada de assus-
tador, so engracado. O game esta
com uma animac¢dao chocante: ate
agachados os personagens ficam
fazendo caretas e mexendo as
maos. No esquema de jogo vemos
uma grande influéncia de Super
Turbo com melhorias no nomero
de combos e no uso de golpes es-
peciais. Recupera-se dos agarroes
do mesmo jeito e, incrivel, pode-se
defender no ar. Esta presente tam-
bém o medidor SPECIAL, que alte-
ra o poder de magias normais,
alem de adicionar um golpe espe-
cial. No jogo de um player vocé es-
colhe um monstro e joga contra os
outros nove e dois chefes, Huitzil,
um robo mexicano, e Pyron, um
alienigena malvado.

Fotos Daumer de Giuli

Darkstalkers The Night Warriors

Tipo : Luta / Fabricante: Capcom
Memoria: 226 Megabits
Jogadores: 2 / Fases: 11

Demitri

Demon Cradle:
Bat Spin (Air):

Jon Talb

Werewolf
Horizontal Beast

Air Beast Rush:

Victor

'y Frankenstein from Germany

Gyro Crush:

Giga-Hammer:

} Giga-Buster:

Vampire from Romania

Chaos Flare (Air): ¥ = + soco

= ¥ =500

¥+ € 4 chute

Negative Stolen: 360° + soco

ain
from England
Rush: & = +5000

Vertical Beast Rush: = ¥ = +soco

4+ = 45000

Climb Laser: ¥+ 4 + chute
. Wild Circular: = ¥ < + chute

4+ & = 45000

. Giga-Burn: ¥ 4 + chute

€ = +5000
« < +chute



DETONANDO OS GOLPES'!

aptor = Ghoul from Austra

Death Hurricane: 4 4= + chute
4+ 2 +chute

Llord R

Skull Javelin:

Hell's Gate: 4 ¥ = +chute
Skull Punish: ¥ = diagonal superior para d + soco

Ana Karis - Mummy from Egypt

Echo Back-Engolir Magia: = ¥ < + soco
Devolver Magia: ¥ =* + chute
Air Royal Judgment Day: = € ¥ = 4+ soco

Coffin Dance: trés socos ou trés chutes

Sasquatich - Bigfoot from Canada
Big Snow: ¢+ ¥ = +s0co

Big Typhoom: = ¥ = +chute

Big Towers: & & + trés socos

Big Shake:
Big Brunch: ¥

= ¥ 45000

+ chute

Morrigan -$7

Succubus from Scotland BRGERE

Soul Fist: ¥ = + soco

AirSoul Fist: ® = +soc0 &
Shadow Blade: * ¥ = +s0c0 | 4
Air Shell Kick: ¥ <=+ chute

Felicia b
Cat Woman from USA ,_-ﬁ;‘;? y

Rolling Scrafch: = ¥ =+ soco '

Rolling Buckler: ¢ ¥ = + soco
Delta Kick: ¢ ¥ € 4+ chute
Sand Splash: ¥ = 4+ chute

Bishamon
Samurai from Japan

Quick Slash: ¢+ = +soco/chute
Snap Sword: 4+ ¥ = +s0c0

Flip Sword: ¥ € +soco
(durante o foque da espada)

Storm Wind: ¥ = + soco
(durante o toque da espada)

Air Seal of Death: 4 = + soco

Rikvo

Merman from Brazil

Poison Breath: € ¥ =+ chute ___ﬁ' N

Sonic Wave: ¥ = +s0c0
Screw Jei: & = + 50C0
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Spok ndo pode ajudar seus amigos desta
vez. Assuma seu posto a bordo da Enterprise

Os games lancados com os mes-

mos titulos para o SNES e Mega Dri- = el RIS %
ve, ultimamente, sdo completamente =~ 7 o | AR, W &
. : AL S e STARFLEET 2
diferentes. Os casos mais famosos A Enterprise sToPPED oum .
- e ante acta ne HOBSON DELTHS
foram as versoes do incrivel RPG | o i o | I3 covEnine uvr
. Qa g = [ Tan] THEIR
“Shadown Run”, as famosas Tarta- = v wiow v DISAPPOINTHENT
e AiNQ G 4 | RETURN, ONCE
rugas Ninjas Mutantes com o cart W TR RENIN. TO THE
u : - e it NEUTRAL ZONE
Tornament Fighters™ e por blfimo o  EFS PPN Y- I TR - |
“BattleTech”. Ja esta verstio de Star BT FTETT T Bt 11T 100 S i
Trek estd idéntica a do SNES, mudan- = -1 0 | ROMULAN WIGH
do apenas algumas fotos e efeitos
sonoros. Yocé é membro da Nave Es-
SR s Hyper Tip
telar Enterprise e viajara indmeras
Nas batalhas espa-

galaxias em busca de novas formas ;a7 AT
ciais, existe um |ei-

de vida e civilizacoes. Escolha até T
to bem mais facil

quatro herdis para missdes fora da
nave, detone com poder de fogo da

de destruir as na-
ves inimigas. Bas-

Enterprise e mantenha a poz na go- = if o A Starfleet recusou devido dep oL g
laxia. Com bons graficos e misicas Job N el | tancia na qual os
interessantes o game & bem legal SEwrss et Sai e S e tiros inimigos se
mas um pouco curfo. Para os fis de  ERSSAERREREGSEERTETEERGRLE desintegrem, um
Star Trek, o game é imperdivell = el S pouco antes de

atingir a Enterpri-

STAR STREK, THE NEXT GENERATION se. Quando vocé

atingir essa distan-

ILF;{}R:I(R::T/E Atéventure \! - & | Ei _ cia comece a atirar,
MEMORIA: 16 Megabits .- Hﬂ/ @ 2 8 Sevs Jros com cor
FASES: Indefinidas Py \ ot G (P& 8 teza detonardo a
JOGADORES: 1 e nave inimiga.
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Conhecendo a Enterprise
Sao setes estacoes de comando ao todo, confira suas respectivas funcoes:

Communications - Através da estacdo
de comunicacdes vocé pode receber e en-
viar mensagens para outros seres. Sempre
que vocé ouvir um bip, dirija-se a esta es-
facdo e aperte o Botdo A para receber a

mensugem.
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Computers - Usando os computadores
vocé poderd conseguir varias informagdes,
inclusive a respeito da propria Enferprise.

Transporter Room - Aqui vocé pode escolher de um a quatro personagens para missoes
fora da nave. Esta sala s6 pode ser utilizada com a permissGo do capitdo Jean-Luc Picara.

€Conn - Quando ndo houver nenhuma
mensagem na tela, a palavra Conn apare-
cerd na estacdo de comunicacdo e vocé
poderd escolher o curso (sistema, estrela,
planeta e satélite para onde vocé deseja ir]
e a velocidade da nave.

Engineering Station - Na estacdo de
engenharia vocé pode determinar a por-

centagem de recursos que serdo usados
para reparar sistemas danificados.

T RESOUROCES

W R v —
Tl ORI
TEMNGIMNES
LEFE SuUrroRT
EEMEOFS
N2 Y YT X O
LR
TEROMS &O8TE &
(el 4T N & 4
CoOMMUNIOCOT I ONS

Tip: apds uma batalha, se sua nave esti-
ver danificada, os engenheiros a conser-
tar@o automaticamente, basta ficar parado.

Briefing Room - Se vocé ndo estiver
certo do proximo passo dirija-se a sala de
instrugdes e o capitdo Jean-Luc Picard irg
orienta-lo.

Sensors - Atfravés dos sensores vocé

pode se informar sobre planetas e
espagonaves estranhas. Isso ajuda a enten-
der e a resolver os problemas.

JniS) 9P JSunig SOy
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TIPO: Aventura TN % , . i
FABRICANTE: mﬂ/ F G & y ﬂ
US Gold/Probe o7 '_2.‘ ¢ = i \

MEMORIA: 16 Megabits .

\
FASES: Indefinidas
JOGADORES: 1 | 8 9 x 8

Fnins[l-nunw de Giuli

Depois de Spider Man, dos X-Men e
de Superman, é a vez de Hulk ga-
nhar sua versao nos games. O cart
também traz os mais famosos
inimigos de Hulk, todos direto
dos HQs e desenhos animados
Marvel. O game em si esta de-
mais, a brutalidade dos movi-
mentos de Hulk dGo um show
a parte! O jogo também nao
esta para bricadeira: & super
comprido, dificil e seus labirintos
estdo cheios de armadilhas! Os
graficos estdao bons, o destaque fica
para as historinhas e os desenhos di-
gitalizados do Hulk. A movimentac¢ao do
monstro verde é bem detalhada e a quantidade de golpes tam-
bém assusta! O som é ideal para o game, beatdance da me-
lhor qualidade! Enfim, um 6timo game de divers@o garantida!

DETONE COM AS DICAS!

Comandos
Direcional: controla

movimentos do Hulk
Botao A: ataque
Botdo B: pulo
Botao C: usa os itens
Botéo A + © : socao direto
Botdo A + © : dois jabs
Botao A + © : gancho
Botdao A + O : cotovelada
Botao A + B + C: super soco

- 9
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Sempre que aparecer um inimigo mais forte,
tente agarra-lo e destrua nas seqiiéncias.
E o método mais seguro para derrotd-lo.

ficar parado. Quando ela ficar presa no
chao, detone chutes ou cabecadas.

BattleToads Double Dragon - The Ultimate Tegm T s
TIPO: Aventura g - ﬂ = ‘..-- 3
FABRICANTE: Tradewes! WJ} a T’\":\ I l = ,
MEMORIA: 8 Megabits W W " | 5
FASES: 7 . _—\ _. e
JOGADORES: 2 i T o Y
1&8 \8 7 Na terceira fase vocé pode ganhar

muitas vidas. Ao descer o abismo,
chute pelo menos cinco vezes cada corvo.

Vocé pode escolher entre cinco lutadores. Os irméaos Lee sao mais rapi-
dos, enquanto os sapos ganham na for¢a bruta.
Os melhores sao Billy e Rash.

The Bosses

A melhor tatica para nao sofrer ataques dos chefoes € nunca ficar na
mesma linha que ele. Assim, golpes como trombadas e tiros nunca iréo
acerta-lo. Para atacar é simples, abuse dos golpes como voadoras e
cabecadas. Assim qualquer pentelho ja era!
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Na luta contra os chefoes
lembre-se: mantenha distdncia!
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Mutant League € um barato! Os joga-
dores, que nao sdo criaturas mutantes,
se parecem com robos ou caveiras am-
bulantes! A pancadaria rola solta. Para
se ter uma idéia, existe um botao exclu-
sivo pra dar porrada! A torcida também
nao da mole, atiram frequentemente ob-
jetos como machadinhas, dinamites e co-
quetéis molotovs, um absurdo! Outro lan-
ce super engracado sdo as armadilhas
espalhadas sobre o ringue. O mais ani-
mal séo os buracos, quando um jogador
cai, ele fica boiando na agua debaixo da
camada de gelo. Entao é possivel obser-
var sua sombra percorrendo o campo,
utilize essas armadilhas para empurrar
seus adversarios! O game esta bom, o
campo & bem amplo possibilitando mui-
tas jogadinhas. O som esta bem traba-
lhado com destaque para a torcida e para
as sirenes. Um Unico problema é o tama-
nho do disco, um pouco pequeno. As ve-
zes fica dificil acompanhar as jogadas ad-
versarias, mas isso ndo chega afetar a
jogabilidade que esta excelente!

MUTANT LEAGUE HOCKEY

TIPO: Esporte
FABRICANTE: EA Sports
MEMORIA: 16 Megabits
FASES: Indefinidas
JOGADORES: 2

Ultra Tip

Marcar um gol nao € moleza! O go-

leiro parece um muro e tapa o gol
inteiro! Para resolver esse proble-
minha faca o seguinte: primeiro
tente achar uma machadinha. En-
tao va até o goleiro e detone! Com
ele caido, aproveite!

Lances uniqis, se Ii!

Destruindo o adversario!
Saca 50 a sequéncia.
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Options: escolha o time, tempo de
jogo e faca as proprias regras!
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8 ma come os restos dos jogadores!

Comandos

Direcional: controla o jogador.
Botao A: soco/ataque com armas.

Boté@o B: passa o disco/troca o jogador.

Botéao C: chute.
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Vocé pode escolher a configuracao
g : ”  do controle. A nossa sugestao é a seguinte:
Direcional para os lados: controla a direcao do carro.
Direcional para cima e baixo: troca de marcha.
Botao A: acelerador.
Botdo B: freio.
Botao C: muda as visoes.
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Todo piloto famoso de automobilismo tem o seu : Escolha a sua categoria e o nimero
proprio game. Ndo poderia ser diferente com o v de jogadores.
fera Mario Andretti, competidor da Formula Indy. '
O cart esta super completo. Nele é possivel correr
em trés categorias: Indy, Stock e Sprint. Cada uma
delas com suas proprias pistas e caracteristicas.
Um verdadeiro show em variacao e quantidade de _
circuitos! Os graficos estdo bem razoaveis, o legal ) CPRINT | [ = wEEN
mesmo séo as visdes do cockpit. O som dos carros ' A 525
durante as corridas é que ndo é la tao legal. A op-
cdo mais interessante & a New Carreer, aqui vocé
segue a verdadeira carreira de um piloto. Primei-
ro vocé corre na categoria Sprint. Se for bem, no fi-
nal da temporada vocé passa para o Stock Car.
Novamente, se arrepiar no Stock Car, o proximo
passo sera a tdo sonhada Formula Indy. Vamos la?

TIPO: Corrida e .
FABRICANTE: EA Sports =
MEMORIA: 16 Megabits

FASES: Indefinidas

JOGADORES: 2

= =

T ST R

S e .F-.--I-______,__ ik -

Confira o game! MARIO ANDRETTI RACING
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f W —— cumnewt staATUs ——— g NANI  PRUSE HET =
CIRCUIT J*ENGINE : STANDARD T » RESUME RACE |5
Antes de correr em qualquer pista, primeiro Il ——
- ] " . O] fe 0y - afag SR, =g
entre na opgdo Andretti Tips. Aqui o piloto -} e
lhe dira importantes informacoes sobrea  Custom Performance Center: é uma loja =
pista escolhida. Vocé ainda podera correr  onde vocé podera comprar novos motores, Visdo bipartida: a de cima é seu
sob a orientacdo dele. pneus e sistemas de freio. espelho refrovisor!

39




rTw ao tem jeitol! Quem
q b estd pensando em
LL , comecgar a |ogar
RPG's tem dois cami-
nhos quase obrigatérios a fazer.
Um é dar uma passadinha na |i-
vraria Forbidden Planet, em SGo
Paulo, SP. L4 é um verdadeiro
paraiso para rpgmaniacos. Ou-
tro caminho é ir em qualquer
boa loja de sua cidade e com-
rar o RPG Hero Quest, da Estre-
a. Trata-se de um bom jogo para
iniciantes, e com a vantagem de
ser em portugués. E infalivell Pas-
sando por um ou pelos dois ca-
minhos, qualquer um passa a
conhecer, gostar e desenvolver a
pratica do jogo.

Na Forbidden Planet vocé
encontra desde os principais e
mais cldssicos RPG's, livros, fan-
tasias - para RPG Live - até aces-
sérios como dadinhos de 30 la-
dos e miniaturas de chumbo,
pintadas e sem pintar. Peter Mi-
chael, o dono da Forbidden,

Conheca um pouco
melhor esse jogo
que esta virando
moda entre os
“adolescentes” de
todas as idades

e

conta que a loja ja estd instala-
da neste endereco hd 3 anos e
agora tem uma “extens@o” na
loja de multimidia Award, no
bairro de Moema, também
em Sdo Paulo. De quebra, a
Forbidden esteve presente tam-
bém na Gltima Bienal do Livro
que rolou de 17 a 28 de agosto
no pavilhdo do parque do Ibira-
puera, com novos langcamentos,
mesas de jogos e palestras

sobre RPG.

As caractaristicas dos personagens

Tantos pontos diferentes para
os rpgmaniacos se fazem neces-
sarios. A cada dia um nimero
maior de pessoas passa a jogar,
curtir e colecionar RPG’s. Nem
Gary Gaygax, o americano que
“redescobriu” o jogo ha 20 anos
atrds, poderia imaginar tanto
SUCESSO0.

Mas justifica-se. Sem perce-
ber, todos nés ja jogamos Role
Playing Games na intdncia. Lem-
bram-se de quando bricavam de
policia e ladrdo? Uns eram la-
droes e assumiam essa posi¢cdo
no jogo, tendo de fugir, se escon-
der e ndo deixar se capturar.
Outros eram policiais, também
agiam como tal e tinham como
objetivo capturar os ladrdes. Lé-
gico, os RPG's tém muitas dife-
rencas, muitas regras e aperfei-
coamentos, mas tém tambeém a
mesma estrutura basica. Vocé
assume um personagem, desen-
volve-o e passa a agir, no jogo,
com suas caracteristicas. “Tudo é
ligado a uma realidade aceité-
vel, dentro de um ambiente espe-
cifico” explica Peter. “Nesse
ambiente respeitam-se regras da
fisica, de gravidade e de ambi-
ente externo.”

Parece complicado, mas
ndo é! Essencialmente, em uma
equipe que esta jogando, é ne-
cessario um bom mestre. Ele da
o tom e a temética do jogo.
Cabe a ele envolver os partici-
pantes e direciond-los no rumo
do objetivo do jogo. O sucesso
ou fracasso de cada participan-
te se dard pelas decisdes que
cada um tomar, a cada desafio
que aparecer na sua frente, de
acordo com o que o mestre |hes

assar. Peter enfatiza que “um
Enm mestre fem que ser dedico-
do na sua tarefa de envolver os
participantes. Ele ndo precisa
conhecer o jogo antes, mas se |G
tiver jogado, como personagem,
ajuda bastante.” E o que mais
empolga e atrai admiradores
para este tipo de jogo e que ndo
acontecia nas brincadeiras de
infancia, é que aqui somam-se @
caracterizagdo das persona-
gens um mundo de imaginagdo
e criatividade com poderes, te-
souros e magicas. Tudo isso liga-
doe dapengente, Unica e exclu-
sivamente da decisdo de cada
jogador durante a aventura.
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"gora sé jogo RPG"

O melhor: ndo existe idade
para se participar de RPG's.
Nossa reportagem visitou a loja
da Pompéia e encontrou desde
“senhores”, pais de familia, até
pequenos ﬂﬁcciunudm. Como
os irmdos Rodolfo e Daniel No-
vak, de 11 e 8 anos respectiva-
mente. Daniel diz que ha dois
meses passa tardes de domingo
in’reirinﬁus jogan-
do com oito ami-
gos e que a tem
varios ’r‘itullns de
RPG. Daniel con-
fessou @ reportagem que tem um
videogame, mas ja cansou dele,

“Agora s6 jogo RPG.”
HERO QUEST

Hero Quest, da Estrela, € um
RPG proprio pra iniciantes. Tro-
ta-se de uma aventura medieval
ambientada em um labirinto se-
creto de pedra, recheado de so-
las e corredores subterraneos e
controlado pelo Feiticeiro Malig-
no Zargon e suas tropas do
caos. Quatro valentes heréis, um
bérbaro, um ando, um elfo e um
mago, foram convocados para
penetrar no perigoso labirinto e
recuperar a honra do Império,
ou seja, destruir as forcas inimi-
gas. O grande lance neste tipo
de jogo é que ninguém fem como
objetivo vencer sozinho. Muito
pelo contrario: quanto mais uni-
dos estiverem, mais chances te-
rdo de vencer. Essa é uma das
caracteristicas mais marcantes
dos RPG's.

Hero Quest se desenvolve
em 14 fases chamadas de Bus-
cas. Mas ndo para por ai. A Es-
trela j& estd lancando novas bus-
cas e dois pacotes com dez bus-
cas cada, |G chegaram ao mer-

cado. Com a mesma estrutura do
jogo basico, Armadilha em
Kellar’s Keep e O Retorno de
Witch Lord podem ser encontra-
dos em qualquer boa loja.

O sucesso de Hero Quest é
tanto que todo primeiro sdbado
de cuju més a Forbidden Planet
realiza encontros em varias me-
sas em frente a loja, para que
Iniciantes uprenc&um a |jogar
RPG. Mesmo que vocé ndo te-

Peter Michael e a Fniddeﬁ Planet: |'lll|ﬂ‘ para IlPGmuniﬁiﬁ

nha um grupo ja formado, a For-
bidden se encarrega de formar
um para voceé com instrutores -
mestres - bem experientes. Nos
sabados seguintes, outros cldssi-
cos como Dungeons & Dragons -
o primeiro e mais famoso RPG -,
Dragon Quest, Tagmar e outros,
preenchem as tardes.

Forbidden Planet - Shopping Pompéia Nobre, Rua Clélia, 33,1j 1,
Aglul Branca, Sdao Paulo, SP, fones (011) 62-0468/62-3648
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SUPER PRO

Nenhum outro resiste aos recursos
do SUPER PRO.

As chaves seletoras de turbo
com 2 velocidades inde-
pendentes para cada
botdo de disparo, a 4 . SR e TN
chave seletora de G R
o e _ L g I s ;
design ergo-
nomico, com
total encai-
xe para as
mdos, fa-
zem do
SUPER
PRO o
joystick
mais com-
pleto e irre-
sistivel do mercado. A

COMPATIVEL COM:
SUPER NES*/ SUPER FAMICOM *

galera que se cuide.

SUPER PRO - 2

Se o seu Mega Drive* falasse, ele pediria
o SUPER PRO - 2.

Além dos controles originais, o . . i COMPATIVEL COM:

SUPER PRO - 2 tem botdo
de disparo A+B; 2 bo- MEGA DRIVE™*

toes laterais progra-
maveis em A,B ou
C, 3 chaves sele-
toras de turbo
e auto-fire
com 2 velo-
cidades
para os
botoes A,
BeC;
além da.
exclusiva
chave
SPEED qgue
permite mais 2 velocidades
de turbos. Tem também chave
seletora de slow-motion e botdo
pause.
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SUPER PRO-3

Seu melhor amigo. Por ser programavel, 3

de casa. Afinal, prd vocé provar _ it SUPE/? . VG9000/VGE8000*DYNAVISION Ii E Ili* HANDYVISION®.
que é o melhor, precisa ter ' = T Pl?a..? 2
confianga. Amigo € pra y __ - > _—
essas coisas! | '
Botoes de disparo
(2A e 2B) dispos-
tos de forma
cruzada com
chaves sele-
toras de
turbo inde-
pendentes
com 2 ve-
locidades
para cada
botdo, bo-
toes laterais
de L e R chave seletora
de slow-motion e exclusivas
chaves programadoras (1/2 e 3/4).
E s6 programar e sair debulhando.

B e S
- T

-.l
bk
- o = =
e
m T T

* MARCAS REGISTRADAS DE TERCEIROS

SUPER PRO-8

Debulhador de games. Chaves seletoras
de turbo independentes com 2 veloci-
dades para cada botdo de dis-

paro (24 e 2B) dispostos gg:gzq;;f; fﬁg*
de forma cruzada, que . SN LS N

facilitam o aciona- . @ N . -
mento conjunto S . = . W
(A + B); botoes
laterais L e R;
chave seleto-
ra de slow-
motion e
design
ergonomi-
co com to-
tal encai-

xe para

as maos,

que permite
o acionamento de todos

LN GE

os comandos simultaneamente.

Chips do Brasil

A VENDA NOS GRANDES MAGAZINES
E LOJAS ESPECIALIZADAS
VENDAS NO ATACADO (011) 264-0644
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PIUENS

The Terminator
(Sega CD)

Nova tela de opcoes - no
tela onde estd o Start Game e
Options, aperte e segure o
direcional = enquanto digita
a seqiéncia B, C, B e B. Solte o
direcional e a seta da tela ird
mudar para um quadradinho.
Aperte START para entrar na
nova tela. Agora é possivel es-
colher entre trés diferentes ar-
mas, aumentar suas vidas para
9 e suas bombas para 98.
Apés escolher tudo isso colo-
que o cursor em Run Game e
detone!

Darkstalker

Animal! Fatality exclusi-
vol! Bishamon pode dar
Fatalities. O samurai apela, e
corta seus inimigos no meiol E
ruim, hein¢ Bom, vamos |a: para
detonar esse incrivel golpe é s6
segurar o direcional € por
2 segundos para carregar e en-
tdo, e soco médio. Cla-
ro, s6 funciona quando a ener-
gia do seu inimigo estiver no fim.
Se ndo, tudo bem, da para dar
o golpe, mas o inimigo cortado
se recompde (isto é incrivel...) e
continua lutando.

Art of Fighting
(Super Nintendo)

Veja o final - na tela de aber-
tura escolha o Story Mode. Quan-
do a tela de escolha de persona-
gem aparecer, escolha qualquer
um. Comece o game e imediata-
mente pressione SELECT para pau-
sar o jogo. Agora, com o controle
um, pressione 1+ X, € Y,

¥ B, = Alel.
Agora é so curtir.

T2: The Arcade

Game
(Super Nintendo)

r
e e
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Pule as fases - na tela de
abertura digite € s 9

t* + + + -

3 $ , antes que a tela
desapareca. Se conseguiu vocé
ouvird uma explosdo. Agora, na
tela Today's Best de recordes
digite =+ 4+ 1+ €

-+ -» -» <+ +

i “ 4. Outra explo-
sdo confirma o sucesso do codi-
go. Quando estiver no primeiro
estdgio, aperte simultaneamen-
te os botdes L e R e vocé com-
pleta a missdo. Faca isso para
cada missdo que quiser comple-
tar sem muito esforco.

Mortal Kombat
(Sega CD)

Tela de truques - na tela em
que aparecer Game Start e Options
digite a seqiéncia ¥ 1

- « A = ¥ .
Aparecerd uma nova op¢do cha-
mada Cheat Enabled. Entre nela
para ter mais opgoes e truques
em seus fights.

= | B
nIT<I~ N
DEMe T 1
mDY ~m - ,
M M- .
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H
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A
4
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= DO D

N=TIMEXM
PNDED X
£ =D =
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Star Trek: The Next

Generation
{(Super Nintendo)

Um passeio pelo game -
com estes passwords é possivel con-
ferir os principais lances do game:

GTTBTBYV
B B

- v v ZITr AR ARA---0DO0nw
i T B B B e B e B
~ o~ 0 = = 00 00 gg ® 00 O @m w

B I I R B B I B B B
0O 00O oo oo 0P OO pp OO oo OO mo

< < W< < ® <™

Para acessar a tela dos
passwords entre na opgdo
Password System dos computadores
e mova o cursor para a palavra
Password. A tela para digitar o
password aparece.

Virtva Racing
(Mega Drive)

Pilote um Virtua For-
mula - na tela titulo, usando
o controle 1, digite a seqiéncia

¢ 3 « 3 ,BC
e A. Vocé ouvird um som
caraacteristico. Aperte START
e escolha o Arcade Mode com
o botdo C. A esquerda do pri-
meiro carro aparecerd o
Virtua Férmula!l Aguarde as
cenas para conferir suas ca-
racteristicas.

--——-—_____-_________-__-_--ﬂ
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Castlevania

Bloodlines
(Mega Drive)

Nove vidas e Expert
Mode - na tela titulo, com o
controle 1, va para a tela de
opgoes e aperte START. Na tela
de opcdes altere 0 BGM para 05
e o SE para 0/3. Agora saia
desta tela e espere pela tela com
a mensagem Press Start Button
piscando. Aperte START. Quan-
do a segunda tela de titulo apa-

recer pressione o direcional
+ 1+ ¥ + ¢+

€« = €« 9, BeA
Volte para a tela de opcdes e agora

é possivel escolher o Expert Mode e
aumentar suas vidas para 9!

Aero the Acrobat

(Super Nintendo)

Nove continues - para con-
seguir fodos esses continues basta,
na tela de abertura em que Aero
passa voando - fique ligado, ndo é
a do titulo - digitar no controle um
o codigo X, Y, B, A, X, A, B, Y,

* e R. Vocé ouvira um som cao-
racteristico se der certo.

Fighter's History
(Super Nintendo)

Jogue com os chefes -
logo apéds ligar o game, espere
o titulo aparecer. Quando isso
acontecer pressione no controle
um a seguinte sequéncia: =

& 1 4, LeR. Vocé ou-
vird um som caracteristico. Na tela
de escolha de personagens apa-
recem ent@o os chefes, no meio dos
outros lutadores. E possivel esco-
lher tanto Clown quanto Karnov e
em qualquer controle, inclusive os
dois, um contra o outro.

Rock'n Roll Racing

(Super Niniendo)

Comece com US$999.000 -
na tela do titulo escolha Password
e aperte START. Depois escolha o
numero de jogadores. Agora, vocé
estd na tela do password. No nivel
Veteran, digite este password:

989Y CO2V WS6M

Para o nivel Warrior, digite:

J89! CO2V WS6M.

Mega Turrican
(Mega Drive)

Invencibilidade e mudanca
de fases - para conseguir a
invencibilidade aperte START para
pausar, em qualquer momento do
jogo. Agora digite A, A, A, B, B,
B, A, A eA. Pressione START nova-
mente para soltar a pausa e seu per-
sonagem estard invencivel, ou seja,
sua barra de espago ndo perderd
energia. Para mudar de fase o es-
quema é parecido. Aperte START
para pausar o game a qualquer
momento também. Agora aperte o
direcional = « 3

% e B. Aperte START de novo
e aparece a tela Stage Clear. Vol-
tando para o game normalmente
vocé ja estd no estagio seguinte.

Revenge of the
Ninja
(Sega CD)

Veja todas as cenas - na fela
de Game Start e Options pressione
2 €« 1+ 3 9

“ 4 com o controle um.
A opcao Test Mode aparece nesta

tela. Acionando-a vocé vé todas as
cenas do game rolando sozinhas.

Rocko's Modern Life
(Super Nintendo)

Passwords para o Hard
Mode - com estes passwords é pos-
sivel jogar no nivel Hard do game:

level 2 - BLAZES
level 3 - O-TOWN
level 4 - GRIPES

Turn and Burn
(Super Nintendo)

Todos os passwords - na
tela de menu mova o direcional até
a palavra Continue e aperte START.
Vocé entrard na tela de cédigos.
Ai é s6 digitar o cédigo da fase
que quiser jogar.

Fase 02-NQBJKLFF

Fase 03-GSZWBFPT

Fase O4-RRHCZJV M
ase 0O5-BPYXDLNF
ase 06-LFMGWTKQ
ase 0/-PDTBCZNJ
~ase 08 -DKVWGS QK
rase 09-GKQZBLCT
ase I0O-DCMHRPF)J
fase 11-WZGNIJYZX
Fase 12-JDZFMLFYV
-ase 1I3-SPBCTRRG
Fase 14-SPWVIJKDH
Fase 1S-LPKQBPFZ
Fase 16-TDLJGSHX

Sonic the Hedghog
{Mega Drive)

sLUUKE SO0# e =
TIME 1:12
RING 36

I |
|. .‘-':- '.J'.J.Til .['I L.l _',rhll J

Consiga 99 vidas - é simples!
Basta, primeiro ir para o Act 1 da
Launch Base Zone. Desligue o alar-
me e faca o Spin Dash attack -
segurando o direcional ¥ . Os
flybots continuar@o atacando. assim
que vocé acabar com eles, eventual-
mente transformam-se em vidas. Siga
coletando estas vidas até atingir 99!
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Hing Setting - Rear |-

Hing Setting — Rear -

World Circuit
(PC)

Super regulagens - Experi-
mente esses seftings de asas, freio e
relacdo de marchas para os circuitos
de Silverstone, Inglaterra; Hocken-
hein, Alemanha e Adelaide, Austra-
lia. Eles foram testados em um PC
386 DX 40, e garantem bons tem-
pos. Dependendo do desempenho
no seu computador, elas podem ain-
da ser melhoradas. Capriche!

ALTER CAR SETUP -
= Asa e freios

= =i Silverstone, Inglaterra

Ming Setting - Frontle

__Rear

Brake Balance IR

+w Race Start i -ﬂm

Twvre Compound

e S ey

| € (Soft) nﬂ-ﬂ_m
R e | GEAR RATIOS

" Return to Setup Menu =¥ decac 2Ratinos amea

'+ 21:64
'* 31:64
'+ 41:64
'+ S58:64
+ S56:64
'+ 62:64

Relacéio de marchas
Silverstone, Inglaterra

- -

Ge-ar Setup Emplete

ALTER CAR SETUP : -
% : Asa e freios

Hing Setting — Front = 21

o Hockenhein, Alemanha

Bralke Balance

e T Ty

Dirw Hace Start
Tvre Compound

GEAR RATIOS
Ratio ap:64a
'+ 28:64
'+ 36164
'+ 4aa:ca
'+ S51:64

Ilelm;u:: de marchas : g
Hockenhein, Alemanha n [ % 66:64

ALTER CAR SETUP

% .+ Asa e freios

Wing Setting - Frontf@ s ﬁdEIﬂldE Avustralia
7

MWing Setting — Rear [;
Erake Balance

Dy Race Start
Tvwre Corpourc

GEAR RATIOS

1st f_ I'i‘ 21:64

2nd |- + 31:64
3rd |= ,-i_nr 41:64

Relacao de marchas | at» | fiﬁﬂ:ﬁq
] 2 Sth s + 56:64
Adelaide, Australia | ., = — P

T T T ST T

| mt-nr- Miult Ratios

Gear Set-up Eﬂﬁplete

Day Of The Tentacle
(PC)

Para pegar o ratinho no
sotdo - Essa é a camped de di-
vidas para quem comega a jogar
DOTT. Jogando com Hoagie, no
passado, suba ao sétdo. Repare
que hé duas camas. Quando
Hoagie se senta na primeira, o
colchdo faz um barulho seme-
lhante ao de um rato. Isso atrai a
atencdo do gato, que esquece
seu ratinho de brinquedo. S6 que
ndo dé tempo de pegar o roedor.
A dica é a seguinte: Troque os
colchdes das duas camas e faca
Hoagie se sentar na cama do
fundo. O colchdo volta a ranger
e, como agora estd mais longe,
faz com que o gato fique mais
tempo longe do brinquedo.
Aproveite e pegue o ratinho!
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squeak saueak sque ahr
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TEM RADIO QUE MARCA P

Eu levo sempre a Jovem Pan 2

comigo. E a radio que me marca.

Tudo o que eu gosto de ouvir, a
Jovem Pan 2 toca: Reggae, Funk,

Rock, Ben Jor e tem até balada
que me toca. Quando eu saio
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da toca entro no meu carro e ligo
o som a mil, a Pan me toca mais
forte. Por tudo isso eu vou te dar
um toque, a Pan 2 é a melhor
radio do Brasil.

Sé falta vocé se tocar.

M P A N

Foto: Marcia Fasoli
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g3 espagso 0nde VOCeé encontras

Servicos Vendas e Showroom
* Digitalizacao de imagens * Micros * Scanners » Multimidia
* Impressao a cores * Impressoras ® Musica - MIDI  » Acessorios
* Editoracéo * Softwares * Games * Livros
e Multimidia * Suprimentos * Redes e RPG
® Insta]a(;éo de redes Aqui vocé conhece os ultimos langamentos
* Desenvolvimento de Sistemas NOSSOS HORARIOS:
e Titulos de CD Rom Locacao) 22 feira a 52 feira das 10:00 as 20:00
62 feira 15:00 as 20:00
* Cursos sabado 10:00 as 18:00
e Assisténcia Técnica Estacionamento préprio

Al. Anapurus, 2029, Moema (proximo a Av. Bandeirantes).

Fone (011) 533-5293/543-3361, (0800)114788. Fax (011)536-4733.
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“enprol da cultura gamer

A Retro Avengers € uma equipe empenhada em recuperar e manter
a memoria editorial do universo gamer, por meio da disponibilizacao digital
das revistas antigas.

A preservacao do acervo se faz através de um processo minucioso de
digitalizacao e restauracao dos exemplares, por isso eles chegam ao nosso
publico com qualidade impecavel.

E um trabalho gratuito e disponibilizado na internet, sem dnus ao leitor.

Por isso, qualquer valor cobrado pelas revistas nao deve ser aceito -
denuncie!

Para manter esse trabalho em plena atividade, contamos também com as
doacoes proporcionadas pelos ilustres leitores.
Contamos com voceés!
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