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A LKC decidiu avangar para a proxlma fase no mundo dos videogames.

" Por isto ela passa a distribuir os videogames fabricados pela TEC TOY, representante;
"excluswa no Brasil da marca SEGA, lider no mercado de videogames.

I‘§to quer dizer que a partlr de agora, sera posswel encontrar em todas as suas lojas os
mais modernos videogames, cartuchos e acessorios, que o levarao para a praxlma fase no.

—“universo dos games.

A proxma fase s@mﬂca bkt ‘ ‘ : ‘ -\
- Jogos-em CD-ROM, para serem usadqs ‘com ‘0 SEGA-CD, que podem armazenar 0
egur\galente a 200 jo‘ges coﬁvenclonals (em cartucho), X

< Vldéogame&Porj;af( illcom teia coloriﬂa (Game Gear), que pode mostar mais de 4000 core$,”"
. com som estereo \
\* Jogo§ onde 5 pessqas pdﬂem competlr s,lmultaneamente, utlllzando o adaptadqr Team
‘Playar \

= Centenas de 1ogos para o Master System, Mega Drlve, Sega—CD e Game Gear, para
~ p‘roporclénar L}ohas e ho’ras de Iazer mlnterrupto .

A gente sb Nmteﬁde, qtier dlzer, NAO CGMPREENDE o que vocé esta esperando para

avancar para a proxuﬁa fase ! , i
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$6 a TEC TOY-tem um Portatil e COLORIDO ! Até 5 pessoas podem
leitor para jogos em CD Que mais vocé quer ? jogar simultaneamente

Master System Compact. Dé um tiro na sua TV. Mega Drive.
Agora com o jogo da Copa. Use a Menacer. O primeiro de 16 bits

Se vocé quer entrar para a era do CD venha para os videogames da TEC TOY !

DISTRIBUIDOR

VIDEO DO BRASIL
FRANCHISING E ABERTURA DE NOVAS LOJAS
Rua Mateus José, 1233 - Tel : (011) 954-9418
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aramm... o pior cego é o que ndo

quer ver. Galera, a multimidia esté

chegando muito rapidamente.

Quem foi & Fenasoft - importante

feira de informatica que rolou no

Anhembi, em Sdo Paulo, SP, no

més passado - viu o sucesso que

as novas geragdes de equipamen-
tos estdo fazendo! Principalmente na
nossa drea, a de entfretenimento.

Dando um giro rapido pelas péginas desta
VideoGame vocé perceberd 10 delas dedicadas a PC
Games, CD-Roms e Multimidia. Nunca se vendeu tan-
to kit de Multimidia como hoje se vende. E, cada vez
mais, a galera estd curtindo os PC games, em CD ou
ndo. E uma nova geracdo que veio para ficar e j&
pega desde os velhos maniacos por computador, como
também os jovens feras do game. E chega com tudo:
mostramos um especial de Star Wars: Rebel Assault,
em PC - CD ROM, que conta a histéria tal como no
filme. E o inédito TIE Fighter, para PC, que conta a
histéria do ponto de vista do Império. Agora vocé tem
de detonar os Rebeldes e, especialmente, o tal loirinho,
Luke Skywalker. Pra ndo falar em Dark Wizard, um
super RPG para Sega CD. Demais!

Calma, ninguém vai ficar érféo tdo cedo: os
videogames também estdo com tudo nesta edigdo.
Como o esperado Stunt Race FX, outro show de gréfi-
cos poligonais da Nintendo e do chip FX2, que chega
para o Super NES. Vocé acompanha também o recém-
langado Yu-Yu-Hakusho 2, porrada pra tudo quanto é
lado. Para o Mega, mais porradas em Fatal Fury 2 e
o grande Charles Barkley Shut Up and Jam, mais um
game na onda da NBA. Eco Fighters arrasa no Arcade
e Ecco The Dolphin mostra muita qualidade também
no Master System.

Mas como o leitor & quem manda aqui, mais uma
se¢do exclusiva de vocés: Game Postal. Agora, todo
més vocé confere os mais bonitos envelopes que a
galera mandou pra gente. Ah, o Revistim! também
estd imperdivel. Uma matéria especial sobre os fas de
videogame da década passada que ndo conseguiram
largar o viciol O pior cego é o que ndo quer ver....
VideoGame estd mudando e promete muito mais novi-
dades a cada edicdo. Quem viver... veral!
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: O porco-espmho agora ataca de salgudmho de batata

A‘empresc Salt Alimentos S.
~ A, de Belo Horizonte, MG, lan-
~ ¢a, até o final do ano nas princi-
: pitais brasileiras, o novo

! om o nome do por-
espinho. A Salt lincenciou a

a Character, que

direitos de uso do per-

 para produtos. A esco-

inho aconteceu

“as criangas do pais|
rdo jogar o Sonic sabort
os Sonics”

GAME 'I'V VOLTA DE CARA NOVA'

i
i&f
Agora em edicées diarias pela TV Manchete

; Estéd na hora de comprar um relégio bom,
! ou mandar consertar o velho!! Desde o dia
‘ primeiro de Agosto esté de volta um velho
conhecido dos gamemaniacos: o Programa
; ~ Game TV reestreou, agora pela TV Manchete, |
‘ em edicdo nacional. E o que é melhor: diaria-
mente! SGo 5 minutos das 11:55 hs. as 12:00
hs. de segunda a sexta. O programa agora é
apresentado por Thais Padovani, 16 aninhos e
muita vontade de ser atriz. Nestes cinco minu-
3 fos todos os sistemas serdo abordados com
| dicas infernais descoladas pelos pilofos Guga
e Fabio, da equipe de producdo do progra-

ma. Nesta nova versdo a producdo fica a car-

* go de Fernanda Marmorato e a direcdo por
Ricardo Yamada, que jé dirigia o programa
antigo. Segundo Ricardo, “a vantagem é que
_agora a galera ndo precisa esperar a semana

. toda para assistir as dicas. Todo dia tem um
pouquinho.” Néo vai dar para perder a hora,
certo?




Foto Davmer de Gioli

Sukita Adventure Game Festival e Multimidia & Advanced Computer Games

De 2 a 11 de Setembro - Gindsio do Esporte Clube Sirio,

Av. Ceci com Av. Moreira Guimaraes, Planalto Paulista (proximo ao metré Sao Judas)
Ingresso: R$ 4,50 - Informacées: (011) 255-4240. :

Este més uma superpromogdo nos precos

Acostumada a atender locado-
ras em sua loja de Osasco, SP, a
Wicale cresceu e sentiu necessi-
dade de um espago maior e com
localizagdo privilegiada. Mudou
para o bairro de Pinheiros em Séo
Paulo, SP, e com um novo farget:
além das locadoras, agora aten-
dem também o consumidor final.
Tudo o que vocé precisar de car-
tuchos, joysticks, acessérios e tudo
o mais que seja nacional, oficial
e original tem 1&: a Wicale é re-
presentante da Tec Toy e da
Playtronic. O enderego da Wica-
le & Av. Eusébio Matoso, 654,
Pinheiros, fone (011) 814-3300,
Sdo Paulo, SP.




A VEZ DOS BAIXINHOS...

ada vez mais sao lancados ti-
tulos infantis em CD-ROM
para PCe Mac. O motivo é
simples: os computadores
multimidia, equipados com
drive de CD ROM, comecam a
ocupar lugar de destaque
dentro de casa. Principalmente nos Esta-
dos Unidos, mas isso agora comeca a
acontecer também no Brasil. A Word Per-
fect, por exemplo, lan¢ou aqui a linha
Main Street, composta por vdrios progra-
mas para o usuario doméstico cujas prin-
cipais caracteristicas séo o baixo preco e
a facilidade de uso. Entre eles, trés infan-
tis. Sdo duas histérias interativas com o
personagem Wallobee Jack e o Kap’n
Karaoke, com musicas para serem canta-
das pelas criancas. Estdo disponiveis em
versoes para Macintosh e PC-Windows.
Além da Word Perfect, a Broderbund -
famosa pelos games da série Prince of
Persia - tem uma série de livros anima-
dos, a Living Books, para PC - Windows.
A maior estrela desta série é Arthur, um
ratinho bem simpético que, como todos
nés, tivemos problemas na escola.

Kap’n Karaoke,
como o proprio
nome diz, é um Ka-
raoke infantil. Feito
especialmente para
baixinhos a partir de
4 anos, o programa
é bem divertido. O
manuseio é simples:
basta escolher a m{-
sica no menu - que in-
clui sucessos como

time," said Arthur. “I have tons of homework." "I'll eat

Old McDonald Had

a Farm, Oh, Susan-

na e até te-

mas adultos

como Live

and Let Die

ou NEW YOI'I(, New @ "Have a chocolate chip cooKie," said Mother. "Don't have
York - e cantar. O pa- Arthur's,” said D.W. "I don't have any homework.” "You

cote inclui um micro-
fone, que pode ser
ligado a uma Sound
Blaster 16 ou compao-
tivel. Uma vez esco-
lhida o mosica,
os comandos apare-
cem na tela como
os de um gravador
cassete. Sdo todos
grandes, de facil
identificacdo pelas
criangas.

don't even go to school,” said Arthur. "I Know." D.W. smiled.

Arthur's Teacher Trouble: divertidos biscoitos cantores

Arthur’s Teacher
Trouble, da Broderbund,
conta a histéria de Arthur,
um jovem estudante que,
como todos, tém problemas
com um professor autorité-
rio. Ele sempre tem quilos
de licdo de casa para fazer
e tem de estudar muito para
participar de um campeo-
nato de gramdtica - ufal
Cada quadro apresen-
tado na tela conta uma par-
te da histéria. SGo mais de

- vinte quadros, e ai é que o

livrinho em CD comeca a fi-
car legal: clicando com o
mouse nas figuras do qua-
dro, algo muito engragado
acontece. Rosquin?\os que
cantam, mé&quinas de forrar
pdo que engasgam, luzes
que acendem e apagam,
entre milhdes de opgdes
muito bem humoradas, vao
com certeza divertir “garo-
tos” de 4 a mais de 40
anos. E possivel ain-
da optar entre o in-
glés e o espanhol.



Wallobee Jack chega no
Brasil em duas aventuras: The
Bingi Burra Stone (A Pedra Bingi
Burra) e The Thai Sun Adventure
(A Aventura Thai Sun). E ndo vem
sozinho: nas duas aventuras, luta
ao lado de sua namorada, Fran-
cesca Felini, contra Dagon, um
terrivel e malvado crocodilo.

The Bingi Burra Stone é uma
aventura na Australia em busca
da pedra preciosa Bingi Burra.
O heréi comeca em Sidney, mas
vocé pode escolher os caminhos
através do interior do continente
em busca da pedra. Entre os pe-
rigos enfrentados pelo heréi, vale
também relaxar e dar uma ban-
da de canguru!

The Thai Sun Adventure leva
a dupla de heréis a uma aventu-
ra no interior da Tailéndia, por
entre suas perigosas selvas. Seu
objetivo é encontrar o Elefante de
Ouro sagrado e salvar a terra
oriental (?o destruicdo.

Nas duas aventuras, a histé-
ria rola como um desenho anima-
do. Com o mouse, vocé escolhe
os caminhos do personagem e
vai montando o enredo & sua ma-
neira. E, claro, dependendo da
escolha, Wallobee pode dangar.

Cidades da Copa |

Iron Helix é emocionante. A aventu-
ra comeca com uma nave desgoverna-
da, a Obrian, que se dirige a um pla-
neta pacifico prestes a detonar suas ar-
mas nucleares e destruilo. Seu objetivo
é invadir a nave, driblar o sistema de
seguranca e, ganhando acesso as sa-
las e computadores, desativar as ar-
mas. Vocé invade a nave no comando
de um robg, e de cara tem um proble-
ma: é que a nave conta com um robd
programado para destruir tudo o que é
estranho - inclusive vocé. SGo quatro

bR

.
Galeria de Videos

~ Video for Windows |
VidEdt  VidCap |

Retornar ao Windows |

The Encyclopedia of World Cup Soccer traz tudo sobre todas as copas

alma, tem também lancamentos para os nao tao
baixinhos assim. A Brasoft Games, por exemplo, estd
trazendo o game Iron Helix, uma fantastica aventura
para PC-CD ROM e que roda em ambinete Windows.
E a Lucci & Labrada lanca The Encyclopedia of World Cup
Soccer, do jornalista esportivo Orlando Duarte.

fases, com obijetivos bésicos. Na pri-
meira, vocé deve encontrar quatro cha-
ves de DNA, que permitirGo acesso ds
salas dos computadores. Na segunda,
o obijetivo é descobrir as senhas de
acesso aos computadores. Elas séo dei-
xadas em video por fripulantes deses-
perados antes da morte. Na ferceira
fase, é preciso eliminar o robé
de defesa para que, finalmente, na
quarta fase, vocé possa acessar os
computadores e parar a nave. Diver-
sdo garantida.

The Encyclopedia of World
Cup Soccer ¢ um grande lancamen-
to da Lucci & Labrada. Escrita pelo jor-
nalista Orlando Duarte, o CD apresen-
ta tudo sobre a Copa dos EUA - Cida-
des-sede, estadios, grupos e selecdes.
Tem também a histéria das Copas, com
fudo sobre todas as Copas, € o mais le-
gal: uma galeria de video em que vocé
pode assistir os maiores lances e gols
de todas as Copas do Mundo - defalhe:
a partir de 1966 eles sao coloridos.
Claro, todo o texto estd em portugués.
Imperdivell
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Uma excelente pedida para quem curte aven-
tura, lutas e RPG's. E o melhor: lancado aqui!

O pessoal aqui estd dando pulos de
alegria por causa do lancamento de um
jogo de estratégia no Brasil, cortesia da
Tec Toy. Esperamos que a concorrente
Playtronic se toque e lance os melhores
titulos também para o seu sistema. Este
é um dos jogos mais vendidos atualmen-
te nos EUA, e ndo é pra menos, pois até
laé ha uma certa escassez de jogos deste
tipo. Dark Wizard nGo é um RPG conven-
cional, ele esté no limite entre a simula-
¢éio de guerra e o RPG de menu. O jogo
é bem parecido com Fire Emblem, do Su-
per Famicom, mais conhecido dos japo-
neses. Com poucos defeitos (a lentidéo
nas telas de luta, por exemplo), o jogo é
um bom motivo para adquirir um Sega
CD. O esquema de jogo é simples: o cam-
po é visto por cima e é dividido em hexa-
gonos, como um jogo de tabuleiro. Cada
exército tem um nomero de guerreiros
que devem ser movidos na sua vez e, se
estiver préximo do adversario, atacar
dos jeitos que forem possiveis com ar-
mas e magias. Existe a possibilidade de
entrar nas cidades para conseguir infor-
magcées e comprar armas e itens valio-
sos. O objetivo & sempre eliminar o co-
mandante das tropas inimigas, que fica
geralmente dentro do seu proprio caste-
lo. La é possivel convocar mais soldados
e isto vale pra vocé também. Na grande
quantidade de op¢des que o jogo ofere-
ce encontra-se de tudo, desde informa-
¢oes sobre os tipos de terrenos, até o
efeito que os seus ataques tém sobre os
adversarios.

Fotos Daumer de Giuli

Dark Wizard
TIPO: Estratégia/RPG
FABRICANTE: Tec Toy
MEMORIA: 361 Megabytes
FASES: Indefinidas
IQGADORES: 1

\/

Armer IX - é o herdeiro direto do
rei, apos sua morte. No dia do
seu casamento, demonios assas-
sinaram sua noiva Chelsea. Ele
entdo toma o caminho da vin-
ganca contra DARK WIZARD.




daluzeisso provocou gre

ja no deus das trevas. Aprovemln-
do a deixa, o grande bispo usou
uma antiga magia para dar um
corpo para Arlin. Prevendo uma
guerra, a deusa da luz deu poderes

Robin - ela é a lider da'cavalaria
de Quentin. Soube que o rei mor-
reu inesperadamente, e que dei-
xou o cetro para que ela expulse
os demonios. Ela é a melhor
guerreira de Quentin.

any ogram-mago%zgu '

1000 dias havia ferminado. 6

pove ent@o nomeou a gueryeirg

Um dos aprendizes.deGillian,
Velanese, foipunido por usar ma-
gias proibidas, Ele sera banido
paraailha Raven e tera que cuidar
eternamente da joia.

Amon - um vampiro com inten-
¢6es beeem deturpadas. Ele as-
sassina e toma a forma de Armer
VIll. $6 com o avanco do jogo
vocé descobrira suas verdadeiras
intencées.

.. " . THE DARK STORY

o Lo, COY ;
crxouw,s para seus exértitos dﬁ

demofios. Eles dominaram todos

0s reinos de - Cheshire, me
WUENtinpende o5 guerreiros restan- |

fes estaoreunidos para proteger o
rei Armer VIIl. No comeco do jogo
vocé pode escolher entre quatro
pessoas para se tornar o novo rei.
Para cada um havera uma histéria
diferente, mas em todas o rei mor-
re de um jeito ou de outro.

- Krystal - Teve sua irma assassi-
‘nada por Velanese e jurou vin-

ganca. Mas ele a enganou e ela

.matou Armer VIl por engano.

Agora ela téma o reino de Quen-
tin e persegue DARK WIZARD.

1




Fotos Daumer de Giuli

O ataque mais seguro é em blocos de soldados,
sempre com o Priest atras para curar magica-
mente seus combatentes. Se a energia estiver
muito baixa, afaste seu guerreiro por uma roda-
da e use REST para ele se recuperar.

-

Se o inimigo bobear, faca uma rodinha nele.
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Use a Hydra para ataques pela agua, pois sua

mobilidade neste elemento é bem maior, assim
como a eficiéncia de suas investidas.

TERRAIN | ¢STL| SHRN! TowN| BUIN| RoaD| B
) 4 4
GROUND | # 8 | & o
DESEET a A X A
AIR 16 O a 0
3
WATER 1. A F. X Y <
4 % =
RTL TOWN RUIN ROAD BRDG PLN FRST
OSRT WAST MOLN VOLC SEA RIVR SHOA WILD

Dé uma boa olhada no menu do jogo. La ha va-
rias informagoes importantes, como as caracteris-

ticas dos terrenos, por exemplo.

b
d
-

Alguns lutadores, ao alcancarem um certo nivel,
tém a possibilidade de mudar de classe.

Nas cidades compre itens importantes e conver-

se com todos que puder.




AVISO

COPIAS "PIRATAS"

Algumas casas e/ou distribuidores de diversdes eletronicas estao
utilizando para fins lucrativos nossos cartuchos e/ou sistemas de
videogame, por vezes usando-se do expediente de sua
adaptagdo para sistemas e/ou gabinetes operados por fichas ou
tempo. Alguns desses cartuchos e/ou sistemas de videogames
sdo reprodugdes ndo autorizadas, cOpias "piratas”. A exploragao
desses cartuchos efou sistemas constitui violacdo de Direitos
Autorais, nos termos da lei nr. 5988, de 1973, e do Cédigo
Penal, que prevéem sangdes civis e criminais, com pena de
multa e até de reclusdo de 1 a 4 anos. Ndo permitiremos que .
terceiros utilizem indevidamente nossos direitos autorais e nio
hesitaremos em coibir tais violacdes, recorrendo aos meios
judiciais para que os infratores sejam punidos nos termos da Lei.

ROMSTAR DO BRASIL COML. LTDA.

CAPEell RomsToR 1ES%\W




Conheca os detalhes deste game
animal em CD-ROM para os PCs

LUIZ CARLOS MAZZAFERRO JR

o

Rebel Assault & um dos games de si-

mulacdo mais emocionantes |G produzi-
dos. Baseado na trilogia Star Wars, de
George Lucas, seu objetivo é participar
da luta da Alianca Rebelde contra a do-
minagdo do Império. Com direito a salva-
mento de princesa - quem ndo se lembra
da sensual Lea? - e a condecoracdo no fi-
nal. Exatamente como no filme.

Papo furado & parte, vocé pilota uma
nave rebelde e vai defonando cacas e O jovem
bombardeiros,imperiais. Claro, habilida- Lucky Skywalker
prestes a ser
engajado na
Alianca Rebelde

de no controle - um bom joystick é funda-
mental para o perfeito dominio da'nave
-e manobras precisas sao exigidas do jo-

gador durante fodo o game. Por isso, Re-
bel Assault foi considerado quase "inter-

I" por muitos. O que ndo atrapa-

minavel" por muites. O que ndo atrape- . & . W
lhou o sucesso: desde o lancamento, a Lu- s ‘
cas Arts, produtora do game, ja vendeu | ' s
mais de um milhGo de copias. Nada 2
mau, nGo? O sucesso foi fanto que j& es-

tGo planejados os lancamentos de Rebel .
Assault para outros sistemas de videogo-

me multimidia, como o 3DO, o CD-I da

Philips e o Sega CD.

Vista externa de uma X-Wing,
o caga de combate Rebelde

IO,
e



Darth Vader, comandante
do exército imperial

O caca imperial TIE Fighter:
muito rapido e perigoso

e
Sva 'pgt«' a de

%

frota passa instrugdes

Grande parte do sucesso de vendas
se da pelo trabalho de divulgacdo e fama
da Lucas Arts. Para vocé ter uma idéia, @
softhouse de George Lucas colocou um
demo de RA - antes do jogo ser lancado
- em cada copia dos seus jogos de CD
que ja estavam no mercado, tais como
Day of The Tentacle e a verséo multimidia
de Indiana Jones andThe Fate ofAtlantis,
outros sucessos de venda. Com isso, iédno
lancamento, RA ja era bastante conheci-
do - e aguardado pelos jogadores.

Mas o que realmente impressiona é o
trabalho gréfico e sonoro desenvolvido
em Rebel Assault. Os graficos impressio-
nam, sendo uma mistura de gréficos po-
ligonais, presentes em todas as cenas de
simulacdo, com grdficos bitmap, que dao
excelentes efeitos visuais, principalmente
nas explosées. Como se isso nGo bastas-
se, o game vem ainda recheado de ce-
nas (bem) animadas. Os cendrios sao
muito bonitos e bem trabalhados, che-
gando a empolgar. O som contribui muito
para isso: é o original da série do cine-
ma, com qualidade de CD. As explosdes
e vozes digitalizadas sao perfeitas e a tri-
lha é executada pela Orquestra Filarmé-
nica de Londres. E D+!

O game reserva ainda outras surpre-
sas. Toda a saga de Lucky Skywalker, o
garoto rebelde, contra o dominio de Dar-
th Vader - que, na realidade, é seu pai -
é contada afravés de cenas digitalizadas
em video do proprio filme. E uma sesséo
de cinema em casa, rolando na telinha
do seu PC. Imperdivel!



Aliado ao grupo Rebelde arma-
~ do; vocé tem de treinar bastante e
derrotar o lado negro da Forca. Sdo
ao fodo 5 niveis com trés secdes

cada, num total de 15 cendrios dife-

rentes. E com actio bem variada. Vocé
comeca saindo do planeta base dos
Rebeldes e fem de voar dentro de um
canyon, uma garganta estreita e com
curvas acentuadas. Nio é dificil, bas-
ta seguir o lider da frota, e esta tarefa

~ torna-se bem emocionante, pois o

sensagdo de terceira dimenséo é in-
crivel. 0 ponto de vista é por trds da
nave. Saindo da garganta, a batalha
- comeca. Dai para a frente, tudo pode
acontecer. Desde fantdsticas batalhas
_no espaco até firoteios em planetas
desconhecidos, sempre com destaque
para os helos cendirios.
Rebel Assault foi feito para rodar
‘em PCs robustos e hem equipados, no
minimo com placa de som e driye de

ilungur VRebeIde: détolag;m pﬁru utu—que

X-Wing detona bombardeiro, com viséo de dentro da nave

Hyper Tips - s
0 game tem como selecionar fases! Mas é preciso estar usando um
joystick. Na tela de apresentacéio - aquela que aparece o logoti-

ORIIAGE |

\
%

%

Em outro canyon, X-Wing
enfrenta dura batalha

Vista externa de sua X-
Wing, apos vencer batalha

po voador da Lucas Arts, no inicio do jogo - digite esta seqiiéncia.

4 fire ¥ fire & fire =) fire
o EASY NORMAL HARD
W @A
S w1 ] maLCoN BIGGS ACKBAR
Qo 2| anoar KAIBURR FORNAX
eS| 3| wim MYNOCK BEEPIN
2|4 sricn DAGOBAH KESSEL
e | 5 GREEDO MIMBAN ORGANA
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e a explosiio, vista de fora

SCORE 000110

(D-ROM de velocidade simples, sen-
do extremamente recomendado o
uso de um drive de dupla velocidade
e uma placa de som potente como a
Sound Blaster 16 e as suas amigui-
nhas clones, como a Pro Audio Spec-
trum, a Logitech 16, a Sound Galaxy,
Ad Lib Gold 1000, entre outras. Mas
uma Sound Blaster Pro ja ajuda bas-
tante. Um ponto curioso de RA é que,
apesar de recente, ele nio possui dri-
vers para o padrdo General MIDI. A

rilha é gravada digitalmente como

um (D de dudio comum, e o som rola
direto do (D. - ‘

Outro aspecto importante na
configuragdio é ter um bom joystick.
Nio é possivel jogr com o teclado. 0
gome aceita a possibilidade de se di-
rigir com o mouse, mas esta farefa é
quase impossivel. Nas manobras
mais radicais, 0 mouse quase se
transforma em um carrinho de fricdo,
tanto que temos de arrastd-lo para
mudar a directio da nave, e freqien-
temente ndo da certo. Com o joy,
tudo fica mais facil.

Rebel Assault tem um ponto ne- -

gativo: a sua pouca jogabilidade.

Muito do que se faz no jogo niio é re-
sultado de uma acao propria do joga-
dor, mas sim de uma seqiéncia de
acdes pré-determinadas pelo proprio
computador. Ou sejo: RA é um game
pouco “interativo” com o jogador, o
que pode fornd-lo enjoativo depois de
um cerfo tempo de jogo. Os mais fa-
naticos por simuladores até ficaram
desapontados, pois a quantidade de
controles da nave é pequena e o es-
filo estd muito mais para videogames
domésticos do que para um bom si-
mulador de PC. Preciosismos & parte,
vale a pena experimentar. E, se vocé
estiver mesmo com a Forca, no dei-
xar rastros do Tio Darth. 23

Final feliz:
se apresenta
" para receber a
condecoruciio de
heroi Rebelde




Era sé o que faltava !

A LKC agora vai estar na sua cabe¢a a hora que vocé quiser.
Isto porque sé Id vocé vai encontrar os bonés mais transados que eXIs'rem da

NBA, NFL, NHL e COLLEGE.

Ent&o passe rapidinho em uma de nossas lojas e conheca a nova cole¢do.
LKC, o que ja era legal, ficou ainda mais.

LKC SAO PAULO - TATUAPE

R. Apucarana, 1.209 - F: (011) 217-3933 T. Chave
LKC SAO PAULO - MOOCA

R. Oratério, 1.240 - F: (011) 264-6734

LKC SAO PAULO - BROOKLYN
R. Guararapes, 204 - F: (011) 535-4981

LKC GUARULHOS - SP
R. Baréo de Maug, 716 - F: (011) 209-0537

LKC MOGI DAS CRUZES - SP

R. Otto Unger, 158- F: (011) 469-9125

LKC SAO PAULO - SAO CAETANO DO SUL

R. Amazonas, 898 - F: (011) 441-4192

LKC GUARATINGUETA - SP

R. Sao Francisco, 97 - F: (0125) 32-1929

LKC RIO DE JANEIRO - RJ

R. Cde. de Bonfim, 346 sl 204- F: (021) 204-0798/2589

LKC F6Z DO IGUAGU - PR
R. Manoel Rodrigues Filho, 5.090 - F: (0455) 22-2969

E como se isto nao bastesse, vocé ainda
vai encontrar chaveiros, blusas jaquetas,
camisetas, flamulas e tudo mais que sé
(o] amenccnos podiam comprar.

Mas va correndo porque vocé ndo vai
querer ser o Ultimo a ter todas estas
novidades !

FRANCHISING E ABERTURA DE NOVAS LOJAS
Rua Mateus José, 1233 - Tel : (011) 954-9418
Fax: (011) 954-8392 - SAO PAULO -SP

SPOLIS - SC NOVA

R. Salvador Di Bernardi, 207 - F: (0482) 41-0800 ‘[

LKC POUSO ALEGRE - MG

P.A. Shopping, 40 Piso - F: (035) 421-4198

LKC BRASILIA - DF

SCLN 210- BLOCO C LOJA 33 - F: (061) 273-9083
LKC BELEM - PA

Av. Gov. José Malcher, 1.667 - F: (091) 222-4190/1414 FAX

LKC SALVADOR - BA

R. Bernardo M. Catharino, 171 - F: (071) 235-5171
LKC FORTALEZA -CE

Av. Eng. Santana Jr., 2.828 - F: (085) 234-6763/2545
LKC JOINVILLE - SC

R. Campos Salles, 396 - F: (0474) 33-9149 22-9860/7974 FAX

LKC CAXIAS DO SUL - RS
R. Pinheiro Machado, 1407 - F: (054) 223-1793

LKC PETROPOLIS - RJ (NOVA)
Estrada Unido e Indlstria, 10035



fem a

rebeldes
forca.

Prove

acreditam g
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Saga Star Wars parece néo
ter fim. Até nos PC
Games. Naquela galéxia
muifo, muito distante, coisas
estranhas aconteceram.
E, talvez, continuem aconte-
cendo. A diferenca é que,
a partir de agora, vocé po-
de interferir. E o destino da
luta dos Rebeldes ou do do-
minio do Império estd nas
suas mdos.

TIE Fighter, o simulador
de naves Star Wars da Lucas
Arts, esta sainda no Brasil
pela Brasoft Games, simulta-
neamente com o lancamento
nos EUA. E propée uma vi-
sao inédita desta histéria.
Agora vocé luta ao lado das
forcas Imperiais, e sua mis-
sdo é acabar com a rebeliGo

Em misséio comandada por Darth Vader, a frota Imperial atacaab

o

Os rebeldes se refuﬁiamé_gm

Rebelde. Mas o grande lance
ndo é que vocé luta do lado
do mal. Toda a histéria ago-
ra é contada do ponto
de vista do Império, e,

ortanto, vocé continua do
ado do bem. Os malvades -
nesta versdo - séo os Rebel-
des, que tentam abalar a
paz da galéaxia e instaurar
um novo dominio. Vocé, leal
ao Imperador e a Darth
Vader, supremo comandante
do exército Imperial, deve
impedi-los.

O game é um simulador
de combate Imperial. Ou
seja, vocé ndo e o grande
salvador da galaxia, mas
pode ser. A estrutura é idén-
tica ao célebre X-Wing, a
versao do simulador que

e ’;‘,

o

ase rebelde de Hoﬂi,

Outer Rim. Acabar com essa nova baise é ajsva misséio.
i *§ i

conta a histéria do ponto de
vista de Luke e sua turma.
Sua aventura comeca como
um piloto recruta, que deve
ir aprendendo, aperfeicoan-
do suas técnicas de combate
espacial até encarar a hora
da verdade. O game é divi-
dido em trés secées basicas:
Treinamento, Missoées Histori-
cas e Batalhas. E em treina-
mento que vocé comeca - se
quiser, claro -, aprendendo
técnicas de combate e de pi-
lotagem das naves impe-
riais. Na secao Combates
Histéricos vocé realiza anti-
gas missdes bem sucedidas
do Império simuladas: é ne-
cessdrio repetir o feito dos
pilotos anteriores. E, quando
vocé estiver “afiado”e for

&
]




O Imperador Palpatine:
Rebeldes devem
ser destruidos!

um as das naves TIE, pode
comecar as batalhas propri-
amente ditas.

A medida que vai se sain-
do bem nos treinos e nas
missoes, vai subindo de pos-
to, sendo condecorado, e

de até chegar a liderar a

ta que vai por fim ao Ulti-
mo reduto Rebelde. Portan-
to, ndo tente pular etapas.
As trés diferentes secoes sao
lideradas por ilustres coman-
dantes Imperiais, incluindo o
Lorde Negro - ele mesmo,
Darth Vader.

O game apresenta ainda
uma secdo onde vocé pode
conhecer tudo sobre as prin-
cipais naves utilizadas em
combate. A sua disposicao
estdo seis diferentes cacas

o |

NN FAUSED. FRESE ANY REY 10 CONTINDE

Vis@o por tras da nave

Pilot Proving
Ground: aqui
vocé escolhe
entre
treinamento, |
combates
historices ou
as batalhas

Sala de
missoes:

no telao, a

posicéio
da frota

inimiga, e
sua formacéo

dedefesa __ —m
imperiais: TIE Fighter, TIE
Bomber, TIE Interceptor, Ad-
vanced TIE, Assault Gunboat
e - nave inédita, desenvolvi-
da pelos engenheiros Imperi-
ais especialmente para o
game - TIE Starfighter. E sé
escolher sua nave e partir
para as missoes.

TIE Fighter pode ser joga-
do com o teclado, com mou-
se, com joystick ou ainda
com combina¢des de todos
esses. A melhor combinacao
é mesmo joystick e teclado.
Vocé assume o manche
da nave com o joystick,
mas seleciona alvo, altera a
velocidade do motor e trans-
fere energia de escudos para
canhdes ou ativa misseis
pelo teclado.

Méaquina
minima:
PC 386 SX, 2MB RAM,
adaptador grafico VGA
Requer:
Meméria expandida
(EMM386 ou equivalente),
572K de meméria principal,
17 MB livres no HD
Utiliza:
Teclado, mouse, Joystick
altamente recomendado
Suporta:
Sound Blaster e
principais placas
de som

PRINCIPAIS COMANDO

Desahilitar cockgit:

Movimentos da nave: -

ﬁ

= FIRE
Tiros dos canhdes: -

Trocar armas Adonarescodes | Transferirenergio | Pontodevisia
{torpedos/missels/ | {airds, nafrente | {ormes porascudos | portas:
lasers/ions): ouambosh: o vice-verse):

CYCY

Seledionar alva:

Os dois circulos na parte superior

da tela séio radares. O daesquerda

. mostra as naves que estdo a sua

frente. O da direita, as que estao

atrés. O?ponfos verdes indicam os

inimigos. Em combate, selecione o
alvo. Na foto, uma X-Wing selecio-
nada aparece no painel, que mostrét -
também a distancia do inimigo  MI=ZioN

Ay : SHLDS DN
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Os grandes desafios nao esperam que vocé esteja
pronto para enfrenta-los. E o maior deles ja esta ai. Star Fox é
o futuro dos videogames de acao. Imagine-se no controle de um
poderoso caca interestelar fortemente armado, mas ainda em fase experimental.
Agora, pilote (e controle!) este caca a uma velocidade absurda contra as forcas de
invasao com tanques, naves de combate e armas laser. Eleve tudo isso a poténcia do chip Super FX, capaz de criar
um fantastico realismo tridimensional como nunca se viu antes. O que vocé vai encontrar sao inimigos mais rapidos

e muito mais espertos, velocidade e ritmo alucinantes. Coragem, experiéncia e pericia. Junte tudo o que vocé ja
aprendeu até hoje, que o desconhecido esta a sua espera. Entendeu porque s6 os melhores jogam aqui?
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Stunt Race FX detona em grdficos,
velocidade e diversdo. Acelerel

TIPO:
Corrida

FABRICANTE:
Nintendo

MEMORIA:
8 Megabits
FASES:

Indefinidas

JOGADORES:
2

Race FX|

Stunt

Botéo A:
y freio ou marcha ré

Botéio B:

acelerador
/,/ : Botéio X:
pulo e buzina. Para escapar de outros carros

/ Botéo Y:

boost ou nitro. Aumento da potencia do carro
Botéio L e R:

Vira o carro rapidamente. Util em curvas fechadas
Direcional para Esquerda ou Direita:
vira o carro lentamente
Direcional para Cima ou Baixo:
ajuste durante o pulo para amortecer a queda
Select:
mudanga do ponto de vista: cockpit, perto e longe /

Botéo L + direcional para esquerda:
curvas muito mais rdpidas para esquerda
Botéio R + direcional para direita:
curvas muito mais rdpidas para direita 4
Start: .
pausa

Se liga
nos carros !1!

4WD - Para iniciantes. Tem carenagem
poderosa e uma aceleragdo étima mas
sua velocidade final é bem fraquinha.
Sua dire¢do & um pouco lenta.

COUPE - Para pilotos infermedidrios. A
velocidade final € maior que a do 4WD
mas a fracdo das rodas é baixa, assim
ndo abuse do L e R nas curvas.

F=TYPE - Para feras.Tem carenagem e
aceleracdio baixas. No entanto a veloci-
dade final é a mais alta e a fragdo é mé-
dia. Use-o nas classes avangadas.

2WD - No comego, vocé s pode sele-
cion&o no Free Trax. Apés terminar o
Master Class vocé pode usé-o nas outras
opgdes. E o melhor veiculo.

4

TRAILER - Este 56 pode ser usado
durante os bonus games. E o carro mais
lerdo e dificil de ser controlado (por
ser um caminhdo).




SPEED TRAX: ¢ o jogo principal, onde vocé tem frés dificuldades
para escolher, NOVICE, EXPERT e, depois de terminar no EXPERT, apa-
rece o nivel MASTER. Cada classe tem quatro pistas e um bénus game
no meio. Nele pilotando um fruck, cada bandeirinha atropelada lhe dd
tempo exira. Cada volta completada vocé ganha um carro adicional. Uti-
lizando o short-cut vocé ndo encontra bandeirinhas. E possivel ir dire-
to para a ferceira prova, dando um “skip” na tela inicial do bénus.

5 l==2)

STUNT TRAX: baseada nas disputas de Big Foot, vocé corre por
4 tipos de terreno cheios de obstdculos. Pegue o mdximo de estrelas
possivel. Ao completar as 4, aperte o direcional para cima 2 aparecerd
uma quinta opdo onde vocé encontra mais 4 diferentes pistas onde se
pilotam carrinhos de controle remoto. 0 objetivo aqui é destruir ne’
porrada 3 adversdrios. Animall

Diquinha: comece no Stunt Trax pilotando na Rock Field!

BATTLE TRAX: [ a opsio para 2 jogadores. Apesar de lenta é
bem divertida. Agora vocé pode escolher entre 4 pistas diferentes em
terrenos variados. Ganha quem completar 3 voltas primeiro ou se ex-
plodir o adversdrio. Aqui ndo hd pedras para recuperar danos e boosts.
0s danos sdo irrecuperdveis e o boost recupera-se sozinho. Atengio:
o carro que estd atrds recupera o boost mais rdpido que o lider.

TEST RUN & FREE TRAX:

0 TEST RUN 6 o treino para os iniciantes. Assim que terminar NOVICE CLASS no SPEED TRAX, esta opgdo vira
FREE TRAX. S6 quando vocé termina o EXPERT e o MASTER essas pistas podem ser escolhidas.
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Carro no sev véacuvo
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Medidor d ]
 boost/nitro |

§ SVP vs. SFX

Round 2, Fight!

Ja que Stunt Race é
um jogo de corrida
e poligonal é inevi-
tavel a compara-
¢éo com Virtua Ra-
cing do Mega Dri-
ve. E uma escolha
bem dificil. Se vocé
gosta de velocida-
de, fique com VR,
se vocé prefere um
game com grande
variagdo de pistas
(“apenas” 28 con-
tra 3 do Virtua) e
modos de jogo pe-
gue SRFX. Na
guerra dos chips a
SEGA provou que
pode fazer o game
mais répido, mas a
Nintendo provou
que tem melhores
designers de jo-
gos. Tcherto?

: Na Stunt Trax o painel 3
muda: aparecem o tempo que vocé
y_adicionara no fim de cada area e...

~ Timer
regressivo

~ Cronémetro
g’ig”z2a

Velocidade Nivel de danos

= 5 Vidas

Posi¢éio na corrida

...0 nUmero de estrelas
| coletadas. Somem sua posicao

e nomero de vidas




Conforme vocé
joga a bateria de
salvamento ar-
mazena suas
partidas auto-

maticamente.
" Inclusive os trés
melhores resul-
tados das suas
corridas em
cada categoria.
No Speed Trax,
porém, sé salva-
se se vocé com-
: pletar as 4 pro-

. vas. Do contrério

. fica valendo o

. salvamento an-

terior. A bateria
~ nédo salva as
provas do Battle
Trax. Confira os

- melhores tem-

pos obtidos no
Data Box. Para
apagar todos
os saves e zerar
. o game, digite
na tela de
abertura:

T e 3>
X,Y,B,A
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Bem realista! Depois de uma
batida, o outdoor caiv!

li= =

0B e l{ . Pel

Scumlo do Trailer para estracalhar
no Stunt Trax.

MMMMMMM | B

Repare nos detalhes: aqui a
ponte de madeira.

Saiba usar o boost, senéo...

0’57743

Atengéo para a perspectiva
perfeita do carro.

Néo se descontrole em algumas
curvas, senéo SPLASH!!

Estrela:
acrescenta tempo ao
seu timer. A azul adici-
ona 2 segundos e a
amarela adiciona 5
segundos. As estrelas
estao no Stunt Trax

Pedra azul:
recupera metade do
seu bosst ou nitro.
Também esté em
todos os niveis da
Speed Trax

Pedra vermelha:
recupera metade do
seu nivel de danos. En-
contra-se em todos os
niveis da Speed Trax

Bandeirinhas:
tempo extra nas
fases de bonus com
o truck. Para pega-
las basta passar
por cima delas



ANO I NQ 5 PARTE INTEGRANTE DA REVISTA VIDEOGAME 41 - NAO PODE SER VENDIDO SEPARADAMENTE

AGOSTO - 94 -

Gameman
ndo tem ida

LUANA PAV ANI BERTACDO

Jaimaginou se em vez de ficarem te enchendo,
seus pais, a irmd ou o irmdo mais velho pedissem

para jogar videogame ou micro com vocé? Pois &,

tem gente que ndo acha t&o legal assim porque depois que eles co-
megam, é encrenca. Eles arrancam o controle de suas mdos e dizem:
"Sai dai que agora quem vai jogar sou eu”.
Se a banda de rock The Who tivesse composto hoje a frilha da
-6pera-rock Tommy, certamente a misica mais famosa, Pinball Wi-
zard, se chamaria Videogame Wizard. Quem comprova isso é Val-
dir de Souza, 36 anos. Desde adolescente ele gosta de jogos eletrd-
nicos. Quando pinball era moda, Valdir gastava varias fichas para
tentar chegar ao final do Space Valley. Hoje, apesar de ter um Mega
Drive e um micro em casa para divicfi,r com as duas filhas, Talita, de
15 anos, e Tatiana, 14, esse homem barbudo, com uma tatuagem
enorme no brago, continua jogando arcade. Néo mais Space Valley,
mas sim jogos mais atuais que ele instala nas maquinas que fabrica
ha 15 anos, da marca Thander - com "a" mesmo - Games.

Grande parte de seus amigos possui uma mdquina dessas em
casa, para dFe>sespero de suas mulheres que, como a do Valdir, reclo-
mam que os maridos passam mais tempo jogando do que com elas.
E Dulce ndo deixa de ter razéo. Quase todos os dias Valdir e as fi-
lhas alugam fitas, a maioria de competicdo esportiva, nas quais
gastam, no minimo, cerca de trés horas. “Sou muito curioso, quero
saber de todos os macetes, até por causa do meu trabalho”, e com-
pleta: “além disso esquego dos problemas da vida quando jogo”.

Outro aficionado em PC games é o engenheiro José Eduardo
Ribeiro, de 41 anos. Tudo comegou com o Nintendo que ele deu a
seus filhos. “Comprei o videogame para eles e acabei usando”, diz
o pai de Clara, 9 anos, Ana Tereza, 8, e Lucas, 5. Se antes José
Eduardo pedia as criangas para dar uma “jogadinha”, hoje séo eles

ue querem usar o micro 486 DX 2, com monitor de 21" e recursos
ge multimidia do papai, apesar de terem ganhado um Super NES.




Depois que a garotada se diverte com
jogos educativos, do tipo Esqueceram de
Mim, Mario World, Kid Pix, Tree House e
outros, o paizdo desafia a maquina no
Doom, Mad Dog, X Wing (aquele do Geor-
ge Lucas), Indy Car Racing e mais alguns
softwares que eTe traz dos Estados Unidos. S6
no Wolf 3D, por exemplo, o engenheiro virou
quase uma noite foda. Quando viu que jé es-
tava ficando viciado foi desacelerando.

Hoje, joga ds vezes, mais em companhia dos

filhos ou dos amigos. “Meus amigos ndo as-
sumem que gostam, mas quando chegam
aqui em casa e véem o micro, sempre aca-
bam jogando”.

Ha quem prefira aqueles joguinhos solitd-
rios, como Truco e Pequim, um tipo de domi-
né chinés. Esse é o caso de Dona Lida (ndo

uis identificar o sobrenome), uma chinesa
3e 59 anos, hé 46 no Brasil. Ela conta que,
depois de fechar seu bazar, localizado na
Avenida Paulista, chega em casa, liga a mé-
quina &s 21 h e sé péra quando o relégio
bate 3 h da madruga. “Jé passei 200 horas
jogando durante um més e cheguei quatro
vezes ao final nesse periodo”.

Néo é s6 Dona Lida que acorda com
olheiras por causa da mania dos joguinhos.
Luciema Ting, de 31 anos, também j& che-
gou a varar madrugadas para terminar um
game. Agora, ela estd dando uma modera-
da, apesar do entusiasmo com o Super NES

ue comprou em janeiro deste ano, logo
gepois de ter jogado uma Gnica vez Street
Fighter com um amigo. Até margo passado,
ela e o namorado, Sérgio Sapadjian,
também de 31 anos, jogavam todo dlio. E
para quem acha que videogame é coisa de

'_\ y

O fera Valdir debulhava pinballs na juventude. Agora constrdi as préprias maquinas

“moderninhos”, Luciema confessa: “Somos
super caretas”.

O casal ndo bebe, se veste nas melhores
lojas, se diverte no cinema, teatro ou viagens
- j@ foram a Aruba seis vezes - e ndo a?ugo
cartuchos. “A gente gosta mesmo é de ter”,
explica a publicitéria. Por enquanto, eles es-
tGo detonando o Super Mario e o Street Fi-
ghter em companhia de amigos ou do irmdo
de Luciema, Jodo Wilson, de 20 anos, que
freqiientemente vai até o apartamento dela,
fugindo da mae para poder jogar. “Minha
mae é da época do Atari, ela ainda acredi-
ta que videogame estraga a TV*, diz “Luci”,
como é mais conhecida entre os amigos.

O consultor de empresas Marcio Faez

Abelaluciema varava madrugadas inteiras curtindo até o fim o Mario Bros.

Caputo, 25, agora tem um Super NES para
substituir seu velho Atari, mas nem por isso
deixou o arcade de lado. Quando d4, ele
aproveita a hora do almogo para torrar algu-
mas fichas nas maquinas da Playland do
Shopping Morumbi, principalmente as de
corricﬁ: e porrada. “Sempre tem uns loucos
de terno jogando por aqui”.

Gravatas e bonés

Realmente, a quantidade de paletés
e gravatas supera a de bermudas e bonés
a partir do meio-dia nos fliperamas da cido-
de. N&o é nada dificil ver grupos de homens
aos berros, xingando o quanto podem
quando reunidos em forno de uma mesma
mdquina que, segundo eles, sempre tem
algum defeito.

André Tartuce, 24 anos, que trabalha na

roducdo jornalistica da MTV, j& acha que
ﬁiperamo é um desperdicio de grana. Ele
prefere jogar NCAA Basketball ou Mortal
Kombat no seu SNES. Mas reclama que as
fitas desse videogame ndo tém “sangue”.
“Nenhum jogo é nota 10”. André também
diz que ndo vale a pena ficar viciado. “O ne-
gécio é desencanar porque se acaba fican-
do anti-social”. Disso ele tem experiéncia,
pois até quando viajava em turma ele carre-
gava o videogame junto.

Numa dessas vezes, durante um fim de
semana no Guarujd, ele e seus amigos leva-
ram cinco horas para chegar ao final do
Papaléguas, enquanto as garotas os espera-
vam para sair. “Foi um saco”, diz a namora-
da de André, Daniela de Moraes Sarmento,
19 anos. “Me senti a pior das companhias
e, para completar, fui frocada por uma mé-
quina”. Pergunta se ele ainda reva o SNES
nas viagens?e o
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ALAGOAS
R Master System 2 - com con-
trole, 2 cartuchos, skate e
bola de basquete (Penalty), por
Mega Drive com controle e car-
tucho. Geraldo, fone (082) 241-
8824, Maceié.

AMAZONAS
R Street Fighter Il - do Super
NES, por Champion Edition
do mesmo sistema. S6 para pes-
soas de Manaus. Aldemir, fone
(092) 236-4393, Manaus.

BAHIA
Master System 3 -
conservadissimo, com 2
controles (sendo um turbo) e Bit
System nove. Ana Caroline, fone

(041) 37-9068, Lauro de Freitas.

Revistas de Games - cole-

¢des completas e também
revistas em quadrinhos. Tudo em
perfeito estado. Barreto, fone
(071) 312-5592, Salvador.

DISTRITO FEDERAL
RTurbo Game - completo,

sem pistola e com 4 carfu-
chos, por Mega Drive. André,
fone (061) 234-9296, Brasilia.
R Maquina Love - 2 jogos de

inteligéncia, pasta, mala
pequena, por Super NES ou
Mega Drive. Jodo Paulo, fone
(061) 585-7362 das 9:30 as
13:00 hs, Brasilia.

RMaster System - com con-
trole, 6 cartuchos e pistola,
por Dynavision ou Mega Drive,
com pelo menos 1 cartucho.
Thiago, fone (061) 380-1043,
Brasilia.

GOIAS
Genesis - com conirole e 2
cartuchos, por Super NES
completo e cartuchos do meu
interesse. Joel, fone (062) 453-
1490, Caldas Novas.

MARANHAO
v Super Mario World - por
US$ 50. Ou troco por Top
Gear 2. Paulo Ricardo, fone
(098) 221-3779, Séo Luis.

MATO GROSSO
DO SUL
VMega Drive - japonés,
com controle e cartuchos,
por US$ 150. Gian Carlo, fone
(067) 787-4442, Campo
Grande.

RMaster System - com con-
W& trole e Sonic na meméria,
mais Atari com 7 cartuchos, por
Mega Drive. Carlos, fone (067)
421-8615, Dourados.

MINAS GERAIS
vPhanfom System - com 2
controles e cartucho
Rockman 5. Por étimo prego.
Cléaudio, fone (031) 443-3686,
Belo Horizonte.
RMegu Drive - com 3 con-

froles, 3 cartuchos e skate,

por computador completo. Gui-
lherme, fone (031) 444-4382,

' Belo Horizonte.

RMaster System - Super
Compcct, com cartucho,
mais Turbo Game com 2 con-
troles € 2 cartuchos, por Super

NES com 2 controles e cartu-
cho. Bruno Emanuel G. Vieira,
Ruados Yés, 121, Ap. 201, CEP
31530-160, Belo Horizonte.

VG 92000 - com 2 contro-

les em 6timo estado. Troco

também cartuchos para Top
Game, Double Dragon 2 e 3 na
caixa, por cartucho para Super
NES. Rafael, fone (016} 651-
1450, Ramal 541, Furnas.

R Star Ulrs - para Super NES,
por qualquer outro do meu
interesse do mesmo sistema.
Gustavo, fone (038) 561-2128,
Jodo Pinheiro. :
R Mega Drive - em éfimo es-
tado, por Game Gear com-
pleto. Sergio Fabiano Tagliatti,
Rua Marcelino Vaz Magalhdes,
125, Bandeirantes, CEP 36047-
200, Juiz de Fora.

Turbo Game - com 2

controles turbos, 3 cartu-
chos, mais Odyssey com 2 con-
troles e 2 cartuchos, tudo em
étimo estado, por Super NES
com controles e cartuchos.
Hadson, fone (038) 625-1184,
Varzelandia.

PARAIBA
c Mega Drive - ou Super NES.
Ou troco por Turbo Game
(volto a diferenca). Jodo Marcio,
fone (083) 393-1218 (de ma-
nh& ou a noite), Fagundes.

PARANA
» VG- 3000 - com 4 cartu-

chos, tudo em étimas con- -

dicdes, por 2 cartuchos de

Mega Drive do meu inferesse.

Midian, fone (0462) 3201707,

Coronel Vivida.

VMega Drive - com 2 con-
" troles, 10 carfuchos, fone

Preencha todos os dados da ficha abaixo e envie para a REVISTA VIDEOGAME - SECAO ROLOS E TROCAS,
Rua Alice de Castro, 60 Vila Mariana, CEP 04015-903, SGo Paulo, SP. O anincio é gratuito!
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de ouvido, mais Master System
com 2 controles e 2 cartuchos.
Maykon, fone (041) 358-6604,
Curitiba.
R Hi Top Game Turbo - com
2 controles, 2 cartuches,
adaptador J-72, 5 revistas de
games, mais Mortal Kombat
e Golden Axe 3, para Mega
Drive. Tudo por Game Gear,
com cartucho e fonte. Ricardo,
fone (043) 324-3539,
Londrina.

RMSX - com CPU, teclado,
drive, 15 disquetes, mais
Walkman Philips, por Mega
Drive com controles e 2 carfu-
chos quaisquer. Luiz Haroldo
Ferreira, Rua Capitdo Goes de
Morais, 89, CEP 84045-970,
Ponta Grossa.

PERNAMBUCO
Cartuchos Super NES -
B Batman Returns, Golden
Fighter e Street Fighter Il, por
Super Soccer 2 ou Striker (World
Cup 94). Hermano, fone (081)
325-0115, Recife.

PIAUI

RMega Drive 2 - com con-

trole e 3 cartuchos (Sonic
2, Aladdin e Gynoug), por
Super NES com controle e car-
tucho, ou Dynavision 3 ou ain-
da Turbo Game. Eli, fone (086)
232-4038, Teresina.

RIO DE JANEIRO
RCartuchos Mega Drive -

Batman Returns e Strider
em perfeito estado, por Mor-
tal Kombat. Jairo Quirino T.
Jonior, Bracuhy, CEP 23900-
000, Angra dos Reis, Caixa
Postal 73171.
VDynavision 3 - novo por

US$ 60. Cartuchos Mega
Drive Fatal Fury - US$ 25,
Double Dragon Il e Heavy Nova
- US$ 20. Mauro, fone (021)
767-8924, Nova Iguacu.

c Game Genie - para Super
NES em bom estado.
Frederico, fone (021) 683-
2181, Rio de Janeiro.

RComputudor MSX - com
fita Toque e teclado semi-
novo. Otimo pre¢o. Bruno,
fone (021) 342-5132, Rio de
Janeiro.



¥ Revista VideoGame - co-
legdo completa, encader-
nada. Marcelo, fone (021) 245-
0438, Rio de Janeiro.
"RFina! Fight - do Super
NES, por Terminator ou
~ Alladin do mesmo sistema. Luis
Fernando, fone {021) 234-
7818, Rio de Janeiro.
R Dynavision 3 - com con-
trole e 5 cartuchos, mais
Atari com 9 cartuchos e Bici-
cleta com 10 marchas, por
Mega Drive com 2 controles e
6 cartuchos. Edson de Lima
Pereira, Rua Laurinda, 200,
Nova Iguagu, CEP 26030-
390, Rio de Janeiro.

Turbo Game - com cartu-

cho de 4 jogos, tudo em
bom estado, por Master System
2, 3 ou Super Compact, com
controle. Erisson Correia da
Silva, Rua 38, casa 90, Padre
Miguel, CEP 21725-680, Rio
de Janeiro.

vPhaniom System -
mais19 cartuchos, por
US$ 290. Também vendo 6
cartuchos de Super NES por
US$ 230. Roberto, fone (021)
325-3656, Rio de Janeiro.

VDynuvision 3 - com 2
controles turbo - US$
* 110. Para Nintendo: Top Gun
2 - US$ 25, De Volta Para o
Futuro 2 e 3 - US$ 15, Captain
Skyhawk e Tetris - US$ 20.
Para Mega:World Cup 92 -
US$ 25. Henry, fone (021)
542-1519, Rio de Janeiro.

Bicicleta Caloi Cruiser.«
com garrafa d’aguaypor
' Mega Drive de preferéncia
com cartucho. Luis Henrique,
fone (021) 234-6409, Rio de
Janeiro.
woster System 2 - em bom
estado, com 2 controles,
2 cartuchos, mais Ferrorama
novo, por Mega Drive com
controle. Ou vendo tudo. Fla-
vio, fone (021) 331-2938, Rio
- de Janeiro.
Méquina de escrever -
Olivetti Lettera 82, portatil,
com 2 anos de uso, mais 5 cartu-
chos Nintendinho 8 bits, por Mega
Drive ou Super NES com pelo me-
nos um controle. Yanessa, fone
(021) 594-8275, Rio de Janeiro.

VCurtuchos Game Boy -

entre eles Bart Simpsons,
R-Type e Double Dragon 2.
Matheus, fone (021) 286-
1241, Rio de Janeiro.

RCnrtucho Mega Drive -
por outro de meu interes-
se. Marcelo, fone (021) 249-
8691, Rio de Janeiro.

c Manual Phantasy Star -

para Master System.
Romon fone (021) 796-5821,
Rio de Janeiro.

RCartucho Mega Drive -
Alien Storm e Street
Smart, por Soccer ou Aladim.
Anderson Silva, Rua Jorge
Rudge, 44, CEP 20550-220,
Rio de Janeiro.

-~ RIO GRANDE DO SUL

RGradius 3 - por qualquer
um desses cartuchos:
Contra 3, Mortal Kombat,
Street Fighter 2, F-Zero.
Também compro. Wilson
Miranda, Rua Projetada B,
390, Pantano Grande, CEP
96690-000, RS.

RMaster System - com 2
controles, pistola Light
Phaser, cartucho (Gangster

Town) e 2 jogos na meméria,

por Super NES ou Mega Drive
com no minimo controle e caf-

tucho. Carlos, fone (055) 322-

3417, Cruz Alta.

RSegu CD - com 3 CDs por
Jaguar com. 2 controles e
cartucho. Mauricio, fone (051)
343-4872, Porto Alegre.
VMega Drive - japonés,

com Sonic 2 e cartucho,
tudo na caixa. Ofimo preco.
Anderson, fone (051} 332-
4398, Porto Alegre.

SANTA CATARINA

RCaﬁuchos para Super

NES - A Lenda de Zelda e
Parodius, por outros de meu
interesse. Roberto, fone (0482)
49-1584, Florianépolis.

SAO PAULO
R Phantom System - com 2
controles, c:dcptador e5
cartuchos, mais Game City
[sistema Nintendo) com 2 con-
troles, por Super NES com con-
trole e cartucho. Oliver, fone

(0155) 52-1211, Apiai.

Battletoads - por Mega
Man X. Erick, fone (0192)
41-6586, Campinas.
R Phantom System - com 3
controles (sendo um Tur-
bo), adaptador e 3 cartuchos,

por Mega Drive ou Super NES

de preferéncia com 2 contro-

les. Daniel, fone (0192) 53-

5523, Campinas.

VSfreet Fighter 2 - original
do Mega Drive, por R$

16. Murilo, fone (0192) 27- .

7850, Campinas.
RPhcmtom System - com-

pleto, com 2 controles
(sendo um Pré-3), adapatader,
pistola € 4 cartuchos,” por
Master System 2 com controle
e Alex Kidd na memoéria.
André Luis Borges, Rua Regis-
tro, 30 - Ariston |l, CEP 06390-
420, Carapicuiba.

Geniecon - com Game

Genie embutido, 2 con-
troles e 8 cartuchos, por Méga
Drive com ou sem controle.
Rubem, fone (011) 727-4285,
Carapicuiba.

StarFox - semj-novo ori-
ginal (americano), por
Street Fighter 2 Turbo (ameri-
cano). Fernando, fone (011)
456-8237, Diadema.
R,Super NES - com contro-
le, por PC 486 e volto
diferenca. Ivan Carlos, fone
{0188) 21-4578, Dracena.
VGcme Gear - na caixa,
mais cartucho Space
Battle, por US$ 150. Edmilson,

fone (011)702-8396,0sasco.

VStreef Fighter 3 - para
Nintendo, bom preco.
Alexandre, fone (011} 702-
6241, Osasco.

j VSuper NES - completo

com cartucho e uma se-
mana de uso, por US$ 280.
Emmanvel, fone (0182)
22-0150, das 14:00 as 19:00
hs, Presidente Prudente.
vCartuchos Super NES -

Final Fight, Battletoads,
Super Soccer, Street Fight. Ro-
gério, fone (011) 455-2728,
Sdo Bernardo do Campo.
R King of the Monsters - do

Super NES, por Batman
Returns. Carlos Henrique, fone

(011) 448-3196,
Bernardo do Campo.
R Blade Eagle 3-D - para
Master System, por Super
Futebol 2 ou Renegade do mes-
mo sistema. Daniel, fone (011}
753-7323, Sao Bernanrdo do
Campo.
vMego Drive - japonés por
US$ 130 e Sega CD por
US$450. Rogério, fone (011)
455-2728, Sao Bernardo do
Campo.
Turbo Game VG 9000 -
semi-novo, com 2 coniro-
les e 2 cartuchos, por Master

~ System. Ricardo, fone (0123)

22-8430, Sdo José dos Cam-
pos.

Game Genié - usado em
bom estado ou novo.
Rodrigo/ fone (0123) 29-
5184, Sdo José dos Campos.
5 Fitas da Abril Video -
por Game Boy em 6timo
estado ‘e cartucho. Roberto,
fone (011) 260-5191, Sdo
Paulo.
v Super NES - completo
com os cartuchos Street
Fighter 2 Turbo, Mortal
Kombat, Starfox e Robocop x
Terminator. -Ricardo, fone
(011) 910-1259, Sdo Paulo.
Mortal Kombat - e Street
Fighter Il Turbo, do Super
NES, pelas mesmas para Mega
Drive. José Marcos, fone (011)
914-9290, Sdo Paulo.

R Master System 2 - com 2
controles (Pro-1 e Rapid
Fire}, mais Turbo Game na
caixa com 2 controles e 3 car-
tuchos e 80 revistas de games,
por Mega Drive. Clebher, fone

- (011) 996-1008, Séo Paulo.

v Computador MSX Expert
Plus - completo, 2 drives,
teclado, controle e 50 jogos,
semi-novo. Leonardo, fone

(011) 549-4797, Séo Paulo.

vCartuchos Super NES -
Super Star Wars, Street
Fighter Il Turbo e outros. F&-
bio, fone (011) 67-4814, Séo
Paulo.
R Super NES Baby - com
controle TPC-5, por Sega
CD com qualquer cartucho. Le-
andro César Maria Fernandes,

Sdo




Av. Prof. Jodo Batista Conti,
997 € 928, Ap. 21-B, Itaquera,
CEP 08255-210, Séo Paulo.
VMegu Drive 2 - 6timo

preco, mais cartuchos
Tiny Toon, Flintstones, Sonic e
Taz Mania. Jodo Eduardo,

fone (011) 298-9621, Sao
Paulo.
g% Cartuchos - Master

BW System, Mega Drive,
Nintendo e Super NES. José
Alairio, fone (011) 255-0194,
Sao Paulo.

VOdyssey - com 7 cartu-
chos, bem baratinho.
Wagner, fone (011) 63-4043,
Sdo Paulo.

¥4 Sonic Blast Man - para
%% Super NES, por qualquer
outro do meu interesse.
Edgard, fone (011) 591-2737,
Séo Paulo.

Nintendo americano. - na

caixa, com 2-controles,
fone estéreo e.adapatador, por
US$ 80. Antdnio Henrique, fone
(011) 919- 7874 Sua Paulo

MaFm, 125 CEP 08341-290,

__ Sdo Paulo.

v StarFox - para Super
NES, original, com ma-

nual em portugués, por US$

50. Cassiano, fone (011) 941-

1773, Sdo Paulo.

v Top Game - semi-novo,
com 3 controles (sendo

um Turbo), étimo preco. Ale-

xandre, fone (011) 919-6531,

Sdo Paulo.

% TV 5" - com fonte e cabo
adaptador, por Agenda
Eletrénica 64K ou 32K.
Gabriel, fone (011) 875-
9575, Sao Paulo.

cPhanfcsy Star - para
Master System. Luiz
Fernando, fone (011) 872-
5578, Sao Paulo.

1% Atari 2600 - com 168 jo-

. gos, por qualquer video

game dos sistema Nintendo.

Ou vendo por US$ 60. Renato

Dalmo Lucas Lemos, Rua Prof.

Anibal Monteiro Machado,

279, Rio Pequeno, CEP
05361-000, Sdo Paulo.

» World Grand Prix - para

* Master System, por Jogos

de Veré&o do mesmo »srs.%ema

8-3 67, Sﬁbi'Paulo.

¥ Atari 2600 - com 2 con-

troles e12 cartuchos con-

tendo 39 jogos, por Maquina

Fotografica com flash de pre-
feréncia da marca Yashica.
Reinaldo, fone (011) 425-
7204, Sao Roque.

F® Impossible Misson - de

"® Master System, e 7 revis-
tas de games, por alguns des-
ses cartuchos do mesmo siste-
ma: Mortal Kombat, Jurassic
Park, Street of Rage 2 e Prince
of Persia. Luiz F. de Oliveira,
Rua Qerias, 167, CEP 11340-
030, Sdo Vicente.

Rolos & Trocas é um servigo gratuito prestado por VIDEOGAME a todos
- os seus leitores. A Sigla Editora Ltda. ndo se responsabiliza pelo conteddo
dos antncios nem pelos negécios eventualmente realizados.

SUPER MEGA CLUBE
Somos especializados em
Super NES e Mega Drive. Para
se associar envie mensalmen-
te dicas destes sistemas. Nao
temos jornalzinho. Maiores in-
formagdes sdio enviadas por
carta. Nosso endereco é Rua
Otacilio Dias Pereira, 35,
beco, fundos, casa 2, Cabral,
CEP 26510-150, Ni|6po|is, RJ.
Na primeira carta envie seus
dados completos, 1 foto 3X4,
1seloeR$ 1.

ACTION GAME CLUB
Nosso clube trabalha com
Super NES, Mega Drive e
Nintendo. Temos jornalzinho,
campeonatos e secdo de re-
cordes. Para associar-se bas-
ta enviar R$ 1 e vocé recebe-
rG nosso jornalzinho
cqrregado de dicas. O ende-
reco é BR 101, km. 412, 492,
Cidade Alta, CEP 88900- 000
Aranagud, SC.

THE BEST OF GAME

A NEW PAPER

INFORMATION

Chegou o mais novo jornal
de dicas exclusivo para Super
NES. Aqui vocé escolhe se

_ quer recebé-lo por més ou por

semana e ainda recebe ex-
trato de débito quando paga
a taxa. As quatro primeiras
inscricGes receberdo uma fita
do video-clip Dangerous do
Michael Jackson. Escreva jal
Mande R$ 4, 2 fotos 3X4, xe-
rox da identidade e demais
dados pessoais para Conj.
Dom Eugénio Salles, Cami-
nho-H, bloco 7, 1, Periperi-
Urbis, CEP 40710-000,
Salvador, BA. Maiores
informagdes pelo telefone
(071) 521-2126.

JUNIOR’S GAME CLUB
Somos especializados em
Super NES e temos jornal men-
sal repleto de dicas e promo-
¢des. Mande apenas R$ 1 por
més e 2 fotos 3X4 para ga-

nhar jornal e carteirinha. Os

20 primeiros socios concorre-

réo a uma fita NES. Nao fi-
que por fora, escreva agora
mesmo para Rua Emiliano

Perneta, 653, apto. 33, CEP
80420~080, Curitiba, PR.

CLUBE MORTAL GAMES
Este é o Gnico clube especi-
alizado em Mortal Kombat do
Master System. Ndo cobramos
nenhuma faxa, basta enviar
selo para resposta. Mande
suas dovidas e seja o mais
novo sécio deste clube. Av.
Presidente Kennedy, 595,

Ovidio Guerra, CEP 33400- |

000, Lagoa Santa, MG.
CLUBE MASTER

Acaba de ser fundado o mais
novo clube especiali-
zadissimo em Master System.
Para ficar sécio é bico: en-
vie seus dados e R$ 1 de

taxa de inscricdo e mais R$

2 de 4 em 4 meses. Vai ter

* jornalzinho e dicas muito

quentes. Nosso endereco é
Rua Eli de Carvalho, 95/

110, CEP 33900-530, Ribei- |

rdo das Neves, MG.
VIRTUAL GAMES CLUBE

Nosso clube detona Mega
Drive, Super NES e Master
System. Fazemos o possivel
e o impossivel para conse-

guir dicas animalescas. Se |
vocé se interessou envie car- |
ta selada para resposta para |
Rua leig 27 Cidade A E {
- Carvalho, CEP 08223-030, |

Sdo Paulo,‘SP.
WORLD GAMES CLUB

Temos as melhores dicas,

passwords e passagens secre-

tas para quem tem Mega Drive
e Super NES.

jornalzinho, o Game News,

estd re-che-a-do de dicas. Es-
creva para nés! O endereco é |
Rua Aratjo Leite, 23-32, apto. |
121, Altos da Cidade, CEP ©
17043-070, Bauru, SP. Nao =
esqueca de enviar seus dados

pessoais, 1 foto 3X4 e R$ 1.

Nosso |

| Semaes

non




Promocio PoLaroID

A Promogdo Instantdnea
"VideoGame-Polaroid" chegou ao
fim. Revelamos agora - tdo rapida-
mente quanto a cdmera 636 CL da
Polaroid - o nome dos frés leitores
sortudos que receberdo os Kits da
Promocdo da edicdo 38 de

VideoGame. Nao foi vocé? Nao de-

sanime, todo més uma nova promo-
¢do onde vocé também pode ganhar!

Os premiados sdo Felipe M. D.
Milani, Séo Paulo, SP; Fernando Ra-
poso, Recife, PE e Stella Elia Marhns,
Sdo Paulo, SP.

PAsswoORDS PARA

Metca Drive
Eu gostaria de saber todos os
passwords do Tiny Toon e algum fera
do Road Rash 2. E possivel?
“Irwing Candanedo Avila
! Canoas, RS.
E possivel sim, Irwing. Detone com
o coelhinho usando estes cédigos:
2° fase: MYBK LDDL DLBG LDDD DDTY
3¢ fase: NBBB TKLL LDBB TGDL DLNV
4° fase: MHBB TZKL DLBB TZGD LDTM
5° fase: PJBB TZZK LLBB TZZG DLDJ
6° fase: GJBB TZZW DLBB TZZB LDDT
7° fase: MQBB TZZW ZKBB TZZQ ZGMZ
E arrepie com uma Diablo 1000 no
level 5 de Road Rash 2 com este codi-
go: OF8Q 5108. Nada mal, néo Irwing?

CADE OS FABRICANTES?

Oi, gente! Eu queria saber o endere-

o da Playtronic e o da Sega no Brasil.

Jean Rodrigo Cackman

Pato Branco, PR.

Ahé! Vai dar bronca na galera,

hein Jean? Té certo! O da Playtronic

é Rua Alexandre Dumas, 1.901, blo-

co B, 60. andar, Chacara Santo Ant6-

nio, CEP 57.047-008, Sao Paulo, SP.

O da Sega, ou melhor, da Tec Toy, é

Av. Ermano Marchetti, 571, Lapa de

Baixo, CEP 05038-000, Sdo Poulo, SP.
Manda bala!

Lancou ou NAO LANGOU?

Estou com algumas dovidas: o
game Mortal Kombat j@ saiv para o
Nintendinho? E o Sonic jé saiu ou ndo

. vai sair para este sistema2 Ouvi dizer

que sim, mas...
Woalmir Seméncio Brilhante
Dourado, SP.
Na na ni na ndo, Walmir! O
Mortal saiu para Super NES, Mega
Drive, Master System, Game Boy e
Game Gear, o que jG estd muito bom,
ndo? Agora, o Sonic no Nintendo se-
ria um sacrilégio. Ele é exclusivissimo
da SEGA e fdo cedo ndo estard nos
consoles Nintendo. O mesmo aconte-
ce com relacdo ao Mario Bros nos
consoles SEGA. Quem sabe num fu-

turo distante...

Super 32X:

QUEM E ESSE CARA?

Rola por ai que a Tec Toy vai langar
um acessério chamado Super 32X, ca-
paz de rodar games de 5a. geragéo
no Mega Drive. Qual o formato desse
acessério e como serd encaixado no
Megm2 Quanto custard? Serd necessd-
rio ter o Sega CD acoplado ao Mega?
Serd compativel com o Saturno?

Jair Alves
Sdo Paulo, SP.

Olha, Jair, por enquanto néo ha
muitas certezas quanto ao formato.
Mas seré muito parecido com o
adaptador para Master e portanto
encaixe parecido. N&o seré necessa-
rio acopld-lo ao Sega CD. Agora va-
mos as mas noficias: ele ndo serd
compativel com Saturno e seu preco
ainda néo esta definido. S6 nos resta
aguardar.

“QUE PORTATIL EU COMPRO?”

N&o sei se compro um Game Boy
ou um Game Gear. Vocés poderiam
me dizer quais sdo os principais
acessérios de cada um e o prego dos
consoles e cartuchos? Qual vocés
acham que vale mais a pena comprar?

Jean Carlos Boeira

S Santa Rosa, RS.

O perguntinha dificil, Jean! Esta
questdo é muito pessoal e ndo hd um
videogame portatil melhor do que
outro. Ambos tem muitos acessorios
e vantagens. Pergunte a algum amigo
que tenha algum desses portdteis o
que ele acha. Veja as caracteristicas
de cada um: o Game Boy, da
Playtronic, custa RS 140,00 e tém 24
titulos lancados no Brasil (RS 40,00
em média). Dispoe de 31 acessérios,
como adaptador para Super NES,
bateria recarregavel, amplificador,
iluminador de tela, enire outros. O
Game Gear, da Tec Toy, custa RS
260,00, é colorido e cada cartucho
sai em média RS 35,00. Tem 7
acessorios lancados no Brasil,
comoelente de aumento, cabo para
link, adaptador para TV, adaptador
de alimentacdo para acendedor de
cigarros de carro, entre outros. No
Brasil a Tec Toy ja lancou 53 titulos
do Game Gear. Agora vocé decide!

Game Boy: 31 acessérios

opsobjnalq :0j04



FIFA INTERNATIONAL SOCCER e Sl B BATMAN
(Super Nintendo) N THE RETURN OF THE JOKER
Tetra Passwords: ' N W (Nintendo)
Crazy Ball - XABYYBAX Todos os passwords:
Super Offence - RRRRRLR Fase 2 - NMLL
Super Deffence - LLLLLRL Fase 3 - LGZQ

Super Kicks - BABBBBBBBB Fase 4 - GNYF

Dream Team - A ABBYYXX Fase 5 - QGVN

Curve Ball - BARBYL ., - Fase 6 - FFHG

Super Goalie - AAAAAYYYYY . Fase 6.2 - CKGQ

Invisible Walls - YYYXAAAB Fase 7 - GPZT

Brasil X Austrdlia (tournament) - LINUS William Rodrigo da Silva

C74BG5P1M87 (Nintendo) Piracicaba, SP.

Brasil X Suécia (liga) - Super Password: Na tela de Vagner Aparecido da Silva

SNINRITXK passwords digte RANGELEJ ‘ Osasco, SP.
Brasil X Grécia (playoff’s) - ADINAXCLEEF A. Depois » v
3CBBG8519 aperte Start e inicie o game nor-
Brasil Campedo - malmente. Desta maneira vocé
KQPWG511H85  conseguird USS 86 e uma infini-
Fernando Donisete = dade de coisas como feletrans-
Diadema, SP. vportcdor, polvcrc e oufros itens.
Jilio Cesar Tbmazoni an
Trés Barras, PR.
Rodrigo O. Hashi
v Sdo Paulo, SP.
Rodﬂgo Araﬁ;o G da Silva

Game Secret também publica as dicas do leitor. Se vocé tiver um super segredo, aquela dica “da hora” ou ainda um passwords, ndo perca tempo. Escreva
para Sigla Editora, Revista VIDEOGAME, secio Game Secret, Rua Alice de Castro, n2 60, Sdo Paulo, CEP: 04015-203. Sua dica pode ser publicada.
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NOME

Daniel B. de Oliveira
Nelson T. da Silva e Jorge M. C. Gerpe
Marcos B. Siqueira e Carlos Oliveira

Gustavo A. Assalim
Bruno P. Guerra A. J. E.

Nelson T. da Silva e Jorge M. C. Gerpe

Fébio Bosco Teixeira dos Santos

Equipe Thunder Game
Equipe Droids

Jolio César Thomazoni
Jean Pierre Ferrari

Luiz Otévio G. M.

Nelson T. da Silva e Jorge M. C. Gerpe
Ronaldo Ferreira M.
Dionisio Cason

Nelson T. da Silva e Jorge M. C. Gerpe
Murilo Ribeiro do Valle

Dionisio Cason

Best Time 1'00" 17 Best Lap0'11"92
Best Time 2'03"01 Best Lap 0'23"14
60.000 (100%)

2.254.680

1.140.260

8.618.200
99.998.539

107.887

266.590
1.252.800
51.546.800

63.800
1.764.800

3.492.600




Eis o polémico jogo que deu o processo da Cap-
com contra a Data East nos EUA. Dessa vez a Data
Xerox - como ficou conhecida - levou a melhor e néo
teve que pagar os copyrights, pois o juiz declarou
que é impossivel a Capcom registrar os golpes e
caracteristicas dos seus personagens. Ndo sabemos
o por qué de tanta confuséo para um jogo t&o nor-
mal. O esquema de jogo é realmente bem parecido
com Street, com golpes e magias idénticas acionados
pelos mesmos comandos: Yoga Flame, Hadouken e
Sonic Boom. Os graficos néo impressionam, os cena-
rios séio simples com colorido fraquinho. Os persona-
gens demonstram pouca criatividade e o legal, na
verdade, sao os chefes, Clown e Karnov (lembram?),
Mas néo é possivel jogar com eles por enquanto. O
som até que estda razoavel com bastante vozes digi-
talizadas, mas néo justificam um pega na justica. Este
game néo ficou bom nem no NEO-GEO onde pode-
se jogar com os chefes. Mas néo custar testar. Fight!

5,

Nove lutadores: todos

com cara de mav. Fight!! FEILIN

Fotos: Daumer de Giuli

Fighter’s History
TIPO: Luta
FABRICANTE: Data East
MEMORIA: 20 Megabits
FASES: 11
JOGADORES: 2

Big Tornado: € & + soco
Ray Kick: €@ ¢® + chute
Head Butt: @ @ + soco

Claw Attack: € @ + soco
Jumping Claw Attack: durante o pulo €@ @+ soco
Flash Punch: @ 2s, & + soco

=
MARSTORIUS

Reversal Kick: ® 2s @ + chute

Typhoon Punch: (® 2s @+ soco

Typhoon Aericl Attack: @2s @ +soco
Double Body Slam: de perto 360° no direcional

+ SOCO

MATLOK

SpitBlade: (®2s @ + soco

Break Attack: @ 2s & + chute

Over Head Kick: (® 25 @ + chute
RYOKO

Rolling Attack: (& 2s @ + soco

Izuna Otoshi: de perto 360° no direcional +
soco forte

Running Punch: © @+ soco
AirKick: @ @+ chute
SAMCHAY

Punch Wave: @ @+ soco
Knee Attack: @ @ + chute



A‘softhouse NAMCO corre contra a maré e
lan¢a um cart animal com apenas 16 mega

Um game animal e inovador chega a
sua segunda versdo. Nenhum outro
jogo de luta teve tantos personagens
(18!!1) e com tantas “historinhas” com
cenas animadas no meio das fases. Tudo
isso com apenas miseros 16 meguinhas,
nessa era de Super Street com 40
Mega... A milagreira Namco continva
com o formato de 16 mega contrarian-
do as expectativas de sempre aumentar
o nimero de megas nas continuagdes. A
empresa decidiu ndo continuar a histé-
ria de Yusuke e Cia. com o mesmo esti-
lo de jogo. Ao invés disso, optou por
contar a mesma histéria com um estilo
diferente. O nimero de personagens
diminuiu mas todas contam com dois ti-
pos de socos e chutes e pelo menos trés
golpes especiais acionados com seqiién-
cias a la Street. Para aumentar a jogabi-
lidade ha trés barras marcadoras na |
tela: a de cima, obviamente mede a Kazuma Kuabara
energia; a de baixo marca o “espirito”
para usar as magias e a do canto mos- "
tra o nivel de consciéncia: quando a bar- L S E
ra encher a personagem fica tonta. Se- £ - ‘
guindo a linha dos jogos da SNK, o game
contém golpes “nervosos” que séo ativa-
dos s6 quando a barra de energia estiver
no osso e o “espirito” cheio. Som e gra-
ficos razoéveis mas jogabilidade, que é
o que interessa, la em cima. Apenas um
ponto contra: certas apelacdes muito fa-
ceis de fazer e impossiveis de sair.

Yu-Yu-Hakusho 2

Fotos: Daumer de Giuli
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Quando convidaram

Charles Barkley um dos maiores astros da NBA, a
liga de basquete profissional americana, ganha agora
o seu proprio game. Agora ele e um companheiro de-
vem lutar, oops, jogar contra 16 caras que parecem ter
acabado de sair da prisdo. As habilidades de cada jo-
gador variam dependendo do seu ataque e defesa. Um
bom ataque consiste em jogar bem de dois e trés pon-
tos e enterrar de qualquer disténcia. Para se defender
bem é preciso muita prética e escolher um jogador com
boas habilidades nos tocos, rebotes e roubadas de bola.
Sem esquecer das porradas animais. As op¢des sdo
variadas e interessantes. Os graficos do jogo em si sGo
bem loucos, com grande variedade de cenarios e per-
cebe-se bem as caracteristicas fisicas dos personagens.
Ja a muisica é bem de rua mesmo, uma boa idéia, mas
mal executada. E um estilo bem funky, com batidas rit-
madas que esta comecando a ganhar espaco no cora-
¢do dos gamemaniacos desde Streets of Rage I. Depois
do NBA Jam outros jogos de basquete ficaram bem pra
tras. Ambos tem muitos movimentos, mas neste faltou
qualidade aos mesmos, o que tornou a diversao regu-
lar. Mas como se joga até com quatro jogadores, é da
hora. Enfim, um jogo razoavel, digamos, na média.

Direcional: controla os
movimentos do jogador na quadra.

Com a posse de bola
Botéo A: arremessa ou enterra
Botéo B: toca a bola
Botéao C: turbo

Sem a bola
Botéo A: bloqueia o arremesso do adversario
Botéio B: rouba a bola
Botéo C: turbo

TIPO:

Sport
FABRICANTE:
Accolade
MEMORIA:
12

FASES:
Indefinidas

JOGADORES:
4

Barkley Shut
Up and Jam!

Barkley
game ele disse: " Sé se for de rual" Ai estdll

vs

C

Sir Charles - natural de Phoe-
nix, o cara é o melhor do grupo.
Suas enterradas e velocidade
s@o seus pontos altos.
Smoothy - esse veio de
Oakland. Seu forte & a veloci-
dade e a cesta de trés pontos.
Wildman - de Miami, é quase
brasileiro. E especialista em en-
terradas e velocidade. ?
Xaos - mafioso de Chicago. E
répido, mas meio grosso, por
isso explore as enterradas.
Chilly - é da cidade desconhe-
cida de Waitts. E o reboteiro do
grupo.

Funky D - outro de Oakland.
Esse ai enfende s6 de hiphop, nas
cestas de rés até que ele encara.
Gunner - da ferra do Jordan.
O negbcio dele é os arremes-
sos, nem fente enterrar.

Sarge - ovelha negra de Hous-
ton. O cara consegue ndo ser
bom em nada.

para

fazer

' BARKLEY

SHUT UP AND

ONHECA OS JOGADORES

D. Train - de Watts. E bom em
quase tudo o garoto.

Spike - punk-grunge de Seattle.
E rapido e arremessa bem
de trés.

Dane - conterréneo do Barkley.
Veloz e bom arremessador,
além de roubar a bola.
Sweet Pea - nasceu no
Brooklyn. E o ladréozinho
do grupo.

T. Bone - outro quase brasilei-
ro de Miami. E o segundo
melhor do grupo, sendo
forte em quase todas as
caracteristicas.

Newts - rapaz do Brooklyn.
Seus pontos fortes sdo os arre-
messos e rebotes.

Fly By - ovelha branca de
Houston. Grande enterrador.
Stonewall - mais um grunge
de Seatle. E ruim nas enterra-
das, procure explorar seus arre-
messos de dois pontos.

um

Fotos Daumer de Giuli




Seattle
aqui o jogo
rola em cima
de um prédio.
Imagineo
trampo se
deixar a bola
cair.

{ Waits

i 0 jogo rola de
noite, no pdtio
= de uma escola.
& Aula que é
bom, s6 se for
de basquete.

Houston

4 vocé joga
dentro de um
armazém

' abandonado.
Boa musica
neste cendrio.

Brooklyn
€ o cendrio
mais original.
A batalha é
| travada em

meio a dezenas . 2 pesumE

de prédios.

Oakland

! vocé joga

| dentro de um
1 ferro-velho,
.~ cendrio

“ bastante

incomum, mas

~ bem legal.

“ Phoenix

agora é dentro
do estddio dos
Phoenix Suns.
Destaque para
a beleza do

' cendrio.

Miami
estranhamente
o jogo rola na
praia. Polo-

— basket-balll!

Que fama tem

i os caras, heinl

Chicago

| vocé lutard

i debaixo dos
~ trilhos do
metr, que

'~ nunca apare-
. cel Depois do
' jogo volte de

buséol




E possivel entrar no torneio nacional ou
disputar partidas nada amigaveis com seus colegas.
Ainda pode selecionar o nomero de jogadores,
regular o tempo e as disputas, melhor de trés,
melhor de cinco, efc...

Os grdndes lances!

Enterradas fora do comum, dé um olhéao!

Fotos Daumer de Giuli

Arremessos do meio da quadra, uma
otima opgéo contra duplas defensivas.

H a L @

PHOENIX BROOKL YN
- SIR CHARLES NEKTS

=

=
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Atencao Videomaniacos

Esta | é a Grande Jogada.

A maior disponibilidade e variedade, langamentos simultdneos
com o fabricante, a melhor condigao e entrega imediata.

CARTUCHOS MASTER CARTUCHOS MEGA

- Asterix - Flash Back

- Tom & Jerry = World Cup 94
- Jogos de Verao | e Il - Sonic Spinball 0s
- Turma da Ménica - Toe & Jam II

- Os Flintstones - MacDonald’s CI?:]AT,lSJCNHOOVSOSO

- Chapolin - Sonic IlI

- Super Man - Tinny Toon MERCADO.

- Sega Ches - Mortal Combat
CARTUCHOS PLAYTRONIC

= NBA Jam - Stanley Cup - Aladim - World Wide Soccer @
-Super Mario All Star - Mario Paint - Mario Kart

. Cartuchos para PC Games, CD Games, Game Boy, Game Gear,
Con_soles, Joysticks, Fontes, Acessérios e muito mais.

SHOPPING CENTER IBIRAPUERA SHOPPING LESTE ARICANDUVA
(011) 542-2584 / 543-7403 (011) 271-8062 - Fone/Fax: 271-4079
one/Fax: 530-9890
GRANDE PROMOGCAO DE FITAS DA ABRIL VIDEO - CLASSICOS DISNEY

m::ytrim O eeiaDog,
e e S

AE
ABTh-SE

Ty Qmelhorpedaco B yprciyos PROMOCIONAIS NO SISTEMA OFF-SET
o ULTRA-VIOLETA

Impressiio em quadricromia a partir do préprio cromo, com perfeito |
tesultado de reprodugdo em vinil branco, vinil fransparente (PV0),
poliéster ou outros produtos aute-adesivos de nossa linha. |
Aplicagdio externa frontol ou intema reversa, conforme o necessidade.

-~ ADESIVOS PROMOCIONAIS KO SISTEMA SILK-SCREEN
Impresstio realizado por sistema automdtico proporcionando rapidez e
 perfeita homogeneidade de cores. j

SERVICO COM 15 ANOS DE TRADIAO £ BOA QUALIDADE
NO MERCADO DE ETIQUETAS E ROTULOS ADESIVOS.

& ETIQUETA ADESIVA TEM NOME

CONFIRA : — o (011941-4499
: , o " MACKCOLOR ETIQUETAS ADESIVAS LTDA.
TROCO | ¢ - B R. Francisco Marengo, 339 =
amaaes $ o CEP 03313-000 - Sao Paulo - SP.
oW (ki ~ B  TEL: (011) 941-4499

FAX: (011) 941-4470




Ja com a versdo Fatal Fury Special rolando no
Japdo, s6 agora Fatal Fury 2 chega para o Mega
Drive. O cart vem com tudo! Apresenta os 8 perso-
nagens que vocé poderd escolher, entre eles: Joe (’
Higashi, os irméos Terry e Andy, Mai Shiranui, o
chinés Cheng, Big Bear, Jubei Yamada e o coreano
Kim Kap; além dos 4 chefes: W.Krauser, Lawrence
Blood, Billy Kane e o boxeador Axel Hawk. Todos
os golpes nesta versdo foram mantidos, inclusive
os especiais. Os graficos séo o ponto forte do jogo,

e fagel - GOLPES
-mas seus megas € memoria’ nao roram sufti- J‘A:)J_{LUJ

cientes para sustentar todas as digitalizacoes de
voz e efeitos sonoros. Quem ndo conhecia a ver-
sdo do Neo Geo provavelmente vai gostar do
game. A jogabilidade esté boa oferecendo uma 6ti-
ma diversdo. Para aumentar o nivel da competi-
céio VideoGame mais uma vez quebra o galho e
relembra os golpes mortais. Sdo golpes que
consomem cerca de 50% da energia do seu opo-

nente e s6 podem ser executado quando restar  [NREEPY o (: 0 & 4 socodorie e
‘apenas um quarto de sua for¢ca. Esse movimento " ‘° :
pode transformar uma vitéria certa em derrota .
para outro jogador. Veja agora como executar

os principais Golpes Mortais de cada lutador.

TIPO:

LUTA ]
FABRICANTE: g\/

TAKARA VW : ?
MEMORIA:  (y &
24 Megabits -

FASES: guey,
12

JOGADORES:

FATAL FURY 2

 KIMKAP: © @ © @ © + chute
' fraco e chute forte.




JOE: © & O © © 0+soc§
| forte e chute fraco.

" MAI: © O @ © © © +soco
forte e chute frace.

| CHENG: @ 25, © © + soco forte e
chute fraco.

Drive

JUBEL: @ 25, © © + soco forte e
chute fraco.

ANDY-ezs, ~ Q * chutelruco e
chul'e forte.

B.BEAR: © © © O ® O#soco

forte e chute fraco.
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“E legal demais! Com certeza vou todo dia.”
Ricardo B. Cintra, Sao Paulo.
“Que barato! Vai ter CD ROM! Minha turma vai estar toda la.”
- Luis Guilherme, Campinas.
“E dez, porque da pra jogar todas as marcas de games...”
. Marcelo Bastos, Sao Paulo.

“E diversao inteligente... E ndo é so coisa de menino.
Eu consigo chegar as finais do Supercampeonato...!”
Juliana Medina Tagliatti, Sao Paulo.

“Vou com as minhas amigas...

Adoro o Supercampeonato e as novidades.”
Andrea Kovach Hayoshida, Sao Paulo.

INFORMAGCOES
TEL. (011) 255-4240



Guarde sua mesada! Esté na hora de queimar
umas fichas em um game ecolégico e alucinante.

Algo terrivel aconteceu com o planeta
azul... Assim comeca a histéria do game, se
liga: no futuro distante a raga humana se
espandiu pela Via Lactea. Era uma época
bastante préspera, mas também de corpo-
racoes espaciais corruptas. Essas compa-
nhias visavam apenas o lucro, trazendo a
morte a inGmeros planetas, sempre cau-
sando desastres ecolégicos em nome do
“desenvolvimento”. Goyolk K. K., a maior
e a mais suja dessas corporagdes espaciais,
comecou a investida contra o planeta
Elwood, um mundo de aguas puras e rica
vegetacédo. Um cientista elwoodiano, dou-
tor Moly, reconstruiu duas méaquinas de
guerra que Goyolk abandonou no planeta
azul e confiou aos seus sobrinhos, com o
objetivo Unico de acabar para sempre com
a destruicéio ecolégica. E exatamente aqui
que vocé comeca a jogar. As missdes séo
sempre acabar com as maquinas gigantes-
cas que destroem o planeta. O jogo em si
esta muito bom, os graficos super coloridos
e chefes do tamanho da tela! O som é de
matar! Com o sistema QSound dispensa co-
mentdrios. O fator diversao esta D+, vale a
pena detonar umas fichas para ver o final!

TIPO: Shooter
FABRICANTE: Capcom
MEMORIA:149 Megabits
FASES: 7

JOGADORES: 2

Um jovem que ama os céus de Elwood mais que
tudo. Tem 18 anos e & um pesquisador das Indistri-
as Skydal. Ele gosta de avides poderosos e j ven-
cev 0 Concurso de Homem-Passaro.

PL

Um génio cientifico do planeta Elwood. Valoriza a
paz e a natureza. Seu QI é estimado em cerca de
800. Quando nervoso, porém, se torna um outro
homem, preocupando seus sobrinhos.

Irm@ mais nova de Ice. Uma garota brilhante que
ama as florestas. Tem 16 anos e & pesquisadora da
Rede de Educaciio Florestal. Como pulou anos na es-
cola estd mais avancada que o seu irméio.
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Fundador du Goyolk K. K. Seu objetivo é conquistar
as reservas naturais da Via Lactea. Tem a economia
do Universo em suas méos. Pra piorar, controla o
maior exército pessoal da galaxia.



Aqui vocé tera que
impedir o desmata-
mento provocado
pelo grande trator
de Goyolk.

Os navios de Goyolk
estéo derramando
petréleo no oceano.
Néo deixe que isso
continue.

As maquinas de
Goyolk estéo provo-
cando chuvas acidas
em Elwood. Destrua
as maquinas.

Um grande trem
esta poluindo o ar
do deserto. Acabe
com a festa dessa
Maria Fumaga.

JOGO!!

LIGA N O

Daumer de Giuli

: 3 . ‘v.»‘e
Boss: Destrua primeiro suas esteiras rolantes. Em seguida abra o caminho para o cristal.

Boss: Este disco vouddf mutante é bem rapido. Fique esperto com seus lasers e naves ini-
migas que aparecem do nada.

Boss: s destruir o trem vocé tera que eliminar um helicéptero bem chatinho. Aqui a me-
Ihor tética é ficar rodeando em volta dele, as bombas também sGo uma étima op¢éo.
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Daumer de Giuli

E

Boss: Este lembra bastante R-TYPE: de

Invada a base sub-
terrénea da empre-
sa Goyolk. Fique es-
perto com os desmo-
ronamentos.

strua essa grande nave por partes até o robozi-

nho se soltar. Na batalha contra o rob6 procure acerta-lo na cabe¢a onde esta o cristal.

Boss: Este é o Super Goyolk! Seu princip

al ponto fraco é a ca

Destrua na base do Kamikaze mesmo que custe algumas vidas, é a melhor op¢éo.

Boss: Este parece com o Robé Gig

Vo

ante, mas destrui-lo é moleza. Tome cuidado com
seu ataque elétrico e os misseis seguidores. De resto vocé sabe, chumbo na cabeca.

beca onde esta o cristal.

A encrenca é a Super
Fortaleza Espacial
de Goyolk. Boa jo-
gada é ficar rodan-
do a Laser Sword.

Ultima chance para
acabar com a corpo-
racdo maligna e res-
taurar o equilibrio
da natureza.

~ Os segredos das armas revelados!

Energy Balls
Usado para ataques
rapidos e concentrados.
As naves ja vém equipa-
das com este tiro. Bolas de
energia podem ser usadas

com tiro carregado.

Hammer
Seu tiro normal é uma
bomba de penetracéo que
usa tiros concentrados
para ataques a longa dis-
tancia. O martelo é tem
grande poder destrutivo.

Laser Sword

A espada laser é a me-
lhor arma para ataques
de curta distancia. Girar o
braco constantemente ex-
tende seu alcance e au-
menta seu poder ofensivo.

Tudo é feito do lixo jogado ilegalmente no planeta por Goyolk

Wheel

Seu tiro normal é uma
bomba que explode em 9
direcdes. O tiro concentra-
do é uma bomba tipo Ho-
ming Cutter que persegue
e penetra os inimigos.




MASTER SYSTEM

Chapolim vs. Dracula é o quarto lancamento em

portugués que a Tec Toy traz para o Master. O pri-
meiro foi o incrivel RPG “Phantasy Star”. Na se-
quéncia vieram “Ménica no Castelo do Dragédo” e
“Ménica o Resgate”. Infelizmente este Gltimo

1jn19 3p Jawnog sojoy

game, Chapolim vs. Dracula, néo convence... O
jogo é uma adaptacdo do velho “Ghost House”,
também lan¢ado pela Tec Toy. A historia é a seguin-
te: a popula¢do de vampiros da Transilvénia tem
aumentado muito e ja@ néo ha mais sangue huma-

no para todos eles. Para resolver este problema Comandos
demogréfico nosso heréi tera que eliminar vampi- Direcional:
ros em varios castelos mal-assombrados. Se pelo o ' 11 5 movimento
menos a historinha do cart empolga, o jogo em si | ‘ ‘ do Chapolim
desanima... Os graficos sdo horriveis e bem repe- \ y & plie Botéo 1:

pulos

Botdo 2:
ltens socos e
Chave: abre o caixdo dos vampiros marteladas
Martelos: golpes mais fortes
Pocdio: restaura a energia

titivos. O som, além de primério, consegue ser irri-
tante. O fator diverséo também deixa a desejar. E
facil ficar enjoado. O destaque fica para a adapta-
¢éio para o portugués.

DETONECOM OS DRACUL ~

Primeiro vocé tera que destruir os inimigos para

k& e e it oy ot

Jd com a chuve usa pnsur em frente de um Durante a btulha contra o morcegdo, a melhor

achar a chave dos caixdes. Lembre-se: siio sem- caixiio e ele automaticamente abre. Niio vacilee  tatica é tentar puralisa-lo. Para isso encoste nas

pre cinco vampiros por castelo. acabe com o sunguessuga! lampadas e, quando o flash de luz aparecer, o
' s =sas  vampiro estard dominado por alguns segundos.

Tempo suficiente para enché-lo de golpes.

Quando o maldito for pn;n ;) {nf;rhb, pegue 6 Depois de deionu fodos osdn’uulus e capturar
coragiio e a pedra preciosa. Para passar de todas as pedras, é hora de dar no pé. Procure a
castelo é necessario ter as cinco pedras. porta da saida, ela é maior e fica brilhando. Boa sorte!




Com jogabilidade e gréaficos muito bons,
ECCO ja chega com <cara de «cléassico

Finalmente um dos me-
lhores e mais inovadores
jogos para o Mega Drive
ganha sua verséo para o
Master System: estamos
falando do incrivel Ecco the
Dolphin. Agora os adeptos
do sistema poderdo ajudar
Ecco a encontrar seus ami-
gos perdidos. O problema
comecou quando uma
grande tempestade arras-
tou os familiares do golfi-
nho para uma Maquina
Alienigena. Seu objetivo
sera salvar seus camara-
das antes que o maldoso
inimigo os devore! Nade
e seja rapido, pois o ma-
ravilhoso mundo submari-
no espera por vocé! O
game no geral esta bom,
os graficos estdo acima
da média para os consoles
8-Bit. O som também esta
- razoavel, no comeco tem
até o som digitalizado
caracteristico dos golfi-
nhos. Mas o que realmen-
te vale é o divertimento
que o cart proporciona, um
arraso! Let’s dive, fish!!

Ecco the Dolphin

TIPO: Adventure ﬁ%
FABRICANTE: Tec Toy N
MEMORIA: 4 Megabits

FASES: 17

JOGADORES: 1

. EE R W
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Ao passar pelo polvo gigante, cuidado! O melhor jeito é ir bem devagar para
néo chamar sua atencéo, sendo ja eral

19 9p sownog sojog



Sempre que vocé encontrar um animal amigo, uti-
lize o sonar para se comunicar. Eles lhe dirGo o que |
deve ser feito para passar de fase. Ecco podera se |
comunicar também com certos tipos de cristais.

w T T AR R e AT

Nao se desespere nos labirintos, utilize o sonar para
se localizar. Para isso, acione o sonar contra as ro-
chas e fique segurando o botdo.

Em certos caminhos espinhosos normalmente o golfinho
nao consegue passar. Procure o bloco e empurre, assim
vocé destruira os malditos espinhos.

o N ) ) ZR e T - T
Fique ligado nos medidores: o laranja indica a energia de Ecco,
e 0 azul o ar armazenado. Para recuperar a energia, basta comer
os pequenos peixinhos que ficam perto das grandes rochas. Ja
para recuperar o ar é s6 botar o bico para fora d'agua.

Comandos
Direcional: controla os movimentos.
Botdo 1: aciona o sonar.
Botdo 2: mais velocidade.
Botao 1 + 2: turbo.

Sempre empurre as pedras até o fim para prender estas verdadeiras |
piranhas de agua salgada.




SUPER PRO

Nenhum outro resiste aos recursos
do SUPER PRO.

As chaves seletoras. de turbo
com 2 velocidades inde-
pendentes para cada
botdo de disparo, a
chave seletora de
slow-motion e
design ergo-
nomico, com
total encai-
xe para as
mdos, fa-
zem do

SUPER
PRO o

Joystick
mais com-
pleto e irre-
sistivel do merc

COMPATIVEL COM: :
SUPER NES*/ SUPER FAMICOM*

galera que se cuide.

SUPER PRO - 2
Se o seu Mega Drive* falasse, ele pediria
o SUPER PRO - 2. , -
Além dos controles originais, o G " : COMPATIVEL COM-
SUPER PRO - 2 tem botdo . S :
de disparo A+B; 2 bo- ‘ P 7 \ MEGA DRIVE™
tdes laterais progra- i
mdveis em A,B ou
C, 3 chaves sele-
toras de turbo
e auto-fire
com 2 velo-
cidades
para os
botdes A,
BeC;
além da.
exclusiva
chave
SPEED que
permite mais 2 ve
de turbos. Tem também chave
seletora de slow-motion e botdo
pause.



SUPER PRO-3

Seu melhor amigo. Por ser programdvel,
ele te acompanha nos"combates" fora
de casa. Afinal, prd vocé provar
que é o melhor, precisa ter
confianga. Amigo é prd
essas coisas!
Botdes de disparo
(24 e 2B) dispos-
tos de forma
cruzada com
chaves sele-
toras de
turbo inde-
pendentes
com 2 ve-
locidades
para cada
botdo, bo-
tdes laterais
de L e R chave seletora i
de slow-motion e exclusivas
¢haves programadoras (1/2 e 3/4). PROGRAMAVEL

E s6 programar e sair debulhando.

*MARCAS REGISTRADAS DE TERCEIROS

SUPER PRO-8

Debulhador de games. Chaves seletoras
de turbo independentes com 2 veloci-

dades para cada ..botdo de dis- o i COMPATIVEL COM:-
paro (24 e 2B) dispostos et QUL - ] g 3
de forma cruzada, que | : - SUPER PRO-8* NES

facilitam o aciona- . e 9 e
mento conjunto L : ‘
(A + B); botdes
laterais L e R;
chave seleto-
ra de slow-
motion e
design
ergonomi-
co com to-
tal encai-
Xe para

as mdos,
que permite
o0 acionamento de todos

IWNGE

os comandos simultaneamente.

Chips do Brasil

A VENDA NOS GRANDES MAGAZINES
E LOJAS ESPECIALIZADAS
VENDAS NO ATACADO (011) 264-0644






Ty

O OCCIDL '

Wiadimir Lyra
Rio de Janeiro - RJ

BOIHe Fro 500

)
£} O

D Osires Graves
Santo André - SP

OIS AIVESs e oS

LISGSCO

Renato da Rosa
Sdo Borja - RS

& suarco ae Livenn

)
0 Oe Janeno

Rio de Janeiro - RJ
Baniel Belo 0

b
10 B Grao ao Lo

J Mauro Fernandes Lopes

Belo Horizonte - MG

B *
CLHO LEORGro Pere

0
O e

L Lucy Rocha Monteiro
Santos - SP

Luis Fernando Duarte

2

s,

3.9

—

] | I TE
L 1T B
L~

I.{, fod e

d iad ¥ o
4 H Y i —

i H T

L]

(TECNO®FAX)
SUPER NINTENDO
NINTENDO
MASTER SISTEM
PHANTOM SISTEM
BIT SISTEM
HI TOP GAME
ATARI CCE
MEGA DRIVE

GENESIS
NEO GEO

Precgos Especiais para oficina,
revendedores e locadoras

 Assisténcia Técnica
Especializada em Video

Games e Acessorios
Nacionais e Importados

e Transcodificagao de Super Nes/Super
Famicom em 2 Horas. Neo Geo,

Nintendo, Mega Drive, Genesis e Master
Sistem em 2 Horas. Garantia de 2 anos.

* Modificamos médulos de RF Super
Famicom e Nintendo japonés para entrar
em canal 3 em 2 Horas.

e Destravamos Nintendo Americano

* Temos modulador de RF para Mega Drive
japonés, transcoder Interno e Externo
para Video Games.

Transcodificacao de Jaguar em 2horas
Transcodificacao de 3DO Panasonic
2 anos de garantia

é‘ Adaptadores para cartuchos.

Super Famicom e Super Nes

|ATEN DEMOS TODO BRASIL VIA SEDEX.

TECNOFAX

Comeércio e Assisténcia
Técnica Ltda.
R. Sta. Ifigénia, 295
1° Andar - Conj. 114/115
CEP: 01207 - Sao Paulo -S.P.
F.: (011) 222-1471
Fone/Fax: (011) 222-9083

AUTORIZADA
Sio Paulo/SP - Games e Games
R.Amazonas, 154 Tel 227-3742

AUTORIZADA @nynm:om
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ALMANAQUE
ABRTL

Agora vocé encontra na LKC a novida\éi __
dominando o mundo: i
Programas para computadores MULTIMIDIA.
Sdo jogos, aplicativos, shareware, demos e
Educacionais p;:rg seu Pg, todos em |$'D-’59M"
se seu computador ainda ndo € multimidia va = '

conhecer os mais modernos KiTs de CD-ROM. FRA)«’C'HE.F@?AE?R%BDR«@%L%N
Venha para o futuro ainda hoje com a LKC ! el G e
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