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A LKC decidiu avanc¢ar para a proxima fase no mundo dos videogames.

Por isto ela passa a distribuir os videogames fabricados pela TEC TOY, representante
exclusiva no Brasil da marca SEGA, lider no mercado de videogames.

Isto quer dizer que a partir de agora, sera possivel encontrar em todas as suas lojas os
mais modernos videogames, cartuchos e acessorios, que o levarao para a proxima fase no
universo dos games.

A préxima fase significa:

- Jogos em CD-ROM, para serem usados com o SEGA-CD, que podem armazenar o
equivalente a 200 jogos convencionais (em cartucho),

- Videogame portatil com tela colorida (Game Gear), que pode mostar mais de 4000 cores,
com som estéreo

- Jogos onde 5 pessoas podem competir simultaneamente, utilizando o adaptador Team
Player,

- Centenas de jogos para o Master System, Mega Drive, Sega-CD e Game Gear, para
proporcionar horas e horas de lazer ininterrupto.

A gente s6 Nintende, quer dizer, NAO COMPREENDE o que vocé esta esperando para
avancar para a proxima fase !

LKC SAO PAULO - TATUAPE ~ LKC POUSO ALEGRE - MG
R. Apucarana, 1.209 - F: (011) 217-3933 T. Chave P.A. Shopping, 40 Piso - F: (035) 421-4198

LKC SAO PAULO - MOOCA LKC BRASILIA - DF
R. Oratério, 1.240 - F: (011) 264-6734 SCLN 210- BLOCO C LOJA 33 - F: (061) 273-9083
LKC SAO PAULO - BROOKLYN LKC BELEM'- PA
R. Guararapes, 204 - F; (011) 535-4981 Av. Gov. José Malcher, 1.667 - F: (091) 222-4190/1414 FAX
LKC GUARULHOS - SP LKC SALVADOR - BA
R. Bardo de Maud, 716 - F: (011) 209-0537 R. Bernardo M. Catharino, 171 - F: (071) 235-5171

LKC MOGI DAS CRUZES - SP LKC FORTALEZA -CE
R. Otto Unger, 158- F: (011) 469-9125 Av. Eng. Santana Jr., 2.828 - F: (085) 234-6763/2545
LKC SAO PAULO - SAQ CAETANO DO SUL LKC FLORIANOQPOLIS - SC
R. Amazonas, 898 - F: (011) 441-4192 R. Salvador Di Bernardi, 207 - F: (0482) 41-0800
LKC GUARATINGUETA - SP LKC CAXIAS DO SUL - RS
R. Sao Francisco, 97 - F: (0125) 32-1929 R. Pinheiro Machado, 1407 - F: (054) 223-1793
LKC RIO DE JANEIRO - RJ LKC PETROPOLIS - RJ

R. Cde. de Bonfim, 346 sl 204- F: (021) 204-0798/2589 Estrada Uniao e Industria, 10035



S6 a TEC TOY tem um Portdtil e COLORIDO ! Até 5 pessoas podem
leitor para jogos em CD Que mais voceé quer ? jogar simultaneamente

Master System Compact. Dé um tiro na sua TV. Mega Drive.
Agora com o jogo da Copa. Use a Menacer. O primeiro de 16 bits

CLIFFHANGER

Se vocé quer entrar para a era do CD venha para os videogames da TEC TOY !
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que teve de porrada aqui na
redacdo ndo d& nem para
contar. Também, com tanto
Street rolando, ndo deu para
resistir. Tem o Super Street
Fighter Turbo do arcade, que
chega com vérias novidades -
além da velocidade extra, hé

uma segunda barra de energia para detonar
os golpes especiais - sim, tem golpe especial
para os 16 lutadores!! Tem também, direta-
mente dos EUA, um super preview do novissimo
Street do Super Nintendo: agora ele tem, além
da super velocidade, os quatro lutadores que
antes eram exclusivos do arcade: a gatinha
Cammy, o indio T. Hawk, o jamaicano Dee
Jay e o Fei Long. Estdo todos ai, com golpes e
tudo. Claro, Super Street Fighter sai também
para Mega. E, légico, vocé pode conferir como
ficou também essa versGo na secdo Mega
Drive. Chega? Nd&o, tem mais o Game Radi-
cal, com desenhos chocantes da galera, sé

com os personagens do Street. Ufal
Quem gosta de tecnologia top pode acom-
panhar dois novos games inteiramente progra-

mados com gréficos poligonais: Virtua Fighter,
dos arcades e Vortex, o novo game da
Nintendo com o chip Super FX. Um verdadei-
ro choque poligonal.

Finalmente, para os fanaticos por esporte,
testamos o novissimo futebol Excite Stage '94,
que acaba de sair no Jap&o. Né&o sé debulha-
mos o game, como convidamos dois super fe-
ras para dar palpites: Palhinha e Juninho, cro-
ques do Sdo Paulo Futebol Clube. O game é
demais, na opinido dos dois.

Bom, tem tanta novidade que quase ndo
sobrou espaco para falar da nova cara da
revista. Mas ndo tem problema, pois isso vocé
vai sacar logo de cara. E s6 folhear. E, claro,
ndo esqueca de nos escrever opinando, suge-
rindo, criticando... Afinal, sua opiniGo é super
importante para que, cada vez mais, sua
VideoGame fique melhor.
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GAME BOY COLORIDO?

E verdade. Os games do
portatil monocromético da Nin-
tendo agora ganharam cor.
Calma, ndo se trata do lanca-
mento de um novo portdatil,
agora colorido. E sim de um
adaptador, o Super Game
Boy, através do qual os cartu-
chos Game Boy podem ser
rodados pelo Super Nintendo.
E, portanto, coloridos, com
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STREET FIGHTER
VIRA FILME

O maior sucesso dos games de todos
os tempos, Street Fighter 2 - e todas as
suas versoes e continuacoes - acaba de
virar filme. The Battle for Shadow Loo é o
titulo e o papel principal é da fera Jean-
Claude Van Damme (que coisinha). Mas
nao faltam tambem Guile, Bison e até a
chinesinha invocada Chun-Li. A nova pro-
ducao americana promete muita acdo,

orradas do comeco ao fim e estréia no
inal de 94 nos Estados Unidos. Agora, é
so esperar chegar por aqui!

imagem na tela
da TV. Llegal,
nao¢

Claro, nao
sdo todos os car-
tuchos que ro-
dam com
cores. Eles tém
de ser pro-
gramados pa-ra
isso. Mas todos

s cartu-
chos fun-
cionam no novo acessorio,
mesmo que em P&B. De
cara, estdo sendo lancados
em versdo |G colorizada os
titulos Tetris, Bomberman,
Jungle Book, Mighty Mor-
fin' Power Rangers, Sea-

quest: DSV, Sports lllustra-
ted Golf e Taz Mania. E,

em breve, estd chegando Mega
Man V (veja na foto). Em tem-
o: os cartuchos colorizados s6
uncionam com cor no Super
Game Boy. No portdtil, eles
continuam com a mesma cara
de sempre. O Super Game Boy
é capaz de reproduzir 256 co-
res na tela da TV.

MEGA MAN
INVADE

é o game The. Wily Wars,
que marca a estréia nos con-
soles Genesis americanos (o
nosso Mega Drive). Reunin-
do os personagens e ini-
migos mais famosos da
série de 6 games do Nin-
tendinho 8 bits, o game
tem bons graficos e pro-
mete muita emocdo. Tam-
bém estdo previstas ver-
soes para o Game Boy -
Mega Man V - e Super
Nintendo - Mega Man
X2. $é a titulo de curiosi-
dade: até agora, Mega
Man é responsavel pela
venda de 2.5 milhdes de

cartuchos. Nada mau, ndo?

CONSOLES ETVS

Se vocé é Mega MANia-
CO, prepare-se: uma nova in-
vasdo do personagem estd
para acontecer, [@ no inicio
do segundo se-
mestre de 94. A
Capcom anunciou
ainda a estréia
de uma série de
desenho animado
com o robd, que
i& rende bons mi-
hdes de délares
com camisetas,
bonés e outras
quinquilharias.

Mas a grande
novidade mesmo




INDIANAPOLIS AGORA FAZ PARTE DO

CALENDARIO DE INDYCAR RACING

A Papyrus Desig Group,
softhouse norte-americana
produtora do game IndyCar
Racing, estd lancando dois
pacotes de acessorios incri-
veis para o melhor e mais
premiado simulador de cor-
ridas do mercado. O mais
esperado deles é, sem dvi-
da, o Indianapolis Motor
Speedway, que acrescenta
as 8 pistas que [@ vém com
o game o circuito oval mais famo-
so do mundo. E traz uma grande
novidade: o Race Car Paint Kit.
Com ele, é possivel pintar os car-
ros, atualizando cores e patroci-
nios para manter o game de acor-
do com a temporada atual. Ou
entdo montar um carro proprio,
com cores e patrocinios preferidos.

O outro kit é o IndyCar Cir-
cuits, que acrescenta mais sete Cir-

cuitos ao game. S@o eles o Burke
Lakefront Airport, Mid Ohio, Paci-

TV 2

fic Place - Vancouver, Phoenix,
Road America, Surfers Paradise e
The Raceway on Belle Isle Park.
Com os dois kits, IndyCar comple-
ta 0s 16 circuitos do campeonato
mundial de Formula Indy. Os d
ois kits acrescenfam ainda a pos-
sibilidade de se editar replays, de
se imprimir os acertos de carro e
incrementa as jogadas com
modem. O telefone da Papyrus
é (617) 868-5440, Somerville,
MA, EUA.

3DO - ONDE JOGAR

A Tilt's Game Locadora, de Sdo Paulo, SP, & tem
o novissimo video interativo 3DO, com varios CDs @
disposicdo para quem quiser experimentar. E possivel
jogar na prépria loja, por tempo. A Tilt's trabalha
com os sistemas Jaguar, Neo Geo, Sega CD, Super
Nintendo, Nintendo, Mega Drive, Game Boy, Game
Gear e Master System, comercializa e aluga cartu-
chos, consoles e
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Japonés, 93, so- ~ "
breloja, V. Séniq,
fone (011) 843-
9021; Av. Prof.
Francisco Morato,
1538, Caxingui,
fone (011) 212-
4045; e Av. Jaba-
quara, 1469, loja
21, Salde, fone
(011) 583-3468,
todas em Sdo
Paulo, SP.

Atencao Videomaniacos
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3 Grande Jogada.

/" A maior disponibilidade e variedade, lancamentos simultaneos

com o fabricante, a melhor condicao e entrega imediata.
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- Super Mario All

SHOPPING CENTER IBIRAPUERA
(011) 542-2584 / 543-7403

r - Zelda - Jurassic Park

Cartuchos para PC Games, CD Games, Game Boy, Game Gear,
Consoles, Joysticks, Fontes, AcessOrios e muito mais.

SHOPPING LESTE ARICANDUVA
(011) 271-8062 / 271-4079
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MARIO FITTIPALD|

rés langamentos agitam o mer-

cado de multimidia no Brasil.

Sdo eles o Almanaque Abril,

da editora Abril, o Atlas Geo-

gréfico Brasileiro, da editora
Lucci & Labrada, e a revista Neo In-
terativa, editada pela Préxima Mi-
dia Interativa. Todos, claro, com
propostas multimidia e compativeis
com o padrdo MPC-1 de CD ROM,
para computadores PC e ambiente
Windows. A boa noticia é que es-
ses lancamentos marcam o inicio da
produgdo de titulos multimidia no
Brasil, com textos e narracdes em
portugués e, portanto, maior facili-
dade de operacdo e consulta pelo
usudrio brasileiro.

Uma surpresa agradavel foi
nosso primeiro contato com a
Neo Interativa, da Proxima
Midia Interativa. E uma revista em
CD fantdstica, com boa diversidade
de assuntos - misica, tecnologia,
arquitetura, literatura, arte moder-
na, entre outros. Mas o que impres-
siona é a qualidade com que foi
produzida: o programa é excelen-
te, de navegagdo técil, e com recur-
s0s interessantes.

Passear pela Neo Interativa é
uma aventura agradavel. Setas nos
cantos inferiores de cada pagina
fazem avancar ou retorceder pelas
matérias - tudo como uma revista
normal. Através do icone Neo, no
canto superior esquerdo da tela,
pﬂde-se mudar de se¢do ou de ma-
téria rapidamente. Tudo fécil e répi-
do, com misica e narragdes em
cada abertura de matéria.

Um lance legal € mesmo a faci-
lidade de operacdo. Sempre que se
posiciona o mouse sobre algum ico-
ne, imediatamente aparece um pe-
queno quadro indicando, em fexto,

ual a fungdo que pode ser realizo-
ju com aquele icone. Existem ain-
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O recurso do hipertexto (abaixo,
Chet Baker (abaixo a direita)

da muitos hipertextos - palavras
destacadas no meio das matérias
que, ao serem clicadas, acionam
um texto complementar referente ao
destaque. Além dos hipertextos,

odem ser encontrados icones para
E:-t-:::s e para animacdes em video.
Tudo a um simples clique.

Além de todas essas facilida-
des, é grande a variedade de fotos
e de misicas que acompanham a
aventura, que pode ser encontrada
em livrarias e softhouses ao preco
de 37 URVs. A Neo Interativa tem
periodicidade trimestral.

O Almanaque Abril em CD
ROM nada mais é do que uma ver-
sao sotisticada do j& conhecido
anudrio da editora Abril. Agora,
ele ganha todos os recursos da mul-
timidia, como sons, narracdes, fotos
coloridas, mapas e muitas informa-
cdes sobre historia, geogratia, bio-
logia e cultura geral. Também estdo
presentes algumas animagoes. Um
dos recursos que o torna bem versé-
til € o sistema de busca e consulta
de informagdes, bastante simples e
bem organizado. E as informagdes
sao completas. Por exemplo, ao se
chamar Adoniran Barbosa, imedia-
tamente entra em cena uma foto do
compositor, podendo ainda ser ou-
vida uma de suas mais famosas
musicas. Em fexto, pode-se acessar
um resumo de sua vida e obra. E
assim por diante. Também estao
presentes os hipertextos, que forne-
cem informagdes complementares
sobre assuntos tratados nos topicos
do Almanaque.

Ja o Atlas Geografico Brasi-
leiro, editado pela Lucci & Labrada
com a colaboracdo do IBGE - Insti-
tuto Brasileiro de Geografia e Ees-
tatistica - tem problemas. Apesar
de a iniciativa ser bastante inferes-
sante, esta primeira versdo é fraca.
Sdo ao todo 330 mapas, 285 tabe-
las estatisticas, 14 videoclipes e 40
fotos. Estdo a disposicdo cf::dos es-
tatisticos das ci:ftldes brasileiras,
divisdo politica, clima, relevo e até
fauna em extingdo. Até ai, tudo
bem. O problema é que os dados
sGo dificeis de serem consultados -
a navegacdo pelas dreas do pro-
grama é muito restrita e as tabelas
sdo sempre maiores do que a tela

r A e o

y T
e e r

Atlas

na horizontal, exigindo um frabalho
cansativo de rolagem para consul-
ta dos dados. Outro problema: os
recursos sonoros sao extremamente
pobres. Quem espera um show de
multimidia, com m0sicas e anima-
¢oes, certamente vai se decepcio-
nar. Para se acionar os videoclipes
disponiveis, & necessario ainda ins-
talar o software Video For Windows
(caso ele ndo esteja presente no sis-
tema), que se encontra em um dos
diretérios do CD. E, durante o pou-
co periodo em que tivemos o sof-
tware a disposi¢do, ainda encontra-
mos alguns erros: no mapa de fau-
na em extincd@o, ao se clicar no ico-
ne Onca na regido Centro-Oeste,
aparecem In?mrmm;ﬁes sobre
outro animal. E, na secdo Slide
Show, ao se clicar em Cachoeira
do Ibama, o que realmente apare-
ce é uma foto da Williams F1 em
Jacarepagug, RJ. Precisa, no mini-
mo, de uma atualizacdo e revisdo

urgente. Principalmente pelo preco:
89 URVs. @

Geografico Brasileiro: problemas




Welcome to Juras-
sic Park Interactive...
E assim que o game
comeca, com a trilha
sonora original e com
muitas cenas do filme,
todas em Full-Motion.
O game abre com um
breve resumo da his-
toria do filme, que &
inteira narrada, em
seguida com os obijeti-
vos do game. Neste
Jurassic voce tera que
salvar todos os perso-

Raptor Maze - o fase

nagens espalhados mais dificil e assustadora
pela ilha. Ainda que- do game: vocé ferd que
B iitas de e achar as chaves para abrir
: a porta da saida. Cuida-
guranca criado por do! Os Rapiors estdo soltos
Nedry e enviar o SOS e loucos para devord-lo!

Computer
Security Locks

Serve para mandar o sinal de
alerta, a fim de que o barco vol-
te. Entre no sistema de seguran-
ca dos computadores do Juras-
sic Park e elimine os blogqueios.
Essas travas de segurancas sdo
na verdade joguinhos bem sim-
ples, cujo objetivo é alcancar de-
terminada pontuacdo para pas-
sar de nivel. Conheca os games:

||......H_7""«-..-'----"("_'w ‘
Spit Doom - Joguinho tipo

alertando para que o
barco venha resgatar
o pessoal. O game em
si esta bom: a mistura
do estilo adventure
com cenas de action
esta sob medida!
Todas de extrema
qualidade grafica e
sonora. Pena que se-
jam muito curtas.
Dentre todas as ver-
soes do game, esta
é, sem duvida, a
melhor! Confira!

Jurassic Park

Interactive

TIPO: Adventure Action

FABRICANTE: Universal Interactive
Studios

MEMORIA: No fornecida
FASES: Indefinidas
JOGADORES: 1

Quando vocé termina o game,

chegando no final ou nao, espere
até que os programadores do

Spiter Shoot - Os
gréficos aqui apavoram:
a floresta é totalmente di-
gitalizada e se movimen-
ta em trés planos. Nesto
fase vocé terd que deto-
nar fodos os Spitters para
passar pela mata. Passar
esta tela é moleza: mire o
Taser (choque paralisan-
te) com o direcional, se-
gure o botGo A e acerte
os Dilophosauros.

OBJECTS Al{ CLOMIR

A Tiam Ty arpian

T-Rex Chase - Esta
fase & D+! Nela voceé terd
que fugir do gigantesco
T-Rex a bordo do Jeep.
Desvie dos troncos de ar-
vores, carros detonados
e ossadas de dinossau-
ros. Estes obstaculos di-
minuem bastante a velo-
cidade do carro,
tornando-o uma presa
fécil para o Tiranoussau-
ro. Pé na tdbual

‘:-n-
"

jogo aparecam. Logo vocé vera
um incrivel efeito de transforma-
¢ao. Imperdivel!!

-

Lock 5

Space Invaders.

Dactyl Scream - Game tipo
Fantastic dos flippers.

Dino Egg’em - Game parecido
com Squash.

oy

Tri:eruto-mp- - Parece o Aste-
roid, s6 que com caminhao.

Rap Attack - E Idéntico ao
jogo Asteroid.
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Aqw vocé encontra os ultimos lancamentos.
Se vocé quer estar sempre em dia
com as novidades, venha visitar-nos.

TELEVENDAS

011) 814-330

Av. Eusébio Matoso, 654 - Pinheiros
Sao Paulo - SP

AQUI 0 JOGO E LEGAL



Novo Mortal - loading, wait... - Kom
bat - loading, wait... - chegou_em CD

Depois de ser lancado para qua-
se todos os consoles (Snes, Mega
Drive, Game Boy, Game Gear e o
Master), Mortal Kombat ganha sé
agora sua versao em CD. No mini-
mo o jogo teria que ser igual ao Ar-
cade, pois ja existe o Mortal 2. E o
principal: o game tem a “for¢a” do
CD-ROM e memoria praticamente
“ilimitada”. Mas parece brincadei-
ra! Este MK esta horrivel, pior que a
propria versao em cartucho para o
Mega e nem chegando aos pés do
Mortal do SNES, que nem tem san-
gue! Sao tantos defeitos que o jogo
se torna insuportavel, parece uma
versdo prototipo inacabada... O
mais irritante é a demora do CD-
ROM para carregar cada round, dai
o “famoso” Sega segundo... Mas
ndo é so: quando vocé detona um
fatallity, novamente a espera para
carregar a cena. Ja nos Endurances,
na passagem do primeiro lutador
para o segundo, o Sega segundo
outra vez esta presente. Agora o
mais impressionante & na batalha
contra Shang Tsung. A cada trans-
formacao do velhinho, a luta sim-
plesmente trava! Realmente a Oni-
ca versao que tem “pausa” no meio
da pancadaria, um absurdo!

Mortal Story

A mando de Shao Khan, Shang
Tsung veio do Underworld para do-
minar a nossa dimensao a 500 anos
atras. Derrotou Kung Lao no campe-
onato e deturpou os motivos da dis-
puta, tornando-o uma organizacao
criminosa. Desde entdao Goro, uma
criatura meio homem meio dragao,
se ocupa de acabar com os vencedo-
res do torneio. Entre os participantes
esta Livu Kang, seguidor de Kung Lao,
e destinado a acabar com o reinado

de terror de Shang Tsung, reestabe-
lecendo a honra do campeonato.
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TIPO: Luta
FABRICANTE: Acclaim
MEMORIA: CD
FASES: 12
JOGADORES: 2

Relembre os mortais

Q Johnny Cage: frente, frente, frente + soco forte
Scorpion: block + dma, cima
Liv Kang: 360 graus no direcional

O Rayden: frente, frente, tras, trds, tras + soco forte

O Sub-Zero:frente, baixo, frente + soco forte
Kaneo: tras, baixo, frente + soco fraco

© Sonya: tras, tras, frente, frente + block




Mortal Dance

O jogo abre com a mesma
propaganda do MK que
rolou nos Estados Unidos:
um clip animado de musi-
ca com cenas de shows ao
vivo e das batalhas entre
os personagens. Alguém
na Sega vai ser despedido
pois as cenas de jogo sao
todas do Super NES (!!),
lamentavel. O som é no
estilo tecnodance, muito
bem trabalhado. Para
quem gosta € imperdivel!
Contudo o Gudio no meio
do jogo se torna ruim: a
maioria dos efeitos sono-
ros estdo cortados ou co-
locados fora de hora.
Agora, ouvindo so o CD,
uma surpresa: aléem da
trilha do clip existem mais
quairo musicas no mesmo
estilo! Parece que, ao
comprar o Mortal Kom-
bat, o game ndo passa de
um brinde na compra de
um bom CD de musica...

1§19 9p Jowinog sojoy

Personagem escondido

Mortal Kombat é muito conhecido pelos seus segredos e mis-
térios. Neste primeiro so6 ha o Reptile, que foi sensacao das re-
vistas de videogame do mundo inteiro. Ele € uma mistura de
Sub-Zero e Scorpion. Para se ter uma idéia da sua fama, ele
até virou personagem disponivel para escolher no MKII, ga-
nhando movimentos proprios e golpes exclusivos. O melhor
esquema para tentar acha-lo é dar s6 double flawless victory
em todos sem errar um fatality.

LOABING. ..

PREPARE T8 FIGHT
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Demais! Estao chegando Virtuv

e Vortex,

dois super games po

Demais!! Os games poligonais estao
chegando com tudo e vao, logo, logo, de-
tonar no seu console. A Sega ataca com
seu Virtua Fighter, que sai primeiro nos
arcades, mas que ja tem versoes previs-
tas para o Saturn, o novo videogame de
32 bits que sera lancado no final de 94,
e para o Mega acoplado ao Sega Super
32X, um eficiente acessorio que acres-
centa dois superchips Hitachi de 32 bits
RISC ao Mega. A Nintendo responde com
outro super game: VYortex, o primeiro
game poligonal que traz incorporado o
chip FX2 - uma evolu¢ao do FX, de Star
Fox - desenvolvido por uma licenciada, a
ElectroBrain. Da s6 uma sacada no look
desses novos games!

GRAFICOS POLIGONAIS

A Tecnologia de programacao em
graficos poligonais parece mesmo
ser a tendéncia dos videogames do
futuro. Entre os motivos, o principal
é que essa tecnologia permite que
a imagem do jogo - tanto o cendrio
como personagens - ganhe trata-
mento em 3D. Trocando em miu-
dos, vocé passa a atuar em um ce-
nario realmente tridimensional,
podendo se movimentar para
qualquer lado e olhar para qual-
quer ponto. A cada mudanca de
posicao, o processador calcula a
nova posicao dos objetos e redese-
nha a tela. Claro, quanto mais rapi-
do for o processador, mais rapido
ele redesenha a tela e, portanto,
mais realismo tem o game. Tanto a
Sega como a Nintendo estdo traba-
lhando - e muito - nessa nova tec-
nologia, e desenvolveram novos
chips capazes de acrescentar velo-
cidade de processamento aos seus
consoles tradicionais - o chip SVP,
da Sega, presente no game Virtua
Racing, e o Super FX, da Nintendo,
que vem no game Star Fox. E as
novas maquinas dessas empresas
- o Nintendo Project Reality e o
Sega Saturn - também vao entrar
de cabeca nessa tecnologia.

Quem gosta de games de luta deve estar babando para
jogar Virtua Fighter. O game simplesmente é demais. Sao
oito lutadores, totalmente poligonais - repare nas formas ge-
omeétricas dos caras!! - e que lutam em um cendrio tridimen-
sional. Grande variedade de golpes e possibilidade de es-
capar dos ataques do adversario nao sé para os lados,
como no Street ou Mortal, mas também para o fundo do ce-
ndrio ou para a frente, é o grande lance desse game. Claro,
ficou mais dificil lutar. E muito mais real. O game ainda dé
um super show nas imagens, mostrando o cendrio das lutas
de varios pontos de vista e acionando um replay a cada KO.
Conheca agora os personagens desta luta virtual! .

Nome: Jacky Bryant Nome: Jeffry McWild
Origem: EUA Origem: Australia

Estilo de luta: Saikyodo Estilo de luta: Pankurachion
Qualquer semelhan¢a com Apesar de australiano,
Guile & mera coincidéncia... lembra o russo Zangief.

A joelhada voadora é fatal. E tem um pilao poderoso!
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Nome: Kagemaru

Origem: Japdo Origem: Japao

Estilo de luta: Hakkioku Estilo de luta: Ninja Jujitsu
O cara parece o Ryu O Ninja é fera.

do Street. Seu soco Mestre em ilusionismo,
martelo é mortal. € muito agil.

Nome: Wolf Hawk Field
Origem: Canada

- Estilo de luta: Livre

E perigoso. Principalmente
quando agarra com as pernas...




Vortex também arrasa em termos de
movimentag¢do e visibilidade. O game
tem o visual de Star Fox, mas vérias van-
tagens. Vocé "pilota" um robé do tipo
Transformers, aqueles que vao mudando
para tanque ou avido conforme a neces-
sidade. E pode, literalmente, se movimentar para qualquer lado. E possivel ainda ver seu robé de
varios pontos de vista - por tras, pelos lados e de frente. Um arraso. Claro, o mapa é fundamen-
tal: ele te localiza na fase e indica se inimigos estdo se aproximando por trés ou pelos lados.

A estéria é manjada: vocé é Dante, um tenente das forcas de elite de Deoberon. Os barbaros
de Aki-Do emergiram de um Vortex - uma espécie de redemoinho espacial, que leva a outra di-
mensdo -, invadiram os sistemas de seguranga e conseguiram se apoderar de uma arma secre-
ta, o Al-Core. Vocé deve recupera-la.

Transformer Sonic Jet | Comandos
Segure L e pressione X _
Land Burner Movimentos
Segure L e pressione B Baixo Diminui velocidade
3 ou anda para fras

X Salto

Armas

Nome: Lau Chan = : = Y Dispara arma esquerda
Origem: China - e — | Walker A Dispara arma direita

el

e B

Estilo de luta: KoenKen = s Selectretornaaforma robd SegureR e pressione Y para

g cur: pm::e 0 (;uplruon : Land Burner ¢/ Hard Shel R 1 mudar a arma e:iquerdn
ancho... Mas e feral O c ute Segure L e pressione A " n Pontos de vista

vertical ¢ um bom ataque. i = —OuR B: Mostra o cenario

= atras do robd
T o i— SegurelL e pressione esquerda
para mostrar vista esquerda
Segurel e pressione direita
para mostrar vista direita

1 - The Vortex 3 - Voltair - The Sky World

A meta é entrar no Vortexe  Aqui vocé usa o Land
chegar em Aki-Do. Para Burner para saltar
detonar o Boss, use o canh@o  entre as plataformas

|
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Treino
Vocé é colocado por
um simulador em uma arena
de batalha para testar armas e

se tamiliarizar com o game.
O Objetivo é detonar 30

Nome: Pai Chan

Origem: Hong Kong

Estilo de Luta: Enseiken
Além de gata, a mocinha é
muito agil. Boa capacidade
de virar lutas...

naves alienigenas em
600 segundos

2 - Cryston - Ice Planet 4 -Thermis-TheD 5-Magmemo- 6-Trantor
Vocé entrou Um dos bosses The lavaPlan  Abuse da versatili-
numa que vocé enfren- No planeta dade do Sonic Jet
gelada. Na ta em Vortex. de fogo, use o para detonar
fortaleza Use as bombas Hard Shell inimigos e seguir
Aki-Do, o o caminho na
ponto de M plataforma
- vista passa a [ 5 i
Nome: Sarah Bryant Ao dde den;t? ] e
Origem: EUA ety

Estilo de luta: Saikyodo
A louraca, irma de Jacky, tem
uma joelhada perigosa.




Os principais times ‘da - ligd |dponesa
reunidos em um game emocionante
éﬁ ‘o Com o sucesso da J.League -

varias softhouses ja compraram
seus direitos e os lancamentos
ndo param! Depois dos Prime
Goal 1 e 2 da Namco é a vez do
Excite Stage’94. O game esta ofi-
mo, muito parecido com o SideKi-
cks, vista de lado e campo bem
amplo. Com bons graficos a pers-
pectiva perfeita do campo é obti-
da através do efeito MODE 7. As
cores estdo bem realistas com
duas texturas para escolher.
Quanto ao som esta razoavel, so
que a musica no meio do jogo
atrapalha. O ideal seria s6 o ba-
rulho da torcida, que € bem legal,
tipico do Japao com muita grita-
ria e barulho de buzinas. Outro
fator positivo é a possibilidade de
jogar com 4 pessoas simultaneas.
Opc¢oes de jogadas nao faltam:
chutoes de fora da area, lances
individuais e pelas laterais, e va-
rios outros todos com grandes
chances de acabar em gol. Como
todo bom cartucho de futebol
neste também nao poderia faltar
o Replay. S6 que aqui ele é auto-
matico nas faltas e nos gols. Po-
demos ateé dizer que o game esta
tao divertido quanto o FIFA Soc-
cer, perdendo por pouco no rea-
lismo e emo¢ao das jogadas. Mas
| nem tudo sao elogios: as cameras
lentas durante o jogo mostram a
falta de experiéncia dos progra-
madores e acabam incomodan-
do. Sua versdao nos EUA sera lan-
¢ada pela Capcom, com sele¢oes
em vez dos times da J. League. O
titulo sera “Soccer ShootOut”.
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J. LEAGUE
EXCITE STAGE '94

TIPO: Esporte
FABRICANTE: Epoch
MEMORIA: 12 Megabits
FASES: Indefinidas
JOGADORES: 4

-

graficos &

Comandos

Botdo A: passe longo
Botdao B: passe curto e carrinho
Botao Y: passe e empurrao
Botdo X: chute longo para frente
Chute com efeito: direcional
para o lado desejado

Juiz ladrao, trombadinha e pedo!

Em todas as faltas
o juiz aparece e
analiza o lance
através do Replay.
Se a falta for muito
grave, € novas,

cartao vermelho!




E a famosa tela de op¢des onde vocé podera
escolher se participa da J.League, ou de treinos,
ou de pénaltis, amistosos, etc... Conhe¢a cada
uma delas:

Exibition - partidas amistosas contra o compu-
tador e disputas entre jogadores, até 4 pessoas!

J. League - aqui vocé participa do campeona-
to japonés. Sao duas etapas bem compridas,
nao esqueca de gravar o game na bateria.

All-Stars - sao as disputas com os melhores jo-

gadores da J.League, divididos em dois times:
EAST e WEST.

P. K. - treino de penaltis, cinco chutes e defesas.

Saloon Foothall - é o famoso futebol de saléo,
sem laterais ou escanteios. Aqui jogam apenas
nove em cada time e o campo € um pouco
menor.

Training Meode - vocé podera treinar o controle
da bola, chutes livres, escanteios e o mais im-
portante: bolas com efeito!

AS MELHORES JOGADAS

Na abertura, cenas unimudus!
' SSRTNNIA U NS S e ) Sty o
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Indoor Soccer: sem camera lenta!

GOI ‘eml Os chutes de fora da area séo é6timas opg¢oes contra times de boa de-
fesa. As melhores posicoes para chutar sao as pontas da grande area. Procure o canto inferior, € mais
facil. As bolas vao geralmente para o @ngulo do gol, de defesa praticamente impossivel para o goleiro.
Dentro da area as chances aumentam! Vocé pode detonar um chutao afim de aproveitar o rebote. Na boca
da pequena area tente deslocar o goleiro e dé chutes rasteiros perto das traves. Os cruzamentos e os es-
canteios também sao otimos caminho para o gol: ndo deixe de explora-los!




raques da novissima geracdo
que inclui também o centro-
avante Ronaldo, o goleiro Dida
- ambos do Cruzeiro de Belo
Horizonte/MG - e o atacante
Djalminha, do Guarani de Cam:-
pinas/SP, Juninho e Palhinha -
do Sao Paulo - tém lugar garan-
tido em qualquer time ou sele-
¢do do Mundo. O futebol refina-
do e moleque de ambos lembra
antigos idolos daquele futebol
que foi tri-campedo no México
em 70. Juninho fez, no Campe-
onato Paulista deste ano, um
golago em que driblou todo
uma defesa, partindo do meio-
de-campo e indo direto ao gol
com a bola dominada. Palhinha
mostrou classe e categoria con-
tra o Flamengo, em pleno Marae-
cand, encobrindo com um leve
tDc:Iue o goleiro Gilmar, em jogo
vdlido pela Libertadores da
América do ano passado. Com
jogadores desse nivel o Sdo
Paulo Futebol Clube s6 poderia
ser um dos times brasileiros mais
respeitados no cendrio mundial.

Sé de 92 para cé o Séo Paulo
conquistou 13 titulos entre cam-
peonatos regionais, nacionais e
internacionais. Inclusive duas
Libertadores da América e duas
Copas Toyota - uma espécie de
Copa do Mundo interclubes.

Exatamente or. isso),
VideoGame também convo-
cou os dois craques para uma
partidinha de J.Lleague Excite
Stage '94. O cart é bem legal e
nui:l melhor do que espeté-lo
no console e dar os controles
nas maos dos profissionais da
area, certo?

O melhor de tudo é que os
dois |G jogam videogames hd
algum tempo. Juninho adora
Street Fighter: "ndo costumo jo-
gar cartuchos de esporte", adi-
antou. Palhinha joga mais em fli-
peramas: "faz tempo que estou
sem console, mas adoro esses
joguinhos", conta o atacante.

Comeca o arranca-toco!!
Para esquentar a mdo a primei-
ra partida foi disputada entre
Juninho e Palhinha. Edu, nosso
piloto, ficou de técnico explican-
do os comandos. Tsc, tsc... ndo
adiantou e a dupla néo saiu do
0 X 0. Mas Palhinha foi logo
observando: "por enquanto es-
tamos mal, mas isso aqui vai ser
legal na concentracdo. Leva |4
pro quarto do CT (Centro de
Treinamento do Sdo Paulo F.C.,
na Barra Funda, em Sao Paulo,
SP) e depois a gente volta aqui
para vocés verem".

Chega de treino! Vamos
para o mano-a-mano: Edu con-

Juninho e Palhinha

DETONAM
A EXCITE STAGE '94

tra os jogadores do Séo Paulo.
Galera, foi goleada. O japonés
meteu um 3 X O humilhante...
Também pudera, teve de tudo.
Juninho dava bicicleta (!!) contra
o patriménio, Palhinha parava e
dizia "como ele fez isso?" a
cada toque de calcanhar de Edu
e, para piorar, eles perceberam
que o game tem uns deslizes.
"Nosso time estd lento", repara-
ram quase em conjunto. Essa
'lerdeza’ - ara, sé acha que eu
s6 de Nova lérqui? - deve-se ao
mal aproveitamento dos 12
Megabits pelos programadores
do game. D& a impressdo que
algumas jogadas sdo em cdme-
ra lenta.

Mas isso ndo é desculpal O

ame é igual para todos!! Pa-
ﬁlinhu, mineiro dos bons, saiu-se
bem com duas observacoes.
"Né&o estamos jogando bem
porque o jogo € no campo ad-
versario. E o japonés joga bem
porque entende o que estd escri-
to na tela e nés néol" E mole??
O Edu néo fala uma palavra
de japonés!!

Encerramos nossa Copinha
com mais uma partida entre
eles. Um empate em 1 X 1 mos-
trou que sGo muito amigos.

E que tal a experiéncia? Juni-
nho é objetivo: "O game é mui-
to bonito e emocinante!", ava-
lia. Para Palhinha, o game "é
bem parecido com a pratica.
Bola nés j& sabemos jogar, mas
0 ]mguian nos deu um couro
danado. Vamos treinar para dar
o troco!”



C O N H
Palhinha

Jorge Ferreira da Silva, 26
anos (14/12/67), casado,
dois filhos - Andre e Ana Clau-

dia -, nasceu em Carangola,

MG. Comecou num time de Sl ST

bairro chamado Santa Tere-
za. Como profissional, jogou
de 86 até 92 no América de
Belo Horizonte. Dai foi para o
Sao Paulo. O apelido de “Pa-
lhinha” ¢ em homenagem ao
Palhinha que jogou nos anos
70 pelo Cruzeiro e pelo Corin-
thians, com grande sucesso.
Palhinha - o do Sao Paulo - foi
artilheiro da Libertadores da
Ameérica de 92.

Tl

F E
Juninho

Osvaldo Giroldo Junior, 21
anos (22/02/73), solteiro,
nasceu em Sao Paulo, SP. Co-
mecou no futebol no Juven-
tos, passou pelo Corinthians,
ltuano e desde o ano passa-
do esta no Sao Pauloe. Caiu
nas gracas do técnico Telé
Santana e, embora jovem,
tem decido importantes par-
tidas pelo seu time quando
entra no segundo tempo. E
muito agil, veloz e excelente
driblador. Essa velocidade
compensa a baixa estatura.
De quebra, chuta com os dois
pés - um de cada vez, claro...
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Compre ja sua cartela com 10 Adesivos da Copa do Mundo de 94 por apenas

ETIQUETA ADESIVA TEM NOME

MACK COLOR

Empresa oficial WorldCup USA94™ para etiquetas adesivas SEM NENHUM CUSTO DE POSTAGEM.

VEJA COMO E FACIL.

ENVIE CHEQUE NOMINAL A
MACK COLOR ETIQUETAS ADESIVAS LTDA.
~ NO VALOR CORRESPONDENTE
AO NUMERO DE CARTELAS QUE VOCE DESEJAR.
RUA FRANCISCO MARENGO, 339

TATUAPE - SAO PAULO - SP- CEP 03313 - 000
SEU PEDIDO SERA ENTREGUE




Aha! Pensou que tinha acabado? Naddoo ...
tem mais Street novo chegando na drea!

Quem era louco de achar que SF2 com 16 perso-
nagens so no Arcade? Deelay, T.Hawk, Feilong e,
principalmente, a deliciosa Cammy ja tinham con-
quistado uma enorme legido de fas e agora con-
quistarao o resto. Ah, claro, exceto os puristas ado-
radores de Ryu, Guildo e Cia. Ltda. Mas & impossi-
vel ndo delirar com este cart. O som esta demais, os
graficos nunca estiveram tao coloridos e a jogabi-
lidade mata a pau!! Enfim, é so6 alegria! Isso porque
nao falamos dos golpes novos, € mole? Palmas
para a Capcom e para a VideoGame que debulha
todos os golpes de todos os lutadores em primeiris-
sima mé&o... E a vida! Babem!!!

Hollywood apresenta: O Abre!!

A melhor abertura
de games de Arca-
de chega para os
consoles caseiros.
Ca pra nos, o abre
das versoes anteri-
ores era bem fra-
quinho comparan-
do com a categoria
do game. Isso aca-
bou! Agora, segure
a Fire Ball do Ryu!

Ryu- OO #soco
Ken- QOO +soco
Balrog - ¢ 3 seg. O + soco
Honda - © 3 seg. © + chute
Chun-Li - & 3 seg. © + chute
Vega- O 3seg. O+ soco

Blanka - & 3 seg. © + chute
Zangief - OO OC O CQ + chute

Sagat- @S +chute

Guile- & 3seg. O +chute
Dhalsim - &€ O + soco fraco
M. Bison - & 3seg. & + soco

NEW FIGHTS, OLD FIGHTERS
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New Chollendesrs

Super Street Fighter Il Turbo
The New Challengers

TIPO: Luta

FABRICANTE: Capcom
MEMORIA: Niio divulgado
FASES: 16

JOGADORES: 2
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Nos consoles nao tem jeito. Quanto mais aumenta
a galera, mais diminui o tamanho das carinhas.
Mas esta todo mundo di...




As trancinhas mais char-
mosas dos games ndo es-

tao nada boazinhas. Saca
o pega contra a ex-Miss

Street, Chun-Li.

Os principais golpes
@& +chute
OO +chute
CAEDO +soco

Fei Long

Esse cara é fogo! Literal-
mente!! O mais eficiente
discipulo de Bruce Lee na@o
esta para brincadeiras e
mostra suas garras.

Os principais golpes
OO +chute

OO +soco
& + chute forte

Dee Jay

Fera! Ferissima! O cara
simplesmente detona. Se
liga na sequéncia pra
cima do grandalhéao Zan-
gief. Nao é bolinho.

Os principais golpes
& 3seg. © +chute
O 3seg. & +soco
(> 3seg. © +soco

T. Hawk

Nos, cara-palida, ele...
braco-forte. Nao se iluda
achando que, pelo tama-
nho, ele sera lento como o
Zangief...

Os principais golpes
PQOOOLQ +soco

os trés socos juntos

DO +soco

.03

= _.—J—‘.—h'-"‘n o e —— '_-. -

————




FUTEBOL E UMA CAIX

Se vocé acha que cada jogo é uma histéria diferente, vai ficar surpreso com Super Copa, o primeiro game

em portugués langado no Brasil para 16 bits. Com ele, vocé entra em campo para disputar a taca com todas
as selegdes classificadas para a Copa do Mundo dos EUA.

E Super Copa ndo veio para somar. Veio para ser o artilheiro dos games de futebol: tem os melhores gréficos
do género, abertura com samba e uma incrivel perspectiva onde a bola fica sempre alinhada com o gol.

O |ogo ainda tem opgdo para disputar a Copa das Américas, com todas aquelas coisas do futebol: cabecadas,
bicicletas, lancamentos e a pressdo infernal da torcida.

Super Copa. E disso que o povo gosta.



jswing 0a

INHA DE SURPRESAS.



Muscle Bomber ou Saturday Night Slam
Masters (o titulo americano) ganhou sua verséo
para videogame. A maior associacéo de luta
livre do mundo, a CWA (Capcom Wrestling As-
sociation), organiza mais um grande torneio
mundial, conhecido como “CWA Crush Carni-
val”, e que reune dez dos mais famosos e vio-
lentos lutadores. Os graficos sao bons, e o des-
taque fica pela quantidade de movimentos. O
som esta 6timo, vai para o estilo Heavy Metal,
bem agressivo e ideal para o cart. S$6 a musica
do finalzinho ndo & Heavy, € um funk e também
excelente! O game é super divertido! A opcao
para se jogar com quatro lutadores ao mesmo
tempo reforca a jogabilidade. Os golpes sao
faceis de executar e seus comandos sao bas-
tantes conhecidos. Alguns sao acionados com
um “Yoga Flame” (tras, baixo, frente + Attack)
outros com o “Pilao Giratorio” (360 + Attack),
e os mais simples sado como o “Choquinho do
Blanka” (Attack rapidamente). Veja os lances!

Defone nNos Paraagarrar o adversé-
ﬂgurraes! rio, basta chegar perto

dele e acionar o botao
Attack. Isso ira paralisa-
lo. Agora selecione o tipo
do movimento com o di-
recional e na sequéncia, o
botao Attack. Para os la-
dos vocé manda o opo-
nente correr. Para cima
ou para baixo, sao os ti-
pos de piloes.

TIPO: Luta livre
FABRICANTE: Capcom
MEMORIA: 24 Megabits
FASES: Indefinidas
JOGADORES: 4

Entrada dos lutadores:
festa e delirio geral
da torcida!

Comandos

Attack: detona chutes e socos, eles mudam

automaticamente conforme a disténcia do seu adversario.

Jump: é o botdo de pulo.

Fall: este botdo serve para finalizar a luta.
Quando seu adversario estiver no chdo, basta apertar o
botéo perto dele. Segurando o lutador por
3 segundos, vocévence a luta.

Anjos

Fique num dos cantos e dé 2
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_ R = toquinhos com o direcional
- ot % " & na diagonal dos pilares.
4 N ---___.-...’. - e .

o m————_, 3 Logo o cara subira nas cor-
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S i | das. Agora comemore e de-

tone “anjos” animais!

Pancadaria atée
fora do ringue!
Saca so!!
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PARTE INTEGRANTE DA REVISTA VIDEOGAME 40 - NAO PODE SER VENDIDO SEPARADAMENTE

JULHO - 94

um trio com

R'Seor g 65 1 i

E atengdo! O rebatedor acertou e ela foi Ionnn-
ge! E um homerun! Maravilhoso!!! Dé-lhe Brasill,

sil, sil,sil!!! Mais um Campeonato Mundial.

Calma, galera! Nao tem nada com futebol ou Copa do

Mundo, ndo! Essa locuc@o ai, embora ficticia, possivelmente deve
ter sido parecida com uma locucao de uma partida de baseball em
1993. Para quem ndo sabe, neste ano o Brasil foi campedo mundi-
al desse esporte na categoria junior. Que coisinha...

Pois é, baseball, aquele esporte dos filmes, desenhos animados,
revistas importadas e de cartuchos de videogame. O baseball exis-
te aqui também, no Brasil!! Para nao falar nas lojas de esporte dos
shoppings, abarrotadas de tacos, luvas, bolas, camisas de times
americanos e outras tralhas (muito) consumidas pelos teens, a coisa
por aqui comecou no inicio do século, para alimentar o lazer de
americanos que viviam aqui. Os préprios técnicos da antiga Light

Teens, games e beisebol:

fudo a ver!!

e U r-ei'n ¢ ©

(atual Eletropaulo) possuiam um grémio esportivo em que o baseball
era tratado como um dos esportes mais populares entre os funciond-
rios e, por isso mesmo, um dos mais praticados. Mas tudo isso ndo
cruzou a barreira do amadorismo. Na mesma época, imigrantes ja-
poneses comecaram a se infiltrar pelas veredas do baseball e final-
mente fez-se uma pequena estruturacdo do esporte no pais.

Reimei Yoshioka, Presidente da Federacdo Paulista de Beisebol
e Softbol, que é um beisebol praticado com luvas e bolas maiores,
conta: "no inicio tinhamos mais nisseis (descendentes de japoneses)
do que descendentes de outros povos ou mesmo brasileiros. Os ja-
poneses que aqui chegavam e tentavam a tal estruturag@o ndo conhe-
ciam muito bem a lingua da nova padtria. Claro, e por isso mesmo
mantiveram-se isolados, enquanto que propagadores do esporte. Hoje
a coisa é bem diferente”. Isso comecou a mudar no momento em que
um jovem brasileiro, descendendo na 5a. geracdo de alemaes, foi
contratado por uma equipe norte-americana. Os Estados Unidos tém
grande tradicdo nesse esporte, e contrataram um brasileiro!

O
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Dia Je jogo: a galera desliga ...

"O crescimento da popularidade do bei-
sebol se dd também em outras partes do
mundo", completa Yoshioka. "Vejam, por
exemplo, o caso de Cuba, onde o beisebol
é o esporte oficial: levaram o ouro nas Olim-
piadas de Seul. Nés aqui no Brasil temos
dois titulos mundiais, na categoria Infantil (13
e 14 anos) em 91 e na Jonior (15 e 16 anos)
em 93. Além do Japdo e dos Estados Unidos,
outros paises dedicam-se em fazer do beise-
bol um esporte popular. Mas meu sonho é
tornd-lo um esporte querido e popular por
aqui. Por que ndo? Ja vencemos campeona-
tos mundiais, temos técnicos cubanos traba-
lhando com os nosses jogadores, estamos
com alguns bons campos. Tudo para que o
beisebol s6 cresca”, analisa Yoshioka”

Agora vocé nos pergunta: E o que isso
tudo tem a ver com videogame? Bom, ja re-
pararam na quantidade de titulos de carts
desse esporte que existem nas locado-
ras¢ Para criar um paralelo entre o es-
porte e o videogame, convidamos Rei-
mei Yoshioka - ele mesmo, o Presidente!
- para uma partidinha na tela. "Olha...
O videogame é uma 6tima saida para que a
criancada comece a ter nocdo das regras e
aprenda a gostar do beisebol", comemorou.

Segundo ele, o videogame prende a
atencdo do garoto e acaba instruindo-o sutil-
mente. "Em pouco tempo este garoto ja esta-
rd preparado para pegar o taco ou calcar a
luva. Poderia muito bem ser utilizado nas
concentracdes, antes de partidas decisivas,
como um elemento de apoio para aliviar a
tensdo.”

E a galera que joga beisebol? Joga vi-
deogame? Para saber a resposta, fomos fa-
lar com os Gigantes, equipe de Sdo Paulo,
onde atua Madrcio Gushiken Murishita, da
equipe Mirim. Para ele, tudo comecou com o
esporte. "Eu comecei jogando aqui, no cam-
po, depois fui para a telinha. E igual... As re-

Rebatedor:
é o homem do ataque.
Errou trés rebatidas
esta fora [strike).

Arremessador:
lanca as bolas para o rebatedor.
Se errar quatro vezes,
ocorre um ball.

Corredores:

sua func@o é chegar na Gltima base
depois de percorrer todas as outras
e assim fazer o ponto. Originam-se
a partir dos rebatedores, assim que
estes conseguem devolver uma
bola com sucesso.

Defesa:

posicionam-se nas bases para
guardd-las e no campo em geral
para interceptar bolas rebatidas.
Se pegarem a bola no ar enquanto
os atacantes estiverem trocando
de base, todos estdo fora.

Catcher:

recebe as bolas do
arremessador se o
rebatedor errar.

gras, a armacdo das jogadas". Newton Eiji
Kitamura, outro fera dos Gigantes, revela:
"O videogame me ajudou bastante no enten-
dimento do baseball, principalmente o ‘Su-
per Stadium’, do Super NES".

Emerson Hiroshi Yui concorda: "Gosto
dos cartuchos de esporte. Claro, também dos
de beisebol. Bom seria eles tivessem também

...0 console e vai a lvta!

os times brasileiros. S6 tem time japonés e
americano... As vezes tento usar taticas do
videogame aqui e, de vez em quando, dd
certo". Diticil mesmo vai ser alguém langar
um cartucho com times brasileiros. Atinal, se
no futebol s6 da time gringo...

Bom, se vocé gostou e se interessa por
este esporte, uma dica é procurar (se existir)
a Federacdo do seu estado. Outra dica
sdo escolas que incentivam a pradtica do bei-
sebol entre os alunos, como a American
School, no Morumbi, em Sao Paulo, SP,
ou ainda escolas especificas como a Escoli-
nha de Beisebol do Bom Retiro, a Academia
de Beisebol do Aeroporto ou ainda o Gru-
po de Beisebol no CPUSP/Cidade Universi-
taria da USP, todas em Sdo Paulo, SP.
Ou. ainda apelar para a Federacdo Paulista
de Beisebol e Softbol. O telefone é
(011) 279-4426.

Reimei Yoshioka testa o Roger Clemens MVP Baseball, para Super NES




ALAGOAS
Land of lllusion - Sonic 2, Tom &

Jerry e Kenseiden para Master
System. Ou froco por outros do meu inferes-
se. Eduardo,fone (082) 320-23469, Maceié.

AMAZONAS

Cartuchos Mega Drive - Sonic |

e 2, Golden Axe 1 e 2, Shinobi,
Rambo 3 entre outros. S6 para pessoas
de Manaus. Thiago, fone (092) 238-
4232, Manaus.

BAHIA

% Dynavision 3 - com ? jogos e mais

45 revistas de games, por Mega

Drive ou Super NES, pago a diferenga.
Patrick, fone (071) 825-1175,Dias D’ Avila.

Revistas de Games - 7 edicdes em
%, bom estado, por cartucho do Mega
Drive. Harley, fone (073) 248-21 64, tapé.

@‘ Master System - com 2 ccntrnfes,
"\ pistola, 3 jogos na meméria e 5
cartuchos, por Super NES com pelo me-

nos 2 cﬂntrn|es e cartucho. Evandro, fone
(075) 632-2179, Mairi.

Super NES - com 2 controles e car-
tucho Mario World, por Sega CD
com 2 confroles e cartucho. Tiago, fone

(075) 281-2597, Paulo Afonso.

Dynavision 3 - com controle TPC-
1, pistola e cartucho. Marcelo, fone
(071) 231-4131, Salvador.

Cartuchos Mega Drive - Bare

Knuckle, World of lllusion, Super
Monaco GP e Runmarg, por qualquer
outra do meu interesse. Luiz, fone (071)
249-2391, Salvador.

Sireets of Rage 2 - Decapattack,
Sonic, Caca-Fantasmas e outros,

todos para Mega Drive. Rodolfo, fone
(071) 358-7334, Salvador.

Populous - Dark Castle, League
Baseball, Greendog todos do Mega
Drive, por oufros do meuinteresse. Rafael,

fone (071) 359-7362, Salvador.

Turbo Game - com 2 controles e 3
cartuchos e mais carro de controle

remoto, por Mega Drive com controle e car-
tucho. Lucas, fone (071) 297-4116,
Salvador.

Mortal Kombat - por Street
Fighter 2 do Super NES. Sara, fone
(071) 384-0243, Salvador.

Sonic 2 - super conservado, para
Mega Drive. Thiago, fone (073)
425-1237, Vitéria da Conquista.

*

CEARA

Jogo de Pistola - e cartucho Mario

1, por Street Fighter 2 ou 3, tudo do
sistema Nintendo. Danilo, fone (085) 272-
5388, Fortaleza.

Top Game VG 9000 - com 2 contro

les e 5 cartuchos, por Master System
2 ou 3, com 2 controles e cartuchos. Carlos,
fone (085) 272-7420, Fortaleza.

DISTRITO FEDERAL

Batman - e Final Fight para

Nintendo, por Sexta-feira 13 ou A
Hora do Pesadelo do mesmo sistema.
Cézar, fone (061) 581-5648, Brasilia.

Dynavision 3 - com controle, 5 car
tuchos, por Master System ou
Drive com cartuchos. Rafaela, fone{(061)
234-2559, Brasilia.

ESPIRITO SANTO

Mega Drive - japonés, com con
trole e 3 cartuchos, por Super NES
com 2 controles e 2 cartuchos. Leandro,

fone (027) 542-2203, Castelo.
R'Ihm & Jerry - para Nintendo, por

outro do meu interesse. Thiago
Willian Dias, Rua H, Casa 9, Maringa, CEP
29160-000, Serra.

Master System 3 - com 3 confro

les, Alex Kidd na meméria e 6 cartu-

chos, tudo por 315 URVs. Alessandro, fone
(027) 339-4900, Vila Velha.

Street Fighter 2 - ou Mario is

Missing por Joe & Mac ou Super
Mario Kart. Fago negécio apenas com pes-
soas de Vitéria. Halyson, fone (027) 327-
8167, Vitéria.

MINAS GERAIS

Sonic 2 - por Sonic 3 do Mega
Drive. Anténio, fone (031) 855-
1194, Alvinépolis.

Mega Drive - transcodificado,

com controle e 4 cnrfun:hos, tudo em

otimo estado. Vinicius, fone (031) 444-
?056, Belo Horizonte.

Master System 2 - com 2 contro
les, pistola e 12 cartuchos, tudo novo

e na caixa com manual de instrugdes, por
apenas US$ 150. Bernardo, fone (031}
334-5645, Belo Horizonte.

Master System - com 2 confroles e
8 cartuchos, por Mega Drive com 2
controles. Rodrigo, fone (031) 484-3306,
Belo Horizonte.

Mega Drive - com conirole turbo
de 6 botdes, e Sonic, por Super NES
com controle. Thiago, fone {031) 223-
8687, Belo Horizonte.

Mega Drive - com 2 controles, ou
Super NES com Street Fighter 2.
Tatiane Aparecida dos Reis, Rua Anténio
Luciano Pereira, 154, Industrial, CEP
32235-010, Contagem.

Super NES - por Mega Drive e
Master System. Jaime, fone (031)
561-1841, ltabirito.

Revista VideoGame - compro as

edicdes 1 e 2, pagobem. Afexandre
Fone[DBHéBS-]DiZ Jaboticatubas.

Top Gear 2 - por cartuchos para

Super NES, como Aladdin, Simpsons
ou outros do meu interesse. Fabricio, fone
(031) 852-2408, Jogo Monlevade.

Street Fighter 5 - por Sireet Fighter
2 do sistema Super NES. Douglas,
fone (035) 821-4241, Lavras,

Super NES - com 2 controles e 5
cartuchos, tudo em étimo estado,
preco imperdivel. Ricardo, fone (035) 422-
1218, Pouso Alegre.

PARA

Dynavision 3 - com 2 controles,

cartucho e revista da Turma da Mé-
nica, por Super NES com controle. Daniel
da Silva Pereira, Pass. Joana D' Arc, 41, Pe-
dreira, CEP 66080-300, Belém,

Street Fighter 3 e Capitdo América
para Nintendo + Sonic do Mega
Drive, por Mortal Kombat de qualquer um
dos sistemas mencionados. Carlos, fone
(091) 224-8630, Belém.

R ision 3 - com controle, pis
tola, 3 cartuchos, mais Pense Bem
com livro de atividades e Ferrorama, por
Mega Drive com 2 controles e 2 cartuchos.

Allen, fone (091) 244-3198, Belém.

PARANA

Dynavision 2 - com 2 controles,

adaptador, 2 cartuchos, patins de
botas e binéculo. Tudo por Game Gear
com cartucho.Soraya, fone (041) 362-
2892, Curitiba.

Preencha todos os dados da ficha abaixo e envie para a REVISTA VIDEOGAME - SECAO ROLOS E TROCAS,
Rua Alice de Castro, 60 Vila Mariana, CEP 04015-903, SGo Paulo, SP. O anincio é gratuito!

NOME

END

BAIRRO

I:
I

CEP

TEL.-DDD

CIDADE

ESTADO

ANUNCIO R[ ]V[ IC

Atengéo: resuma o anuncio e ndo deixe de preencher os itens DDD e CEP da sua cidade.
Em ANUNCIO marque com um X se é Rolo, Compra ou Venda.

Mega Drive -

nas um ano de uso, mais cartuchos.

Alexandre, fone [041} '252 ?353'. SR

Curitiba.
Phantom System -

Drive com controle e car-

chos, por Mega

tucho. Cristopher, fone (041) 248-4701,

Curitiba.

c5upu'hESBnby embi

japonés, com ape-

com chnﬂ*u Bl S
les, adaptador, pistola & 10 cartu- |

Negociaremos o preco. Mnucurfona'._' L

(041) 222-9042, Curitiba.

Mega Drive - japonés na cui:u,
r Super NES Baby volto dinheiro.
Moacir, fone (041) 222-9042, Curitiba.

- por quolquer umde’

meu interesse. Ligar pela manha.
Thyagoe, fone (041) 276-5448, Cmﬁbu

v n"“ com 4 :urhu:hos e._" T oy

[041] 242- Bd?l Cunhbo

cartuchos, por apenas US$ 260. Sergio,
fone (041) 253 5758, Curitiba.

Supor NES - com controle e cartu-

preco a combinar. Adonias Ba-
tista C(:Iﬂ'tﬂ'lrﬂ, Av. Sé@o Paulo, s/n®, CEP
84350-000, Ortigueira.

Golden Axe 2 - Tiny Toon e Sonic

2 por Fatal Fury e outros do meu in-
feresse. Alessandro, fone (043) 772-1493,
Siqueira Campos.

Nintendo - com controle e 4 cartu-

chos incluindo Street Fighter 2, por
US$ 110. Marcos de Lima, Rua Sao Vicente,
154, Centro, CEP 87430-000, Tapejara.

PERNAMBUCO

Master System - com é6culos 3D e
7 cartuchos, mais Atari com 6 car-
tuchos, por Super NES com 2 controles

e 2 cartuchos. Clévis, fone (081) 475-
1262, Recife.

Mortal Kombat - e Tartarugas
Ninja do sistema Mega Drive. Apa-
recido, fone (091) 518-3439, faituba.

RﬂPhunmm System - com pistola,
dapatador para cartucho Nintendo
e 7 cartuchos, por Master System com
controle e 3 cartuchos. Leonardo, fone

(081) 429-0771, Olinda.

Master - com 2 controles,

Eiahh, Alex Kidd na meméria e 2
cartuchos. Felipe José Santiago, Rua San-
ta Leopoldina, 681, Ibura de Baixo, CEP
51230-420, Recife,

RIO DE JANEIRO
Street Turbo Hyper Fight - por 2

cartuchos de meu interesse para

Super NES. Marcos Isaac Routman,
Av.Roberto Silveira, 326, Praia de Mau4,
CEP 25920-000, Magé.

Cartuchos Mega Drive - Golden
Axe 2, NBA (Lakers X Celtics), Volley
Ball, World Cup Soccer e Kid Chameleon,

todos em perfeito estado. Fabiano M. da -

Costa, Av. Ernani do Amaral Peixoto, 370,
ap. 1114, Centro, CEP 2401 1-900, Niteréi.

Game Gear - com fonte de alimen
tagdo (ou pilhas) e pelo menos 3
cartuchos. Leandro, fone (021) 709-
1637, Niteréi.

Prince of Persia - por Sonic 3 do
Mega Drive. Mércio, tone (021)
796-6664, Nova Iguagu.

v Super NES - impecavel com 2
troles, mais Game Genie com 2

P



Bicicleta BMX - Superstar, Atari com

40 jogos, e MSX 1.1, ¢ @5}
ou Super NES. Também verﬁa.m a
combinar. Nédig, fone. (021) 205-6934,
Rio de Janeiro.
Master - completo, com
Alex Kidd na meméria e Super
NES, com 3 cartuchos (Top Gun, Gun
Smni:a; Salamander). Tudo em 6timo es-
tado. Alexandre, fone (021) 257-5371,
Rio de Janeiro.

Nintendo - com 2 cartuchos, por

Master System com 2 cartuchos.
Thiago Santos Bagetti Garcia, Rua Silveira
Martins, 122, ap. 105, Flamengo, CEP
22221-000, Rio de Janeiro.

Phantom System - com 2 controles,

adaptador J-72 e 13 cartuchos
(Rockman 2, 3 e 4, Super Gratix, Tartaru-
gas Ninja 2, enire outros), por 4 cartuchos
de Super NES. Leandro, fone (021) 351-
2324, Rio de Janeiro.

Atari 2600 - com 2 controles, fon-

e, cartucho com 16 jogos e bicicleta

Monareta aro 20, por Phantom System

com controle e 4 cartuchos. Julio Goncalo

S. Marques, Al. da Alagoaq, lote 6, quadra

49, Sao Goncalo, CEP 24752-650,
Rio de Janeiro.

Tartarugas Ninja - Sonic 3 e
oufros para Mega Drive. Preco a
combinar. José, fone (021) 205-5662,
Rio de Janeiro.

Turbo Game - com 2 controles,
2 cartuchos e Master System 3
com controle e 4 cartuchos, por Super
NES ou Mega Drive com controle e car-
tucho. Diogo, fone (021) 778-1792,
Rio de Janeiro.

Master System 2 - com controle,

éculos e 5 cartuchos, por Mega Drive

com cartucho. Antonio, fone (021) 390-
9362, Rio de Janeiro.

~Alien 3 e Pit Fighter,
Gaiares, Hell Fire, para Mega
Drive e Super NES cumpleic— Neide,

fone (021) 350 4699, Rio de Janeiro.

Cartuchos Super NES - e Mega
Drive, novos e usudos. Di Georgeos,
fone (021) 437-6239, Rio de Janeiro.

Master System - com 2 contro-
les, pistola e 3 cartuchos, tudo na
caixa com manual. Também troco car-
tucho Fantasia de Mega Drive, por X-
Men, Deadly Moves ou Super Ménaco
GP. Welington, fone (021) 589-7671,
Rio de Janeiro.

Master Syster Super Compact

completo, por US$ 105. Bruno, fone
(021) 236-6309, Rio de Janeiro.

Game Boy - com transformador

que dispensa pilhas, manual de ins-

trucoes e cartucho, por US$ 90. Kelly, fone
(021) 552-6623, Rio de Janeiro.

Pit-Fighter - e Super Ménaco GP,
ra Mega Drive. Adelino, fone (021)
289-9620, Rio de Janeiro.

TurboGrafx 16 - com acoplador
para CD e 4 cartdes magnéticos, por
150 URV. Daniel, fone (021) 580-9124,
Rio de Janeiro.
Pense Bem - com 5 livros de ativi
dades, por Game Gear com pelo
menos 2 carfuchos. Rodrigo, fone (021)
295-3640, Rio de Janeiro.

Yop Game - com Rock Man 2, 3 e
4. Ou troco por Master System. Wil-

son Souza Antunes, Rua Alexandre
Amaral, Lofe 8, Quadra N, Santissimo, CEP
23098-120, Rio de Janeiro.
‘Street Fighter 2 - serve tanto para
Super NES como Super Famicom,
por US$ 50. César, fone (021) 593-
4267, Rio de Janeiro.

Game Boy - com Simpsons Esca-
pe from Camp Deadly, por US$ 70.

Jairo, fone (021) 371-3241, Rio de
Janeiro.

RF Cartuchos Master System - Super
utebol e Double Dragon, por Phantasy
Star ou outro do meu interesse. Rubens, fone
(021) 396-6400,Rio de Janeiro.

Master - com 2 cartuchos,

radinho a pilha, skate e revistas
VideoGame, por Super NES. Marcos, fone
(021) 225-3207, Rio de Janeiro.

Phantom System - com 2 contro

les, ada e 12 cartuchos, por
Star Fox ou Super Mario Kart para Super
NES. Leandro, fone (021) 351-2324,
Rio de Janeiro.

m - com 4 controles e 7 car-
, 4 controles de Mega Drive, 2
de Dynacom com 6 botdes, e cartucho,
por adapatador para jogos de Master
no Mega, com pelo menos 3 cartuchos.
Ana Paula, fone (021) 239-9743,
Rio de Janeiro.
R Computador Hot-Bit MSX - com 4
cartuchos, cabo audio e video, por
Nintendo com pelo menos 1 controle.
Rubens, fone (021) 396-6400, Rio de
Janeiro.

v Master System 3 - com conrole,
cartucho e jogo na meméria, por
US$ 70. Allan Abreu Conceicdo, Rua
Acéicia, 69, Ipiiba, CEP 24467-110, Sao
Gonculo.

Mega Drive - com 4 controles, sen
do 2 turbos, por US$ 135. Grétis 2

cartuchos Alien 3 e Altered Beast. Tulio,

fone (0243) 42-3349, Volta Redonda.

R Master System - com 2 :anrmles,
Sonic na meméria e cartucho, po
Mega Drive com controle. Wagner, ane

(0243) 42-2882, Volta Redonda.
RIO GRANDE DO SUL

Cartuchos Super NES - F-Zero,
Drakkhen, Street Fighter 2, por US$
50 cada um. André, fone (051) 231-71446,

Porto Alegre.

Bike Ranger - 18 marchas, mais

Master System 2, por Super NES com

2 controles e 3 cartuchos. Heglis, fone

(055) 222-2957, Duque de Caxias, CEP
97100-440, Santa Maria.

SANTA CATARINA

R Drive - japonés, com 2 con
troles (sendo 1 turbo TPC 2), por
Super NES com controle. Ricardo, fone
(0473) 27-2796, Blumenau.

Walk Machine - em perfeito esta
do por Sega CD. Edgar, fone (0473)
25-2330, Blumenav.

Super NES - completo com cartu

cho, por Mountain Bike original. Ou
vendo por US$ 150. Patrick, fone (0473)
67-0377, Camburit.

The Simpsons Bart vs The Spoce

Mutants - por Tournament Fighters
de Mega Drive. Felipe, fone (0495) 33-
2534, Videira.

SAO PAULO

Toca fitas - portatil, com fone por

Mini-Game Sonic 1 ou 2 ou Street
Fighter. Adriano Biazi de Souza, Rua
Petrolina, 2207, Jardim Mutinga, CEP
06463-200, Barueri.

Phanton System - com controle, pis

tola e cartucho, por 3 cartuchos de
meu interesse. Kleber Kahil, Rua Francisco
M. Costa, 71, Cohab |, CEP 18605-220,
Botucatu.

Master System 3 - e Nintendo 72
pinos, preco a combinar. Mauricio,
fone (0149) 22-3404, Botucatu.

R Mega Drive - por Super NES, volto
a diferenca. Diogo, fone (0124) 22-
6118, Caraguatatuba.

Hi-Top Game - com 2 controles e
5 cartuchos, por US$ 80. Rafael, fone
(0124) 22-3488, Caraguatatuba

Street Fighter 2 - por Final Fight
do Mega Drwe Arthur Neves Borges,

Rua Dr. Nuna Silva, 393, Vila Vicentina,

CEP 11960-000, Eldorado.

Bit System - com 2 controles e 3
cartuchos, por US$ 60. Evandro, fone
(0132) 53-2157, Guaruja.

Cartuchos Super Famicom -
Batman Returns por US$ 50,
Hokutonoker por US$ 45. Para Nintendo
Robocop por US$ 10, Soccer por US$ 7,
adapatador por US$ 7 e controle Pro-3 por
US$ 12. Paulo, fone (011) 208-2526,
Guarulhos.

Atari Dactar - com 8 cartuchos,
por 2 cartuchos de Super NES, Mor-
tal Kombat e outro. Alexandre Alves de
Araujo, Rua Mancel Silveira Camargo, 48,
Sao Francisco, CEP 13300-000, Hu.

Master System - com 2 controles
(sendo o original e outro PRO-1), 4
cartuchos, 26 revistas de videogame e cai-
xas para colocar cartuchos, por Mega
Drive com controle e cartucho. Alexandre,

fone (011) 841-4325, Jaragué.

Master System - com 2 controles,

pistola e cartucho. Juliano, fone
(0194) 51-1038, Limeira.

v Turbo Game VG 9000 - com 2
controles TPC 3 e 2 cartuchos por US$
70. André, fone (011) 450-4219, Maua.

Master System 3 - com 2 contro
les, jogo na meméria e 2 cartuchos,
por Super NES pago a diferenca. Eduar-
do de Carvalho Alves, Rua Vice-Presiden-
te Francisco Alvares B. de P., 75, Parque
Sao Vicente, CEP 09371-530, Mava.

Master System 2 - com controle,
pistola e Alex Kidd na meméria. Ale-
xandre, fone (011) 703-0260, Osasco.

le'd:uniuin Bike - 18 marchas, semi
, por Super NES, com 4 cartuchos
de preferéncia Street Fighter 2, Turtles 4 e
outros. Ou por Mega Drive também com 4

cartuchos, Street Fighter 2, Mortal Kombat.
Flavio, fone (011) 709-3800, Osasco.

Nintendo - 8 Bits, com controle e
2 cartuchos, por Maslaf System com
controle. Aiessnnd ro de Souza Nascimen-
fo, Rua Argentina, 79, Jardim Nova Amé-
rica, CEP 06033-310, Osasco.

Castlevania 4 - ou Super Mario

World e outros do Super NES, por
SimCity ou qualquer um que seja de meu
interesse. Tiago, fone (011)751-6762,5G0
Bernardo do Campeo.

Kick - de Master System, por Final
Fantasy do mesmo sistema. William,
fone (0194) 26-2334, Piracicaba.

Kiki Master - por Final Fantasy ou
Zelda do Super NES. William, fone
(0194) 26-2334, Piracicaba.

Master System - com pistola e car
tucho, por Mega Drive, Phanton
System ou Pro-System. Alex, fone (011)
751-5184, Sao Bernardo do Campeo.

Cartuchos Mega Drive - Trophy
Soccer e Street of Rage. Rodrigo, Ff;ne
(011) 418-1024,5&0 Bernardo do Campo.

Cartuchos Master System - 6culos
3D e pistola, por Street Fighter Turbo
do Super NES. Almir, fone (011) 457-
8346, Sao Bernardo do Campo.

Drive - com controle TPC e

4 cartuchos (Shinobi, Word of lllusion,

Senic e Street Fighter 2), por Super NES com

cartucho. Diego Belizario de O. Souza, Rua

Daphinis, 62, Riacho Grande, CEP 09830-
070, Sao Bernardo do Campo.

Master System - com 2 controles
e pistola por 64 URVs, ou Nintendo
com 2 controles, pistola pelo mesmo pre-

¢o. Também froco os 2 por Mega Drive.
Renato, fone (0162) 72-041 4, 5ao Carlos.

Super NES - completo por US$
200. Frank, fone (011) 285-2355,
Sdo Paulo.

Super NES - com 2 controles (sen-
do um furbo), por computador PC
ou MSX. Paulo Sérgio, fone (011) 919-
6939, Sao Paulo.

Master System - com 2 controles,

pistola e 7 cartuchos, por Game
Gear com 5 cartuchos e o aparelho que o
transforma em TV. Redrigo, fone (011)
844-5290, Sao Pavule.

Cartuchos Mega Drive - Double

Dragon 3 e outro, por Game Boy.
Hitalo, fone (011) 834-2876, Sao Pavlo.

ToeJam & Earl - para Mega Drive,
em &fimo estado. Ricardo, fone (011)
262-5908, Sao Paulo.

Super NES - com 2 controles, bara-
tinho. Diego, Rua J. Barros Magaldi,
679, J. S. Francisco CEP 05815. Fone
(011) 246-0246, Sao Paulo.

Atari - com 4 controles, 6 cartu-
chos, mais Top Game com 2 contro-
les, pistola laser, 56 cartuchos, por Super
NES com 2 controles e 2 cartuchos. Méarcio
E. Bergamim, Rua Edmeia Roland Barreiros,
115, V. Corbeli, CEP 08210-400, lfaquera.

Cartuchos Super NES - por outros
de meu interesse. André, fone [011)
883-7460, Sao Paulo.

Mortal Kombat - por Aladdin
para Super NES. William, fone
(011) 92-4418, Sao Pavlo.

Master System - com 2 controles,

pistola e 3 cartuchos, por Walk
Machine. Fernando, fone (011) 266-3323,
Sdo Pavlo.

Game Gear - com 5 cartuchos, ou

froco por Mega Drive com controle.
Eduardo, Fone (011) 242-0409, Sao Pavle.

R Hi-Top Game Turbo - com
adaptador, 3 cartuchos, por Mega
Drive com controle e cartucho. Fabio, fone

(011) 952-5472, Sao Paule.

CDs - para Sega CD, Sherlock
Holmes, Sol Feace e Sega Classics. Ale-
xandre, fone (011) 810-2802, Sao Pavlo.




Mega Drive - joponés, com 2 con-
Vtro!es e 2 curiuchos, por US$ 220.

troco por Super NES. José Luiz de Sou-
za, Ru-::: Dona Pauling, 15, Santo Amaro,
CEF' 05797-240, Sao Pavlo.

9 Master System - com 2 controles,
mplshlu 5 cartuchos, por Mega Drive

com controle e cartucho. Claudio, fone
(011) 563-6773, Sao Paulo.

%) Turbo Game - com dois controles, |
1" cartucho e @ revistas nacionais, por
Super NES ou Mega Drive. Douglas
Barreto Carvalho, Rua Prof. Demo
Guidelle, 66, Guaianazes, CEP 08400-
404, Sao Paulo.

Cartucho Mega Drive - qualquer
um usado, pago bem. Marcel, fone
(011) 37-4704, Sao Pavlo.

) Master System 3 - com 2 contro-
" Wles, 7 cartuchos e mais Arcade, por
Super NES com 2 controles e 2 cartu-
f:hns. Eduardo, fone (011) 957-7287,
Sao Paulo.

Computador MSX - com monitor e

2 jogos na caixa, por Sega CD com
Sonic. Ou vendo por US$ 500. Phellipe,
fone (011) 562-7794, Sao Paulo.

Revista VideoGame - edicdes ns

I a 12 e outras revistas nacionais. S6

negocio com pessoas da capital. Erico, fone
(011) 529-4356, Sao Paulo.

T-Ta-?‘i Star Fox - original do Super NES,

. por Lenda de Zelda do mesmo siste-
ma. Rc:genc: fone (011) 957-7904, das
10:00 as 18:00 hs, Sao Paule.

% Master System 2 - com controle

2% PRO-1 , pistola e 8 cartuchos diver-
505, porMegn Drive (nacional ou japonés),
com controle e cartucho. Jefferson da Sil-
va Bardul, 18, Jacana, CEP 02262-030,
Sao Paulo.

Master System 3 - com Sonic na
2%\ memoéria e 3 cartuchos, por Mega
Drive com ou sem controle e cartucho.
Marcio, fone (01 1) 845-1969,5ao Paulo.

Segu CD - com pistola e Mega

Drive com 2 controles, 3 cartuchos.
Rodrigo, fone (011) 491-5407,
Sao Paulo.

" Hi-Top Game Turbo - com 2 con-
LG troles, adapatador e 3 cartuchos, por
Mega Drive japonés, com controle e qual-
quer cartucho, pago a diferenga. Ou ven-
do tudo por US$ 100. Fabio, fone (011)
952-5472, Sao Paulo.

Super NES - semi-novo na caixa,

com 2 controles e 2 cartuchos, por

US$ 300. Rogério, fone (011) 917-4407,
Sao Paulo.

Master System - com 2 controles,
pistola e 4 cartuchos, por Super NES
com controle e qualquer cartucho. Ou ven-

do tudo por étimo prego. Derivaldo, fone
(011) 878-0598, Sao Paulo.

Mountain Bike- 18 marchas, Caloi,

Aspen Sport, nova. Thiago, fone (011)
295-0113, Sao Pavlo.

"% Cartucho Nintendo - de 72 pinos
i"f‘“i-:om 8 jogos, por Super Contra de
60 ou 72 pinos. Marcos Leandro B. Ara-

nha, Rua Com. José Manuel Pupo, 274,
Centro, CEP 18650-000, Sao Paulo.

Mortal Kombat | - por Sunset

Riders, Nigel Mansell ou ainda GP-

1, todos do Super NES. Gabriel, fone (011)
831-7545, Sao Paulo.

Mario World - por Nigel Mansell
para Super NES. Jolio Cesar, fone
(011) 842-7058, Sao Pavle.

Dynavision - com 2 controles, car
tucho, por Master System. Magno,
fone (011) 297-9534, Sao Pavlo.

Super NES - com 3 controles e 2
cartuchos, preco a combinar. Kleber,
fone (011) 944-2145, SGo Pavlo.

Turbo Game VG 9000 - com 9 car
chos, por Master System. Jilio, fone
(011) 514-3515, Sao Paulo.

Fatal Fury - do Mega Drive por

TMNT Tournament Fighter do mes-

mo sistema. Marcelo, fone (011) 270-
4078, Sao Paulo.

Super Magicon - com drive para

Super NES e Mega Drive. Marcel,
tone (011) 723-1574, Santana
do Parnaiba.

R Master System - por Game Gear.
Sé faco negécio em Santo André.
WEHinglnn Torino, Rua Luis Gama, 112,
Vila Linda, CEP 09180-320, Santo André.

Master System 2 - com controle
PRO-1, 3 cartuchos e Atari com 2
controles e 13 cartuchos, por Mega Drive
com controle e cartucho. Rodrigo, fone

(011) 449-7727, Santo André.

Revista VideoGame - edicdo
n® 33. William, fone (0132) 23-
3835, Santos.

Master System 2 - com 4 cartu-

chos, Alex Kidd na meméria e
Nintendo japonés com 2 cartuchos. Ou
troco por Mega Drive (transcodificado).
Wagner, fone (0123) 21-1932, Sao
José dos Campos.

Cartuchos - Mega, Master e
Nintendo, étimo preco. Ou troco 20
cartuchos de Mega Drive por Mega CD.
Reginaldo, fone (011) 514-5602,
Sao Pavule.

Mega Drive - Master System,

Phanton System e cartuchos para o

mesmos. Dionizio, fone (011) 850-2074,
Sao Paulo.

Sega Genesis - com controle e 9
cartuchos, por US$ 250. José Iberé,
fone (011) 265-0266, Sao Paule.

Mega Drive - por Super NES com
controle e cartucho. Francismar Quin-

tos de Oliveira, Rua Alexandre Nevisk, 42,
Parqueotero, CEP 05821-000, 5o Paulo.

Turbo Game - com 2 controles, va-
rios cartuchos, mais US$ 40, por
Mega Drive ou Super NES, com controle.
Carlos, tone (011) 63-6977, Sao Paulo.

Bit System - com 7 cartuchos, Atari
com 5 cartuchos mais Super Mario
World, por cartuchos de Super NES do
meu inferesse. Eduardo Scaliza Albanase,

Rua Joao Estevao da Silva, 50, Jardim
Brasilia, CEP 02859-040, Sao Paule.

Master System 2 - com 2 contro
les, pistola, jogo na meméria e 2 car-

tuchos, por Mega Drive com controle.
Victor, fone (011) 201-6705, Sao Paulo.

Rolos & Trocas & um servico gratuito prestado por VIDEOGAME a todos
os seus leitores. A Sigla Editora Lida. ndo se responsabiliza pelo conted-
do dos anlncios nem pelos negécios eventualmente realizados.

World Games Club

Estomos fundando este clube para
os interessados em Nintendo 8 Bits,
SKES & PC Engine; do quichr, st
traremos os melhores jogos de
Arcade do momento. A mensalida-
de é de 4 URVs e vocé passard a
receber informativo mensal
computadorizado, com fotos e as
melhores manhas, mais carteira de
identificacGo. Escreva para Rua
Edmar Guimarges, Ed. Mar Del
Plata, 81, apto. 301, CEP 41820-
030, Salvador, BA. Ou ligue para
(071) 248-7225 para obter maio-

res informacdes.

ALSC Video Game Clube
Nosso clube trabalha com Meggq,
Master, SNES, NES, Atari e a
CD. Em breve 3DO. Nosso jornal &
mensal e todos os sécios serdo ca-
dastrados em computador. Para ser
socio basta escrever para Av.
Tarcisio Miranda, 339, Pq. Tarcisio
Miranda, CEP 28020-000,
Campos, RJ.

Art Of Games

Carteirinha, jornal mensal, sess@o
de melhores dicas, classificados e
muito mais. Tudo dos sistemas Sega
e Nintendo. Para associar-se escre-
va para Rua Alcindo Vieira, 170,
apto. 201, Barreira de Baixo, CEP
30640-100, Belo Horizonte, MG,
enviando mensalmente o equivalen-
tea 1 USS.

Flash Game Club

Para se inscrever basta mandar 2
fotos 3X4, dados pessoais comple-
tos e do seu console e o equivalen-
te a US$ 1 para Travessa Floriano
Peixoto, 690, Bairro Central, CEP
68400-000, Cametd, PA, a/c
Gisele. Falamos sobre qualquer sis-
tema, RPG’s e Multimidia.

Kefer Clube dos Feras

Acabaram suas preocupacoes!!!
NGo se descabele mais!!! Nosso
clube fornece dicas animais para

- vocé debulhar seu game nos siste-

mas SNES, Mega Drive, Master
System, NES, portéteis e Arcade.
Se vocé babou e quer tornar-se s6-
cio envie 2 fotos 3X4, selo para
resposta, nome completo, seu con-
sole € 3 URY’s para receber
carteirinha e participar de

sorteios.Nosso endereco é Rua
Rodolfo Moreira, 187, Jardim
Zaira, CEP 09321-260, Mauq, SP.

Fﬂlr‘:l re‘;:eher todos os meses um jor-
nal de dicas super quente, participar
de promogdes e % r?hnr bﬂl‘?j&ﬂ i
ta enviar 1 URV mansalmenre, ] Foto
3X4, todos seus dados e de seu con-
sole para Rua Ministro Nelson
Hungria, 724, apto. 802, Boa Via-
gem, CEP 51020 100, Rac:rl‘e PE.

California Game Club

Caros amigos gamemaniacos venha
ser sécio do melhor clube de games
do Universo. Aqui vocé poderd re-
ceber dicas de Super NES, Mega
Drive, Master System, Game Gear,

Nintendinho e outros sistemas. Envie
nos 2 fotos 3X4 e 1 URV todo més
para receber uma carteirinha de sé-
cio e nosso jornalzinho mensal. Es-
creva agora! Na sua carta escreva
de que sistema quer saber dicas.
Nosso endereco é Rua Afonso Cel-

so, 50, Jardim Carpas, CEPISZOO-
000, .Iundlut, SP.

Club des Feras

Nosso clube vai oferecer jornal men-
sal com dicas dos sistemas Super
NES, NES, Mega Drive e Masters
Sysm com recordes, promogdes e
uma carteirinha. Quem quiser ficar
sécio é s6 enviar uma foto 3X4, tipo
de console que possui, dados pesso-
ais e endereco completos e GR$ 800
para inscricdo € CR$ 1 mil de men-
salidade para Rua S@o Paulo, 494,
Pq. Vila Nova, CEP 15600-000,
Fernadépolis, SP. No dia 15/08/94
vamos sortear um cartucho Mortal
Kombat do Super NES. |

Q.G. do RPG

Dicas de Mega Drive, NES, Super
NES e PC. Para participar envie sua
carta com sua dica ou divida e o
selo para resposta. Fazemos conta-
fos com outros clubes e garantimos
sua resposta. NGo é necessdrio pa-
gar nada, sua Gnica despesa sdo os
selos. Escreva hoje mesmo para BR
277, Km 1, nr. 921, CEP 81200-
010, Curitiba, PR.

M.E.L. Games Clube
Nosso clube é especializado nos sis-
temas Super NES, Mega Drive e
Nintendo. Nosso jornal é mensal,
com fotos, langamentos e dicas. De
juebru ainda responderemos davi-
as dos sécios. Para associar-se en-
vie CR$ 1 mil e um selo para res-
posta para Rua Tenente Peliciotte,
663, CEP 17250-000, Bariri, SP.



Uma PorrabpA pE Game Boy

Gostaria de saber o preco do Game
Boy e 0 nome de 15 titulos.
Joel Fabianni Fontes Filho
Fortaleza, CE.
Que dureza... 15 titulos?! Well,
Joel, anote ai: Double Dragon Ii;
Skate Or Die - Bad ‘N Rad; Mega
Man World; Battletoads; Tiny
Toon Adventures - Bab’s Big
Break; Mega Man II; Prince Of
Persia; Super Mario Land 2;
Mega Man 3; The Jetsons; Bonk’s
Adventure; The Flinstones; The
Simpsons - Bart vs. The
Juggernauts; Adventure Island
2; The Empire Strikes Back e
Darkwing Duck... Ufa! Nao foi
por coincidéncia, mas todos es-
tes titulos vocé encontra na
VideoGame, nas edicoes 15 até a
28. Ah, o preco do portatil (su-
gerido pela Playtronic) é de US$
140,00. Satisfeito?

Promocio Super Mario

Bros.

Saiu o resultado!!! 410 leito-
res sairam ganhando e recebe-
rdo seus prémios pelo correio.
Agora é so6 aguardar!! Confira
se seu nome aparece na lista
dos 10 ganhadores da fita do
filme Super Mario Bros.!

Antonio Costa L. JOnior, de Brasiliq,
DF; Arivaldo de Jesus Silva, de Feira de
Santana, BA; Elaine Martins Cardoso, de
Jacarei, SP; Fabricio de Lucca Aratjo
Vieira, de Visconde do Rio Branco, MG;
Fernando Raposo da Camara Silva, de
Recife, PE: Guilherme P. Ortiz, de Porto
Alegre, RS; Maria Licia Pereira Bello,
ltaocara, RJ; Rafael da Cunha Tolentino,
de Canoas, RS; Rodrigo Aurélio Galiléig,
de Sdo Paulo, SP e Rodrigo Oliveira
Ferreira, de Diadema, SP.

LANCAMENTOS,
LANCAMENTOS.c00 E +

LANCAMENTOS

E verdade que a Capcom vai lan-
¢ar o game Mega Man para o SNES,
mas reunindo todas suas séries do
Nintendo de 8 bits; tal qual o game
Super Mario All Stars? E a Playtronic
pretende lancar o Nintendo de 8 bits
aqui no Brasil2 Quando?

Emerson Carvalho do Amaral
Santo André, SP.

Eu gostaria de saber quando seré
langado Fatal Fury Special para SNES,
quantos megabits terd e qual serd a
softhouse?

Ramon de Oliveira Duarte
ltaguai, RJ.

Algumas verdades e outras
nem tanto nesta estoria, Emer-
son. O cart The Willy’s Wars sera
lancado no segundo semestre
para o Mega Drive, com alguns
inimigos extraidos de antigas
aventuras do Mega Man do
Nintendinho. NaGo sera, portan-
to, um cart como a coletdnea
Super Mario All Stars, certo?
Mas marca a estréia do robo
nos consoles da Sega. Para o
Super Nintendo, a Capcom pla-
neja o lancamento de Mega
Man X2, também para o segun-
do semestre. A Playtronic pre-
tende lancar o console de 8 bits
por aqui. A previsao inicial é de
que sera no segundo semestre
deste ano. Quanto ao Fatal Fury
Special, Ramon, ele esta sendo
lancado agora no Japdo pela
softhouse Takara. Inicialmente
previu-se que teria 32 Megabits,
mas no final ficou mesmo com
24. Nos EUA e no Brasil nao
sabemos quando chegara. E sé
aguardar...

O qui?? Travou??

Se vocé chegou naquele ini-
migo infernal, terrivel e que
parece que ndo vai morrer
nunca; ou se esta perdido sem
saber como sair da tela para
mudar de fase... ndo arran-
que os cabelos!! Peca ajuda
ao fabricante! Ligue para es-
tes telefones e arrepie com os
inimigos:

Dovidas de games Mega
Drive, Master System, Sega CD
e Game Gear, ligue para
Hot Line Tec Toy, fone (011)
260-3877.

Dovidas de Nintendo, Super
Nintendo e Game Boy, ligue
para Power Line Playtronic,
fone (011) 522-2177. |

Duvidas em PC-Games, li-
gue para Brasoft Games, fone
(011) 725-3711.

SIMCITY 2000

Amigos da VideoGame, parabéns
pelas excelentes reportagens de PC
games publicadas nas 0ltimas edi-

cbes, especialmente sobre o
adventure Day Of The Tentacle e
IndyCar Racing. Estavam étimas. A
propbsito, estou jogando SimCity
2.000, mas sempre dango. Vocés ndo
acham que estd na hora de fazer
uma reportagem com ele?
Antonio Barros
Rio de janeiro, RJ
Antdnio, seus problemas
acabaram. Ou quase. A mate-
ria com o SimCity 2.000 esta
ai, € sé6 conferir na secdo PC.
La vocé encontra muitas dicas
de administracéo da sua cida-
de, e a melhor maneira para
decidir a estratégia de cresci-
mento. Falou?
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’rr0|e 2 Assim vﬁe terd "}

Powe) pu word pc:rcrh:r

direto & I{TICI fase com
e Sub- Tc:rrks,ﬁ m@is R

éHeimets mor, Max Buster
e Speed Bf.:: w“ﬁrgﬂe

447
ia - sh|e|d _. | Vo ) 2 ? g 2
ando, ap ¢ = Luis Felipe Migu

ara recyperd- oy ¥

Porto Alegre, RS.

N YOUNG ERLIN
\ r Ninfend
Password para o flnul o game - Codi 1.0'Game Genie -
- Y,B,B, +,%, R ,Y,Y,B,Y,R, +,B Vidas infinitas: |
o Daniel Soares dos Santos GXUVTKVK;
\‘*\\ Rio de Janeiro, RJ. Bombas infinitas:
S e SXSTOTVG.
ART OF FIGHTING2 " e
(Neo Geol = sh ol s
Power energia - | > 5 j{ EEEE An\BERE A S B
ComRyoeRobert: 4+, »,»,%,4, 2, ¢, C, B i "::-; r"':":j"j. =
Com Yuri: 2, e, =, M, ¥, K, #.,A. | ' e ‘t‘“ﬁ"iﬂ;ifi:
Com B - e 5, ¢ v, 4 x> A | | _. T{, ﬁ # |
R.PFE Games o> e o |
Duque de Caios, 1), Rl L RZ

Game Secret também publica as dicas do leitor. Se vocé tiver um super ségrédn,.uqﬁe-lu.dic.ﬂ "da hora”
ou ainda um passwords, ndo perca tempo. Escreva para Sigla Editora, Revista VIDEOGAME, secdo
Game Secret, Rua Alice de Castro, n® 60, Sdo Paulo, CEP: 04015-903. Sua dica pode ser publicada.
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Super Mario Kart (3)
F-Zero - Mute City | (2)
StarFox (N)

Axelay (-]

Final Fight 2 (2)
Addams Family i (10)
R-Type il (-

Actraiser 2 [-)

Sunset Riders (2)
Empire Strikes Back (-}

e

Last Action Hero (-)
Equinox (N}

Pit Fighter (7) :
Thunder Force Il (1)
Air Buster (1)

Aliens 3 (N)
Terminator 2 (6)

Sonic The Hedgehog 2 (-)

Havoc (-)

Shadow of the Best (1)

RC Pro-AM (5)
Ninja Gaiden (-}

TMNT 2 The Arcade Game (2)
Tiny Toon Adventures Score (3)
Robocop 2 (2)

Mega Man 6 ()
Fire Emblem (-)

The Secret of Shinobi (2)
Sonic The Hedgehog (10)

R-Type (-]

Asterix (10)
Masters of Combat (-)

Sonic The Hedgehog 2 (-

Alien Syndrome (-)

NOME

Daniel B. de Oliveira

Nelson T. da Silva e Jorge M. C. Gerpe

Marcos Brandolt Siqueira

Gustavo A. Assalim
Bruno P. Guerra A. J. E.

" Nelson T. da Silva e Jorge M. C. Gerpe

o ——— . g L T LT W S B e T

Fabio Bosco Teixeira dos Santos

Equipe Thunder Game
Equipe Droids e Dionisio Cason

Equipe Droids
Julio César Thomazoni

Jean Pierre Ferrari

Nelson T. da Silva e Jorge M. C. Gerpe
Ronaldo Ferreira M.

Dionisio Cason

Nelson T. da Silva e Jorge M. C. Gerpe
Murilo Ribeiro do Valle

Dionisio Cason

ESCORE

Best Time 100”17 Best Lap 0’1192
Best Time 2'03"01 Best Lap 023" 1 4

84.494. 550

978.070

M ———

TERMINADO

107.887




Este é um jogo da Almanic tao bom que a
Vic Tokai correu para lanca-lo nos States. O
game tem graficos muito elaborados e sprites
enormes. O estilo € como o Top Hunter do Neo
Geo, ou seja, perspectiva em primeira pessoa
em que vocé so vé as maos do personagem. Na
verdade, tem também a mira dos shurikens
que vocé usa para atirar, mas é so. O jogo dis-
poe de opcoes bem legais com cinco tipos de
treinamento e quase dez tipos de configuracdo
de controle. De quebra ainda abusa do Mode 7
nos chefes, com bastante zoom. Pena que néo
da para jogar em dupla. O uso do mouse é qua-
se indispensavel, mas a diversao € a mesma
com o controle normal. A historia: durante uma
guerra civil, Shien e Aska sdo os dois Ultimos
ninjas do seu cla lutando numa batalha feroz.

No fim desta luta em que sairam vitoriosos os

ninjas rivais, nosso heroi Shien tem que viajar
pelo mundo para resgatar sua amada.

Passwords da verséo japonesa

2¢ fase: YMFULEA KORR1IG
32 fase: ZXXARY5 RKQURYX

4° fase: RPK7RPI APESD7Z

52 fase: XHF4AU5S 4NZR1IG
6° fase: GNYY35K 3I0MQ1IQ

TIPO: Acdio/Tiro
FABRICANTE: Vic Tokai
MEMORIA: 16 Megabits
FASES: 6

JOGADORES: 1

qraficos 9

Comandos

jogabilidade

som §

Y: shuriken - X: magia ninja

B: velocidade média - Az velocidade alta

Defesa: deixe a sua faca na frente do projétil inimigo
Ataque: é s6 mexer o braco de Shien como se
fosse corta-los ao meio.

Treine bastante antes de jogar sério

Primeira fase: entre as
ruinas de um castelo, Shien se
depara com um ninja mutante,
Sawtooth, o primeiro chefe. E s
defender os ataques e passar
a faca.

Segunda fase: depois
do primeiro chefe, Shien vai pa-
rar numa terra pré-historica.
Dentro de um lago, ele enfren-
ta peixes meio humanos e até
piranhas. 0 boss, pasmem, é
um dragdo maritimo. Quando
ele abrir a boca, aproveite para
atirar. Se ele vier pra cima, dei-
xe o faca onde seus dentes
forem acertar e contra ataque
rapidamente.

Terceira fase: agora Shi-
en serd transportado para o
nosso século e lutard contra ne-
zistas na Segunda Guerra Mun-
dial. NGo economize magias,
pois ninguém esta para brinca-
deiras. 0 chefe, um fantasma, é
facil, ndo se preocupe!
Quarta fase: na Mongo-
lia a coisa esquenta. Preocupe-
se mais em desviar das flechas
do que matar os mongois. 0
boss, como sempre, ¢ baba.
Quinta fase: passe afaca
nas cobras e insista bastante,
pois a fase é dificil mesmo. Ati-
re bastante nos sub-bosses mor-
(egos e N@o economize magias.
Sexta fase: se vocé che-
gou até aqui, parabéns!! Agora,
talta pouco para acabar com o
mestre do tempo e salvar Aska!




A série de luta de maior sucesso ganha mais uma con-
tinuacdo caseira: Super Street Fighter 2. Mesmo com o Su-
per Street Fighter 2 Turbo disponivel ja nos Arcades, a
versdo para os consoles nao perdeu a forca, possibilitan-
do ainda muitos contras... O game para o Mega Drive
vem com a “pequena” quantidade de 40 megabits de
memoria!! Seria um exagero? Se a versdo Super Turbo
estivesse embutida no cartucho a resposta seria ndo. Mas
ndo é o que acontece. Os graficos estao bons, olhando de
longe até parece o Arcade, com colorido surpreendente
e movimentacdo razoavel. O tamanho dos lutadores,
como sempre, € um pouco menor que o tamanho ‘classi-
co’ e a tela também é menor. Agora o som é aquela coi-
sa, arght, simplesmente muito feio! As musicas dos cena-
rios parecem desconhecidas com vozes roucas e embaca-
das. Sugestao: jogue ouvindo outras musicas... Afinal, o
game e bom!!! O destaque esta na abertura, idéntica ao
Fliperama (tampando os ouvidos, é novas!). Outra boa
nota fica pela quantidade de opcoes de fights: Super,
Versus Mode, Group Battle, Tournament e Challenge. Ain-
da é possivel escolher até quatro estrelas de velocidade,
uma boa para quem se acostumou com o Turbo.

Rekka Ken: seqiéncia de até trés socos § =
Rising Dragon Kick: & 3 ¢ i chute.

+ 50C0.

Hyper Fist: 4 T + soco.

DEE JAY |

-

Max Out: « = + soco. Double Dread Kick: & = + chute.

Super Street Fighter 2

TIPO: Luta

FABRICANTE:
Capcom

MEMORIA: 40
Megabits
FASES: 16

jogabilidade

JOGADORES: 2

Sp_innfng Knuckle: ¢ 3 = +soco.
Front Kick: & 3 = + chute. Cannon Drill: 3 = + chute,

The Hawk: os trés socos simultaneamente durante o pulo.

Thunderstrike: @ 1 =+ soco. Storm Hammer: 360 ° + soco.
L =

THUNDER HAWK
e

— .
s

- e e i i
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Neoves Gelpes,
Velllos Pmomlgens

-r.;a:h,_- u.:-.r*tj_‘

F!yiﬁg Psy:hu Fist: 4 4+ + sncu;

Siberinn Suplex. 360” i chute (pertn)
Siberian Bear Crusher: 360 ° + chute (longe).

Claw Thrust: + 4 + soco.

Para ver o final especial, vocé tera que jogar no nivel
mais dificil escolhendo sempre o mesmo personagem.

e SR




Era s6 o que faltava !
A LKC agora vai estar na sua cabeca a hora que voce quiser.

Isto porque so I& vocé vai encontrar os bonés mais transados que existem, da
NBA, NFL, NHL e COLLEGE.

Entdo passe rapidinho em uma de nossas lojas € conhec¢a a nova colecao.

LKC, o que j& era legal, ficou ainda mais.

E como se isto ndo bastesse, vocé ainda
vai encontrar chaveiros, blusc:s jaquetas,
camisetas, flamulas e tudo mais que sO
(o] cmerlcanos podiam comprar.

Mas va correndo porque vocé ndo vai
querer ser o ultimo a ter todas estas
novidades !

R. Salvador Di Bernardi, 207 - F: (0482) 41-0800 §

N4 | W\ 7
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LKC SAO PAULO - TATUAPE - NG TR . ‘/ A'S _ ~ LKC POUSO ALEGRE - MG
R. Apucarana, 1.209 - F: (011) 217-3933 T. Chave P.A. Shopping, 40 Piso - F: (035) 421 -4198
LKC SAO PAULO - MOOCA LKC BRASILIA - DF
R. Oratério, 1.240 - F: (011) 264-6734 FRANCHISING E ABERTURA DE NOVAS LOJAS SCLN 210- BLOCO C LOJA 33 - F: (061) 273-9083

; Rua Mateus José, 1233 - Tel : (011) 954-9418 LKC BELEM - PA
LKC SAO PAULO - BROOKLYN
R. Guararapes, 204 - F: (011) 535-4981 Fax: (011) 954-8392 - SAO PAULO -SP Av. Gov. José Malcher, 1.667 - F: (091) 222-4190/1414 FAX
LKC GUARULHOS - SP LKC SALVADOR - BA
R. Barao de Maua, 716 - F: (011) 209-0537 R. Bernardo M. Catharino, 171 - F: (071) 235-5171

LKC FORTALEZA -CE
Av. Eng. Santana Jr., 2.828 - F: (085) 234-6763/2545

LKC JOINVILLE - SC

LKC MOGI DAS CRUZES - SP
R. Otto Unger, 158- F: (011) 469-9125

LKC SAO PAULO - SAO CAETANO DO SUL ;
R. Amazonas, 898 - F: (011) 441-4192 nG“ﬂRnEM R. Campos Salles, 396 - F: (0474) 33-9149 22-9860/7974 FAX

LKC GUARATINGUETA - SP M"I.TIMIDIA LKC CAXIAS DO SUL - RS
R. Sao Francisco, 97 - F: (0125) 32-1929 “n I.K[: R. Pinheiro Machado, 1407 - F: (054) 223-1793
LKC RIO DE JANEIRO - RJ | LKC PETROPOLIS - RJ (NOVA)

R. Cde. de Bonfim, 346 sl 204- F: (021) 204-0798/2589 Estrada Uniao e Industria, 10035
LKC FOZ DO IGUACU - PR LKC PORTO ALEGRE - RS (NOVA)

R. Manoel Rodrigues Filho, 5.090 - F: (0455) 22-2969 Av. Carlos Gomes, 2119 - F: (051) 338-1055
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Vivia

Agora vocé encontra na LKC a novidade que es
dominando o0 mundo: g
Programas para computadores MULTIMIDIA.

Sao jogos, aplicativos, shareware, demos e
educacionais para seu PC, todos em CD-ROM.

E se seu computador ainda ndo € multimidia va ADEe =
: VIDEO DO BRASIL
conhecer os mais modernos KiTs de CD-ROM. FRANCHISING E ABERTURA DE NOVAS LOJAS

Venha para o futuro ainda hoje com a LKC ! B Mcdesi fosk 1293 - Tl 1011} 28d2 410
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Este game animal que apareceu primeiro

no Super NES, chega agora com intensida-
de total para o Mega Drive. Para quem nao
sabe, Shadowrun é um Role Playing Game
de livro muito conhecido entre os RPGma-

niacos dos States e até aqui do Brasil. Em

comparacdo a versao do Super NES, este
aqui esta bem mais completo, transmitindo
a sensacdao de se estar jogando com mestre
e tudo mais. Sendo baseado na segunda edi-
¢ao do livro de regras de Shadowrun, vocé
tem mais armas, mais magias, mais cy-
berware, mais shadowrunners para contra-
tar e mais inimigos para matar. De quebra
os cortes absurdos que Nintendo fez na pri-
meira versao desta vez cairam fora. O cart
tem certos eventos que acontecem aleatori-
amente, fazendo com que uma partida nun-

ca seja igual a outra. Enjoy it man!!

DRIVE MEGA’BRIVE MEGA 'BRIVE MEGA D

O classico RPG de livro ganha adaptacg
chocante e completa. Um arroso

Shadowrun
TIPO: RPG/Action
FABRICANTE: SEGA
MEMORIA: 16 Megabits
FASES: Indefinidas
JOGADORES: 1

paga as confas

Um shadowrunner vive das falhas
deste estranho mundo novo. Ele nao
possui nome nem identidade, apenas
habilidade e coragem necessarias para
fazer os trabalhos perigosos. Mas ago-
ra o assunto € pessoal: vocé tera que
descobrir quem matou seu irmao Mi-
chael. Isso vai te levar das ruas de Seat-
tle as cavernas da terra selvagem Sa-
lish Sadhe. Vocé e seu time terao de fa-

zer de tudo, desde “street fights”, até invadir sistemas de
grandes corporacdes para descobrir o como e o por qué da
morte de seu irmdo. E nGo importa que isso custe toda a ma-
gica e tecnologia que vocé possa comprar...

Comandos Tecnolégicos
Direcional - move seu personagem, escolhe uma op¢ao
Botao A - atira, usa magia (quando selecionada)
Bot@o B - mira o adversario
Botdao € - muda para outro personagem
Start - inventario, sai da tela de opcoes

No ano de 2050 é comum dar “upgrades” tecnolégicos ao
corpo humano. Interface direta com os computadores e
membros cibernéticos foram o primeiro passo. Logo, uma
enorme rede que liga todos os computadores chamada The
Matrix entrou on-line, juntamente com a habilidade de aces-
sar os dados via realidade virtual. Depois, quando a magia
voltou ao mundo, veio o despertar. Elfos, duendes, orks e tro-
lIs abandonaram seus disfarces humanos, e encantamentos
misticos fornaram-se possiveis mais uma vez. Magos e sha-
mans, cada um com seu tipo de magia, comecaram a apren-
der como fazer o plano astral obedecer as suas vontades.

/ \

jogabilidade som§ graficos 8
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Tela do inventario

Clips: mostra quantos cartuchos de mu-
nicdo vocé tem, recarrega a arma ou dis-
tribui @ municdo entre os integrantes do
time.

Attribute /Skills: aqui vocé vé as qua-
lidades da personagem que sao explica-
das no rodapé da tela. No hotel, use o Kar-
ma para subir de nivel as que vocé achar
interessante. Vocé ganha Karma toda vez
que mata um certo nUmero de inimigos.

Cyberware: traz a lista dos upgrades
cibernéticos de um personagem. Cuidado!
Se for um mago ou shaman, quanto mais
cyberware menos as magias funcionam.

Magic: se o personagem for um sha-
man ou mago, aparecera a lista de magi-
as que vocé aprendeu. Caso contrario,
mostrara as defesas fisicas e mentais con-
tra a magia da personagem,

Pocket Secretary: é similar a um
digital diary com grandes melhorias.

- Note Book: as dicas para que vocé
progrida no jogo estdo aqui, junto com as
ordens do seu servico atual (se tiver) e as
listas das pessoas que vocé pode contra-
tar ou fazer negocios.

- Group ltens: mostra itens. Como o
visto para entrar na terra selvagem ou
um pacote que vocé tenha que entregar.
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Combate no ciberespaco

Direcional - escolhe o programa
Botéo A - ativa o programa ofensivamente
Botéo B - ativa o programa neutro
Botéo € - ativa o programa defensivamente

Hzis Henw
e e e e R L e

Hoetebhook

Grouge Items

Cyberceck

Bismwiss Runner

tave/s/bozd Game

= Cyber Deck: assim que vocé acha-lo
nas coisas de Michael, é possivel examinar
seus programas. Yocé tera que comprar
ainda um Datajack para entrar no cibe-
respaco.

- Dismiss Runner: se livra prematura-
mente de um shadowrunner contratado.

- Save/Load: grava ou carrega até
duas baterias. S6 € possivel se for narua e
fora de combate.




Depois de assistir a morte de

thoore gl seu irmao pela Tri-Vid, Joshua

Brchet yre

o Cl
> alBEFL)

(voce) gasta seus ultimos nuyens

(moeda corrente) para ir a Seattle.

Sua primeira pista esta em Red-

Escolha o arquétipo:

P . Samvurai - bom com
N e R mond Barrens, no Stoker’s Coffin iy g

computadores Motel, pois foi la que Michael dor-

dithent warning,. thay arg

spbushed Dy ankneowon Forces.

miu pela Oltima vez. Para conse-
guir os 250 nuyens que o gerente

do motel pede para liberar as coi-

sas de Michael, vocé tera de fazer

Sev irméo é massacrado em contato com o “Mr. Johnson” local,
Salish Sadhe. «ee Shaman de tétem do
Gunderson, que esta jacaré - bom na magia.
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na Jump House. Os
“Mr. Johnsons” sao

pessoas que ndo que-

No comec¢o pegue servicos rem se indentificar e con-
faceis como escolta de
VIPs e entrega de pacotes. tratam shadowrunners para

Elimine ghouls com

armas mais poderosas. fazer trabalhos sujos. Com as coi-

sas de Michael vocé tem ainda

o &
‘T o}

mais pistas e agora todas as areas
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de Seattle estardo abertas para

vocé explorar. O primeiro passo é

ver o qué Tabatha Shale, em Down

Pena que nao dé para jogar _
um bilharzinho entre um Town, tem adizer. Faca contatos e mais

servico e outro. contatos.



VE MEGA DRIVE MEG.

TIPO: Aciio
FABRICANTE: Takara
MEMORIA: 8 Megabits
FASES: 10
JOGADORES: 2

Boss - um enorme di-
nossauro quer atra-
palhar seu salvamen-
to. Posicione-se no lo-
cal da foto e atire ro-
das com botdo B no
infeliz!
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Boss - se vocé é vege-
tariano nao vai gostar
deste inimigo. Uma
planta carnivora!l!
Agaiche-se ao lado
onde ela nao te alcan-
card e dispare tiros for-
tes seguidamente. Fi-
que esperto com as in-
vestidas da faminta.

Agora 2 caminhos di-
ferentes. Escolha o B!

Boss - acerte o ptero-
dactilo com um pulo
seguido de um tiro for-
te. Quando atingido o
bicho fica nervoso e da
um voo rasante. Nessa
hora, pulo duplo.

Boss - atire nos golfi-
nhos no local da foto.
Infelizmente vocé vai
levar umas chapu-
letadas. Depois nova
chance para escolher o
caminho. B de novo!

VE MEGA DRIVE MEG

Boss - espere o bicho
espirrar agua, pule e
acerte um tiro forte na
cabeca. Cuidado com
os peixinhos que ele
solta: para nao ser
atingido corra o mais
rapido que puder!

Boss - o tatuzao espi-
nhudo fica rolando o
tempo todo de um
lado para o outro. Fi-
que esperto! Sempre
que ele estiver longe
mande bala, ou me-
lhor, osso!!

Joe e Mac estréiam no Mega Drive com
uma versdao parecidissima com a ori-
ginal do Super NES. As diferencas
estdo no som, na movimenta¢do que tornou-se mais
lenta e o mais legal: a chance de escolher dois cami-
nhos diferentes no final de determinadas fases. A
historia € manjada. Um grupo de pentelhos entrou
na aldeia da dupla e raptou toda a mulherada. Os
dois, que de bobos ndo tem nada, pretendem sal-
va-las para ganhar beijinhos como recompensa.
Safadinhos, nao? Finalmente a galera fa dos 16
bits podera curtir um game que antes era exclusi-
vidade dos adeptos do sistema Nintendo.

Boss -ummamute é o
proximo inimigo que
vai te pentelhar. Cui-
dado com as pedras
que ele joga e com as
que chovem. Fuja e ar-
repie tiros fortes na

cabeca dele.

Bess - uma ossada de
dinos?? Que coisinha!!
Suba na plataforma
para atirar na cabeca
do esqueleto. Cuida-
do!!! A ossarada mor-
de!! E mole? Fuja com
pulos para nao virar
osso também...

O controle é
configuravel.
Confira uma
das opcoes:

Botao A
pulo duplo
Botao B
tiro
Botédo B apertado
tiro forte
Botao €
pulo
Botao € 2X
pulo duplo

Boss - o ponto fraco
deste “nao-é-a-mamae”
é a cabeca! Atire ali e
também nos dininhos

que ele lhe manda...
Fase 10

Boss -esse doidao ai é
o ultimo - ufa! - Boss.
Pule as larvinhas
(Argh!) que ele solta
pela boca - 6 carinha
nojento - e debulhe ti-
ros nas fucas dele.




O maior sucesso

dos arcades agora

tem golpes especiais. Aprenda-os

A Capcom nao descansa. Nao satis-
feita com a performance do Super
Street contra o Mortal Il (nos States, a
galera dos arcades prefere os segre-
dos e o sangue do Mortal Kombat Il @
estratégia do Street), a Capcom rede-
finiu o Super Street, dando mais gol-
pes aos personagens e entrando no
embalo do Neo Geo, com golpes Su-
per Turbo acionados por uma segunda
barra de energia. Ja na apresentacdo,
alem das participacoes das gatas
Chun-Li e Cammy, aparece o feido do
Akuma, o inimigo secreto que precisa
desesperadamente ir ao cabelereiro.
Nesta quinta versao de SF2, os perso-
nagens antigos e novos estdo ainda
mais balanceados, por exemplo: Chun
Li e . Hawk tém um golpe anti-voado-
ra, Dhalsim faz um Yoga Flame para
cima, Fei Long tem um chute anti-ma-
gia estilo Cammy, sem contar os Super
Turbos, que podem virar uma luta
quase perdida. Confira os detalhes!

O MISTERIOSO AKUMA

i 9p WD S0404

Talvez a maior novidade desse Street seja
um novo boss, o tal do Akuma. Se vocé chegar

no Bison sem usar continues (com a mesma
ficha), ele aparece, detona o chefdo tailandés
e é com ele que vocé luta. Demais, ndo? S6
tem uma coisa: devido ao pouco tempo que
tivemos com a maquina, ndo sabemos se o
cara aparece mesmo ou se é s6 boato. Em fodo
caso, a dica esta ai para quem quiser conferir.

D

Super Street
Fighter 1l Turbo

TIPO: Arcade
FABRICANTE: Capcom
MEMORIA: Indefinidas
FASES: Indefinidas
JOGADORES: 2

Se liga!! Super Turbo!

Os golpes Super Turbo adicionam
esiratégia ao jogo, sendo que, se forem bem usados,
podem virar o jogo ou, se mau ufilizados, podem deixé-lo
numa posi¢do de desvantagem e levar ao conira-ataque do

oponente. Alguns deles sao féceis de desviar de longe, como
o de Fei Long e o do nosso herdi Ryu. Ja outros, como o
do Sagat, Cammy, Ken e o nosso vildo M. Bison, vdo fe
buscar do outro lado da tela. Mas todos sdo “killers”

quando acertam, principalmente os que agarram,
como os do Zangief e do T. Hawk.




Fei Long, o0 nosso idolo Bruce Lee, estd mais rapido e nervoso como sempre

Ken estd irreconhecivel em

A
matéria de chute. Sao trés fipos

A . o
SUPER: dois
Hadouken + soco

que fazem dele o personagem

com mais golpes especiais.

Dee Jay estd tdo mortal quanto Guile e fem um chute

IJNiD Of SN0y S0404

novo parecido com o de Chun Li.

SUPER: carregar

para fras, para
frente, para trds,
para frente + chute

SUPER: dois sryukn + botiio de soco

Cammy, o inglesinha

mais gata do jogo (¢ a nica!),
é basicamente a mesma.

= = ¥ | = SUPER:
carregar para tras, para frente, para trds, para frente + soco

Toma Hawk estd rapido até demais pro seu

tamanho, mas pouco mudou desde a Ultima versdo.

SUPER:

dois 360 graus
+ 50(0




Vega continua com SUPER: Ryw estd no mesmo esquema de ma-

umas tendéncias meio es- no primeiro gias fortes e desenvolveu um soco de cima

movimentn, ele agarra para baixo que pega trés vezes.
na parede e depois é
s0 colocar pro lado e

jogar com o soco forte.
Para isso carregue
diagonal trds baixo,

}-:m‘* diagonal frente baixo,
‘v. AR RRRRRRERS  diagonal tras baixo,

tranhas, mas agora ele td

pegando mais leve.

SUPER:
Ra diagonal frente dois hadou-
cima + chute. ken + botdo

de soco.

M. Bison ndo mudou quase nada desde
o primeiro Super Street, apenas leves mudancas
no Torpedo Attack, que pega so uma vez.

SUPER:

carregar
para frds,
para frente,
para tras,
nara frente
+ chute

O triste fim das apelacoes

E verdade, a mamata acabou. Quem jo-
gava na base da apelagdo se ferrou, pois o
time da Capcom deve ter jogado bastante
Neo Geo e uma das influéncias do Street
foi 0 esquema do Art of Fighting 2 de poder
se recuperar dos agarrées levando pouco ou

SUPER: dois
nenhum dano de energia. O que sera do Shoryukens +
Guile agora? A resposta é simples: vai ser $0C0

s0 na base da habilidade, com todo mundo.

D



Gwile continua um persono- Este € o lugar para

gem forte mas ainda assim go- "‘%“ \
nhou chutes mais poderosos. :

quem quer jogar

Street, Aliens vs

Chwn Li ganhou um fipo de anti-voadora Predator, Dun-

SUPER: carregar para
trds, para frente, para
frds, para frente
+ botio de chute.

MOTPETIRIDE W

geons and Dra-

gons e todos os jo-

Eletronicas

gos de Neo Geo,

ou seja, é o parai-

S

so. Fica no Shop-

ping Center Ibira-

--------

i 1F
# - "--.

—r——

puera, no piso

SUPER: carregar diagonal tras baixo,
diagonal frente baixo, diagonal tras
baixo, diagonal frente cima
+ botdo de chute

Campo Belo, loja
43. La vai ter o
primeiro Campeo-
nato Family World

de Video Game

Blankea agora tem um
ground slide como Dhalsim e
dois tipos de fuga para trds

com o jogo Super
Side Kicks 2. Sera

nos domingos de

e para frente.
julho e as inscri-

coes estao abertas
desde o dia 10 de

junho no local.

SUPER:

carregar para frds, para frente, para
trds, para frente + botdo de soco

Family World Diversoe

Zangief tom E. Honda voltou d sua velha

uma pu|m{1du anfi- forma e agora as suas raizes do Sumo

- ® .
] e,
gl ;

magia e seus agarroes SUPER: =
confinuam animis é &= carregar para fros A
WX eparafrente? BES
Vezes + 0o

Dhalsim mudou
bastante e & o mais refi-
nado do grupo

SUPER:
dois 360 graus + soco

SUPER: dois Yoga Flame + soco.




Olha os 8 bits aqui
outra vez: Tico e Teco,
os esquilinhos traves-
sos de Walt Disney,
estdo de volta em

uma nova aventura
para a galera do Nin-

fjjnes) ap Jaunog ‘Iﬂlﬂ'.j

Tito e Teco atacam novamente.

E aprontam dema

S .

Confi

Fases de
b 6 n v s

r gl

tendinho. Desta vez a As fases de bonus sao
turminha dos Rescue iguais em todo o game: o
Rangers devera cor- negocio aqui consiste em jo-
rer atras de pistas, gar a bola para o alto (bo-

perseguindo Fatcat,
um perigoso vilao
que pretende bagun-
¢ar o mundo. O game
é legal demais, com
som muito bom e, jo-
gando com um par-
ceiro - afinal Tico sem
Teco € como moran-
gos sem chantilly - a
diversdo é dobrada.
A dificuldade é fra-
quinha, o que acaba
tornando o jogo reco-
mendavel para inici-
antes em videogame.
Mas mesmo assim

TIPO: Aventura
FABRICANTE: Capcom
MEMORIA: 2 Megabits
FASES: 9

JOGADORES: 2

© RR quadrado: 50 = 1RR redondo

som § |

]

jagabilidade%

graf1cos9

tao B + cima). Se acertar a
estrela dourada vocé ga-
nha duas vidas. Se acertar
a prateada ganha uma. Er-
rou... bau-bau! A encrenca
é que esta fase é secreta e
suas passagens estao
espalhadas pelo game.
Aqui, Monterey joga do-

ces que valem energia.

o cart nao deixa de & RRredondo: 3 = 1coracio; 5 = +1 Escolha Western
ser interessante para & Doce: enche sua energia A partir daqui vocé World
'ﬂdﬂﬁ oS fﬁs dn NES. &K Estrela Pfﬂt&ﬂdﬂ: | vida pnde optar P'El'ﬂ fase Cuidado dobrado nqui:

Botéao A
pulo
Botéio A + baixo
desce plataformas
Botoes A + B
joga objetos no ar

Comandos

joga objetos para cima

~ Estrela dourada: 2 vidas

Botdo B
joga objetos
Boté&o B + cima

Botédo B + baixo
pega objetos

Escolha entre Clock
Tower, Western World
ou Future World.

ocC ower
Western World
Future World

que ira jogar primeiro.

nao caia do vagao e
seja rapido para
desviar das pedras
que despencam.

Lt |_a.-|-_‘_l.|:_ :_':. ’ 3 ] = ) J
i -
e W Tk il I.q.a..‘ll = P Al il s, Ill

Baixo segurando caixas

esconde-se atras delas
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Uma estrela sobre o
inimigo indica que ele
esta zonzo. Como
comando de pegar
objetos agarre-o e
atire-o nos carinhas com
botéao B. Siga em frente.

Pule para cima da
caixa -botdo A-e
fique em cima da

lampada enquanto a

pia enche. Deste

ponto pule parao

outro lado para

conseguir passar. k&

Frigorifico

Clock
Tower

inimigos
que tém
colher
rebatem

as caixas
que vocé
joga.

Tome
cuidado
para nao
ser atingido
e ataque so
quando der.

Future World

Leve o bloco cinza
Os ao ima. Apertando o botao B

+ baixo fica facil. Depois,
com o botéo A, pule nesie

Se nao
quiser virar
picolé,

saia da
geladeira
em, no
maximo, 3
minutos.

L

4:‘._-' gt = Meephaiin, T, |

=4 espinhos. Moleza.

Atire a bola para

chegar até o pino
para abrir a porta
e catar energia
com Monterey.

Fatcat Factory

Carregue as caixas
e esconda-se atras
delas para se proteger
das balas dos canhoes.
So passe quando
tiver chance.

Jogue o bloco
cinza para

passar pelos

Neste trecho o proble-
ma é o breu e os fan-
tasmas invenciveis.
Ande com cuidado e
sem pressa e conse-
guira passar. Entre no
buraco de baixo para
pegar energia e no de
cima para cair fora.

7

Hyper Tips

- Quase todos os
chefes podem ser
destruidos se
vocé apenas des-
viar de seus ata-
ques e contra ata-
car com as propri-
as armas deles.
Abuse também
das caixas e ou-
tros objetos que
pintarem na tela.

- Uma boa parte
dos RR’s quadra-
dos esta escondi-
da atras de cai-
xas. Jogue todas
as caixas que en-
contrar pela fren-
te e pegue o item.
- Cuidado! Algu-
mas caixas tem
inimigos escondi-
dos dentro. Fique
esperto: se a cai-
Xa mexer caia
fora.

Chefao

Fatcat € um covarde e néo tem
coragem de te enfrentar.
Portanto ele mandara um
robo em seu lugar. Derrota-lo
é baba: desvie de seus
ataques até que ele caia em
cima das bombas que ficam

despencando do alto da tela.
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Aladdin pedivu ao génio para ser bom
no Master. Veja o que o gordo aprontou

O sucesso de cinema do ano passado rendeu um
incrivel jogo de Mega Drive. Agora chega com atra-
so para o Master System, ja que & uma adaptacao
do Game Gear mas valeu a pena esperar, pois o
cart esta demais! Se o Master nao duplica a exce-
lente animac¢do da versdo do Mega Drive, isso foi
contornade com uma boa animacao e um esquema
de jogo que segue fielmente a historia do desenho.
O melhor de tudo e que os programadores pega-
ram algumas idéias do classico Prince of Persia, que Disney’s Aladdin
deixaram o game com a jogabilidade la em cima se TIPO: Action
comparado aos outros de Master. A atencdo para FABRICANTE: SEGA
certos detalhes da gosto de ver, como a perspecti-

i) 9P JBWNDY $0J04

va dos prédios de Agrabah que mudam quando :i’::j ZIA:A‘-IMegublls 7
VOCE se des!n:cu. O Unico def?ifu do cart é ser extre- JOGA[; ORES: 1 jogabilidade} | S Om g graficos 8
mamente facil, um desperdicio. Vamos ao game? : A m———

Comandos

Botéo 1: Nas ruas de Agrabah 1 Nos telhados 2
atirar as pedras Bem facinha, esta fase é s6 uma apresen- Vocé encontra a princesa disfarcada de men-
Botiio 2: tacdo do cart. Depois de ser pego rouban- diga e os dois fogem pelos telhados de Agra-
oulo do pao, Aladdin tera que fugir do guardi- bah. Quando Aladdin ja estava conquistan-
: nha pentelho pulando os buracos e desvi- do a princesa Jasmine, os guardas atrapa-
Dois foques no ando dos barris. lham e levam Al preso por ordem de Jafar.
direcional
para frente: e i '| il

||
|I ]'5[“”

]Iljl m IF

corre |

i i

'H‘l |
Correr e aperiar i e o

botao 1:
escorregao

Aladdin agarra nas

plataformas
sozinho, é s6 pular
no lugar certo!

Cena romantica no topo da cidade.
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A maca enche um coracdo de energia, e o pdo enche dois. Nun se preucupe com Jasmine, ela sube se virar!




No tapete com Jasmine 5

A noite, Al (disfar¢ado de principe Ababwa) vai ao ter-
raco falar com Jasmine, e para convencé-la do seu amor
a convida para uma volta no tapete. Aproveite para

Na caverna dﬂ lﬁmpqdu 3 ouvir a musiquinha do filme bem executada. Desvie dos

pelicanos, dos raios e do cavalinho.

Na prisdo Jafar aparece disfarcado e oferece a vocé
que pegue a lampada magica em troca da liberdade.
Na caverna, abra as portas, ou com a chave, ou atiran-
do uma pedra na fechadura que esta na parede. Aqui
vocé encontrara o tapete magico. Siga-o mas néo en-
coste nos tesouros que estao espalhados no chao, pois
isso desencandeara uma reac¢do nervosa da caverna.
Quando conseguir a lampada, o macaco Abu vai colo-
car tudo a perder e vocés terdo que fugir no tapete.

Cuidado para ndo bater nos predms'

Atras de Jafar 6

De volta ao palacio, o papagaio de Jafar rouba a lampa-
da! Va atras de Jafar desviando das suas magias e das
falhas geograficas do palécio. E a fase mais dificil do
jogo, ou a menos facil se vocé preferir. Nao vacile nas
magias de fogo de Jafar!

Capriche ao pular os buracos

Ndo encoste nos tesouros sendo a caverna cai

No palécio do Sultao 4 Confronto final com Jafar 7
Presos na caverna, Aladdin e Abu convocam o génio Com o poder da lampada,
e ele os tira dali. Aladdin pede ao génio que o trans- Jafar torna-se um mago po-
forme num principe para conquistar Jasmine. Parte deroso. No final Aladdin en-
para o palacio para uma auvdiéncia com o sultao. gana Jafar e o transforma
Abasteca seu estoque de pedras saindo e voltando da num génio. Como Ultimo de-
tela pois elas reaparecem. sejo, Ala liberta o génio da

maldicao. O Sultdo muda a
lei e Aladdin e Jasmine po-
dem se casar.

3 hh;-::_;'..'..;;;;;.'.';;;;:;..,;;;;:.; N I S ‘ ;l 1 ‘ * :! “: ' :.._ ‘: ¥¥# # FF'* * sﬂf'ﬂ t-:m: .

Atire nos guardinhas e passe reto! e |[”-J| ||slu1||||ﬂgr‘ m

The End
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imCity foi um dos jogos mais famo-
sos de todos os tempos. Logo virou
um classico, langando um novo po-
drdo em simuladores. Passou anos
sendo jogado, o que é incrivel no
mundo da informética. Mas acabou
ficando ultrapassado e seus muitos
adoradores aguardavam ansiosa-
mente a nova versdo. No final de
1993 ela chegou: SimCity 2000,
que foi logo um sucesso de vendas.
Porém muitos o abandonaram, chei-
os de frustragdo, porque ndo conse-
guiam jogar. SimCity 2000 é com-
plexo... mas ndo complexo demais.
Ndo é dos games que se sai jogan-
do, € preciso gastar algum tempo
para o conhecer direito. Agora
vocé constroi cidades tendo que se
preocupar também com saneamen-
to bésico, highways e metrd, entre
outras novas caracteristicas. Mas
brilhante, vale ser conhecido. Entre
muitos lances legais, dé até para
continuar a evolugdo de uma cido-
de j6 montada do "velho" SimCity.
Demms” Contira agora as princi-
pais dicas para jogar bem!

O primeiro passo é o funciona-
mento do menu. Clique numa das
opgdes de cima e espere um instan-
te com o botdo apertado. Surgiréo
as opcoes deste menu. Todos os
menus de ferramentas vdo receben-
do novas opgdes a medida que o
tempo passa e novas descobertas
sdo feitas. Fique de olho nas man-
chetes dos jornais! (Assegure que a
opcdo Extral esteja marcada no
menu newspaper.)

O subsolo, em 1936: falta
~dgua na regido :anirul...

Equilibre a quantidade de éreas
residenciais, comerciais e industri-
ais. O ideal é por volta de metade
das areas sendo residenciais, com
um quarto para cada uma das ou-
tras duas.

Cuidado com a grana (NAO
faca empréstimos. Livrar-se deles é
uma barral). A cada 50 anos as
usinas explodem (termina sua vida
0til) e precisam ser substituidas.
Uma idéia é jogar sem desastres
(no disastersno menu disasters), dai
elas ndo explodem mais.

Em20ﬁ4 % :use da sa iﬂhv::f

Tente construir quarteirdes de
4x4. Os prédios maiores che?nm a
3x3, mas os arcologies do tuturo

tém 4x4. Com quarteirdes deste to-
manho, as reformas na cidade sdo
minimizadas. Este mesmo planejo-
mento vale para outras coisas: é
saudavel ja deixar espaco para tri-

lhos e highways (2x2).

dﬁ funel sn'rb 197 n:ernpnribﬁf;_;
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Poluicdo também é problema
sério. Coloque dreas verdes para
minimizé-la. Construa as usinas de
forca bem longe da cidade, de for-
ma que esta s as alcance quando



i@ houver usina de fusdo nuclear,
que ndo polui. NGo deixe de criar
dreas verdes na cidade.

Atencdo no encanamento. Leve
canos para todos os quarteirdes.
Cologue bombas d’agua perto do
rio de onde saem os canos. Os co-
nos da cidade inteira podem ser in-
terligados. Ndo faltard dgua se
vocé colocar caixas d'adgua sufici-
entes para armazenar para os mo-
mentos de seca” Coloque centros

de tratamento de dgua junto do rio
ou lago de onde a dgua sai, quan-
do forem
inventa-
estacoes
de dessalinizacdo nas praias (se
sua cidade for & beira-mar).

Néo cologue construcdes pibli-
cas (exceto escolas. Destas, quan-
tas mais, melhor) a néo ser que apa-
reca a mensagem da populagdo

pedindo. Quando isso ocorrer, fen-
te atender o pedido bem depressa.

Use dnibus (basta colocar as es-
tacdes), trilhos de trem (e, quando
for inventado e vocé tiver grang, o
metrd) para diminuir o trﬁ?egn nos
locais onde ficar critico. Mais para
a frente, highways também aju-
dam, apesar de caras.

evolvucao

Para fazer pontes com hi-
ghways, é preciso acertar o terreno
da margem de forma que o solo ter-
mine no limite de um trecho da
construcao, senao a ponte nao
pode ser feita.

Consulte com regularidade os
baléezinhos com interrogacées no
quadro do orcamento que surge
todo comego de ano. Siga as suges-
toes dadas ali (menos a do sujeito
da grana, que sempre quer subir os
impostos!). Os livros junto dos ba-
|6es também sdo iteis. O segundo é
importante, é ali que se destina ver-
ba para campanhas da prefeitura.

Assim que instalar a delegacia,
corpo de bombeiros, hcrspi’rcﬁ e es-
cola, va no orcamento (tecla com $
no meio do menu) e baixe a grana
destes quatro. Depois, va sugindu
essa grana quando a situacdo
for ficando mais dificil. Isso &
tao importante quanto construir no-
vos prédios.

Muita atencdo com o crime. Ele
diminui o desenvolvimento da cida-
de. Vale a pena tirar um quarteirdo

ara colocar uma delegacia nos
ﬁ:rcuis mais probleméticos, que
ocorrem principalmente em areas
industriais e de arcologies.

Arcologies ja contém areas resi-
denciais, comerciais e industriais
para seus habitantes. Por isso, va
controlando as barrinhas de de-
manda e coloque os arcologies
substituindo a Grea que tiver deman-
da menor. A tendéncia é ocupar
Greas comerciais primeiro, depois
industriais e por fim residenciais.

No final, a cidade ficara prati-
camente s6 com arcologies e dreas
residenciais (além dos edificios pi-
blicos, é claro).
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Fabricante: Maxis Games, 1993

Distribuidor no Brasil: BraSoft Games
Configuracao minima: PC-AT 386 25 MHz, 4 Mb RAM, VGA, mouse

Grdaficos: 640 x 480, 256 cores

Som: alto-falante interno, principais placas de som.

Controle: teclado e mouse




Todo més publicaremos na
secao GAME RADICAL os
melhores desenhos dos lei-
tores. Participe! Detone sua
imagina¢do e mande sua
arte - de preferéncia co-
lori-da, no tamanho de 21
c¢m. X 30 cm. - para revista
VIDEOGAME, secao GAME
RADICAL, Rua Alice de Cas-
tro, 60, Vila Mariana, CEP
04015-903, Sao Paulo, SP.

Radicalizelll

Este més o GAME RADICAL faz uma homenagem
que vem, quem sabe, faremos um “Especi




a um dos melhores games do Planeta: Street Fighter continua sendo um dos preferidos da galera. Més

al” com outro game ndo menos importante. Yeja agora quem sdo os artistas deste més!
P il B s e R ," 2

SUPER NINTENDO
NINTENDO

MASTER SISTEM
PHANTOM SISTEM
BIT SISTEM
HI TOP GAME
ATARI CCE
MEGA DRIVE
GENESIS
NEO GEO

Precos Especiais para oficina,
revendedores e locadoras

» Assisténcia Técnica

Especializada em Video
Games e Acessorios
Nacionais e Importados

» Transcodificag¢ao de Super Nes/Super
Famicom em 2 Horas. Neo Geo,

Nintendo, Mega Drive, Genesis e Master
Sistem em 2 Horas. Garantia de 2 anos.

» Modificamos modulos de RF Super
Famicom e Nintendo japonés para entrar
em canal 3 em 2 Horas.

» Destravamos Nintendo Americano

» Temos modulador de RF para Mega Drive
japonés, transcoder Interno e Externo
para Video Games.

Transcodificagao de Jaguar em 2horas
Com2anos degarantia.

 Adaptadores para cartuchos.
Super Famicom e Super Nes

ATENDEMOS TODO BRASIL VIA SEDEX '

¥ TECNOFAX

% Comeércio e Assisténcia

€ Técnica Ltda.

R. Sta. Ifigénia, 295

1° Andar - Conj. 114/115
CEP: 01207 - Sao Paulo -S.P.
F.. (011) 222-1471

Fone/Fax: (011) 222-9083

AUTORIZADA

Sao Paulo/SP - Games e Games, Rua
Guarani, 283 - Tel.: (011) 227-3742

NACO

AUTORIZADA @ny




DOUTOR b FAL UMA SEMANA
QUE O TILTE NAD DESERUDA

PO V\DEO-CAME!

JOGA UM BALDE

: SENAD ADIANT
DE AGUA FRYA

NTAK
CHAMA A POLICIA
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Alem dos superpoderes que o AQUA PAD tem; botoes
A °u A PA D . independentes programaduveis para Turbo e Auto-Fire,
! 4 Slow Motion e Super Slow Motion, botdes Left e Right
o yN'co COM transparente para vocé ficar por dentro do game e
v,s Ao DE M'o x arrasar com qualquer inimigo. AQUA PAD, agora os
- O outros vao pedir dgua.
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W Yol da cultura gamer

A Retro Avengers é uma equipe empenhada em recuperar e manter
a memoria editorial do universo gamer, por meio da disponibilizacao digital
das revistas antigas.

A preservacao do acervo se faz atravées de um processo minucioso de
digitalizacao e restauracao dos exemplares, por isso eles chegam ao nosso
publico com qualidade impecavel.

E um trabalho gratuito e disponibilizado na internet, sem dnus ao leitor.
Por isso, qualquer valor cobrado pelas revistas nao deve ser aceito -
denuncie!

Para manter esse trabalho em plena atividade, contamos também com as

doacoes proporcionadas pelos ilustres leitores.
Contamos com voceés!
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