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Toda a evolugao que s6 quem tem mais de um milhéo de
video-games no mercado pode oferecer,
« SISTEMA NINTENDO AMERICANQ 72 PINOS
« ALTA DEFINICAO DE IMAGEM 2

MUITO MAIS EMOGCAO
Aceita todos os jogos disponiveis do sistema Nintendo e os
fantasticos: Futebal, Krazy Kreatures, Double Strike, Puzzle,
F-15, Pyramid, Tiles of Fate, Impossible Mission Il, Dudes e
Volleyball.

FUTEBOL

Unico jogo desenvolvido especialmente - P
para o Brasil. Vocé pode escolher seu N
time, a cor da camisa, a tatica e o tempo b . P

de jogo. :

(011) 575-0204

5P - Sao Paulo: Akopol/Bazar Morelli/Bazar Malina/Big. Arm.Maneca/Brinquedos Laura/Cindtica/ Comercial Eduardo/Eletronica CATV/
Filcril/Fotdptica/Haga & Haga/Lojas Nipon/Lojas Remaza/Makro/Mappin/San Marino » RJ - Rio de Janeiro: Casa Matos/Folomania/
Lutz Ferrando/Oxford /Rezelandia/Showlar/Sound Station/Video Arte - Niterél: De Pla Mat. Fologréfico » BA - Salvador: Dison

» ES - Vitoria: Casa dos Brinquedos/Casas Giacomin/Dadalto/Eletrénica Rangel/Labarcolor » GO - Golénia: Carrefour » PE - Recife
System Som » PR - Curitiba: Hermes Macedo/Ponto Quente/Prosdécimo
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A forca do
U-Force

Em um jogo de combate aé
reo ele pode ser usado como
um manche 52 a sua
Ferrar derrapar, serda muito
mais facil relomar o controle e
ainda sair da curva acelerando
Em um |ogo de lula, socos no
ar serdo senhidos ''de verdade'
pelo outro lutador 1a na lela. Es-
te ¢ o U-Force, um controle
baslante diferente e especial, e
que pode ser utihzaco Nos cor
soles Nintendo amerncano
(NES) e no brasileiro Bit System
da Dismac

Mo U-Force nada se parece
com um controle tradicional, a
nao ser pela presenga dos bo
tbes SELECT e START. Os
movimentos do direcional e do
bothes
por uma rede
dispostos em um painel. Cada
um destes sensores emite uma

inda de radio, formando um
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O Lynx tem iluminacdo propria e pode ser ligado & televiséo

o portatil da Atari

Os jogos se desenvolvem em
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tridimensio
gumeanta mais anga a senss
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Este é o console |
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mundo INLero e gue |a poode ser
adquindo ou mesmo alugado
no Brasil, E, apesar de peque
no — 0 Lynx possul pouco mais
de um palmo de comprmento
e tela de cristal liguido de 3.5
polegadas — ele ndo lica de
vendo nada aos Consoles
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nar com seis pithas peguenas
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2 Mega Drive
99 camisetas
OGAME
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VlDEOGAME Depois @ 50 ertviar sud sugestao para a B0, Vila Mariana, Séa | i (4015 Na frente do envel
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0S MAIORES SUCESSOS EM GAMES

MASTER SYSTEM

NINTENDO

The Simpsons: Bart vs. Space 1
Mutants

Mickey Mouse: Castle of ltlusiou

Teenage Mutant Ninja Turtles II][ 2 ][Michael Jackson's Moonwalker |

Yol Nuidﬂ:a] Super Monac_a GP

=

Mega Man M@]California Games (Jogos de Verdo)|

Double Dragon Ill|[ 55 ][Double Dragon

i

Astyanax|[ 5 |[Shinobi

~_Metal Storm|{ / |[ESWAT
Super Mario Bros. 3|[ & ][Super Futebol
Robocop 2|_:9:|IAlex Kidd in the Miracle World

Castlevania |ll: Dracula's Curse]m[b(enseiden

Fonts pesqusa VIDEQGAME

A luva do poder

Mais aglidade, movimentos
precisos e golpes decisives. Pa
ra conseguir eslas caracterist
cas e se tornar um bom joga
dor de videogame, sO com mul
o treino e paciéncia. Mas
guem tem um console Ninten
do (0 americano NES ou o bra
sileiro Bit System, da Dismag)
pode contar com um alado
mudo importante: a Power Glo-
ve (luva de lorca, em poru-
gués). Além de melhorar sens:
velmenle o desempenho do |0
gador, essa superiuva traz 1am
bém outras emogoes aos Jogos,
j& qQue s3a0 0S Propros maovi-
mentos da mao do jogador gue
540 transferidos para a lela

O tuncionamento desle incri-
vel acessdrio & bastante sim

A Milmar, que produz o con-
sole compalivel com o sistema
Nintendo Hi Top Game, estd
langando no Brasil uma série de
canuchos com licenciamento
{Copyright) da norte-americana
American Video, todos eles
compativeis com o sistema Nirn-
tendo Americano (72 pinos)

O acordo prevé a distnbuigao
dos cartuchos para todo o Co-
ne Sul (Brasil, Argentina, Uru-

Cartuchos licenciados

ples: existem dois sensores na
parte supenor da luva e o seu
deslocamento & caplado por
um receptor instalado no TV.
Este receplor e que vail ligado
ao console, na mesma entrada
do contrale 1, @ transmite 0s
movimentos para o game. O
mais importanle & gue ela lun-
ciona com a maioria dos games
compativeis com Nintendo. Sé
nédo da mesmo para usa-la com
os jogos de pistola

Para alguns jogos, o Power
Glove ja vem com a interprela-
gao de movimentos pre-
programados. Para utiliza-los,
basta apertar a tecla PROGRA-
ME. digitar o niimero do jogo e
novamente a tecla PROGRA-
ME. O numero do jogo estara

guai, Paraguai e Chile). Para is-
S0, a empresa pretende impor-
tar cerca de 50 mil unidades ao
més de circuitos Integrados
{chips) para a produgdo dos
cartuchos, que deverdo ser co-
mercializados cerca de 30%
mais baratos aos ja praticados
na mercado, segundo o fa-
bricante

Entre os langamentos estdo
os jogos Tiles of Fate, Puzzie,

FOTOS HORBERTD MARQUES
T g

5 i . b
... percebide por um receptor no TV.
cial Com ela, o desaho de se
enfrentar Super Macho Man e
tornar-se campeio mundial, ter-
minando o jogo, sera bem mais
divertido, Experimente! ‘

indicado no manual. Mas & no
sensacional game Punch-Out
que simula um campeonato
mundial de boxe, que a Power
Glove revela lodo o seu poter

F-15 City War, Krazy Creatures
e Fulebol, esle com times bra-
sileiros. E, para saber quais sdo
os times e ja descobrir algumas
dicas, basta dar uma olhadinha
na se¢ao Nintendo. nesta edi-

cdo.

VIDEOGAME - 7



O MUNDO DOS GAMES
NOS SHOPPINGS
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“A UNICA GAME
LOCADORA
DO BUTANTA/

Os melhores cartuchos
para
NINTENDO/! MEGA/ MASTER.

Compra, venda e troca
de videogames e acessorios.

Traga este anuncio
e ganhe uma locagao.

Promogao valida p/ nao socios

Av, Eng? Heitor Antonio Eiras Garcia, 880
« Butanti - SP

FONE: (011) 819-0419

MISTERIGAME

TUDO EM VIDEO-GAMES
LOCACAO E VENDA DE
CARTUCHOS E ACESSORIOS
PARA MASTER SYSTEM, MEGA
DRIVE, NINTENDO,PHANTON
E SUPER CHARGER.

BRINQUE - AV. CONTORNO,
7103 - ST° ANTONIO
TEL.: (031) 223-4221 -B.H.

VEM Al O PRIMEIRO CAMPEONATO!
MINEIRO DE VIDEQ GAMES.

PROMOCAO
GAME CENTER BRINQUE

-

JoeN |

]ﬂME

Locacgéo de Cartuchos,
Consoles e Acessorios p/

MEGA DRIVE - MASTER
NINTENDO-PHANTOM SYSTEM

R (intondo)

(GENESIS)
Master System’

" I;;M7JM£

N _ Voce
Encontra os Ultimos
Langamentos

Nacionais e Importados

Av. Nhandu, 15
Planalto Paulista - SP
Traga este Anuncio e Ganhe 1 Locagao Grétis
Somente valido de 2* & - 5* feira até 3007/91

AERO POWER
NINTENDO JAPONES

Tennis
Basaball
lcs Clirnbes

i
!
i

]
o
HE

i3
i
d

§8

i
P

FONE: (011) 63-5899

EMOGAQ A CADA !
CARTUCHO TSR

At Locnnom:: GAME
RESIFE

E AGORA TAMBEM EM

OLINDA

LOCACAO E VENDA

DE CARTUCHOS
NINTENDO MEGA  masTER
ATARI

* Assialencia tecnica p/ VIDED GAMES

= Suprimenios ¢ Acesscrios de INFORMATICA

= Representanie dos REBOBINADORES VTR
»JOYSTICKS. PISTOLAS, CONSOLES, ETC..,

= Atendimenic as locadorns de GAMES & FILMES

ENDEREGOS

RECIFE. GUARARAPES SHOPPING
AY. DR. JOSE RUFINOD, 1407 - LJ. 20
AREIAS - FONE: (0B1) 251.4795
DLINDA: OLINDA SHOPPING
AV. GETULIO VARGAS, 1605 - LJ 18
CASA CAIADA - OLINDA - PE

ENESIS
MASTER SYSTEM
|S6 Alugamos Cartuchos Originais|

* Conseriamos o seu videogame em
tempo recorde, no mesmao dia,
* Transcodificogao/desbloqueio em nintendo

Temas pora Yenda
CARTUCHOS/ACESSORIOS
OS LANCAMENTOS
CHEGAM PRIMEIRO AQUI

FACA JA O SEU PEDIDO

RUA FABIO RINO, 999 - ALECRIM
NATAL - RN - CEP 59030

FONE: (084) 223-1157
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Rio tem
nova locadora

A Videogame Impornagao e
Exportagdo conta com 320 titu
los de jogos em lodos os sisle
mas, inclusive Neo-Geo e Su-
per Famicom, para venda e lo
cacao. Também podem ser en
contrados acessonos como a
Power Glove, o Laser Scope e
as ultimas nowvidades em joys
ticks. Ha também uma nowvida
de. a empresa esla mplantan
do urn sistema de locagao ine
dito para os sistemas Neo-Geo
e Super Famicom, no qual o jo-
gador paga por um periodo de
locagdo e joga na propria loja
da mesma maneira que em
lliperamas

A Videogame fica na rua Vis-

O “kit” traz & cor sos Imporisdos

War Game: cerca de 600 litulos.

A Tecnofax esta langando
"kits"” de transcodificagdo pa
ra 0s consoles de videogame

A Videogame fica em lpanema

condede Pira@an® 411, sobre
loja 202, Ipanema, Rio de Ja
neiro (RJ), e o telefone & (021)

521-8497

FOTOS NOHMBERTD

Locacgdes
e trocas

iocha n® 168, Santa Terezint

importados, como o NES (Nin-
lendo Entertainment System, o
Nintendo Americana), o Fami-

;. com (Nintendo Japonés) ou o

Sega Genesis (Mega Drive),
Esses "'kits” fazem a adaptacao
do sistema de cores NTSC,
usado nos Estados Unidos e
Japao, para o PAL-M brasile
ro, permitindo que os consoles
passem a transmitir 0s Jogos em
cores para o TV

Os "kits"' de transcodificacdo
sao instalados na placa princi-
pal do console, sendo esle ser-

vigo realizado pela propria Tec-
nofax. Em maio desle ano, a
instalagao em um console Nin
tendo estava custando Cr§
9.400,00, incluindo pecas. Seo
usudano preferir, entretanto, po-
de comprar apenas o kit &
encomendar a instalacio a um
técnico de sua confianga. Para
550, um manual de instrugoes
acompanha o transcodificador

A Tecnofax ficanarua Santa
Ifigénia n® 295, 1° andar, ¢j
115, Sdo Paulo (SP), e o telefo-
ne & (011) 222-1471

Sao Paulo (SP), fone 011

290-2130) tem a disposigdo
cerca de 600 Mulos nos sisle-
mas Mega Drive, Master

System e Atan para venda e lo
cacdo, A loja oferece ainda di
VErsos acessonos como pisto
la Light Phaser, adaptadores e
controles, oferecendo anda
servigos de locagao de conso-
les e troca de equipamentos

Para ficar socio da War Ga-
me basta comparecer a loja le-
vando um aocumento de iden
tidade (RG), CIC e um compro
vante de enderego do res
ponsavel

A Verdo 42 tem & disposi-
¢a0 para locacgdo cerca de 350
titulos em games para todos os
sistemas, e ofgrece ainda a op-
¢do de lroca de cartuchos por
um sistema de classificados. 0
endereco é tua Brigadeiro Ga
vido Peixoto n® 1,028, Allo da
Lapa, Sao Paulo (SP), fone
(011) 832-68039.

A Game 4 aluga caruchos e
acessorios, tendo um acervo de
250 fiulos para os sistermas
Nintendo, Master System e Me-
ga Drive, entre outros. A Game
4 fica na rua Médric Amarat-n®-
384, Parafso, Sdo Paulo (SP),
fone (011) BB5-16877

Na Premiere Video podem
ser alugados cerca de 150 tiu-
los em games de todos os $is-
ternas. As trés lojas da“rede
também t&m para a venda 0
Game Boy e diversos acessd-
rios. A lofa do Morumby fica na
rua Regente Leon Kaniesky n®
585-A, Séo Paulo (SP), fone
(011)212-1575.

A Game Power comercializa
cariuchos de games usados,
consoles, acessorios e literatu-
ra sobre o assunto, & atende a
todo o Brasll pelos Correios
Maiores informagdes na prdpria
Ioja (rua Cotoxé n® 37, Pom-
péia, S&o Paulo (SP), fone (011)
B72-4463.

O Shopping |birapuera, em
Sédo Paulo (SP), tem agora sua
loja especializada em games
Trata-se da Tech Video, que
tem para venda cerca de 140
titulos de jogos nacionais e im-
portados e os mais diversos
acessorios. A Tech Video fica
na Piso Jurupis, loja 15-B




* TZ-0 melhor em
Organizacao e Praticidade

A TZ TEM TUDO P/ VOCE MONTAR. EQUIPAR OU MODIFICAR SUA VIDEO LOCADORA.
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s EXPCSITOR ARAMADO CENTRAL SEXPOSITOR ARAMADO CENTHAL s EXPOSITOR CENTRAL EM ACOD
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«ESTOJO P FITAS

BREVE!
TODA LINHA D
ACESSORIOS
P GAME.

SEXFOSITOR ONDULAR CENTRAL o EXPOSBITOR CENTRAL
' 18 tan MODELO ESTRELA p 182 hias
2 U0 m all, por 100 m diametr

0 meall por 1,00 m lam
*EXPOSITOR ONOULAR DE PAREDE

» Painel da informacoes (4 tamanhos)

R. DOS BURITIS, 436
(EST. JABAQUARA DO METRO)
SAD PAULD - CEP 04321

» cliqueta profalora do selo do Concing

r 5 1 cadastir . | et
as 08 caga cligquetas
i 3.de gEnarg
. P ') e | 3% r T .
mando (2 ou 3 vi Napsirgs

(480 tomos representantes) - Faca seu pedida o teisions ou vishenos. TE| - (011) 578-7277
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SIMPSONS
Por gue vocés ndo publicam o jogo dos
Simpsons do Nintendg, com vinte e gua-
tro fotos?
Eduardo M. Samuel
Sao Paulo, SP
Seu pedido foi atendido. E em dobro.
Nesta edicdo vocé encontra as dicas
de como jogar as duas primeiras fases
com 24 fotos e na proxima edigéo te-
remos as trés fases restantes tambeém
com 24 fotos. Satisfeito?

MEGA EM ATARI
Tenho um Atarl e comprel uma fita de
Mega Drive. Como fago para encaixar ©
cartucho?
Alpert E. Bigatio
Monte Mor, SP
Infelizmente isso ndo é possivel. As
fitas para Mega Drive 56 sao aceitas no
console Mega Drive, assim como o
Atari 86 aceita cartuchos Atari e com-
pativeis produzidas para esse sistema.
Dé uma olhada na pagina 57 da VIDEC
GAME n? 3 que vocé enconira a rela-
¢do completa de que cartucho é acei-
to em qual sistema.

Nao jogo Double Dragon lll, vi na VIDEO-
GAME n° 3 que, no quadnnho n® 2 aa pa
gina 26, o Jimimy estava com 11 tragos de
vida. Como 1580 pode ser possivel se os
jogadores comegam apenas com 6 tragos

e vida?
Fabiano J. M. Nogueira
Niterdi, RJ

No cartucho americano, o Jimmy co-
mega mesmo com 11 vidas, Vocé de-
ve ter entdo o cartucho japonés, que
comega com menos vidas. No entan-
to. esse cartucho permite que vocé
passe de fase sem joga-la. Para isso,
aperte e segure o botdo START com o
botdo A simultaneamente. Esse truque
néo funciona no cartucho americano.

CASTLEVANIA | E |l
Gostana de tazer duas pergunias sobre
o jogo Castievania | Existe algum cd
digo para comegar o jogo erm outra fase?
Como posso fazer para passar 0 ' DOSS
morte no estagio 157 As proximas pergun
las sd30 do jogo Castlevania |l. Para que
serve cada cor do cnstal? Ja cheguei no
final de todos ©s caminhos e de vez em
quando aparece um fantasma verde, qua
a sua finalidade?
Eduardo F. da Cruz
Sdo Paulo, SP
Néao ha codigo para se pular de fase
no Castlevania |. Para destruir a Morte

12 - VIDEOGAME
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no estagio 15 deve-se chegar até ele
com um machado e com o maximo
possivel de coragoes. Ai entao va pa-
ra o canto direito da tela e atire o0 ma-
chado nele, acertando no minimo dez
vezes. No Castlevania Il escolhendo os
cristais com as cores certas (verde e
vermelho), vocé passara para a sala do
dracula. A finalidade do fantasma ver-
de s6 pode ser uma: fazer com que vo-
cé perca uma vida.

TARTARUGAS NINJA

Cologuel no meu VG. B000 o cartucho

Teenage Mutant Ninja Turtles |l e acor
ceu o seguinte: aperte: um bolao que nao
aemoro qu.:l era, apareceu uma oemaons
tracao do jogo na fase dos esgolos Quar
do comecel o |0go, j& comece: dessa fa
se. O gue aconteceu?
Marcelo Drudi Miranda
S&o0 Paulo, SP
Fica um pouco dificil explicar o que
aconteceu ja que vocé nao se recorda
de como procedeu. Em todo caso pa-
ra escolher fase neste jogo entre com
o codigo B, A, B, A, para cima, baixo,
B, A, esqueraa, direita, B, A, START. Vo-
cé também ja comega com 10 vidas.

GAME BOY
A revista VIDEOGAME & muito boa mas
acho que esta faltando uma segao sobre
o portatl Game Boy
Gustavo H. Daud
Sao Paulo, SP
Atendendo ao seu pedido e ao de di-
versos outros leitores, a partir desta
edigdo VIDEOGAME passa a ter tam-
bém uma se¢do exclusivamente para
Game Boy, com estratégias, dicas e
truques para passar de fase. Obrigado
pela sugestao.

PHANTOM SYSTEM
Tenho um Phaniom Sysiem e gostaria
de saber porgue 2 Gradiente (labricante
do console) ndo faz um adaptador para
que se possa usar acessoros como o Po

wer Pad, Power Glove, controle remolo
Augusto Franco
Campos do Jorddo, SP
O unico sistema que aceita estes
equipamentos entre os nacionais com-
pativeis com o sistema Nintendo & o Bit
System, fabricado pela Dismac. Para
os outros, inclusive o Phantom
System, & necessario substituir o pino
de encaixe do acessdrio por um do
mesmo padrao, servigo que pode ser
realizado por um técnico de confianga.
Em todo caso fica a sua sugestao pa-

ra a Gradiente,

AFTER BURNER

Ma eaicdo n® 3 de VIDEOGAME voces
disseram que para conseguir 0 CONTI-
NUE no jogo Atter Burner (Master System)
basta apertar 100 vezes o botao PAUSE
Fiz isso e néo aconteceu nada Qual é 0
procedimento correto?

Mauricio da Cunha

y Rio de Janeiro, AJ

E necessario apertar 100 vezes o bo-
tdao PALSE (localizado no console) du-
rante a tela de apresentagéo. Tente no-
vamente, apertando rapida e ritmada-
mente, e prestando muita atengdo na
contagem. Esta dica foi fornecida pe-
la Hot Line da Tec Toy, tendo sido tes-
tada pela equipe de VIDEOGAME e fun-
cionado sem problemas.

RECORDES
Posso enviar recordes ge outros jogos
Sem Ser 05 gQue eslejam na sSecao
Records?
Vinicius B Marninho
Ric de Janeiro, RJ
Sim. A secdo de Records é alterada
a cada edicdo conforme o interesse
dos ‘‘gamemaniacos’’ e também é
sempre acrescida dos langamentos.
Para comprovar o recorde basta man-
dar uma foto da tela com a pontuagdo
ou o jogo terminado, se ele nao tiver
pontos.

FITA LILAS

Para gue serve a fita lilas que existe no

or do Nintendo japonés para o
o amerncano?

Eduardo Ulan Wilczek

Telémaco Borga. PR

Alguns consoles como o Nintendo

americano (NES) e o Bit System (bra-

sileiro) trabalham com o cartucho em-

butido. E na hora de retirar o cartucho

-—m - ., T .

j
*



\ae CITY GAME 3

- — - -

O PARAISO
DOS VIDEO GAMES
NO SHOPPING

CHEGARAM!!!
CARTUCHOS ORIGINAIS
COM SELO NINTENDO

GOAL
ASTYANAX
MANIAC MANSION

BASES LOADED Il
WAR ON WEELS
PINBALL QUEST
THE LAST NINJA

METAL MECH.
TOTALLY RAD
WHOMP EM

CARTUCHOS P/ GAME BOY

BASES LOADED
MARU'S MISSION
L IN YOUR FACE

T CARTUCHOS SUPER CHARGER
COMPATIVEL C/ NINTENDO

TARTARUGAS NINJA Il
MEGA MAN lIl
TICO E TECO

GREMLINS 1l

CONSOLES, CARTUCHOS
EACE IOS PARA :

MEGA DRIVE
MASTER SYSTEM
PHANTON SYSTEM
SUPER CHARGER
DYNAVISION
> BYT SYSTEM
SPICA-LANGAMENTO

LA TOS
DE CARTUCHOS PARA
MEGA DRIVE E
MASTER SYSTEM

DESPACHAMOS P/ TODO O BRASIL POR VIA SEDEX

TECH VIDEO
SHOPPING CENTER IBIRAPUERA
PISO JURUPIS - LOJA 158

TEL.:
(011) 543-7403

FERIAS COM
GAMES NA

(Pepmizse.
PARTICIPE DO 1°

CAMPEONATO DE
VIDEO GAME

INSCREVA-SE JA

ULTRA NDWOADES

MegaUrive-Mintendo
Game Boy
Locaggo/ Vends

Compra/Troce
lNoves/Usados

JARDINS:
R. Guarara, 551
Fone: (011) 884-T022

SUMARE:
Av. Heitor Penteado, 405
Fone: (011) 65-2904

MORUMBI: y

R. Maestro Leon 7 &
Kaniefsky, 585 A \a
Fone; (011) 212-1575

REDI
UNIVERSOFT

Locacao - Vendas

VIDED GRAMES

* NINTENDO

* MASTER SYSTEM
* DINAVISION 1l

* BIT SYSTEM

* PHANTDOM SYSTEM
* MEGR DRIVE

* GAME BOY

ACESSORIOS
* ADAPTADORES
* PISTOLA
* OCULOS 30

* ARPIO FIRE
* STICK POWERTARON

PROMOCOES DO MES

CARTUCHOS PARA NINTENDO

3 em | Tartarugas Ninjas 2 -4
Batman e Misséo Impossivel,

Preco de Langamento Cr$ 32.900.00

Outros:

Tartarugas Ninjas 2 - The Simpsons
Gremlins 2 - Robocop 2 - Yol Noid
Double Dragon 3 - Ultimate Basket
Megaman 3 - Castlevania 3 - Super
Mario 3 - Dick Tracy e Dr. Marlo.

Pregos sem concorréncla.
CARTUCHOS PARA MASTER SYSTEM
Monwalker - Mickey e Shinobl
Langamentos a Precos Especials

CARTUCHOS MEGR ORIVE

Michey Mouse - Sirider - Shinobl
Shadon Dancer - Super Real Basket

Langamentos a Pregos Especlals

QUEIMA OE ESTOQUE
(M. Orivel Moonwalker cr$ 18.000,00
[Nintendo) D. Dragon | - D, Dragon 2

Ninja Galden - Top Gun - Megaman |
Aobocop | e outros - Cr$ 16.000.00

Master System Seml-novas |, 2 e 4
megas 3 partir de Cr$ 7.000,00

emetemos para todo o Brasll pe-
lo Sistema de Reembolso Postal
ISEDEX a COBRARI, vocé st paga
quando for retirar o Cartucho na
Agéncla do Correlo.

RUR CONSELHEIRD
BROTEROD, 589-CJ 42
CEP 01154 - SA0 PAULD-SP
METRO MRRECHAL

FONE: (O11) 825-5240

- — e
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e o adaptador de dentro do console
que a fita mostra sua utilidade, ja que
ela fica para fora facilitando a

operacao.
ATARI
Paorque vocés na -I-:' jual atengao aos
Ancre Hiber
tanr T -}
I VIDEOGAME
ho que ales di
1ar
340 Pa s
A revista VIDEOGAME recebeu diver-

sas cartas a favor e contra o sistema
Atari. Mesmo sendo um console de se-
gunda geracao as pesquisas de V1Dt

GAME demonstram que ele ainda tem
muitos adeptos. Para atender a estes
leitores permanece a secao de Atari.

L
g
= = L
U

la Galdin
Campinas, SP

Dos cartuchos citados nenhum foi
lancado ainda pela Tec Toy (fabrican-
te do Master System) no Brasil. Todos
esses jogos sao classificados como
‘‘Adventures’’, ou seja, jogos nos

rnando de Almeu

quais sao feitas perguntas para que o
jogador tome decisdes e isso define a
continuagao do jogo. Por serem mui-
io extensos os cartuchos vém com um
“chip'' de memoria extra de tal forma
que o jogo @ memorizado, dispensan-
do ter de comecgar de novo na proxima
vez. Algumas vezes ha até uma bate-
ria embutida no cartucho para conser-
var a informacgédo por mais tempo, e es-
sa bateria é recarregavel pelo proprio
console.

TOTAL RECALL

ICO para passar
tal Racall’*? Exisie
Marcelo do Amara
Séo Paulo, SP
Dentro deste raio X, existe algumas
caveiras. Vocé tem que eliminar um
certo numero delas. Depois, va até o
final do raio X para passar automatica-
mente para outra fase. Ndo temos in-
formagdes que exista um console por-
tatil de 16 bits.

NINJA GAIDEN Il
No jogo Ninja Gaiden || eu consigo che
jar somente até a fase 7-;
SO Qestruie urm ._.||-..._|[ y

ashitar) que g

-Vldeu

(@) punacom (X) milmar

-

Mcou aumesrA
NO MERCADO DESDEA 12 asmg,l
ATACADOE VAREJO
DISK-GAME CATV, PABX (011) 229-5877

Grande variedade de cartuchos:
- Nintendo - Sega

Nammaisalmpmm

INSCREVA-SE NO CLUBE-GAME CATV
INTEIRAMENTE GRATIS

MANDE SUA CARTA!

J

(MasteraPhamun)
3* Geragéao (varios modelos)

Remelemos
pﬂﬂdﬂ o] Brasil .

R. Sta. Ifigénia, 44 - CEP 01207 - Sao Paulo - SP - PABX (011) 229-5877 - FAX (011) 223-7075




AGORA EM
PORTO ALEGRE

e i ALTA GAMES o caoso dos gome:

el P} maniocos fem
r— J =Locacde, venda @ roco de carmu-
——— chos para videogames
o =Locactes de dculos Iridimensio-
nais, pistola Laser Gun, Rapid Fire,
Adaptader p/ Mega Drive, Loser
Scope e muilos outfos
- Asusténcia Técnica de wieogames

ALTA GAMES i

@ mailor locadora
@ ossisléncia técnica de ‘
videogamaes do sul do pois

Rua dos Andradas, 943 ¢ 403
Edificio do Cinema Cocique
CEP 90020 - Porto Alegre - RS

ALTA GAMES
Aberfa de o & cos e L 22 ha
Sabodos das 10hs & 18
Domingos dos 13hs Gy 18hs

g
=
°c
o)
,72
(T,

ATARI | BIT SYSTEM | RAPID FIRE | PHANTON SYSTEM .“"" Fumlcnm ﬂE‘

PISTOLA. (m m |} l_'l:l|l HETI'C')DCIO. s%gli | l u ﬂ “
o i L S LOJA P/ v!:c'ﬁ E SEUS AMIGOS JOGAREM.
R. ORVILE DERBY, 107 SP - CEP 03112

M(_)(?Cf FONE: 291-4546 |

Documeniagto necessana

OCULOS
TRIDIMENSIONAIS

MASTER SYSTEM

MEGA DRIVE-

S !
FRAMSOL GAMES |

APRESENTA
0 AMIGO DOS MEGAMANIACOS

“HYDRON"

72 PINOS

ESPECIALIZADA
EM
VIDEO GAME.

COMERCIO E LOCACAO
wﬂﬂw‘ FRICIAL

Qg;v. .g‘g;g’ (Nintendo) . MaStﬁI'SYSteIn

0

APARELHOS, ACESSORIOS E FITAS
TODOS LANCAMENTOS EM VIDEO GAME

40 PINOS

Compativel com Nintendo Japonas,
Phantom, Dynocom, Famicom,

VG 8000 ¢ 9000, CCE, Super Charger ATENDEMOS TODO BRASIL
e Game Boy (Sist. Nmiandn}
| LANCAMENTO ms:conr ] .
DISTRIBUIDOR SAO PAULO GAME 4-RMARIO AMARAL, 384 PARAISO
R. BARAO DE TATUI, 109 - CJ. 112 (RAV. DA R. ABILO sOARES)  FONE: (011) 885-1677

TEL.: (011) 67-0054/259-4148




ra em torno do Ninja que eu controlo (Ryu
Hayabusa) Ndo consigo destrul-lo, gosta-
ria de uma dica
Augusto José Martinell
Jundiai, SP
Para destruir Ashtar, é preciso estar
com o poder de fogo cheio, ir para o
canto esquerdo e soltar o poder bem
ripido. Quando este poder acabar,
Ashtar s0 estara com um quadradinho
de vida, basta dar uma espadada para
destrui-lo.

MASTER PARA
NINTENDO

Sel gue o Master Sistemn ndo tem adap
lagao para Nintendo, porgue ndo enten
de as informagdes que os cartuchos man
dam ao console para entdo irem a lela do
TV. Mas se fizesse um “‘chip’” gue tradu
zisse essas informagdes?

Uiklan Melo Barbosa
Marlia, SP

Tratando-se de uma questéo de In-
formatica praticamente tudo é possi-
vel. Ha, porém, outros pontos a serem
considerados. O primeiro é a questio
de custos, |4 que os processadores
centrais trabalham com linguagens di-

ferentes e seria preciso um complexo
sistema de traducéo de informagdes,
o que poderia sair mais caro que um
outro console. O segundo seria a con-
corréncia comercial entre os fabrican-
tes que sempre preferem, é claro, que
© consumidor compre a ''sua’’ fita e
néo de a outro fabricante.

SUPERPROMOCAO

Porgue aparece o nome de uma mes:
ma pessoa duas vezes na SUPERPRO
MOCAD VIDEOGAME TEC TOY. coma no
caso do letor Christian Rossano Santos
que for numero 78 e 1007

Edmur Lopes
Sao Paulo, SP

Conforme fol explicado na reporta-
gem da promocéo em VIDEOGAME n?
3, como houve empate de muitos lei-
tores que enviaram cartas no mesmo
dia a decisdo dos vencedores foi por
sorteio. O regulamento permitia que
fossem enviadas diversas cartas por
uma mesma pessoa. Christian mandou
vérias e demonstrou ser um sujeito de
sorte |4 que teve duas carlas suas
sorteadas.

ALEX KIDD

Eu e meu filho, hé cerca de uns trés me-
$es compramos a fita Alex Kidd in the M-

racle World e icamos surpresos em sabet
que o recorde esta em mais de 2 milhdes
de pontos. Esta certo que o med filho ndo
val chegar nem perto, mas mesmo assim
gostana que vocés me dessem dicas de
como aumentar essa ponluacao
Mitiko e Rodrigo T Tavares
Sdo Bernardo, SP
A qualquer momento do jogo, para
aumentar a pontuagéo e obter o cont
nue, mantenha o botéo direcional pa-
ra cima e aperte oito vezes o botéo 2.
Mas s¢ faca isso se vocé tiver mais de
400 moedas.

ROLOS & TROCA

Vendo — um Phantom

Compro —

um Masler Nintendo

Se VOCE possu

System, um adaptador J72,
uma pistola Laser Gun e sete
cartuchos Mega Man |I. Dou-
ble Dragon Il. Robocop. Con-
tra. Predador. Ghostbusters e
Crnme Busters por apenas Cr$
100.000,00. Tratar com Marce-
lo MNavarro Costa, pelo te

(0123) 31-2934 - Sao José dos
Campos - SP

Troco — um Atan em bom
astade com 14 filas vanadas e
de boa gualidade por um Mas
ter System. Tratar com Felipe
Romeiro de Carvalho, Rua Dr
Barcelos, 310 - Paracambi - Rio
de Janeiro - CEP 26620

Dynavison Il — vendo com
0ito j0gos, sendo um de pisto
la. dois controles e uma pistola
laser. Tratar. Felipe Augusto de
Souza, tel. (021) 326-2068 - Rio
de Janeiro - RJ

16 - VIDEOGAME

System ou um Phanlom com
dos cartuchos. Tratar com Cris-
tiano Gomes da Silva - Rua 81
n® 151 - Parque Rodrigo Bar-
reto- Aruja - SP - CEP: 07400

Troca-troca — um Atar @
um Dactar, ambos com caru
chos e controles em otimo es-
tado por um Master System ou
Mega Drive, pago a dierenga
Mauricio Ferreira da Costa. Rua
Penha Garcia n® 22 . Jardm
Angela - Séo Paulo-SP - CEP
05871

Jogos — tenho 0s jogos Su-
per Mano 1, Guerrilheiros Indo
maveis, Cagafantasmas e Cri-
me Busters gue gostaria de
trocar. Luiz Carlos da Silva Cu

canuchos Nintendo amencanc

que ndo estejlam 'rodando’ em

Seu console, escreva para mim,

eu compro. Luiz Haroldo F Fer

reira - Rua Cap Goes de Mo-

rais n® B9, 1el (0422) 24.8712
Otcinas - Ponta Grossa - PR
CEP 84035

Troco — Marksman Shoo-
ting & Trap Shoating mais Cr$
7.000.00 por Kenseiden ou
Mickey Mouse: Castle of lllu-
sion. André Okaroara. tel. (011)
64-6717 - Sdo Paulo - SP

nha, Rua Vereador Jose de
Moura, 128, tel. {(011)949-1731
(& noite) - Sdo Paulo - SP -CEP
02276

Para panicipar da segdo ROLOS & TROCAS basta enviar seu
anuncio para revista VIDEQGAME, rua Alice de Castro n® 60,
Vila Marana. Sao Paulo/SP, CEP 04015 Ele serd publicado

gratuitamente
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TECNOFAX| @) o
COM. E ASSISTENCIA TECNICA LTDA.
A TERRA DOS VIDEO GAMES L -V“:'EU
OFERECE A VOGE MASTER SYSTEM
5 LOC»‘“\QE\O DE NINTEN DO | Atendimento 24 Horas
CARTUCHOS, CONSOLES | ceitamos todos os
E ACEES%ORI%S. MEGA DRIVE ' Cr:dﬁo"pol hffafinc, u(::zilr.:;:rmo
* VENDA D as v s
EQUIPAMENTOS € ATARI - GENESIS Acests ios pae \osadoms
« ASSISTENCIA TECNICA BIT SYSTEM LIGUE JA
EHMEESZEII:EMA PHANTON Tel.: (021) 390-7100
E a primeira iy DDG( DDD Gratis)
e mais completa locadora | | DYNAVISION I .: (021) 800-9102
de games da regiao. TOP GAME. Pedido Minimo E Tf 25.000
Aqui vocé realmente encontra Assisténcia Técnica SEDEX S
as ultimas novidades para: especializada em Video Pars cgl;rsrﬁrgaggmq ke
Game de todos os sistemas, AGORA COM GRANDE
nacionais e¢ importados e VARIEDADE DE
seus acessorios, joysticks, CARTUCHOS NINTENDO
fontes ,cabgs, pistolas’ etc. PARA I'-!Ol'-imGEr-f r:-t':a M:.IF.-\;E} II;JICL‘-.I. i

* Transcodificamos Nintendo J
americano e japones em 2 e
horas. Garantia 1 ano. - ate 50%

* Transcodificamos
Mega drive, Genesis em 2

ACES o
horas. Garantia 1 ano. — .
* Destravamos Nintendo 2IPPY RACE 2990

Sup.r Fﬂﬂl'ﬂﬂm americano pal:a rqdar [ CACA AD PAIO 2990
cartuchos nacionais e (1 TENIS 2.9%0
Despach:ampi p/ todo irnportados que nao sejam da . GALAXIAN 300
0 Brasil via sedex, propria Nintendo. URBAN CHAMPION 3900
Assessoria para futuras MACH RIDER 3.900
locadoras de games * Modificamos médulo de 10P GUN 4,800
Temos sistema de franquia e pacotes RF do Nintendo japones para | || ___KARATE KID 6950
para montagem da sua loja. entrar em canal 3. - &% FEIRA 13 6.950
Consulte-nos. ARKANOID 6.950
® Temos modulador de RF "MARIO 8R0S | I 5.950
para Mega drive japones. RAMBO | 800
Depto. Técnico Rua Sé:: g:nrcfx%";:j: g?gl-c' AI- Tijuca
R. Sta. Efigénia, 295 CEP 20550 - Rio de Janeiro - RJ

FAX (021) 264-2698
Pabx (021) 284-1622 - 284-9500

PRONTA ENTREGA RIO 1[I
Estrada do Pontela, 99/310 - Madureira

1? andar - conj. 115
CEP 01207 - S.P.

. Atendemos todo Brasil CEP 21351 - Rio De Janeiro - RJ
. : F 1) 359-7631
AV. POMPEIA, 510 via Sedex Tels.: (031) 3604686 . 360-2573
PERDIZES - SP - CEP 05022 FONE: (011) 222-1471

FONE: (011) 864-8760
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Moonwalker [
(Master System) ==
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| Simpsbhs
(Nintendo)
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Moon Patrol
(Atari)

om 9.800 pontos, Fabio da Silva Gomes
Rio de Janero, R

AN

e RESET. O jogador n® 2 |

Teenage Mutant
Ninja Turtles I
(Nintendo)
Star £ para

staﬁ Rrocca

Shadow Dancer
(Mega Drive)

sentacao aperte -
f A E CSTAHT firecional para

Galaxy Force
(Master System)

Yo! Noid
(Nintendo)

inhar mais um CONTINUE. No par
N um in 10 &m baix
* 14 da VIDEOGAME

I (miitis

ety

ILEITOR]

e T —— g S et 5 T §

Mega Man Il
(Nintendo)

Super Hang On

(Mega Dnve)

A a c STAHT Ao

Ghostbusters |
(Master System)

PUSH START BUTTOHN

Vigilante
(Master System)




POWERTRON ¢ o Joyslick de
formalo anatomico, venlosas
aderenies, resposla rapida e
em 3 modelos

Powertron| - Compalivel com
sistema Atan
Powertron i - Compativel com
sistema Sega,
Powertron M - Compalivel com
sislema Nintendo.
e
- Para receber marores
informagoes escreva para:
T ~Poweriron, O Joystick Pro
A. Dos Guamoes, 414
CEPOMI212
S. Paulo - 5P
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THE SIMPSONS: BART VS. THE
SPACE MUTANTS — PARTE 1

IWFICULDADE eeese
SRAFICOS eesse e

EFEITOS ssese

ICACAC: % % o % %

TIPQ: Aventura

N

DOOe salve

2 NOVO @ sensacional game, Bart Simpson & o Unico aue

ir Springfield. a peguena cidade onde mora. da in
de objelos lerres

ncionar & a missao de Ban

vasao de mutantes espaciais. Eles precisam
tres para sua terrivel arma g
2 mpedr que eles consiga

Bart

1 botdo for mantido pressionacdo d

pode pular com o botao ele pulara mais alto se
0 sallo — e acionar
O Col botdo B. Bart pode
xcionados com SELECT e acio

mega com oculos de raio-x (X-

s lens que recolhe durante o
[ambem comprar ol

nados com START. Ele |..-.

LT

i |

RAY SPECS) Para

ClonNa! Dard quaiquer

correr, aperie

ado. E

) bot&o A junto com o dire
para um sallo mais longo (su-
perpulo), apere o botdo B logo depois de A, mantendo os dos
pressionaco

Os mutantes i Springfield, e Bar
pode liberta-los pulando sobre suas cabecas
nem lodos os humanos eslao possuidos, e se Bart pular so
bre um humano Para identilica
los, usa os 6culos de raic-x. Cada humano libertado vale uma
lelra de um parenie de Barl antra o inimice
de cada fase. Os simboios ot

rl‘fr".' '-!'._- ].l\'l

suiram nur

wrmal'’, perdera energia

que o ajudara
m a lace de Krusty
valem uma vida. E om a cara de
Jebedah, o lundador de springhield, dao invencibilidade
1" fase: Nas ruas de Springfield, Bart deve 24 ot
|8tos violel: Ot 1 ViISta, mas para
certos obje ina muita cnatvidade. L

) palhago

os simbolos

pixar

1-5:_1||."-- Beslar

ci0 ga lase, h 1 do pilar da casa (foto
8, usanco O & a lala ge lixo para ganha
Mais adiante Eine ) cingma. Bart recoll
0 'spray . Volle . lata de lixo, mas anles apr
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Os jogos do TEMA N sdo compativeis com Pah-
lom System, Bit System, Hit-Top Game, VG 8.000, VG 9.000,
Dynavision Il e Ill, Super Charger
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PUSH STRART BUT TuM

IR AND & 1990 JRLECOD 1

LICENSED BYy

FMIMNIEMIND O HMEH 18 el o

FOTOS NORBERTD MAROUES

TIPO: Luta CLA

Astyanax & subitamenie trans
e descobre ser o unice
e libertar Remlia, o reing
formado en

iparz de salvar a

JUBITaIro "‘-.‘-|‘. drax Qannou po
Q0 ra ou anga o

) direcional para cir
S8o seis fases de muita agao até a luta final |

Para licar

eciona opoder do
que sa0 acionatios

3ncivel a lela

para cima
e START 5

dirella

lecao de fases para cima, baixo

direta, B, B, B. B ¢ START CONTINUE

51 HGE

ra outra aimensan
princesa Ro
ljominado pelo vildo Blackhorr

res: START se

sebud

Trans

esquerda

a1

SELECT

S5 TG

51T HGE

51 A0

ViGE

do aparecer GAME OVER", aperte A, B, SELECT &
START

1% fase Ni
~0im 0% esqueletos
(foro 3); Astyan 18 energia ou uma espada mi
te. O inimigo vem montado em um mc
embaixo dele virando-se rapidamente para acertar a cabeca
nvestird contra
rI:I'T'l"j"‘
stejando. Ele se trans:

} para acera

phnimeiro dos d cuidado
aparecer

5 polen

staqigs desta fase

dlua sempre que e

rigue |

que sera arremessada (loto 4), Caesar entfic

vocd, Encurrale-o no canto |

2 WencIOo0 acenar

spara-0

formara (foto 6). ma:

4

ado para BT encurralado no

nhas vermelhas; ci orm ' gosmas
instros (foto 7). No primeiro
Jactilo & s manter distancia e

das que se fransiormam em Imc

a derrotar o plero

lo quando ele se aproximar (foto 8). A Medusa do esta-
tada | e agachado acertando ponto ilumi-
wdo (lato 9 3 " f 15 cobras e B
G 2 b= | ot 1
it fase: Em Ryogoku, estagi o Minotauro deve ser en
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) no canto da tela (fo ) 0, P& 30, uSe 0 poc go. No estagi

s que ele atira pelos ¢ e ol [ IC 0C ) o r novidade. O inimigo ¢

to do primeiro monstro, acertando-o s & Mas o inimig perto dele, acertando seguidas
B2 fase No intenor do castelo, ha pe
 (Ig = mils i para maj, Qug sal

1Y fi { ;

AC (tot 1

T ':I": Wi T |

] 27d e

:' |

5% |ase: Para chegar a Thelenea ASIeI0 a0 Vil £ : COIT D

i SANG antes .1|r_1.-.--~_.-.-_| uma pomnte, Le novo, 0s mesimi AO recuper: moviImentos

mol : fase 4 O primesr 1 ed e salvar a | 1. Astyar
301 a hahiidade (foto 18). Em dltimo ca miund
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Vidas no Mundo 1

No local da foto 2, “Action Scene” 1, vocé ja deve ter o ra-

ARALAAAARAR

A RAAAALER
bbb b bbb bbb b

FOTOE MORBERTD MARDUES

binho. Dai, & s6 voar até o bloco da folo 3 e pegar uma vida
extra, Para conseguir mais moedas, ndo saia da fase; no final,
pegue impulso para vear (foto 4) e entre no tubo (foto 5). Pe-
gue todas as moedas

Na “'Action Scene'' 2, ha oulra wvida acima do cano da foto
6. Na "Action Scene’’ 3, suba no bloco com a nota musical
(foto 7). Vocé saird nas nuvens. A vida esta no bloco dafoto 8.

Na "Action Scene’’ 5, outra vida: ao sair da caverna de ge-
lo, d& uma cabecada para aparecer o bloco da foto 9. Pule
nele para ir 4s nuvens. Pegue as moedas, voe e pegue a vida
no cogumelo da foto 10

Na "Action Scene'’ 6, no local da foto 11, livre-se da tarta-
ruga. Quebre os dois blocos do canto (o cogumelo esta no
do meig). Agora, seja rapido: dé uma cabecada no canto di-
reito do bloco gque sobrou e peque o cogumelo junto a coluna
de blocos da esquerda (foto 12)

24 - VIDEOGAME
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saindo na sala dc
La esta a pr
5 nini-castelo do Mu
y rabinho e voar, a partir do
ra por coma do cenario, sem aparecer

ravar aperte o direc

gran e

e peque

1OICE

(foto 23)

nal para cima pe

indo bad, Al es a sequnda fla. 34
Apertar ¢ 4o B quando Mario est
som A e va para o "'warp de pontos. Fac

primeira linha, Al, & so selecionar &

I
- = 1=1] =] Ifi=1
a8 A BT
Tt ST T T = T
MIMImLT Ty EneEn

até o primeiro mini-castelo (i

terior, dé cab

as. Quanac
21 volle e repita a o

comegar quantas vezes

transformar objetos em

para chegar no mundo 8 (loto 13) tal descobrir?

23

Vidas e pontos infinitos no Mundo 7

Mundo 7 usande a flauta no mapa do Mun
f unda linha da  warp zone

ra Necessano jogar
ncao: Mario deve estar
] va para a direila
elo no local da folo 22. Volle para a sala an

das "p

uUma vez ni Mundc

‘jl—- nao, entre Na x

SOGUTT

T

ser blocos, saia pela porta d
o tempo. Al, é st re
y ma}xmo de vidas
mbém pode
Que

moedas, e repelir asla facanna
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INDIANA JONES AND THE LAST CRUSADE

essew
aeeew
seeee
* hh ko

NMPO: Aventura

Nesta sensacional aveniura, voce dar o herd Indiana
alice sagrado. Alem do
chicote, Indy possul um supersoco: direcional para cima junto
com o botdo B

A aventura

JONes

a encontrar © Santo Graal, o ca

de Indy comega Coilr opgdes: vocé pode
lhe as diimas noticias
DU partir direto para procurar a cruz de

lerrotar 15 ini-

raVene

7d, de onde seu pal mary

ragdeirg

s00re s

.

ronago. |

: ronado & um nawi 3 |r
MIQOoS para conseqguir a cruz
| rolar C
INT.E 56

dy deve

plo £). Voce a consequira der

da carga de

imigo de branco, que estara pertc

I gar uma chicotada nele (foto 3) -'-'._-.._;.J‘_, acruze pu
|._ e para a esqueraa
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Sua prdxima missao é em Veneza. Monte o desenho do
Graal (fotos 4 e 5). Sugestdo: copie o calice em um papel, pois
no final vocé devera identificd-lo entre muitos outros.

O préximo passo & partir em busca de seu pai. Na Austria,
no Castelo Brunwald, Indy deve descobrir o caminho. Seja ré

para enfrentar os guardides. Indy pode se pendurar nos
mar (folo 6). A dica para encontra
e na eira para abrir a entraga

235 para mugar ge

G nirar seu pai (loic
Indy deve agora ir ag encontr no desarto. Mui

migos com voadoras e gol

rapidos para liberta-l
L maior desaho de
» lugares cenos para
uadros para forma
me de Deus enlre os He
fecerd por pouco tempx
jue aparece
Para reconhecer o verdadeirn
papel (loto 12). Se vocé esco

nady ¢ contrar o Graal serd

pisar

& pisar

0 chao ndo desabar. A d
a palavra JEHOVAH
100 (

NOS €

Jue & o No
J caminho certo apa-
ire também o simbolo
s8ir do labinnto

s (loto

Jue sera p

contrano
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TIPO: Aventura * & & %

Vocé deve ajudar Dave, Razor, Wendy e outros amigos a
resgatar Sandy. Um cientista do mal, que mora na mansao
quer transferir seu cérebro para uma maquina maluca e vocé
deve impedi-lo. Neste game, serd necessarno pensar muito —
vocé deve descobnr 0s segredos e tomar decisbes. O jogo
pode ser gravado (save) e continuado sempre (restore), mes
mo tendo desligado o consola.

A prmeira e fundamental dica: tudo pode ser mexido. Per
corra a tela com a sela e selecione empurrar (PUSH), puxar
(PULL), dar (GIVE), abrir (OPEN), fechar (CLOSE), ir para (GD
TO), pegar|(GET), usar (USE), ler (READ), outro garoto (NEW
KIDD), ligar (TURN ON) e desligar (TURN OFF). A seguir, ou
{ras dicas importantes

Sua primeira missao sera chegar na casa maluca. Use a fle-

OPEN IE T I ¢ 1D ML OFEN
chofs B8, ¥ o 55y

HEWH E D
TUIRM Um
RS T

cha para movimentar o personagem. Para entrar na casa. pe-
gue a chave embaixo do tapete (GET KEY), va a frente da porta
& use a chave (fotos 2 e 3)

Logo na entrada da casa, primeiro entre na cozinha e pe
gue alanlerna, como nas folos 4 e 5. Saindo da cozinha, en
tre na ultima porta, atravesse a sala e entre outra vez na ultima
porta. Acenda a luz (TURN ON LAMP) e pegue a lita cassele
na porta falsa (foto 6). Volle para a primeira sala e suba as
ascadas

No segundo andar, trés portas: enire na da esguerda, pe
gando tudo que puder na sala (GET, foto 7). Saia e entre na
porta da direita, pegando o disco quebrado (foto 8)

Resta a porta do meio, mas esquega-a, pois vocé ja deve
estar com fome. Volte para a cozinha e abra a geladeira (loto
9). Ndo va antes, pois sera surpreendido pela dona de casa
Pegue tudo, mas tome cuidado: o filho do cientista vira bus-
car o queijo. Para ndo ser descoberto (foto 10), entre na porta
ao lado da geladeira (foto 11). Se dois dos seus amigos lorem
presos, ha como fugir. Ha um bloco solto na parede (foto 12)
Empurre-o0. O outro amigo deve estar am frente a porta, pois
voceé devera seleciond-lo e tird-lo da sala rapidamente
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THE HUNT FOR RED OCTOBER
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TPO: Aventura

; phs e alerta loc 1 frota naval dos Estados

Lnido ) 2 leva-lo para a s Iranga, em aguas amern
inas, aonde a tripulaco desertara
Muitas serdo as dificuldades; os pings na primeira fase exi

1em muita paciéncia e, para atingir a

essAno destruir a barreira. Seja rapioe

egunda lase, sera ne
No caminho, desyie

)
{as minas e peque 0s sinais de armas, Na sequnda fase, seja

ibil para escapar aas

MAD MAX

DIFICULDAD
{ EICS e

HA

A e

TIPO: Avenlura Cl * ok
Como no filme, vooé deve defender sua preciosa gasolina

dos inimigos. Na pnmeira fase pare no gal

pao da lolo e pegue ludo o que
seguir MNas estradas, livre-se o

pras radicais Voo

2Oulr Serd mais facil pros
S CArros INimIgos com mano

lerd que cumprir trés fases. cada uma cam

| preendendo um estagio na ada e outro na arena. Al, vocé
deve bater no e nimigos, Inutlizando-os,. Vale a habil
dade, Para lacilitar o trabalbio, o oS sa0 estes, 20 fase

MMAX. 3" fase WAST
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NEM TODO VIDEOGAME
E LEGAL.

Tendo em vista terem sido encontrados no mercado brasileiro cartuchos para videogames com
a marca SEGA, que estao sendo comercializados em concorréncia com os que distribuimos no

Brasil, vimos alertd-los, para fins de direito, o quanto segue:

‘ - Nassa empresa mantém contrato com KABUSHIKT KAISHA SEGA
ENTERPRISES para fabricagao e distribuicdao exclusiva no Brasil, para
videogame e cartuchos da marca SEGA.

2 - A marca SEGA se acha regidarmenite registrada no Brasil, perante
o INPI na forma da Lei 5772/7 1, Codigo da Propriedade Industrial, na
classe 9, que inclui Fitas Gravadas e Cartuchos, e na classe 28, que inclha
Jogos e Bringuedos, respectivamente sob n!" 814702864 e 006423019,
A TEC TOY Industria e Comércio Lida e sua coligada TEC TOY
INDUSTRIA DE BRINQUEDOS LTDA possuem licenca exclusiva dessa

marca no Brasil.

3 - Além disso, os Cartuchos para Videogames em questdao constituem
programas de computador protegidos pela Let de Software n* 7646/87 e
pela Lei de Direitos Autorais n" 5988/73, a qual prolege, também, os
titrdos de obras intelectuais, de forma que o nome SEGA e os Titulas de
cada Cartucho também se acham protegidos pela mesma let

4 - Nessas condicoes, so sao legitimas os Cartuchos SEGA colocados no
mercado hrastleiro por intermédio de nossa empresa, e tlegitimos todos
os demais, seja por contrafacao, seja por violarem os direitos exclusivos
que nos competem, suyeitos tais cartuchos ilegitimas a busca e apreensao
e oS responsdvels pela infracdo swgeitos a medidas criminais e

indenizatorias.

sn
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ESTOJOS E
EXPOSITORES

MASTER, NINTENDO, PHANTON,
SUPER CHARGER, ETC...

* Alojarmento p/ eventual adaptador

Venda Autorizada
~ CHEGOU : -
Ultimos Lancamentos | #N JISMQC  daradiente JECLIHOY

CARTUCHOS P/ MEGA DRIVE, MASTER SYSTEM,
ERE N Ll NINTENDO E PHANTON.

WICKERL CENTRAL DISTRIB. DE FITAS E ACESSORIOS LTDA.
-

Vendas e Show Room

R. Alba, 1743 - Sao Paulo - SP - CEP 04346
Tel.: (011) 562-9779 - Fax: (011) 562-8257
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Alugamos:
MASTER - Toda linha de cartuchos nacionais
MEGA - Toda linha de cartuchos nacionais
PADRAO NINTENDO - Estamos atualizados com
as ultimas novidades apresentadas pela
RevistaVideoGame

Maos a postos, inscricoes do 1° Campeonato
de Video Game aqui na TILTY'S, Realizacao:
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PROMOCOES
Se ligue!
Antes que Game Over,
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simpdtico Lolo deve encontrar a salda de um fantastic Imagine urm jogo de basquete engragado, no qual voce po
ibinnto, ale chegar ao topo da torre onde sua namorada, La de fazer de tudo para acerar a cesta. Vale ale mesmo socar
1, & mantda pnsioneira Em cada sala, Lolo deve usar uma 05 acdversanos para roublar a pola ifinal, ndo ha faltas. As

estrategia diferente para achar a saida, peg: 10 todns 08 Co im e Arch Hivals um came realmente diverlicdo e de excelen

m ser atingido. Use toda a sua uru' igéncia para des les gralicos. Voce pode escolher os imes de acordo com a
pbnr as estratégias deste empolgante game Para comecar habilidack e transgredir as regras do jogo. Para acertar um
130 No segundo andar, o codigo € PLPY. Para o tercerc polente soco no adversano, use o botao B, Vocé pode tam-

idigo @ PYPL. Existemn ainda quatro salas secratas. e o bern pular no pescoco do adversano. Para 1ss0. aperte A e
idigos sao. PROA, PROB, PROC ¢« PROD B simultaneamente
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AVl Imm

B juntas) ou © "viagem (A duas vezes), Vale 0 mesmo para depositos onde a organizacan | nirabando de babicas al
| rtad Para bloquear ) jogada adversana, e 50 apernar A coolicas (protndas 1 epoca nar na eslacao ae trerm  am
e B untos. E, apertando-se também o direcional para os la mais duas oulras fases emocionantas, Na pnmeira lase, sej
| jogador da um tapinha na bola. Voce podi necdr | 100 i MINAr OS5 rmEnc L=l | re Ihe garrala
10 tequinte de reclamar com o juiz: é so aperlar SELECT. FPa- | as provas necessar viden para passar de fase. A ca
i O witar a ulima partida idigo & SUNDEVIL. Para ale ! 18 1ase K 1i i ] 1 i ol




FRIDAY THE 13 RAD RACER Il

TIX) DIFICULDADE: eeew
TIE) WAFICOS: ssee
TIL) MI ene

* W ok % TIPQ: Automobilism * W k&

d Cldade mais
) lem lurbo, acic-

g como no filme de Horror Sexta-Feira 13. a tur Em Rad Racer
E 18 LSSy 0 praxima, no menor 1

ma de amigos Debbie, Mark, Paul

vem enfrentar Jason e sua Mae, cuja maldicdo os vem atemo nado com o direcional para cima. Para arrancar rapido, aper
fizandao ha tempos. vV O0E eSCo qualquer um dos ami le o direcional para baixo e espere encher 0 medidor de ener
Q : & sair atras dos gia. Aperte enldo o botao A. E, para escolher fase, no titulo
I perno localize e aprasent quanto o numero

A e defron da fase menos 2rd: Prassione entdo o

lar fund Quan direcional na diagonal supenor ia e aperte START. Ten
| 8us Qo e tambem com oilto veze correrd am uma esira

da-surpre

ROBOCOP 2

inema conlinua @as

el obetivo & invacr e L i l =t ile | 10 (F
jue produz a droga "Nuke' e seu chel n. Aca S i | y (B rinthians (SP), Pi
la 1ase, uma nava missao sera aprese I COf Flur ' SP). Alem desta novidade, cada

linal da pnmeira, ha uma galena de o

ilibrar os sen seu time prefend

i rapiclo, e s reféns, Na

nat parg, ou yensivo). Uutro aeta

am porugues

IEQGAME 35
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[ALTERED BEAST

OfF esee
-_'. LE X N
SICAJEEEITOS eeee
ASSIFICACAD % % % &

38, Bspere aparecer a mensagen CO-I-\ITlN-L-I-E-I". iar
SLUDIr, apene SELECT um nimero de vezes iqua

numero de fases que faltarem para a fase desejada (i
| para a fase 8, SELECT 7 vezes), entdo START. Acerte

lirecional para cima duas vezas

Siann

2 fransigrmar &m oo iragdo e até tubardo. Pa eCiD
1 13

9 (da fase

MISSION: IMPOSSIBLE

MISSION:

T P

oy O

o SRR |
eiftisinord | gt

DOUBLE DRIBBLE
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Este € o tempo que leva para vocé receber via correio, os mais incriveis
lancamentos do mercado internacional de video games. Cartuchos novos,
nacionais ou importados e toda uma linha de acessérios que vai incrementar ainda
mais o seu prazer de jogar.

E também o tempo que leva para vender aquele cartucho que vocé néo quer
mais. E isso mesmo, nés compramos o seu cartucho usado! E sabe por que
pagamos o melhor prego? Porque a Gamepower € pioneira na compra e venda de
cartuchos usados!

Como comprar cartuchos novos da Gamepower

- —

b
iS
cg Eml;tqnhMNMumdﬂ.-Li@.-m
g formulando o pedido & nde o enviaremos pelo comalo.
gé Como vender
o0 seu cartucho usado para a Gamepower
= Jay e D L
ig .\ \ {7 s

Decida qual jogo vocd quer vender ..lulndontmhﬂlqun-mnnldnlrw_u;ﬂn
Consulte-nos a respeilo do valor de compra do sou carfucho, depois envie-os para a
Gamepower stravés do correio. Nés o testaremos o pagaremos enviando um vake postal

[[[l[ligaMePower

Pioneira na compra e venda ®
de cartuchos usados.

ligue (011) 872 4463

FPreencha o emnvie este cupom
gratultaments iINforMmagies sobre

probaric

i

. fllillll!lllll’l"@ [

Nome: : End.:
Cidade: . Estado: Cep: Tel: ( )
DatadeNasc. __/__/_____ Possui Videogame? __ Qual?

Preencha e envie para Gamepower = FR.Cotox6 37 = Pompéia = Cep05021 = SaoPaulo-SP
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KNIGHT RIDER
TIPCH Aventura
IWFICULDADE "I.-
;RAFICOS. e e
CAEFEITOS see
I _'.|. A * W +

estd no comando da Super Magu

irro fantdstico que pode alé sal
tar: | i TeaT: {0s Ccarros
parg Qannar escu

esta a meihor arma
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NINTENDO

*TODAS AS MARCAS DE
SEGA VIDEO GAMES NACIONAIS

PHANTOM SYSTEM

SUPER CHARGER
MASTER
DYNAVISION
SYSTEM
TOP GAME (CCE)
BIT SYSTEM
MEGA DRIVE *OS MELHORES JOGOS HI-TOP GAME

1% Ogradiente JIIRANNY .
ODISMQE  Fmimar Cnond MY

SYSTEM

A MAIS COMPLETA LINHA DE ACESSORIOS

S TR\

PRECOS E CONDICOES DE PAGAMENTOS, IMBATIVEIS
ASSESSORIA COMPLETA P/ MONTAGEM DE SUA LOCADORA

REMETEMOS P/ TODO O BRASIL ATENDEMOS CONSUMIDOR FINAL

ACAI VIDEO COM. E DISTRIBUICAO LTDA.,
R. Dr. Jose Estefno, 297 - Jd. V. Mariana - Sao Paulo - SP - CEP: 04116 - Fone: (011) 544-4913 / 575-3861
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MACH RIDER
TIPO: Motociclismo
DIFICULDADE: ®#®es
GRAFICOS: eeee
MUSICA/EFEITOS. eee®
CLASSIFICACAQ: % % %

Todas as emogdes de pilotar uma moto
em altissimas velocidades estdo presentes
neste game. Vale a habilidade para des
viar dos obstaculos — pedras, oleo e ate
galdes. Se voceé preferr, sua moto pode
atirar para exterminar uma gang malvada
de molociclistas

BACK TO THE FUTURE Il & 1l
TIPO. Aventura
DIFICULD
GRAFIC 05 esee
‘.'" SICA/JEFEITOS: e ®®

LASSIFICACAD % % %

Comao na pnmeira aventura, ajude Marty
McFly a encontrar o caminho de volta ao
presante. Neste |0go. o lempo é funda

nental. Ha u warp 1875 no titu
lo, segure A e B e pressione SELECT
G 10 as letras calrem, arrange-as para

FLUXCAP!C!TORISTHEPOW.EFI

DAYS OF THUNDER
TIPO: Automaobilism
DIFICULDADE: #eee
GRAFICOS. esea
MUSICA/EFEITOS, ee @
CLASSIFICACAD * ¥ %
al repetir as rau,au-r“_ d
uise nas pis L"I"s A bordo de n ]
te carro da sére HASCAR uma corr ﬂp‘
GA0 Com carros envenanados quec )
em pistas ovais inclir
um as para vencer, No E
nirola os trabalhos dos

F Ry e

GALAGA
TIPO. Combate Espacial
ILDADE ®eee

eee
21
* W N
pmando de uma ava
e deve mpedirq
ta inimiga invada seu planeta De
ar pelo campo de forga quandt
nave chegar no allo, acerte-a voce

n tiro duplo. Abater uma esquadrilha

teira vale 1.000 pontos

1 PLAYER
2 PLAYERS

1990 NTDEC LTD

[FE  MOBEFT T MM

TWIN COERA_

DMmando ae un
-ompate By C
; niImigo para urer_afa a ofensiva de
seu exdrcito, Mas nap sera | =.-'-| 0 Eexerc
fara de tudo para abatée
melhor delesa é sampre o atague: seja

olramao e atire em UGoC nNa ela

HIGH S5CORE
Ga

PUSH START BUTTOMN

_—>

TR FU'ID
1983 ANERICAN

40 - VIDEOGAME
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> ‘ BRASILEIRO DE VIDEO GAME

Na War Game

voc€ encontra
as melhores fitas
de Video Games!!!
ATENCAO
Vendas p/ todo o Brasil via SEDEX
Pregos especiais p/ locadoras
e distribuidoras.
R. Maria Custédia, 168 - Sta. Terezinha
Trav. Eng. Caetano Alvares ¢/ Cons. Moreira

de Barros)
CEP 02460 - Santana

(011) 290-2130

WAR DIVERSOES ELETRONICAS
R. D. Martinha, 345
em frente a War Game.
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OPERATION C

LA L L2

* %k ok Kk

DIFICULDADE
TIPO: Lula CLASSIFICACAD

océ deve ajudar Scorpion, 0 herdi, a vencer Black Viper,
que insiste em translormar a Terra em uma nagao alienigena
Scorpion pode usar quatro tipos de armas MACHINE GUN
(pistola), SNIPER (metralhadora), HUNTER GUN (balas lele-
guiadas) e FLYING GUN (bazuca). Para selecionar fase. aperie
o direcional para cima, cima, baixo, baixo, esquerda, direita
esquerda, direita, B, A, B, A e START. Sao 5 lases
1® fase: Nao dexe de pegar outras armas no parcurso (fo-
o 3), Elas serdo muilo uteis. Pnncipalmente contra o inimigo,
um submaring. Use a HUNTER GUN (foto 4)
2* fase:; Agora com visla aérea, Scorplon devera alirar va-
nas vezes para destruir os tangues, Sempre que passivel,
esconda-se atrds das paredes (loto 5). Seu inimigo € um enar-

me tangue, com trds canhdes. E mais 1acil destruir priméiro
0s do canto, dexando o central por ultimo (foto B)

3! fase: Agora na selva, tome cuidado com as avalanches.
Destrua as rochas com a FLYING GUN (F). Em alguns mo-
mentos, sera mais facil passar correndo do que destruir todos
os Inimigos. Antes de enfrentar o immigo da fase, destrua o
"Ship Flies'” pelo lado direito da tela (foto 7). O inimigo se divi
de: destrua primeiro a parte supenor, alacando entdo com forga
total a parte inferior (foto 8)

4* fase: A maor novidade nesta fase é um ariete que nao
pode ser destruido. O jeito & esperar que ele encolha e avan-
car devagar (folo 9), E, para vencer a aranha, 0 inimigo desta
fase corra para o canio esquerdo da tela e atire bastante (loto
10). Seu alvo é o corpo dela

5* fase: Esta & a lase surpresa, e o malor cuidado sera ne-
cessano contra os escorpides (foto 11) e os geradores Laser
mantenha-se deitado (tfoto 12). E. para vencer o ullimo imimi-
go, acerte-0 somente quando ele passar sobre vocé. E, final-
mente, Black Viper estara derrotado
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THE AMAZING SPIDER-MAN

“ICULDADE ®eee
TIPO: Aventura CLASSIFICACAD: % % % % %

ieve salvar sua esposa, Mary
nais inmigos seus. Durante 5
J8Ir0 conta com poderoso: es5, S0Cose o
de teias. Im o medidor a dir
B). A energia do proprio Hi a aparece no me
didor central. Vocé pode recompd-la pegando as capsulas que
aparacerao nas janelas {lolo 2)

1* fase: Cuidado com a "gang'
dando preleréncia aos chutes e
ga limitada Homem Aranha tamt

5 PO

1e Mystario. Enfrente
4 que alesa lem
se pendurar na sua
eia para atingir locais dilice!s ou pasia subir
ar para o alto tar rfl'_,'ﬁ'{-_'
no, pnmeiro escape das bolhas, agachando no canto direlo
da tela (foto 4), Quando ele aparecer

atinia-o vanas vezes (foto 5)

1M UIm Darn

svie de seus tros e

by B h i A B 4 By WV W v 9 -

2" tase: E a ver de derrotar Hobgobblin E com cu
0 o prédic, escapando dos tiros (fato 6). At AQeMm pE
com a inscricdo IN. Entre nela

s entdo espere ele atingir o mes

Hobgobb
mo nivel para acerta-lo (o
3* fase: A agdo ag bre um trem em alta velocidade
wre-se dos morcegos agachado, dando chutes (loto B), Scor
pion, o iniMmigo, & talvez o mais fraco basta manter distancia
e atingi-lo segudamente (foto 9
42 fase: No Central Park de Nova Yo
0os, 1ome Culdaos cc S ming
migos lambem sairac
dara bastante trat ) pre s0Cos, pOs as tevas sa0
inuteis contra ele. Quando ele o atacar, pule por cima e cant
nue alinginaos-o (1olo
5" fase: Esla fase €
gue bem mais dificil (foto 12). Te i escalada, entr
janela (IN) Octopus, o lider, o ar a E para ve ¢
sO na habllidade. Mas, lembre-se Homem Aranha jJamais en
frega os pontos

k. nos Estados Un
colocadas nas arvores. In
(foto 10). Rhino, o cheléo

naa (He 'U'_j'-‘JlJI'.'

R? N N NF NP N7 N\F N \F \F \F \¢
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THE CASTLEVANIA ADVENTURE

DIFICULDADE eeeee
CL.‘LSS,;_ C“‘c*“-{j * & ok W *

O Herd Simon deve enfrentar novamente seu arqui-rival, o

yonde Dracula. No caminho, acerte as velas Elas contém moe

pontos) cruz de ourd (invenciidadea), Cr stal (aumenta

y poder do chicote) e coragao (energia). O coragdo brilhante

da energia maxima E, logo na pnmeira fase, ha um segredo
muito .,'.' escale a _u. nia corda Simon continuard pelas pare
,Jn-ﬂfa -'E‘ as FE.'ELH.'

b B o

conhetido dos amanies dos games Nintendo, e
ponivel também para o Game Bu E. coma em
15085 1'«& empoliganie game, séu objetivo sera o
]u. metncas que cairdo em um pogo de mo
a horizontal, Cada linha formada de

ALLEYWAY

Alleyway 8 um lipo de

capsula espac
renra, formaca |
QIa0 gesaparecerd
1angulos antes

cé pode deixar

Qo umespaco

1ar e gliminara

1 QUL 1arni

Drujl:LDaDE *ee
FICACAD ¥ % % ¥

paredao espacial Vocé controla uma

iGa um projetil em r]lrf}.';.’:‘]C.' auma par
s retangulos. Cada retdngulo atin
obetivo sera eliminar 1odos 0s re-
guem a parte inferor da 1ela. Vo

r rés proeteis. Uma dica e abnr lo

Ara Dara a parie supe

quios de uma s6 vez Apos a lerce

astagio de bbdhus. Jogo de habilidade

wesma do

Jimmy e Billy

JADE eesee
AD e R %

1y glp pode Sarf ID{']"I. It
= _'.?F II
Jue 18 0% OOes

e50 Mir o, nd qual 0s IMmaons
A arma mas

A & B juntos. Para ven
- anfrar’ neleg
NCo riqu!

gr d ar l".-:f'.-4 MO
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WONDER BOY

DIFICULDADE: »ee
GRAFICOS: eee e

MUSICA/EFEITOS: e e
CLASSIFICACAD + % % %
Vocé deve ajudar Wonder Boy a salvar sua namorada, rap-
lada pelo wido, S0 nove dreas. com quatro “rounds’’ cada
estes divididos ainda em quatro regides. Wonder Boy po-
ar mais alto (botbes 1 e 2). Os ovos escondem invenci-
ade, mais machadinhas e outras surpresas. No esqueca
de pegar 36 bonecas para chegar ao final. A seguir, as princi-

pais dicas do jogo

Area 1: Pela Floresta, no "round’" 1 Wonder Boy deve evi-
lar serperites, abismos e flores venenosas. Recolha as frutas
para recompor suas energias. Na regida 2, no local da foto
2, ha uma maleta atras da banana. pegue-a. Wonder Bay ird
para i i, ande pode recolher coragdes e maletas, que sdo
warps para as regides 3 e 4 (foto 3). Para vencer o inimigo
gesta area, basta ficar a esquerda dele pulando e atirando ma-

NPCH: Aventura

IREVERRR TN

N "=

']
"5 &

oy ..-‘_

-
ity ¥
L
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r ] T N

DA
- 1

=
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chadinhas na cabeca (foto 4), Esla estrategia funciona para
todos os iImmigos

Area 3: Na regido 1 do pnmaeiro “round’’ (foto 5), pegue
0 reiggio que O levara para 0 ceu exatamente como a male-
la da drea 1

‘r!l 4: O maior culdado nesta drea & com os vuleoes (loto
6). que jogardo bolas de fogo. Na regido 3 do “round’” 1, de-
pais de pular a pednnha e o logu hav Irés padras: a
lerceira esconde uma bonequinha (folos 7 e 8)

Area B: Muito cuidado na quarta ponie do "'round ela
desaba (foto 9). E. a partir alravessa as pontes com cul
dado, pals peixinhos saltardo, atacando Wonder Boy

Area 9: No “round sla vez é o perfume gue o levard
para o céu (foto 10). Na quarta regido, cuidado: os blocos de
gelt escorregam bastante (foto 11). No “‘round” 2, cuidado
com as nuvens que piIscam. eias caem no mar, lirando uma
vida de Wonder Boy. Elas aparecem em oulras areas, e a téc-
nica é identica; pule rapidamente. No "round”” 3, cuidado com
os abismos. as pontes tambeém caem. No primeiro, ndo pule
pare no canto e espere a pedra carr (folo 12)

aho

da
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SUMMER GAMES

DIFICULDADE
GRAFICOS

TIPO: Esportes CLASS

Jma emocionante carr

petican alimpca
vez), 8 toda a sua ha
a medalha
mos a elas!

: pais competird e

Summer Games &
para até quatro jogadores (um de cada
hilidade no joystick serd necessaria para ganhar
de ourg. Sao cinco /

Natacéio: Vocé podera escolhar com ¢
devera apertar os botdes 1 e 2 a wrn-nldr wente. Apenas L
nadador entra na p C e nice aguele que

C tados Unidos, e Ale
a que voceé obtenha
y largada significa desclas

H

__\!W]\\l

timas -'acrr;itmn; DE

manha Criental sdo0 &

bons tempos Sallar antes do 1
sificacdo (lotos 3 e 4)
Salto com vara: Vocé pode escolhar - entre dois lipos

punhadura a posigdo em que o esportisia segura a

(o)

B em
vara

— g a altura do bastdo, gue pode vanar de 4m até 6 20m. Se-
gurar a vara na ponta implicard em maior dificuldade para sal-
tar, porém o pulo serd sempre maior Desenvolva habilidade
para apoiar 8 vara no local exato (com o direcional para bai-
x0), 8 Quandoa eia astiver na ) botdo 1 para pas
sar pelo r_'uf-tHr'u Prova que requer bastante precisao de mowvi
mentos (folos 5 e 6)

100 metros rasos: Apare |
damente para alcangs

vertica Dére

1 e2rapda e alterna
narca Os melhores core

gores sao 05 alen arfieniais e os sowvielicos, que sempre
oblém os mealhore } s (ol T B
Salto sobre o cava!o JEPOIE pular do trampolim para
0 cavalo, aperte o botdo 1 e mi direcional para cima e

piruetas, Desenvolva
vale malor

beoas
aia em pé. isso

para baixo para que a ginasta dé
habidade para que sua alleta C
1a (fotos 8 & 10)

Salto ornamental: Voo
salto, como por exempic
comao em guailgque
Ihe cusiara precio

guatro lipos ae
te costas E
ca, espalhar muita ague

50 (fotos 11 e 12

pilar por
de frenle € ©
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TELAO Vioroeam

PROJETOR DE VIDEO NACIONAL COM
BRILHO IGUAL AO SIMILAR IMPORTADO

VIU\ vl VLN NEIVIA

IDEAL P/ CIDADES QUE NAO TEM CINEMA, P/
DANCETERIAS, ESCOLAS, CLUBES, TREINAMENTO.

VIDEOBEAM PROJETA IMAGENS OE
) VIDED EM TELAS ALUMINIZADAS DE
50 A 120 POLEGADAS. VIDEOBEAM TEM

0 MESMD BRILHO DO SIMILAR

IMPORTADD DE UM TUBD. VIDEOBEAM
R JA E UM PROJETOR (VOCE NAD USA

Agora novo modelo 0 SEU APARELHO DE TV).

WE com controle remoto

POUCO MAIS DE
Cr$ 400.000.00 A VISTA
OU EM ATE
3 PAGAMENTOS

TELAS REFLETIVAS ‘eesaw

TEMOS TELAS RETRATEIS MANUAIS E
AUTOMATICAS NOS TAMANHOS DE72A 250

TELAS REFLETIVAS

POLEGADAS PARA PROJETORES (ALUMINIZADAS)
DE VIDED DE 3 TUBOS TAMANHOS
0  polgs 1

l  poig 22x94 )
FAZEMOS PROJETDS PARA SALAS 67 polgs 132 x 100)
DE VIDED EM RESIDENCIAS 2 polgs ”-_"-' X |_'-"'
EMPRESAS (TREMAMENTO) 5 B {184 x 140)
HOTEIS, ESCOLAS, CLUBES 100 polgs (200 x 150)
120 poigs (240 x 180

GHOULS'N GHOSTS

AE sseee
Ty

¥ 4 A
AR
' = iS5 eee

COMPRAMOS VENDEMOS

COMPARAMOS E VENDEMOS PROJETORES IMPORTADOS
NOVOS E USADOS. CONSULTE-NOS

[TERITH, 1008, ETE]

-

e
IMPORTAMOS

o a
IMPORTAMOS PROJETORES W
SONY, ZENITH, OU QUALQUER

MODELD. CONSULTEM-NOS

| 7

== D)

LOCAGAO KO0
—
LOCAMOS TELOES DE 100 A 200
{ FARA EVENTDE M OU
ANSMISSAD SIMULTANEA
AMERAS), TAMBEM FPARA
FROJECAD DE MICRO (PC)

. CONSULTEM-NOS PELOS TELEFONES:
Vw (Nao respondemos cartas)
QUERREIRD VIDEQ EQUIPAMENTOS ELETRONICOS LTDA 1011]54'459-!'353'19[]5

& Pare sk Manowt, €43 . 840 Pt - EEP 8141 FAX: (011) 853-6360
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MICKEY MOUSE: CASTLE OF ILLUSION  migo estaré logo & direita. Pule por cima dele quando estiver

airand e para I unhas J2
bune ore {
& [ ( A X X R
C seseee NS sEe T ! bt
I r ! | | 5 Pul
A I T aeee
s A e il e A 1 ifd 8 ra p
* r. No final, ha uma esCada quase inatingivel. use o barri (foto
). E, para chegar no 10, ha um trugue: pule para a s«
i L I Deric} (9141 atalorm ] i da lota 7. Mickey passa pels
I Noar K | o i g gdascer, A 1 I
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M!CKEY MOUSE: CASTLE OF lLLUSION

OIFICULDADE seae
GHAFICOS ssses
VEFEITOS eeees

TPO: Aventura ACAD % % o W W
Mickey Mouse, o rato mais famoso do planeta, esta em apu
ros. E que a malvada bruxa Miz:abel raptou a graciosa Minie
sUa namorada, e a mamntém prisioneira no Castelo das llusdes
Mickey deve resgatd-a, passando pof lodas as cinco salas do
castelo no modo Normal, Para isso. Mic Key pode pular, atirar
objetos que sdo recolhidos durante a agéo @ também dar en
gragadas "'bundadas” sobre objelos ou iInmigos. Os simbo
los de estrela dao energia extra, e as orelhas valem uma vida
1? fase: Na Floresta Encantanda, estagio 1. Mickey deve
seguir sau carminho recalhendo as magas, que poderd atirar
nos inimigos. No local da foto 3, pegue a vida pulando direto
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gocipo. No estagio 2, continue o caminho pulandonas folhas
As aranhas podem levar 'bundadas No altd, mais energia

.. No estagio 3, se Mickey pular os lantasmas chegara
30 alto da arvore e poder i muilos obyelos e lambem
mais engrgla (loto 5). E, para derrolar o ronco enfeiticado, 0
>, pule sobre ele quando est acer-
lando urna 'bundada™ | iparecar sua cara (foto 6)

|'\,'|||'|'. conquista sua p

-:h Ho 4
1 recolb

INIMIQO desia lass var rodanco

dra preciosa

2! fase: Na labrca e t e dos, O prmerd gstagio des
ta fase, Mickey deve subir até o ultimo bloco para pegar a cha
ve da saida N | ] pegue os saquinhos amareios (h
rosj e a enargia Wi cactus (foto 7). No eslagio 2. no lo-
cal da foto 8. ha energia. E sd alirar nos blocos. Quando pas
sar pela gelatina, nao detxe Mickey afundar mais que o pes
cogo. No estagio 3, vocé pode virar a tela usando as selas

Para peqar a enerdgia da lolo 9. g6 't

nos soldados
ge bnnquecio,

windadas’
para pular mais allo. E, para vencer o palhaco
O nEmIgo, passe por bano dele quando ele estiver pulando
atire quandi ibaixe em seguida, para escapar do

afal ¢
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3 ANre Na-5e tar ‘oundadas em sua cab
3o sequndo es 5 fase: Continuando p¢ lenorn d sielo, Nno estagio

18010, 10805 08 Caminhos server T nelno- if Dor cima 1. as armaduras Doodem ser O nacas T oundagas

foto 14), No terceiro estag

180 pela ._'."|]' 1

aino, Noestagio

par da agua (foto 15) e passe ds Ief |
Nao sera possivel sublr em nad i Assar paralusos. E, 1 vencear o gigan
que lhe dara passagem para a | 1 » por baixo dele quando pular, acertando sua cabeca |
& m I del Darecerarn 30 i Ira 22) Esia aberio
VOCE OUVIFA LT I CAra ; de pular, paracai o caminho para a batalha final

sobee os duendes quando tocarem o chio (foto 16) Mizrabel: Contra a malvada bruxa, Mickey deve ser muito
42 fase: Na ydivinhar onde ela vai aparecer

ie jaritar do Castelo, o caminho para mais habll. A dica & tentar

Ima pedra & por dentro da garrafa de = (folo 17). Mickey pOSICIc em uma platalorma da qual podera pular
a de doces, onde podera ¢ macas para ah dara " 'bu 1a } eca adela (f 3). Nao va desa
rar. Le volta a sala de antar. oulra dica caia na x Wa e ca nimar anora. Alinal o beso do ing! e realmenta mpensador

1& {foto 18). Ha muitos objetos para recolher. Para sair, esperg {foto 24}
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SISTEMA SEGA MEGA DRIVE]

STRIDER

DIFICULDADE: ®®ess
GHAF}COS; esane
MUSICA/EFEITOS. ®seee
TIPO: Aventura CLASSIFICAGCAO: % % % % %

Strider & um grupo de delesa no ano de 2048, cujos agen-
les s&0 treinados alé a exirema habilidade. A Terra for domu:
nada por uma forga maligna, e so Hiryu, o mais habil Strider,
e sua espada de plasma pode liberta-la, No prnimeiro realor,
veja na loto o lugar exato para ficar e ndo ser alingido. E. para
vencer 0 inimigo da pnmeira fase, suba nele e acerle a sua
cabega varias vezes. Na segunda fase, uma vertiginosa desci
da exagird muita cautela. Hiryu pode também “escorregar™ para
evitar situagbes de perigo

LAST BATTLE

DIFICULDADE: ®#ese®
GRAFICOS: sssse
MUSICA/EFEITOS; sss e

TIPQ: Luta CLASSIFICACAO: 4 % % % %

Aarzak, o herdi, leve sua namorada raplada, e além disso e
ainda fol lorgado a malar seu irmdo. Sua misséo é se vingar |
das lorgas do mal, Vocé pode escolher a area em que vai lu- "--
tar. A medida em que vai lutando, Aarzak ganha forga. Passe |
por todas as fases. Na arena, para vencer o Inmigo acerne so- |
cos em sua barnga. abaxandg-se quando e tentar acena- ""'"

lo. Para transformar o segundo inimigo em “'geleca’, basla

acerlar seguidamenie sua cabega. O terceiro inimigo abn- |

ra o caminho para oulra area no mapa: acerte sua cabeca
pulando sobre os disparos

L AST
[BAFTLE

g W N

GHOSTBUSTERS

DIFICULDADE. eeee
 GRAFICOS. ®eee
MUSICA/EFEITOS: eseee
TIPO: Aventura CLASSIFICACAD: % + o ¥

Para ajudar_os amigos caga-fantasmas a limpar os fantas-
mas de Nova York. um bom comego & comprar 0S itens cef-
{os. Compre bombas. Comprar o frango assado e os bolinhos
de arroz sera bastante Util, principaimente guando suas ener-
gias estiverem nas ultimas. O primeiro lantasma, na ""Home
Sweet Home'', vocé elimina com tiros quando ele sair da car-
tola E, o segunda e ullimo inimigo para desassombrar a casa
também & vencido com liros quando ele virar esqueleto, atire
sampre Arrecade o maximo em dinheiro para poder comprar
muitas armas

§ W AET L T
15 L P S

DIFICULDADE eeess

GRAFICOS: e esse

MUSICA/EFEITOS eesse
CLASSIFICACAD: % % % & ¥

Exatamente como na versdo Master System, vocé esta no
comando de um caca supersonico 114 Thundercat. E deve
destruir 0s avides da esquadrniha immiga para passar de fase.
Os controles do seu caga estao mals sofisticados na versdo
Mega Drive: o botao A aciona a metrathadora, o B dispara os
misseis e 0 € é um importante controle para diminuir a velogi-
dade: quando o radar localizar um avido atras (em condigao
de atngi-lo) suba e diminua & velocidade. Ele estard na sua
miral Para selecionar fase: Ao ligar o console, pressione A, B,
C e START. Escolha entre 0s 23 estagios com o direcicnal

TIPOQ: Combale Aéreo

A 4 )
‘ " i :
- ~ il aARRAN \’ﬁ




e Keaper g uma emoc
guicao policial, dentro de um

g center. Vocé deve alcangar o ladrao
intes _],pa ale

consiga sair. O tempo é |
milade -I'J[.':."ll"" os avidezinhos: eles
a 0 andar de balxo

CACAD: % % % %

CLASSIFICACAC
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5 paredes significa a morte! Além dis
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FISHING DERBY

Hra um amigo

aor ou c Seu
maneajar a inha de pesca para
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Novos Lancamentos -
1 VIDEO GAMES IMPORTADOS, 3: GERACAQ, |

CARTUCHOS MAIS RECENTES,
ATACADO E VAREJO.

SIMPSONS, YOI NOID; P. O. W.
ADVENTURE ISLANDII, ROBOGORP |,
MEGA MEN I, DOUBLE DRAGONIIL.
JCGOS MULTIPLOS E MUITO MAIS!

VENDAS A VAREJD E ASSIST. TEC.
{S.P.} - R Turiassi, 2 145 - Pompéia - Fone: (011) 65-9898
{S.P} - R Vergueiro, 6116 - Sadde - Fone: (011) 63-8822
{RJ.) - R Conde do Bonfim, 346 - S1. 204 - Fone: {021) 228-4040

VENDAS ATACADO
R. ESTELA, 515 - BL. A - CJ. 91 - V. MARIANA - S.P. FONE: (011) 575-8656




Cuide do
transformador

menos manu 330 nipur
) Tl anta de apresaniar
protlemas, que n Pou
= U X " e
wvitados. Basia se

uidagos
comendacan

Boge |

xarecer QDviga, Im o
lece ¢ 1 freqiéncia & muil
mum que, em conseqi i
i a queda, a pequer !
I piasica se ora 1
K& de luncionar. 15e | =
porque os hos iMearnos se so
lam @, para reparar, sera necegs: = - -
sano solda-los novamente, ser Nunca desligue o transformador puxando pelo fio
VICO Que deve ser realizac no, & nao for proetado para muitas horas de lazer. ja que
por um tecnico. | pniar esse aslorgco. De no- nac ha nenhuma restncdo
porem. eviar a queda VD, 8 mais laci pravenir; deixe quanig ao tempo am que ele
Outro problema rada ] preguica de lado e ande até pode fi jado A NA0 Ser
el acontece T 1 para dediga T i ] ! el tempo de
A0 DE fic ) % { Yals
1 [ ; DI

Para ndo perder o controle

Depois-de gastar boa parte  bom dominio do que acontece  Iro sistema

das wvidas do hergl para derro-
tar inimigo de lase, o
mor gue pode acontecer e per-
der quadracdinho
eneigia logo na o da fase
seqguinte, Ainda mas se 0 even-
tual culpado tiver sido o contro-
le, gque falhou juste na hora de
saltar o obstaculo mais smples

LUm bom controle @ funda
3 para que se lanha

aguela

o ultim le

IMCH

ment

durante o jogo, e inflll decisiva-
menie no desempenho do |o-
gador Porisso existem no mer.
cago os mais sohsthcados con-
troles, com que vao
de um simples acelerador de 1i-
ros a alé “camera lenta’’ Mas,
para quem nao quer se sonst:

A 8% ponto, existem op
mais econdmicas,
MO usar um controle de ou

rMecursos

Dem

desde que haja
compatibilidade

Por exemplo, o controle do
Mega Drve pode ser usado

normalmente no Master
System, e atroca @ bem-vinda
1 QuU& O prmero pos 3 cire

clona COHTHOL Pﬂﬂ'l bem
NECISC a0 1ormalo

inatomico. Es
es podem ainda ser ut

por jo

QOIS contro
racios
nadores de Atar que de

Os conltroles
originais
podem ser
trocados por
outros mais
eficientes.
Come o

NES MAX

que se adapta
ao Bil Syslem

sefern substituir o joystick pelo
direciondl em cruz. A restncao
para os Atari fica por conta da
pistola Light Phaser: ela chega
cisparando tiros,
ipaz de movimentar
rsonagem na tela — por-
| J".h. rutil
Os adeplos do sisterna Nin
lendo lambem podem oplar
por outros controles. Os com-
pativels com o Nintendo Ame-
ricano (NES) servem sem pro-
blermas no nacional Bit System
la Dismac. Para sua ulilizagéo
utros consoles (Phantom
>yatem, Dynavisian |l e lll, VG
00 e 9.000, Hi-Top Game e
""I.f’l""l'l sera "F‘r‘i"i‘ia

1 Tuncionar

i

yuper (

pde :.m re .-1I|. dl 0 por
). A possibiidade de
2 BOUIpar
¥ ]P _:
vale um lembrete
lite «

cessorios. E al
0 NES Satel-

um Jdos poutos acesso

jue Nao encaxam no Bit

stem, sendo necessaria
daptacao, sempre realizada
I m tecmco aspecializada




RECORDS

Confira aqui 0s recordes de alguns jogos
Nintendo e Master . Se o seu resuftado
for melhor, ndo deixe de mandar uma foto
da tela que comprove a pontuacéo obtida. Se
o0 jogo nao tiver pontuagao, vale a foto do final.
Nao esqueca de escrever tambem o nome
do jogo, o sistema e o placar, e seu nome
podera ser incluido na relagdo. Também valem

jogos que ndo constam desta relagao.

NINTENDO

NOME JOGADOR RECORDE
DOUBLE DRAGOM Jarmeas F. L. Nepomucano 9
* Alex F. L Nepomuceno

Gabnegl Cassiolato
Felipe ‘A, Ribeiro

Toni Ricardo Cavalheiro
Renato Aurélic Gi

GODZILA

IRON SWORD
JOURNEY TO SILIUS
KARATE KID

MEGA MAN Il César A Favaro Siena Terminadc

NINJA GAIDEN Daniel Chou Shen 999 900

RAD RACER Rodrigo M. Salle 66.261

SUPER MARIO BROS. 3 Gabriel Cassi } 899 990
Tam Ricardo Cavalheir 1 8409 gan

.'_|" N ';;TI": "_ Tam Ricard AaAVEINENT]

TEENAGE MUTANT NINJA TURTLES Gabrie [ |

THE SIMPSONS BART X SPACE MUTANTS Ton Ricardc

TOP GUN I A5A

3

Fonte: VIDEOGAME, maio de 1991.

MASTER SYSTEM
NOME JOGADOR RECORDE
AFTER BURNER Ricardo Diran 15.144 5(
ALEX KIDD IN MIRACLE WORL Marcos Boberto Penpato 2.017 .0
ALEX KIDD THE LOST STARS Dhonisio Cason 641 .6(
ALEX KIDD IN SHINCBI WORL Chonisio Cason 229, 5(
ALTERED BEAST Fabio Rosa 1790
CHOPLIFTER Alan Hiramatsu A ) 999 90
DEAD ANGLE Artir 372 50
ESWAT Daniel Pinho Pessoa 295.80(
GALAXY FORCE Patrick R Totla a1 400
HANG ON 412 20
KENSEIDEN 5 B4l
PSYCHO FOX Ter A
Term
Tem i}
R-TYPE 3V It 1l
SHINOB 2} 3 de A
THUNDER BLADE lexandra M i Il

\

¢
|

Fonte: Tec Toy @ VIDEOGAME. maio oo 1991
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PROGAMES abre seu Aqui vocé enn
mundp a vocé que desea mone-
P frocar, vender e

Lcomprar video games de 3
4785’ geracao e acs.-e pra
Yoce interessado em abrir
'8ya locadora a PROGAMES
£ The.da todara assessoria ou
franchasing necessario pa-
:"‘r?tme vOcé Seja mais um
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MUITO ALEM DA IMAGINACAO

O NOVO ESPACO EXCLUSIVO DOS GAMEMANIACOS

Janeiro

VIDGAME ., [ofods
g e

Se voce é fissurado em videogame
e faz questao de estar sempre por
dentro das ultimas novidades, nio

€ mais preciso pensar duas vezes:

a VIDGAME é a primeira loja no Rio
exclusiva em locacao de cartuchos
de videogames de todas as geracoes.

£ ngine

Rua Visc. de Piraja, 411 s, 202 - Ipanema - Tel.: (021) 287-0949/521-8497 - Fax (021) 287-0949 - CEP 22410 - Rio de Janeiro - RJ



