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Se vocé acha que cada jogo é uma histéria diferente, vai ficar surpreso com Super Copa, o primeiro game

em portugués lancado no Brasil para 16 bits. Com ele, vocé entra em campo para disputar a taga com todas
as sélecdes classificadas para a Copa do Mundo dos EUA.

E Super Copa néo veio para somar. Veio para ser o artilheiro dos games de futebol: tem os melhores gréficos
do género, abertura com samba e uma incrivel perspectiva onde a bola fica sempre alinhada com o gol.

O jogo ainda tem opgédo para disputar a Copa das Américas, com todas aquelas coisas do futebol: cabegadas,
bicicletas, lancamentos e a presséo infernal da torcida.

Super Copa. E disso que o povo gosta.



SUPER NINIENDD

L&a Bumet
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feigoado pelos ingleses,
bem jogado pelos brasileiros e
reformulado pelos europeus a grande ve-
dete dos meses de junho e julho?

Entdo tentamos reunir nesta edigGo
muito de tudo. Como fo-
ram as outras Copas, des-

foi a Alemanha. Claro, sem
58, 62 e 70. Tudo com fotos
vocé ficar sabendo dos prin-
cipais lances que rolaram
nesses 64 anos. Tem também tudo sobre a
Copa dos Estados Unidos, com todos os
paises, grupos, sedes e uma andlise das
chances de cada um. O Brasil ndo esca-
pou das garras de VideoGame: aqui vocé

encontra tudo sobre a Selegdo - os jogadores,

a situacdo técnica de cada

Fique ligadol!

Bom, mas isso aqui
ainda é uma revista de
videogame. Entdo toma:
tem o jogo oficial da Copa dos EUA,
tem o Fifa para Mega Drive e Super
Nintendo, o melhor jogo de futebol até
o momento, e mais de 30 games para

um montdo de sistemas, todos cuidadosamente avaliados
pelo nosso expert Eduardo Murata - que, dizem, como todo
japonés, s6 é bom de bola na telinha. Mas, afinal, ndo é

isso mesmo que inferessa?

N A R Y BN

Fazer uma edigdo especial da Copa do
Mundo, avaliando os melhores carts dispo-
niveis para um montdo de sistemas ndo &
exatamente uma idéia original. Por isso re-
solvemos fazer uma edigdo especial sobre
futebol. Afinal, ndo é esse esporte inventa-
do pelos chineses hé mais de mil anos, aper-

de a primeira, que feve o Uruguai como cam-
peéo (isso foi em 193011} até a Copa da ltdlia,
em 1990 - desta vez, quem levantou o caneco

das chances do time, reforcada por dois de-
poimentos peso-pesados: Romério e Parreira.
Demais, ndo? Vale lembrar, no entanto, que
os fimes estdo sujeitos @ mudangas até a Copa.
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esquecer o tri de
bem legais, para

um e uma andlise
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E o que ais?
Histéria das Copas b
a World Cup USA*
| da Copa dos EUA

Portateis
TR

Game Boy i
Down Town Soccer - World Cup

o Mexandre Gue

copa: Heraldo Galan
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A COPA DO

Desde 70 nao temos o gostinho

O capitiao Carlos Alberto ergue a Jules Rimet em 1970 §

CARLOS SANDANO
IRINEU

PERPETUO

URUGUAI, 1930. A primeira

Copa contava com apenas quatro
selecdes da Europa (eram 13 ao
todo), pois as equipes chegavam
de navio ao Uruguai. O torneio
foi vencido pelo time da casa
(eles j& haviam beliscado dois ti-
tulos olimpicos), que na final en-
fiou 4 a 2 na Argentina. A parti-
cipagdo brasileira foi prejudicada
pelo ja entdo existente bairrismo
de paulistas e cariocas. Frieden-
reich, paulista, era nosso melhor
jogador, mas néo jogou. Nosso
melhor resultado foi um 4 a 0 na
Bolivia (desde entéo nossa fregue-
sa, sé6 deixando de ser com o
advento do futebol inteligente de
Parreira). O primeiro gol brasilei-
ro em Copa do Mundo foi mar-
cado por Preguinho, filho do es-
critor Coelho Neto.

de poér a mao

Brasil ja

tfeve

na taca. Mas o

UNDO JA

sele¢oes que

despertaram paixdo na galera

de todo o mundo.
todas as

histéria de

ITALIA, 1934, Nessa Copa, o fute-

bol perdeu para o fascismo. Mus-
solini, ditador italiano, organizou
a copa em seu pais para ser cam-
pedo. E o foi, tanto na bola como
no apito. Na final, a “Azurra” ga-
nhou da Tchecoslovdquia por 2 a
1. O Uruguai, campedo de 30,
achou que a viagem era longa e
ndo quis participar. Procedimento
que deveria ter sido seguido pelo
Brasil: a equipe desceu do navio,
levou de 3 a 1 da Espanha, Valde-
mar de Brito perdeu um pénalti e
todos tomaram o caminho de vol-
ta para casa. O time contava com
quatro paulistas, entre eles o
tal Valdemar.

FRANCA, 1938. ltdlia bicampea.

A vontade de ganhar era tanta
que os italianos tinham um avido
& disposicdo para viagens dentro
da Franca (terra natal de Jules Ri-
met, cartola que inventou a Copu].
Mesmo viajando de trem, o Brasil

FOI NOSSA

Confira na
Copas

teve uma participagdo interessan-
te com destaque para Leénidas, o
inventor da bicicleta. Ele néo fez
nenhum gol assim, mas marcou o
Gnico tento de pé descalco que se
tem noticia em uma Copa. Termi-
namos em terceiro, Lednidas foi o
artilheiro e s6 perdemos para a lta-
lia na semifinal (Leénidas ficou de
fora nesta). A Italia enfrentou a
Hungria na final e venceu por 4 a
2. Houve uma selecdo a menos,
pois como a Austria tinha sido in-
vadida pela Alemanha, acharam
que esta Gltima selecdo jG repre-
sentava os dois paises. Oficialmen-
te, a Austria desistiu.

12 ANOS SEM COPA. Mussolini
ganhava, Hitler perdia. Mas os
dois eram aliados politicos e juntos
iniciaram a Segunda Grande Guer-
ra. Assim, os mundiais de 42 e 46
ndo puderam ser realizados. Seria
um verdadeiro Street Fighter nos
campos, nao?



BRASIL, 1950. Terminada a guer-
ra, a Europa estava uma zona e
o mundial de 50 teve que ser se-
diado na América do Sul. Foi dis-
putado por apenas 13 sele¢Ges,
entre elas a gloriosa Inglaterra,
auto-intitulada inventora do fute-
bol. Os ingleses se achavam
muuviiitttto superiores ao resto do
mundo e sempre se recusaram a
participar de uma Copa. Bela par-
ticipacdo a deles: perderam para
a Espanha e EUA (que jé era
ruim) e foram desclassificados.
Mas como pimenta nos olhos dos
outros é refresco, temos a nossa
prépria desgraca para contar.
Construimos o Maracana e sediao-
mos a Copa para sermos cam-
pedes. E, depois de vdrias golea-
das, sé dependiamos de um em-
pate na final contra o Uruguai.
Baba, ndo? Saimos na frente com
um gol de Friaca. Aos 22 minutos
do segundo tempo, o Maracand
se calou com o gol de empate do
Uruguai. Um bom sustol Mas mes-
mo assim ainda eramos cam-
pedes. Aos 36, Gigghia consu-
mou a tragédia. Numa répida es-
capada pela direita, vence o late-
ral Bigode e o goleiro Barbosa: 2
a 1 para eles. O Uruguai era bi-
campedo. A tristeza no pais era
tanta que até o capitdo uruguaio
Varela, ao sair pelos bares do Rio
de Janeiro, acabou chorando a
derrota do adversdrio.

SUICA, 1954. A Hungria, a melhor
de todas as 16 selecdes, entrou
com o boldo e a Alemanha, di-
zem, com a bolinha. Os alemaes
fizeram dois jogos contra @ Hun-
gria: perderam de 8 a 3 na pri-
meira fase e venceram por 3 a 2
na final. A superioridade hingara
era tdo grande que alguns cronis-
tas até hoje acham que os ale-
mées s6 ganharam porque joga-
ram dopados. A campanha brasi-
leira foi boa, mas tivemos o azar
de enfrentar a Hungria (4 a 2
para eles). O vexame maior acon-
teceu apds a partida: jogadores e
jornalistas brasileiros provocaram,

RS GO TR PR P Uy
BRI

K b WS —
B e et e =

ainda no gramado, uma pancada-
ria sem motivos. Com direito até a
voadoras e fatalities...

SUECIA, 1958. Chega de desgra-

¢a. A Copa de 58 mostrou ao
mundo dois grandes craques bra-
sileiros: Pelé (entdo com 17 anos)
e Garrincha. O time era tdo bom
que os dois ndo jogaram a primei-
ra partida. Depois do show de
Garrincha contra a UniGo Soviéti-
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ca (2 a O para nés), os jornais eu-
ropeus s6 falavam do melhor re-
serva do mundo. Os dois se torna-
ram os melhores titulares do mun-
do e ndo teve para ninguém. En-
fiamos 5 a 2 na Suécia, a maior
goleada em uma final. E para
mostrar que ndo somos injustos,
fica o registro de que o nosso
astro na Copa, o tal Pelé, foi des-
coberto. pelo Valdemar, aquele
de 34...

Garrincha (11), Zito, Pelé e o goleiro Gilmar comemoram o primeiro titulo, em 58




Agachados:

Garrincha, Didi,

CHILE, 1962. O mesmo time repe-
tiu a dose quatro anos depois, ago-
ra com a torcida do nosso lado.
Pelé se machucou logo no primei-
ro jogo e foi substituido pelo “pos-
sesso” Amarildo, que matou a pau.
Mas o grande destaque foi Garrin-
cha, que carregou o time nas cos-
tas. Mané ndo deveria ter jogado
a final contra a Tchecoslovaquia (3
a 1), pois tinha sido expulso na se-
mifinal contra o Chile (4 a 1). Mas
o Brasil deu o seu famoso jeitinho
e o juiz ndo mandou o relatério
para o julgamento de Garrincha.
Brasil bicampedo!

INGLATERRA, 1966. Depois de vé-
rias campanhas “gloriosas” como a
de 50, a Inglaterra resolveu ganhar
uma Copa. Para isso teve que se-
did-la. Em 66, a grande sensacdo
foi (é sério...) a selecdo portugue-
sa, comandada por Eusébio e seus
companheiros do Benfica. Na pri-
meira fase ganharam de 3 a 1 do
bicampedo Brasil, que tinha a sele-
cdo mais baguncada e fez a cam-
panha mais vexatéria de sua histé-
ria: foi eliminada na primeira fase.
Pelé, novamente machucado, néo
jogou todas as partidas. Na final, a
Inglaterra venceu a Alemanha na
prorrogacdo, por 4 a 2, Teve de
tudo, até um gol em que ainda hoje
se discute se a bola entrou ou néo.

ki

O time bi de 62: Aymoré Moreira, o técnico, com a bhola.
Em pé: Djalma Santos, Zito, Gilmar, Zézimo, Nilton Santos e Mauro.

Vava, Amarildo e Zagalo

MEXICO, 1970. Félix, Carlos Al-
berto, Brito, Piazza e Everaldo,
Clodoaldo, Gérson e Pelé, Jairzi-
nho, Tostdo e Rivelino. Que tima-
coll A Copa do México foi um
passeio: ganhamos todos os jogos
e os torcedores mexicanos vestiram
todos a camisa canarinho. Foi a
primeira vez que o publico brasi-
leiro assistiv a uma Copa pela TV
e também a primeira vez que
a FIFA permitiu substituicdes duran-
te o jogo. Vencemos a Itdlia na fi-
nal por 4 a 1 e conquistamos em
definitivo a taca Jules Rimet
Brasil Tricampedol!!

Em amistoso de 65, no Mu.l;uc-un&,

soviético pede cleméncia ao Rei...

ALEMANHA, 1974, Nessa Copa,
o amarelo foi substituido pelo la-
ranja, ou melhor pela laranja
Mecdnica. A Holanda, contando
com o talento de Johann Cruyff,
inaugurou o futebol moderno com
o esquema denominade de
carrossel. Todos os jogadores ti-
nham que ser uma espécie de
Cafi e jogar em todas as posi-

cdes. No final, a laranja
amarelou e perdeu para a Alema-
nha, time comandade pelo

"kaiser” Beckenbauer (o capitdo
que também influenciava na
escalagdo do time). O Brasil man-
dou uma selegdo bagungada,
defensiva (o técnico era Zagalo)
e, para completar a tragédia,
ndo tinhamos Pelé. Levamos de
2 a 0 da Holanda e voltamos
para casa.

ARGENTINA, 1978. A contribui-
¢@o brasileira para o futebol nes-
sa Copa foi o técnico Claudio
Coutinho ter inventado o conceito
de campedo moral - o Brasil ndo
perdeu nenhum jogo, mas foi des-
classificado. Jogando um futebol
feio e desprezando o talento de
Falcdo (na época, bicampedo bra-
sileiro), ficamos em terceiro lugar.
O destaque foi a selecéo peruvana:
a Argentina precisava ganhar de
6 a 0 do Peru, do contrério quem
se classificava para a final era o
Brasil. Foi justamente esse o pla-
car e, coincidentemente, o golei-

W,

Pelé e Te
de Carle



.....

ro pervano era um argentino na-
turalizado. Na final, Argentina 3
X 1 Holanda, apés empate de 1
a 1 no tempo normal.

ESPANHA, 1982. A selecdo bra-
sileira até entdo era a Unica
tricamped mundial. Uma grande
geracdo de craques era dirigida
por Telé Santana. Cerezo, Falcdo,
Sécrates e Zico formavam um
meio campo aparentemente per-
feito e demos um show de bola.
Isso até o jogo com a ltdlia, que
até hoje ndo sabemos como per-
demos. Paolo Rossi, que até en-

o (9) comemoram o golaco
Iberto, o quarto do tri

Futebol aplicado dos aleméaes bate Argentina na final de 90

tdo ndo tinha feito nada na
Copa, marcou os trés gols da vi-
téria italiana de 3 a 2. A partir
dai, a "Azurra” acertou o pé e
foi camped com uma vitéria de 3
a 1 na final contra a. Alemanha,
dando-se ao luxo de perder um
pendlti quando a partida ainda
estava 0 a 0. Além de nos elimi-
narem, os italianos nos igualaram
em nimero de titulos.

MEXICO, 1986. A Copa voltava
ao México. E, apesar da memé-
ria de México 70, a festa foi...
da Argentina, ou melhor de um
argentino:  Diego  Armando
Maradona. Repetindo o feito de
Garrincha em 62, o baixinho car-
regou seu ftime nas costas e fez
até gol de mao (“foi com a mao
de Deus e a cabeca de
Maradona”, declarou mais tarde
o cara de pau). A vitima na final
foi a Alemanha com o placar
marcando 3 a 2 para os argenti-
nos. O Brasil, ainda sob a batuta
de Telé Santana, tinha novamente
Falcdo, Sécrates e Zico. $6 que
sem a minima condicdo fisica.
Fomos desclassificados pela Fran-
ca, nos pénaltis. Tivemos a

chance da vitéria nos pés de
Zico, que perdeuv um penalti
quando o jogo ainda estava | a
1. E, na deciséo em penalidades,
Sécrates e Jilio César erraram. O
destaque ficou com o futebol ofen-
sivo e objetivo da Dinamarca.

|TAL|A, 1990. Como o Brasil em
50, a Itdlio fez uma Copa para
ganhar. O resultado foi o mesmo:
perdeu, sendo eliminada pela
Argentina nas semifinais.
Maradona, mesmo sem joelho,
também eliminou o Brasil e levou
a sua equipe @ final contra a Ale-
manha. Um futebol regular e um
pendlti duvidoso garantiram a vi-
téria dos alemaes por 1 a 0. Em
uma Copa feia e
retranqueira, 0
melhor foi a ale-
gre selecdo dos
Camardes (que venceu os Argen-
tinos na primeira fase e terminou

o certame em oitavo lugar).
Do Brasil vocé se lembra: foi
aquela vergonha planejada

pelo Lazzaroni “Brasilianc”. Uma
selecdo que gostariamos de es-
quecer, mas que Parreira insiste
em ressuscitar. o




Apesar do otimismo da torcida e dos

jogadores, a Selecédo tem problemas.

E frazer o caneco nao vai

ia 21 de junho comega outra vez.
O:s teldes estardo espalhados pelo
Pais. As redes de televisdo conse-
guirdo transformar um torneio de fu-
tebol numa batalha civica.Os dias
de jogos serdo feriados. Sera qua-
se impossivel ndo desligar o vijeo

ame por pelo menos c?uus horas e
ﬁccr torcendo pelo tetracampeona-
to. Os russos voltam a ser os gran-
des vildes. Depois de 20 anos de
derrotas - a Oltima conquista brasi-
leira foi em 1.970, quando muita
gente ndo era nem nascida - o Pais
tem nova chance nos Estados Uni-
dos. Mas cuidado: embora boa, a
selecdo de Parreira ndo ilude. Ao
contrério, até. Precisa ser vista de
uma forma realista. As chances de
decepcionar sdo maiores do que as
de alegrar a nossa fanética torcida.
Sorte que o futebol é o esporte que
menos depende de légica. Torga,
mas ndo aposte.

O Brasil chega para a Copa do
Mundo com um grupo talentoso.
Esse é o seu maior trunfo. Individu-
almente, o time merece respeito: Ta-
ffarel, Jorginho, Ricardo Rocha, Ri-
cardo Gomes e Branco (Leonardo);
Mavro Silva, Dunga, Rai e Zinho;
Romério e Bebeto. Se ndo fosse as-
sim, 0s racionais europeus nao pa-
gariam milhdes de dolares para ter
jogadores como Romério, Bebeto,
Jorginho, Mauro Silva. A convoca-

¢do final de Parreira ndo provocou
grandes reclamagdes. Ou seja, a
grande maioria dos melhores atle-
tas foram chamados. A experiéncia
internacional e a maturidade da
maioria dos titulares também s@o
animadoras.

“Héa muito tempo o Brasil ndo
forma um grupo que sabe o que
quer. Temos nogdo exata das nos-
sas condicdes de vencer a Copa
dos Estados Unidos. Além de forte,
o time ndo vai tremer. Esse mundial
deve ser o Gltimo para a maioria
dos jogadores do time. E, por isso,
a aplicagdo serd total para ganhar
a Copa”, jura Ricardo Gomes, ym
dos grandes lideres do time e even-
tual capitdo, caso Rai néo consiga
recuperar a sua forma.

Vontade e talento. Esses sdo os
pontos positivos que o Brasil levou
para os Estados Unidos. O negati-
vo é a forma com que Parreira dis-
tribui esse talento em campo. Para
comecar, Parreira sofre uma influén-
cia nefasta do coordenador Zaga-
lo. A relagdo entre os dois é a mes-
ma de se convidar um idolo para
ser seu auxiliar. "O Zagalo é um
mestre. O meu mestre”, repefe o
treinador brasileiro desde que o
chamou para “coordenar” a Sele-
cdo. Parreira quis refribuir ao técni-
co campedo de 1.970 o fato de fer
acreditado nele quando mal estava

ser facil 2







Vamos arrebentar nessa Copa. Todos
os jogadores estdo motivados. Principal-
mente eu. Na Italia, em 90, mal pude en-

trar em campo por causa
de uma contusao no tor-
nozelo que me atrapa-
lhou bastante. A frustra-
cao de ver que poderia
ter ajudado muito a Sele-
cao me faz ter mais von-
tade ainda de disputar
essa Copa do Mundoe.
Quero fazer o maximo
para dar alegria a
um dos povos mais sofri-
dos do planeta. Nasci
na periferia do Rio de Ja-
neiro e sei o que significa
o futebol na vida de
gente pobre. Fora toda
a compensacdo financei-
ra, cada jogador tetra-

campedo passaria para a Historia do
Brasil. Quem néo quer ser lembrado

como vencedor?

Por estar jogando ha varios anos
na Europa, estou bastante capacitado
para analisar as nossas chances. E elas
sdo muitas. Nao existe uma selecao fora
do normal. Légico que as fortes como a

O Brasil, por Romadrio

LT e

Romario passa por dois vruguaios e solta a bomba
no Maracana, RJ, pelas eliminatérias: Brasil 2x0

Alemanha, Holanda e Argentina sempre
tém chance. Mas podem haver surpresas,
como a Nigéria, Colémbia ou a Noruega

correndo por fora. Mas o
Brasil tem todas as condi-
¢oes de vencé-las. Nao es-
tou falando que vai ser fa-
cil. Aposto no nosso time
pelo potencial técnico. Fora
a vivéncia internacional
dos titulares. O Brasil mis-
tura talento com experién-
cia. O més de treinamento
que passaremos junfos
sera suficiente para colo-
car a equipe em ponfo de
bala para a Copa.

Nao acho que sou
confiante demais. Procuro
apenas ser realista. Mas o
principal é o grupo manter
a cabeca boa e otimista. Eu

passei por sufoco quando seqiiestraram
meu pai. Nem disputaria a Copa se ele néo

fosse libertado. Ainda bem que tudo deu

certo. Consegui me recuperar e agora 5o
penso em vencer o Mundial. Se tiver chan-
ce de ser artilheiro, 6timo. Se néo, tudo
bem. O que eu quero é titulo. Tetracam-
pedo. Ja pensou?

comegando no futebol e lhe deu o
cargo de espido no México. Zaga-
lo ndo se limita a dar alguns pa?pi-
tes. Além de sugerir, o veterano trei-
nador brigou, discutiu e acabou
convencendo o freinador oficial da
importdncia da defensiva do Brasil
na Copa. O time tem um esquema
tatico mais preocupado em ndo fo-
mar gols do que em fazé-los. A dis-
tribuigdo é a seguinte: quatro joga-
dores na defesa, quatro no meio de
campo e apenas dois no ataque.
Batizada de 4-4-2, essa estratégia
predomina quase que no Mundo
inteiro. Sé que ac}érmulc para
o Brasil ndo é animadora pela ma-
neira que é utilizada. Para dar cer-
to, o time precisa ter jogadores
talentosos no meio-campo. Apenas
roubar a bola néo adiantt. Passes
e dribles sdo fundamentais na
organizagdo dos ataques e - princi-
ptﬂmenre na Sele¢do Brasileira -
dos contragolpes.

Mauro Silva e Dunga sdo dois
otimos para desarmar mas ndo tém
o minimo talento para articular
qualquer ataque. Em qualquer
meio-campo do planefa existe um
ladréio e trés jogadores com condi-
¢des de conduzir a bola. Menos no
Brasil. Esse “detalhe” anula a velo-
cidade que se exige num mundial
que deverd fer na marcagdo a sua
principal caracteristica. “Com Mau-
ro Silva e Dungga, o Parreira acredi-
ta que protege melhor a nossa de-
fesa”, revela Zinho. Justo ele que
sera um dos grandes sacrificados
do time. Por ter a seu lado dois bru-
tamontes sem habilidade, caberé a
ele dar o ritmo de jogo ao Brasil.
Ainda mais se Rai ndo recuperar a
sua técnica.

Rai se juntou ao grupo num dos
piores momentos de sua carreira.
Foi um fracasso na Franga. O joga-
dor em que Parreira mais conhcva
chegou a selecdo timido e desacre-
ditado. O freinador tentava a fodo
custo recuperé-o. Mas jé trabalho-
va a hipétese de precisar substitui-
lo. O lento Paulo Sérgio e o volan-
te Mazinho disputam o privilégio
de ficar com a vaga do ex-unani-
midade nacional. As conseqiiénci-
as para o time se Rai ndo der a
volta por cima serdo idénticas: o

depoimentos de Romar



i e

Brasil sera uma selegdo facilmente
marcével. Bebeto e Romario sdo
artilheiros e talentosos. Mas se a
bola ndo chegar até eles, ndo po-
dem fazer milagre.

No futebol moderno, os laterais
sdo as grandes opgdes. No caso
brasileiro, o fime & penso. S6 a di-
reita funciona. Jorginho vive um mo-
mento muito melhor do que Branco.
Apesar de toda a raga que tem, os
30 anos de Branco pesam muito e
ele ndo tem a mesma movimenta-
¢do ou potencialidade dos anos

ssados que o transformaram em
ftitular absoluto. O pior é que seu
reserva, Leonardo, ndo mostrou
ersonalidade e mesmo futebol na
ateral. No S@o Paulo conseguiu
étimo resultado como meia esquer-
da - posigao em que Parreira ndo
admite escalé-lo.
Para destrinchar os dois (ltimos
ntos negativos, é preciso focar na
entiddo de Ricardo Gomes e na
instabilidade do goleiro Toffarel. O
lado esquerdo da defesa brasileira
€ um sedutor convite para atacantes
velozes. Juntando Branco com Ri-
cardo Gomes, Parreira expde o se-
tor de tal forma que desencoraja
Dunge e Mauro Sci\va a abandonar
a intermediaria defensiva. Essa
postura atrai os adversdrios para a
area brasileira. Qualquer partida
podera ser um sofrimento. Ainda
mais com a péssima forma de Taffo-
rel. Meros escanteios merecem toda
a preocupagdo. Embora Zetti este-
ia em melhor condicéo, Parreira
ndo admite trocar o seu goleiro.
“Ele assumiu um compromisso com
os jogadores que conseguiram a
classificagdo nas Eliminatérias.
Acho que isso pode ser muito peri-
o0so”, analisa Wanderley Luxem-
Eurgo, técnico campedo brasileiro
e bi-paulista com o Palmeiras.
Brasil tera pela frente na pri-
meira fase da copa uma selegdo
ve faz uma 6tima marcagdo e
juus com jogadores habilidosos e

répidos. A Suécia continua fiel a
seu estilo compacto e forte de atuar.
Se preocupa muito com a defesa e
apela para contragolpes pelas late-
rais. O time adora empatar. Ao
contrério de Rissia e Camardes.
Franco atiradores, as duas equipes

Cartas Alberra Parreira

Zinho gira o corpo e evita o zagueiro na partida contra
o Equador, pelas eliminatérias, no Morumbhi, SP: Brasil 2x0

#

concedidos

ao

jornalista

Cosme

Rimoli
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atacam muito e se aprimoraram no
aspecto da velocidade. Detalhe:
ndo espere mais a ingenuidade na
marcagao dos africanos. Se o talen-
to do Brasil se superar e o time sur-
preender os pessimistas e terminar
em primeiro na sua chave, a B, de-
vera comegar a fase de partidas eli-
minatérias simples - perdeu cai fora
- contra Suiga, Bolivia ou Bulgéria.
A partir dai, as possibilidades sdo
muitas. Pelas quartas de final pode-
ria enfrentar Holanda ou Noruega.
Adversario nas semifinais s6 por
adivinhagdo, tantas séo as combi-
nagdes. O mesmo vale para a final.
De qualquer maneira, a histéria
dentro do campo pode ser bem di-
ferente. Principalmente se depender
da vontade e determinagdo dos jo-
gadores. “Por mais dificil que seja,
temos de encarar a Copa do Mun-
do com ofimismo. Time nés temos.
Agora é encarar. Sabemos o quan-
to os brasileiros estdo sonhando
com a vitéria. Yamos tentar acabar
com tanta decepgdo. Nem que fe-
nhamos que apelar para a nossa
velha improvisagdo”, promete o
mais que ofimista Ricardo Rocha. &

Cosme Rimoli é repérter
especializado em futebol
do ' Jornal da Tarde, SP




MARILO FITTIPA LD

Dia 17 de junho a bola vai estar rolando. ,
pela primeira vez, nos Estados Unidos. Ape-
sar de os americanos ndo possuirem nenhu-
ma tradic@io no futebol - o maior feito em Copas

do Mundo foi ter desclassificado a Inglaterra, em 1950, no
Brasil -, prometem um show de organizacdo. Jd estd tudo
pronto: sio ao fodo 6 grupos com quatro selecdes cada, em
husca do cobicado fitulo de campedo do mundo em 9 ci-
dades. Todas com bons estddios, excelente infra-estrutura
furistica e acomodacdes adequadas para os fimes dos 24
paises que disputam a Copa. Tudo deve ser perfeito, fanto
pela tradictio americana em organizar megaevenfos como
pelo inferesse econdmico de um eventual crescimento do
futebol nos Estados Unidos. Pelo menos é nisso que os ame-
ricanos apostam. E a Copa & uma espécie de tudo ou nada
para o sucesso do esporte por Id. Conheca agora todos os
detalhes da World Cup USA '94. O reporter Michel
Gawendo levantou informagdes de fodos os grupos; d-
dades-sede, paises, jogos e hordrios (pela hora de Brasilia),
além da refrospectiva de cada pais nas Copas e as chances

de cada um. E s virar a pégina e conferir.




‘EUA
 SUicA
COLOMBIA
ROMENIA

TODOS OS JOGOS

18/6
EUA X Suiga
Siverdome, 12:30h
Colémbia X Roménia

Los Angeles )
Rose Bowl, 20:30h
22/6 - 20:30h
Los Angeles
Rose Bowl, 20:30h
" Roménia X Sviga
Detroit
Silverdome, 17:00h
TR
~ EUA X Roménia
- los Angeles
Rose Bowl, 17:00h
San Francisco
- Stanford, 17:00h

Capital: Washington

Area; 9.372.614 Km2

Populacao: 255.414.000

Lingua: Inglés

Moeda: délar

Nome da Federacdo: United States Soccer Federation(1913)
Uniforme oficial: camisa, cal¢@o e meias brancas

Uniforme reserva: camisa, calcéo e meias azuis
Participagdes em Copas: Quatro:

1930, 1934, 1950, 1990

13 partidas - 3 vitérias, 10 derrotas

Time base: Meola, Balboa, Docley, Doyle e Guinns; Harkes,
Caliugiuri, Tab Ramos e Wegerle; Hugo Perez e Murray
Técnico: Bora Milufinovic

O melhor do fime é o técnico sérvio Velibor Milutinovic.
Ele freinou a seleséio do México em 86 e levou a Costa

Rica até as oitavas de final em 90. Nos Estados Unidos
ndo existem grandes fimes de futebol, liga profissional e,

ncipalmente, ves. Estdo na porque sdo os
E:nademﬂ.mn&oudm idar da capacidade
de trabalho dos gringos.
Colombia

Capital: Bogota
Area: 1,141.748 Km?2
Populagdo: 33.392.000
Lingua: Espanhol
Moeda: peso colombiano

MNome da Federacio: Federacién Colombiana de Futbol (1925)

Uniforme oficial: camisa amarela, calgdo azul e meias vermelhas

Uniforme reserva: camisa vermelha, calg@o azul e meias amarelas.

Participagdo em Copas: Duas: 62 e 90.

7 jogos - 1 vitéria, 4 derrotas, 2 empates

Time base: Cérdoba, Herrera, Perea, Alexis Mendoza e Wilson

Perez; Gabriel Gomez, Rincén, Leonel Alvarez e Valderrama;

Adolfo Valencia e Asprilla

Técnico: Francisco Maturana

Os colombianos alucinaram nas eliminatérias. Meferam cin-

enunronuhvmﬁulﬂunlmmﬁrundoisuumm

Bogoté. $6 isso j& deveria valer um prémio na Copa. O ca-

begadotimeéo - um fipo de Biro-Biro fomanho

fomilia. Ele comanda o ataque formado por Asprilla, joga-
i habilidoso. Também néo se

Califérnia

lagto:
::Izudio:
Capacidade:
Piblico recorde:

102.083

Capital: Berna

Area: 41.293 Km2
Populacao: 6.911.000

Linguas: alemdo, francés, italiano
Moeda: franco suico

Nome da Federacao: Schweizerisher Fussballverband [1895)
Uniforme oficial: camisa e meias vermelhas, colgdo branco
Uniforme reserva: camisa e meias brancas, calgao vermelho
ParticipacGes em Copas: Seis: 1934, 38, 50, 54, 62 e 66.

18 partidas - 5 vitérias, 11 derrotas, 2 empates

Time base: Pascolo, Hottiger, Quentin, Geiger e Herr; Bregy, Obhrel,
Adrian Sutter e Ohrel; Chapuisat, Bickel e Knup.

Romeénia
Capital: Bucareste
Area: 237.500 Km2
Populagao: 23.332.000
Lingua: Romeno

Moeda: leu

Nome da Federacdo: Federatia Romana de Fotbal (1909)
Uniforme oficial: camisa amarela, calgdo azul e meios amarelas.
Uniforme reserva: camisa, calcdo e meias vermelhas
Parlicipagdo em Copas: Cinco 1930, 34, 38, 70 e 90.

12 joges - 3 vitérias, 3 empates, 6 derrotas

Time base: Pruneo, Petrescu, Prodan, Belodedici e Lupescy;
Popescu, Munteanu, Sabau e Hagi; Raducioiu e Lacatus

San Francisco,
Califérnia

Populagéio: 745.000
Estadio: Stanford Stadium

Capacidade: 86.019
h';mc‘;druorde: 84.059




Capital: Brasilia
Area: 8.511.996 Km2
Populagdo: 146.154.502
Lingua: Portugués

Moeda: Cruzeiro Real - Real

Nome da Federacao: Confederacéo Brasileira de Futebol (1923)
Uniforme oficial: camisa amarela, calgdo azul, meias brancas
Uniforme reserva: camisa azul, calgdo e meias broncas
Participagdes em Copas: Todas, galera I11.

66 jogos - 44 vitérias, 11 empates, 11 derrotas

Time base: Taffarel, Jorginho, Ricardo Rocha, Ricarde Gomes e
Branco, Mauro Silva, Dunga, Rai e Zinho; Bebeto e Romario,
Técnico: Carlos Alberto Parreira i
Néo tem jeito. Podem vir os Camardes, os russos, suecos,
qlumn. A Selegéio tem Romdrio Mundo deto-
nar, doiddo ser o , uma
boa defesa e um que nﬁo foz feio. E 56 to-
mar cuidado e néo marcar do fipo perder para
timinhos e deixar um urgﬂﬂino livre na boca do gol. Afi-

nal, mdodoucm a nas
oliminatérias? £ do Caniggia om 907 '

Caopital: Moscou
Area: 17.075.400 Km2
Populagdo: 149.469.000
Lingua: russo

Moeda: rublo

Nome da Federacéo: Russian Football Federation (1912)
Uniforme oficial: camisa e cal¢do brancos e meias vermelhas
Uniforme reserva: camisa e meias azuis e calgdo branco
Participagdes em Copas: Como Rissia é a primeira Copa.
Como Unido Soviélica jogou em 58, 62, 66, 70, 82, 86 e 90
Time base: Cherchesov, Onopko, Khlestoy, Kulkov e Nikifirov;
Popov, Shalimov, Dobrowolski e Koly vanov; Yuran e Kiriakov
Técnico: Pavel Sadirin

Capital: Estocolmo
Area: 440.495 Km2
Populacéo: 8.673.000
Lingua: Sueco

Moeda: coroa sueca

Nome da Federag@o: Svenska Fotbollférbundet (1904)
Uniforme oficial: camisa e meias amarelas, calgéo azul
Uniforme reserva: camisa, calg@o e meias azuis
Participacdes em Copas: Qito: 1934, 38, 50, 58, 70, 74,
78 e 90.

31 jogos - 11 vitérias, 6 empates, 14 derrotas

Time base: Ravelli, Nilsson, Andersson, Kamark e Ljung;
Schwarz, Mild, Landberg e Dahlin; Brolin e Larsson.
Técnico: Tommy Svenson

lommulo;&ofoum—mm d em 1958. Perdeu
cinco a dois. ganhuummoda
%.. desde 1974. Tem alguns craques, como
doMninlAhnmhulolmlm,donnuﬂﬁ-
liulMasolumnﬁohnqonpnbElu na base
forga e da retranca no meio-campo, técnicas uopudm
i

Camaroes

Capital: Yaoundé
Area: 475.442 Km2
Populacdo: 12.662.000
Linguas: francés e inglés.
Moeda: franco CFA

Nome da Federagéo: Fédération Camerounaise de Football (1960)
Uniforme oficial: camisa verde, calcdo vermelho e meias a marelos
Uniforme reserva: camisa amarela, calcéo verde e meias vermelhas
Participacées em Copas: Duas 1982 e 1990.

8 jogos - 3 vitérias, 3 empates, 2 derratas

Time base: Bell, Tataw, Pagal, Yombi e Nde; Mbouh, Foe, Embe, e
Mbarga; Oman-Biyk e Tchami.

Técnico: Leonard Nseké.

Oman Biyik, Bell

nghcind }.'I'chamuioosfum.hgor

é criativo, alegre dmivo obuu do toque de
o
boluldos}wna::'rmumhrm lul-nn:lemqlz
;?umhmpo Camardes foi a sensagio
cmhmﬁmmunﬁommmi-
nmquum.ldoﬁ-

J- B 8 GRUPO

BRASIL

RUSSIA

CAMAROES
SUECIA

TODOS OS JOGOS

19/6

~ Camardes X Suécia

;

Los Angeles
Rose Bowl 20 30h
3 20/6
m X Rissia

San Francisco
Stanford. 17:00h

Loo24/6
Brasil X

San Francisco

~ Stanford, 17:00h

Detroit

‘ Silverdome, 20:30h

2876
Brasil X Suécia
Detroit

 Silverdome, 17:00h
- ‘Rissia X Camardes

San Francisco
Stanford, 17:00h



Alemanha

Capital: Berlim
Area; 356.957 Km2
Populagdo: 79.122.000
Lingua: aleméo

Moeda: marco alemdo

Nome da Federacdo: Deutscher Fussball-Bund (1900)
Uniforme oficial: camisa e meias brancas, calgdo prefo.
Uniforme reserva: camisa e meias verdes, calcdo branco
Participoces em Copas: Doze: 1934, 38, 54, 58, 62, 66, 70,
74,78, 82, 86, 90.

68 jogos - 39 vitérias, 15 empates, 14 derrotas

Time base: lligner, Matthaus, Kohler, Helmer e Buchwald;
Effenberg, Hassler, Moller e Brehme; Riedle e Klinsmann.
Técnico: Berti Vogts

Sem comentérios. A Alemanha também é tri-camped.

Alids, é a atval camped do mundo. Antes disso, foi vice

em 86 e 82, Timdo cheio de craques, como MO“lf
s (mesmo com 33 anos) e um super

ligner. umllmupmmhlm

isso, um dos favoritos.

ALEMANHA
ESPANHA

COREIA »0 SUL
BOLIVIA

EI“"r

Coreia do sul

Capital: Seul

Area: 99.237 KM2
Populagdo: 43.663.000
Lingua: coreano
Moeda: Uon sul-coreano

W g
\\. Ly

Nome da Federacdo: Korea Football Association (1928)

Uniforme oficial: camisa, calggo e meias vermelhas

Uniforme reserva: camisa, calg@o e meias azuis

Participacoes em Copas: Trés: 1954, 86 e 90.

B jogos - 0 vitérias, 1 empate, 7 derrotas

Time base: Choi:ln Young, Seo-Yung Won, Park-JUng Bae, Gu-Sang
Bum e Shing Hong Gi; Kim Pan Keun, Kim Joo Sung, Ha Seok Ju e
Hweang Sung Hong; Ko Jeong Woon e Hong Myung Bo.

Técnico: Kim Ho

TODOS OS JOGOS

:17_[6
Alemanha X Bolivia

Soldier Field, 16:00h
Espanha X Coréia do Sul
Dallas
Cofton Bowl, 20:30h
21/6
Alemanha X Espanha

Chicago
Soldier led 17:00h

23/6 :

Coréia do Sul X Bolivia
" Boston )
Foxboro, 20:30h

27/6 )
Alemanha X Coréia do Sul
shrdilage 4
Cotton Bowl, 17:00h
Bolivia X Espanha
Chicago
Soldigr Field, 17:00h

de bola é Kim Joo segunda divisio do
fuﬂnl Omuumwmﬁmmmm

Chicago,
lllinois

Capital: Madrid
Area; 504,872 Km2
Populocdo; 39.085.000
Lingua: espanhol
Moeda: peseta

Nome da Federacao: Federacion Espaiiola de Futbol {1913)
Uniforme oficial: camisa vermelha, caledo azul, meias pretas
Uniforme reserva; camisa e calc@o azuis, meios pretas.
Participagdes em Copas: Qilo; 1934, 50, 62, 66, 78, 82, 86 e 90.
32 jogos - 1 3 vitérias, 7 empates, 12 derrotas

Time base: Zubizarreta, Voro, Alkorta, Nadal e Giner; Ferre,
Hierro, Guardiola e Enrique; Bakerro e Julio Salinas.

Técnico: Javier Clemente

Bolivia
Capital: La Paz
Area; 1.098.581 KM2
Populagao: 7.739.000
Lingua: espanhol

Moedua: Peso boliviano

Nome do Federacao: Federacién Boliviana de Futbol {1925)
Uniforme oficial: camisa mrde e branca, calggo branco,
meias verdes

Uniforme reserva: camisa e calgao brancos, meias verdes
Participagdes em Copas: Duas 1930 e 50.

3 jogos - 0 vitérias, 0 empates, 3 derrolas

Time base: Rojas, Pena, Rimba, Quinteros e Peres; Villaroel,
Melgar, Etcheverry e lvan Castillo; Erwin Sanchez e Ramalle
Técnico: Xavier Askargota

do Brasil
Aldiviu!unpﬁmmm m'dumm

mﬁm\hmuln cumauhu-rdmﬁm-u
em do grupo, fomando o lugar do Uruguai. Na-

um monte de gente comegou a falar que Boli-
via era isso e aquilo, nova revelagdo, etc.. Néo é nada dis-
0, mas pode engrossar o jogo com alguns favoritos.

570.000
Foxboro Stadium
61.000
59,828

Eoud,

idade:



Argentina

Capital: Buenos Aires
Area: 2.766.889
Populacao: 32.070.000
Lingua: espanhol
Moeda: peso argentino

Nome da Federacdo: Associacién de Futbol Argentine (1912)
Uniforme oficial:comisa branca e azul celeste, col¢ao preto

e meias brancas

Uniforme reserva: camisa azul, calcd@o preto e meias brancas.
Participagdes em Copas: 10 - 1930, 34, 58, 62, 66, 74, 78, 82,
86e%0. '

48 jogos - 24 vitérias, 10 empates, 14 derrotas

Time base: Goycoechea, Chamot, Vazquez, Ruggeri e Macallister;
Perez, Redondo, Simeone e Maradona; Balbo (Cannigia) e Batistuta.
Técnico: Alfio Basile

A Argentina néo pode ficar de fora da Galeria dos Feras
do Mundial. Mesmo tendo se classificado na repescagem.
Ainda conta com Diego Maradona,

Capital: Abuja
Area: 923.768 KM2
Populacao: 89.666.000
Lingua: francés (oficial)
Moeda: naira

Nome da Federacéio: Nigéria Football Association {1945)
Uniforme oficial: camisa verde, calcao branco,

meia verde e branca

Uniforme reserva: camisa, calgdo e meias brancas
Participacies em Copas: Primeira vez

Time base: Agbonavbare, Eguaven, Iroha, Semitoje e Keshi;
Okechukwu, Finidi, Oliha e Amokachi; Yekeni e Amunike.
Técnico; Clemence Westerhoff

Yekeni fem 1,90m de altura, bate forte e é indisciplinado.
gollz’godulu-
sensagto africana joga no ata-
ve. s dos “ Indoméveis” (updm Cama-
%},Gumdu." uiusd:udes"monmmum

alegre. Todos os fitulares da sele¢do nigeriana |
exderior, fato que dwmmﬁdadommEZupo'::
tada como uma das “zebras”. Jé viu, nédo?

Em 93 foi artilheiro em Portugal, com 38
que da Nigéria. A nova i

Bulgaria
Capital: Sdfia
Area: 110.994 Km2
Populacdo: 9.065.000
lingua: bilgaro
Modeda: leu

Neme da Federagao: Balgarska Feratia Po Futhol (1924)
Uniforme oficial:camisa branca, calc@o verde, meios vermelhos
Uniforme reserva; camisa vermelha, calcdo verde, meias brancas
Participacdes em Copas: Quatro 1962, 70, 74 & 86

16 joges - 0 vitérias, 10 empates, 6 derrotas

Time base: Mlhailoy, Kremenliev, Hubchev, Zvetanov, lvanov,
Yankov, Kotadinov, Stoichkov, Penev, Lechkov e Valakov

Técnico: Dimitri Penev

Esse fime firou a Franga do Mundial. Ou melhor, o atacan-
i i a ia se
hmom&wum.ﬂww'lﬂmm*
Séfia e a confianca no time aumentou. Outro craque é
ichk zqu.m:whdoﬁnmmhubnu.A
Bulgéria venceu um e espera
brar o m:lElmtimllnig.o i

Capital: Atenas
Area: 131,957 Km2
Populacdo: 10.288.000
Lingua: grego

Moeda: dracma

Nome da Federag@o: Eleniki Podosferiki Omospondia (1926)
Uniforme oficial; camisa, calcdo e meias azuis

Uniforme reserva: camisa calc@o brancos, meias azuis
Participacdes em Copas: Primeira vez

Time base: Minou, Manolas, Apestolakis, Karataidis,

@ lonnidis; Tsalouhidis, Tsiantiakis, Mahlas, e Dimitradis;
Mitropoulos e Saravakros

Técnico: Alketas Panagulias

Imqimogoﬂm&modundoubmmmnﬁode

um jogo: Apostol Volta para marcar, pél Ou:
'Bun:&n' iakis, olha as costas! Até conseguir dizer o nome in-
feiro, j& levou um gol. Serd que esses caras sabem jogar
bola? Bom, o meio-campi

pista Mitropoulus é experiente e
o atacante Saravakos é considerado um dos mais

‘ grego nos Glimos vinte anos. O fime
é surpresa na Europa.

ARGENTINA
NIGERIA
BULGARIA

GRECIA

TODOS OS JOGOS

21/6 |
Argentina X Grécia

4 Boston
Foxboro, 13:30h

Niaéria X
Dallas
Cotton Bowl, 20:30h

25/6 ‘

Argentina X Nigéria
Bostan.
Foxboro, I;:OOh

26/6
Bulgéria X Grécia
Chicago
Soldier Field, 13:30h
30/6

X Bulgéria
Dallas
Cotten Bowl, 20:30h

. Grécia X Nigéria
! Boston .
Foxboro, 20:30h




ITALIA
"EIRE
NORUEGA
MEXICO

TODOS OS JOGOS

18/6
Iélia X Eire
New York
Giants Stadivm, 17:00h
19/6
Noruega X México
Washington
RFK Stadium, 17:00h

23/6
Iélia X Norvega
New York
Giants Stadium, 17:00h
24/6
México X Eire
Orlando
Citrus Bowl, 13:30h
28/6
Inglia X México
Washington
RFK Stadium, 13:30h
Eire X Noruega
New York
Giants Stadium, 13:30h

Capital; Romo
Area: 301.277 KM2
Populogdo: 57.103.000
Lingua: italiano

Moeda: lira ilaliana

Nome da Federacao: Federazione ltaliana Giuco Calcio (1898)
Uniforme oficial: camisa e meios azuis, cal¢do branco

Uniforme reservo: camisa e meias brancas, calcao azul
Participacdes em Copas: Todas, menos 1930 e 58,

54 jogos - 31 vitérias, 12 empates, 11 derrotas

Time base: Paglivca, Panucci; Costacurta, Baresi e Maldini;
Albertini, Donadoni, Dino Baggio e R. Baggio; Casiraghi e Signori.
Técnico: Arrigo Sacchi

Capital; Dublin
Area; 70.238 KM2
Populacao: 3.523,400
Linguas: inglés e irlandés.
Moeda: libra irlandesa

Nome da Federacao: The Football Associaton of Ireland (1921)
Uniforme oficial; camisa e meias verdes, calgdo branco
Uniforme reserva: camisa branca, calcBo e meias verdes
Participagdes em Copas: Uma, em 1990.

5 jogos - O vitérias, 4 empates, | derrota

Time base: Pat Bonner, Phelan, Kernaghan, McGrath e Irwin; Mc
Goldrichk, Quinn, Keane e Aldridge
Técnico: Jack Charlton

, Hernandez, Nova,

Sanchez e Guzman




Capital: Bruxelas

Area: 30,519 Km2
Populagao: 9. 978,000 i
Linguas: flamengo, alamao, fruncéa
Moodn’frunca balga i

Uciorme rusarvn, camisa, celc&o e meiﬂs bransm i AT
Participagtes em Copas: Orte 1930 34, 38 54 70 82

B6e 90, ; ; A

25 jogos - 7 vitérias, 4. ampa 6s, M derrofos f

Capital: Amsterda
Area: 33,936 Km2 :
Populagdo: 15.064.586
Lingua: holandés ' y
Moeda: florim

Nome da Federa;ﬁw Kemnkli
UnHorme ohcuul cnmuu & mei

20 joges - Bvitérms, éempu!es 6 & o!&s e
Time base: De Goey, De Woff Yan Go 'Da Bear, ishgé,

Time bou Preud’ Houme, Madvad, Dn Wolf Smi&!s qﬁh@%an& el

Nad'- renaschwmtbarbana

Caopital: Rabat
Area: 458.730
Populacae: 25.925.000
Linguos: francés e arabe
Moeda: dirré marroquino

Nome da Federagdo: Féderation Royale Marocaine

de Football [1955)

Uniforme oficial:camisa e meias vermelhas, colcao verde
Uniforme reserva: camisa e caledo brancos, meios vermelhas
Parficipagdes em Copas: Duas: 1970 e 1986.

7 jogos - | vitéria, 3 empates, 3 derrotas,

Time base: Azmi, Abrami, Mesbehi, el Hadrioui, Hadji;
Tahar, Laghrissi, Chaouch, Nasser, El ghrissi e Khalif
Técnico: Abdellah Blinda

Se vocé pensou em Casablanca, Awpﬂuldo
total i‘huquauﬁ eglmhailg.m Dma

o pais fem mi , 0
Hmm';:nhruhcmndopdommqmm‘bum
chutar uma bola. Pelo menos é o que espera a torcida.
Outro que néio deve chegar muito longe.

T'YW ¥ cruPO

Arabia Saudita

Capital; Jeda

Area: 2.240.000

Populacéo; 15.267.000

Lingua: drabe

Moeda: rial saudita (nde confundir com real)

————

Nome da Federacéo: Saudi Arabian feotball Federation (1959)
Uniforme oficial: camisa, calc@o e meias brancas

Uniforme reserva: camisa, calgdo e meios verdes

ParticipacGes em Copas: Primeira vez.

Time base: Al Deayea, Dsari, Al Khlawi, Al Awi, Al Kari; Madani,
Amin, Al Muianea, Al Mosa; Al Jaber e Falatah

Técnico: Leo Beenhakker

A Arébia Saudita importa muitos jogadores e fcnicos da
Europa e do Brasil. Assim, aprendeu Al-guma coisa de
futebol. Os jogadores séo aplicados e quase todos se cha-
mam Al-Alguma coisa, mas o técnico ndo tem muitas
Alternafivas. Os sauditas néo Al-imentam esperangas
noduCor:"l’sﬂvumnouwlrogol Al-ém disso, se ven-
cerem é : :

Orlando,

Florida

BELGICA
MARROCOS
HOLANDA
ARABIA SAUDITA

TODOS OS JOGOS

19/6
Bélgica X Marrocos
Orlando
Citrus Bowl, 13:30h

20/6
Holanda X A. Saudita

Washington
RFK Stadium, 20:30h

i 25/6
A.Sﬂudihx
New York
- Giants Stadium, 13:30h
Bélgica X Holanda
Orlando
Citrus Bowl, 13:30h

29/6
Marrocos X Holanda
Orlando
Citrus Bowl, 13:30h
Bélgica X A. Saudita

* Washington

' RFK Stadium, 13:30h
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... No Mega (acima) e, nédo por acaso, é
mascote da Copa. Que cachorrada...

© 1882 WC ‘94 TM

O game oficial da
Copa dos EUA chega
para mvuitos siste-
mas e promete muito.
Conhec¢a svas princi-

MR R0 F

orld Cup USA 94 é
um bom game de fu-
tebol. E, claro, tem
todo o charme de
ser o game oficial
da Copa do Mundo
dos Estados Unidos.
Todas as 24 sele-
¢oes finalistas estdo
l&, divididas pelos
mesmos grupos da
Copa. Logico, tam-
bém ndo poderia faltar o cachorro
mascote oficial, Striker. Ele abre
o jogo com uma cena legal de domi-
nio de bola e aparece em quase to-
das as cenas, mostrando as opgdes.
Também aparece no meio de uma
partida, indicando replays, laterais
ou escanteios.

Um lance bem legal é que World
Cup USA 94 chega para um montdo
de sistemas. Esté saindo para Sega
CD, Genesis e Game Gear, da Sega
-no Brasil, a Tec Toy prometeu o langa-
mento das versdes para Mega Drive,
Master System e Game Gear - e para
Super Nintendo e Game Boy, da Nin-
tendo. A Playtronic, representante da
marca Nintendo no Brasil, ndo tinha
decidido sobre o langamento desse

WORLD CUP

WorldCup

USA94

t:iﬁ
A\ =
Fisas. "

BI1S9TWC 4 TM
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cart até o fechamento desta edigdo.
Sai também uma versGo para com-
putadores PC, em CD ROM.

O game é basicamente o mes-
mo para todas as versdes. Ha, é
claro, variagdes de graficos e som
de um sistema para outro, de acor-
do com as caracteristicas de cada
um. Mas as opges de jogo sdo as
mesmas. D& para jogar contra o
computador ou contra um amigo.
Com excegdo da versdo para
Game Gear, todas as versoes
tém bateria para se armazenar
as partidas realizadas e as opgdes.
No caso do portatil da Sega,
passwords permitem que se contfi-
nue da Gltima partida jogada.

World Cup USA 94 tem saca-
das bem legais. A U.S.Gold, fabri-
cante do game, garante que vai
agradar fanto os iniciantes como os
experts no esporte. O game segue
as regras da FIFA - o que quer di-
zer que fem falta e impedimento,
ao contrério de muitos fitulos de
futebol do mercado. E o cdozinho
Striker aparece sempre para dar
uma forga, explicando os lances
que vdo acontecendo durante o
game. Sabe como é, os america-




1A| x| |3c/p/E

03/07 - 20h30 (Los Angeles)

2 2F |x| |28

03/07 - 14h00 (Dallas)

3 1] |x[ |20

05/07 - 17h30 (New York)

4 1c[ |x| |3A/B/F

02/07 - 14h00 (Chicago)

5 10| |x|[ |3B/E/F

05/07 - 14h00 (Boston)

& 2¢| |x| |2A

02/07 - 17h30 (Washington)

7 1F[ |x| |2E

04/07 - 13h00 (Orlando)

8 18| |x|[ |3A/c/D

04/07 - 16h30 (San Francisco)

QUARTAS DE FINAL

A 1Dx|:|2

10/07 - 16h30 (San Francisco)

8 3 |x[ |4

10/07 - 13h00 (New York)

c 5 |x| |e

09/07 - 13h00 (Boston)

D 7DXD8

09/07 - 16h30 (Dallas)

E ADXDD

13/07 - 20h30 (Los Angeles)
F B |x |¢

13/07 - 17h00 (New York)

DISPUTA 32 LUGAR (perdedores)

EI—_—IXDF

16/07 - 16h30 (Los Angeles)

H B

17/07 - 16h30 (los Angeles)

CAMPEAO
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EUA - SUICA - COLOMBIA - ROMENIA BRASIL - RUSSIA - CAMAROES - SUECIA

EUA[ |x| |suicA

18/06 - 12h30 (Detroi]
COLOMBIA| | x| |ROMENIA
18/06 - 20h30 (Los Angeles)
ROMENIA| | x| |SUICA

22/06 - 17h00 [Detroi)

EUA| | x| |coLOMBIA
22/06 - 20h30 (los Angeles)

EUA[ |x| |ROMENIA
26/06 - 17h00 (Los Angeles)
SUICA| | x| |coLOMBIA

26/06 - 17h00 (San Francisco)

CAMAROES| | x| |SUECIA
19/06 - 20h30 {Los Angeles)
BRASIL| || |RUSSIA
20/06 - 17h00 (San Francisco)
BRASIL| |x| |CAMAROES
24/06 - 17h00 (San Francisco)
SUECIA| |x| |RUSSIA
24/06 - 20h30 (Detroit)
BRASIL| |x| |SUECIA
28/06 - 17h00 (Detroit)
RUSSIA[ |x| |CAMARGES
28/06 - 17h00 (San Francisco) .

ALEMANHA| | x| |BOLIVIA
17/06 - 16h00 (Chicage)
ESPANHA| |y | |COREIA
17/06 - 20h30 (Dallas)
ALEMANHA| | x| |ESPANHA
21/06 - 17h00 (Chicago)
COREIA| |x| |BOLVIA
23/06 - 19h30 (Boston)
ALEMANHA| |y | |COREIA
27/06 - 17h00 (Dallas)
BOLIVIA| | x| |ESPANHA
27/06 - 17h00 (Chicago)

ALEMANHA - BOLIVIA - ESPANHA - COREIA ARGENTINA - GRECIA - NIGERIA - BULGARIA

ARGENTINA| |x[ |GRECIA
21/06 - 13h30 (Boston)
NIGERIA| |x[ |BULGARIA
~ 21/06 - 20h30 (Dallas)
ARGEN’I‘INAD x| |NIGERIA
25/06 - 16h00 (Boston)
BULGARIA| || |GRECIA
26/06 - 13h30 (Chicago)
ARGENTINA| | x| |BULGARIA
30/06 - 20h30 (Dallas)

GRECIA| |x| |NIGERIA

30/06 - 20h30 (Boston)

ITAUA[ | x| |EIRE
18/06 - 17h00 (New York)
NORUEGA| |x| [MEXico
19/06 - 17h00 (Washington)
ITAUA| || |NORUEGA
23/06 - 16h00 (New York)
MEXICO( |x| |EIRE
24/06 - 13h30 (Orlando)
ITAUA| |x| |MEXICO
28/06 - 13h30 (Washington)
EIRE| |x| |NORUEGA
28/06 - 13h30 (New York)

ITALIA - EIRE - NORUEGA - MEXICO BELGICA - MARROCOS - HOLANDA - ARABIA

BELGICA[ |x| |MARROCOS
19/06 - 13h30 (Orlando)
HOLANDA| |x| |ARABIA
20/06 - 20’_!30 (Washington)
BELGICA| |x |HOLANDA
25/06 - 13h30 (Orlando)
ARABIA| |x| |MARROCOS
25/06 - 12h30 (New York)
BELGICA| |x| |ARABIA
29/06 - 13h30 (Washington)

MARROCOS| |x| |HOLANDA
29/06 - 13h30 (Orlando)

VICE-CAMPEAO




20.20.0066666000806000086.08

. e

. TR R

Cara ou coroa no inicio da partida no SNES (a esq.). A direita, uma cobranca de falta no Mega

nos ainda ndo séo tdo feras assim
no futebol...E possivel escolher en-
re frés niveis de velocidade dos
jogadores - certamente os mais
experimentados véo preferir a op-
¢do mais rapida, que aumenta a jo-
gabilidade e torna o game mais
competitivo e interessante.

Um lance bem legal é que as
opgdes de configuragdo do game
sdo muitas. Vocé pode escolher um
time, escolher os melho-
res jogadores para cada
posicdo de acordo com
suas caracteristicas e en-
tdo disputar a Copa dos
EUA, ou a sua propria Copa. Nes-
se caso, da para escolher quantos
e quais paises vdo participar. Da
ainda para jogar uma partida
amistosa ou apenas praticar. Nes-
fa Gltima modalidade, é possivel es-
colher entre parfida - nesse caso,
vocé freina controle de bola, pas-
ses e até jogadas ensaiadas -, pé-
naltis ou jogadas isoladas, como
lateral, cobranga de faltas, escan-
feios ou tiro de meta.

Entre as opgdes durante a par-
tida, vocé pode controlar o clima,
escolher o fempo de partida - sdo
seis opgdes que variam de 6 a 90
minutos - haja dedo para agientar
o tempo real de uma partidal! - e
ainda ligar ou desligar o impedi-
mento. Um alivio para quem gosta
de banheira. Tem também o replay,
bastante simples: s6 pode ser acio-
nado depois de marcado um gol.

O 0nico fator desagradavel de
World Cup USA 94 é mesmo o
ponto de vista do campo, por cima.
Isso torna os jogadores pequenos,
e fica dificil identificar uma bola
alta - o jeito é ficar ligado na som-
bra para sacar onde ela vai cair.
De qualquer maneira, teria sido
bem melhor se o game fivesse sido
programado no mesmo estildo do
Fifa International Soccer, com visGo
na diagonal.




INTERNATIONAL
SOCCER

Com um montéao de jogadas, o cart privilegia
o futebol arte. Dribles animais, tabelinhas e
finalizacdes requintadas sédo os destaques

F I F A

MARIO FITTIPALDI

Fifa International Soccer, da so
fthouse Electronic Arts, & de longe o
melhor cart de futebol que eu jo-
guei. Confesso que ndo estava mui-
to animado, mas assim que conse-
guimos o game na redagdo foi um
arraso. Ndo larguei mais o contro-
le e detonei 4x0.num dos pilotos da
revista. Depois, quase demiti o
cara. Sabe como &, perder para
mim em qualquer jogo que ndo seja
de corrida é motivo de demissao
por incompeténcia... Bom, acabei

:'lmn
B g

conseguindo me conter e deixei a
galera experimentar o cart.

Fifa impressiona em todos os as-
pectos, no Mega e no SNES. Come-
ando pela visGo do campo, que é
na diagonal. Assim, é possivel sa-
car para quem passar a bola e ir
construindo as jogadas até a area
adversdria. 56 jsso ja empolga.
Mas tem mais. A medida que seu
time vai evoluindo, a torcida acom-
panha. Os gritos de olé junto com
os cantos fradicionais de uma torci-

1 et
Sudden Death 0 emseen

da européia deixam os nervos & flor
da pele. E, de quebra, ainda é pos-
sivel fazer gols de bicicleta, de pei-
xinho, de cabeca, com chutes de
efeito... Tem mais algum? Se tem,
no Fifa da para fazer! E o'mais le-
gal é que os comandos s@o do tipo
"amigaveis". Ou seja, jogar é bicol
Tem também uma infinidade de
téticas para escolher, da para de-
finir em que regido do campo a
defesa, o meio de campo e o ata-
que vdo atuar - este & um lance im-
ortante, evita aquele tradicional
ormigueiro em torno da bola - e
também pode-se configurar o con-
trole, escolhendo os botées de pas-
se, chute e outros da maneira mais
conveniente para cada jogador.
Finalmente, os jogadores sGo de
bom tamanho e o jogo é bastante
rapido. Enfim, o melhor cart de fu-
tebol ja langadol

Mega e SNES

Existem algumas poucas dife-
rencas entre os carts dos dois sis-
temas. Mas a jogabilidade nos
dois é excelente. A primeira dife-
renga aparece na memoria. O cart
do mega tem 16 Megabits, en-
quanto que o cart do SNES tem 8.
Mas os graficos sdo quase idénti-
cos nos dois carts - e que gréficos!
A versdo do Mega, com mais me-
méria, tem mais texturas para o
campo. Outro detalhe é a movi-
mentagdo do goleiro. No Mega
ela esta mais apurada. E, no final
de cada partida, o time vencedor
aparece comemorando em uma

Lances do Mega: & esquerda, inicio do jogo. A direita, é pénalti! Repare nas texturas do campo

ws g &




fela exclusiva. O que torna o Fifa
do Mega mais sofisticado.

A versdo para o Super Ninten-
do ndo é tdo sofisticada grafica-
mente, mas tem melhor jogabilida-
de. Aqui, as jogadas de linha de
fundo s@o mais faceis de serem con-
cluidas. Outro ponto inferessante &
a medida de forca nos chutes -
aquela barrinha no canto superior
da fela -, ausente no Mega, e mai-
or possibilidade de passes e outras
jogadinhas. Também a misica e os
efeitos sonoros - torcida e chutes,
por exemplo, sdo diferentes. Mas
nos dois carts estdo muito legais e

bem trabalhados.
4 Jogadores

Fifa International Soccer tem
opgdo para 4 jogadores tanto na
versdo do Mega como na versdo
do Super Nintendo. Esta.é, alis,
uma tendéncia moderna dos produ-
tores de jogos. Games como NBA
Jam, Musc?e Bomber e até o RPG
Secret of Mana tém também essa
opgdo. A idéia é promover mais
jogabilidade, diversdo e entreteni-
mento para os jogadores. No caso
do Fifa, a idéia é excelente. Afinal,
futebol sempre foi um jogo de equi-
pe...

Nas duas versoes é necessario
ter o adaptador para quatro contro-
les para se ativar esta opgdo. E s6
entrar no Player Selecte fazer a di-
visdo do time. E possivel jogar dois
contra dois, um contra trés ou até
mesmo os quatro contra o computa-

dor. Demais! o

Lances do SNES: Escanteio, a esquerda, com viséo da area. A direita, um golaco!

O lance que mais empolga
no Fifa é o replay sofistica-
do. Vocé pode acioné-lo a
qualquer momento do
jogo, entrando no quadro
de options. Ai comeca o
show: vocé pode posicio-
nar a cdmera que vai mos-
trar a cena em qualquer
jogador, ou até mesmo na
bola. Esta, alias, é a me-
lhor opcao. Definido o
ponto de vista, vocé con-
trola a repeticéo como em
um videocassete. Pode
adiantar, retroceder,
avangar quadro a quadro,
cdmera lenta... D+!

—
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L Com essa dica vocé
poderé jogar com time
da Human, com todas as
habilidades (chute, velo-
cidade e passe) no maxi-
mo! A sequéncia é a se-
guinte: no modo versus,
na tela de escolha dos ti-
mes, segure os botdes R
e A com o direcional na
diagonal superior para
esquerda. Com este |
‘ .11 dores esta resolvida!

HUMAN

Comandos

Botdo Y: passe\trombada

Botio X: levanta a bola

Tética Botiio B: (ITuSe longo\
carrinho

Jogando contra o computador, Entre na pequena area pela ponta < A .
procure eliminar, a base de faltas, entdo puxe o jogador para fom’ Bate ko hate ke eve
os s de camisa dez e sete. O Com esse movimento vocé desloca o L ou R: muda o jogador
jogador sete é sempre o principal da goleiro adversario, fazendo com que
defesa, e o nUmero dez é o principal ele pule antes do tempo. Agora é s6 Select: pausa

chutar e correr para o abrago!

do ataque. Assim fica facil!

30




SUPER

NINTENDO

Playtronic

em portugueés

Super Copa é o primeiro jogo em portugués lan-
sado pela Playtronic. E surpreende pelo trabalho cho-
mado de customizagdo, que é o de aproveitar a es-
frutura bésica de um game, alterando e melhorando
os aspectos gréficos, sonoros e de jogabilidade. Cla-
ro, todos os textos foram tembém traduzidos para o
portugués e espanhol, podendo o jogador escolher
entre esses dois idiomas.

Além dos idiomas, varias outras alteracdes fo-
ram feitas no jogo base, que é o Tony Meola’s Sideki-
cks. A comegar pela tela de abertura , onde agora
aparece uma faga do Mundial. Também as msicas de
abertura sdo diferentes para os dois idiomas. As se-
lecdes sGo agora as mesmas 24 que disputaréo a
Copa do Mundo dos EUA, divididas nos mesmos gru-
pos e com os uniformes originais. Outra grande mo-
dificagdo foi no som da torcida; foram incluidos sons
digitalizados de torcidas dos times brasileiros. O
game, assim, ganhou muito em emogado.

Uma boa providéncia da Playtronic foi corrigir
o erro de programacdo da versdo original. Nesta olfi-
ma, quando se marcava um gol contra, mesmo assim
o jogador saia comemorando. Dava vontade de arre-
bentar o cara. Isso agora ndo acontece mais. Além
destas alteragdes, permanecem os efeitos zoom e de
rofagdo do campo, bem legais, e a jogabilidade, que
também é boa. Um lance bem legal é que vocé pode
também escolher a velocidade do game, vérias téticas
para o seu fime - inclusive a moderna 4-4-2, usada pelo
Parreira e pela maioria dos fimes europeus - e vérias
jogadas ensaiadas, mesmo durante uma partida.

Para antecipar a final
da Copa do Mundo dos EUA use este

password: HZMNP1. A partida é
Brasil x Colémbia

langa

seu primeiro

j@ para esta
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Para cada jogador, o computador indica as caracteristicas
de velocidade, forca e dominio de bola. Aqui vocé vé
as caracteristicas de Cetti, o goleiro do Brasil (quem sera...?)

SUPER COPA

Playtronic, 1994
8 Megabits

Hyper Tips
L Quando estiver
com a bola domina-
da, aparecem dois
pontos na tela, um
vermelho e outro ver-
de. O ponto vermelho
significa que seu jo-
gador esta marcado.
O verde indica joga-
dor livre. Passe para
ele, logico. Neste
game, o toque de
bola é fundamental.

LA dica para bater
bem uma falta é chu-
tar reto em direcdo
ao gol. A bola pega
um efeito incrivel e
engana o goleiro ad-
versario.

graficos som

Nas faltas sem @ngulo, cruze.
Especialmente se vocé tiver um
jogador na darea livre (ponto verde)

Invadir a area pelas laterais
sempre leva perigo. Se ndo houver
ninguém livre, solte a bomba!
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Atencao Videomaniacos
Esta e a Grande Jogada.

A maior disponibilidade e variedade, lancamentos simultdaneos
com o fabricante, a melhor condicao e entrega imediata.

CARTUCHOS MASTER CARTUCHOS MEGA
- Amaerican Baseball - NBA Basketball

- %flri Agassi - Fifa Soccer

Jogos de Verdo S
- Turma da Mdonica % %ﬂ' ': 3::-'1“:?" 0s

- Wimbledon SL Futball —LLEIIR
£ - Chapolin - Sonic Il CARTUCHOS DO
- Super Man - n%Toon MERCADO.
- Sega Chess - | Combat

- NBA Jam - Stanley Cup - Aladim - World White Soccer @
- Super Mario All Star - Zelda - Jurassic Park

Cartuchos para PC Games, CD Games, Game Boy, Game Gear,
Consoles, Joysticks, Fontes, Acess6rios e muito mais.

SHOPPING CENTER IBIRAPUERA SHOPPING LESTE ARICANDUVA
(011) 542-2584 / 543-7403 (011) 271-8062 / 271-4079

VEJA COMO E FACIL. |

ENVIE CHEQUE NOMINAL A
MACK COLOR ETIQUETAS ADESIVAS LTDA.
_ NO VALOR CORRESPONDENTE
AO NUMERO DE CARTELAS QUE VOCE DESEJAR.
ETIQUETA ADESIVA TEM NDME RU'A F.RANCIS(D MARENGO ! 339
MACKCOLOR TATUAPE - SAO PAULO - SP - CEP 03313 - 000
(0111941-4499 SEU PEDIDO SERA ENTREGUE

Empresa oficial WorldCup USA94™ para etiquetas adesivas SEM NENHUM CUSTO DE POSTAGEM.




M E G A by o ol e

Conduza a bola para o
local onde vocé quer rea-
lizar uma jogada e aper-
te o botdo B para confir-
mar. Por exemplo, leve a
bola para a bandeirinha
para treinar escanteios.
Idem para pénaltis.

Controle
de bola:
Esta op¢ao permite que

vocé aprenda a domi-
nar a bola, a passar
para um companheiro
ou a driblar o jogador
to, pois controlar a bola
neste game é dificil.

rever suas melhores

Comandos S eas iogadas. Basta acionar
Botdo A: chute rasteiro / cabecadas N 4 o replay. Se liga nesta
Botdo B: carrinho _ invaséo de area
Botao C: chute longo _ : sensacional!




Pelé mostra que ainda é Rei e detona sevu
primeiro game. Saca s6 como ficou

E claro que o Rei ndo podia deixar de ter seu pré- Pelél
prio game. Pelé! sai inicialmente para Mega Drive, Mohde 1994
e com um excelente fitulo. O jogo, porém, ndo & la 8 Megub;ls
essas coisas... O Atleta do Século merecia um cart BL ML, o AR D B i :
melhor... Bom, mas isso ndo quer dizer que 0 jogo &  Eiec i aniyiin< e Huiett av sttt roradl
ruim. A visdo do campo é na diagonal, bem paredi-

PELE, Pali's Signature and Peld's fikefess

da com a visdo do Fifa International Soccer. E o som Ui o 5 Bl I 4ot S b
é bem legal. Uma pena que a torcida seja um pou- oz ASIADE e A Bex e el

co fimida.

O fator diverséo é médio, o game néo permi-
te muita variedade de jogadas. E a velocidade do
jogo é boa. O destaque fica por conta das cenas de
video da abertura (em preto e branco), parecidas com
as imagens do Sega CD. Elas mostram jogadas, um
super drible e um golaco de Pelé. Estas cenas tam-
bém aparecem quando se marca um gol. Uma boa
idéia, mas isso consome muita meméria. Talvez tives-
se sido melhor investir mais meméria no jogo em si.

Vocé pode selecionar praticamente todos os
paises que tém alguma fradi¢do no futebol. Sao 32
ao todo. Dependendo do pais escolhido, hé ainda a
opgdo de jogar com clubes - no caso do Brasil tem
Séo Paulo (heing), Rio (I2) e Brasilia (222), num total
aproximado de 50 times. Um lance bem legal é que,
ao escolher uma tética, o préprio Pelé faz um comen-
tario técnico e dé dicas. Nao deixe de ler. As dicas Botdo C: chute rasteiro

do Rei sdo boas e - légico - tém tudo a ver!

Hyper Tip

&} Jogadas individu-
ais sa@o muito dificeis
de serem conclui-
das, pois a bola é
roubada facilmente.
Abuse dos passes e
capriche nos cruza-

Botao B: passe / troca de jogador mentos e escanteios:

eles sao as maiores

chances de gol.

Comandos
Botdo A: chute longo

S A

Vocé pode escolher o visual do
= seu fime. As opcdes de cores

s@o muitas para a camisa, o

calcdo e até os meides! Da até

para pér listras

O pénalti é quase gol.

Capriche no direcio-
nal e quase sempre o
goleiro danga




Bolas cruzc

K







MASTER SYSTEM

Graficos bem trabalhados e bons efeitos
sonoros sao os pontos fortes deste cart

Animall Especialmente levando-se em conta o fato
de ser um game de 8 bits. A Tec Toy lancou este
game no Brasil com o mesmo fitulo. Vocé vé o cam-
po parcialmente, por cima. Isso quase atrapalha, pois
fica dificil localizar a posi¢do de um companheiro
desmarcado. Mas tudo bem: sobram dois fipos basi-
cos de jogadas: arrancadas fulminantes em direcdo
ao gol ou & linha de fundo para cruzamentos.

Mas ndo é sé. Cabe o destaque para os gré-
ficos, muito bem trabalhados, Os jogadores sao de
bom tamanho e as cores sdo legais, mesmo com a li-
mitagdo de quantidade de cores do Master. Da até
para notar alguns cartazes de publicidade nas late-
rais do campo. Demais! O som também é legal, com
destaque para a torcida, acima da média.

Mas o legal mesmo é o game. A jogabilido-
de é excelente, os jogadores sdo bem rapidinhos e
ndo embagam para reagir aos comandos. Nem mes-
mo a vista de cima chega a atrapalhar. As
comemoragdes também sdo da hora: depois de um
gol, os jogadores saem pulando, ddo cambalhotas
e fazem piruetas, enquanto o goleiro chora o
frango... D+

Hyper Tip

L Toque a bola, procurando sempre lan-
sar seu ponta. Em vez de buscar a linha
de fundo, dé um corte para dentro da
area e solte a bica! Chutando na diago-

m nal, o gol & quase certo.

ULTIMATE SOCCER
ﬂ.saold 1993

Escolha o idioma! Inglés, francés,
aleméo, italiano e espanhol.
Pena que ndo tem portugués...

Comandos

Botéo 1: chute
Botdo 2: muda o jogador

LANCES ANIMAIS

Ajoelhou, tem de rezar...
O goleiro se desespera depois do frango!

Aproveite os escanteios:
da pra fazer gol de montao!




> HEN] GREAT SOCCER
ErTrnree Sega, 1987
Meméria nao divulgada
Distribuidor no Brasil: Tec Toy

WORLD CUP ITALIA 90
Sega, 1990

Meméria ndo divulgada
distribvidor no Brasil: Tec Toy

I vl .

Os lancamentos longos sdo boas jogadas. Repare no efeito zoom da bola!
y 9 1°9 f

=75 SUPER KICK OFF
S U.S. Gold, 1992

I 2 Megabits
< Distribuidor no Brasil: Tec Toy
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parta com a bola dominada em dire¢@o ao gol. Na hora de chutar, é s6 escolher o canto



Olé, oléda... Goal!! arrebe
de bola em mvuito cart de 1

Da horall Goall! é, em divida, o melhor cart de
futebol do Nintendinho. E talvez o melhor da turma dos
8 bits. O esquemdo é o mesmo de Goall, mas muito
melhorado. Tanto no aspecto grafico como nos efeios
sonoros. E o principal: a jogabilidade é étima. Conti-
nua a visao lateral, com um problema resolvido: a pro-
por¢do de tamanho entre o jogadores e o campo.
Agora eles estdo maiores, mas continuam rapidos. Tem
também uma sofisticacdo: em chutes altos e longos,
vocé observa o campo mais de longe, tendo uma vi-
s@o mais geral. D& para sacar direifinho onde a bola
vai parar e - principalmente - se vocé acertou o langa-
mento ou ndo. Também é Gtil para armar as jogadas
mais trabalhadas. E simplesmente D+!

Além destes detalhes, tem muitas opgdes: goleiro
automético ou ndo - com o goleiro manual as partidas
sdo mais emocionantes! - e até impedimento. Fique li-
gado, banheira é feio.... Outro lance legal: agora sGo
24 times, como na Copa do. Mundo. E, claro, para
arrematar a categoria deste cart, o nimero de jogadas
possiveis aumentou. Tem até a famosa bicicleta, jogo-
da inventada por um brasileiro, Lednidas da Silva. E
mole? Finalmente, os caras da Jaleco capricharam nas
comemoracdes de gol. Agora, o artilheiro corre visto
de costas e depois em close lateral. Se vocé queria um
bom motivo para ndo aposentar o Nintendinho, Goall!
cerfamente é um excelente!

Depois de um golago - aquele mesmo, da bicicleta
- & 56 partir para o abrago! As comemoragdes estido
mais sofisticadas graficamente e o som da torcida

m & mais legal.

o~ 3

Dé para escolher goleiro manual, ligar os impedimentos
e ainda escolher o tipo de chute, entre outras opg¢oes.

Hyper tip

L As melhores chances de
gol surgem de jogadas pe-
las pontas. Lance seu joga-
dor em profundidade, pro-
grida até a linha de fundo
e cruze para a area. Da até
para fazer um golago de
bicicleta, como o da foto!

Comandos:

Botao A:
passes/
muda o jogador

Botao B:
chutes /
roubada
de bola

H . e LY. & s E g eats 4 it C(L
k 00 | Loa:sel] =

Nos langamentos longos, a viséo do cam-
po é mais afastada. Dé para dar uma
geral quase que no campo inteiro. Apro-
veite para trabalhar bem as jogadas!
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Iricolor marca golago no Palmeiras
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Boas chances nos escanteios.
-

Com o goleiro, chutao para a frente!
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Animal! Tem torcida gritando, jogador
reclamando e muita jogabilidade

 Vocé sabia que entre os Top Ten dos arcades ame- ‘
ricanos e japoneses, em pesquisa do més de Maio, ‘;‘1
estdo sete games da SNK? Pois é. Os caras esfdo ar- v w . ‘
rebentando. E, em ano de Copa do Mundo, o langa-
mento ndo poderia ser outro: Super Sidekicks 2 - The
World Championship j& chegou apavorando. E ja
pode ser jogado em muitos shoppings e flippers do
pais.

Os gréficos sdo animais e super realistas. A movi-
mentagdo dos jogadores foi toda programada com
cenas digitalizadas, com enorme variedade. E o
som...simplesmente arrasa. Tem de tudo, do sambdo
em som hi-fi e os gritos da torcida ao estampido de

el b e a ™,
CTNERICKS o

L Para quem ja se li-
gou no game, uma
super chance de mos-
trar que é fera! Acon-
tece em julho ol Cam-
peonato Super Si-
dekicks 2, no Family

cada chute. Pensa que é 562 Tem também o juiz api-

tando, os jogadores reclamando, o técnico gritando

desesperado quando sua equipe esta perdendo...
Por todos esses motivos, o fator diverséo é o gran-

de destaque do game. Todas as jogadas, tanto as in- - - e — World, Shopping Ibi-
dividuais como as pela linha de fundo, tém grandes Pénaltis déo um show & parte de viso. rapuera piso Moema,
chances de terminar em gol. E o som ajuda - e muito -~ PasOvMa sacada no 20om... S&o Paulo, SP. As ins-

cricdes estao abertas

a empolgar. As comemoragdes também merecem des- | B
taque: tem desde os gritos da torcida até o desespero ' el
do goleiro e do técnico adversario. Pra finalizar, vocé
ainda pode definir a caracteristica do seu time: mais
ofensivo, mais defensivo, retranqueiro...Ndo é demais?

desde o dia 10 de ju-
nho. Fique ligado!!

Comandos

'»- 0 TIH(E’ FH!H ng

s F 0 U L i A grande jogada é o cruzamento da linha de fundo
' x | para a area. Fique esperto para cabecear paraogol! | =

(com a bola/sem
a bola)

Botao A:
chute curto/carrinho

: \ . Botao B:
PSYCHE UP | YELLOW CAR) PSYCHE UP chute longo/empurrao

-

n

Este é o lance mais legal do jogo. Depois Botdo C:
de uma falta animal, com cartéo e tudo, toque /mu.du
o jogador atingido fica bem nervoso... _ jogadores

Mas dé o troco no campo: ele se transfor-
ma no jogador mais veloz e com o chute

mais forte. Aproveite...




SIS PORTATEY-DORTATLES PORTSTE
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Ultimate Soccer estd idéntico & versdo do Master. Tam-
bém é possivel jogar de dois - e aqui a Unica diferenca: é
que sedo necessdarios dois Game Gear com um cartucho
cada e um cabo de link. O préprio cartucho acusa essa ne-
cessidade. No restante, sem maiores. O cart & bom, Des-
taque para os efeitos sonoros e a forcida, da hora - ainda
mais para uma versdo Game Gear. O campo é visto de
cima, e os jogadores tém bom tamanho, além de serem ré-
pidos. Outro lance legal séo as comemoragdes. Sem exce-
¢do, super engracadas.

Como em todo bom futebol, existem varios caminhos
para o gol. Jogadas pelas pontas séo étimas opgdes - e as
mais emocionantes. Escanteios também levam perigo & érea
adverséria. E possivel disputar parfidas amistosas, um cam-
peonato ou até mesmo pénaltis. O Gnico problema é a vi-
sibilidade do cristal liquido do Game Gear. Ela pode con-
fundir as vezes, mas nada que atrapalhe. Excelente para
se jogar durante viagens, o tempo passa rapidinho!

GAME BOY

Muito parecido com a verséo para NES 8-bit, chamada Down
Town - Dodge Ball Soccer. E tao divertido quanto. Agora, a fur-
ma do Colégio River City, uma galera bastante famosa no Japdo
e que vocé ja conhece de River City Ransom, ou de Super Dod-
ge Ball - lembra? - viaja para disputar a Copa do Mundo. E com
muitas historinhas e cenas animadas durante o game. Demais.

O game é também muito engragado. A visdo de campo é lo-
teral, e os jogadores sdo uma espécie de andes enormes (hein2?).
Sim, esta é a caracteristica desa galera meio desengongada e
com cara de invocada. O desenho estd bastante fiel. Claro, a dis-
puta da bola é na base da pancadaria. Néo poderia ser de
outra maneira. Os mais fracos ndo agiientam e ficam estirados,
bem engragado. O som esté legal, no Game Boy tem o lance
de ser estéreo - use um fone de ouvido para isso. E, para se dar
bem, abuse dos lances individuais. Perto da area, ndo bobeie e
mande o chutdol

T

ULTIMATE
SOCCER
Sega, 1993
Meméria ndo
divulgada
136 )
Langamentos longos: boas chances de gol
DOWN TOWN SOCCER - WORLD CUP

Technos Japan, 1991 - Meméria: 2 Megabits




MULLER
PRA BEBETO

BEBETO
PRA ROMARIO!
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Vira daqui, vira dali e eu acabo
parado na Jovem Pan 2. E a radio
que me marca. Tudo o que eu
gosto de ouvir, a Jovem Pan 2 toca:
Reggae, Funk, Rock, Ben Jor e tem
até balada que me toca.

S E T 0 € A,

Quando eu saio da toca entro no
meu carro e ligo o som a mil, a
Pan me toca mais forte. Por tudo
isso eu vou te dar um toque, a Pan
2 é a melhor radio do Brasil.

Sé falta vocé se tocar.

E M P A N
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- adidasis

OFFICIAL SUPPLIER

Desde 1930, a adidas esteve presente em todas as Copas do Mundo. Nos Estados Unidos néo val ser diferente.
Estaremos unifurmiza.ndo' 10 das 24 selegBes, além de arbitros e bandeirinhas. A Questra - bola oficial da Copa de
94 - também é adidas. SBua exclusiva tecnologia faz com que aln; seja 10% mais veloz que qualquer outra bola. Isso
; quer dizer que com a Questra (e a nossa torecida) val ser ainda mais dificil nossos adversarios verem a cor da bola.



