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Agora vocé vai experimentar toda a acao do emocionante mundo Nintendo,

em um game realmente portatil, leve e compacto: Game Boy. Alimentado por
4 pilhas comuns, permite cerca de 30 horas continuas de jogo. Game Boy,
o0 sistema namero 1 em video game portatil, inclui o fascinante jogo TETRIS.
E vocé ainda pode comprar dezenas

de outros jogos incriveis e acessorios.

E por isso que os melhores jogam aqui.
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océs ja ouviram falar no sétimo convidado? Nao? Pois é, galera,
e demais. The 7th. Guest € um dos melhores jogos que eu ja vi na
vida. E olhem que estou nessa praia desde o tempo do Space
Invaders dos flippers... O game utiliza um monte de técnicas revolu-
cionarias de programacao. Saca so: atores de verdade foram gravados
em video movimentando-se em um espaco vazio. Esse espaco foi pos-
teriormente criado, em trés dimensoes, por um computador € um progra-
ma muito especial, chamado 3D Studio. E um arraso. E vocé vai ficar
sabendo todos os detalhes da producao desse game para PC - claro, ele
vem em 2 CDs e tem mais de 1 Gigabyte de memoria...

Bom, nem s6 de computadores vive a VideoGame. Por isso, debu-
lhamos todo o Super Metroid pra vocé. Tudo sobre esse superlanca-
mento para o Super NES esta ai: mapas de todas as areas, roupas e
armas especiais e muito mais. Confira! Pra Mega, o destaque fica por
conta do Virtua Racing. De novo? Sim, de novo. Mas, desta vez, dois
feras das pistas deram uma debulhada no game e comparam com a ver-
sao do arcade. Ah, claro: os feras sao Tony Kanaan, que corre pela for-
mula Alfa Boxer, na Italia, e Dimas de Melo Pimenta lll, um fera do kart.

Apesar de estarmos em junho - més de Copa do Mundo nos EUA -,
vocé vai notar que nao tem nenhum game de futebol nesta edicao.
Calma, galera, ninguém por aqui enlouqueceu. E que, como Copa do
Mundo € um evento muito especial, resolvemos preparar uma edicao
também muito especial pra comemorar. E a VideoGame World Cup USA
‘94. Alem de avaliar todos os ultimos lancamentos de futebol do mercado
- € olhe que nao sao poucos...! - esta edicao traz tambéem tudo sobre a
Copa, a historia de |
todos os mundiais
e tudo sobre o time
do Brasil, com
depoimentos
exclusivos do Ro-
mario e do Carlos
Alberto Parreira.
Imperdivel, nao?

Com VideoGa-
me & assim: vocé
mata a pau!

Mario Fittipaldi

FOTO: REPRODUCAD
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CAPA: O FIM DA PIRATARIA?
3 ROLOS & TROCAS

7 CLUBES

8 GALERIA DOS FERAS

Dimas de Melo Pimenta Ill e Tony Kanaan contam tudo
sobre o Virtua do Mega e Arcade, na pagina 30.

CAPA: MARCO PALANTI
ILUSTRAGCAQ: DIVULGACAD



SATURNO

CHEGA NO FINAL DO ANO

.........

Saturno, além de
um planeta, também foi o

pai de todos os deuses na

mitologia grega. No mundo do
videogame, ele sera um equipamento
poderoso. Eo que esta prometendo a
Sega, que deve lancar o produto até o
final do ano nos Estados Unidos e
Japao.

Gamemaniacos do Brasil terdao de
esperar até o ano de 95. E isso mesmo,
a Tec Toy deve trazer esse videogame
ao pais somente no primeiro trimestre
do préximo ano.

Saturn € o nome do projeto do novo
videogame da Sega. Ele ainda nao tem
nome oficial, mas sabe-se que este
console saira de fabrica com 32 bits e
chips RISC (conjunto de instrucoes
reduzidas) da japonesa Hitachi.

Alguns de seus microproces-
sadores estarao dedicados a proces-
samento de imagens e sons.
Vantagens? Promete-se um maior
desempenho no produto. Quer mais?
Um console de 32 bits € bem mais rapi-
do que os de 16 que andam nas maos

6 - VIDEOGAME

DIVULGAGAD

da galera. Principalmente devido a tec-
nologia RISC - como o processador
realiza um numero menor de intrucoes,
ele faz isso muito mais rapido. Claro,
em contrapartida, os programas - leia-
se jogos - tem de ser mais complexos
na programacao. O resultado € um
processamento mais rapido dos grafi-
oS e jogos muito mais interessantes.

Outra surpresa que executivos da
Sega japonesa revelaram, quando
estiveram no Brasil: ja estao quase
prontos trés titulos para o Saturn.
Virtua Racing - que vocé ja conhece
bem do Mega e arcades - Daytona e
Virtua Fighting estao sendo desen-
volvidos pela propria Sega. E de que-
bra, ja estdao sendo escolhidas soft-
warehouses para desenvolver games
para esse novo equipamento.

Agora, o bom dessa historia toda é o
preco, item numero um na hora de
pesar pros e contras para comprar um
console de videogame. A Sega quer

O novo console da Sega chega com
tecnologia RISC de 32 bits e promete

muita emocao.
Por Marijo Zilveti

lancar esse equipamento, custando
entre US$ 450 e USS 500, nos EUA. No
Brasil deve chegar a US$ 700. Se
parece caro a primeira vista, compara-
ndo com outros consoles de 32 bits do
mercado - como 0 3DO, por exemplo -
ja da até para mudar de idéia.

E para completar as novidades, a
Sega deve lancar com o Saturn um
acionador de CD-ROM de dupla veloci-
dade e um modem, que permitira
conexao com redes de jogos e
servicos via telefone.

PROMOCAO ‘QUAL E A BOLA DA COPA’

Aqui estdo os 30 ganhadores da promogao “Qual é a
bola da copa?”, publicada na edigao 36 da revista
VideoGame. Confira se vocé esta entre os premiados.
Alexandre Mathias Brito, Rio de Janeiro,RJ; André
Cintra de Souza Pereira, Sao Paulo,SP; André
Morade, Sao Paulo,SP; Cion A. do Nascimento,
Curitiba,PR; Danilo M. de Souza, Santo André,SP;
Eduardo Gongalves, Varginha,MG; Franco Viana
Cuadrado, Porto Alegre,RS; Gustavo Escudero da
Silva, Jundiai,SP; lahn Goncalves Barreto, Ribeirao da
Neves,MG; Jean Carlos Back, Joinville,SC; Jean
Rodrigo Lachman, Pato Branco,PR; Luciana Kazuko
Nishioka, Sao Paulo,SP; Luciano R. Garcia,
Araras,SP; Marcelo K. Butturini, Sao Paulo,SP;
Marcelo Pinheiro, Natal,BN; Marcio H. Moreira, Sao
Paulo,SP; Mauricio Marques, Sao Paulo,SP; Paulo
Ronaldo de Souza Junior, Rio de Janeiro,RJ; Rafael
Dantas Arantes, Sao Paulo,SP: Rafael Ito Kawahara,
Americana,SP; Raul Escabras Farré, Sao Paulo,SP;
Renato Metran, Sao Paulo,SP; Ricardo Canuto
Medeiros Amorim, Brasilia,DF; Rodrigo Caldas
Freitas, Sao Luis,Maranhao; Rodrigo Neto, Sao
Paulo,SP; Rodrigo Zacarias de Morais, Goiania,GO,;
Thiago Barcelos, Sao Paulo,SP; Thiego de Araujo
Coelho, Vitoria,ES; Vitor dos Santos Vilas Boas,
Salvador,BA; Zelinda Vieira Miranda Silva, Sao
Paulo,SP.



O Incrivel

Hulk: pronto
para ataque
na tela
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O Incrivel Hulk promete mais verde na
tela de seu videogame. Quem joga com
Mega Drive ou Game Gear podera con-
ferir a forca desse herdi. Hulk era um
personagem de historia de quadrinhos
da Marvel, na década de 60, e que nos
anos 80 virou filme. Trata-se de um cien-
tista que em uma experiéncia de labo-
ratorio ficou exposto a raios gama. Cada
vez que sua adrenalina sofria altera-
¢oes, ele ficava mais forte, suas roupas
rasgavam-se, ja que ele aumentava de
tamanho e, de quebra, ainda ficava ver-
de - nao que o cara gostasse do Pal-
meiras, ele nem se ligava em futebol....

O jogo para Mega deve trazer as
mesmas emocoes da TV. O jogador
fard o papel do Hulk e tera de defender
quem estiver em perigo.

NOVOS TITULOS
PARA SUPER NES

Prepare seu Super NES para as novi-
dades. A Playtronic deve trazer para
julho e agosto dois novos titulos. Nas
suas ferias vem ai Stunt Race FX. Um
dos games mais aguardados, ja que,
como StarFox, o cart vem com o chip
Super FX-2, que cria efeitos tridimen-

sionais. E uma boa pedida para quem
gosta de simuladores de corrida. Sao 24
fases de emocao para correr pelas pis-
tas de sua TV. O cartucho permite ate
dois jogadores. E para quem ¢ viciado
em Tetris, a Playtronic devera lan¢ar em
agosto Tetris 2, também para o Super
Nintendo. Quem ja se aventurou pelo
Game Boy ou mesmo em microcom-
putadores do tipo PC vai poder conferir
a partir do segundo semestre 0 mesmo
titulo para videogame. Haja vicio.

NINTENDO OF AMERICA

Stunt Race FX,
para super Nes

(aFr AN R 0 61

As novidades nao param por ai. Em
Outubro estao chegando mais dois
titulos: Uniracers, um jogo de corrida
em que voceé tem de provar que é 0
maximo em cima de um par de monoci-
clos, e Super Punch-Out! Quem nao se
lembra desse cart no Nintendinho,
assinado por Mike Tyson?

DRIVE

pena conferir.

ACCOLADE ADERE AO FUTEBOL AMERI-
CANO EM CD-ROM

Depois da Copa, o futebol americano ganha

FUTEBOL TAMBEM VAI AO MEGA

Adeptos do esporte de poltrona vao vibrar
com a novidade. Para pegar carona na Copa, 0s
norte-americanos estao lan¢ando J-League Pro
Strikers. O cartucho é para Mega Drive e ja vem
com adaptador para conectar até quatro
jogadores. Durante o més de junho, o cartucho
podera ser encontrado nas locadoras. Vale a

“  novas emogoes. Em setembro, a
Accolade lan¢a nos EUA o CD-
ROM All-Pro Video Football para
micros IBM PC e Macintosh.
Esse game simula todos os
jogos da National Football
League, trazendo nomes e
estatisticas de pelo menos 51
jogadores da NFLPA. O CD traz
ainda videoclips de jogos
recentes e também comentarios
jornalisticos. Com All-Pro Video
Football até dois jogadores
poderao disputar partidas de
futebol americano. O resultado
do jogo € mostrado em imagens

§ de video. O preco de lista de All-

3 Pro Video Football nos EUA é

2 US$69,95. O telefone nos EUA é

= (001-408) 985-1700.

O:

VIDEOGAME
VAI A COPA

ILUSTRAGA

Imperdivel! VideoGame esta preparando
uma superedi¢ao especial para esta Copa do
Mundo. A revista traz todos os grandes langa-
mentos de futebol para Mega Drive, Super
Nintendo, Nintendinho, Master System, Game
Boy, Game Gear e Neo Geo. Um guia completo
para vocé nao jogar dinheiro fora na hora de
alugar.

E, como futebol é a palavra de ordem, vocé
vai conferir também tudo sobre todas as
copas, um guia completo da Copa do Mundo
dos EUA e também como esta o time do Brasil,
nas opinioes do Técnico Carlos Alberto
Parreira e do atacante Romario. Demais, nao?
Confira nas bancas!
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Por Jo Elias
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Uma gigantesca rede de servicos, acessados pelo usuario
de dentro de casa e pelo telefone, € a tendéncia do mercado
americano. A duvida é o aparelho que fara essa conexao.

ual sera a porta escolhi-
. da para o0 mundo total-
mente digital? Esta é a grande
questao que esta rondando as
cabecas dos empresarios das
empresas de informatica, ele-
tronica e de comunicacoes.
Sera a TV ou 0 microcomputa-
dor? Eu nao me atrevo a
apostar agora.
Enfim, a discussao tem
tomado paginas de jornais
como The New York Times e

e
— "-!"-"':.‘_-‘l N,
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_____
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i

em casa). A tela do computa-
dor e melhorqueadaTVeo
custo atual de um desktop e
muito menor que o de um
destes controladores que
estao sendo projetados e tes-
tados em diversas cidades
americanas. Resumindo: o
micro ja esta ai na mao.
Como porta de entrada
para a “super hiperestrada
de informacao” ha ainda uma
série de candidatos: os

as revistas especializadas es- IS Multimidia (Itautec): um dos caminhos para acesso a redes. yjdeogames (a Sega quer 0

trangeiras. Os que sao a favor da
televisao creditam sua posigao
favoravel a grande penetragao do
aparelho na sociedade americana.
Que muito mais gente vé TV do que
mexe no micro. Para acrescentar
mais lenha na fogueira, tomam par-
tido de uma pesquisa que aponta um
dado curioso: cada americano passa
em meédia um minuto por dia em
frente ao micro. Agora, em frente ao
televisor... tente sa imaginar! O presi-
dente da Silicon Graphics (uma fabri-
cante de estacoes de trabalho que
esta projetando os aparelhos set-top
que farao a conexao do televisor com
a rede, Ed McCracken, afirma: “Em
frente ao computador pessoal, voce
faz coisas e ele reage aos seus
comandos. No mundo do entreteni-
mento, a televisao faz coisas e vocé
reage a elas. A TV interativa tem mais
aver com isso”.

Ja quem defende o micro aponta

8 - VIDEOGAME

varias vantagens. O numero de
usuarios domeésticos esta aumentan-
do. A Intel, fabricante dos proces-
sadores 80486 e Pentium, dos PCs,
acredita que ele ja esteja presente em
mais de 30% das casas americanas.
Outro dado: no final deste ano, os
servigos on-line que as empresas
americanas oferecem ja contarao com
mais de 5 milhoes de assinantes -
como é o caso do CompuServe, Pro-
digy e America On-line -, pois eles ja
contam COM | — T
uma serie de |
servicos que a

FUN

ping e home
banking (com- | ——rres
pras e servi- |

Mrw Servicet ‘ouf Maws gy

TV interativa i A HE?LCA
. - | Sz
esta prome- | [w
tendo para o |
futuro, como f
home shop- | — |
P | gl &

— ——
Helcome, Marshalll 11

seu Saturn nesta briga) e os players
de multimidia, como tanto apregoou
Trip Hawkins com o seu 3D0O, numa
vertente que ainda inclui Com-
modore, Sony, JVC, entre outras.

Agora nada resta a nos, mortais, a
nao ser esperar para saber quando
isto tudo estara disponivel para, con-
sequentemente, fazer a escolha e
assim determinar o que sera o padrao.
Nada com que voce precise se preocu-
par ate o fim da adoléscencia.

[ ——— e e e e s s T R e

¥ Use Amerca Onling’'s mail gateway to
gel in touch with friends on e
CompuServe, Applelink & olher
Internet-connectad servicesi e
¢ I50M1 Corporation, new Lo Lhe Graphics =l
Forum Company Support ares, offars =
gxpartise in Lhe world of graphics -
softwars e —

» Don't like what your kids watch on TV?

Express your opimons in Lthe Parenls’ "i
Information Network's TV and Padio “
Forum Thick here
P TOP NEWS STURY: UPDATE JAPANTO r
DISPATCH CLEAN-UP CREW TOUS =
NUCLEAR FACILITIES el

Clack b

CoS bancarios Tela de Abertura da America On-Line: servicos em casa.



MAKING OF

Saiba, passo a passo,
como foi feito
0 maior e 0 melhor
jogoem CD ja
programado para PCs!

Luiz Carlos Mazzaferro Junior
Sylvio Deutsch

océ ja deve ter ouvido falar do
famoso game para PC, The
7th Guest. Nao ouviu? Entao
esta ouvindo agora. Trata-se de um
jogo fantastico em muitos aspectos,
mas um dos mais impressionantes
sem duavida é o tamanho. Todo
mundo sabe que um jogo com, di-
gamos, 15 disquetes, é imenso.
Considerando que num CD-ROM cabe
o equivalente a 450 disquetes e que
o The 7th Guest ocupa dois Cds, ele
sem duvida concorre ao titulo de
maior jogo jamais feito! Vale lembrar
também que ele levou a bagatela de
trés anos para ser produzido, de 1991 a 1993. Foi o
primeiro jogo a introduzir atores de verdade com os
quais vocé interage e é inteiramente construido com
o 3D Studio da AutoDesk, um programa fantastico
para criacao de
objetos e espa-
cos tridimen-
sionais.
E, além de tudo,
0 The 7th Guest
ainda é um jogo
incrivel de ser
jogado! Vocé é
um dos convidados numa mansao cheia de proble-
mas que precisam ser resolvidos para que se consi-
ga sair com vida. Alguns destes problemas, ver-
dadeiros quebra-cabecas, sao simples. Depois que
vocé descobre o que precisa ser feito... mas a maio-
ria deles sao bastante complexos e desafiadores.

V

Repare na textura das paredes:D+!

FOTOS: DAUMER DE GIU

Pouca iluminagéao cria clima de terror constante

Se vocé tem um CD-ROM (de dupla velocidade, por
favor!), aproveite. Se nao tem, sera que nao esta na
hora de comprar um?

A concepcao
Graeme Devine e Rob Landeros, os dois fundadores da
Trilobyte, que fez o The 7th Guest, pensavam em fazer um
jogo s6 com imagens gravadas em video. A idéia era gravar
cenas dos atores em uma mansao que servisse de cenario.
e . Mas entao
conheceram
Rob Stein,
um especia-
lista em ani-
macao tridi-
mensional
que trabalha
com o 3D
Studio. Ele

b L LTI L]
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varios angulos
(nos abajures, por
exemplo) e, como
ela é concebida em trés dimensoes, pode-se também andar por
ela e olhar para qualquer lado. Isso é feito determinando-se
“camaras” - que mostram o ambiente de um determinado ponto
de vista - e o trajeto que a camara vai realizar através da sala. O
programa calcula automaticamente a nova posi¢cao da sala de
acordo com cada mudanca de posicao da camara. Cada
mudanca e chamada de frame. E, na animacao final do game,
passam cerca de 6 frames por segundo.

Feita a parte do computador, vem a dos atores. E montado
um cenario todo azul reproduzindo as salas ja feitas. O azul

fez um tra- ¢ usado porque a camara de video nao registra aquele tom

balho de especifico da cor, assim a imagem fica sendo s6 a da pes-

: apresen- soa se movendo no vazio. Sacou? Agora é s6 sobrepor a

5 tacao desse imagem dos atores se mexendo no vazio com as imagens

E programa construidas no 3D Studio, e temos um jogo fantastico. Isto é

§ para  0S feito em um computador grafico muito usado pelas emisso-
8 dois que, ras de teve, e o efeito se chama cromakey.

& animados, Enfim, as duas partes finais: a musica, composta especial-

lluminagao sofisticada num dos ambientes mais legais mudaram mente para o0 jogo por um americano ja famoso em jogos

todo o projeto. Assim, o cenario todo - a casa - foi todo
construido no 3D Studio. Cada objeto, tapete, degrau, sofé,
piano, em seus minimos detalhes, foram construidos nesse
programa, capaz de reproduzir com muito realismo qual-
quer ambiente ou objeto em 3 dimensodes (veja box).
Basicamente, desenha-
se 0 “esqueleto” do
objeto, depois faz-se - ou
escolhe-se de uma lista -
uma textura para ele, que
recobre a imagem inteira
dando uma cara de
madeira, metal, vidro,
plastico, ou o que quiser.
Se o objeto for constituido de varias partes ou texturas,
entao cada um deles é feito em separado, e depois todos
sao reunidos pra montar a forma final. Um ambiente, como
uma sala ou um quarto do jogo, tambem é um objeto.
Depois, quando se desejar montar a sala inteira, é so ir
F mm colocando 0s obje-
tos, unindo-o0s ao
objeto-sala. Desta
maneira, vao-se
compondo os ambi-
entes.
Pode-se ainda ilumi-

Detalhe de um dos quadros

REPRODUCAQ

multimidia: The Fat Man; e os ruidos, feitos também num
estudio de som, como num filme comum. Por fim, estas
duas trilhas sonoras sao gravadas na fita que ja esta com
as imagens. Esta tudo pronto. Pronto? Nao, ainda falta, evi-
dentemente, passar tudo para os dois CDs, fazer o manual,
a fita de video contando como o jogo foi feito, colocar tudo
na caixa e mandar pras lojas!!!

Acima, s6 as
maos do ator
aparecerao no
game. Todo o

S azul é substituido
nar esta sala de _ ™ por cendrio do 3D
Repare o nivel de detalhe na luz e paredes - et  Studio (ao lado).

10 - VIDEOGAME



Como fTuncionmna
o ID Studio

0 3D Studio, desenvolvido pela Autodesk, é um programa para confeccao e criagao de objetos e formas em
trés dimensoes. Os recursos deste programa sao praticamente ilimitados, fazendo com que este seja um
software muito complexo e que exige muito do processador-mae, responsavel pelo controle geral do
computador. Traduzindo: é recomendado ter uma maquina rapida, como um PC 486DX2 com muita
memoaria RAM, para que se obtenha um resultado satisfatorio em relagao ao desempenho no uso do
programa. Deve se levar em conta que, além da possante maquina recomendada, o 3D Studio nao é muito
baratinho: nao sai por menos de 2500 délares no Brasil!

0s modulos e objetos 2D - Uma das maneiras de criar um Médulo para conversao de 2D para 3D - Esta é outra

objeto em trés dimensoes no 3D Studio ¢ desenha-lo em duas divisao do
dimen- it S R | 1 8§ 3D Studio
soes. Para chamada
sacar 0 3D Lofter,
processo, que e
acompan- encarrega-
he a con- da de
cepcao de transfor-
um vaso, mar 0s
parecido objetos em
com 0S 2D para
encontra- 3D. Os
dos em objetos
T7G. Uma sao con-
vez dese- | _ . 3 _ = A R T T S vertidos

caminhos definidos por um menu. E com os caminhos que 0s obje-
tos vao se repetir sucessivamente, assim formando uma malha que
vai diretamente para o 3D Editor.

objeto, O 3D Studio cria estruturas que dao volume a ele. O objeto é
desenhado em 2D numa divisao do 3D Studio chamada 2D Shaper.
Através dele, criamos so6 as formas do objeto.

Edicao e criacao de materiais - O modulo Materials Modulo 3D - E aqui no 3D Editor que o objeto ja em malha vai ser
Editor é o correta-

que cuida mente posi-

da edicao cionado e

e criacao editado no

de textu- espaco em

ras para 3D. Também

que a cena é neste mo-

e 0s obje- dulo que

tos ten- voce vai

ham mais atribuir

vida.Uma materiais e

vez pronta aplicar efei-

a malha, é tos de for-

com essas mas nas :
texturas malhas, também aplicando quea a “cena” e focando cﬁmeras que

que ela vai ser encapada, fazendo com que um objeto ganhe vao nm'aruobietonueepago

forma.

Renderizando uma cena - Depois de toda uma cena criada, é necessario
renderizar os objetos. Renderizar, na pratica, significa transformar as malhas 3D, que
por sinal sao super feias e sem vida, para uma cena com cores, luzes, animacoes,
reflexos e enfim, colocar na cena a sua vida! Nessa parte do programa é que se
definem as texturas que vao encapar as malhas, a posi¢ao em das camaras que vao
focar o objeto, 0 movimento dessa camara, as luzes que vao incidir nele, entre outras
coisas. E 0 mais legal. Pena que este processo é muitissimo demorado até mesmo em
486s, dependendo da complexidade da cena criada. Ele envolve milhoes de caculos
matematicos simultaneos e complexos, que tomam quase todo o poder da CPU. Por
causa disto, o 3D Studio s6 “roda” com o auxilio de um coprocessador matematico,
que por sinal ja vem embutido em PCs 486 DX.




Era s6 o que faltava !

A LKC agora vai estar na sua cabec¢a a hora que vocé quiser.
Isto porque s6 Ia vocé vai encontrar os bonés mais transados que existem, da

NBA, NFL, NHL e COLLEGE.

Entao passe mpldlnho em uma de nossas lojas e conheca a nova colecao.
LKC, o que ja era legal, ficou ainda mais.

LKC SAO PAULO - TATUAPE

R. Apucarana, 1.209 - F: (011) 217-3933 T. Chave
LKC SAO PAULO - MOOCA

R. Oratorio, 1.240 - F: (011) 264-6734

LKC SAO PAULO - BROOKLYN
R. Guararapes, 204 - F: (011) 535-4981

LKC GUARULHOS -SP -
R. Barao de Maua, 716 - F: (011) 209-0537

LKC MOGI DAS CRUZES - SP
R. Otto Unger, 158- F: (011) 469-9125

LKC SAO PAULO - SAO CAETANO DO SUL

R. Amazonas, 898 - F: (011) 441-4192

LKC GUARATINGUETA - SP

R. Sao Francisco, 97 - F: (0125) 32-1929

LKC RIO DE JANEIRO - RJ

R. Cde. de Bonfim, 346 sl 204- F: (021) 204-0798/2589

LKC FOZ DO IGUAGU - PR
R. Manoel Rodrigues Filho, 5.090 - F: (0455) 22-2969

E como se isto ndo bastesse, vocé ainda
vai encontrar chaveiros, blusc:s jaquetas,
camisetas, flamulas e tudo mais que sO
oS cmerlcanos podiam comprar.

Mas va correndo porque vocé ndo vai
querer ser o ultimo a ter todas estas
nhovidades !

AGURARDBEM:
MULTIMIBIA
NA LKE

FRANCHISING E ABERTURA DE NOVAS LOJAS

Rua Mateus José, 1233 -Tel : (011) 954-9418
Fax: (011) 954-8392 - SAD PAULO -SP
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LKC FLORIANOPOLIS - SC NOVA

R. Salvador Di Bernardi, 207 - F: (0482) 41-0800 |

LKC POUSO ALEGRE - MG
P.A. Shopping, 40 Piso - F: (035) 421-4198

LKC BRASILIA - DF
SCLN 210- BLOCO C LOJA 33 - F: (061) 273-9083

LKC BELEM - PA

Av. Gov. José Malcher, 1.667 - F; (091) 222-4190/1414 FAX

LKC SALVADOR - BA
R. Bernardo M. Catharino, 171 - F: (071) 235-5171

LKC FORTALEZA -CE

Av. Eng. Santana Jr., 2.828 - F: (085) 234-6763/2545

LKC JOINVILLE - SC

R. Campos Salles, 396 - F: (0474) 33-9149 22-9860/7974 FAX

LKC CAXIAS DO SUL - RS
R. Pinheiro Machado, 1407 - F: (054) 223-1783

LKC PETROPOLIS - RJ (NOVA)
Estrada Unido e Industria, 10035

LKC PORTO ALEGRE - RS (NOVA)
Av. Carlos Gomes, 2119 - F: (051) 338-1055



RECEIVER
'DEAUDIO —
EVIDEO — _

j FR 930 ——

marcH il e
TV 28” GR 7585

AONME THEATER

CAIXAS AGORA NA LKC
ACUSTICAS 1-TV 28"
FB 830 2- RECEIVER FR 930

3- CAIXA ACUSTICA FB 830
4- CAIXA ACUSTICA FB 10

Agora vocé pode montar em casa um sistema que vai parecer um cinema. Siga o esquema acima, ligando sua TV ao seu amplificador e pronto.
Para ter um sistema com qualidade ainda maior use os equipamentos da PHILIPS e tenha um Home Theater de verdade em casa.

N\ Al 7 .

AY, f}{ﬁf A LKC passa a distribuir agora mais uma linha sEP\RE < \F
L de produtos para sua casa, os artigos importados AN ‘f"@;-"s" ' B
— DISTRIBUIDOR =—— da MOULINEX. 1R T 2 (et |

= AUTORIZADO _—_—— Se vocé nao sabia a Moulinex & uma das empresas —¢ g
~—=—  MOULINEX _=—— lideres de mercado na Europa e agora esta -
s e , @f\“—“‘w pronta para invadir o Brasil.
e I. Lﬁﬁ:ﬁ- \j\*& i
ABRIDOR
DE LATAS BATEDEIRA
DE MESA
)
BATEDEIRA ¥
ESPREMEDOR SUPERMIX
DE CITRICOS ik
MOULINETTE

AGUARDEM TPC TPC TPC

Lo 4 MULTIMIDIA 1 2 3
eaate et peroa NA LKGC

TPC TPC
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Rua Mateus José, 1233 - Tel: (011) 954-9418
Fax: (011) 954-8392 - SAO PAULO -SP




Tipo: Simulador
Fabricante: Sega
Memoaria: N/D
Fases: Indefinidas
Jogadores:

Dificuldade:

| Graficos:
Musica/Efeitos:
Diversao:

T
ol
i

| . P,'. ':,-'f:-':-,'_.::;—"? .__:-: o, L T —— - T T | COMANDOS
bilheteri JA; mas que nao decolou por aqui. Nao importa. Imagensde  Direcional: movimenta a mira na tela que,
video de tela inte esada, o barulho do seu designador  além de enquadrar os avioes inimigos, serve
~ Botao A: dispara as armas de seu F-14.
~ Botao B: seleciona pontos de navegacao e
~ inimigos no HUD. Também ativa as armas, o
" radio, a camera e o sistema de armas.

! e ol
-.‘: ‘- ca

e Todas as funcoes de seu F-14 sao wingman (seu parceiro no outro aviao). Armas: sao dois tipos de armas para cada

- acionadas usando o HUD (tela de cristal Voce tem cinco segundos para responder a uacao. Para combates ar-ar utilize-se de
liquido que fica entre a parte de fora da um chamado deles. Para isso, coloque. 2 misseis Sidewinder e Phoenix. Ja para
aeronave e o piloto, mostrando infor- mira sobre o R no canto direito datela e ataques ar-terra abuse dos misseis

macoes importantes). O co-piloto nao tem aperte o botao B. Maverick e das bombas. A quantidade de
HUD, uma pena! Como ele é transparente, o cada uma delas aparece ao lado de seu
piloto pode ver estes dados sem tirar os desenho.
olhos do que acontece do lado de fora da _ > Lancador Chaff/Flare: sao enganadores
aeronave. Para usar as fun¢oes no HUD, ; | = de misseis inimigos. Quando um inimigo
coloque a mira em cima do que deseja e EE= o e atirar,eoloque a mira sobre ultimo icone do
aperte o botao B. Veja agora as funcges: = 5 _Tado esquerde-e-aperte o botio B,
| | ll Camera de reconhecimento: usada
- Waypoints:-sdo os pontos de navegacao para conseguir fotos para a Inteligéncia.
- durante as missoes. Eles aparecem como gos: 0s simbolos vermelhos voceé soO ira usa-las quando a missao
~ um circulo numerado. Apés a decolagem, no HUD sao avioes inimigos. Quando seu especificar. Para isso, coloque a mira sobre
seu piloto vai pedir um waypoint. Selecione oiloto pedir, selecione um deles colocando o desenho da camera no canto direito e
um deles usando a mira e aperte o botao E a mira subre\uTm dos simbolos e aperte o aperte o botdo B sobre o alvo.

para confirmar a selecao. Sao cinco.ségun- botao B. Seu TomCat vai mudar a rota e Sistema de Alerta: quando um radar hos-

L=

. dos para selecionar um waypaoint ou seu voceé estara prnr}tt\para abateé-lo. til enquadrar vocé para langar um missil, a
piloto vai te xingar até<"Apds o sermao, Seletor Ar/Terra: seleciona o modo de palavra Warning vai piscar no seu HUD.
restam mais trés segundos para seleciona- ataque para combates ar-ar ou ar-terra. Use um chaff/flare ou selecione um vetor de
lo ou a missao sera abortada. Muda também as armas mostradas no canto escape (selecione outro aviao inimigo no
Radio:tomo co-piloto, vocé é responsavel esquerdo. A selecao precisa ser correta para HUD e aperte o botao B) para se desviar
pelas comunicagoes entre seu aviao e 0 funcionar. dele.




Disparando 0 Pessoal
Quando selecionar um inimigo, derrube-o. Va atras do aviao até que  Seu piloto tem o nome-codigo Dakota. O cara e um pouco rude

a mira fique vermelha e escreva a palavra LOCK. Agoracomamira  mas é um bom piloto. O cédigo em missao de seu F-14 é Shadow
travada, aperte o botao A para disparar e dé tchauzinho para seu 5. Voando como seu wingman estao Ratchet, uma puta loira, e
inimigo. Tome cuidado para a mira nao sair do travamento antes do  Buzz, seu co-piloto no Shadow 3. Eles até que voam bem, mas dao
disparo, ou o tiro sera perdido. boas dores de cahega tambem

_____

Novameﬂte no ar;

va primeiro ao

waypoint 1 para e e |

= detonar a defesa | % =ia

R s e aérea inimiga. Feito
oloque "“-cima ﬁos mmels do balxo e aperl:e o hotiio B)e ¢

bt iSs0, va para 0 waypnmt 2 e tire futus do desf ladeiro. Aqul vhi w
= : . e

i ) '1,’;?3;'&'; derrube—o Good Shoot over!_ . disparado um:'_m_is_sii;-ggr;aj -areuntrwucésqui ..

-
2 *,‘;-!E Wik

’n 1 AN

e g A ey e PR e R ;:

Missao 3:

Destruir a Ponte.
Vocés viram que ha e
" uma ponte forte- Missaod:
mente guardadano 3 H&nnnhammam' e
dESfilﬂdéil'ﬁ? Va i o E. Ncwamente | “‘f‘#@x
para o waypointie Shadow 2foi _“‘_'*;:f'*i‘?%,
destrua os avioes inimigos. Depois, waypoint 2 para acabar com % derrubado \roltnnﬂo *wég
os langadores de misseis que estao la. Mude paraomodode & de uma mlssﬁo em m
ataque ao solo e use os misseis Mavericks. Errou, ja era! Na que descobriu um fabrica de armas quimicas. V4 |4 para se s ;r
sequéncia continue no modo de ataque ao solo, mas com bom- certificar qual sua localizagdo. Siga os waypoints na seq ar ."f a,..,
bas desta vez. Atencao na hora do lancamento: as bombas nao e tire fotos da fabrica. 3 _' o “@

tém travamento de mira, é no olhometro mesmo.

Missao Final:
Destruir o resto da

Missao 5: forca aérea inimiga.

Destruir a Fabrica. O russos cansaram

Agora que voceé sabe de ser sempre 0 alvo

onde fica a fabrica, e resolvem atacar a

tera que destrui-la. _, TomCat Alley. Para

Outra vez vocé vai variar, sobrou pra
seguir os waypoints, vocé!! Aqui nao existem waypoints: é vocé e eles apenas.

ficando esperto com o < Vale a habilidade. Destrua todos e volte para a base para

desfiladeiro cheio de lan¢a-misseis. Na fabrica, o olhémetro ser tratado como um herdi. Ou entao, veja sua querida
entra em cena novamente e as bombas fazem o resto. base ir para o espacgo. Good luck, over.
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Warning: terror, suspense e

principaimente um clima muito
sombrio faz deste Metroid um jogo unico e o melhor de todos os tempos! Pelo
menos foi o que a galera que esteve na ultima Consumer Electronics Show, em
Las Vegas, EUA, achou. Vocés lembram do desespero quando se assiste Aliens pela
primeira vez? Super Metroid proporciona essa mesma sensacao de claustrofobia
comterror alienigena.
Labirintos que sao so
escuridao,infestados de
criaturas acompanhados
ainda de uma trilha sonora
assustadora! Imperdivel! E
muito muito muito muuuuito
bom, mesmo!!! Seus 24
mega de memoria demon-
stram o poder desta nova
era para o “velho” 16-bit da
Nintendo. O primeiro desta
linha foi o Fire Emblem,
igualmente animalesco! Os
proximos, esperamos,
serao: Final Fantasy 3,
Samurai Spirits e o Super
Street Fighter 2. Todos
super completos com grafi-
cos, som, jogabilidade nota
11. Enredo adequado e original para cada estilo, demostrando que os limites nao estao no
aparelho, mas em quem programa o game. Seria o0 24 Mega-Shock! [ AR
da Nintendo. Pegou?

(UL
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O game Metroid saiu primeiro para o
Nintendinho, lancado em 1987. Samus
Aran, uma gata bounty hunter, tem a mis-
sao de invadir o Planeta Zebes e destruir a
Mother Brain. Esse célebro maldito tem
sob seu dominio os Meiroids, “aguas-
vivas® que absorvem qualquer criatura
que encontram em seu caminho. Estas
criaturas possuem grande poder energe-
tico e, aliadas a Mother Brain, tentam dominar toda a galaxia. A continuacao direta deste game,
Metroid 2 - Return of Samus, veio para o portatil Game Boy em 1991, Nesta pryrerrss
aventura, nossa heroina € designada para acabar com todos os Metroids em
seu planeta natal, SR-388. Mas quando foi destruir a Ultima larva de Metroid,
uma suspresa: a pequena criatura comecou a segui-la por todo o lugar, como
uma crianca perdida. Mais misterios... Agora € a vez da Nintendo detonar com
o lancamento animalesco de Super Metroid, ou Metroid 3, no Japao, para o |
Super Nintendo. Tudo comeca com um breve .

L
-
4‘."

flashback da saga de Samus e entra de | EIEEETOEN
cabeca na historia. Depois de ter poupado o

ultimo Metroid, Samus o entrega nas maos de cientistas para
estuda-lo. Em Cebes, a estacdo de estudos espaciais, os cientis-
tas percebem que sua forca poderia ser utilizada para o bem de
toda humanidade. Terminada a missao, a nossa cacadora sai
novamente em busca de mais recompensas... Passando em um
complexo de asteroides perto de Cebes, Samus recebe em sua
nave um alerta: a estacao esta sendo atacada! Adivinha por
quem... Sacou, ndo? E exatamente aqui que vocé entra.

| FOTOS: DAUMER DEGIULLI
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EQUIPAMENTOS

Temendo a dominacao do mal, os membros do
Cla Chozo resolveram criar uma série de
equipamentos especiais. Somente um
escolhido podera usar essa linha de
equipamentos. Quem sera? E novas: Samus
Aran, que apesar de ser uma cacadora de
recompensas, tem a habilidade necessaria
e um bom coracao.

EmEEEE S —
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Bem, durante sua aventura pelo planeta
Zebes, voces vao perceber que os itens
mais importantes estao nas maos de
estatuas de criaturas alienigenas. Conhecas
0S equipamentos.

Dificuldade:
Graficos:
Musica/Efeitos:
Diversao:

Charge: \acumula um
tiro mais poderoso.
Ice: tiro que congela e
destroi tambem.
Wave: tiro que atravessa paredes.
Spazer :trés tiros ao mesmo tempo.
Plasma: tiro mais forte.

Reserve Tank: quatro tanques que esto-
cam até 400 unidades de energia.

Missile: destroi inimigos e abre portas especifi-

Super Bomb: muito forte, abre portas especifi-
cas e destroi varios tipos de blocos. Capacidade

Grappling Beam: permite que Samus
se pendure em certos tipos de blocos.
X-Ray Scope: capacidade de ver blo-

cos, passagens e itens escondidos.

RAIO-X

Tipo:
Fabricante:
Memaoria:
Fases:
Jogadores:

Action/Adventure SUITS

Nintendo/Playtronic Varia Suit: aumenta a resistencia contra ataques inimigos e

24 Megabits reduz danos contra lava vulcanica.

6 areas . 7 _ _ _

’ Gravity Suit: permite o livre movimento de Samus dentro

de liquidos; sem perda de velocidade.
RETTL = 2 O
DRSO | MISC
Morphing Ball: transforma - BOOTS

em bolinha. Hi-jump B:?uts: capacidade
Bomb: detona bombas quando esta na forma de de pular mais afto.
holinha. Space Jump: propulsao

extra durante o salto giratorio.
Speed Booster: com esse
equipamento voce poder
correr com super velocidade,
assim passando por certas

passagens.
Speed Booster Blast: é um movimento que permite transformar

a energia cinetica da super velocidade em energia potencial. Basta
abaixar quando estiver com a super velocidade. E quando Samus
estiver piscando, pule e direcione para o local desejado.

Spring Ball: pode pular quando estiver na
forma de bolinha.

Screw Attack: destroi certos tipos de paredes e
alguns inimigos durante o pulo giratorio.

BEAM

SUPPLY

SPECIAL EQUIPMENTS

cas. Capacidade maxima de 230 unidades.

Super Missile: fundamental para destruir inimi- | 4
gos fortes (bosses). Abre portas especificas.

Sua capacidade maxima é de 50 unidades.

maxima de 50 unidades.

Cuidado, esse equipamento nao é
100% confiavel.

TIP

Conforme vocé for avancando no jogo e tiver
alguma duvida no manuseio de um equipamento,
é so assistir o demo do game. S0 assista em
pleno desespero, senao perde a graca.



FOTOS: DAUMER DEGIULLI

restaura a energia. Confira!

* Com esse movimento, Samus
podera transformar a energia da
Super Bomba em pontos de HP
(hit point). Primeiro selecione a
Super Bomba e transforme em
bolinha. Ao mesmo tempo que
voce soltar a bomba, coloque o
direcional para baixo e segure
L + R (fique segurando tudo).
Lembre-se: este comando so

funciona quando sua energia estiver no 0sso (piscando).

. Sao seis areas no total, Crateria, Brinstar, Norfair, Wrecked Ship, Maridia e Tourian. Sua missao é
encontrar e destruir quatro bosses, escondidos nos labirintos do planeta. Assim a passagem para
Tourian sera liberada, é nessa ultima area que vocé encontra a Mother Brain. Veja agora os mapas
completos dessas areas, e todos os itens escondidos. Os pontos brancos sao os itens especiais,
0s “S” sao salas para gravar o jogo, os “M” recarregam os misseis comuns e a bolinha amarela

* Como todo Metroid, o game
tem varios finais. No SNES sao
apenas frés, para conseguir €
simples. Terminando o jogo
com menos de trés horas,
Samus tira a armadura no
final (s6 a armadura!).
Menos de seis horas

so retira o capacete. E
mais de seis horas, é novas,
nao fira nada.
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Tipo: Adventure

W THE PEXT GEMERATION

Jﬁgafjifzzs em-vindo ao século XXIV. E em grande estilo! Afinal, agora vocé faz parte da nova
geracao de tripulantes da nave intergalatica Enterprise, da famosa série de TV Star
Diﬁéfé%iggf : Trek. Totalmente reformulada, a série desagradou os mais fanaticos por Spock e
Miisica/Efeitos: 4 cia. Em todo o caso, 0 game arrasa. Principalmente se vocé gostar do géenero adventure,
~ Diversao: ot como nos hons jogos para computadores PC. Nao faltam bons graficos e musicas
mteressantes. 0 unico defeito talvez seja o fato de o game ser bastante curto. Vocé comeca a sua aventura tendo
de monitorar as operacoes dos Romulans, uma raca meio "complicada", na Zona Neutra controlada pela Starfleet -
da qual a Enterprise faz parte. Para se dar bem, é necessario estar familiarizado com a sua tripulacao - voceé pode

descer em terra com quatro tripulantes - e 0s comandos da Enterprise. Vamos a eles!

1

I
R A e Y

cmuumcmons
Para enviar ou receber mensagens. Sempre que ouvir um bip, va para la e aperte o Botao A para receber
a mensagem. Quando nao houver mensagens na tela, a palavera Conn aparece na estagao de comuni-

i
ey
'k
A

L]
-y

cagao. Vocé pode, entao, escolher o curso (sistema, estrela, planeta e satélite para onde vocé deseja ir) 3 . e -
e a velocidade da nave. w | o SN § P 1 B
BRIEFING ROOM 0510, CTHE ROMUBENS MIGHT HAHGE f§
Se vocé nao estiver certo do proximo passo, vé para a a sala de instrugdes e o capitao Jean-Luc Picard B G R et T =D Y = R
iré orienta-lo. 2l ! WE 3 @ -
SEHSOHS E E't R e e T TR N l:ﬂf?ﬁ?ﬁ-ﬁﬂﬁ&ﬂ‘:ﬁéﬂ%ﬂ bt S g '\' =

Através dos sensores vocé se informa sobre planetas e espagonaves estranhas. As informagdes obtidas
ajudam a a entender e a resolver os problemas do game. Doutora T’Lirus

COMpYIES Sua primeira missao é viajar para
Usando os computadores vocé podera conseguir varias informagoes, inclusive a respeito da propria P jar p

Enterprise, além de passwords que s6 podem ser obtidos quando vocé esta proximo de alguma base Codis Mu VI e salvar a doutora T'Lirus das
estelar. maos dos Romulans.
ENGINEERING STATION

Na estacao de engenharia vocé pode determinar a porcentagem de recursos que serao usados para
reparar sistemas danificados durante as batalhas.

TRANSPORTER ROOM :
Na sala de transportes vocé pode escolher de um a quatro personagens para missoes fora da nave. Esta Em fomm‘e'
sala s6 pode ser utilizada com a permissao do capitao Jean-Luc Picard. Botao A - phasers.

Botao B - torpedos de photon.
Botao R - envia energia auxiliar
para os escudos.
Botao L - envia energia auxiliar
s para os phasers.
R — Botéo X + Y - rendigéo ou
' comunicagao com o inimigo.

COMANDOS Dos personagens

Dentro da Enterprise: . Botao A - phasers, tricorders,etc.
Botéo A - confirma uma opcéo. Botao B - pegar objetos, abrir por-
Botao X - cancela uma opgao. tas, etc.

Botao B - confirma um curso. Botao Y + Direcional - troca de
Botao X + Y -retornaapontede | personagem. R
comando. ~ Botao R ou L - troca de item. e e
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Aventura
Capcom
12 Megabits

Tipo:
Fabricante:
Memoria:
Fases:
Jogadores:

Dificuldade:
Graficos:
Musica/Efeitos:
Diversao:

Knights of the Round & um classi-
co de arcade, mais conhecido
pelo mesmo pessoal que jogava
Street antes de virar cartucho
(bons tempos aqueles...). E bem
parecido com o The King of

Dragons, que tem 16 Megabits, so

que & bem melhor. Os persona-
gens ocupam mais espaco na
tela e vao subindo de level dando
upgrade nas armaduras. Da hora,
mano! E o estranho é que este so
tem 12 mega. Vamos a lenda?
Lembra do Young Merlin? Pois é,
ele cresceu e virou o maior mago
de todos os tempos. A primeira
coisa que ele fez foi armar o
esquema com o Arthur para
unificar a Bretanha e achar o
Santo Graal (que nem Indiana
Jones). Por que ele precisava do
Arthur, se ele era o maior mago
do mundo? Ninguém explica, mas
deixa quieto... Como o Arthur nao

é bobo nem nada, ele mais do que

rapidamente chamou o Sir

Lancelot e o Sir Percival para nao

ter que apanhar sozinho. Afinal, a

Excalibur sozinha nao ganha guer-

ra nenhuma.

COMANDOS

Ataque especial

Defesa
No cavalo |
Ataque |
Vira de lado |
Sai do cavalo |
Dois toques para frente: Pulo |

Hyper Tips
‘Durante o ataque, Rei Arthur e seus companheiros podem dar golpes especiais com as
espadas - ou 0 machado, no caso de Percival. Tente estas combinagoes com
qualquer um dos trés. Aperte o direcional rapidamente para frente, e o botao Y para
girar a espada e dar um golpe poderoso. Direcional para tras e para frente com Y é
otimo para atacar inimigos sorrateiros de surpresa. Direcional para baixo,
para cima e Y d4 uma voadora animal! |
*E para matar os chefes? Simples: ataque com espadadas durante o pulo; quando eles
atacarem é so defender e contra-atacar rapidamente.
*Primeira fase: Village on fire. Proteja a aldeia dos bandidos que a estao queimando.
Scorn, o primeiro chefe, é bem facil.

Quinta
| fase: The

| expedi-
| tion.
Intrigado
<4 COmo
ataque
barbaro da quarta fase, o rei atravessa o
oceano para tirar satisfagoes. Quando ele vé o
tamaninho do rei do lugar, Balbars, s6 nao

: volta nadando porque a armadura ia enferrujar.
Terceira fase: Battle on the castle fort. Arthur

e seu exercito invadem um reino inimigo e no
final lutam com o Imperador Prateado Arlon.
Com um nome desses, fica dificil ganhar. Mas,
abuse das voadoras e ele ja era.

*Segunda fase: A desperate fight. Aqui a coisa
complica um pouco. O boss Braford vem a
cavalo com odio nos olhos. Ai, que medo!

-Sexta fase: Knights in a strange land. Essa
fase é pentelha. So a paciéncia e a dedicagao
de um rei pode supera-la. Que coisa, né? Tem

um tal de Arthur aqui que parece rei. Ufa! O

desafio € Muramasa, um samurai. Na
Inglaterra, um samurai. Era so o que faltava...

O desafio

*Quarta fase: The knight's tournament. No
comego é s6 pegar a bandeira inimiga, mas
Arthur e seus cavaleiros sdo atacados por
 barbaros e, para seu espanto, o chefioéo ¢

falta Garibaldi, um boss que apela mais que os
caras quu jogam com o Guile no Street, mas nau

fantasmadaépem Esério" 2

~09pistnesqueestau no meiaeele;é era.AIsé

ivel. E s6 insistir, tamandn muit“n culﬁa- '4

-Sétima fase:

final. Aleluial

Aquitemum
robozdono
meio da fase 2 '-f'ii



A BOLA ESTA ROLANDO NA
EDICAO ESPECIAL DE VIDEOGAME!

Vibre com a Historia
de todas as Copas

Rumo ao Tetral
As opinioes de Romario e
Parreira

Tudo sobre
o Mundial nos EUA:
jogos, estadios, times,
chances...

Worla Cup USA'94!

0 game oficial da Copa
numa porrada de
sistemas.

0 que alugar
nesta Copa.

Mais de 30 games
de futebol!

Gratis!!!
um poster e a tabela da
Copa pra voce!
| f

EDITORA




Yaabaa-dabaa-doo! Quem nao reconhece o “grito de D !
guerra” do grande Fred Flintstone nao teve infancia. Ou
m nao estava no planeta desde a idade da pedra. O desenho
Tipo: Aventura dos Flintstones foi um marco da TV. Producao dos estidios Hanna-Barbera, virou moda - e nao
Fabricante: Taito saiu mais dela - desde os anos 60. Agora, com o filme para o cinema, que tem John Goodman
Megggi gg‘;gzb'ts como Fred e Rick Moranis como Barney, vio voltar com certeza as lancheiras escolares,
Jogadores: 2 néo simultineos camisetas e quem sabe até as cuecas... Mas que coisinha! Claro, nao podia faltar também o

game para Super Nintendo. Cavernoso!!

Dificuldade: N, 6
Graficos: I S
Misica/Efeitos: WSS 7
Diversao: N 7 F‘\ . e
0 tesouro de Sierra Madrock Bedrock
Bem antes do perodo Juréssico, os 2 Vocé tem que
Flintstones viviam numa boa em g g Alcancar fockhead,
Bedrock. Para fugir do tédio, Fred e Bamey entram para a sociedade secreta dos “Water £ . um irmao da socie
Buffaloes”. Passa o tempo e o grande Poobah, lider da seita, decide passar abolapara 2 R dade secreta. Desvie
outro irm@o. Como muitos mereciam e so um poderia ser o chefe, ele organizou uma caga g S :;sw:;“:v:m o

ao tesouro para decidir: quem encontrar o tesouro de Sierra Madrock sera o novo Poobah,

(o nao poderia delxar d ser. Fred e & S 1dla ol volta pra casa (“muito bem, nanico”, vocé volta algumas telas e
o : RRessta Lgxs 9o tem de recomecar). Teste também sua habilidade na corrida a pé

com Rockhead. Se ganhar, recebe 0 mapa.

Na terra do fogo, cuidado para §
nao cair nos buracose corra § =
atras de Quartz para ganhar os " y
chinelos. E s6 vencé-lonacorrida f =~

de kart. E babal! % Terceira fase -
Snowrock
< Va com calma e cuidado
Bl Quarta fase - para ndo escorregar no
il Junglerock gelo. Va atras de Marble
No comego da fase, um buscar o martelo para conseguir a bassola. E agora a corrida é no gelo.
pterodactilo rouba a sua
bussola e vocé tem que ir ¢ AS SWORDS
il atras. Sem corridas desta TS e -
il vez, é sO chegar e matar
8 para consegir o importante
8 aparelho de volta.

Esta fase é meio chata mesmo, nao tem
nada ce mais. Cuidado com os saltos
sobre abismos. O mais estranho é que,
normalmente, no final, vocé espera um
boss gigantesco para detonar. E aqui,
NADA, NADA DE CHEFE NEM NADA!!
AARRGH!

Colaboracao: Tilt's Game Locadora Tel: 843 9021
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erta vez, na Chi-
na, havia um ca-
sal especialista
em fabricar vinhos de
qualidade...no fundo
do quintal. E mole?

Os caras falsificavam a marca mais
famosa de vinho chinesa - claro,
jamais conseguiremos traduzir o
nome pra vocés - na cara dura.
Dancaram, logico. O marido foi
preso, mas a mulher continuou a
producao do tal vinho mesmo assim.
Dancaram de novo, e desta vez, os
dois foram presos e julgados. Quer
saber qual foi a sentenca?
Schhhraccckk! Foram executados.

Pegaram pesado? Até Kiishi
Nishikura, diretor juridico da Sega
do Japao e especialista em combate
a pirataria - que contou essa historia
- acha que sim. “Easy way to stop
counterfeit”, brincou. Traduzindo:
um jeito facil de acabar com a

PIRATARIA

FOTOS: DAUMER DE GIULI

Nome: Kiishi Nishikura. Missao: acabar com a Pirataria!

pirataria...O0 homem é especialista
em estourar fabricas pirata de
videogame sabe onde? Na China,
Taiwan, Hong Kong... Barra pesada,
galera! O fato é que empresas como
a Sega ja estao mais do que
cansadas de serem lesadas por

esses parasitas do mercado, que
nao investem nem um tostao em
pesquisas, chupam sem o menor
escrupulo o trabalho de quem levou
anos desenvolvendo jogos e con-
soles e - de quebra - ainda se
aproveitam dos milhoes gastos em



marketing e propaganda pelos pro-
dutores oficiais. E muita sacanagem.
Em sua ultima visita a China,
Nishikura conseguiu acabar com
varias “fabriquetas” de produtos da
Sega - Mega Drive, cartuchos, pla-
cas, etc...- todos entre aspas.
“Passei mais de um ano observando
as atividades destas fabricas e
escritorios, recolhendo amostras e
investigando as atividades. Depois
de juntadas as provas necessarias
das irregularidades, entramos com
acao judicial”, conta Nishikura. “Em
dezembro de 93 finalmente ganha-
MOS 0S Processos e conseguimos
fechar estas fabricas”, comemora.
Nao é para menos: segundo ele, so
no mercado asiatico (excluindo o
Japao), os piratas detém quase 30%

O momento da apreensao em margo deste ano

FOTOS: KIISHI NISHIKURA

o

O Mega Drive 2 original...

do mercado, o que justifica plena-
mente os investimentos de cerca de
US$ 2 milhoes ao ano no combate a
pirataria.

“Nesta acao na China e Taiwan”,
continua Nishikura, “conseguimos
uma grande apreensao de material
em um escritorio de Taiwan e numa
fabrica da China. Todos os produtos
sao quase idéenticos aos nossos: as
caixas seguem o mesmo design, SO
sendo retiradas as marcas Mega
Drive e Sega, e os aparelhos seguem
a linha do Mega Drive |I”,
analisa. Os numeros da
apreensao: 2 mil Mega
Drive completos, 1,5 mil
caixas de embalagem com
desenho similar (leia-se
copiado na cara dura mes-
mo); 700 placas de circuito
~ = impresso e 2,5 mil gabi-
% netes de Mega Drive. E
mole? “Agora, estas fabri-
cas estao definitivamente
fechadas”, orgulha-se o
executivo japoneés.

veio fazer no Brasil? Nao
precisa nem fazer forc¢a
para adivinhar.

Combater a pirata-
ria, é claro. Nishikura
acredita que a maior
parte dos produtos pi-
ratas que entram no

da Asia - China, Tai- |
wan, Cingapura e Ma-
lasia. Entram, é claro,
principalmente via Para-
guai, mas tambem ha

E vocés sabem o que ele Bat

Brasil sdo procedentes

... @ 0 pirata!

outros caminhos. Depois de uma
breve temporada pelos tropicos da
Ameérica do Sul, Nishikura-san ja
voltou para o Japao. Claro, levando
na bagagem um Mega Vision, o con-
sole da Dynacom compativel com o
Mega Drive. “Aparentemente, esse e
um caso muito parecido com as
apreensoes que realizamos na
China. Mas precisamos ainda anali-
sar melhor para chegarmos a uma
conclusao definitiva”, revela.




€ COMPRO
R ROLOS
V VENDO

AMAZONAS

Atari 2600 - com 2 controles e 2
cartuchos. Dayvison, fone (092) 671-
2345, Manaus, AM.

vMastnr System - com 3 controles,
pistola @ 5 cartuchos. Daniel, fone
(092) 233-9336, Manaus, SP.

Nintendo - com controle turbo, pis-

tola, adaptador para 60 pinos e 350
jogos na memdria. Marcos, fone (09€)
227-2146, Macapa, AP.

BAHIA

Turbo Game - com 2 controles, 4

cartuchos e Pense Bem, por 2 ou 3
cartuchos de Mega Drive. Cesar
Caribaldo Prince, Rua Raul Leite, s/n,
Condominio Vila Verde, Edificio Ficus,
apto. 703, Vila Laura, 'CEP 42280-170,
Salvador, BA.

RMastar System 2 - com 2 controles
(sendo 1 Pré-1 e outro tipo
Manche), pistola Light Phaser e 5 cartu-
chos, por Mega Drive. Adolfo, fone
(071) 359-7469, Salvador, BA.

vCartuchn Mega Drive - Altered
Beast por Cr§ 20 mil e controle
para Master System tipo Manche. André,
fone (071) 244-4365, Salvador, BA.

RMaster System - com controle, pis-
tola e S cartuchos, por Dynavision
com 2 ou 3 controles e pistola. Essoje,
fone (071) 248-7518, Salvador, BA

RFEnsu Bem - por Dynavision 3,
com controle. Sergio, fone (071)
521-1817, Salvador, BA.

Phantom System - com controle

Turbo Jet e outro normal, adapta-
dor, pistola e 9 cartuchos. Renato, fone
(071) 231-4949, Salvador, BA.

cl;t;ntendﬂ - importado com controle.
s@ Cardoso, fone (085) 521-1194,
Crato, CE.

DISTRITO FEDERAL

Mega Drive 2 - com 2 controles, 2

cartuchos Sonic e Street of Rage 2,
por Mega Drive 3 com controle e cartu-
cho. José Wagner, fone (061) 585-9497,
Brasilia, DF,

NBA Show Down - e Super

Soccer, por Nigel Mansell ou Qut Of
This World. Pedro, fone (061) 274-3512,
Brasilia, DF.

Cartuchos Mega Drive - japonés
Sonic, Street of Rage, por Street
Fighter Special Champion Edition. Henri-
que, fone (061) 223-2980, Brasilia, DF

Cartuchos Master System - Global

Gradiadores, R.C. Grand Prix,
Thunder Blade, Choplifter, Wanted e
muito mais, por outras de meu inter-
esse. Welton, fone (061) 234-1207,
Brasilia, DF.

ROLOS

TRQC 4 S

Atari 2600 - com cartucho, pregco a
combinar. Daniel, fone (061) 372-
1279, Brasilia, DF,

vCartuchas Atari - ou troco tudo,
inclusive Atari 2600, por Game
Gear. Adriano, fone (061) 384-3769,
Brasilia, DF.

MARANHAO

REunic the Hedgehog - sistema
Mega Drive, por Alex Kidd in the
Enchanted Castle. Danubio, fone (098)
732-1198, Estreito, MA.

MINAS GERAIS

Cartuchos para Master System -

Back to the Future 2 e Shoplifter,
por Mortal Kombat e Super Ménaco GP.
Daniel, fone (031) 337-9574, Belo
Horizonte, MG.

RHIgeI Mansell F-1 - sistema Super
NES, por outo cartucho do mesmo
sistema. Rafael, fone (031) 467-5924,
Belo Horizonte, MG.

R;Jega Man 5 - por Mega Man 1 ou
. S6 negocio com pessoas de Belo
Horizonte. Cicero, fone (031) 332-B356,
Belo Horizonte, MG.

Mega Drive - japonés, transcodifica-

do, com 2 controles de 3 botdes e
outro de 6. botdes, mais 3 cartuchos.
Guilhermme, fone (031) 444-4382, Belo
Horizonte, MG.

vGama Boy - com 7 cartuchos,
Eliminador e Case Boy, por USS$

110. Leonardo, fone (031) 442-7184,
Belo Horizonte, MG.

Dynavision 3 - com 6 cartuchos e

uma manete, por Master System 2
ou 3, Paulo, fone (031) 821-5713,
Ipatinga, MG.

Cartuchos para Mega Drive - Street

Fighter ou outros do meu interesse,
Jardel Barbosa Galvao, Rua dos
Cravos, 65, Sao Geraldo, CEP 35680,
Itadina, MG.

Rﬂ'artuchu para Master System -
por Jurassic Park ou Spider Man.
Jodao Carlos, fone (032) 211-5050, Juiz
de Fora, MG.

Battletoads - e Dragons, por RPG
do sistema Super NES. Eduardo,
fone (031) 951-1331, Paraguacu, MG.

Revista VideoGame - ns. 1 a 20

em perfeito estado de conservagio.
Marco Antonic Muller, Rua Carrancas, 95,
Cotia, CEP 37410, Trés Coracoes, MG.

Pbantom System - com 2 controle,
Rpistﬂ}a, adaptadctr e 4 cartuchos, por
Game Gear com adapatador de Master,
fonte e cartucho. Marco, fone (032)
551-1266, Visconde do Rio Branco,
MG.

MATO GROSSO DO SUL

RGama Gear - na caixa, bem con-
servado, ,com 2 cartuchos, por
Game Boy com 3 cartuchos. Joao
Carlos de Brto, Rua Borord, 48, Centro,
CEP 78600-000, Barra das Gargas, MS.

Cartucho para Master System -
Sonic Chaos e F16 Fighter, por
Mortal Kombat do mesmo sistema.

Preencha todos os dados da ficha abaixo e envie para a REVISTA VIDEOGAME - SECﬁO ROLOS & TROCAS,
Rua Alice de Castro, 60, Vila Mariana, CEP 04015-903, Sao Paulo, SP. O anlncio & gratuito!

NOME: | | | |

END: | | |

BAIRRO: | || | | I CEP: | | | |
TELEFONE: DDD (| ) | | CIDADE:| |
ESTADO: | | | | IANUNCIO:RCV | B
R | (e} | | | e
| ]| i | I I | =

Atenc¢ao: resuma o anuncio e nao deixe de preencher os itens DDD e CEP da sua cidade. Em ANUNCIO marque com

um X se e Rolo, Compra ou Venda.

Fernando, fone (067) 751-7270, Campo
Grande, MS.

vhlaga Drive 2 - com 2 controles
(um de & botdes), e 2 cartuchos,
tudo na caixa. Rivane, fone (067) 291-
1080, Coxim, MS.

Cartucho Super NES - Street

Fighter 5, pot Mortal Kombat. Ou
vendo por Cr$ 30 mil. Fabricio, fone
(087) 291-1693, Coxim, MS.

artucho para Super NES - Street

Fighter, por USS$ 50. Ou troco por

outro de meu interesse. Alex, fone (064)
242-14286, Miranda, MS.

PARA

Dynavision 3 - com controle, pisto-

la, 4 cartuchos, Pense Bem com
livro de atividades e Ferrorama, por
Super NES com 2 controles e 2 cartu-
chos. Allen, fone (091) 244-3198,
Beléem, PA.

RMurtal Kombat - sistema Super
NES, por controle do mesmo sis-
tema. Abnatal, fone (091) 229-4760,
Belém, PA.

Bicicleta Ranger - por 4 cartuchos

de meu interesse. Ou vendo por
US$ 90. Yvens, fone (091) 721-3356,
Castanhal, PA.

PARANA
v:Master System - com 2 controles.
Juliano, fone (041) 253-740,
Curitiba, PR.

RBiclcleta Cross - aro 20, bom esta-
do e Panthom System, com 2 con-
troles e 2 cartuchos, por Super NES
com 2 controles e qualquer cartucho.
Fabio, fone (041) 242-1983, a partir das
13:00 hs, Curitiba, PR.

vMastar System 3 - com 2 con-
troles, Sonic na memdria e 3 cartu-
chos, por US$ B80. Rafael, fone  (041)
244-5757, Curitiba, PR.

RCartuchns para Super NES -
Desert Strike e Street Fighter 2, por
outro de meu interesse do mesmo sis-
tema. Wagner, fone (041) 266-38586,
Curitiba, PR.

Cartuchos para Atari - compro car-

tuchos. Alexandre Nunes Ferreira,
Caixa Postal 228, CEP 86400-000,
Jacarezinho, FPR.

Rl‘:artuchu para Nintendo - ameri-
cano, por outro qualguer de meus
interesse, do mesmo sistema. Thiago,
fone (041) 266-5872, Pinhais, PR.

Dactar - com controle e 6 cartu-
chos, por Super NES. Eduardo, fone
(0425) 22-6297, Uniao da Vitéria, PR.

PERNAMBUCO

Atari - com 2 controles, 4 cartu-

chos de 4 jogos, por apenas Cr$
40 mil. Hugo., fone (081) 521-1488,
Cabo, PE.

hantom System - com 2 con-

troles, cartucho e equipamento com-

pleto. Igor, fone (081) 461-1297, Recife,
o

Cartucho Game For Nintendo - 72

pinos de acao para 2 pessoas.
Man Wa Yau, Rua Corrego da Jaquira,
154, Beberique, CEP 52131-140,
Recife, PE.

RIO DE JANEIRO

vCartuchus para Nintendo - por
US$ 15 cada e Super NES por
US$ 30. Gustavo, fone (021) 616-1897,
Niteroi, RJ.

Rcmthas Nintendo - 6 titulos e 3
controles de Phantom System, por
Mortal Kombat para Mega Drive. Murilio
Souza Di Lipis, Rua Nove, 15, Caioabs,
CEP 26140, Nova Iguacu, RJ.

Cartuchos para Super NES -

Contra 3 e Word Heroes, por
Dragon Ball ou TMNT Tournament
Fighter. Linconl, fone (0242) 43-9777,
Petropolis, RJ.






Chegou Zap! O caderno mais
novo do Estadéo, que vai sair toda
quinta, no lugar do Cola. Sé que
totalmente diferente. Zap! é um
caderno que sé vai ter matérias
que interessam. Tem Bussunda, da
turma da Casseta & Planeta.

Tem a coluna “Na Real”, com mais
espaco para vocé soltar o verbo.
Zap! vai continuar falando de
vestibular e universidade, vai falar
de politica e economia sem ser
chato (dificil, ndo é2). Mas
vocé vai ver. Leia Zap! Ele é
muito mais do que vocé esté
pensando.




cMn_ga Drive - com 2 controles e
cartucho Sonic 2. Luis Felipe, fone
(021) 235-1233, Rio de Janeiro, RJ.

Super Mario World - sistema Super
RNES. por Mario is Missing do
mesmo sistema. Méonica, fone (021)
541-9981, Rio de Janeiro, RJ.

RTlnv,r Toon - de Mega Drive
japonés, por outro de aventura do
meu interesse. Diego, fone (021) 268-
8408, Rio de Janeiro, RJ.

artuchos - sistemas Phantom
System, por CR$ 5 mil e cartuchos
Super NES por CR$ 13 mil. Pedro ou
Rafael, fone (021) 286-4105, Rio de
Janeiro, RJ.

cHurtaI Kombat - sistema Master
System. Nilson, fone (021) 596-5268,
Rio de Janeiro, RJ.

Master System 2 - com 4 con-

troles, 4 cartuchos e carro de cont-
role remoto, por Mega Drive ou Super
NES sem controle. Rodrigo, (021) 290-
6674, Rio de Janeiro, RJ.

vEupar NES - completo, com 2 con-
troles e cartucho Super Mario
World, 6timo preco. Roberto de Andrade
V. P. Jr.,, Rua Vicente Ferreira Mariano,
06, Realengo, CEP 21730-720, Rio de
Janeiro, RJ.

vMastnr System 2 - com 2 con-
troles, Alex Kidd e 5 cartuchos, por

100 URVs. Vinicius, fone (021) 983-
5604, Rio de Janeiro, RJ.

vMarh} World - para Super NES.
Diego, fone (021) 230-1476, Rio de
Janeiro, RJ.

RSupar NES - na caixa com 2 cartu-
chos, por MSX e Game Boy. Thiago
dos Prazeres Gomes, Rua Visconde de
Piraja, 515, ap. 516, Ipanema, CEP
22410-030, Rio de Janeiro, RJ.

Cartuchos para Mega Drive - por
outros de meu interesse. Roberto,
fone (021) 981-7147, Rio de Janeiro, RJ.

Master System 3 - com controle,

cartucho e Alex Kid nc memdria,
por Mega Drive com controle e qualquer
cartucho do Sonic. Advaldo, fone (021)
332-8510, Rio de Janeiro, RJ.

RStraat of Rage - por Mortal
Kombat, ambos para Master System.
Ou por edigoes de 1 a 32 da revista
VideoGame. Fabio, fone (021) 201-3995,
Rio de Janeiro, RJ.

v&upar NES - Control Set, preco a
combinar. Allan, fone (021) 396-

9617, Rio de Janeiro, RJ.

Master System super compact,
Rl}ynauisiun com 2 controles e 17
cartuchos, .mais Atari, por Mega Drive
com controle e cartucho. GCarlos
Eduardo, fone (021) 380-2612. Rio de
Janeiro, RJ.

intendo - japonés Super Charger,

com controle e 6 cartuchos, por
US$ 60. Alcimir, fone (021) 289-4096,
Rio de Janeiro, RJ.

artuchos para Nintendo - Mickey

Mouse, Mario Bros e outros, por
otimo prego. Aurelio, fone (021) 257-
1588, Rio de Janeiro, RHJ.

Master System - com cartuchos,
vlaem bom estado de conservagao. Gil-
son, (021) 201-4710, Rio de Janeiro, RJ.

vCartuthus para Game Boy_ - Tetris,
Nemesis e Cosmotank, preco a
combinar. André, fone (021) 551-9190,
Rio de Janeiro, RJ.

Cartucho de Phantom System -
por Street Fighter 3. Sebastiao, fone
(021) 390-8362, Rio de Janeiro, RJ.

Moto Bike - por Super NES com 2

controles e 2 cartuchos. Carlos
Eduardo Santa Rosa, Rua Dona Chara,
187, casa 21, Madureira, CEP 21310-
030, Rio de Janeiro, RJ.

Turbo Game - com 2 controles e 5
Rcanuchus, por Mega Drive com 2
controles e cartucho. Carlos, fone (021)
350-1617, Rio de Janeiro, RJ.

6

Master System Super Compact -
me Sonic, 3 cartuchos, TopGame
com turbo e 3 cartuchos. Raguel, fone
(021) 273-6159, Rio de Janeiro, R.J.

Nintendo - americano, com 2 con-
troles em Otimo estado. Lecnardo,
fone (021) 286-2007, Rio de Janeiro,

RJ

RTurhn Game - com 2 controles e
cartucho novinho na caixa, por

Master System com controle Fabio, fone

(021) 772-0352, Rio de Janeiro, RJ.

RDynavisiun 3 - com 2 controles,
pré-computer e cartucho, por Mega
Drive com Street Fighter 2. Luiz
Fernando, fone (021) 268-2735, Rio de
Janeiro, RJ.

Mega Drive 2 - com 2 controles e

cartucho, por Super NES com cont-
role e cartucho, em bom estado,
Roberto, fone (021) 701-3540, Séao
Gongalo, RJ.

Cartucho para Super NES - Super

Maric World, por qualquer outro do
meu interesse. E também Robocop por
Mega Man ou Batman. Jeferson Dionisio
de Oliveira, Rua da Prata, 184, fundos,
Coelho da Rocha, CEP 25550-560, Sio
Jodo, RJ.

Pistola do Master System - por

cartucho Battle out Rum ou Black
Belt. Joao Paulo, fone (0243) 43-4134,
Voita Redonda, RJ.

RMaga Drive - com 4 controles,
fonte e 10 cartuchos, por Neo-Geo
com 2 controles, fonte e cartuchos.
Wagner Honorato da Silva, Rua Santo
Amaro, 171, Parque Sao Vicente, CEP
26172-340, Belfort Roxo, RN.

RONDONIA

Mega Drive - na caixa, com 2 con-

troles e 2 cartuchos, por Super NES
com controle e cartucho. Denilson, fone
(069) 222-3591, Porto Velho, RO.

Micro Computador PC - semi-novo

com varios programas, aceito rolo e
proposta. Thales, fone (069) 222-3175,
Porto Velho, RO.

RIO GRANDE DO SUL

Cartuchos para Mega Drive - qual-

quer um com Spider Man e outros.
Eduardo, fone (054) 282-1838, Canela,
RS.

Cartuchos Mega Drive - Jurassic
Park e Batman Returns. Eduardo,
fone (054) 282-1838, Canela, RS.

Revistas - de game por cartucho
Rde Mega Drive. Ou vendo por US$
20. Evandro, fone (051) 545-1919,

Igrejinha, RS.

Mortal Kombat - sistema Mega
Drive. Adrian, fone (051) 982-8446,
Novo Hamburgo, RS.

Hi-Top Game - com 2 controles,
Radapatad-::r. fonte de alimentacao,
cabo e cartucho, por Turbo Game com
controle TPC 3, pistola, fonte de alimen-
tagao, cabo e cartucho. Ricardo M.
Leite, Rua Minvano, 797, Liberdade,
CEP 93330-150, Novo Hamburgo, RS.

Hi-Top Game - turbo, com 2 con-
Rtmles. adaptador, cabo RF, fonte de
alimentacao e cartucho, por Turbo
Game com 2 controles, cabo RF, fonte
de alimentacdo e cartucho. Ricardo M.
Leite, Rua Minuano, 797, Liberdade,
CEP 93330-150, Novo Hamburgo, RS.

Master System 2 - com 2 controles

Pr6-1 e 8 cartuchos, por Super NES
com 2 controles. Rodrigo, fone (051)
339-2851, Porto Alegre, RS.

vﬂﬂgﬂ Drive - com 2 controles e 9
cartuchos, tudo por US$ 250,
Milton, fone (051) 741-2741, Vila Aires,
RS.

SANTA CATARINA

vc:artucnns Mega Drive - Street
Fighter 2, Champion Edition,
Paperboy 2 e Senic 2, ou troco por

Sonic 3, Eternal Champions, ou outro
do meu interesse. Alexander Antunes
Siqueira, Rua Baldicero Filomeno, 1080,
CEP 88064-000, Floriandpolis, SC.

Dynavision 3 - com 3 controles e
Rmuitus games, por Super NES com
controle e cartucho. Juliano, fone (0478)
25-2557, Rio do Sul, SC.

Dit System - com 2 controles,

adaptador @ 6 cartuchos, mais bici-
cleta 18 marchas da Ferrare, por Mega
Drive com 6 cartuchos. Fabio, fone
(0476) 44-1342, Rio Negrinho, SC.

Cartuchos ‘para Super NES - em
bom estado. Daniel, fone (0497) 44-
1389, Sao Lourengo D Oeste, SC.

Cartucho para Mega Drive - The

Simpsons Bart vs The Spoce
Mutants, por Tournament Lighter. Felipe,
fone (0495) 33-3534, Videira, SC.

Dynavision 2 - com controle, pistola

e cartucho, mais Master System 3,
com controle, cartucho e jogo na
memoria, por Mega Drive com controle
e cartucho. Roberto, fone (0186) 23.
0096, Aracatuba, SP.

Cartucho Fatal Rervind - por

Where in time is Carmen San
Diego? Renato, fone (0147) 21-1934,
Avaré, SP.

SAO PAULO

Cartuchos para Dynavision

Hogans Alley e F1 Race, por Street
Fighter 3. Fausto, fone (0122) 52-2668,
Cagapava, SP.

Cartucho Mega Drive - Granada
por Sonic 1 ou Raiden-Trad. Diego,
fone (0192) 41-3754, Campinas, SP,

Cartucho Mega Drive - Sonic 2,
Rpur Ayrton Senna Super Ménaco GP
2. Douglas, fone (011) 727-4997, R. 28,
Carapicuiba, SP,

vCanu:hus Neo-Geo - World Heroes
2, Art Fighting, Eight Man, por US$
170. Paulo, fone (0175) 22-2609,
Catanduva, SP.

Turbo Game VG 9000 - em otimo
Rﬂstadn. com 2 controles, 3 cartu-
chos, 3 mini games e 9 revistas de
games, por Super NES com ou sem
cartucho, pago a diferenga. Luiz
Carlos, fone (011) 431-4099, Caieiras,
SP.

Pistola Phantom System - com

cartucho na caixa, por Batman
Returns de Super NES. Gustavo, fone
(011) 456-1759, Diadema, SP.

RAparalhn de Som 3 x 1 - por
Master System 2, com 2 controles e
pelo menos um cartucho. Wagner
Rodrigues dos Santos, Rua Varsovia,
110, Parque Vitéria, CEP 07780-000,
Franco da Rocha, SP.

Turbo Game VG 9000 - com cont-

role e 2 cartuchos, por Mega Drive
ou Super NES Playtronic, com controle
e cartucho. Dennys Erickson da S. S,
Rua Augostinho Mendes, O04/A, Jardim
Moreno, CEP 08430-680, Guianazes,
SP,

Master System 2 - com controle,

cartucho, revistas e posto de brin-
quedo, por Mega Drive. Thiago, fone
(0132) 55-2688, Guaruja, SP.

Bicicleta Berlineta - por US$ 26, 2

controles de 3 botdes (Mega Drive)
US$ 30, jogos: Furo Quest US$ 10,
Jogo da Vida US$ 9, Banco Imobilidrio
US$ 5 moto (2 pilha) US$ 7. Michael
K. Matruo, Rua Colombia, 147, CEP
08576-260, Itaquaquecetuba, SP.

vSupar NES - com 2 controles e car-
tucho Mortal Kombat, por US$ 200.
Adriano, fone (011) 449-7313, Maua, SP.

Super NES - por Mega Drive nacional,
com cartuchos. Erich, fone (011) 709-
1739, Osasco, SP.

Super NES - completo e com 3 cartu-

chos, por Neo Geo com 2 controles e
cartucho. André, fone (011) 702-6960,

Osasco, SP.

Master System 3 - com 2 cartuchos e

Alex na memoédria, por Game Gear com
cartucho. Leandro, fone (011) 701-7395,
Osasco, SP.

RCaﬂucha para Mega Drive - por Super
Ménaco GP original. Fabio, fone (011)
705-1466, Osasco, SP.

Bicicleta Caloi - de aluminio, 21 mar-
chas, Montain Bike, por Sega CD.
Vagner Emiliano Heller, Rua Jodo Batista,
40, Vila Pires, CEP 12900-000, Piracaia, SP.

RMaga Drive - com 2 controles, cartucho
e maquina de escrever portatil Olivett,
por Super NES, com controle e no minimo
2 cartuchos. Marcelo, fone (0195) 65-1498,
Pirassununga, SP.

RTaiwlsﬁn - @ Atari, com 2 controles e
30 cartuchos, por Mega Drive comple-
to. Felipe Francisco Ledo, 241, Santa
Helena, CEP 08550-000, Po4, SP.

RW&IR Man - sem fone de ouvido e car-
tucho Super Mario World, por Alladim
do sistema Super NES. Osman, fone (011)
416-3858, Sao Paulo, SP.

Mega Drive - japonés, com controle e

1 ano de uso, por 110 URVs ou com
mais 2 cartuchos por 155 URVs. Leonardo,
fone (011) 716-6315, Santo André, SP.

vHi-Tup Game - novo na caixa, com 2
controles turbo, cart e adaptador, mais
12 revistas de games, por US$ 70.
Anderson Bonifacio, Rua Sebastido Polesi,
116, Jardim Las Vegas, CEP 09081-050,
Santo André, SP.

Super NES - completo por Mobilete
que esteja em bom estado. Marcio,
fone (011) 444-8416, Santo André, SP.

ccartuchn para Master System -
Phantasy Star. Leandro, fone (011) 447-
6760, Santo André, SP.

Cartucho Grand Prix - por outro do

meu interesse, para Master System.
Redrigo, fone (0196) 22-3808, Sao Joao
da Boa Vista, SP,

Mega CD - por US$ 450 e Jaguar por

US$ 550, transcodificado. Sheckes-
peare, fone (016) 728-7050, Sao Joao da
Barra, SP.

Cartuchos para Super NES - The
RMagicai Quest Starring e Mickey
Mouse, por Super Soccer. Diogo, fone (0172)
21-5302, Sao José do Rio Preto, SP.

Mega Drive - japonés, com 2 controles

e cartucho, por Super NES ou Mega
Drive nacional. José Luiz de Souza, Rua
Dona Paulina, 15, Santo Amaro, CEP
05797-240, Sao Paulo, SP.

Mega Drive- com 2 controles e cartu-

cho na caixa, por Computador TK-
3000, aceito proposta. Luis, fone (011) B47-
0411, Sao Paulo, SP.

Indiana Jones - para Mega Drive, por
RDUlru cartucho do mesmo sistema.
Andrés, fone (011) 521-3201, Sao Paulo,
Sk

vCartuchns de Nintendo - por apenas
5 URVs, 32 titulos. Flavio, fone (011)
864-5083, Sao Paulo, SP.

Phantom System - com 2 controles,
Vpismla Light Phaser e 10 cartuchos, por
US$ 100. Gabriel Hardt, fone (011) &62-
3170, Sao Paulo, SP.

vMaster System - com 2 controles, pisto-
la e 3 cartuchos, por bom prego. Sidney,
fone (011) 810-6075, Sao Paulo, SP.

Master System - com 2 controles e 5
Rcartuchns, por Game Gear ou Game
Boy com cartucho. Leandro, fone (011)
212-5009, Sao Paulo, SP.

evista VideoGame - ns. 1 ac 18 com
edicoes especiais, por US$ 1 cada.
Rodrigo Aurélio Galiléa, Rua Mergenthaler,
223, apto. 24, Vila Leopoldina, CEP 05311-
030 Sao Paulo, SP.

Mega Drive - japonés, nova na caixa,
por US$ 165 cada. Marcelo, fone (011)
954-.3802, Sao Paulo, SP.

Cartuchos de Mega Drive - varios por
outros de meu interesse. Rafael, fone

- (011) 290-1880, Sao Paulo, SP.



Mega Drive - Master System e
Phantom System. Dionizio, fone (011)
850-2074, Sao Paulo, SP.

Ruuubtu Dragon - sistema Master
System, por Renegade ou outro qual-
quer. Luiz Alberto, fone (011) 277-6060,
Sao Paulo, SP.

Master System 2 - com 2 controles e
cartucho. Thomaz, fone (011) 842-
4588, Sao Paulo, SP.

Super Nintendo - com controle novo
na caixa, por US$ 120. Pedro Luis,
fone (011) 205-9099, Sao Paulo, SP,

Mega Drive - com 2 controles (sendo 1

Pré-2) e 2 cartuchos, por Super NES
com 2 controles. Daniel, fone (011) 276-
1949, Sao Paulo, SP,

vCartuchns Super NES - Niguel Mansel
e Dragons Lair. Percy, fone (011) 210-
0926, Sdo Paulo, SP.

Rcartuuhus Super Nintendo - Mickey
Magical Quest e Robocop 3, por Mortal
Kombat. Cleiton, fone (011) 251-4684, Sao
Paulo, SP.

vcnrluchus de Super NES - Mega
Drive @ Master System, por US$ 8. Luiz
Ricardo, fone (011) 911-2050, Sao Paulo,

SP
RMastar System 2 - com 2 controles e 2
cartuchos, por Mega Drive com 2 con-
troles e cartucho ou Super NES com cont-
role e cartucho. Edmundo Nunes da Silva
Filho, Rua Sebastiao Laranjeiras, 12-B,
Jardim Panamericano, CEP 02992-000,
Sao Paulo, SP.

Mortal Kombat - por outro de meu
interesse, sistema Super NES. Redrigo,
fone (011) 894-4751, Sao Paulo, SP.

Master System 3 - com 2 controles e 2
cartuchos. Ronaldo, fone (011) 956-
2049, Sao Paulo, SP,

RMurtal Kombat - por Strike, e Street
Fighter 2 por Sim City, para Super
NES. Eduardo, fone (011) 943-5283, Sao
Paulo, SP.

RFhantum System - com 2 controles e
adapatador, por Mario World ou cabo
de AV do Super NES. Marcio Roque dos
Santos, Rua Valter Horatio Pater, 16,
Jardim Alpino, CEP 04836-390, Sao Paulo,
SP.

Super Mario 3 - com 2 semanas de

uso, por Super Mario Cart para Super
NES. Antonio Oliveira N. Moraes, Rua
Macatuba, 2, Itaim Paulista, CEP 08191-
110, Sao Paulo, SP.

Hi-Top Game - com 2 controles, adap-

tador J-72 e 2 cartuchos, por Super
NES com 2 controles e cartucho. Flavio,
fone (011) 512-8760 recados, Sdo Paulo,
SP.

Master System 3 - com 2 contrles e
cartuchos. Ricardo, fone (011) 914-
6249, Sao Paulo, SP.

vSlga CD - com 10 CDs por US$ 700.
Genesis com 2 controles, um original e
outro de 6 botdes, mais cartuchos, por US$
200. Super NES com 2 controles e cartu-
cho, por US$ 200. Wagner, fone (011) 511-
5410, Sao Paulo, SP.

vl:artut:hus para Master - e adapatador
para Mega Drive, preco a combinar.
Nicholas, fone (011) 530-5813, Sao Paulo,
SP.

vTurhu Game - na caixa com manual,
controle e cartucho. Alcides, fone (011)
965-4794, Sao Paulo, SP.

RCumputadnr'Msx - Expert Plus com-
pleto, controle, 50 cartuchos uma
tabela de basket Pré RM, por Super NES
com 2 controles e cartucho. Leonardo, fone
(011) 549-4797, Sao Paulo, SP.

Cartuchos de Super NES - por outros
de meu interesse. Allan, fone (011)
523-9481, Sao Paulo, SP.

Master System 3 - com pistola e 6 car-
tuchos, por US$ 150. Também troco
por Mega Drive ou Super NES, pago a

diferenga. Dionisio, fone (011) 273-7928, -

Sdo Paulo, SP.

Cartucho para Mega Drive - Kid

Chameleon ou Fighting Masters, por
Toe Jam e Earl. Ricardo, fone (011) 262-
5908, Sao Paulo, SP. :

Master System 2 - na caixa, com cont-

role e bicicleta BMX Monark usada. Ou
troco por Mega Drive, com controle. Alex,
fone (011) 876-4860, Sao Paulo, SP.

VG 2800 - CCE, 3 controles, 17 cartu-

chos, por Master System com pelo
menos um cartucho. Adilson Pereira da
Silva, Rua Benedito Maia, 245, Jardim
Itapeva, CEP 09330-260, Maua, SP.

Super NES - com 2 controles, 6 cartu-

chos, mais Mega Drive 2. Tudo por
US$ 350. Daniel, fone (011) 273-6267, Sao
Paulo, SP.

Video Game - novo, com 2 controles e

2 cartuchos compativel com Nintendo
Americano. Fabio, fone (011) 291-5038,
Sao Paulo, SP.

Master System - com pistola, 6culos

3D e cartuchos, tudo por US$ 100. Ou
troco por Mega Drive. Sandro, fone (011)
207-9654, Sao Paulo, SP.

Master System 3 - com controle, 2 car-
tuchos e 14 jogos do sistema Atari, por
Mega Drive com controle e cartucho.
Leandro, fone (011) 963-0258, Sao Paulo,

SP

vSupnr NES Baby - sem uso, 6timo
prego. Jefferson, fone (011) 295-2450,

Sao Paulo, SP,

vSaga.GD - americano, na caixa, sem
uso e por otimo prego. Maria Cidalia,
fone (011) 205-9099, Sao Paulo, SP.

vSupar NES - novo na caixa, com cont-
role, por US$ 125. Pedro, fone (011)
205-9099, Sao Paulo, SP. '

Revistas Nacionais - ns. 1 e 3 a 12,
por 3 URVs. Alexandre, fone (011) 826-
8636, Sao Paulo, SP.

Cartuchos para Super NES - The

World Warrior, por Super Castlevania 6
e Dragons Lair. Carlos, fone (011) 919-
4699, Sao Paulo, SP.

Mega Drive - com controle e Arcade e

cartucho Sonic, por Super NES com
controle. Mauricio Tartareli Mendes, Rua
José Magnoli, 31, Santo Amaro, CEP
04930-150, Sao Paulo, SP.

Rcarmcha para Neo Geo - Fatal Fury 2
por outro de meu interesse. Carlos,
fone (011) €6-1148, Sao Paulo, SP.

Cartuchos para Nintendo - Simpsons,

Sky, Robocop 2 e outras, majs adap-
atador para Nintendo japonés. Ou troco por
Mega Drive, com 2 controles e cartuchos.
Ronaldo, fone (011) 212-2170, Sao Paulo,
SP.

Super NES - com 2 controles e 2 cartu-
chos e mais 35 cartuchos de Nintendo,

Rolos & Trocas é um servico gratuito prestado por VIDEOGAME a todos os seus leitores. A Sigla Editora Ltda.
nao se responsabiliza pelo contetido dos anuncios nem pelos negécios eventualmente realizados.
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GALERIA pos FERAS

Se liga, galera!! O desafio esta ai:
estamos esperando recordes e mais recordes.
Fique ligado e detone estes games.
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Daniel B. Oliveira Carvalho Best Time 1'00"17 - Best Lap 0'11"92

Super Mario Kart - Mario Circuit | (2)
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Pit Fighter (6)

Equipe Thunder Game
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Air Buster (N) Equipe Droids
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Shadow of the Best (N) Dionisic Cason

Vice: Project Doom (1) Dionisio Cason 999.900
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. Além de gravar todos os jogos que

.:' f' T

scpu f = voce quiser, esta equipado com a Kit para S. Nes

o drive d& 3.1’ 2°*HD: % mﬁ & -
_ ada:tadm doballitiios Super Wild Card que grava e * 24 mega de meméria
« cabo interface paraﬂrive S - executa jogos com 24 mega, :;p-_u Has1/2" b
- salva qualquer fase do jogo, ‘a:::ta:m' i
- possui funcoes de copy disk, « cabo interface para drive

camera lenta e muito mais! » Super Wild Card

BRICK GAME
programado com o
m Jogo tetrix

ENVIAMOS PARA TODO O BRASIL POR SEDEX

Os produtos deste andncio sio importados legalmente, com garantia da (021) 265-9626 / 205-0693
fabrica de 6 meses, Nota Fiscal e os assinalados encontram-se a venda WORLD SHOFP TRADING

também na Mesbla ( * ) e no Paes Mendonga Barra e Boulevard RJ ( l ). IMPORT. E EXPORT. LTDA




Comandos
Turbo: como o préprio nome diz, € um turbo para o seu
jogador. Faz com que ele corra mais e dé enterradas mais
poderosas (aquelas capazes de arrebentar a tabela).
Pass: serve para passar a bola para o seu companheiro,

permitindo lances animais. Caso voce esteja sem a bola, este

comando serve para rouba-la.

Shoot: serve para arremessar a bola. Caso vocé esteja de

maos vazias, serve para dar o famoso toco!

pos o sucesso que este game animal fez no Super
Nintendo, a Arena (softhouse ligada a Acclaim, produtora
do game) nao marcou bobeira: lancou rapidinho a versao

para o Genesis. E, mais do que rapidinho, a Tec Toy lanca o
game por aqui para o Mega Drive. Demais! Enterradas, passes,
dribles e tudo o mais que um bom jogo de basquete deve ter
esta aqui. E também todos os lances absurdos que con-

sagraram NBA JAM. Pulos gigantescos, arremessos que li-
- teralmente queimam a cesta, tabelas quebradas e muito
mais! Aqui tambéem é possivel escolher entre duplas for-
madas pelos melhores jogadores de cada uma das 27
. equipes de basquete profissional da NBA. As partidas sao
- realizadas sempre entre duas duplas, podendo ser voce e
um amigo contra o computador, vocé e o computador con-
~ tra um amigo ou entao (o que torna as partidas deste game
- mais emocionantes do que m
" nunca) quatro jogadores simulta-

g neos na tela. Apesar de estar Fabric;;ﬁz; i;ﬁ:‘%gfm
indiscutivelmente mais rapido Memoria: 16 Megabits
que a versao para Super HITItEI"Id-{!, Jﬂgaffrz; ?[gge“”‘d%
ele perde em graficos, som e jogabili-

=
=

dade. O que nao quer dizer, em abso- Dificuldade: — 6

g - Graficos: N 8
luto, que o cart e ruim. Afinal, 0 que |\, cica/Efeitos: T 7
vale mesmo é a diversao, arrasadora. Diversao: I 9

E so cair de cabeca.

Times
Vocé pode escolher entre duplas formadas pelos 57 melhores
jogadores dos 27 times da NBA. O melhor é escolher
jogadores com os niveis de Dunks (enterradas) e Speed altos.
Para o computador escolha os com defesa e arremessos
de trés pontos altos. Assim voceé pode sair correndo pela
quadra que nem um louco e enterrar, enquanto o
computador tenta mais de longe e cuida da defesa.

JOGADAS ESPERTAS

Jump Shot Pass
~ (Passeno Ar)
enganar trouxas.
Finja que vai
arremesar (botao
de shoot) e, no
meio do salto,
aperte o pass.
Isto fara com
que voce passe a bola para o seu parceiro, deixando
0s adversarios a ver navios.

Court Awarenees
Quadra) Localize
seu companheiro
pela setacom o
numero dele. Ela
indica a posicao
que ele ocupa na
quadra quando ele
esta fora da tela.
Assim, ou vocé faz um lancamento longo para seu

parceiro, ou evita um adversario antes dele te ver.

FOTOS:DAUMER DE GIULLI




Turbo Pass
(Passe Turbo)
“Aperte o botao de
turbo, segure e
aperte o botao
pass. Isto fara

com que seu toque
seja muito rapido,
impossivel de ser
interceptado. Muito
bom para langamentos a grande distancia.

.3
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Hot Streak
(Marca Quente)
Quando um
jogador faz trés
cestas seguidas,
ele fica in fire (em
fogo). E, quando
ISSO acontece, fica
muito, mas muito
dificil mesmo de
errar. Aproveite e

abuse das cestas de trés pontos. E demais, a cesta fica torradinha...

Super Dunks
Para detonar
super enterradas,
venha correndo na
direcao da cesta
segurando

o botao de turbo.
Quando estiver
dentro do
garrafao, sem soltar o botao de turbo, aperte o shoot. Vale babar!

Smart Play
(Jogada Esperta)
E sabido que um
cara desmarcado
tem infinitamente
mais chances de
marcar pontos do

que um que tem
um monte
de gente e

cima dele. Portanto, larga a mao de ser fominha
-l> i ot e

JidSsat © !_!I_.‘ il o ey

para pegar o rebote. Ou l;_rigar por ele. i

Physical Play (Jogo Bruto)

Para deixar seu adversario no chao s6 na manha
do jogo de corpo, aperte o botao de pass e turbo
juntos quando voce estiver com a bola. Qualquer
um que tentar roubar a bola de vocé vai ficar no
chao por algum tempo.

Acurate Jump Shot (Arremesso Durante o Salto)
Aumente as chances de sucesso na hora de
arremessar da linha de trés pontos soltando o
botao de arremesso no ponto mais alto do salto.
Quase sempre funciona.

Ponte Aérea
Consiga mais
pontos arremes-
sando a bola
bem de longe e
deixando seu
parceiro
embaixo da
cesta. Caso voce nao consiga fazer a cesta de trés, ele vai estar la




SUPER PRO

COMPATIVEL COM
SUPER NES?Y/

SUPER FAMICOM*
Nenhum outro resiste aos
recursos do SUPER PRO.
DETALHES:

® Chaves seletoras de turbo
com 2 velocidades indepen-
dentes para cada botdo de
disparo.

@ Design ergonomico

(Com total encaixe para as

. maos).

. ®Chave seletora de slow-

. motion (Céamera lenta).

\

SUPER PRO-

COMPATIVEL COM
MEGA DRIVE*

Se o seu Mega Drive*
falasse,ele pediria o
SUPER PRO-2.
DETALHES:

® Botdo de disparo A+B.
® 2 Botbes laterais
programaveis A, B ou
® 3 Chaves seletoras dé
turbo e Auto-Fire com 2
velecidades para 0s botées
A BeC.

® Exclusiva chave SPE
que permite mais 2
velocidades de turbos.
® Chave seletora de slow-
motion (Cémera lenta).

® Botdo PAUSE.

Chips do Brasil

A VENDA NOS GRANDES MAGAZINES E LOJAS ESPECIALIZADAS VENDAS NO ATACADO (011) 264-0644

BRASIL: LOJAS AMERICANAS - MESBLA - $A0 PAULO CAPITAL - AMARD SOM - CARREFOUR - CEAMAR - CIA BRASIL DISTRIBUIGAD - BANG - ELDORADO - ELPISOM-EMBRATHECH - G.G PRESENTES - MCA - MAKRO - MAPPIM - ELETROSOL - PAES MENDONGA - 50M MARARAVILHA
- TECNODIGITAL - TRANCHAM - UNIVERSOM - BORIS TOY 'S - DISK - PEL - DOLAR SOM - EBRO - EL & EL - EL. VOLUNTARIOS - EL. SANTAMA - EL. TAMASCOM - FULL COLOR - HAGA E HAGA - ILTON ANDRADE MAIA - GUAPIRA - SCOPE GAMES - HANYANG - ALEMAD GAMES - ALPHA - DAVID
DA COSTA - ENGENH. DO DISCO - EXPOENTE - JM.TOY. - COTIA - MAEK - MENEZES E FRANCA - REDE BARATEIRO - SUYOTEC - TIME E TIME - TOSHIO HAYASHI - VIDEO LOC SAQ PAULO - ADITO - ARTEPHATUN - AUDIO SERVICE - BRIN COM - COML_ IMP. FATIMA - COOP_ BANCO DO
BRASIL - 'AVG - ECCO GAMES - EL. TAKEI- EL. CODO - EL. MARCOM - EL. SANTA EFIGENIA - OTICA TSUCHIDA - FOX - GUEDES JACOB - HESAYUKI AIZAWA - J C5-JJC - JV VIDED - KIMPER - KING PEL - LUIZ MOREIRA - LUIZ TADAO UEDA - AZIZ1 - MARCELO DEGANI - MASTER VIDEO
- TECH VIDEQ - MICRO SHOPPING - NEW HEADS - NIPPON - OLIVIO FALSARELLA - TOPAZIO - SAPOPEMBA - LONGINES - PATRIARCA -PAULD NAGAL - POWER CONVERTION -REINALDO DEGANI - REL. OKABE - REL MAEDA - RENO SHOP - RENG SOM - ROMA SOM - SHINOBU MIYAZAK)
- STUDIO 209 - SUEMITSU MIYAZAKI - SYSTEM GAME - TARO YOGUI - TEC GAME - TILTY'S - TOP COLOR - TOP GUN - UEDA E TAYAMI - UOP - HIKARI - VIDEO EXPERT - VIRTUAL - WALTER ROSSETE - WONDER SOM - OTICA GEROLLA - REQUINTE - CATV - EMEBRA - CASAS BURI - sdO
PAULO-ABCD-EL. MUSICAL DIADEMA - EL. SASAKI - EL, TOKIO - FLAMA - FOTO GILBEERTO - FUKUI - G. DISK- MURAKAMI - KI HI-LA CARI- MANARICHE - MANOEL BRALEIXO - MICROTRAINING - PRIN COLOR - SHOP AUDIO E VIDEQ - INCOR - GUBISOM - SAO PAULO - INTERIOR - ELETROFIL
-G.G.PRESENTES - MAKRO - COMPEL - ETSUKO FUKUSHIMA - FOTO STUDIO TAKADA - FUMITOSHI SAITO - GAME BIT - MARLA CRISTINA L8 NAGAFUTTI - MARIO TADASHI - MIYAKO KURADOMI - MOGI CENTER - NERO ANASTACIO - NIPPONTEC - PAP_ SUZAND - REL DIGITAL - REL. RUBI
- 5.0E OLIVEIRA - SHIUC TZINSAN - SOTTO - SUPER LOJA NAKASHIMA - CARREFOUR - FERNADOS BRINQUEDOS - ALL COLOR - VISCTICA-B A& M- ELETR. TV SOM - F.B.BRINQUEDOS - LDOS SANTOS - PLENISOM - TEVET - EL BANATF - ELDORADO - O FORASTEIRO - ADILSON TOLEDO
- HUANG Y1 SHEEN - IRMADQS ANDRAUS - JW.J. - JAMES BARBOSA - MARIO COMP - ORGANIZAGAD CRUZEIRC - TANG & FANG - TERUAKI WATANABE - RIO DE JANEIRO - GRUPO SHOK - CASA GARGCON - GLOBEX - FOTOLOGICA - LEOQ FOTO - MARJO - PAES MENDONCA - 5 J T - 50J0GOS



SUPER PRO-§

COMPATIVEL COM:
PROSYSTEM - 8 BABY*/ NES*
Y TS Debulhador de games.
g TN DETALHES:
T Chaves seletoras de turbo

independentes com 2 velocidades
Dara cada bot&o de disparo 2A e

utﬁes de disparo L e R.
bave seletora de slow-motion
2ra lenta).

28Ign ergonomico com total
aixe para as maos.

*MARCAS REGISTRADAS DE TERCEIROS

SUPER PRO-3

COMPATIVEL COM:
PHANTOM SYSTEM*/HI TOP
GAME*/ TOP SYSTEM*/ TURBE
GAME*/ TOP GAME*/ VG 9000
VG 8000*/ DYNAVISION Il E IlI* /
HANDYVISION*.
O Joystick que te acompanha
"Combates" fora de casa.
DETALHES:

® Unico programével.

® Botdes de disparo 2A e 25,
chaves seletoras de turbo
independentes, com 2 velocid;
para cada botao.

® Bofbes laterais de L e R.
® Chave seletora de slow-motiC
(Cémera lenta).

® Exclusivas chaves programado
(172 e 3/4).

N GE

- SUSA - TELERIO - MAKRO - MINAS GERAIS - GRUPO SHOK - GLOBEX - AVILAR - BONDISCO - CARREFOUR - CASA & MANIA - CASA HARMONIA - ITALA - DISKOTECA - ELFUTURO - ELMUSICAL - EL SIDERAL - IRMAOS MALLAPO - ELIAS AUN - ETEL - FOTO RETES - FOTO SOM - GRAVES
E AGUDOS - HOT SOM - KIKA COLORIDA -LIDER SOM -LOJA DO TATAO - LOTERIAS GUARARAPES - MOREIRA E BRUM -MUPPY SOM - MUSICAL LIDER - MODINHA MINEIRA - SONZACO - TAMOIOS - TRANSISTORA - VALADALFA - VIDEOPAN -M A P M. - ESPIRITO SANTO- CITRON - EL.GORZA
. EL MONTE FLUJI - EL RANGEL - EL YUNG - FOKUS - LOJAS DADALTO - GRUPO SHOCK - PARANA - ALDO - AUDIOCOLOR - BISCAYNE - CARREFOUR - CELI VIDEO - DELTA VIDEO - EBG - GRASOM - HERMES MACEDO - JMATSUKURA - KATSUMI HAYAMA - LATIF VIDEO - SNOBSOM - UETA
- SHEVA MUSICAL - SANTA CATARINA - EDSON BELLINE - FOTO YORK - K.G. - KLEIN - MARIO STEFANO BENNEDET - RIO GRANDE DO SUL - MAKRO - ABV - CARREFOUR - CASA DOS GRAVADORES - ClA_ REAL DE DISTRIBUICAC - SONATEC - DE PRESENTES - ASTRAL - FLEIG -ROGATEX
FIDELI E FIOL! - GRIFFE - MIL SONS - J H SANTOS - JU DISCOS - MAGAZINE DO SOM - MULTI SOM - MUSISOM - NOVELLETO - PALACIO MUSICAL - STRASSBERG - VIPROM - SIMAR - CASAS BURI - GOIAS - ARITANA - CENTER VIDED - C L C - PLAMALTO - FUJIFOTO - MARU E OLIVEIRLA, -

RADEL - REGIOMAL - VALMA - GRUPO SHOCK - BRASILIA - GRUPO SHOCK - GLOBEX - MAKRO - CASA MAESTRO - CIA BRASIL. DISTRIBUICAD - ELETROGAMA - CERRO AZUL - SATELITE - SAIKI - OKUBO - RADAR - RADELGO - TEL REX - JUNIOR - CEARA - CLARO - FORT VIDED - VITAL
- KING JOIAS - LOJAS PARAISO - GRUPQO SHOCK - BAHIA - GRUPO SHOCK - COMACQUEL - SAKURAI E ITO - ALVARES E FREITAS - ELETRORIO - SOM IMAGEM - VIDEO LINE - PERNAMBUCO - AKY VIDED - AIC VIDEO - LOJAS VERAD - GRUPO SHOCK - COML. SOFT - COM. PEDROSA DA
FONSECA - EL MANCHETE - EL.YANG - FERRADO - IRENE SOARR - MAMMY PRESENTES - MASTER - R WB - SANSUEY - VISOM - PARA - CONVERT - F.PIO - HVERISSIMO - CRISTAL - NILFEX - J M L BRITO - KEUFFER - NORTE CENTER - SAMPAIO & TAMEIRA - T. L. - Y. YAMADA - GRUPO

SHOCK - VIDEO CLUBE DO PARA - MATO GROSSO DO SUL - GRUPO SHOCK - TOCEYASSU - CASAS BURI - CIA. BRASIL. DISTRIBUICAD - ALAGOAS - GRUPD SHOCK - MARANHAD - TONA FRANCA.
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A REAL SOBRE O MEGA E O ARCADE

. Que o Virtua Racing é muito bom e inclu-
sive considerado por muitos o melhor si-
mulador de Formula 1 para games, ninguém '
duavida! Mas o que pilotos “de verdade” ”
acham disso? Sera que ele € bom mesmo? E
como ficou a transcricao do arcade para o

)

Mega? Para responder essas e outras perguntas, onwdamos dois especnahstas para tlrar a
limpo, curva a curva, toda a verdade dos graficos e da jogabilidade do Virtua. Conheca
agora Tony Kanaan, que corre na Italia na Formula Alfa Boxer, e Dimas de Melo Pimenta lll,
piloto de kart. Os dois feras das pistas revelam agora suas analises e opinioes nada virtuais
desse sensacional sucesso da Sega.

O primeiro round foi realizado na
Playland do Shopping Center
Norte, na zona Norte de Sao
Paulo. Ambos conheciam bem o ™
game: Dimas ja havia disputado |
varias provas contra seu irmao, 0

também piloto Rodrigo Dimas de

Melo Pimenta. Tony confessou ©
que, quando esta na ltalia, chega
a gastar de US$ 100 a US$ 150
nas horas vagas pilotando o arcade.
Ele tem um “sparring” de peso:
Rubinho Barrichello, outro viciado em
games de corrida - confira na edicao
36. Segundo Tony, “o Rubinho e vicia-
do pra ‘caramba’. Ganho dele no
Begginer e ele me detona no Expert.”

Habituados a correr com cambio ma-
nual, ja sairam pisando fundo: na
primeira prova Dimas chegou em 1o. e
Tony fez a melhor volta: 37s84! Era so

CREDIT O

No Arcade, rachas entre 2 pilotos

30 - VIDEOGAME

o comego!! Dimas explica que “a dirigi-
bilidade é igualzinha a dos karts. Olha
so como faco esta curva. Na pista, o
kart reage igualz-

banco? Pois é, boas e mas!! As
tensoes aplicada no volante dos
arcades e boa, proxima da reali-
' dade, mas as do banco nao.
Segundo Tony, “quem nunca cor-
reu pode achar que é assim
mesmo, mas nao tem nada a ver.”
Os dois pilotos tem opinioes
diferentes quanto a melhor visao
para se pilotar o game. Dimas
prefere a visdo 3, de cima. “Da
para visualizar melhor a pista e princi-
palmente as curvas”, justifica. Tony ja
acha melhor a 2, por tras do carro: “é
mais emo-

inho”. No final de
varias provas o &
recorde de me- ..

lhor volta ficou [
com Tony: 34s50,
mas Dimas
venceu mais
vezes. Foi por
essas e outras
que os dois cons-

cionante.
Pura adrena-
lina!”

tataram a pre-
senca de um “intruso”: o programa do
game estimula a competicao aceleran-
do mais os pilotos que estao pior colo-
cados. Assim, em uma corrida sem
batidas, o piloto que estiver mais para
tras tera melhores chances de fazer a
volta rapida. Assim ninguem dispara
na ponta.

E as sensagoes no volante e no

Arcade: a visao
por tras e de cima
do carro (abaixo).
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Tony Kanaan nasceu em Salvador/BA -
“meus pais estavam de férias por a” - em
31 de dezembro de 1.974. Comecou a cor-
rer de kart em
85 e no pri-
meiro ano ja
recebeu o Tro-
feu de Piloto
Revelacao da
Categoria Ju-
nior. Foi Cam-
peao Paulista
de 86 a 90. Em
91 disputou
uma tempora-
da de Férmula
Ford e foi sex-
to colocado no
Brasileiro. No
ano seguinte foi a vez da Formula Che-
vrolet: terminou em quinto. Ano passado

T’
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Tony Kanaan

BANDEIRA QUADRICULADA
Fim da temporada!! Foi lindo!! E a taga nao vai para a mao de nenhum dos dois
pilotos!! Ja que eles praticamente empataram nas provas, VideoGame entrega o
troféu na mao do game! Este sim, o verdadeiro campeao do teste! Quanto aos pilo-
tos, uma mengao honrosa como 6timos comentaristas de games. Valeu!!

0SS PILOTOS

correu na Europa de Formula Opel. Dis-

putou apenas metade das provas e che-
gou em 60. lugar, tendo subido trés vezes

-a0 podium e marcado 1 pole. Este ano,

Tony esta disputando a Férmula Alfa
Boxer, na ltalia, pela Equipe Tattus. Na
primeira prova ja fez a pole e venceu de
ponta a ponta. Garoto de futuro...

Dimas de Melo Pimenta Ill é paulistano e
nasceu em 11/11/76. Comecgou a correr
em 90. Filho de piloto, Dimas comecou na
categoria Junior do Campeonato Paulista
de Formula Kart. e, na primeira prova de
que participou, fez a pole-position. E nao
parou mais. Paralelamente aos cam-
peonatos de kart participou de provas de
Formula 200, tendo conquistado em
Estoril, Portugal, na preliminar da For-

mula 1, pole e primeiro lugar na prova.
Correu também nas 3 Horas de Interlagos
de 93, Mil Milhas de 93 - chegou em quinto
lugar - e as
duas ultimas
etapas do
Campeonato
Brasileiro de
Super Stock,
tendo vencido
uma das
provas em
sua categoria.
Participou
ainda da ulti-
ma edicao das
Mil  Milhas,
junto com os
maiores feras
do automobilismo nacional e interna-
cional.

Dimas de Melo Pimenta lll




ara a alegria dos japoneses que curtem Mega, a
softhouse Bandai finaimente comeca a produzir jogos
para essa plataforma. E o primeiro cart ja chega
apavorando: trata-se do super megahit japonés Dragon Ball Z,
D+! Para se ter uma idéia do sucesso que a galera do
desenho animado faz por Ia, nao interessa se o game é bom
~ ou ruim, vende da mesma maneira! E claro, a Bandai ndo se
arriscaria e mostrou servico. O game em si esta razoavel.
Tem graficos que impresionam, Som mais a ver com o
desenho, varios movimentos e o melhor: muitas historinhas e
finais animalescos! Agora as mas noticias: a dificuldade é
ridicula, o computador é mais burro que uma porta, so faltam
as orelhas sairem do Mega Drive! Outro ponto fraco é o tempo
de resposta dos dos comandos. Depois de executada uma
sequéncia, o personagem demora muito para detornar o
golpe. Mas nao vamos esquecer: é apenas o primeiro jogo da
Bandai e é o Mega Drive, falta ainda aquela expériencia que
s0 o tempo traz...

7

EXTRA! EXTRA!
DEFENDA AS MAGIAS:
Hajiku (desvia magia): diagonal cima
frente, diagonal baixo tras + botao A

Yokeru (fugir): cima, baixo, diagonal

_ R 2 e rm s baixo frente, frente + botao A

— g B E ol AR SR Kakikesu (campo de forga): tras,

” L S e i
facil, & ajikikaesu : ;

UM fch diagonal baixo tras, tras, frente + A

s0 aplicar seu
chutéo e ja era!
Se liga na
sequiéncia:
. - Jeme | trés, diagonal
alfET o baiotrs,
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. CONHEGA 0S CARINHAS!

RAIO-X

Luta
Bandai
16 Megabits

Tipo:
Fabricante:
Memoria:
Fases:
Jogadores:

COMMAND HELP
Para aprender os golpes
dos personagens, aperte
Start durante a luta. Vocé
caira numa tela de opcoes,

Dificuldade:
Gréficos:
Musica/Efeitos:
Diversao:

nao mexa e aperte o botao
A uma vez. Coloque para
baixo e veja como detonar
0s golpes!
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Licoom
destruindo
na magia!

Frl of

|||||||
........

Cenarios super
detalhados!

 Nofinal de Trunks,
| agalerainteira
 se despedindo.

”mundo no ﬂnal
decell!
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 pela morte dos pais de Goku e Vi
:_ Mﬂl mﬁdﬂmtm_ purﬁolau

SON GOKU

E o lutador nimero 1, o ser mais poderoso da
galaxia! Apesar disso ja morreu duas vezes,
sendo que ainda nao ressuscitou da segunda
morte. Pode até se teletransportar, caracteristica
ausente nos games, uma pena...

SON GOHAN

Herdou do pai Goku os mesmos poderes de
Super Saiya-Jin. Pequeno e super rapido!

VEGETA

Membro da realeza do planeta Saiya, tem a
fraqueza de ser muito orgulhoso.

TRUNKS

Filho de Vegeta. Veio do futuro para salvar
Son Goku.

PICCOLO

Alienigena do planeta Namek. Criou Gohan
depois da primeira morte de Goku, por isso
possuem técnicas semelhantes.

KULILIN

Guerreiro shao-lin. Aprendeu a técnica de luta
Kame, a mesma de Goku. Atuaimente é casado
com a ex-androide Namero 18.

NUMERO 18

E a (inica garota do game. Antes de se
transformar em humana, era bem ma. Agora,
casada com Kulilin, atualmente tem

uma filhinha.

CELL

cﬂadnpdaﬂlu-'romologianunlbbon
a mesma dos androides. Seu criador,
Doutor Gero, o fez para um mmmﬁﬁw
dmrulrm

FHEEZA

O destruidor do planeta Saiya, n."' pons

egeta. Na

sacado por Trnks.
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Aventura
Fabricante; Data East
Memoria: Nao fornecida
Fases: S
Jogadores: 1

Dificuldade:
Graficos:
Musica/Efeitos:
Diversao;

Mega Turrican e a segunda parte
do consagrado Turrican. Aventura
pura. Para quem nao se lembra, a

terrivel Evil Machine, uma organiza-

cao criminosa, foi destruida no
primeiro cart, libertando todos os
planetas conquistados e trazendo
paz e liberdade por muitas
geracoes. Tudo isso € muito legal,
ate que chegam rumores de uma
nova investida da Evil Machine,
totalmente reformulada. Uma garo-
ta consegue mandar uma men-
sagem para Bren, um membro da
USS Freedom Forces (Forca da
Liberdade dos Estados Unidos),
relatando planetas destruidos e
civilizacoes inteiras conquistadas
pela organizacao do mal. Sacou
qual é a sua? Claro, na pele de
Bren, salve o universo, cara!

U

HETITTN

{

A
| 1-’1-
I 2: H

ALl

Botao A + Direcional para
baixo - Ataque Especial (det-
ona todos os inimigos da tela,
ideal para chefoes e para situ-
agoes criticas). Voceé pode
usar trés Ataques Especiais
por vida.
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ITENS

Tiro Maltiplo - Possui forca média e seu dis-
paro é dirigido para a frente e nas diagonais

Tiro Laser - E 0 mais poderoso s6 que seu
disparo é dirigido apenas para frente.

Tiro Rasteiro - Possui forca média e seu dis-

paro é dirigido para cima, para baixo e para
frente, so é util em certas ocasioes.

Shield - Deixa vocé imune por algum tempo.

Todos os inimigos que tocarem em Bren
serao destruidos. Quando vocé encontrar um
Shield corra e destrua tudo que puder

Misseis - Os misseis teleguiados perseguem

os inimigos ate atingi-los. Pena que sao bem
fracos.
Diamantes - Valem pontos no final das

1 Up - Vida.

Se Liga!
Jogando no Easy o0 game
acaba na segunda fase. E
sO para dar uma sacada geral no
jeitao. No Medium e no Hard o game
e identico, ate o final. S6 muda a difi-
culdade mesmao.

COMANDOS
Botao A - Gancho.

Botao B - Tiros.
Botao C - Pulos.

FOTOS: DAUMER DE GIULLI

Botao C + Direcional para baixo -
Ataque Rasteiro (apertando o Botao B
varias bombas serao lancadas). Esse

—— tipo de
puy Iag ataque é o
SFaST3 unico que
SN gasta power.
v Por isso
economize.

1HYPER TIPS
Use o gancho para alcancar lugares altos ou
para ultrapassar buracos.

o M W ™

Para entrar em locais fechados, atire nas

paredes.Se o tiro vazar, da pra passar. Use
0 gancho se necessario.

Para destruir esse chefe,
pendure-se no teto ate
(ue apareca o coracao
cinza. Desca e atire ate
que o coracao desa-
pareca. Pendure-se nova-

Toda vez que
voce encontrar
um local como

esse, entre e
destrua todos os
inimigos. Voce
consegue muitos
itens e ate vidas.

Atire nos canhoes e s
assim vocé conseguira
subir em seguranca. Nao
esqueca de usar o gan-
cho. Pendure-se, balance
e pule para alcancar as
plataformas.

LAST BOSS!
Comece usando
0 Ataque
Especial.
TEL !
mamata acabar,
. fique ligado
para escapar dos tiros. Voceé precisa destrui-lo
duas vezes. Na segunda vez, use a mesma tati-
ca e 0 inimigo nao resistira por muito tempo. E
0 preco para curtir o por do sol com a gatinha...



Atencao

Esta

| ETIQUETA ADESIVA TEM NOME

MACK COLOR&

Videomaniacos
e a Grande Jogada.

A maior disponibilidade e variedade, langamentos simultaneos
com o fabricante, a melhor condicao e entrega imediata.

¥ CARTUCHOS MASTER CARTUCHOS MEGA

- American Baseball - NBA Baskethall
- André Agassi - Fifa Soccer

- Jogos de Verdo -S
- Turma da Mdnica £ T::'; ﬁ‘g:;‘“:r"

- Wimbledon - MSL Futball
- Chapolin - Sonic Ili

- Super Man - Tinny Toon
- SEga Chess - Mortal Combat

GAHTUGIIOS PLAYTRONIC

- NBA Jam - Stanley - Aladim - World White Soccer
- Super Mario AII tar - Zelda - Jurassic Park

Cartuchos para PC Games, CD Games, Game Boy, Game Gear,
Consoles, Joysticks, Fontes, Acessoérios e muito mais.
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SHOPPING CENTER IBIRAPUERA
(011) 542-2584 / 543-7403

0S
MAIS NOVOS
CARTUCHOS DO
MERCADO.

)

SHOPPING LESTE ARICANDUVA
(011) 271-8062 / 271-4079

© 949

VEJA COMO E FACIL.

ENVIE CHEQUE NOMINAL A
MACK COLOR ETIQUETAS ADESIVAS LTDA.
~ NO VALOR CORRESPONDENTE
AO NUMERO DE CARTELAS QUE VOCE DESEJAR.
RUA FRANCISCO MARENGO, 339

TATUAPE - SAO PAULO - 5P - (EP03313 000
SEU PEDIDO SERA ENTREGUE

SEM NENHUM CUSTO DE POSTAGEM.
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Existe um milhao de tabelas, dados
S 2 st e O R e, Y N e 0T RN e S

estatisticos e calculos que se pode levar
Mw
em conta na hora de decidir onde aplicar

m_m_mm———_—_—.__—_m__
sua verba publicitaria. Mas nenhum
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medir a relacao especial que o consumidor ,

tem com a revista e que, com certeza, tem

M
muita influéncia na eficiencia de um

anuncio. Anunciando em revista, mais do |

que estar falando com o consumidor que

R L1 L)Ll L i

y Anuncio de revista trabalha em
vocé vai estar falando com ele

atrHVéS dW

opinioes e comportamentos, em que

ele se inspira para se vestir, para o
qual ele escreve e fala o que sente. Essa

e W s B = [l B 2 L B ' - = 10 . %
i . ] - ¥ , i s T = u L] - ¥ @ w

o consumidor, s6 a revista consegue. Se

vocé também quer que o consumidor tenha

tanta intimidade com o seu produto,

renda-se: anuncie em revista.

ANER ASSOCIACAO NACIONAL DOS EDITORES DE REVISTAS
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Quem pode comprar revista pode comprar seu produto.
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Boémia.... aqui el Sl
me tens de regres- - . o
$0....0lha sé, galera! & ¥ 5
E nao é que a secao de Nintendinho \roltou!!!

Eu quero ouvir, eu quero ouvir... onde estao as
palmas?? E os rojoes?? Afinal, depois

de uma saraivada de cartas pedindo a volta dos
8 bits, s6 um Mega Man para celebrar a volta, ndo?
Pois é, agora Dr. Willy se disfarcou de um tal de Mr. X e pro-
moveu um torneio convocando os robos mais poderosos do
mundo. Isso era apenas um truque para dominar o planeta.
Impedi-lo é a tarefa de Mega Man em sua sexta aventura. O
fundamental continua sendo a ordem certa para combater os
inimigos. As passwords estido entre parénteses. Boa sorte!

= & RAIO-X

Tipo: Aventura
Fabricante: Capcom
Memoria: 4 Megabits
Fases: 16

Jogadores:

F L

Dificuldade:
e Graficos:

&8 Musica/Efeitos:
Diversao:

L)

e - i
'y -
o A P,

: PLANT MAN
—_r_om_r (A1, A3, B1, C2, F5)

Arma: Plant Barrier. Pule de seus tiros e ataque-0

Anna-FFlE::EIah:;: o] § com o B.Attack. Depois de derrota-lo, vocé ganha
o & BLIZZARD MAN o R.Jet., que fard Mega Man voar.
Atire com a arma . : — § (A1, A2, A3, B1, F5)
carregada (B apertado). Culdadu com 0s 3 Arma: Blizzard Attack.
fﬂgﬂs rasteiros, pois eles protegem o g Atire com Fire Blaster
Inimigo. Nessa hora, apenaspule. ™ quando ele estiver contra-atacando com
pedrinhas de gelo. Cuidado: nao é possivel
y N acertar o cara quando ele estiver girando.
. %@a e
53 ‘W \@Q oW
@“‘@1 | Mﬁﬁw @":@ N ~
@esﬁ@ SO O e |
W s e e 5
| o (A1,A5,D4,E3, E6)
BT S Arma: Yamato Spear

% TomanAwk Man
'-_ (A1, A4, B1, C2, F5)

g m :Hi il' e Arma:Silver

remsemmm—mnc Tomahawk
Utilizando a arma Plant B., o robo-

indio esta no papo.
s : Nesse pedaco, Cuidado com os tiros de Yamato quando pular.
2% prossiga por Atinja-o com o Silver T. sempre que ele se des-
baixo usando o cuidar. No local da foto maior, suba usando o-
Jet. yes, yes...! - 0 Jet.

38 - VIDEOGAME
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~ KnigHT MaN

(A1, A4, B6, C6, F5) :

Arma: Knight Cutter. &

Com o Y.Spear, acabarcom |
Knight Man é bico. E s6 detonar!

s LT

|

o R |

Nesta parte, destrua o bloco que
interrompe a passagem com 0
Pow e B apertado.

- CENTAUR MAN

(M B6, C5, C6, F5)

_ Arma: Centaur Flash.
s () cara gosta de

te paralizar com flashes de

luz e ainda atira em cima

de vocé. Mostre quem

manda com Knight C.

Use o, adivinhe, Jet, é claro,
Winp Man (C6, E3, E6, F1, F2) - eatravesse 0 penhasco.
Arma: Wind Storm.

O maior triunfo desse cara é

um aspirador que faz com que vocé va de encontro a ele. Dé

um jeitinho esperto com a C.Flash, desviando dos pulos e

tiros.

CASTELO DO MR.X

NI 1

L}

W T TSy
FE e —— T
R |
T~
|

To—a1

PRIMEIRA PARTE

SEGUHDA PARTE

555:3 duas ' Fique no local da foto atirando com 0
SngoocdsSab CasTELO DO MR.X Silver T.,
a encrenca agora. Preste atencao na (D6,E3,E6,F1,F2) desviando dos tiros e pedras que caem
trajetoria delas. Utilize arma normal. do alto da tela

4
VIDEOGAME -



QuARTA PARTE

g £
: o
|

Mr.X aparece
TERCEIRA PARTE = dentro de um
Cuidado com G péndulo
as bolas de fogo ¥ espinhudo.
que ele solta. A g Fique em um dos
arma B. Attack é a 2 cantos e atire
melhor opcao. z com arma
normal

carregada sempre que ele se distanciar de MegaMan.

CasTELO DO DR. WiLLY

== =
=5 I &
=HE =
= = =
E Y
== =

PRIMEIRA PARTE .

Suba nas platafor- | & SEGUNDA PARTE

mas que aparecem e . nanhﬁ: ::r::l;: |
am tna cahe;ai 8 mmm P de cima com a |

! TERCEIRA PARTE

: #1 Vocé devera :

ik | @ enfrentar os oito g -

; £ robos do inicio do T

B ‘¥4 game novamente,

f £, como em Mega

3 SE84 Man4eb. As

;I estratégias s QuarTA PARTE £ o =

i | _ i idanticas. SubBoss " .-

At Man 5. Wind Man Esse munstren_gn pula o tempo todo. Fique _pertu dele, ftire ?
5. Plant Man 6 - Blizzard Man passe por baixo alternando os lados. Repita a uperagan’ate
3- Knight Man 7 - Flame Man gostuLlo.
4- Centaur Man 8 - TomahawkMan

DR. WiLLY
: Dr. WiLLy 2 =
Ocientistaagora .. 4=22=)
,‘Q! DR. WiLLy 1 esta numa nave ®s -
Acerte-o com o que aparece e
Silver T. desaparece T o T P e

I N e SR . rapldamente. continuamente por diversos pontos da tela. A arma Silver T.
S6 assim o inimigo sera derrotado com menos dificuldade. continua sendo uma 6tima opgao.

40 - VIDEOGAME



Se vocé conhece Super Man de Mega Drive, esse
game nao sera estranho. Super Man de Master System tem as mesmas fases e
0s mesmos inimigos do Mega. E logico que o som e os graficos nem se comparam,

RAIO-X

Tipo: Aventura
Fabricante: Sega/TecToy

mas o game é bem legal. Neste game, Superman pode voar em quase todos os lugares, o Meméria; 2 Megabits
que nao acontecia na versao do Mega. Os problemas do Homem de Aco come¢aram quando JogaFd?:SrZi
Brainiac raptou Lois Lane, espalhou seus comparsas pela cidade de Metropolis e submeteu
Superman a um pedaco de Kriptonita. Mesmo enfraquecido - senao, qual a graca? - Superman D?ﬁg:g?iig?
tera que derrotar o terrivel Brainiac e resolver o rapto de sua namorada. E tudo isso em cinco [V Taroee
fases. Sua aventura comeca nos telhados de Metrépolis. Maos a obra! Diversao:
- = = - jyl A"
- LS e ~=. - | Visao de calor ou = | Para destruir
- = | Super Soco : esse chefe
= i ) o - maldito comece
L | o " — ** socando quando
i e e e ele aparecers
i e R T— N
| Henupera parte = g inimigo pule. Nesse momento, o cara ficaré parado por alguns
: e | intantes. Aproveite para detonar. Va para tras e espere ele pular
energia de Super Man == |
Na dltima fase
-! vocé encontra ” -
'DE gssaplatatorma :° :
i | estranha comuma 3,
-T2 “Quando os chefes - el ; ‘L,
= “aparecem, eles ficam sair dessa, basta _' -“ - 1
meia hora parados e entrar natelano.

.
s, o
- —— T % —— . . ]| e o e SR

"

Wffxﬁmmmﬁﬁ/}f&%ﬁ?
e -==== | sar em branco. Va

" chegando e meta pau ‘Quando eles atacarem, fique de longe det-

onando com a visao de calor.

,.-"Jl.l Zr_.-;,"._..-'

Seu objetivona ° H— |
segunda fase é sal-
var essas pobres cri-
ancinhas. E so der-

rubar a porta a
S0COs e encostar
nelas para fazer o

servico.

COMANDOS

Botao 1: Pulos
Botao 2: Socos
Voéo: mantenha o Botao 2 apertado

Visao de calor: aperte o botao 2 quando estiver voando

ou entao pule e aperte o botao 2.

.._.. | 86 depois comecam a
. * 9 @ ® & & & & & -0 @ Etacaf Haodelxepas-

momento em que a imagem aparecer. Tome r:mdado
com os tiros que ficam girando em volta dela.

JLTIMO BOSS!
Comece a briga
chegando perto -

; sempre agacha-
22 T “do - e detonando
' s .
- — = socos. Depois
S N N N RN R o ~ de algum tempo,
0 inimigo foge. Va na cola do
cara, desviando sempre .dos : i)
tiros. Quando ele se abaixar, e 3
hora de se aproximar tomando - 4
cuidado com os raios e acabar . 4 i
com essa festa de uma vez por , Y
todas. Agora é s0 entrar na _f i

tela gigante novamente, nao
se esquecendo de tomar

i L0
cuidado com os tiros salvar

a gatinha Lois Lane e - claro - dar-lhe um superbeijo!
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VideoGame agora radicalizou de vez!! Todo més publicamos na secao
GAME RADICAL os melhores desenhos dos leitores. Participe! Radicalize!
Detone sua imaginacao e mande sua arte para a secao GAME RADICAL,
Rua Alice de Castro, 60, Vila Mariana, CEP 04015-903, Sao Paulo, SP. So
padia ser VideoGame!!!

42 - VIDEOGAME

Jaks
Rodrigo
Corréo
Arcos MG

Paulo Enji Shirai

Sao Bernado do Campo
SP




a Marcio Girunde
Fonseca

Rio De Janeiro, RJ

Leonardo Henrique
Machado Belo
Horizonte, MG
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TECNO®FAX

SUPER NINTENDO
NINTENDO

MASTER SISTEM
PHANTOM SISTEM
BIT SISTEM
HI TOP GAME
ATARI CCE
MEGA DRIVE
GENESIS
NEO GEO

Pregos Especiais para oficina,
revendedores e locadoras

e Assisténcia Técnica
Especializada em Video
Games e Acessorios
Nacionais e Importados

* Transcodificagdo de Super Nes/Super
Famicom em 2 Horas. Neo Geo,

Nintendo, Mega Drive, Genesis e Master
Sistem em 2 Horas. Garantia de 2 anos.

* Modificamos médulos de RF Super
Famicom e Nintendo japonés para entrar
em canal 3 em 2 Horas.

* Destravamos Nintendo Americano

* Temos modulador de RF para Mega Drive
japones, transcoder Interno e Externo
para Video Games.

 Adaptadores para cartuchos.
Super Famicom e Super Nes

ATENDEMOS TODO BRASIL VIA SEDE}{.

TECNOFAX

B
@ Comercio e Assisténcia

E Técnica Ltda.

Y R. Sta. Ifigtnia, 295

1° Andar - Conj. 114/115
CEP: 01207 - Sao Paulo -S.P.
F.: (011) 222-1471

Fone/Fax: (011) 222-9083

AUTORIZADA

Sao Paulo/SP - Games ¢ Games, Rua
Guarani, 283 - Tel.: (011) 227-3742

AUTORIZADA @mm



OpPPsS...
PROBLEMAS!

Ai galera, estou com
um problema! Como
faco para passar pela segunda fase
do Wolverine, no game X-Men para
Super NES? Ha outra dica especial
sobre este jogo?
Carlos Eduardo Schulz
Jundiai, SP

Nao tem manha. E so6 dificil. Vocé
tem que fugir e ao mesmo tempo
atacar o Juggernaut. E nao
esqueca de derrubar as bigornas
na cabeca dele.

PiLoT0 ...DE KART!!!

VideoGame mostrou tantos simu-
ladores legais de Indy e Formula 1
que acabel me interessando pelo
assunto. Gostei da entrevista com o
André Ribeiro e gostaria de ver o
Christian Fittipaldi na proxima
materia de games de corrida. Voceés
poderiam me informar o endereco
de alguma escola de kart, aqui no
Rio?
Wilson Souza Antunes
Rio de Janeiro, RJ.

Uau, Wilsao!! Que entusiasmo!!
Olha, garoto, embora sejamos
fanaticos por corridas e games,
nao conhecemos nenhuma escola
de kart no Rio. O melhor a fazer e
ligar para a CBA - Confederacao
Brasileira de Automobilismo - e
pedir informacoes. O fone é (021)
221-4895. Quanto ao Christian,
vamos tentar. Primeiro precisa
aparecer um bom langamento
para valer a pena o convite e
depois torcer para “pega-lo” em
suas rapidas passagens pelo
Brasil. Enquanto ele nao vem,
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curta os jovens pilotos da
matéria do Virtua nesta edicao,
falou?

GAME Boy CoLORIDO

Amigos da VideoGame, ja é a
décima-primeira vez que escrevo
perguntando: existe Game Boy
colorido? Afinal, quando voceés
vao responder...? Parabéns pelo
trabalho de vocés!

Renato Gaiarsa

Salvador, BA

Lo
..........

o

Agora mesmo, Renato! Olha,
Game Boy colorido nao existe!
O que esta para chegar € um
adaptador para cartuchos de
Game Boy no Super NES. Para
isso alguns cartuchos do
portatil ja estao sendo progra-
mados com 256 cores. Estes
cartuchos funcionariam nos
dois consoles, mas cor s6 no

O Piloto Andre Ribeiro testa o IndiCar Racing (PC)

Super NES, com o

adaptador, claro!

Este novo acessorio

esta com lancamento

previsto para Junho

nos EUA e devera
custar aproximadamente US$ 60.
Junto com ele virao sete cartuchos
ja colorizados: Tetris (incrivel,
nao?), Bomberman, Jungle Book,
Mighty Morfin’ Power Rangers,
Seaquest: DSV, Sports llustrated
Golf e Taz-Mania. A boa nova é
que o custo dos novos cartuchos
sera o mesmo dos cartuchos atu-
ais, entre US$ 20 e US$ 50 la fora.
A ma é que nao ha previsao de
lancamento por aqui. Vamos
aguardar, certo?

AERO, THE AcRo-BAT

Estou com
grandes proble-
mas neste game
para Mega Drive.
Voces tem algu-
ma dica animal
para me ajudar?

Gunther F. Kuntz

Florianopoilis,
SE.
| Take it easy,

Diego! Na tela
do Start/Options
aperte C, A, di-
reita, esquerda,
C, A, direita e esquerda. Feito isso
va para a primeira fase e quando o
Aero aparecer aperte Pause e di-
gite cima, C, baixo, B, esquerda, A,
direita e B. Agora segure oS
botoes A e C. Fique segurando ateé
as opcoes aparecerem na tela.
Bingo! Agora voce pode escolher
vidas infinitas, estrelas infinitas e
colisoes desligadas.
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(Mega Drive)

Para terminar esse classico:
comece o0 jogo normalmente,
mas faca uma pontuacao bem
baixa, depois se mate. Va para a
tela de codigos e coloque ZQX,
aperte os botdes A, B, C e start
ao mesmo tempo. Inicie 0 jogo
novamente.Sé que agora, que
legal, vocé esta invisivel.
Equipe Nes Tendo
Sao Paulo, SP.

(3uper Nintendo)

SECRET

(Super Nintendo)

Passwords desse jogo:

Fase 1 - YBDGQ9642QFS1QY
Fase 2 - H YBHZPFSXWYM55
Fase 3 - NBPFHQP8SKVVB7Z
Fase 4 - G73YBQC32G67Z75
Fase 5 - YSWGYG943YT5NJO
Fase 6 - W39PWPB8YWWYXNTN
Fase 7 - 9W4C1V3F9R46C 1
Fase 8 - TS7T6CRZKBHB68Y6
Fase 9 - XJPSK8GCPJP RMS
Final - LGV7DVCGN5NL2 7

(Hinten'dﬂ.)
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TOM E JERRY

.-da diml’ta

permanecer apertado ate o final
da fase. Vocé ficara a frente do
Jerry, entao solte o botao. Na
bagunca perdera poucas vidas,
mas terminara o jogo, ou melhor,
vai zerar.
Rodrigo Netto Rohem
Rio de Janeiro, RJ.

(Super Nintendo)

Para conseguir uma luta Goku

x Goku: é s6 pressionar os

botdes L, R, X e B, sem solta-
los; digite cima, baixo, esqum--';.
cima,
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Vira daqui, vira dali e eu acabo
parado na Jovem Pan 2. E a radio
que me marca. Tudo o que eu
gosto de ouvir, a Jovem Pan 2 toca:
Reggae, Funk, Rock, Ben Jor e tem
até balada que me toca.

S E T O C A,

J
J

Quando eu saio da toca entro no
meu carro e ligo o som a mil, a
Pan me toca mais forte. Por tudo
isso eu vou te dar um toque, a Pan
2 é a melhor radio do Brasil.

Sé tfalta vocé se tocar.

M P A N

Nofiest




A WICALE
INAUGURA
O NOVO POINT
DOS GAMES.

VENHA CONHECER NOSSO
NOVO SHOW ROOM.
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WICALE
—
AQU! 0 JOGO E LEGAL

814-3300 T p—

S CARTUCHOS * JOYSTICKS - CD GAMES
ACESSORIOS BRINQUEDOS * JOGOS P/ PC * MULTIMIDIA

ATACADO E VAREJO

\ CEUNTAS

"~ Aqui vocé encontra os Ultimos lancamentos. “S Ll
Se voce quer estar sempre em dia
com as novidades, venha visitar-nos.

TELEVENDAS L‘- \ﬁ/

011) 814:3300 'i5nes

Av. Eusébio Matoso, 654 - Pinheiros
Com Estacionamento




W Yol da cultura gamer

A Retro Avengers é uma equipe empenhada em recuperar e manter
a memoria editorial do universo gamer, por meio da disponibilizacao digital
das revistas antigas.

A preservacao do acervo se faz atravées de um processo minucioso de
digitalizacao e restauracao dos exemplares, por isso eles chegam ao nosso
publico com qualidade impecavel.

E um trabalho gratuito e disponibilizado na internet, sem dnus ao leitor.
Por isso, qualquer valor cobrado pelas revistas nao deve ser aceito -
denuncie!

Para manter esse trabalho em plena atividade, contamos também com as

doacoes proporcionadas pelos ilustres leitores.
Contamos com voceés!

Digitalizada por: evil arthas
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