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LKC - O QUE ERA LEGAL
FICOU AINDA MAIS

- VALIDADE DA PROMOCAO: ATE 10/03/94
- ENVIE SUAS CARTAS PARA:

RUA ALICE DE CASTRO, 60

SA0 PAULO - SP

CEP 04015-903

A LKC VIDEO DO BRASIL e a REVISTA VIDEOGAME estao fazendo
uma sensacional promoc¢ao, onde quem ganha é voceé !

Para participar basta enviar uma carta para nés, respondendo qual
a Unica empresa do Brasil autorizada a vender os joysticks sem fio
MICROGENIUS (compativel para SNES).

Para ajudar, a resposta tem 3 letras !

Serao 20 sortudos, que receberao os controles em casa

PONTOS DE VENDA E DISTRIBUICAO

LKC SAO PAULO - TATUAPE
R. Apucarana, 1.209 - F: (011) 217-3933 T. Chave

LKC SAO PAULO - MOOCA
R. Oratério, 1.240 - F: (011) 264-6734

LKC SAO PAULO - BROOKLYN
R. Guararapes, 204 - F: (011) 535-4981

LKC GUARULHOS - SP

R. Baréo de Maué, 716 - F: (011) 209-0537

LKC MOGI DAS CRUZES - SP

R. Otto Unger, 158- F: (011) 469-9125

LKC SAO PAULO - SAO CAETANO DO SUL

R. Amazonas, 898 - F: (011) 441-4192

LKC GUARATINGUETA - SP

R. Sao Francisco, 97 - F: (0125) 32-1929

LKC RIO DE JANEIRO - RJ

R. Cde. de Bonfim, 346 sl 204- F: (021) 204-0798/2589

LKC FOZ DO IGUAGU - PR
R. Manoel Rodrigues Filho, 5.090 - F: (0455) 22-2969

LKC POUSO ALEGRE - MG
P.A. Shopping, 40 Piso - F: (035) 421-4198

LKC BRASILIA - DF
SCLN 21- BLOCO C LOJA 33 - F: (061) 273-9083

LKC BELEM - PA
Av. Gov. José Malcher, 1.677 - F: (091) 222-4190/225-1870 (FAX)

LKC SALVADOR - BA
R. Bernardo M. Catharino, 171 - F: (071) 235-5171

LKC FORTALEZA -CE
Av. Eng. Santana Jr., 2.828 - F: (085) 234-6763/2545

LKC JOINVILLE - SC
R. Campos Salles, 396 - F: (0474) 33-9149 22-9860/7974 FAX

LKC CAXIAS DO SUL - RS
Shopping Pratavieira, Lj. 27- F: (054) 223-1793

LKC PORTO ALEGRE - RS (NOVA)
Av. Carlos Gomes, 2119 - F: (051) 338-1055

LKC PETROPOLIS - RJ (NOVA)
Estrada Unido e Industria, 10035

NOME:

ENDERECO:

CIDADE:

ESTADO: IDADE:
CEP: FONE:

RESPONDA QUAL E A UNICA EMPRESA
AUTORIZADA A DISTRIBUIR OS JOYSTICKS
SEM FIO MICRO GENIUS ? ~

*VOCE NAO PRECISA CORTAR A REVISTA - COPIE OS DADOS EM UMA FOLHA DE PAPEL OU MANDE UM XEROX

S

T [ = 2

VIiDEO DO BRASIL

FRANCHISING E ABERTURA DE NOVAS LOJAS

Micro:Genius Fax: (011) 954-8392 - SAO PAULO -SP

Rua Mateus José, 1233 - Tel : (011) 954-9418
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28 MANIAC MANSION 2:
DAY OF THE TENTACLE

Comeco de ano sempre fem muita
novidade. E, claro, novidade é o que
ndo falta nesta VIDEOGAME. S6
para comecar a dar 4 4gua na boca,
nosso enviado especial, José
Augusto Aideira, foi até Las Vegas,
nos EUA, conferir a maior feira de
Videogame do mundo, a Consumer

. Electronics Show. E trouxe um
montfo de novidades para todos
~ os sistemas, inclusive novos
lancamentos para sistemas de

" multimidia, baseados em CD ROM.

42 PERGUNT R
43 CLUBES :

44 ROLOS & TROCAS

46 GALERIA DOS FERAS

- CAPA: CRIAGAO - MARCO PALANTI

HLUSTRAGAO: DIVULGAGAD

- Vale a pena embarcar nessa com 0

Augusto e conferir tudo o que esta
para chegar. Mas ndo paramos por
ai. Nesta edicdo, debulhamos para
vocé lancamentos chocantes. E
o que ¢ melhor: todos eles
langamentos nacionais! Tem
Daffy Duck, ou Patolino (SNES), o
pato mais maluco dos desenhos
animados ¢ que chega pela
Playtronic; tem Eternal Champions
(Mega) com golpes exclusivos e
dicas chocantes de Jurassic Park &
 (Sega CD), da Tec Toy; tem Maniac
‘Mansion 2: Day Of The Tentacle
até o final, que a BraSoft Games
trouxe para PC; tem Super Street
Fighter II (arcade), que a Romstar,

OfIClaI -0 quec
_palmo a palm

Electronics Show, em Sao Paulo,
SP, para a qual jd estdo inscritas
diversas empresas de eletronica

e games dos Estados Unidos. Um

mercado saudavel, oficial e
concorrido € a licdo que, felizmente,
estamos aprendendo com paises
como Estados Unidos, Japao
¢ muitos europeus. Assim ji
funciona hd anos nesses paises.

E, pode ter certeza, ninguém por 14

sai perdendo com isso. Por que seria
diferente por aqui? Toda a for¢a
para o mercado nacional!

Mario Fittipaldi




| Feira Internacional de Eletrodomésticos e Eletronicos para Consumo
Consumer Eletronics and Home Appliances Professional Trade Show
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A multimidia e o CD ROM parecem ter chegado para
ficar, tanto em sistemas de video interativos como em
computadores ou sistemas de videogame. Este foi o
recado da 71994 Consumer Electronics Show, realizada
entre os dias 6 e 9 de janeiro deste ano. Entre as cen-
tenas de titulos educativos e de entretenimento langa-
dos para os varios sistemas do mercado - entre eles o
3DO, o CD-I da Philips, o Sega CD e CD software para
computadores Macintosh e PC, nao faltaram games,

muitos games.
A 1994 CES também foi marcada pelo nao a violén-

eqas
0

Reportagem:
José Augusto Aideira,
de L.as Vegas
Texto: Mario Fittipaldi

A maior feira de videogame do
mundo marcou a explosao
da multimidia. E VIDEOGAME
estava la para conferir.
Acompanhe!

cia. Devido aos insistentes - e eficientes - ataques da
justica e da prépria sociedade americana, as gigantes
Nintendo e Sega, bem como suas licenciadas, parecem
ter maneirado um pouco nos langamentos de luta. A
preferéncia recai sobre jogos mais fami-liares, que pos-
sam ser jogados por toda a familia. Por isso sdo muitos
os langcamentos de jogos de esportes, que permitem
campeonatos de varios jogadores numa mesma joga-
da. A interatividade foi a palavra de ordem. Confira
agora todos os detalhes e os principais langamentos
que agitaram Las Vegas nesse inicio de ano.

Nlntendo

O maior destaque da geragao da tecnologia

Nintendo ficou por conta
do jogo mais esperado
para Super Nintendo:
Stunt Race FX, um game
de corridas com graficos
poligonais que traz o chip
Super FX 2, a segunda

Super FX inaugurada com
o cart Star Fox. Segundo
a Nintendo, o Super FX 2
esta mais rapido e com
maior capacidade de cal-
culo, reduzindo o numero
de operacoes do proces-
sador central
do  Super
Nintendo. O
resultado
deste aper-

sionou a galera pela rapi-
dez da animacgao e 3-D
perfeito. E o primeiro
game da série FX que
permite 2 jogadores, pos-
sui 2 modos diferentes de
jogo, quatro carros
“flexiveis™ - isso mesmo! -
e 20 pistas alucinantes
para vocé escolher. O
langamento, previsto para
janeiro, foi adiado para
fevereiro.

Ken Griffey Jr.: Idolo em game SNE

f feicoamento
pode ser con-
feridono no-
vo game:
Stunt Race
FX impres-

Além do Stunt Race FX,
a Nintendo atacou pesado
nos esportes, com um
langamento de arrasar
para o Super NES: Ken
Griffey Jr. Major League

Baseball. Estao la o astro
do Seattle Mariners, os 28
times da liga profissional
e seus respectivos esta-
dios.

O Nintendinho de 8 bits




Mega Man 6:
novo game
Nintendinho.
Ao Jado,
Wario:

o vildo agora
ataca no
Game Boy.

nédo foi esquecido: ao
contrario do que ocorre
normalmente, a Nintendo
licenciou da Capcom o
personagem Mega Man, e
sai com Mega Man 6,
com 16 niveis e dois per-
sonagens novos: Power

onic 3: sucesso garantido para Mega.

Mais uma vez, o porco-
espinho mais veloz do
mundo tomou conta da
festa. Sonic 3 (Mega Drive)
chega no mercado no dia 2
de fevereiro, ja batizado
como Hedgehog Day. O
novo cart, com 16 me-
gabits, traz vérias novi-
dades. Além da partici-
pagédo de Tails, é possivel
salvar as jogadas, possui
um estagio especial todo
em 3-D, e ainda permite
um modo competitivo, com
a tela dividida em 2, para
uma disputa entre a raposa
€ 0 porco-esoinho. Sera
que agora vai dar para sa-
ber quem é o mais rapido?

A Sega também introduz
uma nova tecnoligia em
seus carts. Rebatendo o
Super FX 2 e o game Stunt
Race FX, da rival Nintendo,
chega um lancamento
chocante também para o

Sega

Mega: Virtua Racing. Esta
adaptagdo do consagrado
arcade também traz um
chip auxiliar no cartucho, o
SVP - Sega Virtua
Processor. O novo chip
permite grande velocidade
de animagéo e processa-
mento de gréficos poligo-
nais, trazendo para o Mega
varios pontos de vista e
uma nova possibilidade: a
de se disputar uma corrida
a dois, com a tela dividida
ao meio. O langamento
esté previsto para Junho.
Entre outras novidades, a
Sega também prepara um
bom game de baseball
para o Mega: World Series
Baseball. A exemplo do
game langado pela
Nintendo, aqui também
serd posivel jogar com
qualquer dos 28 times da

Mega Man e Jet Mega
Man. Para o Game Boy,
dois novos titulos: Wario
Land - Super Mario Land
3, apresentando o vilao
Wario, o sésia malvado
do encanador, e um titulo
comemorativo cujo nome
provisério é Donkey
Kong, relembrando a

liga profissional americana,
e escolher entre quaisquer
dos 700 jogadores. O
game traz ainda pontos de
vista bem legais, como
close-ups, e o exclusivo
Sports Talk, uma narragéo
digitalizada das partidas.
Para Game Gear, a Sega
prepara duas boas novi-
dades: Marvel Comics X-
Men traz os heréis Marvel
para a telinha. Sdo 7 mu-

Virtua Racing (Mega): novo chip SVP da mais velocidade.

LAPTIME

50

™

estréia de Mario nos
videogames.

no Game
Gear; abaixo,
Aladdin

promete

supreender
em graficos e
animacao.

tantes, cada um com suas
habilidades especificas,
lutando contra o terrivel

Magneto e seus capangas.
O game permite dois
jogadores, com o cabo de
jogo multiplo. Aladdin ja
chega para o portatil como
um cléssico. E promete
repetir as mesmas carac-
teristicas do game lanca-
do para o Mega: gréficos
imbativeis e anima-
¢ao nunca vista no Game
Gear.

X-Men atacam



Em ano de Copa do
Mundo, os carts de fute-
bol estdo sendo langados
aos montes. Além do
game oficial da Copa,
World Cup USA 94 (U.S.
Gold), que sai para Super
NES, Mega Drive, Game
Boy e Game Gear, estao
saindo Pele! (Accolade),
Mega Man Soccer (Ca-
pcom), um futebol com a
turma do Mega Man para
o Super Nintendo,
Champions World Class
Soccer (Acclaim), para o
Mega e o Super NES, e
muitos outros, para todos
os sistemas. Apesar
deste arraso futebolistico,
o destaque da feira ficou
por conta de NBA JAM,
da Acclaim. O cart, adap-
tado dos arcades, tem 16
Megabits, 54 superastros
da NBA, com todas as
suas jogadas caracteristi-
cas, e efeitos incriveis. O
game chega para Super
NES, Mega Drive e Game
Gear.

Ainda pela Acclaim, ou-
tras boas novidades che-
gam para varios sistemas:
Spider-Man and Venom in
Maximum Carnage traz

Virtual Bart, da Acclaim.

herdéis Marvel para o
Mega Drive e Super NES,
e chegam ainda dois
novos games com a
turma de Bart Simpson:
Itchy & Scratchy, com o
gato e o rato de série de
TV preferida de Bart, e
The Simpsons: Virtual
Bart, em que o endiabra-
do adolescente entra para
o mundo da realidade vir-
tual. Os Simpsons esta-
rao disponiveis para Su-
per NES, Mega Drive, Ga-
me Gear e Game Boy.
Outro game que deve
despertar interesse é
Speed Racer (Accolade).
Disponivel para Mega e

EE R

Super NES, o game per-
mite emocdes incriveis a
bordo do Match-5 e dois
jogadores simultanea-
mente, com a tela dividida
ao meio. A Accolade traz
também o astro do bas-
guete Charles Barkley, do
San Antonio, para as
telas do Mega e Super
NES. Barkley Shut-up and
Jam traz um game difer-
ente: o basquete de rua,
muito praticado nos EUA.
A Capcom, pro-
dutora do mais
famoso game de
luta de todos os
{ tempos, Street
Fighter II, decep-
cionou. Contra-
riando as expec-
tativas, nem uma
plavra sobre o
possivel langa-

o BAm(lEY

SHUT UP AND

JANT

GENESIS

)

B World

CupUSA94

 ASTROGATION

Star Trek: Next Generation.
mento de Super Street Fi-
ghter Il para qualquer sis-
tema caseiro foi dita. A-
lém do inusitado Mega
Man Soccer, o astro-rob6
da empresa estréia em
outro game para o Super
NES: Mega Man X.

A Spectrum Holobyte
traz, para o Super NES,
Star trek: The Next
Generation, cuja maior
novidade é a nova ger-
agao da tripulagao da
famosa Enterprise.




A grande novidade da
Sega na area de CD
ROM é um novo equipa-
mento: o CDX. Trata-se
do menor sistema multi-
midia do mercado, medin-
do cerca de 14 x 20 cm
com 4,5 cm de altura. O
novo aparelho incorpora o
Mega Drive e o Sega CD,
permitindo que se rode
tanto games para o
Genesis (Mega Drive)
como para o Sega CD. As
caracteristicas técnicas
dos dois aparelhos foram
mantidas, mas uma novi-
dade foi acrescentada: o
CDX pode também fun-
cionar com pilhas.

Entre os games, as no-

Mortal Kombat: com CD, som é bem legal.

CDX: Mega e
Sega CD na
palma da mao.
Abaixo,
TomCat Alley,
um novo
simulador

vidades sdao muitas. Além
do langamento de Juras-
sic Park, que vocé pode
conferir nesta edicao, es-
tao chegando TomCat Al-
ley, um simulado de com-
bate aéreo com o caga
F-14; Prize Fighters traz
uma luta de boxe com lu-
tadores digitalizados e vi-
séo de primeira pessoa.
Double Switch, estrelando
Corey Haim (Lost Boys) e
Deborah Harry (Blondie),
traz as emogbes do cine-
ma para o Sega CD. Vocé
explora uma manséao e
deve evi-
tar arma-
dilhas.
Outro bom
langamen-
to fica por
conta da
Acclaim:
Mortal
Kombat,
agora com
qualidade
de CD. Im-
perdivel!

3DO

O 3DO, o mais recente
sistema de video interati-
vo do mercado, chegou
para ficar. Com um
numero impressionante
de titulos e qualidade gra-
fica surpreendente, o no-
vo sistema baseado em
CD vai, a cada dia, con-
quistando mais e mais
adeptos. Por enquanto,
somente a Panasonic pro-
duz o equipamento licen-
ciado pela 3DO, mas em
breve ' outras marcas
deverao estar disponiveis
no mercado. Apenas o
preco é um pouco salga-
do: cerca de US$ 700,
nos EUA.

Entre os langcamentos
estdo muitos games, CDs

interativos e titulos edu-
cativos, de varias sof-
thouses licenciadas. A
Panasonic distribui 3 titu-
los: Virtual House, Peeb-
ble Beach Golf Links e
Real Pinball. A Tetragon
esta langando Gridders,
um adventure com grafi-
cos belisimos e quebra-
cabegas intrincantes.
Chegam também muitos
titulos da Electronic Arts,
entre eles Shock Wave:
Invasion Earth 2019, um

Real Pinball: 3D perfeito.

simulador de v6o em que
vocé deve impedir um
ataque alienigena. Final-
mente, uma game para se
olhar com muita atencéo:
Dragon’s Lair, langado
pela ReadySoft. A ani-
macao é perfeita e os gra-
ficos, estonteantes. Vale
a pena conferir!

A esquerda, Gridders;
Abaixo, Dragon's Lair:
graficos sao demais!

Nao perca, na proxima
edi¢do de VIDEOGAME,
mais multimidia e noticias

da 1994 CES.




Neste cart bem doidao, Patolino arrasa nas cenas e situagoes em que se mete. E
faz as caras mais doidas quando se ferra ou quando se da bem. Da s6 uma sacada'
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Aqui vocé vai encentrar todo tipo ;
de itens para vender. Procure dar
prioridade na hora da compra

para os Continue Gem.

.. Tipo: Aventura
Fabricante: Playtronic
Meméria: 8 Megabits
Fases: 15
Jogadores:

Dificuldade:
Gréficos:

; Musica{Efeitos:










08 MELHORES
JOGAM AQUY/ .

A LKC VIDEO DO BRASIL acaba de se tornar uma empresa autorizada para venda
e distribuicao dos produtos PLAYTRONIC / NINTENDO para locadoras e revendas

de todo Brasil.

Isto significa que a partir de agora, em todas as lojas da LKC, vocé encontrara a
qualidade que s6 os produtos fabricados no Brasil e que siao garantidos pela

PLAYTRONIC possuem.

A partir de agora, para comprar um produto NINTENDO legal, basta ligar para a

loja LKC mais préxima de vocé.

LKC: O que ja era legal ficou ainda mais !

LKC SAO PAULO - TATUAPE

R. Apucarana, 1.209 - F: (011) 217-3933 T. Chave
LKC SAO PAULO - MOOCA

R. Oratério, 1.240 - F: (011) 264-6734

LKC SAO PAULO - BROOKLYN

R. Guararapes, 204 - F: (011) 535-4981

LKC GUARULHOS - SP

R. Barao de Mau4, 716 - F: (011) 209-0537

LKC MOGI DAS CRUZES - SP

R. Otto Unger, 158- F: (011) 469-9125

LKC SAO PAULO - SAO CAETANO DO SUL
R. Amazonas, 898 - F: (011) 441-4192

LKC GUARATINGUETA - SP

R. Séo Francisco, 97 - F: (0125) 32-1929

LKC RIO DE JANEIRO - RJ

R. Cde. de Bonfim, 346 sl 204- F: (021) 228-4040
LKC FOZ DO IGUAGU - PR

R. Manoel Rodrigues Filho, 5.090 - F: (0455) 22-2969

(Nintendo)
AN ITRONIC;

LKC POUSO ALEGRE - MG
P.A. Shopping, 40 Piso - F: (035) 421-4198

LKC BRASILIA - DF
SQLN 21- BLOCO C LOJA 33 - F: (061) 273-9083

LKC BELEM - PA
Av. Gov. José Malcher, 1.667 - F: (091) 222-4190/1414

LKC SALVADOR - BA

R. Bernardo M. Catharino, 171 - F: (071) 235-5171
LKC FORTALEZA -CE

Av. Eng. Santana Jr., 2.828 - F: (085) 234-6763/2545

LKC JOINVILLE - SC
R. Campos Salles, 396 - F: (0474) 33-9149 22-9860/7974 FAX

LKC CAXIAS DO SUL - RS

Shopping Pratavieira, Lj. 27- F: (054) 223-1793
LKC PORTO ALEGRE - RS (NOVA)

Av. Carlos Gomes, 2119 - F: (051) 338-1055

LKC PETROPOLIS - RJ (NOVA)
Estrada Uniao e Industria, 10035

el

VIDEO DO BRASIL

FRANCHISING E ABERTURA DE NOVAS LOJAS
Rua Mateus José, 1233 - Te| : (011) 954-9418
Fax: (011) 954-8392 - SAO PAULO -SP




RAIO-X

Tipo: Adventure
Fabricante: The Software
Toolworks
Meméria: 8 Megabits
Fases: Nao disponivel

Jogadores: 1
Dificuldade: NN 5
Gréficos: I 7
. Musica/Efeitos: BN 7
0 encanador mais famoso esté de Diversdao: NI &

volta. Desta vez, em mais um game
educativo da softhouse The Software
Toolworks, a primeira licenciada
Nintendo a desenvolver um game
com Mario. Na onda do sucesso de
Mario is Missing, o primeiro game da
série, Mario’s Time Machine

propée uma interessante viagem no

tempo. Mario tem de ajudar fatos JOGANDO
interessantes da histéria a edliiet

acontecerem. E, de quebra, vocé The greatest collection of ALL

pode aprender muito da Histéria tine is nearly conplete, and it’e
Universal com essa viagem. all ninel

Tudo comeca quando o terrivel

Bowser, o arquiinimigo de Mario,
utiliza uma maquina do tempo para
roubar importantes objetos para
sua colecéo particular. Entre outras
coisas, o pilantra roubou a macé

Selecione na médquina o local e a data

que, segundo a lenda, teria

inspirado Isaac Newton a formular para onde vocé precisa viajar.
as Leis da Dindmica, ou ainda a Eles aparecem no topo da prova.
Declaracéo de Independéncia dos

Estados Unidos. Tudo bem, o0 museu
dele ficou bem legal, mas sem
esses objetos a histéria serd
diferente, e o0 mundo esta perdido.
Cabe a vocé ajudar Mario a viajar no
tempo e devolver os objetos aos
legitimos donos, deixando a Histéria
seguir seu curso natural. Vamos 14?

FOTOS: DAUMER DE GIULI

Tudo comeca na tela principal, em que Mario
pode escolher entre 5 objetos para devolver.

Agora, 6 preciso coletar energia para que
a méaquina funcione. Mario percorre um
lago com uma espécie de prancha de surf

e deve recolher 10 cogumelos.

~ born on _LhCistemas bay | 1642, Issac Newton went
BA to GeCUME pne Df the WOFlY'S grEat scieatists.
Newton was uninterested in schoal patil he attenged ]

1 University, but Wis Studies there = and invented the first _ reflecting  telescops.
WerE interrupted by London’s Great ____ Blstk - Blthough Longon’s Royal Rradery uf Science mags
Plague of 1685. In two short years back at kis family - full fiedged member at the youny age of
f3r'm in Woolsthorpe, Newton invented calculos, mage |
major giscoveries in optics, and formulated his 8
f3mpys theory of __SIVITSLiON  after phbservimga . . Principia " and “Optiks” In the 20th centery,
falling apple. - tinstein’s theories have prevailed ot atomit sives

18 safely navigate rorkets tu the Moon, Mars,
Beyond.
page 2 uf 2

page 1 af 2

e

Feito isso0, é 56 entrar no fedemoinho

Selecionado o objeto, uma prova aparece. Aqui, Mario deve preencher as lacunas

com as palavras que estao faltando. E, se vocé nao souber » * branco. Se vocé conseguir 0s
todas as respostas, o jeito 6 chamar a maquina do tempo. , _ 10 cogumelos antes do tempo acabar,
o tempo remanescente vale

14 - VIDEOGAME : ' como multiplicador de bénus.




PHILADELPHIA, 1776

Gopd Heavens! That's it! The apple falls

53me reason that the Moon orbits the Earth 1t
a1l comes bark 1o me! Thank you. Marin! I tan
compiete the “Praincipia™ noup

Mario finalmente chega a Universidade
de Cambridge, na Inglaterra, em 1687
Para quem nao sabe, Cambridge é uma
das universidades mais antigas do
mundo. Agora, o jeito é conversar com as
- pessoas para descobrir as respostas il

da prova. Até com o proprio Isaac Newton [ IS T
é possivel levar um agal Ah, vocé [ %riiﬁ:?s{s: 52:%?}:?;5{:: _'»‘I'éf.fx"u’«? went 1o Schoet. g

ganha mais pontos se completar a prova

em menos tempo.

FOTOS: DAUMER DE GIULI

Summarg View Bf The Rights of __ British  girsimia, the first Serretars sf State. The second Vice
HRerira,” be insisted that Colonial 1ies with Eegland  Presidect, ood the thirs  Presideat  of the Brited
werg_ vnloatary  What he larked 3s 3 peblir States. Retiring 1o the home be hzd Sesigeed, his

H - bElsved Monticellns we dater berame the

poun writing For this reason, Jeffersen was
rhosen to write the beclaration of OERLE

the soremeat 1bat 5ave hirth to the Beited States oo

B Sau, what are 211 you guys 68ing in herp?
1 You Suys peed 2 beclaratisn of Independence?”

Agora é a vez de devolver a Declaragao de Independéncia dos Estados Unidos
a seu legitimo dono, Thomas Jefferson. Pegue a méaquina do tempo e divirta-se!

___COMANDOS e
Na prova i
Y - Mario corre Direcional - Muda pergunda X - Propde pergunta |
X - Escolhe assunto X - Apresenta opgoes de respostas Direcional - Escolhe pergunta j
L Chmmiqinadotmps | A-sobdoarapusncuohi | SoHcimrednaeens |
i Apresent?:igjprqva | R - Apresenta prova i ‘




w¢ | Emano de Copa nos EUA, nao
podia dar outra: acaba de chegar um dos
melhores jogos de futebol para Super
Nintendo: Toni Meola’s Sidekicks. Para
quem nao sabe, o goleiro Toni Meola é
idolo da torcida norte-americana, e ja é
apontado como uma das maiores espe-
rancas da selegao na Copa. Agora, vocé
pode antecipar as emogoes com este Cart
genial, lotado de efeitos de rotagao e
zoom - a imagem acompanha sempre a
bola, do ponto de vista do jogador que a
controla. Demais! Vocé pode ainda optar
por disputar uma partida simples, um
campeonato regional americano, ou ainda
com times da América Central ou da
Europa. Claro, nao faltou a maior disputa
de todas, a Copa do Mundo, com todas as
selegoes. Confira agora os detalhes!

Antes de cada partida, vocé pode esco-
Iher o nivel de oposi¢ao entre os dois
times, na primeira linha; o tempo da parti-
da, na segunda linha; e a velocidade da
partida, na terceira linha. A bola da inicio
ao jogo.
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ESCALACAO

Tipo:
Fabricante:
Meméria:
Fases:
Jogadores:

Adventure
Electro Brain
8 Megabits
Indefinidas
Até 6

Dificuldade:
Gréficos:
Musica/Efeitos:
Diversao:

iOrlando

% em e wm 4B ]

ew Orleans .

3

JOGADAS

{A DE FUNDO:

Esta é uma das jogadas mais perigosas.
Além disso, o eeito de rotagao do campo
é demais! Confira no cruzamento.

FOTOS: DAUMER DE GIULI

LANGAMENTOS

Quando a bola é levantada na rea, o jogador
cabeceia automaticamente. Basta definir a dire¢ao

Trivela

=4 _de acordo com as
indicagoes de velocidade, forga do chute e

% habilidade indicados no quadro da direita.

LR

FALTA: Outra jogada interessante: ha a formagao
de barreira, automatica, e o chute, até a defesa.
Veja como o game acompanha o curso da bola!




Sem divida a melhor
transcricio ja feita dos
jogos de Neo Geo para
SNES. Fatal Fury 2 "

Baixo, diagonal inferior trés; tras,

diagonal inferior frés, frente +

,Jd“ef‘mgéshi

. Tet?y Bogard

FOTOS: DAUMER DE GIULI

| Mai«Sh‘iramuif

Frente, trés, diagonal inferior trés,

-baixo, diagonal inferior frente,

frente + soco forte e chute fraco. -

==

batxo, diagonal mfenor frente - soca
' forter chute fraco. ~

: Frente, dlagonal mferlor frente, balxo,
duagonal inferior trés, tras, frente + soco
"~ forteechute fraco.

Fabricante:
Memodria:
Fases:
Jogadores:

Dificuldade:
Gréficos:
|Msica/Efeitos:
Diverséo:

Jubei Yamada




24 Megabits de pura adrenalina. Sao
nove lutadores de diferentes épocas
da historia, um mais animal do que
o outro. Cada um tem pelo menos 35
movimentos diferentes, entre golpes
e magias, sem contar que o tamanho
deles é consideravel, facilitando assim
sua definicdo e movimentacao. E
apelacéo que nio acaba mais. O game
ainda foi super bem programado,
~ tanto que o continue é automatico,
__cada lutador tem sua biografia propna, ‘
__ha modo training (treinamento),

escolha de rounds (ja jogou uma

“melhor de 21”2?), e muito mais!!

Pensa que acabou? Néo! O chip

_ do game tem DPA, aquele circuitinho

que vai adaptando a dificuldade do
game conforme seu desempenho. S6
para arrebentar: é possivel também
utilizar o activator, o novo acessorio
da SEGA em que os movimentos do
corpo do jogador (vocé!l) sdo captados
através de um sistema de sensores, ; e
para simular uma briga de verdade. Sphere serve para treinar a eficiéncia d

Agora, com detalhes, para vocés... seus golpes, com uma esfera. E
ETERNAL CH AMPIONS!!! importante saber que vocé deve calcuiar
muito bem a distancia, forca e altura que

é necessario estar de seu adversario,
egar legal. E isso so

lutal!! Pure energie!
Para “facilitar” vocé pode,
escolher os grupos de armadilhas
que tera instalados no quarto até um
limite de cinco por vez. Selecione-as
com o botao A. Se preferir deixe que o
computador escolha para vocé (botao
B). Para cancelar a escolha, sua ou
dele, botao C.

Jogando com um jogador vocé pode
entrar neste TRAINING MODE. Aqui sao
trés opcoes de treinamento. Practice

Dexterity Spheres treina a sua velocidacie
Vocé tem de acertar o maximo de esferas
plasmaticas e evitar que elas arranquem
sua energia. O legal desta fase ¢ anota
pelo seu desempenho que vocé recebe
no final: desde LETHARGIC até LIGHT
SPEED. D+!

FOTOS: DAUMER DE GIULI

Locadora, fone




Tipo: Luta
Fabricante: Sega
Memoria: 24 Megabits |
Fases: 10 '
Jogadores: 2
Dificuldade; mmmmmm 9
Gréficos: mmmmm 8
Musica/Efeitos; s 7
Diversao: HEEEE 8
~ vantagem é que qualquer lutador pode

_ executa-los, e ai basta que vocé se espe-

 cialize no seu predileto para conseguir. E

_importante que todas estas cqmcndenclas
ocorram no Ultimo e derradéiro golpe

_contra seu inimigo. Conf:ra a!guns mot-

— tats. .

MIDKNIGHT

Ha uma clareira no meio da tela.
Espere o helicoptero passar e
arremesse seu adversario Ia nesta hora.

possivel escolher jogar
melhor de 3, de 5 de 11

FOTOS: DAUMER DE GIULI

RAX.
COSWELL
Liquide o inimigo
b;om a magia
| especial,no
. canto esquerdo
datela.

voadora forte
totalmente no

GOLPES ESPECIAIS

: aperte simultaneamente ,
Especial (soco) =
os 3 botoes de soco. | Atremese 0
: aperte simultaneamente A : ~ pentelhona
Especial (chute) os 3 botoes de chute. b

 fogueira que

aperte simultaneamente esta bem no

2 botoes (soco ou chute).

Para trés, para frente +
s0co ou chute.

Voadora forte  Direcional para cima + C

Préximo ao inimigo,
aperte Z

Ataque Especial

Magia

Agarrao

GOLPES NORMAIS

A - chute fraco X - soco fraco
B - chute medio Y - soco médio 0 e
C - chute forte Z - soco forte . Arre ese seu adv

Direcional para cima - pulo . 599”“"3 letra, da esquerd;




‘ Especial (socd) v

Especial (chute)

Ataque
especial

Magia

Especial (soco) ; | m [en

Magia

Especial (chute)

Espec ai ‘(soco)




_ Ataque
Especial (soco) especial

Especial
(chute)

Ataque especial
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SUPER PRO

Nenhum outro resiste aos recursos

COMPATIVEL COM:
SUPER NES*/ SUPER FAMICOM*

do SUPER PRO.

As chaves seletoras de turbo
com 2 velocidades inde-
pendentes para cada
botdo de disparo, a
chave seletora de
slow-motion e
design ergo-
nomico, com
total encai-
xe para as |
mdos, fa- |
zemdo |
SUPER - |
PRO o
Joystick

pleto e irre-
sistivel do me

galera que se cuide.

SUPER PRO - 2

Se o seu Mega Drive* falasse, ele pediria
o SUPER PRO - 2.

Além dos controles originais, o ' : ‘ ~, COMPAT/VEL CcOM:
SUPER PRO - 2 tem botdo & ' ¥ o .
de disparo A+B; 2 bo- 4 . O, . MEGA DRIVE*

tBes laterais progra- 4 - 7 ‘ -

maveis em A,B ou
C; 3 chaves sele- 4§
toras de turbo 4

e auto-fire ;
com 2 velo- §
cidades '
para os
botdes A,
BeC;
além da.
exclusiva
chave
SPEED que
permite mais 2 v
de turbos. Tem também chave
seletora de slow-motion e botdo
pause.




SUPER PRO-3

Seu melhor amigo. Por ser programdvel,

ele te acompanha nos"combates" fora = ‘ i s GM;E‘TOP T

de casa. Afinal, prd vocé provar _ 000/VG8000*DYNAVISION. HANDYVISION*.
que é o melhor, precisa ter ‘ .
confianga. Amigo é prd
essas coisas!
Botdes de disparo
(24 e 2B) dispos-
tos de forma
cruzada com
chaves sele-
toras de
turbo inde-
pendentes
com 2 ve-
locidades
para cada
botdo, bo-

_ toes laterais :
de L e R chave seletora =
de slow-motion e exclusivas

chaves programadoras (1/2 e 3)4). PROGRAMAVEL

E s6 programar e sair debulhando.

*MARCAS REGISTRADAS DE TERCEIROS

SUPER PRO-8

Debulhador de games. Chaves seletoras
de turbo independentes com 2 veloci-
dades para cada botdo de dis-

paro (24 e 2B) dispostos e S, COMPATIVEL *COM'*
de forma cruzada, que 48R PpRE SUPER PRO-8* NES
facilitam o aciona- e o .
mento conjunto
(A + B), botdes
laterais L e R;
chave seleto-
ra de slow-
motion e

| design

. ergonomi-
co com to-
tal encai-

Xe para

as mdos,

que permite
o0 acionamento de tode.

mnGe

os comandos simultaneam

Chips do Brasil

A VENDA NOS GRANDES MAGAZINES
E LOJAS ESPECIALIZADAS
VENDAS NO ATACADO (011) 264-0644




Tipo: Adventure

Fabricante: Sega/TecToy
Memodria: Nao Megabits
: Fases: Indefinidas
Chegou Jurassic Park para o Sega Jogadores: 1
CD. E chegou arrasando! O novo CD game, .
que a Tec Toy langa simultaneamente com D”g‘:ﬁ;‘g‘;f — &
os EUA, traz cenas de animagdes bem Musica/Efeitos: NN 9
legais, som incrivel (gragas ao Ohegsier 10

revolucionario sistema Q-Sound) e ainda
muitas informacoes sobre os dinossauros e
o periodo jurassico, dadas a viva voz pelo
paleontdlogo Robert Bakker, uma das
maiores autoridades no assunto. De quebra, ¢
vocé ainda pode passear por todo o parque,
com viséo de 1a. pessoa (como se vocé
estivesse realmente andando por I4) e ainda
pode se surpreender ouvindo sons atras de
vocé. Legal, ndo?

Tudo comeg¢a quando o Dr. Alan Grant

Q-Sound

Uma das grandes inovacgdes de JP é um
novo sistema de som chamado Q-Sound,
desenvolvido pela empresa norte-
americana Archer. Além do estéreo, 0
Q-Sound acrescenta um efeito de

Por Luiz Carlos Mazzaferro Jr.

Left Right

chega ao parque depois da tragédia
consumada - ou seja, quando os dinos-
sauros ja fugiram e espalharam ovos por
todo o parque. Para evitar a encrenca que
eles poderdo causar, vocé deve ajudar o
paleontdlogo Grant a sobreviver e encontrar
0s ovos, restaurando-os a incubadeira do
parque. Sdo ao todo sete espécies de
dinossauros, e vocé deve encontrar pelo
menos um ovo de cada espécie. Para isso,
vocé tem apenas 12 horas. Maos a obra!

 CURSORES

aparece durante a exploracao das
cenas. Quando vocé escolhe alguma
‘erramenta, o cursor imediatamente
| muda para a forma da ferramenta

, esgolhida.

ap%rece sempre que for possivel
coletar alguma coisa. Pressione o
| botao de tiro para coletar os itens
| iluminados pela mao.

| aparece sempre quando houver um

objeto que possa ser examinado em

detalhes, ou um aviso que possa ser

lido. Pressione o botao de tiro para
acionar a lupa.

| aparecem quando houver caminhos
| que possam ser seguidos.

| Pressionando o botdo de tiro vocé

| entra no caminho escolhido.

Speaker

Speaker

Top view of TV

profundidade, pois as ondas sonoras
se propagam a volta do jogador,

criantlo um efeito bem realista do
ambiente. Para isso, basta conectar a

R

2

saida de audio do seu Sega CD a um
bom equipamento estéreo. Use a

entrada CD ou Aux. E, depois de tudo
ligado, relaxe e aproveite o som...

_FERRAMENTAS

médio. Segurando o botdo C por
um certo tempo o tiro ficara
mais poderoso, gastando
portanto mais municao da arma.

arma de poder baixo. Também
possui municao limitada.

€ uma das mais poderosas do
game. Guarde-a para
situacoes de aperto.

a mais poderosa. S6 pode ser
| usada uma vez. Que pena!

use-o0s para abrir por-
tas no Visitors
Center. Lembre-se
que elas tem uma
hierarquia de

cores: branca, azul, vermelha e ouro.
Obtendo uma chave mais graduada
do que a outra, vocé automatica-
mente podera abrir uma porta

mais "atrasada”.

abre portas e locais
lacrados.

use para soltar
parafusos

Oculos para visao
noturna. Uma vez
com eles, seu
funcionamento é
automatico toda vez
que entrar em uma sala escura.

medicamento para
dinos doentes.

servem para cortar
redes de protecao.
Piers sao os mais
fracos.

use-0s nos centros de
informacoes de cada

espécie para consegui
informacoes valiosas.

Wire cutters - corta-
dores de metais. Tem
poder de corte médio.

combustivel para o
bote.

cortam parafusos e
instalacdes soldadas

Use-as para
movimentar objetos,
abrir passagens, entre
outros usos.




JOGANDO

No inicio do game comece por explorar o
helicoptero destruido.Vocé encontra a
arma elétrica. Ainda no mesmo cenario
nao se esqueca da pedra.

Passando pela caverna, vocé entra
no territério dos Brachiossauros. Explore o
local e se ligue na pequena cratera: quando
a lupa aparecer aperte o botdo C. Na seqié-
cia, pegue a White Key para abrir a porta de
um dos escritérios do Visitors Center.

Entre a esquerda e abra o carro
destruido para pegar um alicate. Volte
para a entrada do Visitors Center e siga
por uma abertura na parte de tras.

Encontrando uns pequenos dinos,
vocé devera espanta-los para abrir
espaco. Vasculhe o buraco, agora
livre, e apanhe uns ovinhos de inicio.
Volte tudo e entre no Visitors Center.

Com ela vocé tem
acesso a segunda
sala, onde esta a
incubadora. Leve
para |a o mais
rapido possivel
todos os ovos
que encontrar.
Lembre-se que para completar o game
€ necessario recolher pelo menos um
ovo de cada espécie, certo?

Ainda no computador, aproveite
para dar uma olhada olhada

nas dicas da moca que ira falar
com vocé através do videofone.
Sempre que tiverem novos
recados, uma luzinha ira piscar
da parte esquerda de cima da
tela. Ai é so consulta-la para
saber das novidades.

| Sempre que vocé estiver
“rondando” as telas com o icone

| do controle, nao deixe passar
os Hot Spots, que indicam uma
nova acao que pode ser

| executada naquele local.

Continue a caminhada e logo vocé estara
em frente a entrada do Visitors Center.

No Visitors Center,
abra uma caixa de
ferramentas logo
na entrada. Pegue
o outro alicate e
volte para a porta
de entrada.

Agora, é s6
usar o alicate
na caixinha e
pronto: vocé
agora tem a
Blue Key.

Depois de todo esse trampo, nao esqueca
de salvar o game na sala ao lado, que
vocé abre com a White Key. E s6 usar o
computador para isso.

No caso da maozinha, ela mostra que vocé
pode mover ou apanhar algo com o botao C.
Ja o icone verde indica a possibilidade do
uso de algum objeto que vocé tenha. Sempre
salve o game quando vocé faz algo de
importante. Use todos os itens possiveis em
cada Hot Spot.

Use armas para “trangiiilizar’ os dinos
enquanto vocé escapa para algum
lugar ou segue um caminho
interrompido. Desconfie de cada local,
e vasculhe tudo o que for suspeito.
Sempre que vocé precisar de energia,
procure por caixas de primeiros-socorros.
Com estas super dicas serd moleza escapar do Jurassic Park. Boa sorte!!




cores, caracteristica
de Maniac Mansion: Day Of The
Tentacle, ou simplesmente DOTT, é
a qualidade das animagdes. Os per-
sonagens sdo engracadissimos, e se
metem nas mais engragadas situ-
acdes a medida em que voceé vai
resolvendo os problemas. A mistura
de desenho animado com adventure
€ uma caracteristica marcante em
todo 0 game, muito be!
pelos criadores.

na versao multi-
n CD: neste caso, as vozes
ersonagens aparecem sempre.
2sde o lancamento, no segundo
semestre de 93, DOTT ja é um dos
adventures mais jogados no Brasil.
E é por isso mesmo que apresenta-

mos agora a solugéo dos principais
enigmas.
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Tipo:
Fabricante:
Config. Minima:

Adventure
LucasArts
PC-AT 286 com
570K livres de
RAM e 15MB de
espaco livre no
HD

SoundBlaster,
Ad Lib, Pro
Audio, Roland,
General MIDI.
Mouse recomen-
dado.

0, esta poluin-
Ud casa com uma
E, acidentamente, seu
‘estimacao, o Purple Tentacle
o Roxo), acaba bebendo a dgua
o no tornando-se extremamente mau - e
com planos de conquistar o mundo.
Green Tentacle, o tentéculo bonzinho de
Dr. Fred, avisa os amigos Bernard,
Hoagie e a desajeitada Laverne, que
partem ao passado para desligar a
méaquina e impedir que Purple beba a
dgua. Algo d4 errado - Uh-Oh: Bernard
fica no presente, Hoagie vai parar 200
anos no passado e Laverne 200 anos no
futuro . Trazé-los de volta ao dia anterior
da catastrofe e salvar a humanidade dos
maus tentdculos é com voce.

FOTOS: DAUMER DE GIUU

Hoagie precisa construir uma Super
Bateria para ligar sua maquina do tempo.
Sdo trés ingredientes: 6leo, ouro e vina-
gre. O 6leo é bico: basta pegar na estante
da cozinha. O vinagre tem um truque:
pegue a garrafa de vinho no quarto de
Ben Franklin e coloque-a na Time
Capsule de Thomas Jefferson. No Futuro,
Laverne pode pegé-la abrindo a Time
Capsule (que estara no quarto 1 do
primeiro andar) com o abridor de latas
como o tempo passou, 0 vinho ja
vinagre.

O ouro é o dltimo ingr
consegulr pega




adura na sala do vendedor
abrindo a grade no chao e
que ela caia no buraco. A
a carta que Hoagie encontra i :
it correlo pard enlfegar peta - ~ Conversando com Nurse
b Elogrs aiparta e Nocapods ' Z  descobrequeDr. Fred é
' abre seu cofre sempre q
do. O negdcio entao é fa
dormir e tirar Nurse Edna
poder gravar a cena em v
Dr. Fred dormir, é s6 dar
‘ do para ele (decaf coffe,
tao, o martelopara  Para tirar Nurse Edna, ba
fio do Dr. Red e, no (push). S6 que a danada
d e Jed, troque os. da estatua. Volte ao pass:
quebracosdois comHoagie.
do vendedor de charutos e pega um :r, ek fazgn-
7 = posando.
“charuto a ele. Além de tirar um sarro
cara, vocé leva, de quebra o charutc

7

"Repare que, no presente, a mao da espa-
da da estatua passa a ser a direita. Agora,
é s6 empurréa-la de novo e usar o video.

- Nao esqueca da fita, que esta no quarto
de Green Tentacle, no presente - :
‘mesmo. Para descobrir a
combinacao, assista a fita
mudando a chave SP/EP, a
direita, para EP. Pronto,
agora € s6 abrir o
cofre e pegar o
contrato!

FOTOS: DAUMER DE GIULI

Com o fogo aceso, John Hancock jogard

sua manta no chao (blanket). Pegue-a, va

até o telhado e use-a para tapa’: acham- , ( (

iné. Observe o resultado e ndo esquega o -
depegarapenal = . ‘ ‘ VIDEOGAME -29




Que susto! Agentes estranhos capt
_ o cientista louco. Para liberta-lo, ent
~ s6tao e pegue a corda com a qual o ciel
tista louco foi amarrado. No telhado, use
a corda na roldana e, voltando ao térreo
fora da casa, use a corda na mumia.

' No miclo, Laverne pouco se movnmanta. '
Ela s6 sai da prisao para ir ao banheiro (e
usar o Chron-O-John) ou parair a sala do
médico. Para se movimentar livremente,

Para se livrar do guarda da prisao,
Laverne tem de participar de um concur-
so de beléza.para humanos de estimagéo.
Ainscrigao (name tag) esta com o ten-
tdculo azul. V4 até o quarto da mumia,
pegue a extensao (extension cord) e os
patins (skates). Use os patins e a etiqueta
de inscrigao com a mumia, empurre-a
para forado quarto. -
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$ outros humanos
otta do laborat
ta-los. E voca ter
ou do local de
ado de fora da

quarto de Green e ligue 0

pedago se descola. Agoj ue a caixa
de som no chao. Pronto%egar a
meleca e mandar junto ¢

risadas para Laverne

Ainda falta a dentadura. Para isso, va ao
passado. Hoagie precisa do livro de
Beraard. Basta Ie-lo parao cavalo e pron-




Os 12 lutadores mais famosos dos

arcades se encontram novamente em The

Tournament Battle, a versao mais recente do

grande classico Street Fighter. E Isso ai,

galera! Agora a pancadaria rola com mais 4

personagens, totalizando 16 guerreiros,

g com muitos golpes e movimentos inéditos.

= Os 4 novos lutadores possuem caracteristicas
unicas e estilos diferenciados de combate,
que vao deixar a galera realmente alucinada.
E tem mais! Agora, a abertura é totalmente
animada - Ryu detona um super Hadouken, = s
sua magia. E, s6 para humilhar, agora é possivel Por Eduardo Murata
escolher entre 8 cores diferentes para cada 4 o :
personagem. Com tanta novidade, pode apostar que
Super SF2 vai pegar, pois a esséncia do bom e velho Street,
que é a jogabilida de, voltou. E com mais forga do nunca!

RAIO-X

Tipo: Adventure
Fabricante: Sega/TecToy :
Memoéria: N&o Megabits Q SOM, BROTHER!

Fases: Indefinidas As novidades nao param por ai. A nova maquina Super

Jogadores: 1 Street possui som tridimensional, dando efeitos bem
il e interessantes ao game. O responsavel por isso éo chig
Graficos: N 7/ Q-Sound, desenvolvido pela empresa norte-americana
Musica/Efeitos: I 9 Archer. Todas as vozes foram reformuladas, ganhando
Diversgo: HEEEM 7 efeitos delay (profundidade) bem interessantes. S6 as

vozes de Ken e Guile decepcionaram. Uma pena
também que por aqui ainda nao tenham chegado as
cabines de audio, que isolam o som externo e
""" 3 permitem que se aproveite o maximo que essa
: tecnologia pode oferecer.

| mEXICO
| O Mexicano € um dos ulti-
| mos sobreviventes de sua
| tribo. Luta

| sozinho para entregé-la a

| seus legitimos donos.

L

|
i
i

VELOCIDADE

' O fator velocidade é bastante mteressante e

polémico. Em SF2 Turbo, a Capcom, produ- ;

tora do jogo, tentou dar mais emocao com

‘uma velocidade alucinante. Mas a galera

nao curtiu muito, pois o jogo perdla muita

- jogabilidade.

. . No Street normal, o que contava mesmo era
consegun' encaixar o golpe certo na hora certa.

Na versao Turbo, o jogador tem de agir por
reflexo, ja que o jogo € muito rapido. Super

Street Fighter Il resgata a velocidade original -

e, também, a jogabilidade incrivel que tornou

SF2 o maior sucesso dos videogames!

8 jogadores?!!

Isso mesmo! Super Street Fighter
permite que sejam ligadas até 4 maquinas
em série, proporcionando um supercampe-
onato para ate 8 jogadores simultanea-
mente, dois a dois. Apds os trés primeiros
rounds, os vencedores enfrentam vence-
dores, até todos se enfrentarem. No final, a
magquina da os rankings de cada luta e
indica o vencedor. Um arraso!

Rasante: Pule e durante
o salto coloque para
baixo + os trés botoes
de soco.

Arremesso 360 graus +
os trés botoes de soco.
Indian Shoryuken: frente
_baixo, diagonal inferior frente + soco.




MAIS EQUILIBRIO

A Capcom reestruturou os movimentos dos lutadores, ESQUEMA
tentando deixa-los mais equilibrados. Por exemplo: DAS
Zangief agora pode pular as magias com mais facili- CORES

dade, pois seu salto aumentou. Vega pode cortar golpes DE
aéreos com seu hovo chute, compensando uma das
maiores deficiéncias do lutador espanhol.

Super cendrio da Cammy,
dé uma olhada!

Zangief
com trés
piloes,

fique
longe!

FOTOS: DAUMER DE GIULI.-

Power upper: baixo, cima + os trés
botoes de soco.

Magia: tras, frente + soco.

- Chutao : tras, frente + chute.

Golpe bastante eficiente
com Bison: baixo,

Vega ainda mais rapido:
baixo, cima + soco.

7| . \ | JAmaicA
\ . O nome ja diz! Nosso
. amigo black se liga
s R\ . \ num som, e é campedo
% ] de kick-box. Ja viu no
que vai dar isso tudo?

REINO UNIDO
A gatinha inglesa é a mais nova }

concorrente de Chun-Li- e,
segundo alguns, a mais

apelona. Faz parte do B.I.S., |
um grupo paramilitar inglés. J

s v

Mestre de Kung Fu,
nasceu em Hong Kong.
Possui uma sequéncia de|
socos poderosa.

Arrow attack: baixo, diagonal
inferior frente, frente + soco.

Spiral kick: frente, baixo,

diagonal inferior frente + chute.
Turn punch: tras, diagonal inferior
tras, baixo, diagonal inferior
frente, frente,
diagonal superior
frente + soco. Este
golpe torna Cammy
invencivel a magias.

Colaboracédo: Romstar, distribuidora exclusiva Capcom para maguinas coin-up.

Dragon Kick: tras, baixo, diagonal
inferior tras + chute.

Sequéncia de socos: dé um hadoken +
soco e Fei ira dar o primeiro soco. Para
continuar a sequéncia, dé mais um
hadoken + soco. Continue até um
maximo de trés socos.




NAO VAMOS
DEIXAR

A CPI DO
ORCAMENTO
ACABAR EM
PIZZA.

Enquanto as leis servirem de escudo para os oportunistas, ninguém vai estar livre
da corrupcao e dos escandalos.

A Unica maneira de dar um basta no oportunismo e na farra com o dinheiro publico é
lutar para mudar as leis caducas que ainda regulam as atividades politicas deste pais.

Faca como mais de 90 mil paulistanos que ja entraram nesta luta.

Participe vocé também do Movimento Pelo Fim da Impunidade, colocando sua
assinatura neste abaixo-assinado e fazendo-o circular entre seus amigos e colegas
de trabalho. Vamos mostrar a Brasilia 0 que a Nacao realmente espera dos seus
representantes no Congresso. &

jornal da tarde

MOVIMENTO PELO FIM DA IMPUNIDADE. CADA DIA MAIS SURPREENDENTE.




Y T
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Noés, abaixo assinados, somos favoraveis a que se promovam reformas de base em
nossas instituicoes que tornem o sistema politico e administrativo brasileiro menos
vulneravel a corrupgao.

Apoiamos as propostas do Jornal da Tarde de implantar o voto distrital misto, rever
a lei dos partidos politicos e a representagdo dos Estados no Congresso (cada
brasileiro deve valer um voto), rever o instituto da imunidade parlamentar e reformar
os cddigos juridicos que atrasam ou impedem a condenagao dos corruptos.

E modificar as regras do processo de Orgamento da Unido.

NOME ASSINATURA ENDERECO RG

Ly

Encaminhe a lista preenchida para a Caixa Postal 7140 - CEP 01064-970

detroit

T et B E e R T R



m mais uma ousadia, a Tec Toy

volta a arrepiar: chegou Monica 2:

O Resgate, para Master System, o
segundo cartucho produzido no Brasil.
Para isso, a Tec Toy contou com o tra-
balho conjunto dos Estiidios Mauricio de
Souza, que se encarregou dos persona-
gens e da animacéo. A parceria Mau-
ricio - Tec Toy esta afinadissima: depois
de Ménica no Castelo do Dragao, o pri-
meiro da série e pioneiro no Brasil,
chega agora uma versao que inclui to-
dos os personagens da Turma da Mé-
nica e requintes de animagcdo muito
bons, levando-se em conta os recursos
do Master System.

Para a realizacéo do projeto, a Tec
Toy nao economizou esforcos: foi neces-
sario um arduo trabalho do departamen-
to de engenharia e também do departa-
mento de desenvolvimento de produtos
da empresa, que levou cerca de um ano,
conta Alexandre Pagano dos Santos,
que acompanhou o projeto em todas as
suas etapas. “Quando foi lancado Mé-
nica no Castelo do Dragao, ja havia a
intencdo de se lancar uma continuacao.
$6 que havia uma exigéncia do Mauri-
cio, que era a de que todos os persona-
gens da Turma fossem incluidos no
‘game”.

Isso, é claro, significou muito mais
trabalho para a turma da Tec Toy e dos
Estudios Mauricio de Souza. Havia ainda
um problema: o Cascéo. E que todos os
personagens de Wonder Boy Ill - The
Dragon’s Lair, game da Sega cuja estru-
tura foi aproveitada para o desenvolvi-
mento do novo game, entram na agua
em determinado momento, e o Cascao...
Bem, todos sabemos que o Cascao
“adora” agua... bem longe dele. “A
solucéo foi colocar nosso amigo suji-
nho na lojinha de itens, dando uma
forca para o resto da turma”, explica
Alexandre. Outiro personagem que
aparece para ajudar é o Franjinha, o
“dono” da loja de salide. Como bom
cientista, o Franja nao podia estar em
outra...
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Os desenhos
de Mauricio,em
Mapa de Pixels

A TECNOLOGIA

Definido o game, comegou entéo o
trabalho de desenvolvimento de ferra-
mentas (softwares) que permitissem a
estruturagéo do game e a montagem das
cenas de animagao dos personagens,
feito pelo departamento de engenharia da
Tec Toy. Quem conta como foi feito esse
trabalho é o engenheiro Mauricio Antonio
Guerta: “utilizamos um equipamento
japonés, que permitia a execugéo do pro-
grama passo a passo. Esse processo foi
fundamental para que pudéssemos co-
nhecer a organizagao das imagens dentro
do cartucho, e entéo, definir a quantidade
e a posicao em que deveriam ser dese-
nhados os personagens pelo Mauricio”.

O proprio Mauricio (o da Tec
Toy!) se encarregou de criar soft-
wares especificos para essa finalidade.
“Foram criados dois programas, em lin-
guagem C e que rodam em computadores
padrao IBM PC: o SWSPRITE, responsa-
vel pela inclusao dos personagens no
cartucho, e o EDIMG, um editor de ima-
gens com o qual trabalhamos todas as
imagens grandes, como a tela de apre-
sentacao, por exemplo”, diz Mauricio.

0 PROCESSO DE ANIMACAO

Aqui comega o trabalho mais dificil:
desenhar os personagens em cada po-
sicéo para que a animacao ficasse legal.
Por exemplo, o Chico Bento, armado com
um bacamarte, fica na ponta dos pés e
movimenta os olhos como se estivesse
mirando o tiro. Também o Anjinho, quan-
do voa, bate as asas, e assim por diante.
Cada um desses desenhos foi feito
pelos Estudios Mauricio de Sousa, de
acordo com as caracteristicas pas-
sadas pela Tec Toy, em uma espé-

cie de mapa de pixels. Foram
usadas pranchas de papel quadri-
culado para indicar, ponto a

Os personagens, desenhados
ponto a ponto por um PC AT
286 no programa SWSPRITE.



CONFIRA, PASSO A PASSO, CADA
DETALHE DO DESENVOLVIMENTO DO SEGUNDO

Alexandre (esq.) e Mauricio, da Tec Toy:
um ano para desenvolver Ménica 2

CART NACIONAL PARA O MASTER SYSTEM.

ponto, cada personagem nas suas mais
variadas posigées. SO para se ter uma
idéia, a Monica possui 15 posigoes dife-
rentes. E, na préatica, quando o jogador
aciona no controle um movimento corres-
pondente a uma determinada agao, o

processador do Master vai buscar, no
programa, a seqiiéncia de desenhos
necessaria para realizar aquela agao.

A partir dessas pranchas, os perso-
nagens foram desenhados, ponto a
ponto, em um computador PC AT 286, no
programa SWSPRITE. Quem fez esse tra-
balho foi Alexandre: “foram necessarias
varias alteragdes no desenho basico das
pranchas para que a animacéo ficasse
realmente surpreendente. Também foi
realizado um trabalho cuidadoso de cores
para reproduzir volume nos objetos e per-
sonagens, e também a incidéncia de luz”.
Ainda segundo Alexandre, cada alteragao
foi incluida no programa do cartucho pelo
proprio SWSPRITE, e depois testada pelo
mesmo equipamento que permitiu a
analise do programa, até a aprovagao
final da coordenadora do projeto, Andrea
Bedricovetchi, da Tec Toy, e do proprio
Mauricio de Souza.

0 TOQUE FINAL

Com a animagéo pronta e todos os
personagens incluidos, restava ainda a
inclusao da histdria, com a criacdo dos
textos - todos em portugués, claro - e a
insercéo no programa. E a criacao da tela
de apresentacdo. O processo foi seme-
Ihante ao utilizado com os personagens:
o desenho basico foi feito pelos Estudios
Mauricio de Sousa em mapa de pixels e
foi transcrito, ponto a ponto, em um com-
putador IBM PC-AT 286, no programa
EDIMG. Segundo Alexandre, “o principal
trabalho foi adequar o desenho ao
niimero maximo de sprites que uma tela
do Master pode ter, que é de 448”. Um
sprite € um bloco de 8 pontos por 8, e
que pode ser repetido, como um quebra-
cabecas, para representar o desenho na
tela. “depois de transcrito o desenho, 0
EDIMG calcula o numero de sprites que
ele contém. Foram necessarias varias
alteragdes para que se economizassem
sprites. No final, conseguimos um dese-
nho de boa qualidade na tela de apresen-
tacdo, e com 447 sprites” continua
Alexandre.

Prontos os desenhos, um outro pro-
grama, também desenvolvido pela Tec
Toy, inseriu as imagens no cartucho.
Finalmente, depois de tudo pronto e tes-
tado, o cartucho protétipo foi enviado
para a Sega para aprovagéo. E todo esse
trabalho valeu a pena. Afinal, é bem mais
divertido arrebentar a boca do baldao com
heréis brasileiros. E, com certeza, a M6-

-nica, o Cebolinha, o Cascéo, o Bidu, A

Magali, o Chico Bento, o Anjinho e o
Franjinha vao precisar da sua ajuda!
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THE TREASURES OF KING NOLE
Na primeira parte deste game,
vocé conferiu as duas primeiras missoes.
Agora veja os segredos de
algumas partes mais dificeis do game.

& s
:’}‘3
LR

No caminho para a cidade de
| Mercator, Nigel encontra Tibor, a

® Grande Arvore! Entre nela e

detone todos os monstros que
1 estao la. Como prémio vocé
" | podera usar as arvores menores

3 como para se transportar mais

rapidamente de um lugar para o

Dentro do esconderijo dos
! ladroes empurre esta estatua e
i volte. Agora é possivel entrar na
averna que esta atras da
\| cachoeira. La vocé encontrara o
i prefeito da cidade de Ryuma. Ele
Ilhe dara o Safety Pass, que abre
o caminho para Mercator.

O Underground Crypt fica ao
lado da igreja. Aqui, Nigel tem
que resolver oito enigmas, um
em cada sarcofago. Usando as
dicas das lapides vocé deve ten-
tar decifra-los. Quando o enigma
for resolvido, vocé ouvira um
sonzinho caracteristico. Re-
solvidos os oito vocé ganhara o
Armlet que lhe permitira entrar
na Mir’s Tower. E 14 que esta es-
condido o terrivel Mir, um mal-
vado bruxo que é o responsa-
vel pelos altos impostos de
Mercator.

FOTOS: DAUMER DE GIULI

O pilantra, para piorar sua situ- g

agao, fica escondido. Nao mar-
que bobeira, entre neste parede
para acha-lo. Pronto! Para
destrui-lo é simples, basta nao
ficar de frente com ele. Atacando
pelos lados, ele nao resiste.

To be continued...

Recuperando. vidas: logo que
perder uma:vida durante este
game, aperte o direcional para cima
+ start e,  automaticamente, vocé
ficard com 8 vidas. Um bom refres-
co, nao?

Eduardo Tiberani dos Santos
Lima
Mogi das Cruzes, SP.

ORLD

“\TECH
' (Master System)

Passe facil pelo Checkpoint:
para conseguir isto, basta ter 2.000 -
GP’s. Indo para a loja Antiques,
compre um backscratcher e venda-
o por 1.000 GP’s na Down Shop.
Para conseguir mais 1.000 GP’s va
até a lanchonete e, quando chegar
l4, espere o seu tempo ser um




RUSHING BEAT 2
(Super Nintendo)

chonete até as: 14 00 hs.
caba de ganhar 1.000 .

do o-décimo milésimo «
trar na lanchonete.
oda, va para
rne o guarda.

Como passar para a versao
americana: na tela de abertura,
quando aparecer a marca Jaleco,
faca a seguinte sequéncia: Y, B, A

-~ e X até escurecer a tela. Ja na tela
escura aperte start duas vezes.
Automaticamente o game se trans-
formara na versao americana. Bem:
loco, né!

Aristides Al
Sao Pat

Selegaq de fases com-este
password vocé pode escolher qual-ﬁ :
quer fase do game, até a Gltima:

Anote:594124.

Christian Marm
Santa Maria, RS.

sear ‘entre. a
e, logo apos
«ma delas, a

aperte e segure 0s
: C Logo aparecera
h

alente Ferreira :
Porto Velho, RO.

Giuliano Lenti Dante '
Sao Paulo, SP: +°

THE EMPIRE
"STRIKES BACK

o]
fases 19a. fase
Ultima fase: SWPM S
Rubens Antonio F

FOTOS: ARQUIVO

Selegao de fases: estagios e
mais continues? E facil: basta aper-
tar o direcional para direita, direita,
cima, esquerda, cima, direita, baixo,
B, A e select. Prontinho! Vocé
deve ouvir um som caracteristico.
Agora escolha 1 ou 2 play
aperte start, para escolhe
jogar.

.em, durante 0 game recarregar
energla e telas consegcur invenci-

- é,-com esta dica fica facil: entre na . de peg{ ra ~bolas ver*cges para
tela de options com o controle 1 rchperarsua :
do o homem-aranha na ¥ Yudi e Ker

level. Feito isso aperte ;

ﬁao Paulo, SP.

Luiz Antonio

Quando der pausa vocé pode aper-
tar o botdo A para recarregar o
Web (teias), o botao B para recar-
regar o life e o botdo C para con-

dade. Para mudar de fases a
matucamente aperte os trés b
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PIRATARIA |

Achei a revista D+!!
Da s6 uma sacada: o
pessoal do Dinho (um
suplemento infantil do
jornal O Estadao, de
Porto Velho, RO) deto-
nou a revista e chupou,
na maior cara dura, a secao Pergunte
aos Feras. Eles nem se deram ao tra-
balho de tirar os nomes dos leitores
das respostas...

Leonardo P. de Castro
Porto Velho, RO

E isso ai, Leo! Valeu o toque...
Quanto ao pessoal do Dinho, sem
comentarios...

COMPRA OU LOCACAO

Ola, tenho algumas duvidas e
gostaria da ajuda do pessoal ai da
VIDEOGAME. O que é melhor, com-
prar ou alugar cartuchos? Para colocar
CDs de 5 polegadas no-Sega CD é pre-
ciso algum tipo de adaptador? O game
Silpheed (Mega) ja foi lancado? Ele
tera algum chip? Quantos Megabits ele
tem, e qual o fabricante?

Michael K. Matsuo
ltaquaquecetuba, SP

Michael, esta € uma pergunta difi-
cil de responder, pois é muito pes-
soal, nao acha? Em todo o caso, a
galera aqui da redacao normal-
mente aluga os games, e compra os
cartuchos que realmente arrasam.
Afinal, entre ficar alugando um jogo
que se quer jogar sempre (e gas-
tando a maior nota nisso) e com-
pra-lo, é mais econémico compra-
lo, sem falar que, nesse caso, vocé
vai poder jogar quando bem enten-
der, sem filas ou esperas na
locadora. De qualquer modo, a
decisao final sempre tera que ser
sua. O Sega CD pode rodar CDs de
3 e 5 polegadas sem qualquer adap-
tador, de acordo com a Tec Toy.
Finalmente, o game Silpheed nao
foi lancado para Mega, e nao ha
previsao para que isso aconteca.
Ele saiu apenas para Sega CD, pela
softhouse Game Arts, e que vocé
pode conferir nas paginas 42 e 43
de Videogame 34.
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LEONARDO CASTRO
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Pagina 02 Dinho

A

MEGA MAN Uil
(Nintendo)
p : .

4 PAI MANIACO

i 7 o
Top Han, 1O contra Shadow.
Hian, S canira Sperk Men & NE
contra Saake Man. Agora € 36
Gurcesn

THE SECRET OF SHINOSI
{iaster System)
P por e como peme

MORTAL KOMBAT
{Super Nintencio)

Videogame faz escola!!

CD-ROM
Ja que o CD-ROM pode aumentar a
capacidade de processamento do
Mega Drive, por que nao langam um
CD-Rom para os consoles de 8 bits?
Talvez eles ficassem compardveis aos
consoles de 16 bits.

Gilson Paulo da Conceicao
Nova Iguacu, RJ

Paulo, o console Turbo Duo, fabri-
cado pela TTl, € um console de 8 bits
com CD-ROM acoplado. Realmente
sua capacidade de processamento é
maior do que a de um console de 8
bits, mas esse console possui um
chip grafico (que processa as ima-
gens) de 16 bits, dai a boa qualidade
dos graficos. Os outros consoles de
8 bits existentes no mercado sao
bastante simples, e um CD ROM que
melhorasse sua capacidade de
processamento e velocidade
acabaria se tornando muito caro, de
maneira que nao traria vantagem
nenhuma para o consumidor. Por
isso nao é lancado.

PIRATARIA Il

Tenho algumas duvidas
e sugestoes. Por que
VIDEOGAME nao compra
os cartuchos que sao pu-
blicados no Paraguai?
Eles sao mais baratos e
mais recentes do que os
lancados aqui. E por que
vocés nao incluem jogos de computa-
dores PC, Neo Geo e Arcade na revista?
Finalmente, imploro: sera que da para o
Lig voltar as paginas de index?

Carlos Eduardo T. Bueno
Poa, RS

Carlos, nao compramos esses car-
tuchos “paraguaios” simplesmente
porque eles sao piratas. Somos radi-
calmente contra essa turma, uma vez
que eles desrespeitam o trabalho de
muita gente legal, que leva mais de
um ano para criar um game. O pirata
simplesmente copia, sem o menor
escrupulo e em apenas 5 minutos, to-
do esse trabalho, sem pagar nhenhum
tipo de direito aos criadores dos
jogos. Alias, a carta do Leo pode dar
um exemplo de como € isso... Quanto
aos jogos dos sistemas que vocé
mencionou, VIDEOGAME publica
todos o lancamentos importantes. Vo-
cé deve ter acompanhado Fatal Fury,
Art of Fighting e Samurai Shodown,
para Neo Geo, Fatal Fury Special,
Virtua Racing (Arcade) e, nesta
edicao, Maniac Mansion 2: Day Of The
Tentacle (PC), s6 para citar alguns
exemplos. Finalmente, o Lig nao volta
ao Index porque o Alexandre, seu cri-
ador, esta morando no Japao. Uma
pena!

ASSISTENCIA TECNICA

AlG, galera da VIDEOGAME! Tenho
um Super Famicom, japonés, e gostaria
de saber se vou ter assisténcia técnica
autorizada para este console.

Edison J. Vicentin
Vinhedo, SP

Fique sossegado, Edison. A Play-
tronic vai dar assisténcia para todos
os consoles fabricados pela Nintendo,
como o Super Nintendo ou o Super
Famicom (japonés) a partir da metade
do primeiro semestre de 1994, através
da sua rede autorizada. Quem garante
é a propria Playtronic.




LANCAMENTO

Ola! Gostaria de saber quando vai
ser lancado o game Samurai Shodown
para o Super Nintendo.

Marcio C. Padilha
Rio de Janeiro, RJ.

Olha, Marcio, segundo infor-
macoes da Playtronic a previsao
para o lancamento deste cartucho é
para este semestre ainda. O que se
sabe de concreto, por enquanto, é
que ele devera sair pela softhouse
Takara! Agora é aguardar...

VIDEOGAME agora radicalizou de vez!! Todo més publi-
caremos na se¢ao GAME RADICAL os melhores dese-
nhos dos leitores. Participe! Radicalize! Detone sua
imaginacao e mande sua arte para a secao GAME

04015-903, Sao Paulo, SP. Sé podia ser VIDEOGAME!!!

RADICAL, Rua Alice de Castro, 60, Vila Mariana, CEP José Wagner R. de Alencar Renan Shimabukuro
Ceilandia, DF Ponta Grossa, PR

XPOENTE

ARS Design

SUPER NINTENDD

MATRIZ: Av. Washington Luiz, 2796 - SP/SP - CEP 04662-003 - Sto Amaro - Fone:(011) 246-2099

LOJA 1 - Av. Indiandpolis, 3220 - SR/SP
CEP 04062-003 - Fones:(011)] 276-2605 / 276-2892

A unido dos feras

Traz para vocé a mais completa linha de acessérios,
consoles e cartuchos da atualidade

CARTUCHOS SUPER NINTENDO
- Aero the Acrobat

~Zero

Mario is Missing
Star Fox

Street Figther [/
Super Mario Kart
Super Mario All Star
Super Soccer ;
Tazmania

The Magical Quest
World Heroes

& outros

Fax: (O717) LOJA 2 - R. Blumenau,4339 - Jaguaré - SP/SP
523-4720 CEP 053139020 - Fones:(011) 2614425 / 2614606




'PERGUNTE aos

STREET FIGHTER I
(Super Nintendo)

Pessoal, fiz a dica para jogar sem
barras de energia, conforme pu-
blicado na edicao 32 de VIDEO-
GAME e, depois do primeiro round, o
jogo trava. O que esta acontecendo?

Alexandre de Aguiar Parussulu
Serra, ES.

O problema na verdade, Ale-
xandre, esta na nacionalidade do
seu cartucho. Esta “travada” logo
apos o primeiro round acontece
frequentemente nos cartuchos
americanos e nacionais. No car-
tucho japonés s6 as vezes. Varia
de cartucho para cartucho. Tente

repetir a dica em cartucho

japonés e vocé podera jogar dire-
to sem as barras, falou?

TOP GEAR
(Super Nintendo)

TURMA DA MONICA 2 -
O RESGATE
(Master Sy

assword

CEBOLINHA - CL5M554B3BA731;
MAGALI - KXGWPT4FEGJAGC;
ANJINHO - 9JC7YHTXNSEHVL.
Tai, pode jogar com a galera
toda agora, garoto!

THUNDER BLADE

(Master System)

Existe alguma dica para passar
da terceira fase? E aquela do pan-
tano que se parece com game 3D.
Alexandre Guimaraes

Recife, PE.

A dica aqui, Alé, é treinar
muito e ter muita habilidade.
Faca movimentos circulares
rapidos e repetidos, por toda a
tela, sempre atirando muito. O
que pode te ajudar também é
usar o continue! Aperte o dire-

terminar este game!
se inimiga, onde

sivos e nada acon-
menu de opcoes,

ireita, antes
ares. Para
a, antes de
o elevador,
no inicio da
ogar a bomba
ontrol e chegara
o inicio da fase, ga-
segundos preciosos.

_pule no meio dos raptors e atire

BATTLETOADS IN
BATTLEMANIACS

(Super Nintendo)

Como faco para passar da 5a.
fase? Nao consigo fazer o “motoci-
clo” do sapo correr mais rapido do
que o do ratinho que vem logo
atras com uma serra. Help!!

Emerson Carvalho do Amaral
Santo André, SP.

Olha, Emerson, aqui sera preci-
so muito treino! Treine bastante
principalmente para fazer bem as
curvas. Ai é que vocé tem chance
de ganhar tempo para se distan-
ciar do rato. Vire o direcional na
hora certa para acelerar. Para
facilitar as coisas, logo que entrar
nesta fase va dando pause com o
botao de Start para visualizar bem
para que lado é a curva.

JURASSIC PARK

(Mega Drive)

Queria saber como passar com
Raptor no Centro de Visitantes, na
parte em que ficam dois esquele-
tos de dinossauros e o Dr. Grant
em cima atirando. E como passar
com o Dr. Grant pelo mesmo local.

Thiago A. Euzebio
Aracaju, SE.

Nao consigo passar da 4a. fase.
Quando chego |a tem uma porta
fechada impedindo a passagem de
Raptor. E na 2a. fase, com o Dr.
Grant, tem um dinossauro enorme
que acaba me engolindo. De que-
bra, gostaria de saber todos os
passwords do game.

Emival Luiz da Silva Junior
Brasilia, DF.

Nossa! Quantas duvidas, gale-
ra!!! Bem, vamos la: na fase final,
tanto com Raptor quanto com
Dr. Grant, a tatica para vencer o
inimigo é a mesma. Nao precisa
chegar perto dele, é sé derrubar
os esqueletos de dinossauros so-
bre ele e pronto. Com Dr. Grant,



FERAS

granadas nos esqueletos, ora no
da direita, ora no da esquerda.
Com Raptor basta dar umas pata-
dinhas nas pedras que seguram
os esqueletos. Bico! Para passar
da 2a. fase com Dr. Grant e da 4a.
fase com Raptor € preciso abrir a
porta da saida. Isso fica facil se
vocés notarem a presenca de
uma alavanca perdida em algum
ponto da fase. Acione-a com o
botao de soco do Dr. Grant e com
o botao de patada do Raptor. A
porta de saida se abrira. Para o
dinossauro nao devora-lo, mar-
que bem de onde ele surge e
passe correndo. Finalmente, os
| passwords. Anotem: Dr. Grant -
. 2a. fase: 2QH3J014; 3a. fase:

VIDEOGAME, aca
ram suas preoc

Dicas para
NES, Mega, G
Boy, Game Gea
Nintendo. Par
ciar-se envi
dados e 2 fot
Temos jornal me
daremos

uma pequena

- carteirinha

tudo sobre

os primeiros
socios. Escreva
nés e diga qu

Matriz, 785,
- CEP 25525-1
Joao de Meriti

FIGHT OF

4UUL2010; 4a. fase: 6UJUO0TM;
5a. fase: 8VVVMOLG; 6a. fase:
AVVV9O0H1; 7a. fase: CUVBSKDI.
Raptor - 2a. fase: 121G0018; 3a.
fase: K21G0018; 4a. fase:
M21G001A; 5a. fase: 021G001C.
UFA! Agora da para acabar, nao?

As cartas desta edigdo foram respondidas
por Betto D'Elboux e Eduardo Murata.
Para participar, basta escrever a Revista
VIDEOGAME, secdo Pergunte Aos Feras.
Rua Alice de Castro, 60, Vila Mariana,
CEP 04015-903,Sa0 Paulo, SP. Por
motivos de espa o as cartas podem ser
publicadas resumidamente.

Mande 1 foto 3X
- CRS$ 200 e seus
_ pessoais e vocé
bera em sua casa

revista mensal

POWER GAMES}
Seja voceé tam

tax

e u

sistemas. Nosso e
~dereco €é Rua

cas
3
» RJ,

HE

GoDps




Albuquerque Malta, Rua do Carmo, 410,
Centro, CEP 79380-000, Miranda, MS,
fone (067) 242-1014.

Controles - 2 Turbo Jet Control e 1

fone de ouvido por 2 controles tipo
Turbo Pad para Dynavision 3. Everton
Juliano da Silva, Rua ltapora, 91, CEP
79150-000, Maracaju, MS, fone (067) 454-
2379

MINAS GERAIS

Game Boy - com Contra C e Tetris,

8 por CR$ 15 mil. Frederico Azevedo,

Rua 13 de Maio, 70, centro, CEP 38200-
000, Frutal, MG, fone (034) 421-5848.

Nintendo Americano - completo, com
8 cartuchos icluindo um com 110
jogos, par US$ 350. Thiago Cotta da
Fonseca, Av Rui Barbosa, 387 casa 11,
Sta. Terezinha, CEP 36045-910, Juiz de
Fora, MG, fone (032) 224 2447

COMPRO
Bl ROLOS
VENDO

ALAGOAS

Turbo Game - novo na caixa, com-

pativel Nintendo 60 - 72 pinos, com os
cartuchos Gun-Dec e Yo! Noid, por um
Master System. Aceito contra proposta.
Manoelitto Vasconcelos C. Souza, Rua
Cons. Sebastido Lima, 159, CEP 57602-
080, Palmeira dos Indios, AL, fone (082)
421-2154.

fone (034) 236-
Cartuchos

Streets of Rage 1 . Vendo tam-
bém dois controles:
35. Aceito troca. Rodrigo
dos Salgueiros, 30, Jaragua, CEP 39404-

17 ntes Claros, MG, fone (038) 215-

BAHIA

Street Fighter Il - e os cart

Noid, Kreasy Kreatures«iN
controle Pro-3 S
(Super NES)
Pinto, Rua

~System 2 - com Alex Kidd na
um cartucho, pistola e 2
US$ 180. Lucas Simodes de
a Costa Rica, 183 ap 01,
320-030, Belo Horizonte,
86-1974.

ast - por Sonic 2. Troco
Atack.

Frederico
casa 10
Brasilia,

troles, 10 jogt
ntrole remoto e um jogo
»Jr., por um Nintendo com
ou 2 cartuchos. S6 negocio
as de Curitiba. Eriksson, fone
77-1996, Curitiba, PR.

ramal 270 ou 275.
Cartuchos Mega Drive -Streets of

MATO GROSSO DO SUL o Rage, Sonic, Double Dragon 3, Alest,

M.U.S.H.A., Desert Strike, Mc Kids, Deadly
Moves, Super 3x1, por US$ 25. Ou troco

Turbo Game - com 2 controles, 15
cartuchos e 1 adaptador. Leonardo

tudo mais uma bicicleta por um Super NES
completo em bom estado. Carlos Sérgio,
Rua Caetano Marchezine, 374, Portao,
CEP 81070-110, Curitiba, PR, fone (041)
248-1153.

VG 9000 - com 43 jogos por Super

Nintendo ou Mega Drive, com Top
Gear ou qualquer jogo de corrida ou fute-
bol. Tratar fone (041) 263-2676 com Bruno,
Curitiba, PR.

Cartuchos Nintendo - Fire Dragon e
Elevator Action por Battletoads,
Double Dragon Il, Race Amerlca ou:Eutebol

o .
iame Genie
com llvro de

or Super NES com 2 controles e 1 cal
ucho. Mauro Reinaldo Dietrich Jr., Ru

tucho de m
Kirschnick, Rua Al
Xaxim, CEP 81710-0:

Master System

6 cartuchos, por
André R. de Oliveira,
Carvalho, 848 ap 2,
Curitiba, PR.

Cartuchos Mega Dri

Golden Axe, por Street:
Sonic 2. Alex Nishimura, Caixa Postal 45,
CEP 85845-000, Vera Cruz Do Oeste, PR,
fone (0452) 67-1167.

Mega Drive - com 1 controle e sem

cartuchos e mais uma TV colorida
hilips com o tubo de imagem quimado, por
m videocassete de qualquer marca.
ebastiao Erony Villas Boas Nil, Rua
Tiradentes, 520 Centro, CEP 86840-000,
Faxinal, PR.

IVAl Phantom System - com 119 jogos,

pistola e dois controles; por apenas
US$ 130. Aceito troca. Alessandro ou
Daniel, fone (041) 243-2549, Curitiba, PR.

Master System Ill - com 2 controles e

6 cartuchos, por Mega Drive com 2
controles e 2 cartuchos. Leonardo André R.
de Oliveira, Rua Alcides T. de Carvalho,
848 ap 02, Guabirotuba, CEP 81520-230,
Curitiba, PR.

Preencha todos os dados da ficha abaixo e envie para a REVISTA VIDEOGAME - SEGAO ROLOS & TROCAS,
Rua Alice de Castro, 60, Vila Mariana, CEP 04015-903, Sao Paulo, SP. O antincio € gratuito!

NOME: | sl ol e e L
ENB: | o o L e e
BAIRRO: i [ [+ o o  GER: )
TELEEONEDDD. {1 ‘[afk )1 io 1 1 ) [ CIDABE:] [Pl ol
ESTADO: [ { | | ANUNCIO:RGV ' | [l 4 | [l | 0 [ [ |

L EE Pl i e e [

- e

e el el e e e

L e

Atencao: resuma 0 anuncio e nao deixe de preencher os itens DDD e CEP da sua cidade. Em ANUNCIO marque com

um X se é Rolo, Compra ou Venda.
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RIO DE JANEIRO

feJl Console - por CR$ 10 mil, qualquer

um desde que em bom estado.
Alexandre B. Arajo, Trav. do Colégio, 43,
Iraja, CEP 21235-290, Rio de Janeiro, RJ.

Master System Il - com 2 cartuchos,
oculos 3-D e c
mais radio portatil
trole remoto im,
bom estado, ¢

10, Campo Grande, CEP
2 janeiro, RJ, fone (021)

o System Ill - na caixa, com
cartuchos, por Game Gear. Erick
Sa Noronha, Rua Vereador José Reg
201, Centrq o

(YAl Phantom System - completo com 13

cartuchos , sendo um de 4 jogos. José
Luiz Figueiredo, fone (021) 719-1386, Rio
de Janeiro, RJ.

Cartuchos Mega - Sonic e Streets Of

Rage Il, em bom estado e por bom
preco. Eduardo Fontainha, fone (021) 246-
1344, Rio de Janeiro, RJ.

Vv Game Boy - com 16 cartuchos, todos

com manual. Matheus E. Noronha,
Rua Lineu de Paula Machado, 117 ap 102,
Lagoa, CEP 22470-040, Rio de Janeiro,
RdJ, fone (021) 286-1241.

Top Game - por qualquer cartucho de

Super NES de meu interesse. Bruno
Carlos Gomes de Bessa, fone (021) 237-
4855, Rio de janeiro, RJ.

Turbo Game - com 2 controles, adap-

tador 60-72, 6 cartuchos, revistas
VIDEOGAME de 1 a 32, por um Super
NES. Eduardo, fone (021) 772-4291,
Duque de Caxias, RJ.

Turbo Game - VG 9000, com 1 cartu-

cho (Brush Roller), dois controles,
mais um Super Game VG 5600, com 1 con-
trole e 5 cartuchos de miltiplos jogos, por
Mega Drive com 1 controle e 1 cartucho.
Pago a diferenga. Marcio Ferreira da Silva,
Ra 02, n. 55, Caixa D’Agua, CEP 26300-
000, Queimados, RJ.

Master System | - com controle e 1

cartucho, por Turbo Game com adap-
tador. Oferta igual existe? Carlos, fone
(021) 237-1735, Rio de Janeiro, RJ.

Toe Jam & Earl - para Mega Drive,

com caixa e manual, por Road Rash |
ou ll, After Burner Il Power Athlete, Arrow
Flash ou outro de meu interesse. Danielle,
fone (021) 395-1015, Rio de Janeiro, RJ.

IV2l Revistas VIDEOGAME - dos ns. 1 a0

32, em 6timo estado de conservagéo.
S6 vendo a colegao completa. Luiz
Claudio, fone (021) 372-8205, Rio de
Janeiro, RJ.

Master System Il - com 2 controles e
o cartucho Astro Warrior, mais um




skate praticamente sem uso, por um Mega
Drive. Luciano Amaral Oliveira, Rua
Primeira, 1041 fundos, CEP 23510-001,
Santa Cruz, RJ.

| Tiger Heli - Nintendo, em bom esta-
= 4 do, por Double Dragon | ou Metal
~ Mech. Alexandre Gongalves da Silva, Av.
Getllio de Moura, 350, Mesquita, CEP
) 630, Nova Iguagu, RJ.

RIO GRANDE DO SUL

Phantom System - com 3 controles,
sendo 1 turbo e um cartucho, por
Viaster System Il em bom estado, com 2
controles e 1 cartucho. Pago a diferenca.
talo H.C. Batista Jr, Rua Rodolfo Bher,

troles, send
chos (Super M
por Super Ni

jogos (3 para pistola), por 1 mega com 1

. he 30y
Bl Persia, Double Dragon I, Super Mario
Land, Turtles | e Pit Fighter. Sergio

controle e 1 cartucho. André Luis Bordim,
Rua Sao Salvador, 419, CEP 94950,
Cachoeirinha, RS.

Master System Super Compaci -
barbada! Com 5 cartuchos, 1 jogo na
memoéria e um controle Super Pad 4.
Marcelo, fone (051) 341-0560, Porto
Alegre, RS.

Cartuchos NES - Super Mari

Robocop por Karate e Aventu
Dynavision. Luis Carlos Vieira, Rua Pi
117, Centro, CER.96750, Butia, RS.

Master System - com 2 controlé:
2 ¢artuchos por um Nintendo coi
cartucho e 1 controle. Rodrigo Pinhe
da Silva, Rua Pedro Le

- System Il - com 2 contro
Alex Kidd e Ayrton
Monaco GP I, por US$ 150. Grego!

~ Contra, troco por Street Fighter II.
Angelo Rizzo Jr., Rua do Comércio, 987,

- Centro, CEP 89890-000, Ipora, SC, fone

(0498) 34-1220.

Hi-Top Game - com controle, adapta-

dor J72 e 4 cartuchos, por um Game
Boy com 5 cartuchos. José Eduardo
Januério Pereira, Av. Sao Joéo, 590,
Armagao, CEP 88315-000, Penha, SC,
fone (0473) 45-0539.

SAO PAULO

(VA Master System Ill - semi-novo, com 2

controles, um turbo e dois cartuchos,
por US$ 100. Tiago Bansi, Av. Euclides
Miragaia, 744, Jd. Sumaré, CEP 16200-
000, Bi i, SP, fone (0186) 42-2431.

com 2 cartuchos (Sonic

1051, Jd. Estér, Osasco,
SP, fone (011) 704-1940.

Turbo.Game=~com um controle origi-

tuchos, sendo 3 originais, por Sega

€D. Daniel, fone (011) 273-6267, Sao

Paulo, SP.

Bazuca Menacer - para Mega Drive,
com cartucho de 6 jogos, por X-Men,
Dinossaurs for Hire e TMNT - The
Hyperstone Heist. Roberto Murat Alves de
Lima, Rua S. Mateus, 126, Granja Julieta,
CEP 04721-020, Sao Paulo, SP, fone (011)
522-2428.

IVAl Dactar - com 4 cartuchos, semi-novo,
6timo preco. Tratar com Rodrigo, fone
(011) 949-9736, Sao Paulo, SP.

IVl Super NES - completo com 4 cartu-

chos e adaptador para cartuchos
japoneses. Robson Chum Fu Toy, Av. Paes
de Barros, 1252, Moo6ca, CEP 03114, Sao
Paulo, SP, fone (011) 264-5585.

Master System - com 3 controles, 8

cartuchos, pistola Light Phaser, por
Mega Drive com 2 controles e 2 cartu-
chos. Ricardo de Souza costa Lopez, Al
dos Curids, 4, Alpes da Cantareira, CEP
07600, Mairipora, SP, fone (011) 485-
2146.

[Vl Master System lil - novo, por CR$ 20

mil, e trés cartuchos, cada um por.
CR$ 5 mil. Jodo Eduardo Pereira dos
Santos, Rua Vasco Cinquini, 70, ap 2D
102, Santana, CEP 02022-130, Sao Paulo,
SP, fone (011) 298-9621.

Cartuchos para Mega Drive - Sonic

e Bare Knuckle (2 em 1) e Fantasia
por outros do meu interesse. Ricardo,
fone (011) 270-3736, Sao Paulo, SP.

Master System Il - com 3 controles, 5

cartuchos e pistola, por Mega Drive
completo. Everton, fone (0194) 42-2692,
Limeira, SP.

Mega Drive - com 3 controles (sendo

2 turbo), por Super NES. Alexandre de
Oliveira Simées, Rua Tereza Maturano
Lagamba, 650, Jd Pres. Dutra Ill, CEP
14060-740, Ribeirao Preto, SP, fone (016)
622-0212.

SERGIPE

A\VAl Master System | - com 3 jogos na

memodria, 3 cartuchos, pistola, 6culos
3-D, 4 controles sendo 1 PRO e outro
TPC, 29 revistas de videogame e o Show
de Magicas do Gugu |, Il, Il por CR$ 45
mil. Mary Ann, fone (079) 222-4712,
Aracaju, SE.

iVl Super NES - Compact ou completo,

com Street Fighter Il ou Super Mario
World. Compro também o cart Super
Ghouls ‘n Ghosts. Fernando Pereira M. dos
Santos, Av. José da Cunha, 462, Centro,
CEP 49510-000, Frei Prado, SE, fone
(079) 447-1156.

Rolos & Trocas € um servico gratuito prestado por VIDEOGAME a todos os seus leitores. A Sigla Editora Ltda.
nao se responsabiliza pelo contetido dos antincios nem pelos negécios eventualmente realizados.

ADESIVOS OFICIAIS DA COPA DO MUNDODE 94

Colegdo completa (10 adesivos)

A B

RECEBA EM CASA A CARTELA COM

10 ADESIVOS OFICIAIS

DA COPA 94

Envie o cheque nominal a
Mack Color Etiquetas Adesivas Ltda, no
valor correspondente ac nimero de cartelas

que vocé deseja, e envie para a

Rua Francisco Marengo, 339 - Tatuapé
CEP 03313-000 - Siio Paulo - SP.

Obs.: Favor fornecer seus dados completo
para enviarmos os

Adesivos da Copa do Mundo 94

Val. até 28/02/94

DIMENSAO DE CADA ADESIVO
95 x 60 m

700,00 CADA

ENAS (RS

R. Francisco Marengo, 339
MACK COLOR Rt

Se vocé nao quiser recortar sua revista,
mande seus dados. Seu pedido serd
entregue no seu endereco, sem nenhum
custo adicional de postagem.

{011)941-4499 Sao Paulo - SP

Empresa oficial WorldCupUSA94™ para etiquetas adesivas

|




GALERIA DOS FERAS

RECORDS

a0

~ SUPER NITENDO

=X

SUPER MARIO KART (5) Reinaldo M.F. Best Time - 1'00"88
Mario Circut | dos Santos Best Lap - 0'12"11
DEATH VALLEY Alexandre
RALLY (N) Negreiro Jung o0 Al
FINAL FIGTH 2 (2) Fred Bugmann 2.745.603
" TAZ-MANIA (5) Fernando Wendt 713.410
SUPER STAR WARS (N) Ricardo Brasil 1.136.000
Lopes
ADDAMS FAMILY Il (5) | Bruno P. Guerra 84.494.550
MEGA DRIVE
[SUPEROFFROAD(Q Rodrigo Marx 2.870.100
Hollerbach
PIT FIGHTER (2) Equipe Thunder 2.254.680
Game
ALIENS 3 (N) Dionisio Cason 4.283.570
TERMINATOR 2 (1) | Daniel Zappe A.J.E. 9.267.300
TAZ-MANIA (N) Dionisio Cason 50.011.640
TMNT 2 THE ARCADE André Silveira 226.060
GAME (5)
VICE: PROJECT Equipe Nes Tendo 961.200
DOOM (5)
TINY TOON (N) Fred Bugmann 1.063.600
RC PRO-AM (N) Luiz Otavio G.M. 107.887
ROBOCOP 2 (5) Luis Claudio Moreira 21.876.200
MASTER SYSTEM
THE LUCKY DIME Rodrigo Marx 902.550
CAPER (5) Hollerbach
THE SECRET OF Rodrigo Marx 61.600
SHINOBI (5) Hollerbach
SONIC THE Murilo Ribeiro do 1.764.800
HEDGEHOG (5) Valle
Dionisio Cason 3.492.600

ASTERIX (5)
e ,

>

Uau! Até que enfim! Este més 6 recordes cairam!! 4 deles estavam "intocaveis" até entdo. E isso
ai, turma. A briga continua! S6 no Master System que nada acontece... Mas vamos continuar ten-
tando. O niimero entre parénteses indica quantos meses o escore estd na GALERIA sem ser bati-
do. O “N” indica recorde novo. Mande a foto com seu recorde para Rua Alice de Castro, 60, Vila
Mariana, CEP 04015-903, Séo Paulo/SP, nao esquecendo de anotar no verso.seu nome e o sistema
do game e a pontuagao. Seja vocé também um FERA!!!
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Prd debulhar os games e tornar o seu
videogame o maximo, o canal é a linha
SUPER PRO. Design super ergonomi-
Cco e um modelo cerfo pra cada tipo
de console.
SUPER
PRO:
Compative/

com Super Nintenado*

€ 0 modelo que além ados

6 botoes de disparo independentes (A,
B X Y, L e R) tem 6 chaves seleforas
de turbo com 2 velocidades e chave

de slow-motion.

Chips do Brasil
A venaa nos grandes magazines e lojas especialzadas.
Vendas o Atacac fel: 264.0644

SUPER PRO 2: Compativel com o Me-
ga Drive* este é o modelo mais com-
pleto e avangado do mercado. Tem 4
botoes de disparo (A, B, C e A+B),
2 botoes laterais de disparo que podemn
ser progra- —
mados
(em A, B
ou C), 3 chaves sele-
foras ae turbo e auto-fire
com 2 velocidades para os
botoes A, Be C além da chave seletora
“SPEED” que permite mais 2 veloci-
dades de turbos; chave seletora de
slow-motion e botao de pause. O botdo
de disparo A +B tem as velocidades
programadas atraveés das chaves sele-
foras inadependentes.

SUPER PRO 3: Compativel com os vi-
deogames Phanton System”, VG 9000*
e VG 80007, Dynavision 2* e 3% Hj Top
Game*, Top System* e Hanayvision*.
Neste modelo vocé escolhe sua melhor
configuragdao de jogo, tanto nos 4 bo-
toes de disparo
(2A e 2B) diis-
postos de-
forma cru-
zada, co-
mo nas 4
chaves seletoras de
turbo independentes com 2
velocidades para cada botdo, 2 botoes
laterais com fungdo de direcional L e
R além das chaves seletoras de progra-
magdo que possibilitam o uso deste
Joystick nos consoles acima. E s6 vocé
programar e ar jogar inclusive nos vi-
deogames dos seus amigos.

DEBULHADOR DE GAMES




* Marcas registradas de terceiros ndo representados e sem vinculo comercial com a Dynacom.

CURBO PAD CONTe

fURRO.

UREO BAD CONTRe,
™3

Para Phantom System* Hi-Top Game* e Turbo Game*

<wRBO FAD CONTRG,

1PC-4

Para Master System* e Atari*

o PAD CONTR,

TPC-5

SENacoss

<URe

START

Para SNES* e Superfamicom*

280 PAD CONTROl
TPC-8

SENSTon

EeS)

. START

Para Nintendo Americano (NES*)

A DYNACOM APRESENTA:

TPC 1 turbo automatico (8 tiros

\\)R“O PAD (:f)NIRU,

SUPERFIGHTER

os botdes A, B, A + B e Slow-Motion;

Slow-Motion;.

) terS/SCg e 10 titos/seg.;

os botodes;

Slow-Motion.

4@0&.’«&1@ ,e'/m

Seu game estd na mira dos ASAS INDOMA.-
VEIS DYNACOM, a mais moderna ¢ completa
linha de JOYSthkS tipo ASA do mercado. Os
TPCs 1, 2, 3,4, 5,6 € o novo SUPERFIGHTER
tem recursos radlcals, design anatomico € Turbo
a0 alcance da m3o. Além disso, vém com mini--
manche removivél como nos cacas amencanos.
; Da s6 uma olhadmha'

or segundo) separadc para
TPC 2 turbo automdtico separado para botdes A, B € .
TPC 3 turbo automitico (8 tiros por segundo) separado para
. os botdes A, B € A + B e Slow-Motion;

TPC 4 botdes A, B, e A+B e dois tipos de velocidade turbo:
_ TPC-a botoes A, B, X, Y, R ¢ L com turbo total para todos

TPC-6 turbo automdtico (8 tiros por segundo) separado para
os botdes A, B, ¢ A + B e Slow-Motion;

TPC SUPERFIGHTER botoes A, B, C, X, Y. Z e

MODE, turbo total para todos os botdes e

A partir de agora suas batalhas véo ser coisa de
cinema. :



