


A LKC VíDEO DO BRASIL e a REVISTA VIDEOGAME estão fazendo
uma sensacional promoção, onde quem ganha é você!
Para participar basta enviar uma carta para nós, respondendo qual
a única empresa do Brasil autorizada a vender os joysticks sem fio
MICROGENIUS (compatível para SN~S). .
Para ajudar, a resposta tem 3 letras!
Serão 20 sortudos, que receberão os controles em casa
PONTOS DE VENDA E DISTRIBUIÇÃO
LKC SÃO PAULO - TATUAPÉ
R. Apucarana, 1.209 - F: (011) 217-3933 T. Chave

LKC SÃO PAULO - MOÓCA
R. Oratório, 1.240 - F: (011) 264-6734

LKC SÃO PAULO - BROOKLYN
R. Guararapes, 204 - F: (011) 535-4981

LKC GUARULHOS - SP
R. Barão de Mauá, 716 - F: (011) 209-0537
LKC MOGI DAS CRUZES - SP
R. Otto Ungér, 158- F: (011) 469-9125

LKC SÃO PAULO - SÃO CAETANO DO SUL
R. Amazonas, 898 - F: (011) 441-4192

LKC GUARATINGUETÁ - SP
R. São Francisco, 97 - F: (0125) 32-1929

LKC RIO DE JANEIRO - RJ
R. Cde. de Bonfim, 346 si 204- F: (021) 204-0798/2589

LKC FÓZ DO IGUAÇÚ - PR
R. Manoel Rodrigues Filho, 5.090 - F: (0455) 22-2969

LKC POUSO ALEGRE - MG
P.A. Shopping, 40 Piso - F: (035) 421-4198

LKC BRASíLlA - DF
SCLN 21- BLOCO C LOJA 33 - F: (061) 273-9083

LKC BELÉM - PA
Av. Gov. José Malcher, 1.677 - F: (091) 222-4190/225-1870 (FAX)

LKC SALVADOR - BA
R. Bernardo M. Catharino,171 - F: (071) 235-5171
LKC FORTALEZA -CE
Av. Eng. Santana Jr., 2.828 - F: (085) 234-6763/2545

LKC JOINVILLE - SC
R. Campos Salles, 396 - F: (0474) 33-9149 22-9860/7974 FAX

LKC CAXIAS DO SUL - RS
Shoppinq Pratavieira, Lj. 27- F: (054) 223-1793

LKC PORTO ALEGRE - RS (NOVA)
Av. Carlos Gomes, 2119 - F: (051) 338-1055
LKC PETRÓPOLlS - RJ (NOVA)
Estrada União e Indústria, 10035

- VALIDADE DA PROMOCAO: ATE 10/03/94
- ENVIE SUAS CARTAS PARA:

RUA ALICE DE CASTRO, 60
SAO PAULO - SP
CEP 04015-903

NOME:

ENDEREÇO:

CIDADE:

ESTADO: IDADE:

CEP: FONE:

RESPONDA QUAL ÉA ÚNICA EMPRESA
AUtORIZADA A DISTRIBUIR OS JOYSTICKS
SEM FIO MICRO GENIUS ?

DDD
* vOCÊ NÃO PRECISA :CORTAR A REVISTA· COPIE OS DADOS EM UMA FOLHA DE R\PEL OU MANDE UM XEROX

LKC
Micro Genius

VíDEO DO BRASIL
FRANCHISING E ABERTURA DE NOVAS LOJAS

Rua Mateus José, 1233 - Tel: (O11) 954-9418
Fax: (011) 954-8392 - SÀOPAULO -SP





Começo de ano sempre tem muita
novidade. E, claro, novidade é o que
não falta nesta VIDEOGAME. Só
para começar a dar água na boca,

nosso enviado especial, José
Augusto Aideira, (oi até Las Vegas,
nos EUA, conferir a maior feira de
Videogame do mundo, a Consumer

Electronics Show. E trouxe um
montão de novidades para todos

os sistemas, inclusive novos
lançamentos para sistemas de

multimídia, baseados em CD ROM.
Vale a pena embarcar nessa com o
Augusto e conferir tudo o que está
para chegar. Mas não paramos por
aí. Nesta edição, debulhamos para

você lançamentos chocantes. E
o que é melhor: todos eles

lançamentos nacionais! Tem
Daffy Duck, ou Patolino (SNES), o

pato mais maluco"dos desenhos
animados e que chega pela

Playtronic; tem Etemal Champions
(Mega) com golpes exclusivos e
dicas chocantes de Jurassic Park

(Sega CD), da Tec Toy; tem Maniac
'Mansion 2: Day Of Lhe Tentaclé
até o final, que a BraSoft Games
trouxe para PC; tem Super Street

Fighter 11 (arcade), que a Romstar,
representante Capcom no Brasil
para arcades, acabou de trazer. ..

Enfim, tudo leva a crer que o"Brasil
está entrando na modernidade dos

videogames, com um mercado
oficial e - o que é melhor - disputado

palmo a palmo-pelos diversos
fabricantes e representantes. Prova
disso é que, já em agosto desse ano,
teremos a nossa própria Consumer
Electronics Show, em São Paulo,
SP, para a qual já estão inscritas
diversas empresas de eletrônica

e games dos Estados Unidos. Um
mercado saudável, oficial e

concorrido é a lição que, felizmente,
estamos aprendendo com países

corno.Estados Unidos, Japão
e muitos europeus. Assim já

funciona há anos nesses países"
E, pode ter certeza, ninguém por lá

sai perdendo com isso. Por que seria
diferente por aqui? Toda a força

para o mercado nacional!
Márió Fittipaldi





Reportagem:
José Augusto Aideira,
de Las Vegas
Texto: Mário Fittipaldi

A maior feira de videogame do
mundo marcou a explosão

da multimídia. E VIDEOGAME
estava lá para conferir.

Acompanhe!

A multimídia e o CD ROM parecem ter chegado para
ficar,tanto em sistemas de vídeo interativos como em
computadores ou sistemas de- videogame. Este foi o
recado da ··'1994Consumer Electronics Show, realizada
entre os dias 6 e 9 de janeiro deste ano. Entre as cen-
tenas de títulos educativos e de entretenimento lança-
dos para os vários sistemas do mercado - entre eles o
3DO, o CD-I da Philips, o Sega CD e CD software para
computadores Macintosh e PC, não faltaram games,
muitos games.

A 1994 CçS também foi marcada pelo não à violên-

cia. Devido aos insistentes - e eficientes - ataques da
justiça e da própria sociedade americana, as gigantes
Nintendo e Sega, bem como suas licenciadas, parecem
ter maneirado um pouco nos lançamentos de luta. A
preferência recai sobre jogos mais fami-liares, que pos-
sam ser jogados por toda a família. Por isso são muitos
os lançamentos de jogos de esportes, que permitem
campeonatos de vários jogadores numa mesma joga-
da. A interatividade foi a palavra de ordem. Confira
agora todos 'os detalhes e os principais lançamentos
que agitaram Las Vegas nesse início de ano.

Nintendo
o maior destaque da

Nintendo ficou por conta
do jogo mais esperado
para Super Nintendo:
'Stunt Rece FX, um game
de corridas com gráficos
poligonais que traz o chip
Super FX 2, a segunda

geração da tecnologia
Super FX inaugurada com
o cart Star Fox. Segundo
a Nintendo, o Super FX 2
está mais rápido e com
maior capacidade de cál-
culo, reduzindo o número
de operações do proces-

sador central
do Super
Nintendo. O
r e sul ta d o
deste aper-
feiçoamento
pode ser con-
ferido no no-
vo game:
Stunt Race
FX impres-

sionou a galera pela rapi-
dez da animação e 3-D
perfeito. É o primeiro
game da série FX que
permite 2 jogadores, pos-
sui 2 modos diferentes de
jogo, quatro carros
"tlexlveis" - isso mesmo! -
e 20 pistas alucinantes
para você escolher. O
lançamento, previsto para
janeiro, foi adiado para
fevereiro.

Além do Stunt Race FX,
a Nintendo atacou pesado
nos esportes, com um
lançamento de arrasar
para o Super NES: Ken
Griffey Jr. Major League

Ken Griffey Jr.: {dolo em game SNE1

8asebal!. Estão lá O astro
do Seattle Mariners, os 28
times da liga profissional
e seus respectivos está-
dios.

O Nintendinho de 8 bits



MegaMan 6:
novogame

Nintendinho.
Ao lado,

Wario:
o vilão agora

ataca no
GameBoy.

não foi esquecido: ao
contrário do que ocorre
normalmente, a Nintendo
licenciou da Capcom o
personagem Mega Man, e
sai com Mega Man 6,
com 16 níveis e dois per-
sonagens novos: Power

:.mk: 3: sucesso garantido para Mega.

Mais uma vez, o porco-
espinho mais veloz do
mundo tomou conta da
festa. Sonic 3 (Mega Drive)
chega no mercado no dia 2
de fevereiro, já batizado
como Hedgehog Day. O
novo cart, com 16 me-
gabits, traz várias novi-
dades. Além de. partici-
pação de Tails, é possível
salvar as jogadas, possui
um estágio especial todo
em 3-D, e ainda permite
um modo competitivo, com
a tela dividida em 2, para
uma disputa entre a raposa
e o porco-esoinho. Será
que agora vai dar para sa-
ber quem é o mais rápido?

A Sega também introduz
uma nova tecnoligia em
seus carts. Rebatendo o
Super FX 2 e o game Stunt
Race FX, da rival Nintendo,
chega um lançamento
chocante também para o

SUPfR mARIO I.Ano3.
Mega Man e Jet Mega
Man. Para o Game Boy,
dois novos títulos: Wario
Land - Super Mario Land
3, apresentando o vilão
Wario, o sósia malvado
do encanador, e um título
comemorativo cujo nome
provisório é Donkey
Kong, relembrando a

Sega.
Mega: Virtua Racing. Esta
adaptação do consagrado
arcade também traz um
chip auxiliar no cartucho, o
SVP Sega Virtua
Processor. O novo chip
permite grande velocidade
de animação e processa-
mento de gráficos poligo-

. nais, trazendo para o Mega
vários pontos de vista e
uma nova possibilidade: a
de se disputar uma corrida
a dois, com a tela dividida
ao meio. O lançamento
está previsto para Junho.

Entre outras novidades, a
Sega também prepara um
bom game de baseball
para o Mega: World Series
8asebal!. A exemplo do
game lançado pela
Nintendo, aqui também
será posível jogar com
qualquer dos 28 times da

estréia de Mario nos
videogames.

liga profissional americana,
e escolher entre quaisquer
dos 700 joçadores. O
game traz ainda pontos de
vista bem legais, como
close-ups, e o exclusivo
Sports Talk, uma narração
digitalizada das partidas.

Para Game Gear, a Sega
prepara duas boas novi-
dades: Marvel Comics X-
Men traz os heróis Marvel
para a telinha. São 7 mu-

VirtuaRacing (Mega):novo chip SVPdá mais velocidade.

X-Men atacam
no Game
Gear; abaixo,
Aladdin
promete
supreender
em gráficos e
animação.

tantes, cada um com suas
habilidades específicas,
lutando contra o terrível
Magneto e seus capangas.
O game permite dois
jogadores, com o cabo de
jogo múltiplo.Aladdin já
chega para o portátil como
um clássico. E promete
repetir as mesmas carac-
terísticas do game lança-
do para o Mega: gráficos
imbatíveis e anima-
ção nunca vista no Game
Gear.



Em ano de Copa do
Mundo, os carts de fute-
bol estão sendo lançados
aos montes. Além do
game oficial da Copa,
World Cup USA '94 (U.S.
Gold), que sai para Super
NES, Mega Drive, Game
Boy e Game Gear, estão
saindo Pele! (Accolade),
Mega Man Soccer (Ca-
pcom), um futebol com a
turma do Mega Man para
o Super Nintendo,
Champions World Class
Soccer (Acclaim), para o
Mega e o Super NES, e
muitos outros, para todos
os sistemas. Apesar
deste arraso futebolístico,
o destaque da feira ficou
por conta de NBA JAM,
da Acc!aim. o cart, adap-
tado dos arcades, tem 16
Megabits, 54 superastros
da NBA, com todas as
suas jogadas característi-
cas, e efeitos incríveis. O
game chega para Super
NES, Mega Drive e Game
Gear.

Ainda pela Acclaim, ou-
tras boas novidades che-
gam para vários sistemas:
Spider-Man and Venom in
Maximum Carnage traz

Virtual8art, da Acclaim.

~
WorldCup~~~.~~
8linguages ifttluding

Espano! Oe/ltscn.
ImdFra~

Super NES, O game ~~r-
mite emoções incríveis a
bordo do Match-5 e dois
jogadores simultanea-
mente, com a tela dividida
ao meio. A Accolade traz
também o astro do bas-
quete Charles Barkley, do
San Antonio, para as
telas ido Mega e Super
NES. Barkley Shut-up and
Jam traz um game difer-
ente: o basquete de rua,
muito praticado nos EUA.

A Capcom, pro-
dutora do mais
famoso game de
luta de todos os
tempos, Street
Fighter li, decep-
cionou. Contra-
riando as expec-
tativas, nem uma
plavra sobre o
possível lança-

heróis Marvel para o
Mega Drive e Super NES,
e chegam ainda dois
novos games com a
turma de Bart Simpson:
Itchy & Scratchy, com o
gato e o rato de série de
TV preferida de Bart, e
The Simpsons: Virtual
Bart, em que o endiabra-
do adolescente entra para
o mundo da realidade vir-
tual. Os Simpsons esta-
rão 'disponíveis para Su-
per NES, Mega Drive, Ga-
me Gear e Game Boy.

Outro game que deve
despertar interesse é
Speed Racer (Accolade).
Disponível para Mega e

Star Trek: Next Generation.
mento de Super Street Fi-
ghter li para qualquer sis-
tema caseiro foi dita. A-
lém do inusitado Mega
Man Soccer, O astro-robô
da empresa estréia em
outro game para o Super
NES: Mega Man X.

A Spectrum Holobyte
traz, para o Super NES,
Star trek: The Next
Generation, cuja maior
novidade é a nova ger-
ação da tripulação da
famosa Enterprise.



,,
COX: Mega e
SegaCOna
palma da mão.
Abaixo,
TomCat AI/ey,
um novo
simulador
para o
SegaCO.

SEGA
A grande novidade da

Sega na área de CO
ROM é um novo equipa-
mento: o COX. Trata-se
do menor sistema multi- vidades são muitas. Além
mídia do mercado, medin- do lançamento de Juras-
do cerca de 14 x 20 cm sic Park, que você pode
com 4,5 cm de altura. O conferir nesta edição, es-
novo aparelho incorpora o tão chegando Tomcet AI-
Mega Orive e o Sega CO, ley, um simulado de com-
permitindo que se rode bate aéreo com o caça
tanto games para o F-14; Prize Fighters traz
Genesis (Mega Orive) uma luta de boxe com lu-
como para o Sega CO. As tadores digitalizados e vi-
características técnicas são de primeira pessoa.
dos dois aparelhos foram Double Switch, estrelando
mantidas, mas uma novi- Corey Haim (Lost Boys) e
dade foi acrescentada: o Oeborah Harry (Blondie),
COX pode também fun- traz as emoções do cine-
cionar com pilhas. ma para o Sega CO. Você

Entre os games, as no- explora uma mansão e
Mortal Kombat: com CO, som é bem legal. deve evi-

tar arma-
d i I h as.
Outro bom
lançamen-
to fica por
conta da
Acclaim:
Mortal
Kombat,
agora com
qualidade
de CO.lm-
perdível!

3DO
O 300, o mais recente

sistema de vídeo interati-
vo do mercado, chegou
para ficar. Com um
número impressionante
de títulos e qualidade grá-
fica surpreendente, o no-
vo sistema baseado em
CO vai, a cada dia, con-
quistando mais e mais
adeptos. Por enquanto,
somente a Panasonic pro-
duz o equipamento licen-
ciado pela 300, mas em
breve ~ outras marcas
deverão estar disponíveis
no mercado. Apenas o
preço é um pouco salga-
do: cerca de US$ 700,
nos EUA.

Entre os lançamentos
estão muitos games, COs

interativos e títulos edu-
cativos, de várias sof-
thouses licenciadas. A
Panasonic distribui 3 títu-
los: Virtual House, Peeb-
ble 8each Golf Links e
Real Pinball. A Tetragon
está lançando Gridders,
um adventure com gráfi-
cos belísimos e quebra-
cabeças intrincantes.
Chegam também muitos
títulos da Electronic Arts,
entre eles Shock Wave:
Invasion Earth 2019, um

,

Real Pinbal/: 30 perfeito.

simulador de vôo em que
você deve impedir um
ataque alienígena. Final-
mente, uma game para se
olhar com muita atenção:
Dragon's Leir, lançado
pela ReadySoft. A ani-
mação é perfeita e os grá-
ficos, estonteantes. Vale

a pena conferir'

À esquerda, Gridders;
Abaixo, Oragon 's Lair:
gráficos são demais!

Não perca, na próxima
edição de VIDEOGAME,

mais multimídia e notícias
da 1994 CES.

\



Tipo:
Fabricante:

Memória:
Fases:

Jogadores:
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VíDEO DO BRASIL
FRANCHISING E ABERTURA DE NOVAS LOJAS

Rua Mateus José, 1233 - Tel: (011) 954·9418
Fax: (011) 954-8392 - SÃO PAULO-SP

A LKC VíOEO DO BRASIL acaba de se tornar uma empresa autorizada para venda
e distribuição dos produtos PLAYTRONIC / NINTENDO para locadoras e .revendas
de todo Brasil.
Isto significa que a partir de agora, em todas as lojas da LKC, você encontrará a
qualidade que só os produtos fabricados no Brasil e que são garantidos pela
PLAYTRONIC possuem.
A partir de agora, para comprar um produto NINTENOO legal, basta ligar para a
loja LKC mais próxima de você.

LKC: O que já era legal ficou ainda mais!

LKC SÃO PAULO - TATUAPÉ
R Apucarana, 1.209 - F: (011) 217-3933 T. Chave
LKC SÃO PAULO - MOÓCA
R. Oratório, 1.240 - F: (011) 264-6734
LKC SÃO PAULO - BROOKLYN
R. Guararapes, 204 - F: (011) 535-4981
LKC GUARULHOS - SP
R Barão de Mauá, 716 - F: (011) 209-0537
LKC MOGI DAS CRUZES - SP
R Otto Unger, 158- F: (011) 469-9125

LKC SÃO PAULO - SÃO CAETANO DO SUL
R. Amazonas, 898 - F: (011) 441-4192

LKC GUARATINGUETÁ - SP
R São Francisco, 97 - F: (0125) 32-1929
LKC RIO DE JANEIRO - RJ
R. Cde. de Bonfim, 346 si 204- F: (021) 228-4040
LKC FÓZ DO IGUAÇÚ - PR
R Manoel Rodrigues Filho, 5.090 - F: (0455) 22-2969

LKC POUSO ALEGRE - MG
PA Shopping, 40 Piso - F: (035) 421-4198

LKC BRASíLIA - DF
SQLN 21- BLOCO C LOJA 33 - F: (061) 273-9083

LKC BELÉM - PA
Av. Gov. José Malcher, 1.667 - F: (091) 222-4190/1414

LKC SALVADOR - BA
R Bernardo M. Catharino, 171 - F: (071) 235-5171

LKC FORTALEZA -CE
Av. Eng. Santana Jr., 2.828 - F: (085) 234-6763/2545

LKC JOINVILLE - SC
R. Campos Salles, 396 - F: (0474) 33-9149 22-9860/7974 FAX

LKC CAXIAS DO SUL - RS
Shopping Pratavieira, Lj. 27- F: (054) 223-1793

LKC PORTO ALEGRE - RS (NOVA)
Av. Carlos Gomes, 2119 - F: (051) 338-1055

LKC PETRÓPOLlS - RJ (NOVA)
Estrada União e Indústria, 10035

LKC(Nintendd)
~[@



o enca •• dor mais famoso estA de
volta. Desta vez, em mais 1.1II gIIIII8
educativo da softhouse The Software
Toolworb, a primeira licenciada
Nintendo a desenvolver 1.1II gama
com Mirio. Na onda do sucesso de'
Mario is Missing, o primeiro game da
série, Mario's Time Machine
propõe 1.1II8 int,eressante viagem no
tempo. Mario tem de ajudar fatos
interessantes da história a
acontecerem. E, de quebra, você
pOde aprender muito da História
Universal com essa viagem.
Tudo começa quando o tenível
Bowser, o arquiinimigo de Mario,
utiliza 1.1II8 mAquina do tempo para
roubar importantes objetos para
sua coleçio particular. Entre outras
coisas, o pilantra roubou a maçA
que, segundo a lenda, teria
inspirado lsaac Newton a fonnular
as Leis da Dinllnica, ou ainda a
Declaraçlo de Independência dos
Estados Unidos. Tudo bem, o museu
dele ficou bem legal, mas sem
esses objetos a história se"
diferente, e o mundo esti perdido.
Cabe a você ajudar Mario a viajar no
teftl)O e devolver os objetos aos .
legítimos donos, deixando, a História
seguir seu curso natural. Vamos ,,? Tudo começa na tela principal, .m ~ Mario

pode escolhe,rentre 5 objetos p.a devolv••.•

Ci.ri_. lba,
•••• li! Ç!!!'1'''''''!g. lW. ISRC1tIIdt. _t

11ItllIIC_ ••• , tlU!_11'5 lI'Hl Killlists.
tIIiIIIt. IAS .lllI'fStM il StIIIIl IIIfil11I It.-.

grntnjm llaiftrSitll. IIIt tis stltill t••••
•••• ifttltl'iptM li!! L•••• ·sGrUt 'l!tk

, .1 •••• If 1R5. 1ft tlllOsllDrt !iNI'S _k It 1111 fMUI
fII'III ia NIIIl•••••••I. "!tllt••i_ti. tllnln, •••••

'IUJII' dilCWfl'its ia IIIUtS. lIIIt fIrMlltH 111
f__ tI,"rl If !I!'Il!4tIUU Iftfl' .n-l11 •
falliQ ••••11.

c.bri'.I. W,
NIIItIn "lllm lIIIIS If NU.

•••••lJt1lli2lll-.t_lIIIPits.. PlI'!IW .
llII d1lCl9rrtd tIII 1RCtrw! ., ••• ti 1iIIt
•• i••••tM tlll! fiBt ",tllCU!!I tIlasI:IfIL
11"" L•••• ·s Ia!IllItIlletll! If 5tJ ••••••• tiIIIl
"11 flú.11d lIIIIIIII!r It tlll •••• 1St If "
"""tM attnUt lAitll IUII!I11_ 1U!1_ •• lUtiIII
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ti Rffllll.i~tf I'IItkl!1S ,. til! HUa••••••• _.,.... .,.e.fe'"11 Dfe

Selecionado o objeto, uma prova ap.ece. Aqui, MarIo deve preench••. 11lacunas
com as pa"vras que estão fàltandó. E,s. voei não souber
todas as respostas, o jeito i chamaJa máquina .dotempo.

14 - VIDEOGAME

Adventure
The Soltware
Toolworks

Memória: 8 Megabits
Fases: Não disponfvel

Jogadores: 1

5
7
7
8

Seleclon. na máquina O local. a data
para onde voct precisa viajar.

Eles aparecem no topo da prova.

j
i!l'
s
I
cil
o.

~.

Agora, 6 prlciso coI.tar energia para que
a máquina funcione. Mario percorre um

lago com uma esp6ci. de prancha de surf
• deve recolher 10cogumelos.

Feito Isso, 6 s6 .,Ir. no redemoinho
branco. S. voct conseguir os

10c~umelos antes do ténipo acabar,
o tempo remanesc.,te vale

como multiplicador ae b6nus.



Mario finalmente chega a Universidade
de Cambrídge, na Inglaterra, em 1687 •

Para quem não sabl, Cambridge é uma
das universidades mais antigas do

mundo. Agora, o jeito é\conversar com as
pessoas para descdbrir as respostas

da prova. Até com o próprio lsaac Newton
é poss(vellevar um agál Ah, você

ganha mais pontos se completar a prova
em menos tempo.

Restitufda a ma -
completou a p::ara Newton, você

Cambridge A a e a missão em
. goraés6ch

do tempo amar a máquinanovamente.'....
Why,'this ss [nglood's t••••br idg. Uni".rsity "'!I
••••n. ThiS iS •••hPre.ls.oc H••••too "'.nt to sebODl
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COMANDOS
Na tela principal Na prova Nos ceRérios

x - Escolhe assunto

L - Chama máquina do tempo

R - Apresenta aprova

Direcional- Muda pergunda

X - Apresenta opções de respostas

A • Seleciona resposta escolhida

X - Propõe pergunta
Direcional- Escolhe pergunta

A - Seleciona pergunta escolhida
Select - Alterna os {tens coletados

R • Apresenta prova

Y - Mario corre



Tipo:
Fabricante:

Memória:
Fases:

Jogadores:



RAIO-X
Tipo: Luta

Fabricante: Takara
Memória: 20 Megabits

Fases: 12
Jogadores: 2



24 Megabits de pura adrenalina. São
nove lutadores de diferentes épocas
da história, um mais animal do que
o outro. Cada um tem pelo menos 35
movimentos diferentes, entre golpes
e magias, sem contar que o tamanho
deles é considerável, facilitando assim
sua definição e movimentação. É
apelação que não acaba mais. O game
ainda foi super bem programado,
tanto que o continue é automático,
cada lutador tem sua biografia própria,
há modo t,a;n;ng (treinamento),
escolha de rounds Dá jogou uma
"melhor de 21"??), e muito mais!!
Pensa que acabou? Não! O chip
do game tem DPA, aquele circuitinho
que vai adaptando a dificuldade do
game conforme seu desempenho. Só
para arrebentar: é possível também
utilizar o act;vator, o novo acessório
da SEGA em que os movimentos do
corpo do jogador (você!!) são captados
através de um sistema de sensores,
para simular uma briga de verdade.
Agora, com detalhes, para vocês •••
ETERNAL CHAMPIONS!!!

Jogando com um jogador você pode
entrar neste TRAINING MODE. Aqui são
três opções de treinamento. Practice
Sphere serve para treinar a eficiência de
seus golpes, com uma esfera. É
importante saber que você deve calcular
muito bem a distância, força e altura que
é necessário estar de seu adversário,
para o golpe pegar legal. E isso só
treinando. Holo· Trainer é o treinaménto
com um inimigo holográfico, ou seja,
apenas a imagem dele. Uma boa opção
para treinar defesa e sequências. E o
Dexterity Spheres treina a sua velocidade.
Você tem de acertar o máximo de esferas
plasmáticas e evitar que elas arranquem
sua energia. O legal desta fase é a nota
pelo seu desempenho que você recebe
no final: desde LETHARGIC até LlGHT
SPEED. D+!

O Battle Room é um quarto carregado
de armadilhas e encrencas. Nele,
enquanto você enfrenta um oponente
pré·definido, tem que se desviar e
destruir as armadilhas. Não é mole!
Se um pentelho já dá trabalho,
imagine um monte de geringonças
eletrônicas te atrapalhando enquanto
luta!!! Pure energie!
Para "facilitar" você pode, nesta tela,
escolher os grupos de armadilhas
que terá instalados no quarto até um
limite de cinco por vez. Selecione-as
com o botão A. Se preferir deixe que o
computador escolha para você (botão
B). Para cancelar a escolha, sua ou
dele, botão C.

Colaboração Tilt's Game .
Locadora, fone (011) 843·9021



RAIO-X
Tipo: Luta

Fabricante: Sega
Memória: 24 Megabits

Fases: 10
Jogadores: 2

Dificuldade: _ 9
Gráficos: _ 8

Música/Efeitos: _ 7
Diversão: _ 8

..

Agora é hora de briga! Ainda é possível
mais uma sessãozinha de treinos. Antes,
porém, você tem a melhor tela de options
dos últimos tempos: além das opções de
sempre, como poder escolher o seu
adversário, você pode definir os skill
levels (habilidade) seu e o do inimigo, é
possível escolher jogar 1 round só ou
melhor de 3, de 5 de 11 até de 21
rounds!!! Ou seja, quem ganhar 11
primeiro, leva! Esta tela também permite
ligar o replay em três tipos possíveis:
melhores lances, automático ou manual.
O manual tem ainda três veloç,idades
diferentes. É muito detalhe. A única
sacanagem do replay é que ele não
funciona com os mortais. Uma pena!

GOLPES ESPECIAIS
Especial (soco) aperte simultaneamente

os 3 botões de soco.
aperte simultaneamente
os 3 botões de chute.
aperte simultaneamente
2 botões (soco ou chute).
Para trás, para frente +
soco ou chute.
Direcional para cima + C
Próximo ao inimigo,
aperte Z

Especial (chute)

Ataque Especial

Magia

Voadora forte

Agarrão

GOLPES NORMAIS
A - chute fraco X - soco fraco
B - chute médio Y - soco médio
C - chute forte Z - soco forte

Direcional para cima - pulo

vantagem é que qualquer lutador pode
executá-I os, e aí basta que você se espe-
cialize no seu predileto para conseguir. É
importante que todas estas coincidências
ocorram no último e derradeiro golpe
contra seu inimigo. Confira alguns mor-
tais:

MIDKNIGHT
Há uma clareira no meio da tela.

Espere o helicóptero passar e
arremesse seu adversário lá nesta hora.

Pronto! Lá vem a VIDEOGAME com dica
exclusiva de novo! Cada cenário tem um
mortal diferente! E o que é pior: só é pos-
sível fazê-Io com golpes específicos, em
momentos definidos e em pontos também
específicos da tela. Lógico, afinal eles
variam de cenário para cenário! A grande

LARSEN TYLER
Jogue o inimigo em cima do carro
cheio de gangsters que está
passando em frente ao teatro.

SLASHSTAGE
Finalize com uma
voadora forte
totalmente no
canto esquerdo
da tela.

Liquide o inimigo
coma magia
especial, no
canto esquerdo
da tela.

Arremeseo
pentelho na

fogueira que
está bem no
meio da tela.

JONATHAN BLADE
Dê uma voadora forte em seu opo-
nente, próximo ao ventilador no
centro da tela, de modo que ele caia

SHADOW YAMOTO
Arremese seu adversário na
segunda letra, da esquerda



lãrcen
Magia

R.A.X.

Especial (soco)



Ataque
Especial (soco) especial

Magia

---.•aIO aO$$ • ETERNAl CHAMPION
o Boss é cavernOSO!!!Além de ter que
derrotá-Io normalmente, você ainda
enfrentará OSseus quatro POderes
masters: Tigre, ÁgUia, Dragão e TUbarão.
É covardia: a cada luta, uma barra de
energia nova para eles, enquanto que você
só tem uma para os quatro. E isso tUdo em
dois rOunds! Não é bolinho!
A melhor tática são os golpes simples.
Sequências de Voadoras e rasteiras
alternadas fazem melhor efeito do que
magias. O desgraçado é bom na defesa!
CUidado Com sua magia: defenda-se!
Tentar Pular ou fugir pode ser catastrófico.
Wel/, respire fundo, treine muito e boaSorte!----



Fasesdebônus

Semprequeencontrar
umbrothercomosom
nãopercaoritmo.
Repitadireitinhoa
batidaqueelefizere
vocêganharámuitos
FUNKS.Masseligue
nasuabaterialObotãoA

fazShaka,obotãoBBoom,eobotãoCClap.

",'01,'4•-i

Ia .-'4},

~

Agoravamospularl
Masnãoqualquer,

pulo.Radicalize,afinal,
umacomissãojulgadora

vaiatribuirnotaspara
suasacrobaciassobreosfungossaltitantes.Cada
pulobemdadovalepontos,masnãotoqueochão

nemcaiadecabeçaISenão,fimdoshow...

~~'i;j;~

~,'" ,,'".,~.C:..••
•••••<}••..•••-..:•••.

."..~

EstafaseénopiqueiToe
JamouEarlvão,sozinhos,
corrernomaiorpauparaa
direita,enquantocoletam
pontoseitens.Suamissão

énãodeixarelescaíremforadaqui.Paraisso
aperteA,BouCsemprequeumabarreiraouuma
janelinhaaparecerem.Assimvocêencolheenão
perdevelocidadeeaindacontinuanobônus,atéo
tempoacabar.

Faxina

Oshumanosestão
encrencando?Use
estesuperaspirador-
sugadorquando
estiveremapurosetodos
osinimigosdatelaserão
capturados.Baba...

r:,
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OSBROTHERS
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lewanda
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Flarney
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Chesterelester

Sharla
~-'r
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8100na
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OVelhoOtis
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Smoot

Oque?Vocêachouestegamemutcholoco???Pirolilllloucoéquemnão
jogar....Yeahllet'sgoeverybodeeeverycabra...Ésudaí

creizipipoulllA-Ie-Iuiallll

VOCêe4tf'!1I14 SClItaftí
ee

l1gfa"a,1I11Ja1IJ1Isi•
,r.riaac,..,.,911111ha~"•.

n~""aTOO{llo"",7ga 'f'liegal1ho"•"V!Sigl1if,'
l#1I11Jal'irla.7Ca

Atéaquinta
faseoseu
objetivoé
prenderos
humanose:J

mandá-Ios2o
paraa[li

::E
Terra,mas~
apartirda~
sextaatéa~
décimaquintafase,alémdissovocêdeveráencontrardez~
itensparatrazerFunkapotamos(Lamont)dafunkdimensão.~~.
Vocêpodedescobriralocalizacãodasportassecretaspara4
ositensatravésdeinformacõesdadaspelosseusamigos.~

.~



É11Mloucura!AnovaversãodeToeJam&Earltem
ofunkmaisanimaljáouvidoemumcart.Etemmais:

--oestilãodojogotambém
mudou:agoraosalienígenas
maismalucosdoUniverso
atacamnovelhoebomestilo
plataformahorizontal,
ganhandomuitomais

Dificu~~de:-7movimentosemaluquices Graflcos:9•
Música/Efeitos:10OsgráficosestãoD+,com

Diversão:-8'efeitosdescrollchocantes.
Édearrasar.Nasuaprimeiraaventura,nossosamigos
''funkeiros''caíramnoplanetaTerraetiveramqueachar
aspartesdesuanave,assimpodendoretomarao
planetaFunkotron.Enfim,conseguiram,mastrouxeram
umagrandedordecabeçanoportamalas!Chegandoem
casaderamdecaracomosanimaismaisterríveisdo
universo:HUMANOSINSANOS!!!
Suamissãoagoraserácapturá·losebem,paraazar
nosso,mandá·losdevoltaàTerra.Vamoslá?One,
Two,Three,Four•••

RAIO-X

COMANDOSCOMARCADEPAD·6BOTÕES'~
funkmove,teletransporte(inclusive
atravésdeparedes),muitoútil
paraencontrarpassagenssecretas.

atirajarrosparacapturarhuma~

pulo.Vocêpodepularmaisalto
segurandoodlreclonalparabaixo.

funkscan,radarquemostra
objetosescondidosnatela.

funkpanic.Uau!Loucura
aluclnante:supervelocidadee
tiroadarcompau!Opânico,é
claro,ficaporcontadoshumanos!

funkvacuum,sugatodosos
terráqueosdatela.

Tipo:
Fabricante:

Memória:
Fases:

Jogadores:

BOTÃOA:

BOTÃOB:

BOTioc:

BOTlox:

BOTÃOY:

BOTÃOZ:

Aventura
Sega
16Megabits
17
2

ULTRATIPS

·PegarOSpresentes:
nãoadiantacorreratrás,
omelhorjeitoépular
sobreeles.

, -Abrirosbueiros:
ésimples!Aperte
bdirecionalpara••,crb-tM

baixoquandoestiveraoladodobueiro..

j

-Asetaao
ladoda

energiaé
amaior

dedo-dura
dopedaço.

Elaindic~ondeoshumanosestãoescondidos
eficavermelha(devergonha??)sealgum
terráqueoestivermuitopróximo.Quando

todosforemcapturados,asetaficaráverde
(iupiiii!!).Aíésóseguí-Iaparaencontraranave.

·Nãomorra
afogado:fique

pertodeum
peixesdessesI

••....*.aI_eToeJamouEarlirãodar-lheunibeijodaquelesbem
Esacanas,paraterseuarrepostoJstopodiaserreal!ll -MoedasInfinitas:

noterceiroestágio
fiqueligadonotúnel
secreto:nofinal,
vocêencontraTrixie,

aDeusadaAlegriaFunklAgatinha
(Ouserápeixinha??Sereinha,
talvez??)irápresentearosheróis
commoedasinfinitas,masvocê
podeusá-Iasapenasnestafase.
Trixieapareceemváriasfasesdo
gamedistribuindoprêmios.Basta
encontrá-Ia.

Comocontrolede3botõeséaquelaestória:
bastaapertarSTARTeproblemaresolvidoI

PASSWORDS

3a.fasePOD6HK2d2G86
5a.faseVJY6XZ2KXOJ
7a.faseVYO-X1LZF51R
9a.fasePDDT1CL5DOVR
11a.faseEOAJ93J-N18-
13a.faseDEYQHHD2J8V!
15a.faseA!XTZHD60HT!

'1
'1
'1~

-CuidadolCachorros
Loucos:essamadame
metidaabestatemum
montãodecachorrinhosI

raivosos.Antesde
engarrafá-Ia,émaisseguropegarospentelhos
caninos.Depois,agorda...!

-Olhaopassarinho!
Aliás,nãoolhe!

Quandoestesturistas
tentaremfotografá-Io,

ponhaodirecionalpara
baixoimediatamente.Assim,vocêfechaosolhosenãoficacego...

Ma1-2'",,~ IJ



SUPERPRO
Nenhum outro resiste aos recursos
do SUPER PRo.
As chaves seletoras de turbo
com 2 velocidades inde-
pendentes para cada
botão de disparo, a
chave seletora de
slow-motion e
design ergo-

COMPATíVEL COM:
SUPER NES*/ SUPER FAMICOM*

Se o seu Mega Drive* falasse, ele pediria
o SUPER PRO - 2.
Além dos controles originais, o
SUPER PRO - 2 tem botão
de disparo A +B; 2 bo-
tões laterais progra-
máveis em A,B ou
C; 3 chaves sele-
toras de turbo
e auto-fire
com 2 velo-
cidades
para os
botões A,
Be C;
além da,
exclusiva
chave
SPEEDque
permite mais 2 ve oc,f{Jade
de turbos. Tem também chave
seletora de slow-motion e botão
pause,

SUPERPRO-2

xe para as
mãos.fa-
zemdo
SUPER .
PROo I'
joystick \
mais com- \,.

pleto e irre- "
sistivel do mercado, A--~-~
galera que se cuide,



Seu melhor amigo. Por ser programável,
ele te acompanha nos"combates"fora

1
7

de casa. Afinal, prá você provar
que é o melhor, precisa ter
confiança. Amigo é prá
essas coisas!
Botões de disparo
(2A e 2B) dispos-
tos deforma
cruzada com
chaves sele-
toras de
turbo inde-
pendentes
com 2 ve-
locidades
para cada
botão, bo-
tões laterais
de L e R chave seletõra ,....,--~
de slow-motion e exclusivas
chaves programadoras (1/2 e 3/4).
É só programar e sair debulhando.

Debulhador de games. Chaves seletoras
de turbo independentes com 2 veloci-
dades para cada botão de dis-
paro (2A e 2B) dispostos
de forma cruzada, que
facilitam o aciona-
mento conjunto
(A + B); botões
laterais L e R;
chave seleto-
ra deslow-
motion e
design
ergonomi-
co com to-
tal encai-
xepara
as mãos,
que permite
o acionamento de todos----~os comandos simultaneamente.

SUPERPRO-3

SUPERPRO-B

--

COMPATÍVEL COM: PHANTON SYSTEM'
HI TOP GAME' TOP SYSTEM' TURBO GAME'TOP GAME"
VG9000/VG8000'DYNAVlSION 1/ E III·HANDYVlSION".

ON\CO
PROGRAMÁ"EL

Chipsdo Brasil
A VENDA NOS GRANDES MAGAZINES
E LOJAS ESPECIALlZADAS
VENDAS NO ATACADO (011) 264-0644



Dependendo >daação que possa ser
realizada em determinada cena, um tipo de

cursor diferente aparece. Conheça-os.

.s:m
aparece durante a exploração das
cenas. Quando você escolhe alguma
ferramenta, o cursor imediatamente
muda para a forma da ferramenta
escolhida.

• aparece sempre que for possível
coletar alguma coisa. Pressione o
botão de tiro para coletar os itens
iluminados pela mão.

n
~

aparece sempre quando houver um
objeto que possa ser examinado em
detalhes, ou um aviso que possa ser
lido. Pressione o botão de tiro para
acionar a lupa.
aparecem quando houver caminhos
que possam ser seguidos.
Pressionando o botão de tiro você
entra no caminho escolhido.

~
191

Q9

"~

RAIO-X
Tipo: Adventure

Fabricante: SegafTecToy
Memória: Não Megabits

Fases: Indefinidas
Jogadores: 1

Dificuldade: _ 8
Gráficos: _ 7

Música/Efeitos: 9
Diversão: _ 7

Q-Sound
Uma das grandes inovações de JP é um
novo sistema de som chamado Q-Sound,
desenvolvido pela empresa norte-

americana Archer. Além do estéreo, o
Q-Sound acrescenta um efeito de
p~ofundidade, pois as ondas sonoras
se propagam à volta do jogador,
criantlo um efeito bem realista do
ambiente. Para isso, basta conectar a
saída de áudio do seu Sega CD a um
bom equipamento estéreo. Use a
entrada CD ou Aux. E, depois de tudo
ligado, relaxe e aproveite o som ...

Por Luiz Carlos Mazzaferro Jr.

Top view ofTV

Listener - - - - - - - - - - - - -

~------ - - ~-----------------
i FERRAMENTASLL >___________ __ _ _ _ _

arma tranquilizante de poder
médio. Segurando o botão C por
um certo tempo o tiro ficará
mais poderoso, gastando
portanto mais munição da arma.

use-os para abrir por-
tas no Visitors
Center. Lembre-se
que elas tem uma
hierarquia de

cores: branca, azul, vermelha e ouro.
Obtendo uma chave mais graduada
do que a outra, você automatica-
mente poderá abrir uma porta
mais "atrasada".

~ """.'..

~
abre portas e locais
lacrados.

use para soltar
parafusos

medicamento para
dinos doentes.

arma de poder baixo. Também
possui munição limitada.

•• uma das mo, poderosas do
rx-;.. -:.. •• game. Guarde-a para
'.' situações de aperto.

a mais poderosa. Só pode ser
usada uma vez. Que pena!

use-os nos centros de
informações de cada
espécie para consegui
informações valiosas.

combustível para o
bote.

Use-as para
movimentar objetos,
abrir passagens, entn
outros usos.

Óculos para visão
~ noturna. Uma vez

tliWil ~~:i~I~:~:~~o é
automático toda vez

que entrar em uma sala escura.

servem para cortar
redes de proteção.
Piers são os mais
fracos.

Wire cullers - corta-
dores de metais. Tem 1---------------

poder de corte médio.

cortam parafusos e
instalações soldadas

Chegou Jurassic Park para o Sega
CD. E chegou arrasando! O novo CD game,
que a Tec Toy lança simultaneamente com
os EUA, traz cenas de animações bem
legais, som incrível (graças ao
revolucionário sistema Q-Sound) e ainda
muitas informações sobre os dinossauros e
o período jurássico, dadas a viva voz pelo
paleontólogo Robert Bakker, uma das
maiores autoridades no assunto. De quebra, ~~!"'I
você ainda pode passear por todo o parque,
com visão de 1a. pessoa (como se você
estivesse realmente andando por lá) e ainda
pode se surpreender ouvindo sons atrás ae
você. Legal, não?
Tudo começa quando-o Dr. Alan Grant
chega ao parque depois da tragédia
consumada - ou seja, quando os dlnos-
sauros já fugiram e espalharam ovos por
todo o parque. Para evitar a encrenca que
eles poderão causar, você deve ajudar o
paleontólogo Grant a sobreviver e encontrar
os ovos, restaurando-os à incubadeira do
parque. São ao todo sete espécies de
dinossauros, e você deve encontrar pelo
menos um ovo de cada espécie. Para isso,
você tem apenas 12 horas. Mãos à obra!

.~•



No início do game comece por explorar o
helicóptero destruído.Você encontra a
arma elétrica. Ainda no mesmo cenário
não se esqueça da pedra.

JOGANDO

Passando pela caverna, você entra
no território dos Brachiossauros. Explore o
local e se ligue na pequena cratera: quando
a lupa aparecer aperte o botão C. Na seqüê-
cia, pegue a White Key para abrir a porta de
um dos escritórios do Visitors Center.

Entre à esquerda e abra o carro
destruído para pegar um alicate. Volte
para a entrada do Visitors Center e siga
por uma abertura na parte de trás.

Com ela você tem
acesso à segunda

sala, onde está a
incubadora. Leve

para lá o mais
rápido possível
todos os ovos
que encontrar.

Lembre-se que para completar o game
é necessário recolher pelo menos um

ovo de cada espécie, certo?

Ainda no computador, aproveite
para dar uma olhada olhada
nas dicas da moça que irá falar
com você através do videofone.
Sempre que tiverem novos
recados, uma luzinha irá piscar
da parte esquerda de cima da
tela. Aí é só consultá-Ia para
saber das novidades.

Encontrando uns pequenos dlnos,
você deverá espantá-Ios para abrir
espaço. Vasculhe o buraco, agora
livre, e apanhe uns ovinhos de início.
Volte tudo e entre no Visitors Center.

Continue a caminhada e logo você estará
em frente a entrada do Visitors Center.

No Visitors Center,
abra uma caixa de
ferramentas logo
na entrada. Pegue
o outro alicate e
volte para a porta
de entrada.

• {Y- Q.~.~.
TM"N-. SAFE;.

Agora, é só
usar o alicate
na caixinha e
pronto: você
aqora.tem a
Blue Key.

Depois de todo esse trampo, não esqueça
de salvar o game na sala ao lado, que
você abre com a White Key. É só usar o
computador para isso.



Adventure
LucasArts
PC-AT 286 com
570K livres de
RAM e 15MB de
espaço livre no
HO

Suporta: SoundBlaster,
Ad Lib, Pro
Audio, Roland,

~ General MIOI.
Mouse recomen-
dado.









VELOCt~Af), ')~
( o fator veloctdade é bastamte)/:'Iteresl?ante e;J·~.~Npolêmico. Em SF2 liurbo, a Capcóm, p.~~~W

tora do jogo, tentou dar mais emoção ç,o~m
.uma velocidade alucinante. Mas a galera .!

não .curtlu muito, pois o jogo perdia muita
jag~bilidade. e

N0 Street normal, o que contava mesmo era
conseguir encaixar o golpe certo na hora certa.
Na \lersão Turbo, o jogador tem de agir por
reflexo, já que o j0g0 é muito rápido. Super
Str-eet Fighter 11resgata a velocidade original -
e, também, a jogabilidade incrível que tornou
SF2 o maior sucesso dos videogames!

Os 12 lutadores mais famosos dos
arcades se encontram novamente em The
Tournament Battle, a versão mais recente do
grande clássico Street Fighter. É Isso aí,
galera! Agora a pancadaria rola com mais 4
personagens, totalizando 16 guerreiros,
com muitos golpes e movimentos inéditos.
Os 4 novos lutadores possuem características
únicas e estilos diferenciados de combate, ---~~I!III-~IIIIIII!I----~~iii!iiiii-~-~-~-IIIII!~~~
que vão deixar a galera realmente alucinada.
E tem mais! Agora, a abertura é totalmente
animada. - Ryu detona um super Hadouken, _
s~a magia. E, só para humilhar, agora é posslvel _
eseolher en~re 8 cores diferen~es para cada
personagem. Com tanta novidade, pode apostàr que

'l Sl,Iper-SF2 vai I?egar, ROis.a·essência do bom e velho Street,
\, )"1. -<'pc, . ~ J
que.é a jogabilida de, voltou, \E com mais força do nunca!

, J

Tipo: Adventure
Fabricante: SegaITecToy

Memória: Não Megabits, Q SOM, BROTHER_
Fases: Indefinidas As novidades não param por aí. A.nova máquina Super

Jogadores: 1 Street possui som tridimensional, dando efeitos bem
Dificuldade: _ 8 interessantes ao game. O responsável por isso é o chi~

Gráficos: _ 7 Q-Sound, desenvolvido pela empresa norte-americana
Música/Efeitos: 9 Archer. Todas as vozes foram reformuladas, ganhàndo

Diversão: - 7 efeitos de/ay (profundidade) bem interessantes. Só as
vozes de Ken e Guile decepcionaram. Uma pena f-

também que por aqui ainda não tenham chegaâo as
cabines de áudio, que isolam o som externo e

."'-~ permitem que se aproveite o máximo que essa
tecnologia pode oferecer.

8 jogadores?!!
Isso mesmo! Super Street Fighter

permite que sejam ligadas até 4 máquinas
em série, proporcionando um supercampe-

onato para até 8 jogadores simultanea-
mente, dois a dois. Após os três primeiros
rounds, os vencedores enfrentam vence-

dores, até todos se enfrentarem. No final, a
máquina dá os rankings de cada luta e

indica o vencedor. Um arraso!

, C

Rasante: Pule e durante
o salto çoloque para
baixo + os três botões
de soco.
Arrem~ssa: 360 graus +
os três botões de soco.
Indian Shoryuken: frente

baixo,diagonal inferior frente + soco. fi'



Atkl•

MAIS EQUILlBRIO
A Capcom reestruturou os movimentos dos lutadores,

tentando deixá-Ios mais equilibrados. Por exemplo:
Zangiet agora pode pular as magias com mais facili-

dade, pOISseu salto aumentou. Vega pode cortar golpes
aéreos com seu novó chute, compensando uma das

maiores deficiências do lutador espanhol,

ESQUEMA
DAS

CORES
DE

RYU

JAMAICA
o nome já diz! Nosso
amigo black se liga
num som, e é campeão
de klck-bcx. Já viu no
que vai dar isso tudo?
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Arrow attack: baixo, diagonal
inferior frente, frente + soco.
Spiral kick: frente, baix~,
diagonal inferior frente + chute.
Turn punch: trás, diagonal inferior
trás, baixo, diagonal inferior

frente, frente,
diagonal superior
frente + soco. Este
golpe torna Cammy
invencível a magias.

d

Dragon Kick: trás, baixo, diagonal
.inferior trás + chute.
Sequência de socos: dê um hadoken +
soco e Fei irá dar o primeiro soco. Para
continuar a sequência, dê mais um
hadoken + SOC!).Continue até um
mâxlmo de três socos.

M
(Au
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Enquanto as leis servirem de escudo para os oportunistas, ninguém vai estar livre
da corrupção e dos escândalos.

A única maneira de dar um basta no oportunismo e na farra com o dinheiro público é
lutar para mudar as leis caducas que ainda regulam as atividades políticas deste país.

Faça como mais de 90 mil paulistanos que já entraram nesta luta.
Participe você também do Movimento Pelo Fim da Impunidade, colocando sua

assinatura neste abaixo-assinado e fazendo-o circular entre seus amigos e colegas
de trabalho. Vamos mostrar a Brasília o que a Nação realmente espera dos seus
representantes no Congresso. ~

MOVIMENTO PELO FIM DA IMPUNIDADE.
jornal da tarde
CADA DIA MAIS SURPREENDENTE.



----------------,~E
Nós, abaixo assinados, somos favoráveis a que se promovam reformas de base em {i

nossas instituições que tornem o sistema político e administrativo brasileiro menos I
vulnerável à corrupção.
Apoiamos as propostas do Jornal da Tarde de implantar o voto distrital misto, rever
a lei dos partidos políticos e a representação dos Estados no Congresso (cada
brasileiro deve valer um voto), rever o instituto da imunidade parlamentar e reformar
os códigos jurídicos que atrasam ou impedem a condenação dos corruptos.
E modificar as regras do processo de Orçamento da União.

--
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NOME ASSINATURA ENDEREÇO RG

~
,>

-I

Encaminhe a lista preenchida para a Caixa Postal 7140 - CEP 01064-970-----------------_ •..._--
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Emmais uma ousadia, a Tec Toy
volta a arrepiar: chegou Mônica 2:
O Resgate, para Master System, o

segundo cartucho produzido no Brasil. '--_-" •..•••-J'..---'~-..."~""":=-~=:::=:::~:_,,,
Para isso, a Tec Toy contou com o tra-
balho conjunto dos Estúdios Maurício de
Souza, que se encarregou dos persena-
gens e da animação. A parceria Mau·
rício • Tec Toy está afinadíssima: depois
de Mônica no Castelo do Dragão, o pri.
meiro da série e pioneiro no Brasil,
chega agora uma versão que inclui to·
dos os personagens da Turma da Mô·
nica e requintes de animação muito
bons, levando·se em conta os recursos
do Master System.

Para a realização do projeto, a Tec
Toy não economizouesforços: foi neees-
sário um árduo trabalho do departamen.
to 'de engenharia e também do departa·
mento de d,esenvolvimentode produtos
da empresa, que levou cerca de um ano;
conta Alexandre Pagano dos Santos,
que aC?ompanhouo projeto em todas as
suas etapas. "Quando foi lançado Mô'
nica no Castelo do Dragão, já havia a
intenção de se lançar uma continuação.
S.óque havia uma exigência do Maurí.
cio, que era a de que todos os persona·
gens da Turma fossem incluídos no
game".

Isso, é claro, significou muito mais
trabalho para a turma da Tec Toy e dos
Estúdios Maurício de Souza.Havia ainda
um problema: o Cascão. É que todos os
personagens de Wonder Boy 11I• The
Dragon's Lair, game da Sega cuja estru·
tura foi aproveitada para o desenvolvi·
mento do novo game, entram na água
em determinado momento, e o Cascão•.•
Bem, todos sabemos que o Cascão
"adora" água •.• bem longe dele. "A
solução foi colocar nosso amigo suji.
nho na lojinha de ítens, dando uma
força para o resto da turma", explica
Alexandre. Outro personagem que
aparece para ajudar é o Franjinha, o
"dono" da loja de saúde. Como bom
cientista, o Franja não podia estar em
outra•.•
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Os desenhos
de Maurício,em

Mapa de Pixels

o próprio Maurício (o da Tec
Toy!) se encarregou de criar soft-

wares específicos para essa finalidade.
"Foram criados dois programas, em lin-
guagem C e que rodam em computadores
padrão IBM PC: o SWSPRITE,responsá-
vel pela inclusão dos personagens no
cartucho, e o EDIMG, um editor de ima-
gens com o qual trabalhamos todas as
imagens grandes, como a tela de apre-
sentação, por exemplo", diz Maurício.

A TECNOLOGIA

Definido o game, começou então o
trabalho de desenvolvimento de ferra-
mentas (softwares) que permitissem a
estruturação do game e a montagem das
cenas de animação dos personagens,
feito pelo departamento de engenharia da
Tec Toy. Quem conta como foi feito esse
trabalho é o engenheiro Maurício Antônio
Guerta: "utilizamos um equipamento
japonês, que permitia a execução do pro-
grama passo a passo. Esse processo foi
fundamental para que pudéssemos co-
nhecer a organização das imagens dentro
do cartucho, e então, definir a quantidade
e a posição em que deveriam ser dese-
nhados os personagens pelo Maurício".

o PROCESSO DE ANIMAÇÃO

Aqui começa o trabalho mais difícil:
desenhar os personagens em cada po-
sição para que a animação ficasse legal.
Por exemplo, o Chico Bento, armado com
um bacamarte, fica na ponta dos pés e
movimenta os olhos como se estivesse
mirando o tiro. Também o Anjinho, quan-
do voa, bate as asas, e assim por diante.

Cada um desses desenhos foi feito
pelos Estúdios Maurício de Sousa, de
acordo com as características pas-
sadas pela Tec Toy, em uma espé-
cie de mapa de pixels. Foram
usadas pranchas de papel quadri-
culado para indicar, ponto a

Os personagens, desenhados
ponto a ponto por um PC AT
286 no programa SWSPRITE.



CONFIRA, PASSO A PASSO, CADA
DETALHE DO DESENVOLVIMENTO DO SEGUNDO

CART NACIONAL PARA O MASTER SYSTEM. por Mário Fittipaldi

ponto, cada personagem nas suas mais
variadas posições. Só para se ter uma
idéia, a Mônica possui 15 posições dife-
rentes. E, na prática, quando o jogador
aciona no controle um movimento corres-
pondente a uma determinada ação, o

processador do Master vai buscar, no
programa, a seqüência de desenhos
necessária para realizar aquela ação.

A pártir dessas pranchas, os perso-
nagens foram desenhados, ponto a
ponto, em um computador PC AT 286, no
programa SWSPRITE.Quem fez esse tra-
balho foi Alexandre: "foram necessárias
várias alterações no desenho básico das
pranchas para que a animação ficasse
realmente surpreendente. Também foi
realizado um trabalho cuidadoso de cores
para reproduzir volume nos objetos e per-
sonagens, e também a incidência de luz".
Ainda segundo Alexandre, cada alteração
foi incluída no programa do cartucho pelo
próprio SWSPRITE,e depois testada pelo
mesmo equipamento que permitiu a
análise do programa, até a aprovação
final da coordenadora do projeto, Andrea
Bedricovetchi, da Tec Toy, e do próprio
Maurício de Souza.

o TOQUE FINAL

Com a animação pronta e todos os
personagens incluídos, restava ainda a
inclusão da história, com a criação dos
textos - todos em português, claro - e a
inserção no programa. E a criação da tela
de apresentação. O proceseo foi seme-
lhante ao utilizado com os personagens:
o desenho básico foi feito pelos Estúdios
Maurício de Sousa em mapa de pixels e
foi transcrito, ponto a ponto, em um com-
putador IBM PC-AT 286, no programa
EDIMG. Segundo Alexandre, "o principal
trabalho foi adequar o desenho ao
número máximo de sprites que uma tela
do Master pode ter, que é de 448". Um
sprite é um bloco de 8 pontos por 8, e
que pode ser repetido, como um quebra-
cabeças, para representar o desenho na
tela. "depois de transcrito o desenho, o
EDIMG calcula o número de sprites que
ele contém. Foram necessárias várias
alterações para que se economizassem
sprites. No final, conseguimos um dese-
nho de boa qualidade na tela de apresen-
tação, e com 447 sprites" continua
Alexandre.

Prontos os desenhos, um outro pro-
grama, também desenvolvido pela Tec
Toy, inseriu as imagens no cartucho.
Finalmente, depois de tudo pronto e tes-
tado, o cartucho protótipo foi enviado
para a Sega para aprovação. E-todo esse
trabalho valeu a pena. Afinal, é bem mais
divertido arrebentar a boca do balão com
heróis brasileiros. E, com certeza, a Mô-

o nica, o Cebolinha, o Cascão, o Bidu, A
Magali, o Chico Bento, o Anjinho e o
Franjinha vão precisar da sua ajuda!

Alexandre (esq.) e Maurício, da Tec Toy:
um ano para desenvolver Mônica 2

As várias etapas
da tela de apresentação
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-f' " "R,ec t"an ' v ~a . lo,go que
pes e'li uma Viloa purante este
gàfil1e",aperte.Qdirectbal'para cima
+ start e,~àutomaticamente, você
ficará COQ'l 8 vidas. Um -bom refres-,

-?co, nao:
Eduardo Tiberani dos Santos

Lima
Mogi das Cruzes, SP.

,";

I •

Passe fácil pelo Checkpoint: \
para conseguir isto, basta ter 2.000 ••
GP's. Indo para a loja Antiques,
compre um backscratcher e venda-
opor 1.000 GP's na Down Shop.
Para conseguir mais 1.000 GP's vá
até a lanchonete e, quando chegar
lá, espere o seu tempo ser um



(Ni1l,te. •
, t "" ~

$eleçmãq '(J'~ fase~:"':c~m,;s~te ' PINK PANT
password você pode escolherdt:JaI-; ~ TO Ha
quer fase do game, -até-a últirnar; (Super ~.',fi,. 1
Anote: 5 9 412 4. '.. ') ', .1(

Christian Marin "'Pular fa$e8-="; par~
Santa Maria, RS. ",P se?,r'entre, asllifase

11r, •. Ibgo após~ftar em
eu ma delas,' aperte sele t
start, Bico, não? e, • jI~,

, ",. \, Giulian~L-enfl ~ante ,
~ _ Sao Paulo, SP;

'E'R
a Drive.. , ,<~' "

Superêá~r~"'g~à'dor: já-pensou
em, durante.o<gâme, recarregar
energia ê terás, c"Cns(3gl::Jirinvenci-

ilidade e até mudar d~ fase? Pois
e,"I.comesta dica fica fácil: entre na' ~

41! .- ~ '.

~tela' de options com o controle 1
.d~éi't'do o homem-aranha na

, , leveI. Feito isso aperte
.trole 2 e as letras A, B,

le 1 e, sem soltá-tos,
perte o ir cf~nal para baixo, para
ima e na diagonal superior direita.

dru certo aparecerá "!!!". Agora
r'niçe o game normalmente.

Quando der pausa você pode aper-
tar o botão A para recarregar o
Web (teias), o botão B para recar-
regar o life e o botão C para con-
seguir 5 segundos de invencibi r,
dade. Para mudar de fases ayt
maticamente aperte os três mmc
juntos. .

\>

TlIE EMPlRE'
~STRl SBACK
(Su tntendo)
{t '.e , f'

PasswQrd~ p,~ as últimas
f,as~s': 19a. fasr lM~. R C G B;
Ultima fase: S WPIM

Rubens Antônio •a Júnior
C' ,MG.

?'
...:i
a1t.erli~figu~
~c.rnjotJJ{el-
o consegue

acertá-to. Com vã tirando
as vldas deI' 'o,a mági~
HEAL. P sempre-que 'ele atirar'
tranqueg tire voc.~ não deixe
de Ptlg r a ,bolas .vE1rc,téspara
rec6perar~a~rgia.. .

Vudi e ~;b:SOUZ& Kurjhara
o I' ,são Paulo, SP..

.•.t ; ~ ,

Detone a
agachado com L
to da tela~~.a:1í

RUSHING BEAT 2
(Super Nintendo)

\

Como passar para a versão
americana: na tela de abertura,
quando aparecer a marca Jaleco,
faça a seguinte sequência: V, B, A
e"X até escurecer a tela. Já na tela
escura aperte start duas vezes.
Automaticamente o qarne se trans-
formará na versão americana. Bem!
loco, né!

Aristides ÁI~
São Pa.!!lQ,

111

'" •
TESTD~
(Mega I!1t~~e)" \

,~ \ '.ereta: corjendo em ~ual!.
aperte e segure os •

C. Logo aparecerá ,.
fa-chocantel

-à Rômu~alente Ferreira
:~ , . Porto Velho, RO.•..

•, THE INCREDIBLE
CRASH DUMMIES

(Nintendo)
. Seleção de fases: estágios e

mais continues? É fácil: basta aper-
tar o direcional para direita, direita,
cima, esquerda, cima, direita, baixo,
B,' A e select. Prontinho! Você
deve ouvir um som éaracterístico.
Agora escolha 1 ou 2 play
aperte start, para escolhJil
jogar. ,( "

~$a ).,, . '" ,J",
""r ,..""

Game Secret também publicaas dicas do leitor.
Se você tiver um super se§redo, aquela dica
"da hora' ou ainda passwords, não perca
tempo. Escreva para Sigla Edltora, Revista
VIDEOGAME, seção Game Secret: Rua Alice
de Castro, n2 60, São P-aulo.CEP: 04015-903.
Sua dica pode ser publicada..

VIDEOG;I\ME - 39



PIRATARIA I

Achei a revista D+!!
Dá só uma sacada: o
pessoal do Oinho (um
suplemento infantil do
jornal O Estadão, de
Porto Velho, RO) deto-
nou a revista e chupou,
na maior cara dura, a seção Pergunte
aos Feras. Eles nem se deram ao tra-
balho de tirar os nomes dos leitores
das respostas ...

Leonardo P. de Castro
Porto Velho, RO

É isso aí, Leol Valeu otoque ...
Quanto ao pessoal do Dinho, sem
comentários ...

COMPRA OU LOCAÇÃO

Olá, tenho algumas dúvidas e
gostaria da ajuda do pessoal aí da
VIDEOGAME. O que é melhor, com-
prar ou alugar cartuchos? Para colocar
CDs de 5 polegadas no- Sega CD é pre-
ciso algum tipo de adaptado r? O game
Silpheed (Mega) já foi lançado? Ele
terá algum chip? Quantos Megabits ele
tem, e qual o fabricante?

Michael K. Matsuo
Itaquaquecetuba, SP

Michael, esta é uma pergunta difí-
cil de responder, pois é muito pes-
soal, não acha? Em todo o caso, a
galera aqui da redação normal-
mente aluga os games, e compra os
cartuchos que realmente arrasam.
Afinal, entre ficar alugando um jogo
que se quer jogar sempre (e gas-
tando a maior nota nisso) e com-
prá-lo, é mais econômico comprá-
10, sem falar que, nesse caso, você
vai poder jogar quando bem enten-
der, sem filas ou esperas na
locadora. De qualquer modo, a
decisão final sempre terá que ser
sua. O Sega CD pode rodar CDs de
3 e 5 polegadas sem qualquer adap-
tador, de acordo com a Tec Toy.
Finalmente, o game Silpheed não
foi lançado para Mega, e não há
previsão para que isso aconteça.
Ele saiu apenas para Sega CD, pela
softhouse Game Arts, e que você
pode conferir nas páginas 42 e 43
de Videogame 34.

40 - VIDEOGAME

Videogame faz escola!!

CD-ROM
Já que o CD-ROM pode aumentar a

capacidade de processamento do
Mega Drive, por que não lançam um
CD-Rom para os consoles de 8 bits?
Talvez eles ficassem comparáveis aos
consoles de 16 bits.

Gilson Paulo da Conceição
Nova Iguaçu, RJ

Paulo, o console Turbo Duo, fabri-
cado pela TTI, é um console de 8 bits
com CD-ROM acoplado. Realmente
sua capacidade de processamento é
maior do que a de um console de 8
bits, mas esse console possui um
chip gráfico (que processa as ima-
gens) de 16 bits, daí a boa qualidade
dos gráficos. Os outros consoles de
8 bits existentes no mercado são
bastante simples, e um CD ROM que
melhorasse sua capacidade de
processamento e velocidade
acabaria se tornando muito caro, de
maneira que não traria vantagem
nenhuma para o consumidor. Por
isso não é lançado.

PIRATARIA 11

Tenho algumas dúvidas
e sugestões. Por que
VIDEOGAME não compra
os cartuchos que são pu-
blicados no Paraquai?
Eles são mais baratos e
mais recentes do que os
lançados aqui. E por que

vocês não incluem jogos de computa-
dores PC, Neo Geo e Arcade na revista?
Finalmente, imploro: será que dá para o
Lig voltar às páginas de index?

Carlos Eduardo T. Bueno
Poá, RS

Carlos, não compramos esses car-
tuchos "paraguaios" simplesmente
porque eles são piratas. Somos radi-
calmente contra essa turma, uma vez
que eles desrespeitam o trabalho de
muita gente legal, que leva mais de
um ano para criar um game. O pirata
simplesmente copia, sem o menor
escrúpulo e em apenas 5 minutos, to-
do esse trabalho, sem pagar nenhum
tipo de direito aos criadores dos
jogos. Aliás, a carta do Leo pode dar
um exemplo de como é isso ... Quanto
aos jogos dos sistemas que você
mencionou, VIDEOGAME publica
todos o lançamentos importantes. Vo-
cê deve ter acompanhado Fatal Fury,
Art of Fighting e Samurai Shodown,
para Neo Geo, Fatal Fury Special,
Virtua Racing (Arcade) e, nesta
edição, Maniac Mansion 2: Day Df The
Tentacle (PC), só para citar alguns
exemplos. Finalmente, o Lig não volta
ao Index porque o Alexandre, seu cri-
ador, está morando no Japão. Uma
penal

ASSISTÊNCIA TÉCNICA

Alô, galera da VIDEOGAME! Tenho
um Super Famicom, japonês, e gostaria
de saber se vou ter assistência técnica
autorizada para este console.

Edison J. Vicentin
Vinhedo, SP

Fique sossegado, Edison. A Play-
tronic vai dar assistência para todos
os consoles fabricados pela Nintendo,
como o Super Nintendo ou o Super
Famicom (japonês) a partir da metade
do primeiro semestre de 1994, através
da sua rede autorizada. Quem garante
é a própria Playtronic.



LANÇAMENTO

Olá! Gostaria de saber quando vai
ser lançado o game Samurai Shodown
para o Super Nintendo.

Márcio C. Padilha
Rio de Janeiro, RJ.

Olha, Márcio, segundo infor-
mações da Playtronic a previsão
para o lançamento deste cartucho é
para este semestre ainda. O que se
sabe de concreto, por enquanto, é
que ele deverá sair pela softhouse
Takara! Agora é aguardar...

VIDEOGAME agora radicalizou de vez!! Todo mês publi-
caremos na seção GAME RADICAL os melhores dese-
nhos dos leitores. Participe! Radicalize! Detone sua
imaginação e mande sua arte para a seção GAME
RADICAL, Rua Alice de Castro, 60, Vila Mariana, CEP
04015-903, São Paulo. Sr Só podia ser VIDEOGAME!!!

MATRIZ: Av. Washington Luíz, 2796 - SP/SP - CEP 04662-003 - Sto Amara - Fone:{011] 246-2099
LOJA 1-Av./ndian6po/is. 3220-SP/SP Fax: [0'1 '7.1 LOJA2-R. B/umenau,439-Jaguaré-SP/SP

CEP04062-OO3 -Fones.[011] 276-2605 / 276-2892 523-4720 CEP05319-020-Fones.[011] 2614425/2614606

c:
01
.~
C
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A união dos feras
Traz para você a mais completa linha de acessórios,

consoles e cartuchos da atualidade

D E

SUPER NINIENDO

José Wagner R. de Alencar
Ceilândia, DF

Renan Shimabukuro
Ponta Grossa, PR

(Nintendd)
~IC

CARTUCHOS SUPER NINTENDO
- Aero t;he Acrobat;
- F-Zero
- Mario is Missing
- St;ar Fax .
- St;reet; Figt;her li
- Super Mario Kesrt:
- Super Mario Ali St;ar
- Super SOGcer
- Tazmania
- The Magical Ouesst:
- \Norld Heroes
~e outros



STREET FIGHTER 11
(Super Nintendo)

Pessoal, fiz a dica para jogar sem
barras de energia, conforme pu-
blicado na edição 32 de VIDEO-
GAME e, depois do primeiro round, o
jogo trava. O que está acontecendo?

Alexandre de Aguiar Parussulu
Serra, ES.

O problema na verdade, Ale-
xandre, está na nacionalidade do
seu cartucho. Esta "travada" logo
após o primeiro round acontece
frequentemente nos cartuchos
americanos e nacionais. No car-
tucho japonês só às vezes. Varia
de cartucho para cartucho. Tente
repetir a dica em cartucho
japonês e você poderá jogar dire-
to sem as barras, falou?

TOP GEAR
(Super Nintendo)

CEBOLlNHA - CL5M554B3BA731;
MAGALI - KXGWPT4FE6JA6C;
ANJINHO - 9JC7YHTXN5EHVL.
Taí, pode jogar com a galera
toda agora, garoto!

THUNDER BLADE
(Master System)

Existe alguma dica para passar
da terceira fase? É aquela do pân-
tano que se parece com game 3D.

Alexandre Guimarães
Recife, PE.

A dica aqui, Alê, é treinar
muito e ter muita habilidade.
Faça movimentos circulares
rápidos e repetidos, por toda a
tela, sempre atirando muito. O
que pode te ajudar também é
usar o continue! Aperte o dire-
cional para baixo, para direita +
botão 2 para ter mais chances
de mudar de fase, ok?

FLASHBACK
(Mega Drive)

AO
BATTLETOADS IN
BATTLEMANIACS
(Super Nintendo)

Como faço para passar da 5a.
fase? Não consigo fazer o "motoci-
clo" do sapo correr mais rápido do
que o do ratinho que vem logo
atrás com uma serra. Help!!

Emerson Carvalho do Amaral
Santo André, SP.

Olha, Emerson, aqui será preci-
so muito treino! Treine bastante
principalmente para fazer bem as
curvas. Aí é que você tem chance
de ganhar tempo para se distan-
ciar do rato. Vire o direcional na
hora certa para acelerar. Para
facilitar as coisas, logo que entrar
nesta fase vá dando pause com o
botão de Start para visualizar bem
para que lado é a curva.

JURASSIC PARK
(Mega Drive)

Queria saber como passar com
Raptor no Centro de Visitantes, na
parte em que ficam dois esquele-
tos de dinossauros e o Dr. Grant
em cima atirando. E como passar
com o Dr. Grant pelo mesmo local.

Thiago A. Euzebio
Aracaju, SE.

Não consigo passar da 4a. fase.
Quando chego lá tem uma porta
fechada impedindo a passagem de
Raptor. E na 2a. fase, com o Dr.
Grant, tem um dinossauro enorme
que acaba me engolindo. De que-
bra, gostaria de saber todos os
passwords do game.

Emival Luiz da Silva Júnior
Brasília, DF.

Nossa! Quantas dúvidas, gale-
ra!!! Bem, vamos lá: na fase final,
tanto com Raptor quanto com
Or. Grant, a tática para vencer o
inimigo é a mesma. Não precisa
chegar perto dele, é só derrubar
os esqueletos de dinossauros so-
bre ele e pronto. Com Or. Grant,

ule no meio dos raptors e atire



4UUL2010; 4a. fase: 6UJU001M;
5a. fase: 8VVVMOLG; 6a. fase:
AVVV90H1; 7a. fase: CUVBSKDI.
Raptor - 2a. fase: 121G0018; 3a.
fase: K21 G0018; 4a. fase:
M21GO01A; 5a. fase: 021G001C.
UFA! Agora dá para acabar, não?

granadas nos esqueletos, ora no
da direita, ora no da esquerda.
Com Raptor basta dar umas pata-
dinhas nas pedras que seguram
os esqueletos. Bico! Para passar
da 2a. fase com Dr. Grant e da 4a.
fase com Raptor é preciso abrir a
porta da saída. Isso fica fácil se
vocês notarem a presença de
uma alavanca perdida em algum
ponto da fase. Acione-a com o
botão de soco do Dr. Grant e com
o botão de patada do Raptor. A
porta de saída se abrirá. Para o
dinossauro não devorá-Io, mar-
que bem de onde ele surge e
passe correndo. Finalmente, os
passwords. Anotem: Dr. Grant -
2a. fase: 2QH3J014; 3a. fase:

NINTENDOPOWER
CLUBE

Aí, leitores da
VIDEOGAME, acaba-
ramsuas preocupa-
ções: surgiu o melhor
clube do planeta, es-
pecializado em NES e
Super NES. Ofere-
cemos carteirinhas,
dicas, promoções e
muito mais. Mande 2
fotos 3X4 e CR$ 200
para Avenida 8, 273,
CEP 14620-000, Orlân-
dia,SP.

WORLDLAND
GAMES

Dicas para Super
NES, Mega, Game
Boy, Game Gear e
Nintendo. Para asso-
ciar-se envie seus
dados e 2 fotos 3X4.
Temos jornal mensal e
daremos prêmios
super especiais para
os primeiros 10
sócios. Escreva para
nós e diga que viu
nosso anúncio na
VIDEOGAME e ganhe
1 revista importada.
Nosso endereço é Rua
Cajueiro, casa 24, Ilha

As cartas desta edição foram respondidas
por Betto D'Elboux e Eduardo Murata.
Para participar, basta escrever à Revista
VIDEOGAME, seção Pergunte Aos Feras.
Rua Alice de Castro, 60, Vila Mariana,
CEP 04015-903,São Paulo, SP. Por
motivos de espa o as cartas podem ser
publicados resumidamente. ~

ClU~ES
No",e: ·~Ãfic. de Castr~~Endereço. - _ -----
dos Bentos, CEP
29104-200, Vila Velha,
ES,alc Humberto.

SNES-MANIA GAME
CLUBE

Faça parte do melhor
clube do mundo,
especializado em
Super NES e Arcades.
Mande 1 foto 3X4,
uma pequena taxa de
CR$ 200 e seus dados
pessoais e você rece-
berá em sua casa sua
carteirinha e uma
revista mensal com
tudo sobre estes
sistemas. Nosso en-
dereço é Rua da
Matriz, 785, casa 3,
CEP 25525-130. São
João de Meriti, RJ.

FIGHTOFTHE
GODS

Você já faz parte do
F.O.T.G.? Não? Então

NOVA
SECAO

I

,
E

MUITO
MAIS

1\deo am,
PIlA

VOCE



11COMPRO
11 ROLOS
11VENDO

ALAGOAS
n Turbo Game - novo na caixa, com-
11I patível Nintendo 60 - 72 pinos, com os
cartuchos Gun-Oec e Yo! Noid, por um
Master System. Aceito contra proposta.
Manoelitto Vasconcelos C. Souza, Rua
Cons. Sebastião Lima, 159, CEP 57602-
080, Palmeira dos índios, AL, fone (082)
421-2154.

BAHIA

ISTRITO FEDERAL
1ft! Atari~600 - semi novo, por apenas
_ CR$ 10 mil. Só faço negócios com
pessoas de Brasília. Oaniel Souza Ponce,
ONM 8 cj F, casa H), Ceilândia Norte, CEP
72000-000, BrasíUa, DF, fone (061) 372-
2279

1ft! Cartucho', de Game Boy - Btlr-Bí
_ Fighter Dragon's Lair e Pac Man.
Vendo também Fatal Fury para Super NES.
Frederico ~rado de Meio, SHIS 0(13, cj 9
casa 10, ,Lago Sul, CDP 716'35-090,
Brasília, O ,fone (061) 248-5155.

a Atari 26 - com 2 controles e 2 cartu-
11I chos, po 2 cartuchos de meu inte-
resse de Super NES. Victor Lorenzetto
Monteiro, Rua do \(intém, 06 ap 1401, CEP
29.000, Vitória, ES one (027) 223-0155
ramal 270 ou 275.

MATO GROSSO DO SUL
1ft! Turbo Game - com 2 controles, 15
_ cartuchos e 1 adaptador. Leonardo

Albuquerque Malta, Rua do Carmo, 410,
Centro, CEP 79380-000, Miranda, MS,
fone (067) 242-1014.

a Controles - 2 Turbo Jet Control e 1
11I fone de ouvido por 2 controles tipo
Turbo Pad para Oynavision 3. Everton
Juliano da Silva, Rua Itaporã, 91, CEP
79150-000, Maracaju, MS, fone (067) 454-
2379

MINAS GERAIS
1ft! Game Boy - com Contra C e Tetris,
_ por CR$ 15 mil. Frederico Azevedo,
Rua 13 de Maio, 70, centro, CEP 38200-
000, Frutal, MG, fone (034) 421-5848.
1ft! Nintendo Americano - completo, com
_ 8 cartuchos icluindo um com 110
jogos, por US$ 350. Thiago Colta da
Fonseca, Av Rui Barbosa, 387 casa 11,
Sta. Terezinha, CEP 36045-910, Juiz de
Fora, MG, fone (032) 224-2447.

1ft! Cartuchos SNE - Mortal Kombat e
_ Super Mario World. Só negoci com
pessoas de BH e região_ Tarcisio Braga,
Rua Mansueto Filizola, jlZ9, Santa Amélia,
CEP 31560-270, Belo Horizonte, MG, fone
(031) 44 -2283.

r.I Top Game VG 9000 - c m 2 contro~s
11I Pro-3 ~ 35 jogos, por um Super NES
com 2 controles. Volto diferença. Tiago
Macedo Sampaio, Av. Ciprillll~LDel Favero
947, Centro, CJ=P38400, Uberlânélla, MG,
fone (034) 236-1267.
1ft! Cartuchos ",ega - Super Monaco GP,
_ Batman, Ot.ack Sho~ Granad
Streets of Rage 1, r US$ 45. Vendo tam-
bém dois controles: r0-2 e Pro-3 por US$
35. Aceito troca. Ro ,igo-Braga Lima, AI.
dos Salgueiros, 30, Jaraguá, CEP 39404-
170, Montes Claros, MG, fone (038) 215-
1602.

Masler ystem 2 - com Alex Kidd na
memória, um cartucho, pistola e 2

controles, por US$ 180. Lucas Simões de
Albuquerque, Rua Costa Rica, 183 ap 01,
Sion, CEP 303,20-030, Belo Horizonte,
MG, fone (031) '86-1974.

_ Altared Beast - por Sonic 2. Troco
também Sonic 2 por OecaR Atack.

Felipe Marin o Gonçalves Rua Bahla, 583
ap 04, Ce tro, CEP }6160-900, Belo
Horizonte MG, fone (031) 226-9678.

Mega,JIrive japonês - semi-nov.o,
pouco uso, dois cartuchos de Master

System (Golden Axe e Jogos de Ver o).
Preços a combinar. Tratar com Alberto,
fone (032) 212-3495, Juiz de Fora, MG.

PARANÁ
S~r Slar Wars - ou Power Moves,
po Super Formation Soccer I ou 11

(MegJ)' ou vendo cada um por CR$ 10 mil.
Tr~tar com Ricardo Antônio Cardoso, fone
(0446) 42-2431, Gualra, R

_ Alarl - com 2 controles, 10 Jugo , 1
carrinho de coptrole remoto e um jogo

Banco Imobiliário dr., por um Nintendo com
2 controles e ~ ou 2 cartuchos. Só negocio
com pessoas de Curitiba. Eriksson, fone
(04.1)'277-1996,Curltlba, PR.

1ft! Cartuchos Mega Orive -Streets of
_ Rage, Sonic, Double Oragon 3, Alest,
M.U.S.H.A., Oesert Strike, Me Kids, Oeadly
Moves, Super 3xl, por US$ 25. Ou troco

tudo mais uma bicicleta por um Super NES
completo em bom estado. Carlos Sérgio,
Rua Caetano Marchezine, 374, Portão,
CEP 81070-110, Curitlba, PR, fone (041)
248-1153.

Genlecom - com Game Genie
en butido, comP!9.tó com livro de

códigos, ambém 1 Atari com 18 jogos,
por Super NES com 2 controles e 1 car
ucho. Mauro Reinaldo Oietric Jr.,.Rur
rasílio Itiberê, 4324 ap 1201, Agua

Verde, CEP 802.40-060, Curitlba, PR
(041) 242-1027.

Super NES - completo com 5 artu-
chos , também Mega Orive çompleto e

10 cartuchos, por um Neo eo completo
com 1 cartucho. Admir Moreira, Rua Juiz
osé de Melto, 651, Centro, CEP 85200-

OOO,~itanga, PR, fone (0427) >16-1381.
r.I Tiny Toon 2 - para NinteniJo, por car-
11I tucho de m'1u interesse Rodrigo
Kirschnick, Rua Alfonso Rube.)alto, 6,
Xaxim, CEP 81710-020, Curltlba, R.

1ft! Master System 11- com 2 con oles e
_ 6 cartuchos, por 'uS$ 250. Leo~ardo
André R. de Oliveira, ;;tua Alcides 1. de
Carvalho, 848 ap 2, GDP 81520-230,
Curitiba, PR.

a Cartuchos Mega Orive - Tiny Tocn e
11I Golden Axe, por Streets of Ra e 11e
Sonic 2. Alex Nishimura, Caixa Postal 45,
CEP 85845-000, Vera Cruz Do Oeste, PR,
fone (0452) 67-1167.
a Mega Orlve - com 1 controle e sem
11I cartuchos e mais uma TV colorida
Philips com o tubo de imagem quimado, por
um videocassete de qualquer marca.
Sebastião Erony Villas Boas NiI, Rua
Tiradentes, 520 Centro, CEP 86840-000,
Faxinal, PR.

1ft! Phantom System - com 119 jogos,
- pistola e dois controles, por apenas
US$ 130. Aceito troca. Alessandro ou
Oaniel, fone (041) 243-2549, Curitiba, PR.

11Master System 11I- com 2 controles e
6 cartuchos, por Mega Orive com 2

controles e 2 cartuchos. Leonardo André R.
de Oliveira, Rua Alcides T. de Carvalho,
848 ap 02, Guabirotuba, CEP 81520-230,
Curitiba, PR.

Preencha todos os dados da ficha abaíxo e envie para a REVISTA VIDEOGAME - SEÇÃO ROLOS & TROCAS,
Rua Alice de Castro, 60, Vila Mariana, CEP 04015-903, São Paulo, SP, O anúncio é grattlito!
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RIO DE JANEIRO
a Console - por CR$ 10 mil, qualquer
••• um desde que em bom estado.
Alexandre B. Araújo, Trav. do Colégio, 43,
Irajá, CEP 21235-290, Rio de Janeiro, RJ.
r.I Master System 11- co 2 cartuchos,
11I óculos 3-D e ~ 1 game na me ória,
mais rádio portátil AM-FM e um carro con-
trole remoto importado, por Mega Orive e
bom estado, com 1 cartucho e 1 controle.
Tratar fone (021) 756-8667, S.. do Meritl,
RJ.

1ft! Master System - completo, com três
- cartuchqs, e mais m Nintendo Sferl-
cano com pistola e 2 cartuchos, po um
Mega Orive cOmSega CJ;).Rodrigo Goulart
da Cunha, Rua Mauricio Rodrigues
Francisco, 136 CEP 26.25 -380 Nova
Iguaçu, RJ, fone (021) 767-2660.

Mega e Phanto - ambos com 12 car-
tuchos, por um computador PC-AT 3

S ou Amiga 600l AndréAlvesJ:!!lre , Rua
Cristais Paulistas, n O, Campo Grande, CEP
23085-420, Rio de janeiro, RJ, fone (021)
316-1574.

Master System 11I- na caixa, com
cartuchos, por Game Gear. Erick de

Sá Noronha, Rua Vereador José Regazzi,
201, Centro GEP 28540-000, Cordo/lro,
RJ.

Master Syslem 11- com 4 controles,
5 cartuchos, 1 óculos 3D e Rapid

Fire por Mega Drive com 2 cartuchos e 1
controle. Marcelo Silva Sousa, R
Washington Luís, 95 sr-oa, Centro, CEP
20230-021, Rio de Janeiro RJ, fon""
(021) 25~-7719.

Mega ri e 11- completo, co 2 con-
troles e cartucho Sonic 2, por US$

170. Marcelo Guedes Pereira, Rua Ibitiuya,
33, Padre Miguel, g;e 21715-400, Rio de
janeiro, RJ, fone (021) 40 _ 626.

Master System 11- em ótimo estado
com Alex Kidd na memóQa, 3 cartu-

chos, uma pistola e dois controles, por US$
150. ~arco Antonio Souza, Est~o
Oend,\ 2030, bl 1, ap 201, Ilha do
Governador, CEP 21911-210, Rio de
Janeiro, RJ, fone P21) 393-7783.

1ft! Phantom System - completo com 13
_ cartuchos, sendo um de 4 jogos. José
Luiz Figueiredo, fone (021) 719-1386, Rio
de Janeiro, RJ.

1ft! Cartuchos Mega - Sonic e Streets Of
_ Rage 11,em bom estado e por bom
preço. Eduardo Fontainha, fone (021) 246-
1344, Rio de Janeiro, RJ.

1ft! Game Boy - com 16 cartuchos, todos
_ com manual. Matheus E. Noronha,
Rua Lineu de Paula Machado, 117 ap 102,
Lagoa, CEP 22470-040, Rio de Janeiro,
RJ, fone (021) 286-1241.
a Top Game - por qualquer cartucho de
11I Super NES de meu interesse. Bruno
Carlos Gomes de Bessa, fone (021) 237-
4855, Rio de janeiro, RJ.
r.I Turbo Game - com 2 controles, adap-
11I tador 60-72, 6 cartuchos, revistas
VIOEOGAME de 1 a 32, por um Super
NES. Eduardo, fone (021) 772-4291,
Duque de Caxias, RJ_
r.I Turbo Game - VG 9000, com 1 cartu-
11I cho (Brush Roller), dois controles,
mais um Super Game VG 5600, com 1 con-
trole e 5 cartuchos de múltiplos jogos, por
Mega Orive com 1 controle e 1 cartucho.
Pago a diferença. Mareio Ferreira da Silva,
Ra 02, n. 55, Caixa D'Água, CEP 26300-
000, Queimados, RJ.
a Master System I - com controle e 1
11I cartucho, por Turbo Game com adap-
tador. Oferta igual existe? Carlos, fone
(021) 237-1735, Rio de Janeiro, RJ.
a Toe Jam & Earl - para Mega Orive,
11I com caixa e manual, por Road Rash I
ou 11,Afler Burner 11Power Athlete, Arrow
Flash ou outro de meu interesse, Danielle,
fone (021) 395-1015, Rio de Janeiro, RJ.

1ft! Revistas VIOEOGAME - dos ns. 1 ao
_ 32, em ótimo estado de conservação.
Só vendo a coleção completa. Luiz
Cláudio, fone (021) 372-8205, Rio de
Janeiro, RJ.n Master System 11- com 2 controles e
11I o cartucho Astro Warrior, mais um



skate praticamentesem uso, por um Mega
Drive. Luciano Amaral Oliveira, Rua
Primeira, 1041 fundos, CEP 23510-001,
Santa Cruz, RJ.

• Tlger Heli - Nlntendo, em bom esta-
1J--1iOí:"l,~"'-do, por Double Dragon I ou Metal

Mech. Alexandre Gonçalves da Silva, Av.
I•••__ ~_.;G~etúlio de Moura, 350, Mesquita, CEP

2 235-630,Nova Iguaçu, RJ.

RIO GRANDE DO SUL

Cartuchos de Game Boy - Prince of
Persia, Double Drag I, Supar Mario

and, Turtles I e Pit Fight<l' Sér io
Lorenzon, ~ua Bartolomeu de Gusmão,
339, eEP 92200-700, Canoas, AS, fone
(051)343-4290.

• Pro System 8 - com 2 controles (1
J' rbo), pistola e 1 cartucho com 4

. gos (3 para pistola), por 1 mega com 11-----

controle e 1 cartucho. André Luis Bordim, SÃO PAULO
Rua São Salvador, 419, CEP 94950, .
eachoeirinha, RS. m tIIaster System 11I• seml:novo,com 2

- controles, um turbo e dois cartuchos,m Master System Super eoiiijra~r US$ 100. Tiago Bansi, Av. Euclides
- barbada!Com 5 cartuchos,1 jogo na Miragaia, 744, Jd. Sumaré, CEP 16200-
memória e um controle Super Pad 4. 000, Bi'igüi, SP fone (0186)42-2431.
Marcelo, fone (051) 341-0560, Porto .
Alegre AS • Mega Crive· BOm2 cartuchos(SOnlC

, . e MortalKombal~e 2 vontrolespor um
r.I Cartuchos NES - Super Mario e Super NES com 1 co?trole e se possivel 1
11I Robocop por Karate e Aventur da cartuc o Itair Ale~andre Silva, Av. Pe.
Dynavision.Luis CarlosVieira, Rua Piratini, Vicente Me i10, O '1, Jd. Estér, Osasco,
117,Centro,CEP96750,Butiã, RS. SR,fone (011)704-1940.

r.I Mas er System com 2 controles e • lurbo Game~eom um controle origi-
11I 2 cartuchos por um Nintendo co 1 nal e 2 controlesPro-3com os games
cartucho e 1 controle. Rodrigo Pinheiro Double Dragon, Mike Tyson, Castlevania
da Silva, Rua Pedro Lerbach, 955, CEP Kid, TartarugasNinjae RevolutionHeroes,
93250 Esteio, RS, fone 051) 472- por um Super NES com pelo menos 1
2715. ja. o. O loco um desses jogos por
r.I Coulile Cragon 11I. e controle Pro 3 Castlevania 111,Su· er Mario Br~s. 2 ou
11I (Nintendo), pór l'iQy'Toon ou ubsy Battletoads. Eliz aheth, Rua ~orenzo
(SuperNES).Viníci~spaganlSilva,Av, dos Rp~es;,.2 8, V. $, José, CEFl 04837-
Ferrovi~rios, 1242, Na'(,egantes, C6 070, Sao Paulo, SP, Somente egundas
90250-15.0,poá, RS. Terçasfeiras.

m Masler System 11- co 2 conlroles, • Supar NES· com 2.~tfOles e 6 car-
_ Alex Kidd e Ayrton Senna's Super luchos, sendo 3 Q"glOals, por Sega
Monaco GP 11,por US$ 15.0. Gregório GD. Daniel f.one (011) 273-6267, São
Bonollo, R 7 de Setembro, 931 entro, Raulo, SP.
CEP 9930.0-000, Lagoa e.melha, S, • Bazuca Menacer • para Mega Drive,
fone (05'4) 358-1935. com cartuchode 6 jogos, por X-Men,

Dinossaurs for Hire e TMNT - The
HyperstoneHeist. Roberto Mural Alves de
Lima, Rua S. Mateus, 126, Granja Julieta,
CEP04721-020,São Paulo, SP, fone (011)
522-2428.

• CtrtuclioS Nlntendo - Top Gun e
Contra, troco por Slreet Fighler 11.

Angelo Aizzo Jr., Rua do Comércio, 987,
Centro, CEP 89890-000, Iporá, se, fone
(0498)34-1220.

m Dactar ~ com 4 cartuchos, sem i-novo,
_ ótimo preço.Tratar com Aodrigo,fone
(011)949-9736,São Paulo, SP,

m Super NES - completo com 4 cartu-
- chos e adaptado r para cartuchos
japoneses.RobsonChumFuToy, Av. Paes
de Barros, 1252, Moóca,CEP 03114, São
Paulo, SP,fone (011)264-5585,

r.I Master System - com 3 controles, 8
11I cartuchos, pistola Light Phaser, por
Mega Drive com 2 controles e 2 cartu-
chos. Ricardo de Souza costa Lopez, AI.
dos Curiós, 4, Alpes da Cantareira, CEP
07600, Mairiporã, SP, fone (011) 485-
2146.
m Masler System 111- novo,por CR$ 20
_ mil, e três cartuchos, cada um por-
CR$ 5 mil. João Eduardo Pereira dos
Santos, Rua Vasco Cinquini, 70, ap 2D
102,Santana,CEP 02022-130,São Paulo,
SP, fone (011)298-9621.

r.I Cartuchos para Mega Crive - Sonic
11I e Bare Knuckle (2 em 1) e Fantasia
por outros do meu interesse. Ricardo,
fone (011) 270-3736, São Paulo, SP.

r.I Master System 11- com3 controles,5
11I cartuchos e pistola, por Mega Drive
completo. Éverton, fone (0194) 42-2692,
Limeira, SP.
r.I Mega Orlve - com 3 controles (sendo
11I 2 turbo), por SuperNES.Alexandrede
Oliveira Simões, Rua Tereza Maturano
Lagamba, 650, Jd Preso Dutra 111,CEP
14060-740,Ribeirão Preto, SP, fone (016)
622-0212.

r.I Hi-Top Game - com controle,adapta-
11I dor J72 e 4 cartuchos,por um Game
Boy com 5 cartuchos. José Eduardo
Januário Pereira, Av. São João, 590,
Armação, CEP 88315-000, Penha, SC,
fone (0473)45-0539.

SERGIPE
m Master System I - com 3 jogos na
- memória, 3 cartuchos, pistola, óculos
3-D, 4 controles sendo 1 PRO e outro
TPC, 29 revistas de videogame e o Show
de Mágicas do Gugu I, 11,111por CR$ 45
mil. Mary Ann, fone (079) 222-4712,
Aracaju, SE.
m Super NES - Compact ou completo,
- com Street Fighter 11ou Super Mario
World. Compro também o cart Super
Ghouls'n Ghosts.FernandoPereiraM. dos
Santos, Av. José da Cunha, 462, Centro,
CEP 49510-000, Frei Prado, SE, fone
(079)447-1156.

,-
Roias & Trocas é um serviço gratuito prestado por VIDEOGAME a todos os seus leitores. A Sigla Editora LIda.

não se responsabiliza pelo conteúdo dos anúncios nem pelos negócios eventualmente realizados.

Envie o cheque nominal à
MackColorEtiquetas Adesivas LIda,no

valor correspondente ao número de cartelas
que você deseia, e envie para a

Rua FranciscoMarengo, 339 - Tatuapé
CEP03313-000 - São Paulo - SP.

Obs.: Favor fornecer seus dados completo
para enviarmos os

Adesivos da Copado Mundo 94
Vai. até 28/02/94



SUPER MARIO KART (5) Reinaldo M.F. Best Time - 1'00"88
Mario Circut I dos Santos Best Lap - 0'12"11

DEATH VALLEY Alexandre 1:530.710
RALLY (N) Negreiro Jung

FINAL FIGTH 2 (2) Fred Bugmann 2.745.603

. TAZ-MANIA (5) Fernando Wendt 713.410

SUPER STAR WARS (N) Ricardo Brasil 1.136.000
Lo es

ADDAMS FAMIL Y 11(5) Bruno P. Guerra 84.494.550

MEGA DRIVE
SUPER OFF ROAD (5) Rodrigo Marx 2.870.100

Hollerbach

PIT FIGHTER (2) Equipe Thunder 2.254.680
Game

ALlENS 3 (N) Oionisio Cason 4.283.570
\.

t

TERMINATOR 2 (1) Oaniel Zappe A.J.E. 9.267.300

TAZ-MANIA (N) Oionisio Cason 50.011.640

TMNT 2 THE ARCADE André Silveira 226.060
GAME (5)

VICE: PROJECT Equipe Nes Tendo 961.200
DOOM(5)

TINY TOON (N) Fred Bugmann 1.0Q:j.600

RC PRO-AM (N) Luiz Otávio G.M. 107.887

ROBOCOP 2 (5) Luís Claúdio Moreira 21.876.200

MASTER SYSTEM
THE LUCKY DIME

CAPER (5)

OionísioCason

Rodrigo Marx
Hollerbach

902.550

THE SECRET OF
SHINOBI (5)

Rodrigo Marx
Hollerbach

61.600

SONICTHE
HEDGEHOG (5)

Murilo Ribeiro do
Valle

1.764.800

3.492.600ASTERIX (5)

Uau! Até que enfim! Este mês 6 recordes caíram!! 4 deles estavam "intocáveis" até então. É isso
aí, turma. A briga continua! Só no Master System que nada acontece ... Mas vamos continuar ten-
tando. O número entre parênteses indica quantos meses o escore está na GALERIA sem ser bati-
do. O "N" indica recorde novo. Mande a foto com seu recorde para Rua Alice de Castro, 60, Vila
Mariana, CEP 04015-903, São Paulo/SP, não esquecendo de anotar no verso. seu nome e o sistema
do game e a pontuação. Seja você também um FERA!!!
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DEBULHADOR DE GAMES

Prá debulhar os games e tornar o seu

videogame o máximo, o canal é a linha

SUPER PRO Design super ergonomi-

co e um modelo certo pra cada tipo

de console.

SUPER

PRO:

Compatível

com Super Nintendo *

é o modelo que além dos

6 botões de disparo independentes (A,

B, X, y, L e R) tem 6 chaves seletoras

de turbo com 2 velocidades e chave

de slow-motion.

Chip§doBrasil
A vénda nos grandes mag;qines e lojas especiaJizadas.';..... ,

Veoo'asno Ataca;' : 264.0644

SUPER PRO 2: Compatível com o Me-

ga odve: este é o modelo mais com-

pleto e avançado do mercado. Tem 4
botões de disparo (A, B, C e A +B),
2botões laterais de disparo que podem

ser progra-

m a dos

(em A, B
ou C), 3chaves sele-
toras de turbo e auto-fire
com 2 velocidades para os

botões A, B e Calém da chave seletora

"SPEED" que permite mais 2 veloci-

dades de turbas: chave seletora de

slow-motion e bot~de pause. Obotão

de disparo A +B tem as velocidades

programadas através das chaves sele-

toras independentes.

SUPER PRO 3: Compatível com os vi-
deogames Phanton System ~ VG 9000"
e VG 8oo0~ Dynavision 2" e 3~Hi Top
Geme", Top System" e Handyvision~
Neste modelo você escolhe sua melhor
configuração de jogo, tanto nos 4 bo-
tões de disparo
(2A e 2B) dis-
postos de-
forma cru-
zada, co-
mo nas 4
chaves seletoras de
turbo independentes com 2
velocidades per« cada botão, 2botões
laterais com função de direcional L e
R além das chaves seletoras de progra-
mação que possibilitam o uso deste
joystick nos consoles acima. É só você
programar e aí jogar inclusive nos vi-
deogames dos seus amigos.



Para Mega Drive" e Genesis"

Para Phantom Systems; Hi-Top Gomes e Turbo Game"

Para Master System" e Atari"

"'(\)..,60 pAU CONTJtOt

TPC-5

Para SNES· e Superfamicoms

Para Nintendo Americano (NES*)


