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~_ CODIGO: 001/JNP-1800
o o ' PREGO: US$ 181,00
AQUECEDOR / PREPARADOR DE ARROZ
Panela para o cozimento e aquecimento de
arroz. Capacidade de 1.8 |, o que permite a
AN el preparagdo de 10 xicaras de arroz.
Sy ] VOLTAGEM: 110/220 V.

el e &.%a

CODIGO: 002/CPA-0120
PRECO: US$ 146,00
TEPPANYAKI GRILL

Grill anti-aderente slim que
permite a preparacao de
deliciosos pratos. Um
termostato permite o controle
da temperatura.
VOLTAGEM: somente 110 V

CODIGO: 003/CGS-1200
PREGO: US$ 196,00

GRILL PAN

Grill anti-aderente, dupla altura,
que permite a preparagao de
deliciosos pratos. Um termostato
permite o controle da temperatura.
VOLTAGEM: somente 110 V

Parascris

" CODIGO: 004/PEO-3000

o B " PREGO: US$ 127,00
‘ AQUECEDOR DE AGUA

Recipiente para aquecimento de agua.
Capacidade de 3.0 litros e tempo de
aquecimento entre I5 e 30 minutos. ideal
para a preparag¢ao de cha, café soluvel, etc.
VOLTAGEM: somente 110V

CcODIGO: 005/MWC-1000
PRECO: US$ 62.50
GARRAFA TERMICA
Garrafa térmica em ago-
inoxidavel para o
armazenamento de liquidos
quentes ou frios.
Capacidade de 1.0 litro

O mundo das novidades até

CODIGO: 006/8517

PREGCO: US$ 64,50

RELOGIO IRONMAN

Relogio digital TIMEX com
cronografo, alarme, memoaria para
50 laps e exclusivo sistema
INDIGLO, que permite a leitura
durante a noite sem nenhuma

dificuldade.

CODIGO: 006b/84311
PRECO: US$ 97,00
RELOGIO MAGNUM
Relogio digital TIMEX com |
cronagrafo, alarme, a prova d'agua b i
(200 m) e exclusivo sistema INDIGLO,
que permite a leitura durante a noite
sem nenhuma dificuldade.

L ¥

CODIGO: 006c/66340 4
PREGCO: US$ 36,00 |
MINI ALARME

Mini alarme despertador com o exclusivo

sistema INDIGLO que permite a leitura das 1
horas mesmo na mais profunda escuridao. ]

PRECO: US$ 203,00

PANASONIC CD PLAYER PORTATIL

CD player com design ultra-slim. Até 8 horas
¢ de uso ininterrupto com 2 pilhas alcalinas
pequenas (nao incluidas). amostragem de 8
vezes, com fillro digital de |8 bits e sistema de
2 DAC. Exclusivo sistema XBS. Acompanha
fone de ouvido XBS.

cODIGO: 007/SL-SI50 ‘

CODIGO: 008/RQ-VI54

PRECO: US$ 44,00

PANASONIC STEREO RADIO CASSETE
Toca-fitas auto-reverse com radio AM/FM
e 3 bandas de equalizagao. Fone de
ouvido incluido. Funciona com 2 pithas
pequenas ( ndo incluidas).

CODIGO: 009/RQ-V162

PRECO: US$ 102,00

PANASONIC STEREO RADIO CASSETE
Toca-fitas auto-reserve com radio AM/
FM. Equalizador de 3 bandas e exclusivo
sistema XBS. Seletor de fitas Normal/
CrO2/Metal com DOLBY. Acompanha
fone de ouvido XBS. Funciona com 2
pilhas pequenas ( nao incluidas ).

CODIGO: 010/RX-DT501
PREGO: US$ 544,00
PANASONIC MICRO SYSTEM -
Radio AM/FM, toca-fitas digital

duplo, CD player incluido, com
controle remoto e exclusivo

sistema XBS. Funciona com 10 e
pilhas grandes (nao incluidas) ou
eletricidade (cabo incluido).

VOLTAGEM: somente 110V |
|




CODIGO: 011/SD-BT55P

PREGCO: US$ 373,00

MAQUINA DE FAZER PAO PANASONIC
Produz diversos tipos de paes
automaticamente. O modo rapido permite a
preparagao em apenas 3 horas de pao,

I croissants, doughnuts, pizzas, etc.

CODIGO: 012/NT-855U

PREGO: US$ 97,50

MICRO-FORNO PANASONIC

Forno elétrico com timer, termostato,
e pré-aquecimento. Ideal para assar,
tostar e dourar alimentos.
VOLTAGEM: somente 110V

CODIGO: 013/KX-T4400

PRECO: US$ 319,00

TELEFONE SEM FIO PANASONIC COM
SECRETARIA ELETRONICA

Telefone sem fio com antena em borracha
flexivel, visor de cristal liquido com o numero do
telefone discado. Secretaria eletrénica com duas
fitas, busca remota de recados em telefones tone,
visor de cristal liquido.

VOLTAGEM: somente 110V

CODIGO: 015/RQ-P30

PRECO: US$ 37,00

TOCA-FITA PANASONIC PORTATIL

Tamanho compacto. Auto stop. Inclui fone de ouvido.
Funciona com duas pilhas pequenas (nao incluidas).

CODIGO: 018/WM-FX38

PREGCO: US$ 105,00

WALKMAN SONY

Radio AM/FM stereo com toca-fitas
auto-reverse. Exclusivo sistema
Mega-Bass (2X). Seletor de fitas
Normal/Metal. Inclui fone de
ouvido. Funciona a pilha (ndo

CODIGO: 025/PXJ

PRECO: US$ 35,00

CAFETEIRA TERMICA

Armazena até 1 litro de café por varias horas
sem esfriar. Exclusivo sistema de abertura
evita que o café caia fora da xicara ao ser
servido.

BREVE :

CODIGO: 026/BWP-C700
PRECO: US$ 52,00
GARRAFA TERMICA
Armazena 700 ml de liquidos quentes
ou frios por varias horas. Exclusivo
sistema de fechamento automatico evita
que vocé esquega a garrafa aberta.
Abre e Fecha com apenas um dedo.

LINHA DE INFORMATICA

FPETROPOLLS - RS

Para realizar seus pedidos entre
em contato com a loja LKC mais

proxima de vocé.

LKC SAO PAULO - TATUAPE

R. Apucarana, 1.209 - F: (011) 217-3933 T. Chave
LKC SAO PAULO - MOOCA

R. Oratorio, 1.240 - F: (011) 264-6734

LKC SAO PAULO - BROOKLYN

R. Guararapes, 204 - F: (011) 535-4981

LKC GUARULHOS - SP

R. Bardo de Maua, 716 - F: (011) 209-0537

LKC SAO PAULO - SAO CAETANO DO SUL

R. Amazonas, - F: (011) 441-4192

LKC RIO DE JANEIRO - RJ

R. Cde. de Bonfim, 346 sl 204- F: (021) 228-4040
LKC CURITIBA - PR

R. Visc. de Guarapuava, 5.090 - F: (041) 242-4726
LKC FOZ DO IGUACU - PR

R. Manoel Rodrigues Filho, 5.090 - F: (0455) 22-2969
LKC POUSO ALEGRE - MG

P.A. Shopping, 40 Piso - F: (035) 421-4198

LKC BELEM - PA

Av. Gov. José Malcher, 1.677 - F: (091) 222-4190/1414
LKC SALVADOR - BA

R. Bernardo M. Catharino, 171 - F: (071) 235-5171
LKC MANAUS - AM

Vila Shopping - Lj C/D - F: (092) 611-3856

LKC FORTALEZA -CE

Av. Eng. Santana Jr., 2.828 - F: (085) 234-6763/2545
LKC CAXIAS DO SUL - RS

Shopping Pratavieira, Lj. 27- F: (054) 223-1793

LKC JOINVILLE | - SC (NOVA)

R. Campos Salles, 396 - F: (0474) 33-9149 22-9860/7974 FAX

LKC JOINVILLE Il - SC (NOVA)
Av. Juscelino Kubitschek, 410 - F: (0474) 33-4548

LIKC

|

L
]
IlII||

|
|

FRANCHISING E ABERTURA DE NOVAS LOJAS

Rua Mateus José, 1233 - Tel.: (011) 954-9418
Fax: (011) 954-8392 - SAO PAULO - SP

PRODUTO

CODIGO: 023/HP-48G
PREGCO: US$ 253,00 027/INSLO32 Scanner Logitech 32 com Soft p/ OCR+Indows 234,00
g::;f;ﬁ?fg:ﬂ:&:ﬁﬁssimal e 028/INSLO32CW Scanner Logitech 32 com Soft Catch Word 204,00
A e L solugéé do 029/INSLO256 Scanner Logitech 256 com Soft OCR 305,00
equagdes. Centenas de equagdes pré- 030/IMMCLSB Sound Blaster PRO DE LUXE 238,00
programadas. Excelente para 031/NEFM96/96 Faxmodemn INFORUNNER 9600/9600 73.00
Erfenelne 032/NEFMO96/48 Faxmodem INFORUNNER 9600/4800 64,00
ggé’é%%?;;’]’:gggc 033/CCOMBO Pacote 1 (Mouse + Con. Joystick + 4 disg. 5,25"HD) 69,00
CALGULADORA HP-12C 034/SUDMMF2 Pacote com 40 disquetes Maxell 3,5 64,00
Calculadora Financeira programavel. A 035/SUDMMD2 Pacote com 60 disquetes Maxell 5,25 64,00
mals usada por quem precisa realizar 036/CCOMBO?2 Pacote 2 (Mouse + 30 disq. Maxell 3,5"HD) 64,00
(el los slidsticos o inanomipee. 037/CCOMBO3 Pacote 3 (Mouse + 50 disq. Maxell 5.25"HD) 69,00
038/MMLOAUMAN Placa de Som Logitech AUDIOMAN (Comp. SBP) 210,00
12 039/MMLOVOBL Placa de Som Voice Blaster 137,00
040/MMMCSNT2S Media Concept 2.0T W/ Speaker+Micro 118.00
VO C e 041 /MMMCSNT20 Media Concept 2.0T 98,00




DIVULGAGAO: GLOBOGRAPH

18 Mario And Wario
20 Goof Troop
22 A Lenda de Zelda -
- Um Elo Com o Passado
26 Jurassic Park

28 Robocop Versus
Terminator

32 Jurassic Park

34 Ex-Ranza

36 Strider 11
38 Spider-Man: Return
of the Sinister Six

39 Battletoads - Double
Dragon: The Ultimate
Team

a2 Night Trap.

CAPA CRIAGAO: PAULO AFONSO SOARES
ILUSTRAGAO: DIVULGAGAO

Quando todos achavam saber tudo de
Street Fighter II para Super NES,
VIDEOGAME mostra,nesta edigdo,uma
nova modalidade desse game que tem
sido um dos maiores sucessos:como
retirar da tela a barra de sangue (ou
barra de energia) para lutar sem saber -
no meio da luta- quem estd ganhando.
Mais uma das muitas descobertas feitas
pelos nossos incansdveis pilotos nas
longas jornadas de ‘‘trabalho’’.
Para cada um dos sistemas
VIDEOGAME conta com vdrios
colaboradores. Nessa edi¢do o Jinior
dd as dicas para Night Trap (Sega
CD); o Alexandre mostra os segredos de
Robocop Vs. Terminator, um super
lancamento para o Mega; o Eduardo
fez Mario & Wario e continuou o
(drduo) trabalho de mapear Zelda
(SNES); 0 Mateus detonou Ex-Ranza
(Mega); enfim, em cada texto, na
escolha de cada foto, um dedicado (e
agraddvel) trabalho para que
VIDEOGAME tenha as melhores
informacgaes.

Os leitores mais atentos devem ter
notado que falta um nome na relagio
dos pilotos. E verdade, o Toni, nosso
Supervisor de Jogos. Descoberto pelo
Mdrio Fittipaldi na agora longinqua
edi¢do nimero um, em dezembro de
1990, Toni agora mudou de emprego:
sua paixdo pelo sistema Nintendo fez
com que ele aceitasse um convite da
Playtronic, a Nintendo brasileira. O que
nos enche de orgulho. Afinal, novos e
grandes desafios é tudo o que
VIDEOGAME incentiva, ndo apenas a
todos os seus leitores, mas também aos
nossos colaboradores. Boa sorte, Toni.

Roberto Araiijo

6 Bits

12 Cartas
. 14 Pergunte aos Feras

16 Rolos e Trocas
44 Game Secret

46 Galeria dos Feras




MICRO GENIUS ORIGINAIS JOYSTICK PARA MEGA DRIVE

10-1000 - Controle remoto sem fio de Us$ 70por US$ 48 Joystick Controle Remoto T1J-308K - de Us$ 20 por US$ 11
10-701 - de uss 50 por US$ 38 Protetor para aparelho MEGA DRIVE - de Us$ 7 por US$ 3
10-501 - de Uss 50por US$ 38 Pistola TLG-403 - de Us$ 14 por US$ 8

GOOD BOY - Computer Game - de uss 50 por US$ 33

JOYSTICK PARA MICRO-GENIUS
Joystick Controle Remoto TIJ-307 - de US$ 20 por U S$ 7
Joystick Hiper TJK-305 - de uss 12 por US$ 7




Mario e Sonic falando ale-
mao é uma cena pra la de doi-
dona. Mas essa era a lingua
que os dois mascotes das
rivais Nintendo e Sega falavam
durante a ultima edicao da
Internationale Funkausste-
llung Berlin (IFA ‘93), que
aconteceu entre 27 de agosto
e 25 de setembro em Berlim,
na Alemanha. Esta é a maior
feira de produtos eletrdnicos
voltados para o consumo da
Europa, sendo bastante seme-
lhante a Consumer Elec-
tronics Show, realizada nos
Estados Unidos. E, apesar de
ser uma feira mais voltada para
4udio e video, os videogames
nao foram esquecidos.

Como em todo o mundo,
Sega e Nintendo polarizam o
mercado também na Europa,
mas com algumas diferengas
em relagao ao ja bastante co-
nhecido circuito Estados
Unidos / Japao. No velho mun-
do, as duas empresas também
disputam espago com 0s
games para computador,
sendo que a plataforma Amiga
é bastante forte, principalmente
na Inglaterra. Mas nao se pode
chegar ao exagero de concluir
que a mogada do Velho Mundo
nao se amarre num video-
game. Alias, o que se viu nesta
edicao da IFA ‘93 provou justa-
mente o contrario: tanto o es-
tande da Sega como o da Nin-
tendo estiveram sempre. lo-
tados.

Jurassic Park (Mega): destaque.

FOTOS: DIVULGAGAQ

Lancamentos

A Sega of Europe possui
sede na Inglaterra, pais em
que possui uma grande pene-
tracdo no mercado — bem
maior, alids, que na Alemanha,
pais que sediou a feira. Na
casa de Sonic, os destaques
ficaram por conta do lan-
gamento de Jurassic Park, a
adaptagao do filme de Steven
Spielberg para Mega Drive, e
com o langamento
do Mega' CD I, que.
é 0 Sega CD deles.

Ja na Nintendo,
que tem sede na pro-
pria Alemanha, o des-
taque ficoujporiconta
mesmo do encanador
italiano. O game

A Nintendo atacou de Mario All-Stars.

Super Mario All-Stars, que
reedita os quatro games mais
famosos do personagem no
Nintendo de 8 bits para o
Super Nintendo, foi o mais con-
corrido. Também teve des-
taque o game Star Wings (o
Star Fox deles), que foi o0 game
mais vendido nos Ultimos tem-
pos por la.

Super NES europeu: design japonés.

Curiosidades
Tanto Sega como Nintendo
s6 divulgaram numeros de
participagdo no mercado
alemao. L&, a Sega diz ter
vendido 470 mil Mega Drive,
540 mil Master ,Systemi e
325 mil Game Gear. Os ni-
meros da Nintendo: 4 milhdes
de Game Boy, 700 mil SNES
e 1,5 milhdes de Nintendo 8
bits.

A bazuca Super Scope ‘6,
para o Super NES, nao foi
langada na Alemanha. Wer-
ner Rudolph, porta voz da
Nintendo alema, acredita que
“por causa da histdria de
nosso pais, nossas criangas
nao sao muito ligadas em
armas. Ja nos outros paises
da Europa o acessorio tem
feito muito sucesso”.
Ainda segundo Rudolph, os
games — principalmente os
RPGs — sao traduzidos para
o alemao. “Muitas vezes faze-
mos algumas adaptagées,
principalmente nos games
que trazem informagdes
histéricas, como os RPGs e
Adventures sobre a Idade
Média. Corrigimos nomes e
lugares citados nos softwares
produzidos nos EUA e
Japao”.
O Super Nintendo europeu
é bastante curioso: ele tem o
mesmo design do Super Fa-
micom japonés, mas se
chama Super Nintendo En-
tertainment System, como
nos EUA, e possui o conector
de cartuchos no formato dos
games norte-america-
nos. Oconsole é ain-
da modificado- para
trabalhar com 0 mes-
mo sistema de cores
do pais para o qual se
destina.
Jo Elias, especial para
VIDEOGAME.

A repdrter viajou a Berlim
a convite da CIT - World
Group Travel
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DIGA EXGLUSIVA VIDEOGAME

SEM AS

DE ENERGIA

FOTOS: DAUMER DE GIUL!

A revista VIDEOGAME lan-
gou um desafio para seus lei-
tores na edigao 24. No game
E.V.0. - Search for Eden,
para Super NES, o jogador co-
mega como um inofensivo pei-
xinho primitivo, e deve seguir o
caminho natural da evolugao
até a raca humana. A equipe
de pilotos de VIDEOGAME
evoluiu até os mamiferos, mas
sem conseguir chegar a algo
que sequer se parecesse com

O SEGREDO PA

um homem. O desafio foi justa-
mente esse: quem con-
seguisse chegar até humano
poderia entrar em contato com
a redagao para que a faganha
fosse publicada. Pois &, sete
meses Se passaram e parece
que ninguém conseguiu! Agora
VIDEOGAME "mata a pau” e
mostra, com exclusividade,
qual é o segredo.

Inicialmente partimos da per-
sonagem que terminamos na

EVO: o caminho
da evolugao.

Acredite se quiser.
Pintou novidade no
pedago! O grande
lance agora é tirar as
barras de energia, o
nome dos lutadores
e até o tempo da luta
da tela de Street
Fighter Il. Pela primeira
vez, VIDEOGAME mostra
como  con-
seguir a faga-
nha!

E facil: logo
que ligar o car-
tucho, espere
aparecer a tela
de apresenta-
¢ao. Selecione
Options e
aperte Start.
Vocé entrara
na tela de con-
figuragao das
lutas e do con-
trole. Nesta tela selecione
Exit. O game voltaréd para a
tela de abertura. Agora, é so
vocé repetir esse procedi-
mento por mais 26 vezes
(ao todo, vocé deve entrar e
sair da tela de Options 27

™

Warld Warriar

GAME START

. Va8 BATTLE
» DPTION HODE

vezes) e, em seguida,
escolher a modalidade de
jogo. Dai pra frente é nor-
mal. Quando comegar a
luta, surpresa: o cenario
aparecera limpo, sem nada
escrito — nem mesmo as
barras de energia.

O grande lance é que
vocé nao fica sabendo
quem estd ganhando a Iuta,
o que torna o desafio muito
mais interessante. E essa
manha substitui com vanta-
gens o macete de cobrir as
barras de energia da tela da
TV com fita crepe. Acabou
aquela moleza de ficar s6
se defendendo, esperando
a luta acabar. O jeito é partir
para o pau! Nao perca mais
tempo, nao perca a conta,
nao estrague a sua TV e...
Fight!

Sem as barras de energia, SF Il ganha
lutas mais emocionantes e, de quebra,

o cendrio aparece inteiro na tela.

VIRAR HOMEM

edicao 24, um bode! Agora, o
préximo passo €& evoluir o as-
pecto inteligéncia, mesmo que
isso signifiqgue perder tamanho
e, consequentemente forca.
Passamos entaoc a uma mistu-

- ra de gato e coelho chifrudo.

Um bichinho “inofensive”, po-
rém, mais evoluido que o bode.
Na sequéncia, mudando sua
composigao corporal, atingi-
mos o macaco segurando um
0SSO, que passa a ser sua ar-

ma de defesa, ja que ele é pe-
queno e fraco. Enfim, nova-
mente evoluindo o corpo, nos-
so chimpanzé atinge a forma
humana tao esperada e, de
quebra, armado com um taca-
pe. Evoluindo mais um pou-
quinho, um humano ja grande
e armado de um machado, li-
quida a guestao. Facil, nao?
S6 em VIDEOGAME vocé con-
segue dicas tao quentes e pre-
cisas.
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Virtua Racing: A versio para Mega (ao lado e abaixo)
tem gréaficos mais simples que a verséo arcade
(abaixo e a esquerda), mas promete muita emogao.

Virtua Racing (Sega), no
momento o melhor simulador
de automobilismo para ar-
cades, vai sair para Mega Dri-
ve, em versdo de cartucho.
Claro, a nova versao serd bem
mais simples que a versao de
maquina, mas mantém todas
as boas caracteristicas deste
game de corridas alucinante.
Ainda nao ha data prevista
para o langamento.

Os graficos, por exemplo,
serao bem simplificados (devi-
do a menor definicdo grafica do
Mega Drive), mas continuam
poligonais, o que garante ima-
gens tridimensionais de boa
qualidade e da um grau de
realismo fantastico ao game.
Os pontos de vista também
devem ser os mesmos da ma-
quina: vocé podera dirigir o
carro de dentro, de tras, por ci-
ma e em uma vista de helicop-
tero.

A Unica pergunta que fica é
quanto a velocidade do game.
Quem ja experimentou jogar no
arcade sabe que ela é respon-
savel por toda a emogao. E,
por enquanto, ainda & uma in-
cognita. O jeito & esperar o ga-
me e conferir.

Vem ai um festival de por-
radas para 0 Super Nintendo.
E que a Takara, software-
house japonesa licenciada da
SNK, divulgou as primeiras
imagens do game Fatal Fury 2
para Super NES. O game
chega em dezembro para o
Super Famicom, com lan-
camento previsto para o Super
Nintendo, nos Estados Unidos,
para o ano que vem.

Entre as novidades, Fatal
Fury 2 possui mais lutadores e
uma nova variedade de golpes.
Na primeira versdo langada
para Super Nintendo, Fatal
Fury, haviam so trés lutadores:
os irmaos Terry e Andy Bogard
e Joe Higashi. Os trés feras
lutavam contra a gangue de
Geese Howard, o suposto

assassino dos pais dos irmaos.
Em Fatal Fury 2, a briga con-
tinua, mas agora sao 8 luta-
dores para vocé escolher, e
quatro chefes para enfrentar,
num total de 12 lutadores.

Além dos trés brigbes da
primeira versdo, vocé pode lu-
tar com Big Bear, um grandao
superforte; Kim Kap Hwan, que
possui um chute semelhante
ao facdo do Guile de Street
Fighter 2, Chin Shin Zan, que
tem cara de bobo mas de bobo
ndo tem nada; Jubei Yamada,
um velhinho forte demais para
o tamanho e a idade; e a gatis-
sima Mai Shiranui, com seu
poderoso leque de fogo. Os
oito ainda enfrentam Billy
Kane, Axel Hawk, Laurence e
W. Krauser, o Boss.

ATAL FURY 2 GHEGA

PARA SUPER NES

Fatal Fury 2: sucesso em
arcade chega para Super NES
em dezembro.
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NOVO CONSOLE 8 BITS

A Chips do Brasil esta lan-
cando um novo console, com-
pativel com o sistema Nintendo
8 bits: o Prosystem 8. O con-

-sole, com desenho avancado e

nas cores gelo e chumbo, es-
tara disponivel em duas confi-
guragoes, ambas para o pa-
drao americano, ou seja, para
cartuchos de 72 pinos.

A versao basica, chamada
de Baby pela empresa, traz um
controle Super Pro 8 (com re-
cursos especiais de variacao
de velocidade, tanto para turbo
como para slow motion) e nao
vem com cartucho. Custa o
equivalente a US$ 70. A ver-
sao regular traz dois controles,
cabo RF e fonte AC e custa
USS$ 89. Em ambos os
casos oconsole tem
saida independente
de audio e video,
além da saida paraRF,
permitindo a conexao
direta em um aparelho
de videocassete ou |
mesmo na entrada de
audio e video da TV,
caso ela exista.

PROMOGCAQ
STRIKER GAMES

luuuuupiiiiil E o que vai gri-
tar Funke K. Bademosi quan-
do souber que venceu a Pro-
mogao Striker Games, encarta-
da na edigao no. 29 de VI-
DEOGAME. Pois é, apesar de
uma dura e numerosa concor-
réncia, Funke vai receber em
casa um Super NES, com um
controle, da Striker Games, a

VIDEOGAME -

Bl

mais nova opgao em sistema
de franchising. Parabéns a to-
dos que participaram e, princi-
palmente a Funke, que agora
vai divertir-se muito mais com
o novo console. Valeu, galera!
Continuem participando.

NOVO CONTROLE

A Trauber Eletronica,
primeira fabricante de joysticks
do tipo manche no Brasil e a
unica a incorporar em seus
modelos tipo asa o sistema
slow motion (camara lenta)
com velocidade ajustavel
(tracking), esta lancando o
joystick JOYPLUS | STAN-
DARD, compativel com Atari e
Master System. O novo contro-
le possui formato anatémico e
contatos internos por chapas
metalicas.

CARTUCHOS ORIGINAIS

A galera de Sto. André,
S.Bernardo e S.Caetano tem
na regiao uma boa opcao para
locacao de cartuchos de todos
os sistemas. A Casardo dos
Games (Rua Continental, 162,
Jardim do Mar - Sao Bernardo
do Campo) é campea em
langamentos tanto dos EUA
quanto da terra do Sol
Nascente. E tudo de primeira
linha, com cartuchos, consoles
e acessorios originais, inclusive
para Sega CD, Mega CD e
Neo Geo. A Casarao ainda
estd com uma promogao para
seus socios: diaria-dupla.
Pague um e fique dois dias
com cada cartucho. O telefone
para maiores informagoes é
(011) 458-6900.

DAUMER DE GIULI

eEXPOSITORES
OESTOJOS
O6CARTUCHOS GAME

(Compra * Venda * Troca)

Exposiiores” e

¢ PRECOS ESPECIAIS
PARA REVENDA

| " Mesa P/ com,

ando profissigna)

FEia
Timer
cf auto-regep = Garantiz de 6 m
eses

CENTRAL DISTRIBUIDORA DE FITAS E ACESSORIOS LTDA

Rua Alba 1743 - CEP 04346-000 - V. Sta Catarina - Sao Paulo - SP - Fone:(011) 562-9779 - Fax:(011) 562-8257
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PRESENTE

Parabenizo toda equipe
da revista VIDEOGAME pelo
grandioso trabalho. Nao sou
leitor assiduo de vocés
porgue nem sempre 0 bolso
deixa. Mas sempre que da
compro a revista ou pego
emprestada com amigos.
Sera que vocés da VIDEO-
GAME podem me pre-
sentear com um Super
Nintendo?

Jivago de Almeida Moraes
Rio de Janeiro, RJ

Adoro a VIDEOGAME e 0s jogos que Voces
publicam. Todos os meus amigos tém um
Super Nintendo, menos eu. Peco a vocés da
revista que me déem um console de Super
Nintendo. Nem precisa ser novo.

Carlos E. Baruffi
Blumenau, SC

Infelizmente, Jivago e Carlos, a revista
VIDEOGAME nao pode presentear seus
leitores com consoles. Simplesmente
porque seria impossivel presentear a
todos. Privilegiar alguns leitores, além de
ser uma tremenda sacanagem com 0S ou-
tros, pega muito mal, vocés nao acham?
VIDEOGAME acredita que todos os leitores
devem ter as mesmas oportunidades e,
exatamente por isso, sempre faz pro-
mogdes com consoles abertas a guem
quiser participar, mesmo que nao sejam
leitores habituais da revista. Participando
destas promogdes vocés terdo a chance —
igual a de todos — de ganhar o tao so-
nhado Super Nintendo. Falou?

MEGA DRIVE

O Mega Drive estraga a televisao ou faz ela
ficar com faiscas? O meu pai acha que gasta
muita energia. E verdade?

Petter Simas Fernandes
Santos, SP

De acordo com a Tec Toy, Petter, nem o
Mega Drive e nenhum outro console de
videogame da empresa estragam a TV. A
inica recomendacdo é nao deixar a
imagem pausada por muito tempo, pois
uma imagem fixa na tela pode danificar o
tubo de imagem. Isso vale para qualquer
equipamento ligado a TV, inclusive video-
cassete, camcorder ou microcomputador.
As faiscas a que vocé se refere ndo estdo
relacionadas ao Mega Drive, devendo ser

12 - VIDEOGAME

mesmo um problema no aparelho de TV.
Finalmente, o consumo de energia é muito
pequeno, de apenas 17 W (bem menor do

que uma lampada comum) e esta indicado

na fonte do aparelho. Uma dltima recomen-
dacéo para se economizar energia é nao
esquecer de tirar a fonte da tomada quando
o Mega ndo estiver em uso. OK?

FUTEBOL

Qual o melhor simulador de futebol e o
game de luta mais legal para o Nintendo de 8
bits?

Jefferson L. Cavalcante
Sao Paulo, SP

Jefferson, o simulador de futebol preferi-
do da galera da VIDEOGAME €é o Goal 2, da
norte-americana Jaleco. O game sur-
preende pelos graficos e pela jogabilidade,
principalmente por se tratar de um game de
8 bits. Ja entre os games de luta, a coisa
fica um pouco complicada, pois sao
poucos os langamentos . Na linha de Street
Fighter II, por exemplo (modo de luta ver-
sus), s6 rolou pirataria, portanto desacon-
selhavel. Na linha de games de luta tipo
plataforma (Final Fight Il, por exemplo),
existem trés grandes jogos: Turtles Il - The
Manhattan Project (Konami), publicado em
VIDEOGAME n. 13; Mighty Final Fight
(Capcom), publicado em VIDEQGAME n. 30;
e Battletoads - Double Dragon (Tradewest),
que vocé acompanha na secao Nintendo
desta mesma edigao. Agora, a escolha é
sua!

SEGA

0i, amigos da revista
VIDEOGAME. Sou seu novo
leitor e gostaria de saber por
que os cartuchos Fatal Fury,
Street Fighter Il e Mortal
Kombat, todos para Mega
Drive, ndo sao langados para
Master System. Quero saber
também por que o Master
System ainda nao ganhou um
controle de seis botoes.

Marco Vitor Pinheiro
Osasco, SP

Todos os jogos que vocé citou, Marco,
sio jogos programados por produtoras de
jogos licenciadas pela Sega, e nao pela
propria Sega. Portanto, o langcamento des-
ses jogos para 0 Master depende dos inte-
resses comerciais das empresas licenci-
adas. O Master System néo é mais fabrica-
do nos EUA, e como esses jogos sao desti-
nados ao mercado norte-americano, eles
acabaram nao sendo lancados para esse
censole. Apenas Mortal Kombat foi lancado
para o Game Gear e, por isso mesmo, héa
chances de que ele seja langado para
Master System — o que nao significa que
isso realmente acontecera. Quanto ao con-
trole de seis botdes, nao ha nenhuma pre-
visao de langamento para o Master, mesmo
porque ainda nao ha nenhum game gue
precise de tantos bhotdes. Néo se esquega,
Marco, o Master System, apesar de contar
com excelentes games, ainda é um console
de 8 bits.

STREET FIGHTER Il

Existe alguma verséo de Street Fighter Il
para PC? Por que vocés nao publicam?

Ronaldo J. Marques
Curitiba, PR

Existir, existe, Ronaldo. Mas ainda é uma
versao experimental, produzida por uma
softwarehouse japonesa, e que teve algu-
mas copias experimentais distribuidas. 0
caso é que o jogo nao ficou
bom. Ele tem golpes limitados,
os graficos nao estao legais e,
ainda por cima, a movimen-
tacao dos personagens ficou
bastante lenta, prejudicando
muito a jogabilidade. Exatamen-
te por isso o langcamento néo
foi muito divulgado. O melhor &
esperar novas versoes, que, no
caso de games para computa-
dores, nao costumam demorar.
Respondido?
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FIGHT OF THE GODS

Faca parte do Clube Fight
Of The Gods e acabe com
seus grilos nos games para
PC, Super Nintendo, Mega
Drive e Game Gear. Escreva
para rua Rolando Rolem-
berg, 31, CEP 13.560-360,
Sao Carlos, SP e envie CR$
30 mensais e mais duas
fotos 3x4. Assim vocé rece-
bera em sua casa o jornal-
zinho e a carteira do clube.

STAR GAMES CLUBE

O Star Games Club ofe-
rece manhas e passwords de

games dos sistemas Super

Nintendo, Nintendo, Mega

Drive e Master System. O

clube tem também um jornal
bimensal e carteirinha. Rua
Maranhao, 1423, apto 11-B,
Agua Verde, CEP: 80610-
001, Curitiba, PR. Nao

esqueca de enviar CR$ 25 e
trés selos. : :

SNAKE'S GLUB; -
Vocé quer ser nosso socio

e receber em casa um jor-
nalzinho com dicas de
games para Neo Geo, Mega

Drive, Master System, Super

Nintendo e Nintendo? Mande

 uma carta para rua Quinzi-

nho da Cunha, 42, CEP
17890-000, Junqueirépolis,

' SP. Inclua no envelope duas
fotos 3x4, US$ 0,40 todos os
meses, sua data de nasci-
'mento e qualo seu console.

Fle GAMES CLUB 4

mteressad@s em comprar e

Suas dividas nos sis-
‘temas Mega Drive, Master
System e Super Nintendo
~ chegaram ao fim com o Fllnt :
~ Games Club. Nés anunci-
‘amos dicas e ainda s6cios

cartuchos. O

vender
endereco do Flint Games
Club é rua Conde D'Eu, 95,
CEP: 16.400-000, Lins, SP..
N&o esquega de mandar o
selo para receber nosso jor-
nalzmho

. _FEHAS Em DicAs CLUB

Para ser socio do Feras
em Dicas Club néo é preciso
gastar dinheiro. Basta enviar

uma carta para rua Pe.

Ladislau Kula, 227, Santo
Indacio, CEP: 82010-210,
Curitiba, PR pedmde dfcas
de _games
) ou Mega Drive.
Mandem ‘também dlca:s dus

Seus games prefendes eum
~ desafios.

selo para receber respesta

do sistema

SPLATTERHOUSE GAME CLUBE

‘Se vocé quer se tornar
mais um socio do nosso
clube, que esta animal e
acompanha todos os passos
dos games de Mega Drive,
mande uma foto 3x4 e mais
CR$ 40 todos os meses para
rua Saldanha Marinho, 46,
CEP: 28.013 - 020, Campos,

' RJ. Fique ligado porque

mensalmente vocé recebera
em sua casa um jornalzinho
explosivo.

PALACE GAME CLUB
Concorra a um controle
turbo TPC-5 para o Super
Nintendo tornando-se nos-

'so0 socio. O enderego do

Palace Game Club é rua
José Bento, 246, Cambuci,

CEP: 01523-030, Sao Pau-
lo, SP. Junto a carta man-
de seus dados pessoais,

uma foto 3x4 e CR3$ 50 e
vocé recebera um jornalzi-
nho com dicas de varios
sistemas, recordes e novos

Av. Washinton Luiz, 2796 - Sdo Paulo - CEP 04662-003
(Préx. Trevo Chacara Flora - Sto. Amaro) - Fone:(011) 246-2099

* Correspondéncias devem ser mandadas para o endereco da Matriz.

LOJA 2

R. Blumenau,439 - esq.c/ R. Teerd - Jaguaré f
CEP 05319-020 - Séo Paulo - SP - (ProX.CEASA) |
Fones:(011) 261-4425 / 261-4606 f

FAX: (011) 523-4720

LOJA1

Av. Indiandpolis, 3220 - Indian6polis - Sdo Paulo
(Pr6x. Metrd Sdo Judas) - CEP 04062
Fone: (011) 276-2605 / 276-2892

MATRIZ




SONIC
THE HEDGEHOG
(Master System)

E ai, galera? Tudo Bem? Gos-
taria de saber onde estao a quinta
e a sexta esmeralda deste game.

Luiz Claudio Cruz Campos
Aracaju, SE.

Aqui vai a localizacao das pre-
ciosas esmeraldas, Luiz! Para
achar a quinta e penultima
esmeralda, vocé deve estar na
quinta fase do segundo nivel.
Dai, é s6 seguir pelo caminho de
cima até o teletransportador. En-
ire nele e vocé dara de cara com
a esmeralda! A sexta esta loca-
lizada na fase 6-2, no nivel Sky
Base. Vocé deve estar no dirigi-
vel. Pule para a esquerda, ten-
tando cair sobre uma plataforma
escondida. Vocé deve acertar a
localizacdo exata dela e, para is-
so, talvez vocé perca algumas
vidas. Uma vez na plataforma
movel, fique parado ate ela te
levar para outras plataformas.

 Continue o caminho pulando
 sobre essas plataformas até

~_encontrar a corrente. Atras dela

esta a sexta esmeralda Sacou?

TINY TOON
(Mega Drive)

faco para passar do ter-
- ultima fase deste

onio Alberto Pires
Sao Paulo, SP

as passagens
" estd atras de

abar com
130 é dos
[ome cuida-
as e acerte
@, apoiando-se
"dar patadas.
1 vocé consegue ter-

minar o game. VIDEOGAME pu-
blicou a estratégia completa
deste game na edicgao 25.

A LENDA DE ZELDA

(Super Nintendo)

Amigos da VIDEOGAME, onde
posso encontrar a flauta do

primeiro mundo deste RPG?
Rui Batista do Nascimento Jr.
Belém, PA.

Vocé primeiro deve conversar
com o bicho que esta sentado
em um toco de arvore, la na flo-
resta do Mundo da Escuridao.
Para chegar até 1a, use o espe-
Iho e depois entre na floresta —
que nao € muito grande.
Encontrando o bicho, ele lhe
dira que vocé deve cavar um
buraco onde deve estar a flauta.
Calma, ele vai te dar a pa! Este
buraco deve ser cavado logo na
parte superior da floresta, no
canto esquerdo.

Ja com a flauta, fale com o
bicho de novo para vocé conti-
nuar a aventura...E nao se
esqueca, VIDEOGAME esta pu-
blicando, desde a edicao 31, di-
cas sensacionais deste grande
lancamento da Playtronic no
Brasil. Acompanhe!

BART VS.

THE SPACE MUTANTS
(Nintendo)

Como fago para pegar as vidas e
as invencibilidades que estao den-
tro das vitrines? E as plaquinhas de
EXIT em cima das portas?
Finalmente, como pego a plaquinha
de cima da planta carnivora?

Fabio Henrique do Nascimento
Taubate, SP.

Para pegar as vidas e a inven-

cibilidade que estao na.vitrine,

~ game € passar por um cara de

basta dar seguidos pulos sobre
ela. O vidro da vitrine se rompe e
vocé consegue as vidas e inven-
cibilidade. Para pegar as placas
de EXIT que estao sobre as por- L
tas, basta subir na moldura dos
quadros ou nas vitrines, pular e
detonar um tiro com a dart gun.
E, finalmente, para pegar a
plaquinha em cima da planta
carnivora, basta pular para cima
dela, atirando no meio do pulo
com a dart gun. Claro, o tiro
deve acertar a plaquinha, senao,
nada feito. Respondido?

SPIDER-MAN

(Mega Drive)

0O maximo gue consigo neste

moto, subir nos prédios e eliminar
um otario que fica voando num tipo
de aeroplano e atirando em mim.
Quando vou tentar prosseguir
aparece um cara que pula de um
lado para o outro e sempre acaba
me detonando. Como ac bar com

mente, vocé vai ter de *e‘n 3
Ah, caso interesse, o
é Venom. Para aca
figue agachado no p
meio. Quando ele a
rapido: vire para a
atire como um lot
comeca a pular de
o ouiro mesmo,
escapar € ficar.
viando. Nem¢

As cartas desta edicdo foram respondidas
por BettoD'Elboux e Luiz Carlos Mazza-
ferro Jonior. )
Para participar, basta escrever a Revista |&
VIDEOGAME, secdo PERGUNTE AOS |
FERAS. Rua Alice de Castro, 60, Vila |
Mariana, CEP 04015-903,5d0 Paulo, SP. |

Por motivos de espaco as cartas podem [
ser publicadas resumidamente.




re

e
ar

DO

lr

AUDIO NEWS * DUAS RODAS
OFICINA MECANICA * VIDEO NEWS
VIDEOGAME * COMPUTER GAMES

%
SIGLA

Todo
més,
para
voceée!

SUPER NINTENDO
NINTENDO

MASTER SISTEM
PHANTOM SISTEM
BIT SISTEM
HI TOP GAME
ATARI CCE
MEGA DRIVE
GENESIS
NEO GEO

Pregos Especiais para oficina,
revendedores e locadoras

* Assisténcia Técnica

Especializada em Video
Games e Acessorios
Nacionais e Importados

* Transcodificagao de Super Nes/Super
Famicom em 2 Horas. Neo Geo,

Nintendo, Mega Drive, Genesis e Master
Sistem em 2 Horas. Garantia de 1 ano.

* Modificamos médulos de RF Super
Famicom e Nintendo japonés para entrar
em canal 3 em 2 Horas.

* Destravamos Nintendo Americano

* Temos modulador de RF para Mega Drive
japonés, transcoder Interno e Externo
para Video Games.

= Kits para limpeza de contatos
de Video Games e Cartuchos.

- Adaptadores para carfuchos.
Super Famicom e Super Nes

ATENDEMOS TODO BRASIL VIA SEDEX'

TECNOFAX

Comeércio e Assisténcia
Técnica Ltda.

R. Sta. Ifigénia, 295

12 Andar - Conj. 114/115
CEP: 01207 - Sao Paulo -S.P.
F.: (011) 222-1471 '
Fone/Fax: (011) 222-9083

AUTORIZADA

Sa0 Paulo/SP - Games e Games, Rua
Guarani, 283 - Tel.: (011) 227-3742

AUTORIZADA (§) ounACaM [@n




[ COMPRO
G ROLOS
K VENDO

BAHIA
Phantom System - com 8 cartuchos
e 1 adaptador, por 4 cartuchos para
Super NES. Robson, fone (071) 377-1784,
Salvador, BA.

Master System - com Alex Kidd na
memdria. Angelo, fone (073) 422-
4026, Vitoria da Conquista, BA.

Memory Game - com 2 controles e
128 jogos na memdria, por Master
System com 1 controle. Cristiano S. de
Santana, Estrada Velha do aeroporto, km.
65, Nova Brasilia, Jd. Real, CEP 4135t
000, Salvador, BA.

Dynavision lll - com 4 ¢
controles/ TPC-1, 6 cartuchi

CEF 44033-520, Feira de Santana, BA.‘

World Of lilusion - para Mega ,

por Power Athletic ou Road F(ash 1 ov
1I. Luiz Amerigo, fone (G‘i"ﬂ 249—23 4
Salvador, BA.

ESPIRITO s_ANTO'-

com 5 marcha,s. por Mega Drive u Super
NES em bom estado. Marcione Teixeira de
Morais, Rua Marcondes de Souza, 8,
Parque Moscose, Centro, CEP 29140-000,
Vitdria, ES.

Dynavision 2 - com 1 controle PRO-4. ;

turbo e 1 eartueho com
Us$ 70. Verley Silva Rot
Cristalina, 9, Central, CEP 2@1691-34
Serra, ES.

£

MINAS GERAIS

Phantom System - com 1 controle

PRO-3 e 5 sartuchos por Super NES.
Carla, fone (031) 227-9007, Belo
Horizonte, MG.

"8l Super Baseball Simulator 1000 -

para Super NES, ou troco por Street
Fighter 2 Turbo também para Super NES.
Flavio, fone (031) 227-1289, Belo
Horizonte, MG.

YAl Poseidon Wars - em 3D, para Master

System, novinho em folha. Sé para
pessoas de Belo Horizonte. Carlos
Eduardo, fone (031) 398-1350, Belo
Horizonte, MG.

"l Hi-Top Game - turbo, com 4 cartu-
chos, por US$ 100. Thiago, fone (031)
332-8467, Belo Horizonte, MG.

[Vl Master System - com 4 cartuchos, 2

controles e 1 pistola. Tudo por US$

200. Fabio, fone (031) 296-5828, Belo
Horizonte, MG.

PARA

Il R Futebol Times - sistema Nintendo,
por Yo Noid ou Turtles-3 ou Wacky

Races, todos do _mesmo sistema. Arley,

fone (038) 561-1923, Paragominas, PA.

PARANA

(7] Master System Il - com 1 pistola Light

Phaser, 2 cartuchos e 1 contrcle.
Alexandre, fone (0422) 23-0481 Ponta
Grossa, PR. 3

Phantom System - com adaptador

para cartucho japonés, pistola e 14
cartuchos (3 para pistola), por US§ 150.
Téo, fone (041) 266-8643, Curitiba, PR.

[Tl Mortal Kombat - sistema Super NES,

E troco os cartuchos Street Fighter Il'e
Star Wars, do mesmo sistg/na, por outros
de meu interesse. Marlon, fone (0442) 36-
1337, Floresta, PR.

‘Revistas de games - 28 revistas por 1
rtuchos de Super NES, de preferén-
ambat. Marco Aurélio, fone
4, Curitiba, SP.

_Fabio, fone (041) 252-0561,
de Curitiba, Curitiba, PR.

4;) ¢ 6 cartuchos na calxa.
Cristiano,

" RIO DE JANEIRO
Master System Il - com 2 controles,
Alex Kidd e Sonic, tudo na caixa, por
US$ 70. Alan, fone (021) 701-9938, Sao
Gongalo, RJ.

Final Fight - para Super NES por

Bubsy, ou Dragon Ball Z, ou Road
Runner I/ll, ou Mortal Kombat ou Tazmania.
Troco também Street Fighter 2 por Ranma
1/2 ou Turtles IV. Jeffersom, fone (021)
761-6979, Belfort Roxo, RJ.

[¢f] Super Soccer - para super NES.
Pago bem. Leonardo, (021) 258-4917,
Rio de Janeiro, RJ.

VAl Phantom System - com 6 cartuchos e
adaptador ou troco por Super NES
com 1 cartucho e 1 controle. Fernando,
fone (021) 259-5791, Rio de Janeiro, RJ.
Atari americano - em NTSC, com 3
controles e 1 cartucho, ou troco por
qualquer cartucho para Super NES. Fabio,
fone (021) 893-7729, Rio de Janeiro, RJ.
Dynavision Il - com 7 cartuchos, 1
controle turbo e adaptador para cartu-
‘chos Phantom System + Game Gear com 2
cartuchos. Tudo par PC 386 com monitor,
winchester e teclado ou Super NES.
Rodrigo Rianelli Lopes, Rua Capitao Sena,
27, Santo Cristo, CEP 20220-240, Rio de
Janeiro, RJ.
[Vl Master System Il - com Alex Kidd na
| meméria, 2 controles & 2 cartuchos,
por US$ 100, Top Game VG-9000 com 1
controle e 7 cartuchos por US$ 120.
Fernando, fone (021) 756-6779, Rio de
Janeiro, Rd.
[Vl Master System Iil - com Alex Kidd na
memodria, 3 controles (1 tipo manche)

“e 7 cartuchos. Tudo por US$ 214. Claudia,

fone (021) 502-5286, Rio deJaneiro, RJ.

ﬂ Master System Il - com 3 cartuchos e
pistola, e Phantom System com 3 car-
tuchos; pistola adaptador. Tudo por
Super NES ou Mega Drive. Herbert, fone
ca21} 605-1673, 4 noite, Sao Gongalo, RJ.
F-22 - para Mega Drive, ou troco por
outro cartuche de meu interesse, do
mesme sistema. Leandro, fone (021) 268-
4659, Rio de Janeiro, RJ.
Monark Ranger - revistas VI-
DEOGAME edigdes 19 a 29 (excetn a
23), Atari com 1 controle e 9 cartuchos, 1
rack para TV e video-cassete @ 1 TV p/b.
Tudo por Super NES Baby, ou Mega Drive
com 2 controles e 1 cartucho. Walter; fone
(021) 567-3854, das 1830'&8 20:00 hs.,
Rio de Janeiro, RJ ar
[l Neo Geo - com 2 cartuchos e 2 con-
troles. Pago bem. Augusto, fone (021)
372-9963, as 18:00 hs., Rio de Janeiro, RJ.
Cartuchos Nintendo 8 bits - diversos
titulos, étimo prego. Raphael, fone
(021) 541-1272, Rio de JaneirXo, RJ.
Y@l Cartuchos para Master System -
Double Dragon, Ghouls’n Ghosts,
Altered Beast e Sonic |. Luiz Francisco,
ne (051) 334-1563, Petrépolis, RJ.
[>) Atari 2600 - e 1 CCE, cada qual com
1 controle e diversos games, 1
méquina fotogréfica, 1 toca-discos, 1 calcu-
ladora, 1 walk-man, 1 mini-game Soccer e
10 revistas de games. Tudo por Super NES
com 2 controles e 1 cartucho. Renato, fone
(021) 772-2759, Duque de C axias, RJ.
Mountain Bike - 15 marchas, pas-
sador importado, raiagao dupla croma-
da e aros de aluminio, por Super NES com
2 cartuchos. Ricardo Fernandes Serra, R.
Autolandia, 325, casa 2, Santa Margarida,
CEP 23066-400, Campo Grande, RJ.

Preencha todos os dados da ficha abaixo e envie para a REVISTA VIDEOGAME - SEGAO ROLOS & TROCAS,
Rua Alice de Castro, 60, Vila Mariana, CEP 04015-903, Sao Paulo, SP. O andncio € gratuito!
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RIO GRANDE DO SUL

Hi-Top Game - com 2 controles, 1 car-

tucho, adaptador 72/60 pincs, por
Master System |, Il ou Ill, com 1 cantrole e
1 cartucho. Roberto César, Rua Francisco
Perotti, 708, Boa Vista, CEP 95082-880,
Caxias do Sul, SP.

SAOQ PAULO

Bonanza Brothers - para Master
System. Vitor, fone (011) 948-3886,
Séo Paulo, SP.

Mega Drive - japonés, com 3 con-

troles {1 PRO-2 turbo) e 3 cartuchos,
por US$ 150. Ernestina, fone (011) 831~
8247, Sao Paulo, SP.

Master System Il - com 2 controles

3 cartuchos + aparelho de som 3 em
1. Tudo por Super NES com 2 controles € 1
cartucho. Leandro, fone (011) 257-1902,
Séao Paulo, SP.

Dynavision Il - com 1 cartucho e 3

controles (1 Turbo Jet Control) e 1
Calpl Cross. Tudo por Super NES ou Super
Famicom. Ailton, fone (011) 297-0327, Sao
Paulo, SP.

Turbo Game - com 2 cartuchos e 2
controles Power Tron para sistema

Atari, por Mega Drive com 1 controle @ 1

cartucho. Anderson, fone (011) 448-2064,
Séo Bernardo do Campo, SP.

HI-Top Game - turbo, com 2 cartuchos

e adaptador, e Od!ssey com 8 cartu-
chos, por Super NES Baby. Eric Lopes
Pedroso, Rua Arcadia Paulistana, 328,
Jardim Nossa Senhora do Carmo, CEP
08280-540, Sdo Paulo, SP.

Phantom System - com 3 controles (1

turbo), Game Genie, adaptador, 5 car-
tuchos e 1 Monark BMX Pantera, por Super
NES completo. Rodrigo, fone (011) 578-
6731, Sao Paulo , SP.

IVl Revistas VIDEOGAME - edigdes do

no. 1 ao 29, exceto as edigdes 2, 10,
18 e 28. Vendo também posters de games.
Cristiano F. Ribeiro de Castro, Rua Conder,
257, V. Padre Manoel da Nébrega, CEP
13060-150, Campinas, SP.

Master System Il - com 1 cartucho, 1

CCE VG-5600, com 9 cartuchos e 1
carrinho de controle remoto. Tudo por
Game Gear com 1 cartucho ou Mega Drive
com 1 controle e 1 cartucho. Luciano, fone
(0152) 63-2704, Boituva, SP.

[Vl Mega Drive - japonés, transcodificado,

com 4 cartuchos, por US$ 200. Vendo
também 30 revistas de games por US$ 10
cada. Cristiano, fone (011) 229-8967, Séao
Paulo, SP. S6 para pessoas de Sao Paulo,

Cartuchos para Master System -

Rambo 3 e Jogos de Veréo, por outros
de meu interesse. Ricardo, fone (011) 270-
3736, Sao Paulo, SP.

Duck Hunt - e Gotha, ambos de pisto-

la, sistema Nintendo, por outros de
meu interesse. Israel, fone (011) 850-8540,
Séo Paulo, SP.

Master System Il - com 1 controle

PRO-1, Alex Kidd na meméria e 4 car-
tuchos. Wilson, fone (011) 265-5287, Séo
Paulo, SP.

Truxton - para Mega Drive, por Road

Rash Il do mesmo sistema. Gustavo
E. Barbosa, Fazenda Nova Fronteira, Caixa
Postal 300, CEP 17800-000, Adamantina,
SP.

Cartuchos de Master System -

Rampage e Super Futebol, por
Batman Returns e The Simpsons. Alvaro
Martins Batista Janior, Rua Cachoeira
Camaledo, 76, Guaianazes, CEP 08472-
260, Sdo Paulo, SP.

Game Gear - em perfeito estado, por

US$ 60. Aceito contra proposta. Erico
Murilo, Rua Henriqueta Salvadore
Giacometti, 283, CEP 04809-100, Séo
Paulo, SP.

R Phantom System - semi-novo, com

adaptador para Nintendo Americano,
com 1 cartucho e pistola com cartucho.
Tudo por Mega Drive. Fabio, fone (0122),
Cagapava, SP

Atenc&o: resuma o anancio e nao deixe de preencher os itens DDD e CEP da sua cidade. Em ANUNCIO margue com

um X se é Rolo, Compra ou Venda.
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v V Super NES Baby - por US$ 150.
Paulo Watanabe, Avenida Brasil, 172,
CEP 08550-000, Po4, SP.
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\Y8 Mega Drive - transodificado, novo,
na caixa, com controle turbo e 4 cartu-
chos. Tudo por US$ 300. Rodrigo Farias da
Silva, Rua Savigni, 412, Vila Alpina, CEP
03203-030, Sao Paulo, SP.

Atari - com 14 cartuchos com 78

jogos. Ou troco por radic AM-FM com
toca-fitas. Germano A. Krause, Estrada
do Atalaia, 313, Jd. Aimirante, CEP 06700-
000, Cotia, SP.

Dynavision 3 - com 4 cartuchos, por

Game Gear com Sonic 2 + 3 cartu-
chos. Jetfferson, Rua Rubens Galvao de
Franga, 266, Ermelino Matarazzo, CEP
03804-010, Sao Paulo, SP.

Tazmania - para Master System.
Renato, fone (011) BB3-0246, apds as
18:00 hs., Sao Paulo, SP.

RPG's para Super NES - The
Legend Of Zelda e Lagoon, ambos na
caixa, com manual. Tratar com Henrique,
fone (011) 273-7388, ramal 234, das 14:00
as 20:00 hs,, Sao Paulo, SP.

Cartuchos para Super NES - Street

Fighter Il @ Super Mario World. Tratar
com Rodrigo, fone (011) 491-7171, Tabodo
da Serra, SP.

Vv Cartuchos para Super NES -

StarFox e Contra Ill, ou troco 1 deles
por Mario Paint. Vitor, fone (011) 535-0218,
Séo Paulo, SP.

Battle Chess - sistema Nintendo, ou

troco pelo cartucho Capitain America
do mesmo sistema. Silvio R. de Faria
Junior, Rua Batista Renzi, 96, Jd. Sao Luiz,
CEP 08675-440, Suzano, SP.

Master System - com 4 cartuchos e

VG-9000T com 1 cartucho. Ou troco
par Mega Drive japonés com 2 cartuchos e
2 controles. Alexandre, fone (011) 437-
4893, Jundiai, SP.

Master System Ill- com 2 controles e 2

cartuchos + 1 fogao industrial. Tudo por
Super NES com 1 cartucho. Leandro, fone
(011) 257-1902, Séo Paulo, SP.

Dynavision Il - com 2 controles, por
Master System. Odete, fone (011)
994-3825, Sao Paulo, SP.

Master System - com 2 controles & 5

cartuchos, por 1 Mountain Bike. Fabio,
fone (011) 259-8522, ramal 579, Séao
Paulo, SP.

Adaptador - de cartuchos Master

System para Mega Drive, 1 controle
tipo arcade para Master e 5 cartuchos para
Mega Drive, Tudo por US$ 80. Raul Jr.,
fone (011) 208-1517, Guarulhos, SP.

[Vl Golden Fighter - e Ultraman, originais

para Super NES, ou troco por Street
Turbo ou Mortal Kombat, do mesmo sis-
tema. Meyer, fone (011) 227-6162, Sao
Paulo, SP.

Mountain Bike - equipada, por Super

NES ou Mega Drive, ambos com 5
cartuchos, Adriano G. do Pinto, Rua Igarai,
298, Vila Ede, CEP 02211-050, Sao Paulo,
SP.

Skate - importado e 1 bola de bas-
quete Topper, por Super NES.
Marcelo, fone (011) 48-2123, Atibaia, SP.

Mega Drive - e os cartuchos Sonic |

e Il para o mesmo sistema e os cartu-
chos Turrican e Street Fighter 2 para Super
NES. Aceito troca. Adalberto, fone (011)
298-2360, Séo Paulo, SP.

Super NES Baby - ou Mega Drive

com 1 controle e 3 cartuchos ou ainda
Super NES completo. José Eduardo, fone
(011) 432-2416, Franco da Rocha, SP.

Turbo Game CCE - -com 2 controles e
2 cartuchos e 1 Game Genie e adapta-
dor para cartuchos de 60 pines. Daniel, fone

(011) 203-6139, S&o Paulo, SP.

Turbo Game VG-9000T - com 2 con-

troles e 1 cartucho, e Master System
com pistola, controle e 11 cartuchos, por
Super NES ou Mega Drive, ambos com 2
controles. Mauricio da Silva G. Janior, Av.
Ibraim:Nobre; 1.564, Pge, Furquim, CEP
19030, Presidente Prudente, SP.

n Phantom System - com 1 controle,
adaptador e cartuchos, por cartuchos
para Mega Drive. Tiago, fone (011) 571-
3954, Sdo Paulo, SP.

[Vl Master System - com 3 cartuchos, 3

jogos'na memdria, pistola e 2 con-

troles. Carlos, fone (0147) 21-2056, Avaré,
SP.

Dactar - com 1 cartucho semi-nove

_timo prego. Jose Carlos, fone (011)

997-0015 (cml.) ou {011) 958-4157 (res.),
Guarulhos, SP.

Cartuchos para Super NES - ou

Super Famicom. Super Aleste, Super
Gheouls'n'Ghosts e Gradius 3. Elcio, fone
(011) 215-8288, Sdo Paulo, SP.

Mega Drive - japonés, semi novo,

com 3 controles (1 PRO-2 turbo) e 3
cartuchos, por US$ 150. Ernestina, fone
(011) 831-8247, Sao Paulo, SP.

Turtles 3 - sistema Nintendo, por

Street Fighter 3 do mesmo sistema.
Adriano de Oliveira Cipriano, Rua Timbiras,
385, Centro, CEP 17600-280, Tupa, SP.

Cartuchos para Super Famicom - F-

Zero, Street Fighter 2, Mickey, Golden
Fighter, Super Mario Kart e outros. Marcos,
fone (011) 881-1435, Sao Paulo, SP.

Nigel Mansell F1 Challenge - para

Super NES, por outro do mesmo sis-
tema e de meu interesse. Paulo Renato
Puppo, Rua Manoel Ferreira Janior, 45,
Pge. S. Joaguim, Tabodo da Serra, SP.

Mega Drive - com 2 controles e 3 car-

tuchos, por Super NES com 2 con-
troles e 2 cartuchos. Luiz Felipe, fone (011)
570-3731, Sao Paulo, SP.

Mega Man 3 - ou Rockman 3, original

e, de preferéncia, com poster. Diogo
Carneiro Alves, Rua Henrique de Morais
Camargo, 214, CEP 06750-000, Taboao
da Serra, SP.

Pistola para Dynavision Il - e 3 car-

tuchos para Nintendo japonés. Aceito
propostas. Cyro, fone (0192) 52-9485,
Campinas, SP.

Micro Genius - sistema Nintendo, 1

adaptador para cartuchos americanos
e 1 controle turbo tipo manche, por 1 TV a
cores de qualquer marca. Fabio, fone (011)
413-6215, Santo André, SP.

Mega Drive - na caixa, baby por US$

100, completo por US$ 128. 1 controle
turbo PRO por US$ 13 e o cartucho Side
Pocket por US$ 15. Fago negocios. Eiji,
fone (011) 563-7980, Sao Paulo, SP.

Sonic | - para Mega Drive por US$
15. Ivaldo, fone (011) 954-4427, Séo
Paulo, SP.

Book Man - sistema Nintendo, por

qualquer cartucho do mesmo sistema
de meu interesse. Armando, fone (011)
717-6571, Santo André, SP.

v Game Genie - para Nintendinho, vem

com livio com mais de 300 cédigos,
por apenas CR$ 5 mil. Daniel, tone (011)
203-6139, Sdo Paulo, SP. S6 para pes-
soas de Sao Paulo.

v Phantom System - com dois con-

troles, um adaptador e trés cartuchos.
Prego & combinar. Falar com Carlos César
(Kallu), fone (011) 917-2606, Sao Paulo,
SP.

anuncios nem pelos negécios eventualmente realizados.

Rolos & Trocas e um servigo gratuito prestado por VIDEOGAME a todos os seus leitores. A Sigla Editora Ltda, nao se responsabiliza pelo contetido dos
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Mario esta vivendo uma nova
aventura. Desta vez ele esta as
voltas com Wario — é isso mesmo:
um Mario de “pernas para o ar”,
bastante parecido com nosso amigo
encanador, s6 que com cara de
invocado. E invocado mesmo! O
cara joga muito sujo. Ele vive
atirando coisas, como barris e
baldes, na cabeg¢a do heréi para
tapar seus olhos. Mario, coitado,
fica totaimente dependente de
vocé, que precisa sacar a melhor
maneira de guia-lo até Luigi. Uma
vez encontrado o irmao, Mario
estara livre da sacanagem do Wario,
e tera terminado a fase. Sacou?
Resumindo, Mario & Wario é um
game de estratégia, bem ao estilo
Lemmings!

BLOCOS

Vocé controla a fada através do mouse.
Ela com sua varinha tem o poder de abrit
e fechar passagens, sempre fazendo uso
dos blocos. A fadinha controla também
Mario. Batendo na cabeca do encanador
com a varinha, ela muda sua direcéo.
Veja como funcionam os blocos.

@

|| sempre que achar necessario

| estes blocos somem apds
|| alguns segundos

esaparecem depois
| de quebrados

| sdo do tipo automatico: somem
| e aparecem o tempo todo

cionando apenas um, todos
-aparecem ou somem

| vocé pode colocélos e tirk-los |

MOUSE

Para resolver os quebra-cabegas, Mario
conta com a ajuda de uma fada, que vai
construindo o caminho até Luigi. E a
tnica maneira de controlar a fadinha é
através do mouse lancado junto com o
cartucho Mario Paint ou comprado como
opcional. O mouse torna o game
bastante &gil, e a brincadeira muito
divertida. Da uma sacada:

Deslizando o mouse: Movimentos da
fada pela tala

Botao esquerdo ou direito: aciona a
varinha de condao

E possivel ainda ajustar a velocidade
com que 0 mouse percorre a tela. Low é
baixa, indicada para principiantes, e High
é alta, para quem ja domina o periférico.

virando estes blocos Mario
anda normalmente

| batendo nestes blocos Mario
| ganha moedas, num maximo

| de 10 por bloco

| impuiso para pular

encostou ja era

levam Mario sempre
para cima

O GAME

Mario And Wario é um game tipo
quebra-cabegas, em que vocé percorre,
num primeiroc momento, 10 mundos. Isto
significa mais de 100 fases. Apos todo
este tormento, uma surpresa: um desafio
final no castelo do vilao, com diversas
fases extras, e desta vez muito mais
dificeis. Haja desafio!
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Vocé pode escolher jogar com a
princesa, a mais lenta, com o Mario, que
nao é rapido nem lento, ou com o Yoshi,
o mais rapido dos trés. A velocidade com
que os personagens se movimentam na
tela é que determina o nivel de
dificuldade: quanto mais rapido, mais
dificil. Na opinido de VIDEOGAME o
melhor é jogar com Mario e com o mouse

no high.

ITENS

uma vida

@ tempo extra

juntando quatro Mario
ganha uma vida

e
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Tipo:
Fabricante:
Meméria:
Fases:
Jogadores:

Dificuldade:
Gréficos:
Musica/Efeitos:
Diversao:

Estratégia
Nintendo

8 Megabits
+de 100

1

NN~

MUNDOS

Mario tem de explorar oito mundos assim
que comega o game. Nestas oito
primeiras fases, vocé deve aproveitar
para juntar o maximo de vidas possivel e
pegar a manha do game - acostumar com
0 mouse e sacar as estratégias.

Apos estes mundos iniciais, Mario
encontra Wario e junto com o inimigo
mais dois mundos, num total de mais de
20 fases. Nesta nova etapa ndo ha
continues e a dificuldade do jogo
aumenta terrivelmente.

Terminadas estas 100 fases, Mario ainda
encontra fases adicionais. Desta vez, no
modo Mario And Wario Extra. Aqui o
encanador ja nao precisa mais se
preocupar com o chato do Wario, mas em
compensacao a dificuldade é absurda e
néo ha continues.




Tipo: Aventura
Fabricante: Capcom
Memédria: Nao fornecida
Fases:
Jogadores:

Dificuldade:
Gréficos:
Musica/Efeitos:
Diversao:

Desvie das bombas que os
inimigos jogam pra cima de
vocé. Assim que as bombas
tocarem o chéo, pegue-as e atire
de volta nos inimigos. Vale jogar
0s barris também.

nggsfgse Quinta fase
Sobre os T G
troncos das . rrrrroocifdddda
arvores, duas - ' ==
centopéias
gigantes
atacam
Pateta e
Max. Escapar
e facil: como andam pelo mesmo O sosia de Jodo Bafo de Onga,
tronco, sem mudar de direcéo, fique & o Ultimo inimigo do game.
sempre sobre um cruza- Quando ele vira furacao, desvie
mento para ndo ficar encurralado e das bombas que ele atira. Em
poder desviar. Para acabar com seguida, pegue-as e detone com
elas, espere pelo terremoto. ele e tome muito cuidado quande
Na sequéncia, pegue uma das ele chamar seus capangas.
pedras que cairam e atire nas Desvie deles e use as bombas.
Lembre-se que, para pegar os centopéias, assim que elas apareceremM\ Quando Bafo Cover atirar, ndo ha

barris, Pateta tem de esperar com f remedio: fuja para escapar.
os bracos levantados. 4 -
Dois esqueletos atiram ossos nos R T T ————
dois herois. Desvie deles. STACE 5
Quando os ossos pararem de se
mover & a hora certa para pegalos
e atirar de volta nos
Que tal ganhar um monte de  esqueletos. Quando a caveira
itens? Jogue um vaso no dos esqueletos se desprender e
espelho e investir contra os herdis, o jeito é
entre N0 desviar. Vale também atirar
buraco e ossos, quando possivel. . ==
vigs: et PASSWORDS
vl ter oo 27 fase: Banana, rubi, cereja
que ) ’ i * i
reclamar. banana, e .
32 fase: Cereja, rubi, esmeralda,
cereja, banana '
42 fase: Rubi, cereja,
esmeralda, esmeralda, rubi
52 fase: Banana, cereja,
esmeralda, rubi, banana

Pegue os barris que os dois
havaianos estdo atirando em vocé
e ataque no inimigo. Mas fique
esperto para desviar do seu fogo.
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- REGARREGUE AS ENERGIAS
SEM USAR 0 JOYSTIGK.
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e e . G Fabricante: Playtronic
Ma edicio 31 de IDEOGAME YW @0 5/ /1 A\t b W ix e el
| vocé aprendeu o caminho e ol ™, faf\ N | R L : Jogadores:
os truques para salvar Zelda do i S AN | : e .
calabouco e encontrar o primeiro A |
pendante, o pendante da coragem.  TARES)/ 3: L g Msica/Efeitos:
Até ai, tudo bem, mas ainda tem E ) ﬁ, ‘ . Diversao:
muito jogo pela frente! Agora, a i e
missdo sera conseguir mais dois s e/ -
_ pendantes — o pendante da forca e o
_ pendante da sabedoria que, juntos com
o primeiro, ddo a Link todas as forcas
 para conseguir a Master Sword, que o
transformara em um grande guerreiro.

: NIES l = vl e e NI Tipo: RPG/Action
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SEGUNDO PENDANTE
BOSS!




DYNAVISION 3
PARA CADA TIPO
DE PAI.
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A Dynacom apresenta trés versdes do Dynavision 3. Olhe bem ¢ escolha o que mais combina com o
poder de fogo do seu pai. Insista para ganhar o seu ¢, se for preciso, utilize tabelas e grificos. O que vocé
nao pode € ficar sem o videogame de terceira gera¢io compativel Nintendo ™ mais versitil do mercado.

PAI MANIACO

Se o seu pai é do tipo qgue
nao economiza bala para
_ garantir a aventura do
_ filbo, exija 0 Dynavision3
Radical. Avisa o velbo
que ele pode custar mais, mas
faz um estrago muito maior. Faca uma de-
monstracdo ao vivo da Pis -

tola Turbo Flash Gun. Na
saida, peca um sorvete. 3

k‘{ ;

' Dynavision 3 Radical:
e Console Radical com Dual Connector

PAI OK

® *C Sseoseu pai é equilibrado, e encara d
importdncia do videogame na vida do filho
de forma tranquila, seu videogame € o
Dynavision 3 Classic. Diga pro seu pai que
como o proprio nome estd dizendo, s
o Dynavision 3 € o modelo
classico, que tem preco médio
e que vocé ndo vai deixar de
estudar por causa dele. Tente
levd-lo pelo raciocinio.

System (sistema de duplo encaixe pard
cartu chos Nintendo* — 060/72 pinos)

® Saidas separadas de dudio e video
¢ Joystick Turbo Jet Control
® Pistola Turbo Flash Gun
® Fone de ouvido estéreo
® Supercartucho de brinde

L Y INAV IDIUIN ./
O+ COMPLETO VIDEOGAME DE 32 GERACAO

Dynavision 3:

® Console com Dual Connector System (siste-
ma de duplo encaixe para cartuchos
Nintendo™ — 60/72 pinos)

e Saidas separadas de dudio e video

e 2 Joysticks Turbo Jet Control

e Supercartucho de brinde

LY INAV IDIUIN Y

PAI ASSIM, O!

Se o seu pai é assim, 0, 0 nego
cio e insistir. Fale de cara
gue o Dynavision 3 Action

é o videogame mais baralto de
sua categoria. Mostre 0s niimeros:
prove que ele destroi mais por
muito menos. Diga que ele
vem com Joystick Turbo Pad.
Expligque o que ¢ PAD.

Dynavision 3 Action:

® Console Action com Dual Connector System
(sistema de duplo encaixe para cartuchos Nin-
tendo* — 60/72 pinos)

® Saidas separaddas de dudio e video

® Sistema de silenciamento da TV durante a
troca de cartuchos

e Joystick TPC tipo PAD, com design ancto-
mico, seis botoes de tiro (turbo aulomdltico), bo-
tdo exclusivo de tiro A + B, Slow Motion (dimi-
nui a velocidade do jogo) e mini-manche remo-
vivel (para transformar em manche tipo Arca-
de).
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Tipo: Adventure
Fabricante: Ocan
Meméria: 15 Megabits
Fases:
Jogadores:

Dificuldade:
Gréficos:
Musica/Efeitos:
Diversao:

o @omm

bom mesmo! Finalmente os
monstrengos jurassicos
mostraram a gue vieram nos
videogames. De todos os
“Jurassics'’’ que VIDEOGAME
jogou, esta versao para o Super
MES foi a que mais se
aproximou da historia do filme.
E com uma grande vantagem:
graficos muito bonitos e som de
primeira linha. Alias, o som
merece um capitulo a parte. E
que ele incorpora a tecnologia
Dolby Surround, que cria um
efeito tridimensional no som,
fazendo parecer que vocé esta
mesmo no ambiente do jogo.
Jurassic Park € o terceiro game
a usar essa tecnologia, depoisde
Super Turrican e King's Arthur.
Jurassic Park € longo e termina-
lo é um grande desafio. Nada
daquela estoria de detonar
inimigo, mudar de fase, detonar
inimigo, mudar de fase e... sol.
Aqui vocé & o Dr. Grant, o
paleontologo convidado a visitar
ailha do Parque dos
Dinossauros. Quando tudo da
errado e os dinos assumem ©
controle, voceé deve sacar a
melhor maneira de se mandar

— antes de virar rango. Pense,
procure, descubra... enfim, sao
bons momentos de diversao
garantidos!

26 - VIDEOGAME

N&o ha o que discutir: 0 game é

Estas instrugoes também podem
ser obtidas nesses postes,
sempre que achar necessario.
Os postes também funcionam
como saves, ou seja, sempre
que vocé passar perto de um,
automaticamente ele define o
local onde ele esta como ponto
de partida caso vocé perca uma
vida.

Aqui sua principal misséo &
escapar do parque. Para isso, a
cada fase, vocé tera diferentes
missdezinhas. A cada agao
importante que vocé executar,
surge um cartao contendo
recados e instrugoes gue vVocé
deve seguir para ter sucesso na
fase.

FOTOS: DAUMER DE GIULI

MOVIMENTAGAO

Nas fases externas vocé tem visdo por cima,
aquela ja bem conhecida e comum nos games.
Porém, quando o Dr. Grant entra em alguma
sala, uma boa surpresa: visao tridimensional

de primeira pessoa. Confira o zoom!

N&o € animal?




Os computadores contém
informacdes guentes. &
Para conseguir acessa-los,
primeiro ligue o gerador
da foto, que esta

no prédio Nebular.

~Qutro lance legal acontece
quando vocé da uma paradinha
no game! Surge o Mr. DNA's
Dino Trivia (aquele boneguinho

que, no filme, explica como os

2 : . Utilizando os .
cientistas conseguiram reviver o s B
R ; e ‘ computadores EN

os dinos) contando curiosidades - ~ . _ 4N

Sl ey e vocé consegue \ @ 71z 1°
e informagdes sobre o periodo esin o { 2 <83 e
Jurassico e sobre os proprios . : : e T g
7 : R - areas da ilha. E LR
dinossauros. Um pouco de : . T o
cultura e histdria sdo sempre il :

bem-vindos. : - !

Neles tambem €&
ITENS JUIRASSIC Pﬂnﬂ( g possivel se

CAIXA DE MEDICAMENTOS : comunicar com

Restaura toda a energia f RARK-CONTROL - L I~ | seus amigos nos
< momentos de aperto.

COXINHA f;—‘I COHMHUNICATIONS
Restaura parte da energia
ID CARD

Abre portas e computadores

. Por fim é
RMAS PARALISANTES | ,oeqivel organizar

HE . THO

suas acgoes,
} Dardos tranquilizantes _ wHicadnn S
: itens que voce |a 2
{ conseguiu e =
Granada de gds . saber o que i
ainda falta fazer. RN e 2
4
ARMAS DESTRUTIVAS 5
E Bombas giratorias MAPA-VISITOR CENTER
0 1 0
i 12 ANDAR f 22 ANDAR
JOHN HAMMOND'S Lt
[ ID. CARD ~- 1O} 7-— DENNIS NEDRY'S ID. CARD
5 n Tiros simples % 2
S ¢ ALAN GRANT'S :
L‘ | ID.CARD ® =
! — § Ta
| REBOOT + " bR.wWUS
| ABRINDO CAMINHO B s
'. Atirando nesta engrenagem vocé 1
movimenta a plataforma e ® ——
consegue atravessar o rio. 32 ANDAR 2
~ s S ELLIE SATTLER'S | E = ® NIGHT VISION GUGGLES
] ID.CARD =0 4 = © TERMINAL DE COMPUTADOR
: i 5 * [ ELEVADOR
—— SAIDA PARA % ID. CARDS
1°SUB-SOLO [ A OTERRACO | — pORTAS
DOPREDIO | — pORTAS QUE PRECISAR ID. CARD
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RAIO-X

Luta

Tipo:

Fabrcante: Virgin Games
Memdria: Nao fornecida
Fases: 10
Jogadores: 1
Dificuldade: S
Graficos: 9
Musica/Efeitos:  mummmm 8
Diversao: IS 9

Anos apos a invengdo de Robo-
P, o policial cibernético do futu-
ro, a Cyberdine Systems, uma em-
presa especializada em sistemas
de seguranca, desenvolveu um su-
percomputador para controlar um
~ sofisticado sistema de defesa cha-
mado Skynet. Este computador
controla soldados cibernéticos,
_ superfortes e revestidos de pele
 humana - os Terminators, ou exter-
minadores do futuro.
Tamanho-poder s6 poderia dar
confusédo: Skynet e seus soldados
resolvem tomar conta da cidade de
detroit e, légico, do mundo. So-
brou pra vocé. Na pele de Robo-
cop, sua missao sera acabar com
os exterminadores e tamhém com
0 supercomputador Skynet. Maos
a obra!

Missil

1 Missil
teleguiado

i Granadas
1l teleguiadas
it Lanca

‘ chamas

? Laser
pequeno

Laser

Metralhadora

t

¥

i
-

Vida

Procure em todos os cantos da tela as

vidas e itens que estao escondidos.
No topo do prédio tem uma vida.

o

Primeira fase - TRAINER LEVEL
Missao: Evitar os tiros

Inimigo
Derrotar o inimigo de fase é
muito facil. Pule seus tiros e
atague sempre que puder.




Quinta fase WOCP OFNCE
COMPLEX
~ Missdo: Resgatar os funcionarios
da OCP e explodir o escritério

Fase secreta

Logo no inicio da fase, pule dentro
da parede no local da foto. Siga
para a esquerda e entre nesta
porta. Robocop vai ficar escondido.
Ande sempre para a esquerda e

- aperte o direcional para cima.
& 2 Robocop aparece e encontra
mais uma fase secreta lotada de
vidas e itens. Qutro bom lugar para repor vidas perdidas!

INIMIGO i

O ED-209, um robdé superpotente, vai encher o sa
metralhadora, assim o inimigo ja fica desarmado. Semp
no canto da tela, use o cano para mudar de Ia 8

INIMIGO "

b - O tanqgue é o inimigo desta fase. Na préoxima VIDEOGAME, as cinco
;  Para acabar com ele, s6 ha uma ultimas fases de Robocop Versus
g ’ _ maneira: desvie de suas Terminator.

investidas e atire sempre que puder.
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' Caderno de Esportes. Agora todos os dias no JT.
O Caderno de Esportes do JT, além de ser diario, agora traz

também a cobertura de mais de 20 esportes todos os dias.
Do futebol ao beisebol, nada vai escapar a nossa equipe

esportiva. E nem aos nossos leitores. Afinal, nem s6 de
futebol vive o torcedor brasileiro.




A estdria do filme vocé conferiu
no cinema. A do game que voceé
viu em VIDEOGAME 30, € a
mesma: cientistas conseguem
reviver os dinossauros que, a
partir de um certo- momento,
escapam do controle. Na pele
do cientista Dr. Grant, vocé
deve escapar dessas terriveis
criaturas. Vocé pode também
jogar na pele de Raptor, um
veloz e carnivoro dino. Nesse
caso, sua missao € manter-se
vivo. Agora, vocé tem todos

os detalhes e dicas especiais
deste fantdstico game da Sega.

m‘o

: s
sy GRANT  RAPTOR g

Jurassic Park tem som de
6tima qualidade. Além da
musica, todos os efeitos dos
dinos na floresta, todos os
ruidos e até o rugido dessas
feras estdo ai. O segredo? Um
aparelhinho chamado sampler,
que digitaliza sons reais,
colhidos em diversos pantanos
e florestas dos EUA, e os
transforma nos sons que vacé
ouve no cart. A Sega
caprichou..,

PAINEL

Neste painel vocé
confere quantas
vidas tem (n? de
barras) e seu nivel
Bl| de energia (tamanho
da barra). No caso

B de jogar com o Dr.
Grant pode conferir também
que arma esta usando. O

niimero indica a quantidade

de muni¢des para cada arma.

JOBANDO COM
it

L

RAIO-X

Tipo:
Fabricante:
Memobria:
Fases:
Jogadores:

Dificuldade:
Gréficos:

‘| MUsica/Efeitos:

Diversao:

Aventura
Sega/TecToy
16 Megabits
B6/5

1

O~

§
N
N
N
e
.
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Terceira fase: CACHOEI'RA-"

Toy ; .- : ;

ts Quinta fase: CANYON
Cuidado com 0s raptors
assassinos: use bombas

g pesadas para ficar livre deles.

8

9

Neste ponto pule! O bote cai e
vocé se pendura na plataforma.

Quarta fase: ESGOTO

Para fechar os registros de gas,
coloque o direcional para cima.

e vocé consegue

 sextatase: VISITOR CENTER
Alire para cima = e

derrubar a caixa.
Agora & s6 subir
nela: assim fica
facil alcancar a
plataforma.

e i e

Pule bem no meio
dos velociraptors.
Agora, atire
bombas alterna-

- damente em cima
de um e de outro,
de modo que elas
caiam proximo
dos esqueletos.

Desta forma o0s
0SS0S caem em
cima dos monstrinhos
e detonam todos eles.

JOBANDO COM RABTOR

Raptor muda de fase somente quando'éncbntra
Dr Grnt. Figue de olho no cientista: ele indica a saida!




Vocé é o valente piloto do robé Ex-Ranza, uma fantastica arma de guerra
capaz de voar e armada até os dentes. A ma noticia é que sua filha foi
seqiiestrada durante um ataque inimigo contra sua cidade. Sua misséo

; _ ‘ é infiltrar-se nas linhas inimigas, destruir o QG deles e salvar a propria filha.
Fabricante: Gau Entertainment & 2 ¢ A
Meméria: 12 Megabits Nio sera facil, mas VIDEOGAME da as pistas para que vocé tenha sucesso
Fases: 7 nesta jornada. O game é demais e o visual é animal! Veja o porqué...
Jogadores: 1
Dificuldade: WEEEN 8 Comandos
Gréficos: mmm ©
Musica/Efeitos: = 7 Cima - faz o robd voar. A - vira para esquerda e atira.
Diversao: [ 7 s
Baixo - Faz o acoplamento ao B - usa armas especiais.

Robd

monociclo quando o robd : i :
estiver em cima dele. C - vira para direita e atira.

- ARMAS ESPECIAIS
| em—— Cima - faz o desacoplamento. A - vira para esquerda e atira.

Baixo - faz o monaciclo pular B - seleciona arma especial.
(quanto mais tempo segurar

para baixo, mais alto sera o pulo). | € - vira para direita e atira.

Robé no
monociclo

Lanca chamas - curto
alcance e bom poder
de fogo.

Primeiro

estagio

Seu objetivo nesta
fase & destruir

as baterias que
estdo atacando a
cidade e depois 0
robd que comanda

Granada - longo alcance,
bom poder de fogo, mas
s6 para alvos terrestres.

B
Q
@
e
-
o
E
(51}
&
£
(o]
g

o ataque. Para isso fique acoplado ao seu Este animal tem quatro formas
monociclo para seu tiro ficar teleguiado. Isso de ataque. Na primeira e
Laser - longo alcance e | facilita bastante o trabalho. na segunda figue acoplado ao

baixo poder de fogo. monociclo e acerte o ponto
vermelho na frente do inimigo.

Na terceira, saia do monociclo e

BOSS

Para acabar com o robd-chefe sera neces-
séario ter paciéncia. Primeiro de::)%r:?\assuzsdestrua ! fique abaixadq i ché(_).

canhao lanca Levante-se, atire & abalxe-se'
misseis que fica novamente. Na dltima, em pe
8 fente oo tobo em cima do monociclo, alterne

Por fim acople-se os tiros com o lanca chamas

i ey quando ele estiver perto e o tiro

Yy = : normal i .
ﬁﬁ‘ Y e abuse do tiro quando estiver longe

(3]

; Passaro - longo alcance,
; bom poder de fogo e

' ainda persegue 0s
inimigos.

l = seansansensenetsitd {cleguiado para Terceiro estagio
| acertar o ponto fraco do “lata de sardinhas”. Agora uma nave inimiga lancou

geradores de energia para

Plasma - longo alcance,
recarregar suas tropas. Destrua-os

otimo poder de fogo e Segundo esiEgie

i
|
ideal contra os chefoes. Aqui sua misso 6 Lo b gg:: | i
destruir o sistema o desafio
1 de defesa da base com 0.Bos.
\ sub-terrénea inimiga. Para isso use e
} abuse das granadas. Cada vez que acerté-lo fuja do ‘
seu contra ataque. Repita a tatica até destrui-lo.




Quarto esté'gio"

BOSS

Qutro robd
bastardo,
que ataca de
duas formas.

: ; Na primeira Seu inimi o

fique embaixo de seus & G

tentaculos e atire s6 quando ele ggt?ar?sensor
abrir o olho. Vale acertar em Para passar desta fase detone 0s energético
qualguer ponto. Na segunda andréides que estdo pendurados que esta

| desvie-se de suas amebas plasmaticas neste prédio, usando seu laser. encapsulado

a . ?ic%eaoon?ngig(gggs? qie Cduidado e nesta estrutura. Atire e fuja nEL

granadas que eles soltam! quando ele jogar a esfera mortal

em vocé. Repita a tatica uma
b Quinto estagio vez de cada lado dele.

Os canhoes
que correm
nos trilhos
sa0 0s alvos
desta fase.
Acabe com
eles usando
0 passaro.

Sexto estagio

Se liga!
Entre a
quinta e
a sexta

plataforma existe uma arma
secreta. Destruindo os vidros
ela aparece e seu poder s it =
de ataque aumenta!

Agora a encrenca sao as aranhas
mecanicas. Desvie de seus

; : S : sistemas de mira e atire em suas
Esta gigantesca maqguina atira : pernas

bolas de energia em VOCE.
Destrua primeiro o bico da
maquina e depois a esfera azul
gue estd em seu centro. Use o
langa chamas.

& -

E Ultima fase

4 e L BOSS

5 Agui ndo ha inimigos, Saca s6

5 porém voceé tera que _ o urubu
dgsc(:)er :rt: g(;';';? Fjro mecanico gue vocé tem
pBIQG SOSS . UII o que destruir. Para isso
St A e acabe primeiro com sua

2 metralhadora e, logo que ele

soltar suas bolas de energia,
dispare no canhao localizado
abaixo de seu bico.

BIG BOSS
O importante agora €
acertar a cabega deste
galo invocado.
Infelizmente nao ha
uma tatica para acabar
com ele, vale

mesmo a sua habilidade.

para desviar dos Pronto! Sua filha

tiros. Treine esta salva e 0s
bastante. Afinal, a inimigos...
vida da sua que inimigos?

Vocé destruiu

filha esta em jogo!
todos!!!
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JASTER
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RAIO-X

Aventura
Fabricante: Tec Toy
Memoria: 2 Megabits
Fases:
Jogadores:

Dificuldade:
Graficos:
Musica/Efeitos:
Diversao:

Mestre Meio esta de volta. Nao con-
tente em apanhar na primeira
versao de Strider, agora ele ataca
com tudo. E promete acabar com a
graca de Hiryu - leia-se vocé. 0
lance , o sequinte: agora ele deu
uma de esperto e, em vez de
conquistar a Terra, raptou a prince-
sa por quem Hiryu esta apaixonado.
S6 que Hiryu é um Strider, que é
uma tribo guerreira que jurou
defender a Terra de qualquer
invasao. E, como tal, nao vai deixar
barato. Acompanhe as dicas para
acabar com mais este sequestro!

N = \
Jascasc e 1 I ke &

..
Y
-

/ certe as duas chaves com

~ espadadas para que, maisa
frente, o caminho esteja aberto.
Caso contrario, Hiryu ter o

maior trampo para voltar.

Primeira fase -
THE FORBIDDEN FOREST
ORBITAL
Assim que Hiryu |
encontrar o orbital,
: no Iocal da foto,

~ Pule e dé espadadas para acabar com 0
helicoptero. Fique muito esperto com
seus misseis teleguiados: se as orbitais
nao derem conta deles, use a espada
rapidamente.




puder, de preferéncia p
costas do adversario.

4-la, espere uma brecha entre um
missel e outro e pule para detonar
espadadas Da trabalho, mas nao é diflCIl _

iy HERD




ASTER

RAIO-X

Tipo: Aventura
Fabricante: Flying Edge
M: ia: i 53 . 5
il s e O j4 manjado Spider Man: Return of the Sinister Six, que fez muito
Jogadores:

sucesso ha versao para Nintendo 8 bits, agora chega para Master
3 System. Homem Aranha tem de enfrentar os seus seis inimigos
D'fgu;?,adeg mais terriveis, que se aliaram para conquistar o mundo. Electro,
L i Sandman, Mysterio, Vulture, Hobgoblin e Octopus ndo pouparéo
Diversio: esforcos para manter o aracnideo fora da parada.

' ""'Eépé:'re e Yuture :
: €re que o Homem P34 i
desca e ataque-o com Soiissarz - Hobgoblin .
hora certa para acertd-Io é n gSomente as teias podem aca
momento em que ele estj . %no com esse pentelno. Desvie de $433
. ver s
oA Saso contrério o inimigo c?.i‘ig" B investidas e atinja-o Sempr:'ngil:gigo
\ranha. Ande de um lado para possivel. Cuidado porque :
oulro para escapar das bomb . Stira atraveés de sua pranc a s
= 1 voadora também. Use as plata o
mas para escapar e procure $°

pre pelas teias para nao ficar sem
munigao.

3
2
o
=
o
| w
=
=2
=
a
&
o
=
o
o

ULTIMO BOSS!

Octopus € o inimigo final do game.
Espere, embaixo de onde Ocotpus
estd, até que ele desga da platafor-
ma. Assim que o adversério tocar o
chao acerte-o com um Soco.

; Mysterio
E sempre um mistério o
lugar em que Mysterio vai apare-
cer... Entao, o jeito ¢ esperar que
ele surja. Chegue perto e detone Usando esta tatica o inimigo ndo
S0cos. A manha é a mesma de L terd tempo de atirar. Octopus:sobe
.S_an_dman: distancia pequena do - novamente. Repita a operagao até
Inimigo para nao ser atingido por & liquida-lo. Cuidado com seus tentaculos:
suas investidas. o caso eles encostem no Aranha,
o herdi perde energia.

VICTORY!

~




Fabricante: Tradewest
Memoéria: 2 Megabits

PERSONAGENS L

- Vocé pode escolher | S Jogadores:
com qual-des . e

e a : ificuldade:

- cinco personagens Grificos:

+  desejajogar: Musica/Efeitos:

" os irmaos lutadores || et Diversao:

sao mais fortes, i
-enguanto os

sapos ganham i
" narapidez. - - 3 : . ITENS

- % & | invencibilidade

reconstituem
a energia

' uma vida
PRlMEIRA FASE - :
‘ s i TAIL OF THE RATSHJE’ g 5 T s
Itens L RNt e ‘

Quandoa maozmha aparecer -._- ; o
corra de um lado para e eutteaté . iy
quie ela fiqué presa no chaq. Eatee: . ¢
o momento certo para de;tohar uma -

cabegada ou im chme em ca'ma defa

Rash tem a manha de ficar pen-’
durado na borda da have (dire-

. cional para baixo) s6 para pegar 0s
itens que estao de bobeira na late-
ral. Mas cuidado com os inifmigos

er.he derrota log manha
: : quue 1a mesma altura queefe r.
que ficam na parte de cima da e datong cabe@:ad,as sem parar o
nave: eles véo tentar pisar na mao : : = R|d1qulo' 6] bobao nem reage :
do sapo para derruba-lo. Suba rapi- T B R : ity
damente (direcional para cima) e . e 3 e A
vocé estara livre do problema. : =5 - e B Uned € ‘ L e
: oS s R Hy Bl DR . VIDEQGAME - 39




TERCEIRA FASE - ROPES 'N' ROPER

Ak Sempre que esta '

Canhdes Méveis .
| Espere o canhdo parar -
de atirar, agarre-se nele . .- '
| e distribua chutes. ;
Mais um inimigo vencido!

Corda E

S . .=’ . setaaparecer, .aperte. ’
e s obotaoBesegure .<
i CEoie SRR S chegouahorade ‘
"SEGUNDA BREE e T Rash fazer ‘
BLAG ALLEY e v usoda {_:orda. -
ey _Bomba - it ; :

e quue espertq com este smeltinho
* . esquisito..Ele ndo cansa de atirar
- . bombas pra cima de.vocé. O segre-
- do é pegé-las e atirar de volta para
i ele. Seja rapido para pegar asbom- - -
i bas porque elas podem explodir.

3 ETE

-———-L—m s gme _;-bl Vida
e

- ) 1

Rash deve recolher
todos os itens que
forem aparecendo

| quando estiver com
] a moto. A cada dez
‘itens seqguidos, 0 sapo

ganha uma vida extra.

FOTOS DAUMER DE GiULI ~

Alavanca

Rash tem de
pendurar-se no
| cano (botéo A)
para alcangar a ' ' B
alavanca que 2
desliga o campo
eletnco que impede sua passagem. Chute a
+ alavanca e o caminho estara livre para o sapo, -

 Vida .

| Vocé lembra como é

= | possivel conseguir vidas -
| em Battletoads? Aqui é

igualzinho: Fique atirando

0s corvos contra a parede

e apos atirar um mesme

passaro dez vezes, vocé

| ganha uma vida.

B T

“F Moto .
Além de desviar das
- barreiras, Rash deve -
ficar esperto com os
inimigos motoqueiros.
Chutes resolvem
0 problema.

—
ﬂ
Boss - Big Blag

¥ e O Ratao esta louco para: pular
) em cima de vocé. Fique esperto: espere
. | que ele pule, e quando estiver caindo

sivvg”. ' | detone uma cabegada Repita.a operagéo - ;
i e : até liquidd-lo. Mas cuidado
' L ¢ quando Big Blag pular g

fd |
}

pular também e ficar *
dando socds [0 ar para.

sumir da tela. O melhor é ..

antigir o inimigo assim - °.
" que ele aparecer.: ¥ T L

40 : VIDEOGAME = : . . .

Roper édo tlpo nervosmho
E, nervosmho armado é problema'
Cuidado corsua metralhadora.
: ‘Sempre que vocé escutar a sirerte, ;
S aba:xa pbrque ele vai gtirar.Os socos .
*_"sdo a melhor pedida para derrota- lo.
.. Para is§o'Chegue bempertodo.
Gl Mimid'o‘;'e afaque spim pena.




: . s el T NG Vermelhas S E e

- QUINTA FASE - MISSILE MAYHEM *  Sempre queasportgs ... . s ™

: : . e VErMelhas aparecerem, * G5
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Batendo a cabea * [ :
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Inimigos Verdes -
¥ nos lustres, Rash | 9 Boss
| consegue itens ¢ Sejaesperto e poupe Dark Queen

suas forgas. Pule sem

4 . parar e os inimigos
| verdes vao destruir
5 _| um ao outro.

: : [
_y
Chegou a vez de enfrentar a terrivel | i

Boss - Shadow Boss .Dark Queen. Cuidado porque a moga ‘

| Shadow Boss é urﬁ tem o dom de virar fogo. Fique em um | i’
s iNiMigo muito espertinho. dos cantos da tela e pule sempre que ‘

: Ataque 0 COM SOCOS € 5 o fogo chegar perto de VOCE.

| saia rapidamente de perto dele. : Distribua cabecadas | B
=4 0 inimigo vai surpreender Rash quando ela recuperar seus | = £
I com um rasante na forma de . “incriveis” contornos. Nao 5 JE
A porco esp|nho Fu|a ainda para o deixe de pegar ainda os itens | ' , & 4 ; !

| escapar de seus socos. que ela joga. E serd o fim da i

terrivel Rainha- Negra'
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SEGA (D

RAIO-X

: Aventura
Fabricante: SegaTec Toy Ocean
Memoria:  +de 540 Megabytes
Fases: Indefinidas
Jogadores:

Dificuldade:
Graficos:
Musica/Efeitos:
Diversao:

Night Trap € um game bem
diferente. A principal
caracteristica e que suas
imagens foram digitalizadas a

partir de gravacoes em video das

cenas representadas por atores
de carne e 0ss0 e em cenarios
reais. Isso da para o game uma

cara de cinema, bem legal. Mas o

melhor é que vocé participa do

filme: dependendo da sua agao,

a historia vai rolando na tela,
podendo se encaminhar para
finais diferentes ou até mesmo
para um final tragico, caso voce
erre. Imperdwel' :
Claro, tudo isso exige muita
memoria. E exatamente ai que

entra o CD. Gragas a sua grande
capacidade de armazenar dados

— um CD pode guardar até 540
Megabytes, ou cerca de 500
jogos Sonic 2 do Mega — é que

se tornou possivel fazer games

com essa caracteristica. Night
Trap, alias, ocupa 2 CDs. Haja
imagens!

MISSAO

_ Seu trabalho se resume em

acompanhar a movimentac¢ao da
casa pelo circuitode TV e
acionar as armadilhas. Sé que é

; preclso estar monitorando o

cémodo que sera invadido na
hora exata, senao, sera

impossivel aprisionar os Augs. E

ai, tchau, familia Martin. Na casa

estao os Martin (Sr. e Sra Martin,

os filhos Sarah e Jeff e 0
sobrinho Tony) e cinco
convidadas, sendo que uma
delas é Keliy Medd, uma agente
infiltrada da SCAT.

FOTOS: DAUMER DE GIULI

ESTORIA

_ Tudo comega quando cinco
. caras desaparecem nas
proximidades de Lakeshore,
em uma pequena cidade nos
-Estados Unidos. E a policia
acredita que o ultimo lugar em
que estas cinco pessoas
_estiveram foi a propriedade
vinicola do senhor Victor Martin.
Incapaz de resolver o mistério,
a policia resolve apelar para o

- SCAT, um esquadrao especial

_ da Sega. Sobrou...

")_ISLD?, ORANGE . ettt
. HIOORRLAR

Possible S| _mﬁh

llpllni 54 H E m E:

'--:jVoce deve momtorar a casa
_ através de um circuito fechado

de TV. Esta ainda a

- disposicao o controle remoto de
~ armadilhas instaladas nos varios
. cémodos da casa. E, ao sacar

que a propriedade esta sendo
invadida pelos Augs, terriveis
extraterrestres, vocé deve
acionar as armadilhas e
captura-los. Sacou?




Para acionar as armadilhas, existe um codigo de
cor, indicado na tela. A armadilha s6 funciona com

144 o codigo certo. E, para saber qual é o codigo, vocé
Ikl : - — = deve acompanhar os dialogos dos personagens na
Possible =1 casa. Eles indicariao a mudanca da cor — que muda
Captored © _ a cada vez que voceé joga. No comego, uma boiada:
. e o codigo é sempre BLUE (azul).

Vocé pode escolher o comodo da
casa que deseja ver através do
circuito fechado de video. Veja
alguns lugares da casa

exatamente as 00:05.

[ 0453 | lvingReom [ 1T |

Tiving Reom
Bedroom

. 3:’ §
0:05_ BLUE e e e e W

Voceé tem de ficar esperto aos di?logo_s
para sacar a mudanca de codigo.
Antes de indicar a nova cor,

um do personagens vai falar
“... now change the acess code to...”.

ARMADILHAS

0 momento certo para acionar a
armadilha é quando a barra, que
esta do lado direito, chegar a cor
vermelha.
Aperte entao
o botao B
rapidamente
para capturar
os Augs.
Sacou?

ature
os Augs assim que
eles cairem
g?ng;%idﬁaes‘ O GRANDE LANCE!!
Quer matar o game de

£5E
HEH
LER
Bk

FOTOS: DAUMER DE GIULI

NI ESE
fhay |
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£

_ ; primeira? Bico! Para estar
no comodo certo na hora
[EINAIS DIFF‘RENTES certa, é sO seguir a tabela.
Dependendo da sua atuacgao, o game Al b4 toxtos Bstad em
chega em finais diferentes. Se vocé ingl ae pois & em inglés que
deixar de capturar muitos | A oc’é Uk V6los na telo.
Augs, todos os persona- Mas nao se preocupe: a
gens da casa sao elimi- , tradugao esta logo abaixo!
nados, se vocé deixar .. S A
poucos Augs, apenas sua  .: DICIONARIO

% - 1
agente ¢ atacada. A cena _ Hall - corredor
é chocants, acompan
nas fotos. Finalmente, Padin quarto.
‘capturando todos, 7 ‘ Bathroom - banheiro
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Living room - sala de estar

Kitchen - cozinha
Drive Way - garagem
Entry Way - entrada
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BATTLE HODE SELECT

HAICH PLAY
ELIMIRATION

RYU © —— KEN =
— © EHONDA

BLANKA ©
| ——— © DHALSIM

STREET FIGHTER I’
SPECIAL CHAMPION
EDITION
(Mega Drive)

MODO GROUP BATTLE

VIDEOGAME ja mostrou os
golpes dos lutadores de Street
Fighter II' para Mega na edicao 31.
Mas ainda ha muita coisa nova
neste game, principalmente para
quem gosta de jogar no modo ver-
sus. A maior novidade é que agora
€ possivel formar times entre os
lutadores, e competir contra um
outro time formado pelo jogador 2.
Claro, vocé deve estar na opcao
versus para que o modo Group
Battle esteja disponivel.

Pode-se escolher o modo Group
Battle tanto na modalidade Cham-
pion Edition (velocidade tradi-
cional) quanto na Hyper, em que a
velocidade do combate pode ser
aumentada até 10 estrelas.
Selecionando o Group Battle, vo-
cé tera ainda duas opcoes de luta:

_0 Match Play e o Elimination.
Veja agora como eles funcionam!

44 - VIDEOGAME

MATGH PLAY
THE NUMBER OF GHARACTERS

Match Play

O modo Match Play € uma luta
de um time contra o outro, sendo
gue os times formados tém que,
necessariamente, ter o mesmo
numero de |utadores, de 1 até 6. O
numero de lutadores escolhido
determina a quantidade de lutas,
sendo uma para cada lutador de
cada time. Cada luta tem duracao
de apenas 1 round e vence a batal-
ha o jogador que conseguir ganhar
mais lutas. Nesta modalidade é
possivel que o combate termine
empatado.

Se Liga!

BWRepare que a ordem em que os
lutadores forem escolhidos pelos
jogadores na formagao do time
determina a ordem em que esses
lutadores vao entrar no combate.
Ha quem prefira comecar com
aqueles em que se tem mais habili-
dade. Outros jogadores preferem
deixar os melhores para o fim. A
escolha é sual

BNesta modalidade, o jogador 2
tem uma “boiada”; & que ele vai
formar seu time depois do jogador
1, conhecendo entao a ordem

HATOH FLAY

ELIMINATION
THE NUMBER OF GHABRACTERS

‘P i

1 6

escolhida por aquele jogador.
Dessa maneira, fica facil determi-
nar os adversarios. Isso pode ser
uma boa, mas vocé pode preferir,
caso seja o jogador 1, que seu
adversario desconhecga a sua
ordem de formagéo. Ai, o jeito é
manda-lo para fora da sala...
Elimination

No Elimination, ha sé uma luta
de um Unico round. Vocé forma o
seu time com quantos lutadores
quiser, 0 mesmo valendo para o
jogador 2. A luta comega com o0s
dois lutadores escolhidos em
primeiro lugar. Quando um lutador
perde toda a sua energia, imedi-
atamente ele é substituido pelo
segundo lutador do time, que entra
com toda a energia. E assim
sucessivamente, até que so sobre
um lutador no ringue — que, obvia-
mente, é o vencedor. Nesta modal-
idade nao existe empate.

Saca so!

B Os times podem ter nimero
diferente de lutadores, a critério
dos jogadores. Assim, vocé pode
optar por escolher s6 os lutadores
em que vocé é fera.

;
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BIO METAL A
(Super Nintendo)

Selecao de fases: para comecar
jogando em qualquer estagio, logo
que entrar o game, pressione o
direcional/superior esquerda e 0s
botdes A e B simultaneamente. Dé
reset com esses botoes apertados.
Se deu certo vocé ouvira um som
caracteristico. Ai comece 0 jogo
normalmente e, logo na primeira
tela, pause o jogo. Agora basta
pressionar R e L simultaneamente
e escolher a fase em que quer

jogar, com o botao Select. v

Todos os passwords:
Area2-4516110
Area3-6396857
Area4-4249741
Area5-6916079
Area6-7236972
Area7-6609809
Area9-3495242

Bruno Reis Braga

Rio de janeiro, RJ.

(Mega Drive)

Passwords para qualquer fase:
ndo esquente a cabeca com este
game, jogue em gqualquer fase com
estas senhas:

Dr. Grant: 2a. fase - 2QH3J014
3a. fase - 4UUL2010
4a. fase - 6UJUOOTM
5a. fase - 8VVVMOLG
6a. fase - AVVV9OOH1
7a. fase - CUVBSKDI

Raptor: 2a. fase - 121G0018
3a. fase - K21G0018
4a. fase - M21GOO1A
5a. fase - 021G001C

Felipe Garcez da Palma
Santos, SP.

BATMAN RETURNS
(Master System)

Chocante: antes de aparecer 0O
simbolo do herdi-morcego, ha uma
musica de apresentacédo.Neste
momento aperte o direcional para
cima e segure os botoes A e B jun-
tos. Desta forma vocé pode con-
ferir a relagdo completa de todas
as fases e seus respectivos
chefes.

Equipe GamelLand
Paracambi, RJ.

DRAGON’S FURY
(Mega Drive)

Password maluco: que tal
comecar o game com 99 bolas e
mais de 13 milhdes de pontos?
Duca, nao? Anote o codigo para
conseguir esta proeza:

UFELFO78TL

Augusto de Assuncao Santos
Rio de Janeiro, RJ.

JURASSIC PARK A

FOTOS ARQUIVO

SUPER FORMATION
SOCCER I1
(Super Nintendo)

Jogue com o time do fabri-
cante: para jogar com o time da
HUMAN e com todos as carac-
teristicas (chute, velocidade e
passe) no maximo, faca assim:
entre no modo versus, na tela de
escolha de times segure os botdes
R e A e, em seguida, aperte o
botao B. Pronto! Seu time agora
esta imbativel! Para complicar,o
truque pode ser feito nos dois
players, e ai vence quem tiver
mais habilidade, certo?

" SELECT TEAM

AYRTON SENNA’S
SUPER MONACO GP 11
(Master System)

Seja campedao: detone sem
muito esforgo utilizando este pass-
word. Mesmo gque vocé chegue
em ultimo lugar na ultima prova do
campeonato, leva a taca.

QILB-RSFY

Cleverson E. Kramek
Curitiba, PR.

Game Secret também publica as dicas do leitor.
Se vocé tiver um super segredo, aquela dica
"da hora" ou ainda passwords, nao perca
tempo. Escreva para Sigla Editora, Revista
VIDEOGAME segdo Game Secret: Rua Alice
de Castro, n® 80, Sao Paulo, CEP: 04015-903.
Sua dica pode ser publicada.. ' s
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A procura acabou! Finalmente
vocé pode encontrar tudo o
que procura em um so lugar.

Na Wicale vocé tem a sua
disposicdo todos os ultimos
langamentos em jogos,
aparelhos, acessorios e
brinquedos dos mais diversos
tipos. E 0 que é melhor... tudo
com garantia total e com
pessoal treinado para
esclarecer suas davidas. Diga
nao aos produtos "piratas’ e
entre para a turma legal! Veja
abaixo o local mais perto de
vocé e coorrraaa...Estamos te

aguardando.
3 CARTU_CHOS : [ SHOW ROOM * CARTUCHOS
i toinougues R. Henrigue Bernardelli, 113 E?t',‘;,,‘;’s",";n;g';:g,'ggs
+ BRINQUEDOS VENDAS Diversos tipos e modelos

Tel : 267-8577 - Fax: 299-2980 * BRINQUEDOS e BONECAS

LOJAS WICALE: OSASCO - R. Minas Bogasian, 323- SL 1/4 - Tel: 703-8071

SHOPPING CONTINENTAL - Av. Ledao Machado, 100 3-piso LojaS18 - Tel: 819-1241
- REVENDAS: LAPA - R. Pio XI, 656 - CEP 05060-000 - Tel: 831-0444 Estamos cadastrando
« SANTANA - R Voluntarios da Patrla 3229 - CEP 02401-200 - Tel: 950-6329 Revendas em todo 0
- TATUAPE - R. Serra de Japi, 766 - CEP_03309-000 - Tel: 941-9957 Brasil. Informe-se.
- CARRAO - Pga Aurélio Lombarti, 62 - CEP 03445-060 - Tel: 295-1190
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Prd debulhar os games e tornar o seu
videogame o maximo, o canal é a linha
SUPER PRO. Design super ergonormi-
co e um modelo certo pra cada tjpo
ae console.
SUPER
PRO:
Compativel

com Super Ninfendo*
€ 0 modelo que além dos

6 botdes de disparo independentes (A,
B X Y, L e R) tem 6 chaves seletoras
de turbo com 2 velocidades e chave

de slow-motion.

Chips do Brasil
A venda nos grandes magazines e lojas especializadas.
Vendas no Atacad tel: 2640644

SRS HA

SUPER PRO 2: Compativel com o Me-
ga Drive™ este é o modelo mais com-
pleto e avangado do mercado. Tem 4
botoes de disparo (A, B, C e A+B),
2 botoes laterais de disparo que podem
ser progra- T—
mados
(em A, B
ou C), 3 chaves sele-
foras de turbo e auto-fire
com 2 velocidades para os
boioes A, B e C além da chave seletora
“SPEED"” que permite mais 2 veloci-
dades de turbos,; chave seleiora de
slow-rmotion e bofao de pause. O boido
de disparo A +B ftem as velocidades
programaadas através aas chaves sele-
foras independentes.

s

DOR DE GAMES

SUPER PRO 3: Compativel com os vi-
deogames Phanion System*, VG 9000"
e VG 8000, Dynavision 2* e 3% Hi Top
Game’, Top System™ e Handyvision".
Neste modelo vocé escolhie sua melhor
configuragdo de jogo, tanto nos 4 bo-
foes de disparo
(2A e 2B) dis-
postos de-
forma cru-
zada, co-
mo nas 4
chaves seletoras de
furbo independentes com 2
velocidades para cada bofio, 2 botoes
laterais com fungdo de direcional L e
R além das chaves seletoras de progra-
magdo que possibilitam o uso deste
Joystick nos consoles acima. E s6 vocé
programar e ai jogar inclusive nos vi-
deogames dos Seus amigos.




