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SUPER PACOTE

- PURA PANCADARIA:

- STREET FIGHTER Ii
TURBO (SUPER NES),
~ STREETS OF RAGE
(MASTER), MIGHTY FINAL
FIGHT (NES), ROAD
. AVENGER (SEGA CD)
- SHINOBI Il (MEGA)...

~MORTAL KOMBATHI

'VENCA A FASE CERTA s
E ENFRENTE O REPTILE.,
1 .

" NINTENDO
_ < BRASILEIRA /

LANCA SUPER NINTENDO,
12 CARTUCHOS E
ANUNCIA' VEM Ai




Traz o mundo das
novidades ate voce
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PRODUCT

LKC SAO PAULO - TATUAPE LKC BRASILIA -DF
R. Apucarana, 1.209 - Tel: (011) 296-6907 e 217-3424 SQLN 210 - BL. C - LJ. 33 - Tel: (061) 273-9083
LKC BELEM - PA

LKC SAO PAULO - MOOCA Tl : i
Estas s@o as lojas R. Oratério, 1.240, Tel: (011) 264-6734 4. Gov. Jose Maicher,1:167-Tel e "g:
Eolllo LKC SAO PAULO - BROOKLYN R. Bernardo M. Catharino, 171 - Lj 5 -Tel: (071) 235-5171
que podem lhe R. Guararapes, 204, Tel: (011) 535-4981 LKC MANAUS - AM
p e = LKC GUARULHOS -SP Vila Shopping-Lj C/D - Tel:(092) 611-3856
O 'Ci ecera QUQ“dUde R. Bardo de Maud, 716 - Tel: (011) 209-0537 LKC FORTALEZA - CE
LKC de atendimento. LKC MOGI DAS CRUZES-SP Av. Eng. Santana Jr. 2.828 - Tel:(085) 234-6763 e 234-2545

R. Offo Unger, 158 - Tel: (011) 469-9125 LKC CAXIAS DO SUL - RS

LKC SAO CAETANO DO SUL - SP Shopping Prata Viera Lj 27 - Tel: (054) 223-1794

R. Amazonas, 898 - Tel (011) 441-4192 : LKC GOIANIA - GO
LKC GUARATINGUETA - SP Shopping Bouganville - Térreo - Tel: (062) 241-7171
\ R.S&o Francisco, 97 - Tel: (0125) 32-1929

\ LKC RIO DE JANEIRO -RJ

| R. Cderde Bonfim, 346 sl 204 - Tel: (021) 228-4040 e 567-1818

~ LKC CURITIBA | - PR

R. 24 de maio, 765 - Tel: (041) 225-5432

LKC CURITIBA Il - PR

R. Vede de Guarapuava, 5,090 - Tel: (041) 242-4726

LKC FOZ DO IGUAGU - PR T S

R. Manuel Rodrigues Filho, 41 - Tel; (0455) 22-2969 =
. g VIDEO DO BRASIL

LKC POUSO ALEGRE - MG
P. A. Shopping - 4o Piso - Tel: (035) 421-4198 . m‘;ﬂ:‘ﬁg“‘;ﬁ“ TD;I ”‘E’;‘ﬁ ;‘;J;: "
; Fax: (011) 954-8392 - SAO PAULO -SP
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Foi, realmente, um més de
‘pancadaria’ aqui na redagdo
da VIDEOGAME. E guanto

mais os pilotos jogavam,

mais segredos descobriam:
como lutar com o Reptile (o
ninja verde) vencendo uma
unica fase em Mortal Kombat
(Super NES); como conseguir
supervelocidade no Street
Fighter II Turbo (Super NES)
(56 para ter uma idéia sdo 10
estrelinhas no nivel de
rapidez); toda a segiiéncia de
comandos em Road Avenger
(Sega CD); enfim, porradas
certas para detonar em todos
os sistemas. Para
“descansar’’ nada como se
divertir um pouco com 0
Super Mario Collection,
relembrando como sao
interessantes o0s jogos do
Mirio que so existiam no
Nintendo 8 bits e agora
chegam para Super Nintendo.
Alids, a Nintendo, ou
melhor, a Playtronic (que é o
nome da empresa gue
representa a Nintendo no
Brasil) ja langou o Super
Nintendo “‘Made in Brasil’’ e
12 cartuchos. E, de guebra,
anunciou que estd sendo
desenvolvido nos EUA um
novo superconsole de 64 bits.
A Tec Toy (empresa que
representa a Sega no Brasil)
também anuncia novidades: 0
Master System agora é super
compacto e vem com joystick
incorporado. E a briga entre
Nintendo e Sega finalmente
comegou pra valer no Brasil,
Bom para vocé que vai poder
escolher entre consoles e
cartuchos cada vez melhores '
e mais baratos. 6..
Roberto Araiijo 12..
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Relbgio Ironman
Triathlon Indiglo.

O rel6gio mais vendido
no mundo, Cronémetro,
alarme, memoria de 8
voltas, 2 prova d'agua
(100m).

Cédigo: M4101 VG
Preco total: uss 47.90

Agendas Eletrdnicas.

Calculadora, conversor de moeda, controla
até 6 contas bancirias, calendirio de 200
anos. Amplo display, o maior entre similares,
Conexiio a micro por cabo opcional.
Selectronics DataStor 32K, Cédigo M4103 VG
Prego total: USS 64

Selectronics DataStor 64K, Codigo M4104 VG
Prego total: US$ 77

Cabo opcional, Cédigo M4105 VG

Prego total: US$ 65

Agenda Eletronica Casio A10, 32K bytes,
capacidade para 1370 nomes, display de 16
caracteres.

Cédigo: M4106 VG

Preco total: uss 72.90

IMPORTE PELO CORREIO SEM SAIR DE CASA

INTERNATIONAL POSTAL SHOPPING: FACIL, CGMODO E SEGURO

Uss 79

Us§ 46
400 IU o 360 cip. - Cod. M1674 VG US$ 44
512 </ 250 cip., kit ¢/ 2- Cod. M1600 VG US$ 34
B12TR MO0 mg o/ 0 cip., kit o/ 2 - Cod. M1602 VG Us$ 40
5 Towal o 100 capsulas, kit ¢/ 3 - Céd. M1590 VG USs$ 39
Ulers Mega 1l o/ 180 cip. - Cod. M1149 VG US$ 58
Sclotron - wit. miltiplas ¢/ 250 cép. - Cod. M1162 VG US$ 47
Scbocron Jr - mfantil ¢/ 240 cép. - Céd. M1164 VG Us$ 28

Seoun Tro - vit p/ cabelo, kit ¢/ 2- C6d. M1807 VG US$ 51
Setz Carotence 15 mg, 180 cip., kit ¢/ 2 - C6d. M1652VGUSS 38
Asmio 1000, 350 cép. - Cod. M4111VG US$ 58
E wusis dietéticos, lecitinas, fibras, energélicos, minerals,
musriolo e esporie, ginsengs e eruas.

Telefone sem fio Conair CTP 8000,
rediscagem do Tiltimo niimero, com botio
de chamada na base e tecla mudo.
Cédigo: M4018 VG

Preco total: uss 71

¥
»
¥

Secretiria eletrdnica Conair.

Para guem guer praticidade ¢
comodidade. Gravag3o ativada por  *
Yoz ¢ contador G MENsSagens.

Voce ndo vai mais ficar sem

receber recados? E ainda tem

teicfone acoplado!

Codigo: M0O419 VG

Prego total: USS 74

Detector de radar Uniden.

Para bandas X e K, com alerta

sonoro € luminoso e seletor de

sensibilidade para cidade ou

estrada. Acompanha fixador

para painel e quebra-sol.
Cédigo: M0602 VG

Lien

Prego total US$ 71

7
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Central de Atendimento
LIGUE JA: (011) 822-7688

De 22 a 6%, das 9h as 22h
Sédbados, das 9h as 17h

Os pregos deste aniincio sio totais sem
taxaglo extra de frete, para qualquer lugar do
pais. Na compra de qualquer produto, gritis

um catilogo com quase 1000 produtos.

Aceitamos todos os cartdes de crédito

internacionais ou pagamento em cruzeiros.
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O Novo CONSOLE

Bits

DA NINTENDO

A Nintendo se
associou a
Silicon Graphics,
responsavel pelos
efeitos de Jurassic
Park e Terminator
2, para chegar a
préxima geracao,
pulando de 16 para
64 bits.

A Nintendo esta preparando
a sua maior ousadia: vem al um
superconsole de 64 bits, capaz
de processar imagens em 3-D
perfeito. alta definicao grafica e
som com qualidade de CD. O
Project Reality, ou Projeto
Realidade, como esta sendo
chamada a nova maguina, vai
ser produzido com tecnologia
da Silicon Graphics, uma gigarn-
te norte-americana da area de
estagGes graficas computado-

rizadas, e devera chegar ao
mercado norte-americano no fi-
nal do ano de 1995. A noticia
foi divulgada no final de agos-
to por Michael Schachter, dire-
tor para a América Latina da
Nintendo Of América, durante
visita ao Brasil,

A ousadia &€ mesmo grande,
O Project Reality val ser ba-
seado em um chip processa-
dor RISC da empresa MIPS,
uma subsidiaria da Silicon Gra-
phics, © mesmo usado nas es-
tagoes graficas Indy, as vede-
tes da Silicon. S6 para vocé
sentir a forca desta maguina,
ela foi responsavel pela criagao
dos efeitos especiais dos filmes
Terminator 2 (quem nao se lem-
bra das imagens do extermina-
dor de metal derretido se re-
compondo?) e de Jurassic
Park. Um curriculo para nin-
guém botar defeito... O chip da
MIPS tera clock (velocidade de
processamento) superior a 100
MHz, mais do gue muitos com-
putadores poderosos, e sera
capaz de processar mais de
100 milhdes de instrugdes por
segundo.

Para quem ainda néo ficou
de boca aberta, tem mais: o no-
vo sistema trabalhara com ima-
gens tridimensionais, progra-
madas em gréaficos poligonais
com um requinte a mais: a tec-
nologia Texture Mapping (ve-
ja box). Com isso, garantem 0s
engenheiros da Nintendo, as
imagens serdao bem realistas,
pois pode-se aplicar as ima-
gens texturas de materiais co-
mo metal, madeira, plastico,
areia, entre muitos outros.

Tanta sofisticagao grafica exi-
ge uma maguina sofisticada pa-
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gréfica do Project Reality -.-'-
responde: a PPU (Picture Pro-

Processamento de Im
r4 24 bits, e sera capa
rar mais de 100 mil p
por segundo, garantingo an=
macéao perfeita em tempo
e com definicdo compalive
com HDTV (High Definition
Television, ou TV de aiiz cet-
nigao). Quanto ao som
tendo apenas adianiou au
ra qualidade de CD (Co

Disc) mas nao divu

audio.

Segundo a Nintenado
ject Reality sera a nova
cao dos consoles de vid
me. Ele deve introduzir u
ceito novo, chamado Fleahty
Immersion — gue
significa imersao
O conceito envoive ¢
céo de imagens tridim
e primeira pessoa. O
dizer que vocé vera
TV a imagem gue v
vesse dentro do |0 y
r4 o personagem princ
histéria. Um arraso

Agora, o melhor da festa: ©
preco estimado do Project
Reality pela Nintendo. na occa-
sido do langamenio :
nor do gue US
achou caro prec sirescar
um pouco a memorna. O Super
Nintendo, atualmente o conso-
le mais sofisticado produzido
pela Nintendo, fol langado nos
Estados Unidos no final de
1991 a USS 200. Hoje, no mer-
cado norte-americano, esse
mesmo console pode ser com-
prado por US$ 130.

O computador Indy, da Silicon Graphics:
novo Nintendo terd mesmo processador.

Tela gerada pelo Indy:
grande definicdo de imagem.

ENTENDA

A Nova

TecNoOLOGIA

RISC - Reduced Intruction Set Com-
puter. ou computador com ndmero re-
guzdo de instrugdes, Trata-se de um
D o basico de C.P.U., o coragdo do
e 'ou de um computador ca-
ar uma mesma tarefa com
eractes. Esse tipo de CPU tor-
samento bem mais rapido.
2gem: a programagdo dos jo-
na-se mais complexa.

Griﬂccs Poligonais - Sdo imagens for-
sdlidos - os famosas poligo-
so mesmo, tridimensionals,
oby -—t;:-, 530 desenhados na te-
coma sdo enxergados pe:
que pode ser um perso-
ou mesmo o proprio jo-
~2da mudanga de posicao do
em ou do jogador, o compu-
enha cada poligono, alteran-
tamanho e luminagao,
m o novo ponto de vista.
o exemplos, os games Star Fox ¢
Out of This World, para Super Ninter-

3 utizam esta técnica.

Mapeamenio de
te que uma
a sejam api-
SOI00 OU po-
ma capa. Com
tela sd0 apre-
a aparéncia de objetos
u de fantasia mas com alta reso-
5 grafica. De modo pratico, € o fim
dagqueles graficos poligonais com pou-
ca varagao de cor, normalmente apre-
sentados com uma Unica eor ''chapa-
da sobre cada superficie,

Te!ture Ilapplng

HDTV - High Definition Television.
Sistema de Televisdo com alta resolugéo
de imagem, desenvolvido no Japao, e
ainda em carater experimental, O HDTV
possui 1,125 linhas horizontals e uma re-
solugdo de imagem de mais de 2 mi-
Indes de pixels (pontos na tela). Para
efeito de comparagso, a resolugao do
sistema de TV NTSC. usado no Japao
e nos Estados Unidos, & de 525 linhas
horizontals e cerca de 3.500 pixels.
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A NINTENDO®
JA CHEGOU

A Playtronic,
representante da
marca Nintendo no
Brasil, lanca
Super Nintendo e
12 games.
€ mesmo pra valer, A

¢ Industrial, associagéo
ente e Estrela, deu inf-

sl no inicio. de agosto. Foram
uas versoes do con-
Nintendo, 12 jogos
S e dois acessorios, 0
ntcom mouse e a ba-
er Scope 6'.
yironic, com fabrica em
s, € a primeira industria
ricar os produtos Ninten-
Jo fora do Japao. Por isso, o
=r Nintendo ja incorpora no
"2=10 as saidas de video e RF
-M. o sistema de cor
TV brasileira, garan-
magem melhor do
temas transcodifi-
ara disponivel nas
Set, acompa-
antroles e o car-
o World {que
e US$ 250),
companhada

¥]
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Eduardo Lara, da Playtronic:
mirando o mercado.

nis, Vegas Stakes (o mais re-
cente langado nos EUA), F-
Zero, A Lenda Zelda - Um Elo
com o Passado, NCAA Basket-
ball, Pilotwings e Simcity. Além
destes 12 games, a Playtronic
promete lang¢ar, a partir de ou-
tubro, um cartucho por sema-
na até o final do ano — incluin-
do nessa previsao o sensacio-
nal Street Fighter II' Turbo, que
permite que se jogue com oS
chefes.

Entre os acessorios, a Play-
tronic esta langando a Bazuca
Super Scope 6', gue funciona
por sensores infravermelhos e
vem acompanhada de um car-
tucho com seis jogos de tiro, &
o cartucho Mario Paint, que
permite gue se criem dese-
nhos, musicas e animagdes na
tela com a ajuda de um mouse
(gue acompanha o produto). As
animag¢oes criadas com o Ma-
rio Paint podem ser gravadas
em videocassete. O preco dos
cartuchos e acessodrios &, em
media, de US$ 60 a 70.

Todos os produtos langados
vem com manual de instrugées
em portugués, e tém um ano de
garantia. Uma grande vanta-
gem em relagdo aos importa-
dos. Segundo Eduardo Lara,
diretor da Playtronic, a estima-
tiva de venda dos consoles Su-
per Nintendo & de 40 mil unida-
des até o final do ano.

Mario Fittipaldi.

FOTO: MARIO FITTIPALDI

O console Super NES:

disponivel em 2 versoes.

Tec Toy Lanca

Novo MASTER

O Master System Super Compact funciona
sem fios e tem joystick embutido.

A Tec Toy esta langando uma
nova versao do Master System:
& o Master System Super Com-
pact. O novo console é pegue-
no, apenas um pouqguinho
maior que o Game Gear, ja in-
corpora o controle no corpo e
o principal: funciona com pilhas
e nao precisa de fios para ser
ligado a TV, A imagem é trans-
mitida por antena, para os ca-
nais 12 ou 13 do televisor.

O tamanho do console pode
ser reduzido tanto assim gracas
a uma nova tecnologia de mon-
tagem da placa e novos com-
ponentes, chamada de SMD -
Surface Mounted Device, ou
montagem de componentes na
superficie S¢ para se ter uma
idéia, o tamanho da placade
circuito do Master ficou redu-
zido pela metade.

O processo € o seguinte: Pri-
meiro, a placa recebe a solda.
Depois, & encaminhada para
outra maquina, dotada de va-
rios cabegotes gue rapidamen-
te “pescam’' cada componen-
te e os colocam no lugar corre-
to, diretamente na superficie —
N&o sa0 Mais necessarios ague-
les furinhos nos guais sao en-
caixados os terminais que de-
pois serdo soldados. Claro, tu-
do isso e controlado por com-
putador. Ja com os componen-

Placa do Master:

montada por robé.

tes montados sobre a placa, ela
& encaminhada para uma espé-
cie de forno, que ira derreter a
solda e fixar os componentes
montados, estabelecendo as
ligacées.

Depois de pronta a placa,
580 realizados testes para veri-
ficar se tudo correu bem no
processo, e o resto dos compo-
nentes € montado manualmen-
te. O Master System Super
Compact possui ainda entrada
para o segundo controle, saida
de RF — caso se gueira liga-lo
a TV por fio, na entrada da an-
tena — e pode receber um
adaptador AC para ligagao &
rede 110 ou 220 V (este aces-
sorio ndo acompanha o apare-
Iho). E o melhor: ele ja vem com
o jogo Sonic The Hedgehog na
memdria.
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A maior festa do
videogame brasileiro
reuniu 37 mil
pessoas durante
11 dias, que jogaram,
se divertiram
e conheceram as
ultimas novidades.

Mais uma vez o Videogame
Shopping Festival lotou o saldo
do Club Homs, em Sao Paulo,
SP. Nesta terceira edigao da fei-
ra, promovida pela Neder & As-
sociados entre os dias 22 de
Julho e 1 de Agosto, a moga-
da péde conhecer as ultimas
novidades em videogames,
participar de um Supercampeo-
nato e ate ganhar uma viagem
aos Estados Unidos.

Entre os expositores estavam
a Dynacom. langando o conso-
le portatil HandyVision (compa-
tivel com Nintendo 8 bits), a
NTDE, mostrando o Geniecom
- outro console compativel Nin-
tendo de 8 bits, que ja vern com
o Game Genie embutido - e ain-
da a Tron, representante no
Brasil da SNK, produtora dos
consoles Neo Geo, com os ga-
mes World Heroes 2 e Samurai
Showdown, dois fantasticos jo-
gos de luta com mais de 100
megabits de memoria. Tam-
bem estiveram presentes os jo-
gos de computadores Amiga,
mostrados pela empresa PCl e

2
2

que agradaram bastante. O
destague em Amiga ficou para
World Circuit, um simulador de
Formula 1 também disponivel
para computadores PC.

Revista VIDEOGAME

A VIDEOGAME nao podia
faltar a este evento. No estan-
de da revista, a galera pode co-
nhecer e jogar os ultimos langa-
mentos do mercado para Super
Nintendo, como Street Fighter
II' Turbo e Mortal Kombat. To-
dos queriam dar pelo menos
uma jogadinha nos dois langa-
mentos, e as filas na frente do
estande da Sigla Editora, gue
edita a revista VIDEOGAME,
foram inevitaveis.

E tinha mais: quem visitou ©
estande da revista péde tam-
bem experimentar um novo su-
cesso nos arcades: Lucky &
Wild, da Jaleco. Neste game,
para dolis jogadores, vocé e seu
amigo estdo numa perseguigao
de carros muito louca, através
de uma cidade infestada de
bandidos. Eles atacam de den-

tro de carros e caminhge
nao perdoam. O 1

esta na pele do
dirige o carro e aindza atira
gangsters no ca m
nhando uma met
a mao esquerda. O segun
gador, na pele do
faz as vezes de c
nejando outra metra
dica é atirar muito

VIDEOGAME 2
buiu muitos prémios e brindes
a seus leitores. E quem fez as-
sinatura da revista automatica-
mente passou a concorrer a um

Laser Scope. um controle que
funciona ao comando da voz e
que & compativel com os con-
soles Nintendo B bis. Ao todo
foram distribuidas 10 Laser
Scope e o0s sorieios eram
diarios.

A NTDE mostrou o Geniecom :
Game Genie embutido.

O estande da Tron:
Neo Geo fez o sucesso.

FOTOSR: DAUMER DEGIUL)

atuais e muitos prémios.

4] 11:;_.' CL

ram na cidade, Rodolfo Neder,
organizador do ||| Videogame
Shopping Festival, disse ter fi-
cado bastante satisfeito com a
resposta da promogao da revis-
ta. "'Somente no primeiro dia da
feira, 6.525 pessocas vieram ao
clube Homs'', garantiu Neder.
Nos 11 dias de feira, 37.215 vi-
sitaram o salao de exposicoes
do clube, o que, segundo Ne-
der, “'atesta que o Videogame
Shopping Festival ja & um su-
cesso entre a garotada que
gosta de videogames'."'Foi um

sucesso", acrescentou.

O estande da VIDEOGAME:
muito concorrido, com jogos
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Supercampeonato Neo Geo:
foram mais de 11 mil participantes.

Campeonato
nire as atragOes do evento,

m

Supercampeonato NEO
GEO. Foram 11.320 participan-
e 20 todo, que disputavam
oateras realizadas diariamente.
vencedor automaticamente
classificava para as etapas
guintes, e o game utilizado foi
> World Heroes 2, um suces-
=0 de luta do Neo Geo.

Na final, realizada no dia 8 de
agosto, guem levou a melhor foi
Hodrigo Miranda, que ganhou
m console Neo Geo, um cur-
o completc de inglés na
yzard, um kit Neo Geo - com
gio, boné, camiseta, poster
otton - uma camiseta e um
esivo do Videogame Shop-
ing Festival. Ele levou a me-
nor no game Samurai Show-
down, um grande langamento
para o Neo Geo, e um dos ga-
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FOTOS: DAUMER DEGIULI

mes que mais agradaram na
feira. Marcelo Yakawa e Marce-
lo Hyashida ficaram em segun-
do e terceiro lugar, respec-
tivamente. Os dois fatura-
ram um kit Neo Geo, uma
camiseta e um adesivo do
evento.

Além do Supercampeonato,
ainda houve a promogao *'Ru-
mo a Nasa". Na compra do in-
gresso para feira, a garotada
ganhava um cupom, que tinha
de ser preenchido e colocado
numa urna. Os leitores da Fo-
lha da Tarde tambem ganha-
ram o cupom ao comprarem o
jornal. Todos os cupons foram
colocados numa urna e, so-
mente no Ultimo dia da feira,
Rogeério Roman Pozo, de 20
anos, foi sorteado. Ele ganhou
uma viagem para os Estados
Unidos, com direito a uma visi-
ta a Nasa.

VIDEOGAME

LoJA RADICAL

Se voceé é daqueles fanaticos
por basquete, videogame e bi-
kes entao o paraiso & a MBA.
A loja & super transada e ven-
de bones importados (originais
da NBA, liga de basquete ame-
ricano), bikes radicais, camise-
tas e, logico, videogames! Ja
pensou? Tudo isso no mesmo
lugar! Entao anocte ai: Awv.
Cotovia, 350, Moema, fone
(011) 240-9990, Sao Pau-
la, TSP,

Novo
STREET FIGHTER

A Capcom também divulgou
uma grande noticia: vem ai
uma nova versdo do arcade
Street Fighter Il. Depois do
langamento das versées Turbo
(Super Nintendo) e Champion
Edition (Mega Drive), a versédo
arcade sera acrescida de mais
quatro lutadores, sendo que um
deles serd uma mulher. Chun-
Li gue se cuide!

NovAa LOCADORA

A Expoente Video, especiali-
zada na locagao e venda de
cartuchos para Super Ninten-
do, Nintendo, Mega Drive e
Master System, acaba de inau-
gurar mais duas lojas. Os ende-
regos: Loja 1 - Av Washington
Lufs, 2756, Santo Amaro, Sao
Paulo, SP, fone (011) 246-2099;
loja 2 - Rua Blumenau, 439, Ja-
guaré, Sdo Paulo, SP,' fone
(011) 261-4425. A Expoente
tambem trabalha com toda a li-
nha Tec Toy, acessorios e
consoles,

BuBsy No MeGga

A galera do Mega Drive ja
pode dormir tranguila; o simpa-
tico Bubsy e um dos mais no-
vos langamentos para 0 conso-

le da Sega. O game ¢ igualzi-
nho ao da versdo para Super
Nintendo e o gato continua
cheio de caretas e de movimen-
tos incriveis. A diferenga ficou
por conta da musica, agora nao
tdo boa, e da tela de opgoes,
que e acionada atraves do bo-
tac A e nao mais pelo Select co-
mo no Super Nintendo.

SUPER NES
PORTATIL

Um novo console pode pin-
tar logo por ai. A Bandai aca-
ba de produzir o HET — Home
Entertainment Terminal — e sé
esta aguardando a licenga da
Nintendo para sua comerciali-
zacdo. O HET tem uma tela de
guatro polegadas em LCD co-
lorida e € uma espécie de Su-
per Nintendo portatil. O conso-
le & bastante parecido com um
notebook — aqueles compu-
tadores portateis, do tamanho
de uma mala de executivos.

O HET pode ser acoplado a
periféricos como impressoras,
fax, modem e até a um drive de
CD-ROM. Além disso, o conso-
le ainda podera funcionar como
televisdo, utilizando-se um sin-
tonizador de TV (tuner).

PROMOCAO
MARio BROS.
BRINQUEDOS

A Promogdo Mario Bros.
Brinquedos chegou ac fim. O
Super Nintendo saiu para Fran-
cismar Quintos de Oliveira, de
Séao Paulo, SP, que cumpriu to-
das as etapas previstas pela
promogao e faturou um super-
console. Parabéns, Francismar!

Se vocé ndo fol premiado
desta vez, ndo fique triste, VI-
DEOGAME sempre traz pro-
mogdes chocantes para seus
leitores. Continue participandol!




PC ENGINE

Tenho trés duvidas: 1)
O que é o PC Engine,
quem fabrica, existe no
Brasil?; 2) Qual a diferenga
entre Super NES e Super
NES Baby?: 3) Quantas
edicdes especiais da
revista VIDEOGAME
foram langadas até hoje?
Jaquiel de Souza Paim
Novo Hamburgo, RS
O PC Engine é um console que fol
fabricado no Japéo até meados de
1992 pela NEC - havia um similar
norte-americano, também da NEC,
chamado TurboGrafx-16. Ambos
eram compativeis com CD-ROM. A
NEC néo esta mais no mercado de ga-
mes, e vendeu os direitos de produ-
¢do destes consoles para a norte-
americana TTI - Turbo Technologies,
Inc., que produz o console Turbo Duo
— compativel com o PC Engine e o
TurboGrafx-16, e que ja tem CD-ROM
incorporado. A diferenga entre o Su-
per NES e o Super NES Baby é que
o primeiro vem acompanhado de dois
joysticks e um cartucho Super Mario
World, enquanto o Baby — que é um
apelido para o kit Control Set, da Nin-
tendo — vem somente com um joys-
tick, sem qualquer cartucho. Isso tor-
na seu prego mais em conta. Até ago-
ra foram lancadas seis edigoes espe-
clais da revista VIDEOGAME: Alex
Kidd In Miracle World (5A), Super Ma-
rio Bros. 3 (8A), Golden Axe (9A),
Simpsons: Bart Vs. The Space Mu-
tants (11A), Shinobi e Vigilante (15A)

e Super Nintendo (22A).

urbo buo, da TTI.

STREET FIGHTER Il
Qual a diferenga entre o Street Fighter
Il americano e o japonés? E, estdo cor-
retos os omes dos quatro inimigos finais
gue aparecem no cartucho japonés?
Francisco Heleisson C. Xavier
Santarém, PA
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MARIO FITTIPALDI

A unica diferenca entre o cartucho
americano e o japonés de Street Figh-
ter Il é o nome dos chefes. No Japéo,
M. Bison chama-se Vega; Balrog, M.
Bison e Vega, Balrog. Sagat € o uni-
co inimigo que tem o mesmo nome
nos dois paises. Agora, dai para sa-
ber quem esta certo...

PROMOCAO

Quero parabenizar a revista VIDEO-
GAME pelo 6timo trabalha. Eu tenho to-
das as edigbes da revista e sempre que
ha uma promogao em gque & preciso re-
cortar o cupom, deixo de participar. Pe-
GO para que vocés déem um jeito nisso.

Rubens Antdnio Franga Janior
Contagem, MG

Néo é preciso que vocé recorte sua
revista para participar das promogodes
de VIDEOGAME, Rubens. Basta que
vocé faga uma xerox do cupom ou até
mesmo copie os dados, a caneta
mesmo, preencha e envie para a nos-
sa revista. Falou?

ADAPTADOR

Eu gostaria de saber se existe algum
adaptador para que os cartuchos de Me-

ga Drive entrem no Master System.
Frederico Deal Netto
Nova Iguacu, RJ
Infelizmente ndo existe nenhum
adaptador para que os cartuchos de
Mega Drive funcionem no Master
System, Frederico. E nem seria pos-
sivel, uma vez que o Master System
é um console de 8 bits e os jogos de
Mega Drive sdo programados para

um processador de 16 bits.

GAME GENIE

Socorro!! Preciso da aju-
da da revista VIDEO-
GAME. Comprei um Ga-
me Genie para Super NES
& quando fui ver o manual
de codigos tive uma sur-
presa: ndo havia codigos
nem para 60 jogos. O que
devo fazer para conseguir

mais codigos?
Anténio Sérgio Hernades Filho
Curitiba, PR
O Game Genie que vocé comprou
deve ter cédigo para 50 jogos, Ant6-
nio. A primeira versfio fol langada
assim, com a promessa do fabricante
de atualizagdo e fornecimento de
novos codigos assim que eles esti-
vessem disponiveis. Procure entrar
em contato com o distribuidor do pro-
duto, a Camerica Games, nos EUA (1,
Tiffany Pointe, Bloomingdale, IL,
60108, fone (708) 582-1100), para
conseguir a atualizagdo dos cédigos.
VIDEOGAME também publica, even-
tualmente, codigos quentes para o
Game Genie na se¢do Game Secret. E,
finaimente, ai vdo alguns codigos
bem legais para vocé: Mickey Mouse:
The Magical Quest: C22B-ADAS5 (vidas
infinitas); C23B-6FAOQ (longa invenci-
bilidade depois de ser acertado pelo
inimigo); 1B2D-6765 + 4A2D-67A5
(super pulo). Street Fighter Il: varie a
velocidade da magica de Ken com es-
se codigo: EEE2-D761. Soltando a
maéagica com o soco fraco, ela ficara
mais lenta; com o soco médio ela fi-
cara mais rapida e, com o soco for-
te, ela ficara superveloz. Satisfeito?

MEMORIA

Li na revisia YIDEOGAME n° 28, que
o game Street Fignter |l tem 24 Mega e
gostana de saber qual a2 capacidade ma-
xima de memoria gue o Mega Drive po-

de armazenar
Vinicus Moura
Rio de Janeiro, RJ

Esta € uma pergunta que s6 podera
ser respondida pela Sega, Vinicius.
Isso se vocé conseguir arrancar deles
o segredo. Veja: os primeiros jogos
de Mega tinham apenas 4 Megabits.
Quando se langou o primeiro cartu-
cho de 8 Megabits — Strider — foi um
estardalhago! Quando se pensou que
este seria um possivel limite, vieram
Flash Back, com 12 Megabits, e Stre-
ets of Rage 2, com 16 Megabits. E,
agora, como se néo bastasse, vem a
Capcom com um novo jogo de 24 Me-
gabits, o Street Fighter Il Champion
Edition. Ser4 que alguém pode arris-
car onde isso vai parar?

1
!
‘.
i
|
|



-

ci-

fi-
3r-
0?

ue

is-

CLUBES 30 _
GAME MASTER CLUBE

Para a galera que curte Mas-
ter System e Game Gear o clu-
be fornece aos socios um jor-
na mensal contendo as mais
atuais e iImportantes noticias so-
bre os sistemas de 8 bits da SE-
GA. Envie 1 foto 3X4 e CR$
15,00 (mensalmente) para Rua
Carlos de Lacerda, 280, casa
12, Centro, CEP 28013-030,
Campos, RJ.

CLUBE GAME MANiACOS

Para os fas de Nintendo, Atari
e outros sistemas. Para partici-
par envie CR$ 45,00 (assinatu-
ra guadrimestral) e seus dados
(enderego, data de nascimen-
io, etc) para receber uma revis-
ta ilustrada em computador e
carteirinha de soclo. Anate nos-
so endereco: Rua Falcdo, 215,
Centro, Caixa Postal 1064, CEP
86701-240, Arapongas, PR.

CLUBE STAR GAMES CLUBE

Um clube para guem guer fi-
car por dentro de tudo o que ro-
la nos sistemas SEGA e NIN-
TENDO. Temos jornal bimes-
tral, com tudo o que um jornal
de games necessita. Dispomos,
inclusive |delespidesinolJapao,
EUA, Franga e Inglaterra que
nos fornecem Iinformagoes de
ambos os sistemas. Para ficar
socio mande 0s dados de seu

wideogame, 1 foto 3X4 e CR$

10,00 bimestralmente, Faze-
mos convénios com outros clu-
bes de games. Cartas para
STAR GAMES CLUBE, a/c Ser-
gio Juarez Tavares Filho, Rua
Maranhao, 1423, apto. 11-B,
Agua Verde, CEP 80610-001,
Curitiba, PR.

FIGHTING GAMES CLuB
Especializado em lutas de
"'Kick and Punch! Torne-se um
dragdo, seja nosso socio. So-
mos especializados em Mega

Drive, Master System, Game

Boy, Nintendo e compativeis.
Escreva para Rua José de Me-
nezes, 86, Santa Cruz, CEP

23525-070, Rio de Janeiro,
‘RJ, mandando um selo para

resposta,

TOTAL GAME CLUB
. Fornecemos um jornal men-

~sal com super dicas de jogos
de Master, Mega, Nintendo e

outros. Para associar-se envie

CR$ 10,00 e diga qual console
- possui. Vocé ndo se arrepende-

ra. Av. Desembargador Morel-

ra, 2523, Dionisio Torres, CEP

60170-002, Fortaleza, CE.

STAR WORLD GAMES

Especializado em Nintendo,
fornecemos um jornal mensal
com dicas, anuncios & muito
mais. Envie 2 fotos 3X4, nome,
enderego, dois selos e uma ta-
xa de CR$ 20,00 e receba, jun-
to com o primeiro exemplar,
adesivos como brinde. Escreva
para Ricardo Lavra Lima, Av,
Darcy B. Costa, 965, Qd. GH,
Bloco 9, apto. 103, Olaria, CEP
21073-140, Rio de Janeiro,
RJ.

HAROLDO METALERO'S CLUB
OF THE SUPER MEGA
Somos especializados em
games para NEOQ-GEO e Mega
Drive (principalmente os games
com robés, tipo ROBOCOP).
Envie 1 foto 3X4 e seus dados
pessoals completos para con-
feccdo da carteirinha. Nosso
endereco & Av. Nicola Lupo,
208, CEP 15500-000, Votupo-
ranga, SP.

(Compra

*
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PERGUNTE

DUCKTALES 2
' (Nintendo)

Eu encontro a primeira parte do
mapa em Niagara's Falls. A segun-
da eu compro. Quantas partes faltam
agora? Como encontra-las?

Leonardo da Silva Bento
Rio de Janeiro, RJ.

Agora faltam 4 partes,Leonar-
do. Para encontra-las seja bem
curioso e procure bem as passa-
gens secretas. Ha muitas por to-
do o game. Um bom negécio é
consultar a reportagem deste ga-
me publicada na edicao 29 de VI-
DEOGAME, certo?

BATTLETOADS
(Nintendo)

Sei que neste game se eu colidir
com uma barreira, pulo da terceira
fase direto para a guinta fase. Mas,
afinal, em que barreira tenho que
colidir?

Marcio Rodrige M. Pereira
Canoas, RS.

Essa é uma boa dica, Marcio.
Para saber em qual barreira coli-
dir basta ir contando as barreiras
e mandar brasa na décima. Se
perder a conta ndo desanime: a
décima barreira tem uma estreli-
nha na frente, que também é um
bom referencial. Matou?

SUPER MARIO
WORLD

(Super Nintendo)

Onde esta localizado o ponto de
interrogagao rosa? Como se faz pa-
ra voar com o Dino Azul? E para dar
o pulo terremoto com o Dino
Amarelo?

Gilberto Alves Junior
Tubarao, SC.

Vocé deve estar se referindo ao
ponto de exclamacao vermeiho,
Gilberto. Ele esta na Vanilla Do-
me 2. Entre na segunda fase a di-
reita da fase central, passe com
o P pela primeira parede de moe-
das e sé entdo pule em cima de-
le. Assim, todas as pedras viram
moedas. Achando a saida secre-
ta vocé abrira a entrada para o
Red Switch Palace, libertando «'s
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blocos vermelhos. Quanto ao
Yoshi (os dinossauros), & facil:
basta que eles (tanto o Azul quan-
to o Amarelo) estejam segurando
uma casca de tartaruga na boca
para conseguir os efeitos que vo-
cé quer. Para segurar a casca,
chegue perto dela e aperte Y. Se
vocé esta com o Dino Verde, tu-
do bem. ponha na boca dele a
casca de tartaruga da cor corres-
pondente ao efeito que quer.
Amarela para pulo terremoto, azul
para voar e, surpresa, vermelha
para cuspir fogo. Resolvido?

BATMAN RETURNS
(Nintendo)

Estou tendo dificuldades para pas-
sar pelo chefe da primeira fase. Co-
mo fago?

Marilene Santos Almeida
Salvador, BA.

O BOSS que arremessa latas é
enjoado. Ndo deixe que ele lhe
acerte, fuja sempre que o braco
dele comegar a girar. Desviando
das latas e de seus golpes apro-
veite para detonar muitos socos
nele sem parar. Quando derrota-
lo ganhara um bénus para recu-
perar sua energia, caso ela este-
ja muito baixa. E isso, boa sorte!

ROAD RUNNER
(Super Nintendo)

Gostaria de saber alguma manha
deste game. Existe algum tipo de
invencibilidade?

Anderson do Nascimento Gama

Sdo Paulo, SP.

Invencibilidade nao, mas que
tal comegar com 75 vidas? Inte-
ressante, ndo? Faca assim: du-
rante a tela titulo aperte e segure
o direcional para esquerda, Select,
fi, Y, e Start. Segure até ver escri-
to ZIPP|TY SPLAT, e entédo aperte
X. Prontinho, agora ficou facil...

TALE SPIN
(Mega Drive)

Ola, como fago para pegar todos
os '‘cargos’? Na fase do Egito ha
uma plataforma alta e ndo consigo
chegar |2 para pegar o cargo. E
agora?

Carolina Colasanti
Rio de Janeiro, RJ.

Ola Carolina! Para pegar os car-
gos que estao em lugares altos
vocé deve subir nas caixas onde
nao esta escrito cargo e apertar o
direcional para baixo. Dessa for-
ma vocé pode carrega-la para
perto do cargo que quer pegar,
usando-a como escada. Para sol-
tar a caixa aperte A. Também é
possivel empilhar estas caixas
para sua “‘escadinha’’ ficar maior.

THE SIMPSONS
BART VS. THE

SPACE MUTANTS
(Master System)

Vou acabar estourando 0s meus
miolos se vocés ndo me ajudarem a
ssar da terceira fase deste game.
acaso tem jeito de pular fases
5

Evandro Barbosa Dias Filho
Aracaju, SE.
Poupe seus miolos, Evandro!
Vamos ajuda-lo! Antes lamenta-
mos informar que néo é possivel
pular fases neste game, uma pe-
na. Na terceira fase ganhe todas
as vidas que conseguir. Usando
suas moedas participe de tedos
os jogos do parque. Na roleta, por
exemplo, use o ima antes de jo-
gar para ganhar na certa gastan-
do s6 uma moeda! Quando che-
gar na cara do palhago Krusty
desga na boca dele e ganhara ou-
tra vida. E finalmente o inimigo fi-
nal: fique bem perto dele e pule
cinco vezes em seu pé. Ufa!

As cartas desta edigdo foram respondidas
por Betto D'Elboux e Luiz Carlos Mazzaferro
Junler.

Para participar da segdo PERGUNTE AOS
FERAS. basta escrever & Sigla Editora, revista
VIDEOGAME, Rua Alice de Castro, 60, Vila
Mariana, CEP 04015-803, 540 Paulo, 5P. Par
motivos de espago as cartas podem ser
publicadas resumidamente.
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COMPRO
& roLos

VENDO
BAHIA

Cartuchoa de Mega — Tiny Toon,

Capitain America e oulros, por car-
tuches de mew interesse. André de Olvera La-
go, fone (071) 359-5415, Salvador, BA

Master Sysiem Il — novo, com

Sonic na memora, 1 carucho & 3
cantroles (2 PRO-1), por Turbo Game V3-9000
com 2 contrales e os canuchos Street Fighter
Il e Maric Il Euclides, fone (07 1) 2359420, Sal-
vador. B4,

Dynavision 3 — com 2 coniroles

(Jet Control) 8 2 lones de ouwida.
Bom prego. Sara Gardénia Fausto Teixeira, fo-
rie (071} 243-7634 Salvador, BA,

u Phantom System — com Turbo
Jet Control, pistola, 10 cartuchos e
adaptador para canuchos japoneses. Henato
Gaiarsa. fone (071) 231-4949, Salvador, B4,

Mega Drive 2 — nacional. com 1

controle & 3 cartuchos, tudo em per-
feito estado, por LUS$ 200, Aceito troca par Su-
per NES Juraci Ribeiro Costa, fone (073)
441-1764, Brumado, B4,

DISTRITO FEDERAL

Cartucho NBA ALL STAR CHAL-

LENGE — para Super MNES. ong-
nal americang, na caixa, por US$ 50, Vendo
também LAKERS vs CELTICS para PC por
LUS$ 20. Feliciano, fone (061) 245-5262, Bra-
silla, DF, N&o aceito ligagtes & cobrar.

Top Gun — para console Super

Charger, par US$ 13. Paloma Fes-
sha de Souza e Siva, fone (061) 223-2017, Bra-
silia, DF,

Game Gear — com 3 cartuchos @ 6

cartuchos para Mega ODrive, por
Super NES. Pago a diferenca. Igor Felipe Gus-
kow. fone (061) 248-7062, Brasilis, DF

&

ESPIRITO SANTO

Teenage Mutants Ninja Turtles 4

para Mega Drive por LSS 35
Guitherme Ferreira Lima, fone (027) 3710772,
Linhares ES.

Nigel Mansell F1 Challenge — por
STARFOX ou Final Fight 2. Leonardo
L. Abreu. fone (027) 562:1777, Alegre. ES

GOIAS

Dynavision Il — com 2 controles,

1 adaptador e 1 canucho (Battleto-
ads), por Garme Boy com gartucho. Alexandre
MNunes Almeida, guadra 82, lote 10, CEP
72890-000, Jardim Lago Azul, GO

MATO GROSSO

Cartuchos — S5im City para Super

NES e Centurion para Mega Drive,
Lulz Eduardo, fona (085) 221-1988 (& noite),
Céceres, MT

MINAS GERAIS

Master System Il — com 1 contro-

e, 1 jogo na memdna & 3 carfu-
chos por CR$ 4 mii Fernando de Morais Coe-
Iho, fone (038) 721-5298, Curvelo, MG.

Master System — com 2 controles,

1 pistola e 7 caruchos e 56 revistas
de videogame. por Mega Drive ou Super NES
Rubens Antdnic F. Junior, fone (031) 351-6486,
Contagem, MG

m Capitain Amerlca — sistema Nin-
tendo por DuckTales ou Tico @
Teco do mesmo sisiema | americano ou jBpo-
nés) Ricardo Ragonezio, Rua Gurupa, 112, Ca-
choeirinha, CEP 31150-180, Belo Horizonte.

E Top Game VG-8000 — com 2 car
tuchos (1 com 22 jogos) & 3 contro-
les (1 PRO-3), por Mega Drive ou Super NES.
Pago a diferenga Claudio de Castro Corréa,
fone (031) 821-5008 (recados), Sete Lagoas
MG.

Master System — com 2 controles,

1 pistola Light Phaser, 3 jogos na
memdrae 15 canuches. Gustavo Atalla Casta
Coelho, fone (031) 296-6324 Belo Horizon-
te, MG,

PARANA

Bit System — com pistolas & 5 car-
fuchos. Aguardo propostas. Rafasl
Halzmanin, fone (041) 272-4290, Curitiba, PR

Atarl série luxo — com 10 caru-

chos €& 4 controles  Orivaldo dos
Santos Junior, fone [0424) 46-1130 (& noite),
Prudentépolis, PR

Turbo Game — na caixa, compati-

vel com Nintende americano e
japonés, com 2 controles e 2 cartuchos, Tudo
por CR$ 5 mil. Fernando Lachovski da Costa,
Rua Rio Trombetas, 488, Weissopolis, CEP
83322170, Pinhals. PR.

Phantom System — com 3 caru-

chos, 2 controles, 1 adapiador 8 24
cartuchos de Atari. por Super NES com 2 con-
troles & 1 cartucho. Samuel. fone (041)
266-7219, Curitiba, PR,

v Mega Drive — com 2 controles e

2 cartuchos, por LS$ 155 Hoel
tame (041) 252-6336, Curltiba. PR

RIO DE JANEIRO

Bazuca — Super Scope 8 para Super

Mintendo, acompanha 1 cartucho
gom 6 jogos. Sidne! Thomaz da Costa, fone
(G21) 394-9084, Rio de Janeiro, AJ

Certuchos Nintendo — 5 titulos

por Super Monaco GP | ou Jennifer
Capriacel. Tiago Alves Xavier Machado Melo
fone (021) 205-3262, Rio de Janeiro, .

Master System 3 — com ! coniro-

le & B carnuchos, por Mega Drive
com 2 controles, Ronaldo Ferreira dos santos
fone (021) 461-4637, Belfort Roxo RJ

Cartuchos — para Mintendo. Super

NES, Master System. Mega Drive &
Game Gear. Otmos pregos Erly Sales. fore
{021) 320-6731, Rio de Janeiro, R

Turbo Game — com 5 cartuchos

por bicicleta Cruiser ou Ranger e
troco também 8 cartuchos de Master & 2 de
Mega por outras de Mega, Francine Sarava La
torraca, fone (021} 275-4293. Rio de Janeiro
RJ

v VG-B000 — da CCE o

chos g froco 1 Phantom oo
fuchio Mario 3 por | Master System ||l Bernas
do Santoro Machado. fone (0242) 31-1668 Pe-
trépolls, HJ.

Sega-CD — compieto & em perfeto

estado. Page bem. JofSo Guma
raes Rival, fone (021) 256-2935. Rio de Janei-
ro, AJ

Master System Il — com Aex ®od

na memdria por Game Gear na
caixa. Mateus Rodrigues Mangini, fone (02
393-8860, Rio de Janelro, RS

Master System — com & C

2 controles e 1 pisiola &

Street Fighter |, Thiago Miranda de |
ne {021) 201-5463. Rlo de Janeiro, 5
E Mega Drive — com 2 confroies 2 7
cartuchos por Super NES
controles e 6 cartuchos (Inclu E
Wing Commander), José Ger

do F de Men
donga Filho, fone (021} 254-4406. Rio de Ja&-
nelro, HJ.

Master System Il — com Z
les, 2 cartuchos e pisiola
ser por Mega drive com 1 co
ohao. Aylon Teixeira Negrdo, Rua
Vila Alzira |, CEP 23580-260, Paciéncia

u Phantom System — com
les, cartuchos & adaptacor
tudo junte ou separado. Gustavo Aralo o2 55
va, fone (021) 238-0361. Rio de Janeire =

m Phantom System — com
chos. 5 caruches (sendo

rick) e adaptador J72, por Supsr NES
controles e 7 cartuchos. Rodnge PJ
cha, fone (021) 43-7228 the Janeiro "\.

. Super NES — com cartuch
fendo com pistola, 2 co
caruchos e caruchos para Mega Dove e ‘.13'5
ter System. Antbnio, fone (027) 7426041, Te-

resépolis, AJ

nome: | | | [ [ ][]

Preencha todos os dados da ficha abaixo e envie para a REVISTA VIDEOGAME - SEGAO ROLOS & TROCAS,
Hua Alice de Castro,60, Vila Mariana, CEP 04015-303, S8c Paulo, SP. O aniincio & gratuftol
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Cartuchos de Master System —
de preferéncia Taz Mana. Gustavo
Pornies, fone (0246) 43-0945, Cabo Frio, RJ.

v Cartuchos para Phantom System
— B thuios, bom prego. Migueian-
gelo, fone (021) 237-0942, Rio de Janeiro, AJ.

Master System — com 2 controlas

e 4 cartuchos por US$ 120
Bernardo Corréa Rocha, fone (021) 483-7250,
Rio de Janeiro, AJ.

Cartuchos Nintendo — Guardian

Legend, Maric Bros 2, Rockin Kats,
Todos por US$ 60. Thiago Moraes, fone (021)
274-1755, Rio de Janeiro, RJ.

Computador — com drive e livios

de programas, per Mega Drive.
Aceito oferias, Rafasl de Freltas Oliveira. fone
(021) 351-0047, Rio de Janeiro, RJ.

Mega Drive 2 — com 2 controles,

1 cartucho (Scnic 1) e 1 par de
walkie-talkia, por Super NES com 2 controles
e 1 canucho: Pago a diferenca. Rafael Seabra,
fone (021) 332-3273, Rio de Janeiro, RJ.

Dynavision 3 — com 4 controles

e 5 canuchos. Ofimo estade. Hugo
Pessanha de Olveira Pinto, fone (011)
533-4705, Rio de Janeiro, RJ Nao aceito li-
gacdes & cobrar,

Sega Genesls — com controle

Arcade Power Stick, cartuchos na
@5 8 imponados {vendo juntos ou separa-
nte) 2 1 pistola Menacer com cartucho de
€ oges Vendo também Nintendo americana
com cartuchos, Bernardo, fone (021) 226-1213
ou (027) 246-8905, Rio de Janeiro, AJ

Game Boy — com 4 caruchos ou

troco por Game Gsar com fonte
Vimous da Costa Bria, fone (021) 714-4756, Ni-
terdi. A

Cartuchos Nintendo — Maric 2, Bu

per Contra, Aliens 3, Mega Man 5.
Ou troco 1 deles por 3 cartuchos ou 2 miniga-
mes Wison Souza Antunes, Rua Alexandre
Amaral Lota 8 Quadra N, Santlssimo, Rio de
Janeiro, RJ

Street Fighter Champlon Edition

— para Super NES por Goal do
mesmo sstema. 56 fago negdoio com pessoas
do Rio. Carios Jaime de Souza Bemfeito, fone
021) 5831557, Rio de Janelro, RJ.

RIO GRANDE DO NORTE

Dicas e manhas — sobre os games
Final Fight e Street Fighter |l am-
per NES. Michael Douglas Enders,
i nseca Fiho, 2.041, Ponta Negra.
CEP 59020-080. Natal, RN

RIO GRANDE DO SUL

Dynevision 3 — com 2 caontroles,
pistola @ 18 cartuchos. Marcelo
Dida fone (054) 342-1829, Marad, AS.

u Master System || — com 2 contro-
les & 3 caruchos por US$ 80
Luciang, fone (051) 473-1678, Estelo, AS.

Phantom System — com adapta-

dor J-72 e 14 caruchos, por Megs

Drive em bom estado. Grieco de Azambuja Es-

calante, fone (051) 345-1234, Porto Alegre,
5.

. Sonlc 2 — e Bare Knuncle (Streets
Of Rage), ambos para Mega Drive,
Di&nis Ricardo Huller, fone (055) 232-3954, Hul,
RS.

E Mega Drive — com 1 controle e em
perfeilo estado. Gustdvo da Rosa
Muniz, Rua Benjamim Gastal, 567, Areal, CEP
96080-000, Pelotas, AS.

SANTA CATARINA

(V3 Hi-Top Game — com 2 contrcles
turbos, 2 carluchos e 1 adaptador.
Ou troco por Mega Drive com 1 cantrole. San-
driane Naspolini de Olivera. fone (0485)
20-1282 (apds as 18 hs), Aranagué, SC.

SAO PAULO
Master System Ill — na garantia,

com Sonic na memdra, 2 controles
€ 4 canuchos, e Atarl 2600 com 30 cartuchos
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troles. Tudo por Mega Crive ou Super
JES ambos com controle 8 1 cartucho. Nival-
do Rodrigues, fone (011) 549-6111, ramal 144,
Sé&o Paulo, SP

E Street Fighter Il — sistema Super
NES por 1 Game Boy com 2 cartu-
chos Agostinho Santos Oliveira, fone (011)
511-4023, Séo Paulo, 5P.

Cartuchos Mega Drive — 11 tiulos
por US$ 160 (grétis adaptador para
e hos de Master System). Deivy Cicero Mu-
nhoz. fone (011) 63-7714, S#o Paulo, SP.

u Mega Drive — completo, semi-
novo. Aceito troca, Edgard Figuei-
reco Neta, fone (011) 274-2767, Séo Paulo,

*

Cartuchos Nintendo — Tartarugas
Ninja 3 e Tiger Heli, os 2 por CR$
2,5 mil, Fabio Franga Volgarini, fone (016)
£28-8452, Albelrdo Preto, SP.

u Mega Drive japonés — com 2 con-
troles & 1 cartucho. Sérgio Eduardo
4 Sarabando, fone (011) 205-6314 (& noite),
Séo Paulo, SP

ﬂ Master System Il — com os cartu-
chos Shinobi e Seonic 2, por US§ 100
Donizetl de Macedo Torres, Estrada Velha da
Olaria, 2.027, Jd. Panaorama, CEP 08700-000,
Cotia, SP.

Cartuchos Mega Drlve — Rambo

lll, Arrow Flash, Ghostbusters, Pit
Fighter, Super Monaco GP, Global Gladiators
e RAolling Thunder, por outras de meu ineres-
se. Nima Maria de Oliveira, fone (011)
514-1809, S&o Paulo, 5P,

Hi-Top Game — com 2 controles e

2 cartuchos, por Game Boy ou Game
Gear ambos com cartuchos, Rodrigo de Cam-
oos Salvador, fone (011} 491-5502, Tabodio da
Serra, SP.

Master System |l — com 1 controle
e 4 cartuchos e 1 VG-9000 com 2

& CAS &

controles e 1 cartucho, por Mega Drive com 1
controle & 1 cartucho. Reinaldo Schiavi, Rua
Morada de Minas, 1.067, Jd. IV Centendrio,
CEP 03933-020, Séo Paulo, 5P,

Phantom System — na caixa, com

1 adaptador J-72 e 9 cartuchos por
US$ 150. Ou troco por Sega Genesis novo e
pago a diferenga. Katia, fone (011) 940-7708,
Sé#o Paulo, SP.

E Master System — com 2 controles
e com Alex Kidd na memdéria. Saulo
Pereira de Lima, Rua Walt Disney, 288, Hele-
na Maria, CEP 08250-270, Osasco, SP.

Master System — com 10 cariu-
chos e pistola. Tudo na caixa, por
Nintendo. Pago a diferenga. Rafael Feweira
Marchior, fone (011) 241-8650, Séo Paulo. SP

E Master System Il — na caixa, com
Alex Kidd na memoria, 1 cartucho
@ 2 catdlogos de games, Tudo por Mega Dri-
ve com ou sem cartucho. Edson Henrigue Ju-
mior, fone (011) 706-5359, Cotia, SP.

Mega Drive — com 1 controle e 1

cartucho e 1 Pense Bem da Tec Toy
com 16 livros. Tudo por Super NES com 1 car-
tucho & 2 controles. Raphael Sabio Lucchesi,
fone (011) 294-1554, Séo Paulo. SP.

Super NES — & um SEGA GENE-

§IS. Também troco cartuchos destes
sistemas, Alexandre, fone (011) 65-8183 (apds
as 14 hs), Séo Paulo, 5P.

Revista VIDEOGAME — edigdes

do n® 10 ap 25. Todas por CR$ 500.
Rodngo Girotta Matheus, fone (0186) 23-8527,
Aragatuba, SP.

Dynavision 3 — com 2 cartuchos
{Street Fighter || e Carateca) e 1 can-
trole PRO-4, por Super NES com 1 controle e
1 cartucho. Page a diferenga. Danile S. Lou-
rengo. fone (011) 871-2438, Séc Paulo, SP.

Mega Drive japonés — com 1 con-
trole, por Mega Drive americano

&

com 1 controle. Luis Fernando C. Fogaga, fo-
ne (011) 511-3087, Sdo Paulo, SP,

Turbo Game — com 1 cartucho e 2

controles (1 TPC-3), por Mega Dri-
ve. Pago a diferenga. Eduardo Alexandre Pe-
reira, fone (011) 418-9787, Sdo Bernardo do
Campo. SP,

Cartuchos Nintendo — Super Pit-

fall, Tep Gun. 8 Pac Man (importa-
o), por cartuchos para Master System em
boas condigdes. Fernando Leal Ivo, fona (011)
63-8015, Sdo Paulo, 5P

Gosthbusters — do sistema Nintan-

do por qualguer outrc cartucho do
mesmao sistema. Luiz Fernando R. Andreatta.
fone (011) 418-2908, Séo Bernardo, SP.

Cartuchos Master Sy — Fanta-

sy Zone 2, Astro Warrior 8 Pro-Wres-
ting. Ou troco por outros de meu interesse.
Marcio Neves Carreira, fone (016) 726-3643,
Orléndia, SP.

Cartuchos Nintendo — 9 titulos e

vendo tambeém adaptador 60/72 pi-
nos. Tudo por USS 110. Ou troco por Super
NES, Daniel, fone (011) 448-8297, Séo Bernar-
do do Campo, 5P

Cartuchos — para Mega Drive,
varios tiulos, Juliana Medina, fone
(011) 288-3558, Séo Paulo, SP

Bit System — com 3 controles, 11

cartuchos e adaptador, por Super
NES. Odair Coimbra da Silva, Rua Otavio Né-
bias, 76, apto. 161, Paralso, CEP 04002-010,
Séo Paulo, 5P,

Super NES — com 3 controles & 3

cartuchos por Mega Drive com 10
cartuchos e 2 controles. Mariana Kurkdjian At-
tab, fone (011) 2689-4069, S#o Paulo, 5P,

Master System Il — com Sonic na

memoria e 1 cartucho, por Mega
Drive com 1 controle, Leandro Alves Lacerda,
fone (011) 912-7486, Guarulhos, 5P

&

v Phantom System — com 2 con-

troles, adaptador 60/72 pinos e 10
cartuchos. Manuela cu Diego, fone (011)
819-0210, Séo Paulo, SP.

Cartuchos para Intellivision — pa-
go bem. Fernando de Souza Emer-
son, fone (011) 953-0192, Séo Paulo, SP.

Carrinho de controle remoto —

pelo cartuchc Jurassic Park para Me-
ga Drive. Bruno Moreira Germani, fane (011)
822-3596, Séo Paulo, SP.

Phantom System — com pstola, 2

controles, adaptador e 4 cartuchos
(* com 110 jogos), por Mega Drive com 2 con-
troles e 4 cartuchos. Roberto Piazza Gregorie,
fane (011) 284-0848, Séo Paulo, SP.

Cartuchos para Mega Drive —

Streets Of Rage, Sonic 1, Castle Of
llusion, Terminatar, Alisia Dragen e Rolling
Thunder. André Ricardo G. Demite, fone (011)
701-7182, Osasco, SP

Master System — com 2 controles.

12 caruchos, pistcla e rapid fire
Augusto Cesar Luz da Silva, fone (011)
429-7179, Caraplculba, SP.

Cartucho Nintendo — por algum

cartucho para Master System de
meu interesse. Berrand T. B. Campos, fone
(011) 211-0876, Séo Paulo, SP.

Master System — com 5 cartuchos,

3 controles. rapid fire e pistola, por
Mega Drive com cartuchos. Fernanda Luiz Ro-
drigues e Silva, fone (011) 523-5616, Sho Pau-
lo. SP.

Cartuchos para Mega Drive —

diversos titulos, todos em bom es-
tado. Silvana Renata Goldchleger, fone (011}
881-3955, S&o Paulo, 5P,

v Atari 2600 — em bom estado, com

7 cartuchos, 1 ftranscodificador e
2 controles. Willy, fone (011) 522-5161, Séo
Paulo, 5P.

Rolos & Trocas & um servigo gratuito prestado por VIDEOGAME a todos os seus leitores. A Sigla Editora Ltda. ndo se responsabiliza pelo conteudo dos
andncios nem pelos negdcios eventualmente realizados.

ESTES SAO OS GANHADORES DA

ENERGIA
QUE DA GOSTO

* Simone Yumi Kaneko

* Lucas Buranelli Soares

Nescau e a Revista Videogame agradecem
as mais de 4.000 cartas recebidas.
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1 : entre Scorpion e Sub-Zero do The Pit! Para
bt pegH ot bt e também aparece na | acabar com ele, a
e ¥ versdo arcade. Primeiro, sequéncia de
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chute forte. E importante
acertar a primeiral
fique ligado para dar
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Cabet;ada- Soco forte
| Lamina Giratéria
Blogueio para frente e para
tras. Bolinha=-Girar-direcional
no sentido horarto

FATALITY
EEA
Soco baixo e s0co fraco
Segure ou quebre
blogueio e dé,
simultaneamente;
um soco fraco.

Chute da
Sombra ¥
>P¢ ]

chute fraco §

Soco Onda: ;:
&=

& S0co- fraco

FATALITY

>3
_é soco forte

Tesourada
£ blogqueio, soco |

e chute fraco
simultaneamente

|| FOTOS: DAUMER DE BILIL 1111111

agora outra voadora
igualzinha: guando o
adversario estiver se
levantando, voce ja deve
estar no ar para acertar
outra voadora igualzinha.
E so repetir isso até

wDEOGAME -19
acabar com ele! = :
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' Rajada relampago
'y e soco fraco

FATALITY
Proximo ao adversario,
, direita, direita, esquerda,
i| esquerda, esquerda
|

FATALITY
Blogueio 4~ 1+

e soco forte

Voadora

> 3 e
e chute forte P - Fenin s Y l:'. b é
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Bola de fogo

N -% M} e --
3 soco forte b

FATALITY
Giro 360 no
L sentido horario

~d
Se Liga! == ::' ;—-.O
Nao solte outra rajada de
gelo enguanto seu inimigo 1
estiver congelado. Olha s6!
Quando Sub-Zero da o Fatallity
contra seu inimigo, ele reaparece, |
em vez de dancar, Que Loucura!l |
Mas para isso, o ultimo golpe |
que vocé da no inimigo tem de
ser a rajada de gelo.
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: ~ Sub-Zero
Rajada de Gelo |
N

e soco fraco

-, blogueio, soco
fraco e chute fraco
FATALITY — « = e soco forte
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5 Veja como é
facrl abrir uma loja

STRIKER GAMES
na sua cidade, pelo sistema
Franchising mais econdmico

do pais e pegue a sua fatia desse
divertido e rentavel mercado:

E so ligar p/(011) 864-1044

SUPER NES

BABY oo it USS 155
STREET FIGHTER ¢2conmy, ... USS 200
MORTAL KOMBAT=2conmr), USS 230

20 USS 30 USS 40 US§ CONSULTAR

DOUBLE DRAGON AMAZING TENIS ASTERIX ALIEN 3

HARLEY'S HUMONGOUS | BATMAN RETURN AXELAY HUBSY

HOME ALONE I DESERT 5TRIKE BATILETO ADS F-1 GRAND PRIX

JAMES BOND JR. FATAL FURY BULL ws BLAZER FINAL FIGHT 2

POWER ATHLETE FINAL FIGHT | CALIFORNIA GAME MORTAL KOMBAT

ROBOCOP I HOOK F-1 HERO NIGEL MANSEL

SONIC BLAST MAN MNHLPA HOCKEY FINAL FIGHT GUY STAR FOX

SPIDERMAN X-MEN SUPER MARIO WORLD OUT OF THIS WORLD STREET FIGHTER C. EDITON

SUPER STAR WARS SUPER SOQCCER STREET FIGHTER 2 1/2 SUPER VALIS IV

THE SIMPSON SUPER SOCCER CHAMP TAZMANIA SUPER MARIO KART

TINYTOON STREET FIGHTER Il TETRIS 2 EM ] (BATM4F FIGHT GUY)
L TOM & JERRY 10P GEAR VOLLEY i 4 EM T (MARIC+TOP GEF\R)J

DESPACHAMOS PARA TODO O BRASIL VIA SEDEX
Rua Clélia, 1.357 - Lapa - Sao Paulo - SP - CEP: 05042-000

_Fones: (011) 864-1044 - 875-7457

para
vocé/!

(TECN®FAX)
@@Eﬂ
NINTENDO
SUPER NINTENDO
GAME BOY
PHANTOM
NEO GEO
GAME GEAR
MEGA DRIVE
SEGA GENESIS

MASTER SISTEM

AUTORIZADO

DYNACOM

Assisténcia 'I‘él:nit:a
especializada em
videogames, acessorios
e adaptadores
Transcodificacoes
(2 anos de garantia)

Atendemos todo o Brasil

TECNOFAX
Comeércio e Assisténcia Técnica Ltda
R. Sta Kfigénia,285 - 19/Cj.114/115
CEP 01207-000 - S&o Paulo - SP

Tel.:(011)222-1471 Fone/Fax:(011)222-9083
Autorizada TECNOFAX
Games e Games - Sao Paulo - SP
R.: Guarani, 283 - Tel.: (011) 227-3742




: Fabricante: Capcom
Uma das novidades Meméria: 24 Megabits

mais legais de Street Fighter Il Fases: 12

Turbo é a possibilidade de jogar com os it M
mestres, como acontece no arcade. VIDEOGAME Giteuldads: mmmm. '@
mostra para vocé todos os golpes de M.Bison, Bairog, Gréficos: 10
Sagat e Vega e ainda detona algumas apelacdes MUsica/Efeitos: mmmmms 10
que vio deixar os adverséarios de queixo Diversdo; s 10
caido. A partir de agora esta galera

vai aprender a apanhar como
gente grande!
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£ 4P e chute '
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~ SOCO GIRATORIO =
~ Soco fraco, soco

-meédio e soco forte. | >
~ Segure os trés
botbes por algum
- tempo e solte.

SALTO COM QUEDA
4 1 chute e préximo
a0 adversdrio € e soco

€ e soco

2 LI -] " Vel
MR CAMBALHOTA & © 500

M. Bison deve dar Cambalhota para trés: Aperte
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TIGER UPPER CUT
¥ N esoco.

K 2 e chute ' ¥ N e soco ou chute

SAGAT

ITURABO wxasadrwae 2|
MOBRMAL g

T -

SUPER SEGREDOS!
Vocé achou dificil jogar S.F. I
Turbo porque ele € mais rapido?
Entdo se liga nessa; Quando
vocé liga o conscle, aparece
primeiro o logotipo da Capcom
e, em seguida, o titulo Street
Fighter ll. Ai, a palavra Turbo
val passar pela tela. Enquanto
ela estiver passando, digite
(bem rapido) a sequéncia
‘l’! H! ‘r! L! Y! Bu x9 A!
no controle 2. Vocé ouve um
som caracterfstico e agora a
opcdo Turbo pode chegar até
10 estrelas. Haja habilidade
para jogar nesta velocidade!

APELACAO |

Solte o Tiger
. seguidas vezes e
¥seu adversario ficara
totalmente vulneravel,
A melhor defesa contra
a magia dos
adversarios € a
joelhada.

CAMBALHOTA
- & e chute

PISADA

ou sem o shoryuken. Isso torna a
luta bem mais dificil e emocionante!
Escolha seu jogador na tela e
. | escolha de paises, digite, no controle
S el 2, aseqléncia ¥, R, ™ML, Y, B,
DESAFIO COMBINADO X, A. Novamente vocé ouve um som
S.F. II' Turbo também permite que caracteristico. Aperte Start (sempre no
sejam 'desligados’ golpes dos controle 2) e escolha os golpes que
lutadores. Desafiar seu amigo com  vocé quer retirar. Para inclui-los de

o Ryu, por exemplo, sem a magia, novo, & sé entrar nesta tela outra vez




A DYNACOM TEM UM
DYNAVISION 3
PARA CADA TIPO
DE PAI.
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A Dynacom apresenta trés versoes do Dynavision 3. Olhe bem e escolha 0 que mais combina com o
poder de fogo do seu pai. Insista para ganhar o seu e, se for preciso, utilize tabelas e grificos. O que vocé
nio pode é ficar sem o videogame de terceira geragido compativel Nintendo* mais versatil do mercado.

Se o seu pai é do tipo que
ndo economiza bala para
garantir a aventura do
., filbo, exija o Dynavision 3
=== Radical. Avisa o velbo
que ele pode custar mais, mas
faz um estrago muito maior. Fagca uma de-
S monstracdo ao vivo da Pis -

tola Turbo Flash Gun. Na

saida, peca um sorvefe. ; .f

Sud

e (Console Radical com Dual Connector

Dynavision 3 Radical:

& % Sseoseu pai é equilibrado, e encara a
importdancia do videogame na vida do filho
de forma tranquila, seu videogame é o
Dynavision 3 Classic. Diga pro seu pa: que
como o proprio nome estd dizendo,
o Dynavision 3 € o modelo
cldssico, que tem preco médio
e que vocé nao vaideixar de
estudar por causa dele. Tente
levd-lo pelo raciocinio.

Se o seu pai é assim, 0, o nego
cio é insistir. Fale decara
i que o Dynavision 3 Action
. o videogame mais barato de
sua categoria. Mostre os niimeros:
prove que ele destroi mais por
muito menos. Diga que ele
vem com Joystick Turbo Pad.
Explique o que € PAD.

Dynavision 3 Action:

» Console Action com Dual Connector System
(sistema de duplo encaixe para cartuchos Nin-
tendo* — 60/72 pinos)

PAI

PAI MANIACO

System (sistema de duplo encaixe para

cartu chos Nintendo* — 60/72 pinos)
® Saidas separadas de dudio e video {5

® Joystick Turbo Jet Control

® Pistola Turbo Flash Gun

® Fone de ouvido estéreo

® Supercartucho de brinde

O+ COMPLETO VIDEOGAME DE 32 GERACAO

@

Dynavision 3:
® Console com Dual Connector System (siste-

ma de duplo encaixe para cartuchos

Nintendo* — 60/72 pinos)

® Saidas separadas de dudio e video

e 2 Joysticks Turbo Jet Control

® Supercartucho de brinde

PAI ASSIM, O!

® Saidas separadas de dudio e video

® Sistema de silenciamento da TV durante a
troca de cartuchos

e Joystick TPC tipo PAD, com design anato-
mico, seis botoes de tr'ro'(turbo automdtico), bo-
tdo exclusivo de tiro A + B, Slow Motion (dimi-
nui a velocidade do jogo) e mini-manche remo-
vivel (para transformar em manche tipo Arca-
de).

MNP IS T N e

P Tio

DYNacowv

A Dynacorn ..e’/m

* marca registrada de terceiros.



Chega de saudade! A
Nintendo langou, e ja esta no
Brasil, o cartucho Super Mario
Collection, em comemoracéao
a mais de um milhdo de
games do Mario vendidos no
mundo. Nos Estados Unidos,
o cartucho vai se chamar
Super Mario All-Stars, e sera
lancado logo, logo. O ‘“‘cart”
reline os quatro jogos mais
famosos do encanador,

thte
LR

Unidos, e’ qu
Lost Leve.ls na varsio e
__americana —, Super Mario
~USA (1988) — que é o Mario 2
~tal qual conhecemos — e
Super Mario Bros. 3 (1988).
Legal, ndo? Afinal, quem &
que nao gastou boas horas
nestes games ha alguns anos
atras?
Agora, eles sdo reeditados
com varias vantagens, Apesar
de terem os mesmos
cendrios, os graficos agora
sdo de 16 bits, e a musica —
apesar de ser também a
mesma — foi reescrita
levando-se em conta todos os
recursos sonoros do Super
Nintendo. Vale a pena
conhecer!
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wek@mbeém foram incluidos, 08,
‘efeitos de scroll (movimex
%‘e ‘planos) possiveis nqﬁ&ﬁe{:

B ,‘}\}{\\\\\\}} 'E":‘}\“'“‘-'Qx ,
\ A
\

NOVIDADES =

O Mario aparece com cara
diferente em todos 0s quatro
games. Eo LUtQI tambem: ele é
maior, pula mais alto e
escorrega mais que seu irmao.
Agora, & possivel salvar até
guatro jogadas em cada um dos
jogos. Um alivio, ndo? Nas
versdes para o Nintendinho isso
néo era possivel.

Se o jogo estiver salvo no
mundo 8. por exemplo, significa
que vocé pode escolher
gualguer mundo anterior até o 8
para jogar. Escolha com o
direcional para os lados depois
de iluminar a opgdo de jogada. | &8
Outra novidade é que também &|
possivel escolher os comandos,
Isso é feito apertando-se Select
na mesma tela em que se ;
escolhe uma jogada salva. Ah, o| [N
tipo de comandos escolhido rie
também fica na memérial i rieD

AW

b ntendo Isso derxou u{‘a&

SUPER

MARID BRAS

alcanca fases de bénus. Olha s6

volume, ‘& 0 castelo & mais parecido
com uUm castelo. Mas Mario ainda
term de pular no topo: do-mastro

MUNDO 1
fase 1

Ertrando nos canos, Mario. &,
a diferengal A bandeirinha

e o final de cada fase também i
‘mudaram: os blocos agora tém

para conseguir 5000- pon’ros'._-_

=

(P



. Aventura
Fabricante: Nintendo
Memdria: 16 Megabits [§
Fases:
Jogadores: 2

; . C;Iuem naa SB lembra da caverna?
Agora ela tem eco e fundo em tefcerra dlmenséo
E mais; tem também warp zone! Ve;a no mapa como: a}cancarf

‘MUNDO 2
Aqm tambernm:
tem fase de

_ B - bonus. Pegue o
HelconE 0 MmRe zower . o pé de feijdo e
: suba aos céus

para recolher mais moedas Lembra da fase
na agua, na fase 27 Aqui, Mario nada como em
Super Mario World, o mar fica mais escuro no
fundo e os inimigos estdo mais "'bonitos'".

8 | MUNDO 4 fase 2

Aqui, o segredo é encontrar o pe de
feij@o. Primeiro faga aparecer os blocos
com cabecadas. Em seguida, bata no
bloco para que o pé de feijdo aparecga.
| Subindo nele, basta seguir o mapa

X para emqntnax a\sagtmda Warp e
sequi ar“t}“Mundo 8! Novamenta, fiap:

- g

Agora; Voce japode passear por todm;

Bem wndo ao Mundo 8! Agora a historia se repete.
até o castelo do maligno Bowser {Koopa R
cartucho Japonés) Para acabar com ele, é precrso
saltar por cima do malvado e cair scbre a
'_aiavanca a direita. Af, a ponte cai e © wtéo dang:a!

THE LOST LEVELS
Este game foi langado somente

no Japdo, e é uma espécie de
Super Mario Bros. um pouco
mais dificil. Tanto que aparece,
na tela de abertura, a frase FOR
SUPER PLAYERS (para super
jogadores). Mas os cenarios sdo
bastante parecidos, e os
inimigos quase iguais.

WELCOME TO WARP ZOMNE?

Mas nao & tudo tao igual
assim. Neste game, figue

Se Mario estiver grande, ele volta ao “narmal”. E, se estiver
pequeno, perde uma vida.

Vocé ainda nao acreditou gque o

jogo é mais diffcil? Entao saca so: andando pelo teto, no
Mundo 1-2, Luigi descobre outra warp. S6 gue ela so vai
até o Mundo 2. Que dureza...

ligado: alguns cogumelos, como o da foto sdo envenenados.

Ja no mundo 2; o cendrio
muda um pouco:; ja esta
anoitecendo, € o fundo

& superlegal.

NAO PERCA

Na préxima edigéo de

VIDEOGAME, vocé vai

acompanhar os games
Super Mariol USA e Super
Mario Bros 2. Fique ligado!



‘Um novo sucesso de
bilheteria do cinema
transforma-se rapidamente em
um dos cartuchos mais
esperados pela galera.
VIDEOGAME mostra nesta
edigcdo as primeiras imagens
do protétipo de Jurassic Park,
cedido pela Tec Toy. O game
- @ baseado no filme de Steven
- Spielberg, que conquistou a

segunda maior bilheteria do
—ano até o momento.

HISTORIA

~Pedras de &mbar foram
encontradas :na América do Sul
e nelas haviam mosquitos
fossilizados, Guardado nestas
pedras estava o Sangue de

~dinossauros picados pelos
insetos: Assim que soube da
notfcia, um miliondrio decidiu
contratar cientistas para:isolar o

- DNA (codigo genético). destes
.~ animals e construiu 0" Jurassic

espécies de dmossauros_ Agui,
- seres humanos e dinos-passam
= a-conviver juntos em uma ilha
| do-Caribe. O projeto era perfeito
| . até que eles comegam a se
| . -.desentender.

Park. ‘apés reconstituir as varias -

E olha al a diferenga: Grant
brigando com os dinos e Raptor
dando patadas nos guardas.
Ambos estdo no Visitor Center.
Grant pode livrar-se
temporariamente dos
dinossauros usando somente a
esperteza. Recolha as coxas de
frango que encontrar pelo
caminho e atire-as quando os
inimigos o ameagarem. Ja
Raptor prefere devorar as coxas.
Com isso, o “dino'’ ganha
energia.

Tipo: Aventura
Fabricante: Sega
Memdria: 16 Megabits |
Fases: 7
Jogadores: 1

gt DPA
Jurassic Park tem uma
tegnolegza chamada Dynamic
lay Adjustment (DPA), que rassic Park sdo simplesmen
adapta a dificuldade do game A T
de acordo com a habilidade do __
jagaéor automaticamente, Ecco F
The Dolphin foi o primeiro game L
da Sega a utilizar esta tecnologia
exclusiva do Mega Drive.

SE LIGA! i e
Os efeitos de profundidade

FOTOS: DAUME R DE G0k




MOVIMENTOS
DO DR. GRANT

"dar abalxadol

_;eseqmltbrar

MOVIMENTOS
DE RAPTOR

~ Super puo
(segurar botao B)

YISITOR: CENTER

O Visitor Center e a ultima fase
deste game chocante.. E, claro,
tem muitos andares e surpresas
para os herdis Dr. Grant e
Raptor. Da uma sacada no que
vocé vai ter de enfrentar!

ARMAS
Somente Dr. Grant pode
contar com a ajuda das
armas. Veja quais sdo elas.

|
!'

Dardo tranquilizante fraco -
ideal contra os inimigos
peguenos

l
|

| smmimsbain

|

Disparador de choque - serve
para retardar os dinos.
Segurando o botdo A, o chogue
se torna mais poderoso.

Bomba - breca os adversarios
por alguns instantes

Missel - causa grande impacto.
Melhor arma nas situacbes de
emergéncia.

FOTOS DAUMER DE GIUL!

com a ajuda de um bote

O paleontologsta F?Ode S

ele mesmo dirige, na fase
Mas cuidado para nao f
equilibrio na cachoeira: Grarﬁ
ndo sabe nadar. :

Na fase dos esgotos, Grant deve
usar os interruptores para abrir
passagens. Aperte o direcional
para cima guando estiver em
frente ao interruptor.

PG 32 B . -
Lembre -Se de usar as caixas
para alcancar as plataformas
mais altas. Vocé pode
empilha-las como se fossem
uma escada.

Apertando o d|re0|onal para
cima, Grant consegue abrir as
portas com chutes.

O grande vildc do filme ¢é este
enorme Tyranossauro Rex, mais
conhecido como T-Rex, que esta
na Usina Nuclear.

Vocé lembra deste Triceratops
que aparece logo no inicio do
filme? Os programadores do
game nao esqueceram dele.
Este dinossauro deseja acabar
com vocé. Portanto ndo pense
duas vezes para atirar.
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E UM BARATO, ATEV:
HORA DA COMP

Com o prosystem 8 e os joysticks SUPER PRO vocé so
ndo vai debulhar o bolso de sev velho

PROSYSTEM 8

o 2 Joysticks SUPER PRO 8
e I Cartucho 72 pinos
e Balun, cabo RF e fonte de alimentacdo

PROSYSTEM 8 BABY

o ] Joystick SUPER PRO &
e Balun, cabo RF e fonte de alimenta¢ao

Chips do Brasil E
A VENDA NOS GRANDES MAGAZINES E LOJAS'ES
VENDAS NO ATACADO (017) 264-0644
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Tipo: Aventura
Fabricante: Sega
Memaria: Nao fornecida
Fases: 7
Jogadores: 1

Salto duplo | aperie o botdo de salto e, nojs
meio do pulo, aperte o botao$
de salto novamente.

4 Salto duplo |Depois de um salto duplo
com aperte o botdo de atague.
| shurikens Shinobi detona uma chuva
de B shurikens,

4 Voadora Sattb &, na gueda, diagonal

para baixo. Aperte o botao i+
de ataque na hora do chute. (B8

il Corrida Dois togues no direcional,
! mantendo-o pressionado
para o lado que se quer
carrer,

Pendurarse Salic com o direcional para
em vigas cima acionado, Depois de
pendurado, o ninja pode
| se mover pelas vigas.

Escalar | Salte com o direcional

paredes acionado para o lado da i
parede e aperte o botdn de | s e
pulo quando o ninja focé-a, £ ra ﬁ‘_a" ralet
Repetindo o movimenta, | 4
Shinobi pode subir paredes
varticais.

Principais Itens

simples

Espada , 4 shurikens =1 T, e L . F’asse oablsmosependurands '..._

estrela 17{ 20 shurikens

Coré;éb— : carrrega pargialmente i R G : 8 US6 & técmca ;de._escalar
peguenc . i a energa e = i : paredes para Su‘b“'

coracdo j1| carrega toda

grande ] | a energia | i : : BOSS!

cara 1 vida ;
S - :

ESTHRE. - Figue atento ao som: quando

ouvir uma explosdo, dé um

_ } salto duplo. Vocé passa por

Shinobt explode e perde : e 1 " el cima do Boss. Oue olél

| uma vida, mas am I i ( i

compensacdo destrdl tude N 4 -

0 gue estd na tela e tira

bastante energia do inimigo.

Use em casos extremos.

Shinobi se transforma em

multi-shinobi, confundindo Agora Vé de enoontro a e|e_
dversarios. . - :

E:aeversd i - - Assim que ele abrir a guarda,

Shinchs dorcdss detone shurikens (ou chegue

invencivel bem perto para a usar a

Uma terrivel rajada de fogo | espada e economizar as
varre a teia, tirando bastante estrelas). Repita esta
Aags sequéncia até acabar com ele!
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'mass f&cﬁ sacar
--_--vem um obstécu

No elevador, salte
para detonar os

ninjas antes de a
plataforma chegar
no mesmo nivel.

Fique ligado para
néo ser esmagado.
Saia do elevador,
salte e pegue-0
mais acima!

Primeiro, acerte-o com
shurikens. Fique atento
para destruir as
bombas que ele

deixa no ar.

#" Cuidado, ele volta
» poderoso e atirando:
Aqui, apenas desvie.

Quando ele voltar ao
normal’’, detone mais
shurikens. Usar
qualquer magia ajuda
a acabar com ele it
mais rapido. s

"ROUND 4
Agcra com uma pranoha bem
radical, abuse dos shurikens

-3 ‘para acabar com os ninjas. Use
,9:}/ as rampas para pegar itens.
f 4

2 primeiro inimigo
¢ facil. Detone
shurikens sempre. |
Figue atento as =2

bombas que §
ele atira.

I SO P Y Gt T R e

s e e e
w il ‘E’Q&« ; i
| Lz [ e ey

 Muita atanqéa com_;. """
~ as esteiras rolantes.
- Aqui, o caminho é
. paracima

- Escale a parede.

Detone os cérebros
‘com shurikens. A
dica aqui é ser
mais rapido

do que eles.

Figue ligado: ser preso
pelos monstros significa

virar alvo facil para o
feioso do fundo. Desvie
deles e da miral g

BOSS!

Esse cara € fogo. O jeito &
escapar de sua mao com
salto, do seu tiro com salto
duplo e de suas investidas
também com salto dupla,
Detone shurikens sempre, e
abuse das magias. A mais
eficiente & a HIJIN,

mas lembre-se:
Shinobi perde

uma vida cada vez
que a utiliza.

0O pnmelro rob@ va|_
serfacil Es6
detonar shurikens
rapidamente.

FOTOS: DAUMER DE GiuL!

Detone shurikens
no canhéo e
depois no

braco movel




<

. tiros e das investidas,

FOTOS: DAUMER DE . GIULI %

_ROUND 5
Cuidado com os tanques
explosivos. Na saida destes,
use uma voadora para atingir
- 0s inimigos que estdo
esperando l0go abaixo.

dos shurikens.

Para detonar este e - e
l; ] :f IS ‘ : r' ‘.
i i N IHFN | H
Use o pulo duplo i ¥ 8

pentelho, abuse
para escapar dos /3!

Nesta sequéncia de

—

canos, a dica é
explodir as bombas

e e

para abrir passagens.

Sacou?

BOSS!

Este cara vai dar
trabalho. Primeiro,
acerte sua cabega

com shurikens, Fique

atento aos tiros e
bombas gue caem

do alto. Novamente, === 3 s
uma magia vai bem para acabar com ele

ROUND 7

- Cu:dado ao andar
pendurado pela nave.
A dica é s0 ter
atencao.

Atencao nos elevadores
Salte na hora exata
para escapar

Agui, salte e
pendure:se no teto.
Se cair, adeus..,

Seu Ultimo inimigo

e este robd. Acerte-o
com shurikens e
voadoras, mas so
quando ele estiver
com a guarda aberta.

Escape das voadoras
dele com saltos..

ROUND 6

] No desﬂiadelro a dica & ficar
ligado na hora de saltar de
uma pedra para a ou:tra. :

Detone o inimigo
alado com s
shurikens, mas
s0 gquando ele

_estiver inteiro.

Escape dele com
saltos duplos,
prestando atencao K4
para nao cair fora
da pedra de apoio.

LABIRINTO
Este labirinto € de amargar. Mas ai estao
as portas certas. Acompanhe,

Sala3

it L

.: h :
B =
= I.‘.:.i
&
B Sala § IN
BOSS Ca
Agora, é preciso cuidado. Dois inimigos vao
aparecer. S6 um ¢ o certo. Detone-0 com
voadoras. Acertar o .
errado significa
perder energia e, ma
noticia: néo da .
para sacar antes
qual & o certo. :
S6 experimentando., -
.
ULTIMO BOSS! :
% .. e dos tiros |
S com saltos duplos. :
i



3 um ar
e Game Options,

B e e e e T B e T s
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GAME STARTY
> BOTIONS MODE

Cena Comandos

Vai aparecer, entéo, a tela
de Options Mode. Nesta
tela, com o cursor na
opcéao Players, aperte o
botdo A 6 vezes. Se deu
certo, vocé ouve um som
caracteristico. Saia desta
tela com Start.
Comecgando o jogo, a-
parecera a tela de sele-
¢éo de fases!

TODOS 0S COMANDOS
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SUPER SEGREDOS
Selecédo de Fases
Aperte Start na tela de

apresentacdo. A tela mostrara as
opgbes Game Start e Options Mode.
Nesta tela, aperte o direcional para
cima e depois, Start.

> PLAVERS 3
LEUEL NOAHAL
CONTROL 0

Road Avenger simula uma
perseguicdo automobilistica
muito louca por estradas,
praias, dentro de shopping
centers... enfim, pelos luga-
res mais estranhos possiveis.
E, claro, com a adrenalina a
mil. O esquema do jogo é
bem parecido com Time Gal,
outro sucesso para o Sega
CD (veja reportagem em VI
DEOGAME n? 28), Cobra
Commando e outros: vocé
deve observar a animacéo na
tela e antecipar o comando
para que o carro execute a
manobra. Reflexos rapidos é
, prepara-
mos uma verdadeira boiada
para vocé: todos os coman-

[a]
(4]
=
3
(1]
4]
e
0
4]
o
D
(=]

O FITTIFALDI

Jz dos do game estao listados

= na tabela abaixo. Agora, é s6
o curtir!

Cenas chocantes
Durante a sua aventura pelas estradas, reflexos rapidos é o
que importa. Se liga em algumas situagdes perigosas — e
emocionantes que voce vai encontrar pelo caminho!




RAICQ -
Tipo: Luta
Fabricante: TecToy
Memdria: 4 Megahits
Fases:
Jogadores:

Dificuldade: 7

Gréficos: 8
Musica/Efeitos: 6
Diversao: 8

a o rangulnhol
| Sabe aquele frangumho
que vende na padaria
02 esquina? Coma e
recupere todas as
suas fert;as

Voadora
: b_otao 2e

'Larm_hinho

Na falta do galinaceo
esta magazinha quebra
um galho recuperando
parte da energia.

-Garrafa . ;
Nao é um grande

bater na cabega
dos inimigos.

AXEL
_Este 1remendo gortla .

.arremessador de _bumerangues:

5v6ite vocé dé um super agarrao
e acaba com a festa deie :

item mas serve para

R




nho
na

=0
2Dra
nao

ra

"arma Observe

Fique no meio da tela. Quando
ele comecar a abanar a garra
metédlica em sua direcéao, dé a
volta por tras dele e... PAU!
Detone 0 super agarrao!

ZRROU_/VD

Bastﬁo de baseball

' da fase anter’iot?
Entéa é 0.

~ .. “w‘p‘at" ' &
5 C 'm_;ﬁ?‘]_ﬁ

'nm% s 1\%!\ vﬁ
3{#\,&\&1\_ :{\m\m\

\'x-fl?-:«.
Gl

R
g\ \\f&
2o

Lembra do cano}

42 ROUN D

Inimigo ao cesto

A nova
modalidade
esportiva
vocé confere |
aqui. Jogue-os
neste buraco para ndo esquentar
a cabeca a toa.

Gas paralisante

Outro item bastante
util, Com ele &
possivel congelar os
“inimigos por alguns
instantes, ficando
mais facil de detona-los,
Faca o
Uma s6 facada é
suficiente para
gacabar coma

“Pront
A paz volta




Tipo
Fabricante
Memdria

Fases:
Jogadores:

Dificuldade:
Gréficos:
Musica/Efeitos:
Diversao:

as quadras dos consoles Master System.

A

O astro do ténis Andre Agassi invade agora :@ TIPO DE JOGO

«#J) OPGOES

@A) MODALIDADES

: Aventura Bom para quem curte uma partidinha de ténis
: anam?bits mas néo quer suar a camisa. Os gréficos do
e game séo bem legais e a vis#o, tipica de
1 camera de televisao, é muito realista. S6 uma
coisinha ndo deu para entender: por que os
msm 7| meninos que deveriam pegar as bolinhas
=== 8| quando batem na rede, ficam paradinhos ali,
T 5| 86 olhando? Esqueca esse detalhe e méo na
L 6]  raquete...ops, alids, no controle, e bom jogo!

Vocé

AS QUADRAS

Séo quatro diferentes
tipos de quadra para
escolher: de grama, -
duro (tipo quadra
poliesportiva) de terra,
e no ginasio.

JOGADORES

escolhe o tenista
com 0 qual quer
jogar. Uma das
opgoes &, logico,
o Andre Agassi.
Além dele tem
ainda outros quatro
homens e duas
garotas para

se escolher.

FOTOS: BETTO D'ELBOUX

0 JOGO

A movimentagéo é
bastante interessante.
Observe o voo do
jogador do alto da

Jogando em duplas
guarde a sua metade
da quadra e deixe a

-

=

tela para pegar a bola.

outra por conta do seu
parceiro e ele que se vire.

{2 DICAS DE CAMPEAO

# 0ne FPlager
fwo FPlauers
bDernonstration

E possivel jogar com um ou dois
jogadores, ou simplesmente
assistir a uma demonstragdo de
uma partida.

Escolha entre single (um contra
0 outro) ou tournament
(torneio). Caso escolha
tournament enfrentard todos os
adversdrios. Cuidado! Se perder
uma partida, fim de torneio para
voce!

Simples ou Duplas? Vocé
decide! O ideal € comecar com
duplas, assim vocé tem uma
ajudinha, até pegar a manha.

Cada jogador movimenta-se
na tela com o direcional do
controle. As batidas na bola,
tanto para saque quanto para
resposta, sdo feitas com os
botdes 1 e 2.

O grande lance & saber 0
momento certo para bater na
bola. Com o botdo 1 a batida
é mais forte, com o 2 é mais
colocada.

Se a bola vier na sua diregé@o
ndo precisa correr atras dela,
apenas aguarde o momento
certo de apertar o botdo.
Guarde suas energias para as
bolas que estiverem
realmente longe de vocé.

No saque dé dois toques no
botédo: um para levantar a
bola e outro para bater.

Subir na rede € um bom
negoécio: vocé consegue uma
resposta mais rapida e pode
colocar a bola mais longe de
seu adversario. Mas ndo
abuse! Do contrario levara
uma bola nas costas gue nem
por milagre vocé rebate.
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Fabricante:
Memdria:

Jogadores:

Dificuldade:

Graficos:
Misica/Efeitos:
Diversao:
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Decepcéao! Esta é a palavra mais

adequada para avaliar o que
aconteceu na redagao quando o

game rodou. Um cartucho muito
econdémico em matéria de anima-

¢ao, sons e graficos, tenta retra-
tar as aventuras cinematogréficas

‘de Spielberg, sem chegar ao me-

nos préximo da emogéo e realis
mo do cinema. E pouco perto do

'-que se esperava_' 0 que. nao sig-

FOTOS: BETTO D'ELBOUX .
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COMPUTABORES

Neles é possWei encontrar bﬁas
informagdes e dicas de cada
fase, bem como instrugdes para -
abrir portes. Nos computadores
tambem s&o registrados 0s maiores
recordes apés o fim do jogo.
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ara o painel. Duas
coisas sdo muito importantes. O
~ level (nivel de forga do heréi)
 aumenta quanto mais inimigos
" forem trucidados. O level
maximo de cada um é 6. EXP &
a sua experiéncia, ela aumenta
- conforme vocé vai derrotando
seus inimigos. Atingindo o
numero necessario, vocé pode
passar de Level.

MAPA DA CIDADE

40 - VIDECGAME

ThEdL

Cuidado com os inimigos que
defendem seus golpes. A
voadora € uma boa salda para
acabar com eles.

E_s;_col’hé de personagens e

E possivel escolher entre 3

O mais balanceado
dos trés! Incrivel,

0 cara consegue aliar
lerdeza e fragueza ao
‘mesmao tem p__o_!!

...-1.
VLN
b ey

- " .
Tipo; Luta
Fabricante: Capcom

Memoria: 4 Megabits
Fases: 5
Jogadores: 1

Dificuldade:
Graficos:
Musica/Efeitos:
Diversao.

Velcz, aqil e...

tendo 8 bi herdis. Haggar Guy e Cody
has com © 80 as feras que terdo 5 fracol Apesar
_ : inimigos mortais da gangue  disso a melhor opgao,
sedistidibing el Mad Gear pela frente, até
cadaria, tudo " salvar a gatissima Jessica.

Haggar X
O grandéo
bigodudo é, 1
logico, o mais forte.
Seu tamanho o faz
muito Ierdmho.

it

{
O desgragado & bem safado. Ele '
prepara uma armadilha para
vocé despencar, e da a volta :
para pega-lo la embaixo. l




_ urikens e
ainda tenta acertar-lhe rasteiras
quando & atacado.

[y | e | ey [ ey |

S6 com voadoras vocé estara
seguro.

Quando estiver cercado use este
truque: solte suas porradas com
o direcional para baixo. Assim
fica facil jogar uns inimigos
contra os outros, facilitando seu
trabalho.

Bbénus

Adivinha se ndo vem barris por
ai? Pois é, desta vez o prémio é
uma vida.

BOSS

"
L)
-

RTTETTT

BOSS

Este Boss ta facil... logico, desde
que vocé nao se aproxime dele.
Se fizer isso ganhara, acredite se
quiser, BEIJOCAS!!I Como
provavelmente vocé nao esta no
barato de muitos carinhos,
mantenha-se longe e desca a
mao. Voadoras também
ajudam...

Cuidado com os inimigos
verdes. Em ano de Palmeiras
campedo ndo é saudavel dar
moleza para nada gue seja
verde, Derrote-os utilizando o
novo golpe.

Nesta fase toda a galera inimiga
esta de volta. Utlizando a
mesma tatica usada
anteriormente contra cada um,
eles se arrependerao de ter
voltado.

BIG BOSS

&y 9

Quando o herdi esta no Level 5
ganha mais um golpe: para usa
-lo aperte diagonal inferior direita
(ou esguerda, dependendo da
posicdo do inimigo) e botdo de
soco. Essa sequéncia dispara
um chute giratorio alto.

A

{ coincidéncia: Corra de:Um 1ada
 pata 0 oufro dando 'olés

Sagat de SFll é mera ==

PELtiabi

avitando que ele

e

Uf:;! Missao cun';prida,
agora sim é hora
de carinhos...

...mas da Jessica,
certo?!
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:simuladorlj de
cante que ja

ante e acelerar.

piloto, a pista

m 3-D perfeito,
gar a assustar na

; prlmeira vez. E, ao entrar forte

_em uma curva, d4 até para

. sentir nas maos o carro

-escapando, querendo derrapar.
Demais.
Além do realismo, outro ponto
interessante é a quantidade de
recursos que o game oferece.
Séo quatro pontos de vista
diferentes, que podem ser
mudados a vontade do piloto,
opcéao de cambio automatico ou
manual de 7 marchas, e ainda
trés pistas diferentes. Saiba
agora tudo sobre esse simulador
animal!

GRAFICOS

Virtua Racing foi
programado com a
técnica de graficos
poligonais. Por isso
0 carro, os pilotos
€ 0 cenario tém
aguela forma
“quadrada’, como se fossem
desenhados com régua! Essa
g8 técnica é que ¢é a responsavel
& pela velocidade da animacgéo
. e tambérmn pelo excelente efeito
b tridimenisional - o melhor j&
' consegwdo em um simulador
: sugw de corridas até
. agora. Saca s6
0s efeitos gue
0s graficos
proporcionam!

INBERT DOmEs

 PONTOS DE ViSTA

. botdes localizados a

: .bészcafmlta o cockplt de um
. Farmula-1, e aplica as forgas dé

roda dianteira no volante e tami
as forgas laterais e a inércia n

A versdo Link é com
julos, uma para cada |
e gue podem ser
em série até 8 - Ima
a com 8 pilotos
ente na pistal
€ que, nesta versag
estando presentes
as aplicadas no volant

Assim que se coloca
a ficha, uma garota
convida os outros
participantes a colocar
a sua ficha e entrar na
corrida. Claro, todos
eles devem escolher

a mesma pista.

Sao quatro diferentes,
que podem ser

alternados a vontade
do piloto atraves dos

esquerda do volante.
Pode-se dirigir o carro
de dentro, visto por
tras, visto por cima e
ainda com a visdo de
helicoptero. Quando
se alterna de uma
vista para outra, o
efeito zoom é demais.
Da s6 uma espidadal
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Tipo: Simulador de
corrida
Fabricante: Sega
Memdria: Nao
fornecida
Fases: Indefinidas
Jogadores: 1 ate 8

i e Dificuldade: wmmm 7 |

BEGINNER U EXPERT 5 Gréficos: mmmmm 9

Y e T Musica/Efeitos; Immmmm 9

A_-'.{argada é de dentro do box. o PO Diversgo: M 10
PIT WORK

Se o0 seu carro se estragar muito
durante a volta - 0 que no comego
é perfeitamente normal - ndo se
desespere: 0s mecanicos sao
eficientes. Quem sabe até da

para recuperar o tempo perdido.

EXTENDED TIME

Todo o segredo do game se
_resume em ser habil o suﬂmente
 para cruzar estas linhas '
amarelas antes que o seu tempo
chegue a zero. Assim, vocé
consegue tempo extra e se
mantém na corrida. Se nao...

Um lance legal é que o mapa
mostrado na tela € que se
movimenta, girando & medida
em que 0 carro percorre a pista.
Com isso, seu carro € indicado
sempre na posigédo real. Ou melhor:
quando aparecer ——
uma curva para
a esquerda no
mapa, ela sera
mesmo para a
esquerda. Bem
sacado, nao?
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Dica para recarregar as energias:

a qualquer momento do jogo aperte

Start e direcional para cima
simultaneamente.

Diogo de Barros Corréa

Tijuca, RJ.

Jogue com dois sapos: em con-
soles que ndo tenham Start nos dois
controles & muito simples. Quando a
nave estiver descendo para sair um
sapo, coloque o direcional para cima
e aperte Start. Imediatamente sdirdo
dois sapos. Confiral

Daniel Angelo D. Dutra
Santa Maria, RS.

44 - VIDEOGAME

FOTOS: ARQUIVO

STRIDER

(Master System)
Selecédo de fases: com o console
desligado aperte os botées1e 2 e 0
direcional para qualquer lado. Ligue
0 console e escolha a fase que quer

jogar.

Flavio Gaspar Miranda
Sao Paulo, SP.
Gil Afonso de André Junior
Sao Paulo, SP.

MARIO IS MISSING
(Super Nintendo)
Todos os passwords:
22 Fase: SF56VLB
32 Fase: KRSNV6EYV
42 Fase: HODQDMW

52 Fase: HNFHBVJ
62 Fase: GNF85FF
72 Fase: RFTDVFJ
82 Fase: RN7CDV2
92 Fase: 0785BMJ
102 Fase: 79"JFYK
112 Fase: K5RQ543
128 Fase: SYDLDG3
132 Fase: S53XVZ8
142 Fase: KBYLCRQ
152 Fase: SRCKD2L
162 Fase: 9969PGR

Rodrigo Borges Esperanca

Porto Alegre, RS.

BATMAN RETURNS

(Master Systert)
Selecdo de fases: aperte os bo-
toes 1 e 2 e 0 direcional para cima du-
rante a tela de apresentagéo, até apa-
recer uma tela azul. Pronto! Agora é

sO detonar em qualquer fase.
José Casimiro dos Santos Junior
Recife, PE.

POWER ATHLETE
(Super Nintendo)
Super password: para lutar direto
com Ranker e tendo todas as suas ca-
racteristicas (defesa, vida, salto, etc)
no poder maximo, digite: MPV XRPO
JM7.
Bernardo dos Santos Nascimento
Rio de Janeiro, RJ.

ROCK & ROLL
RACING

(Super Nintendo)

Ouca as frases: para ouvir as 40
frases que o Larry (locutor oficial das
provas) fala, é simples. Basta ir na te-
la de Options e desligar MUSICS e
SOUNDS. llumine opgédo LARRY e,
usando os botées R e L, vocé pode
ouvir tudo o que Larry fala durante as
corridas.

B e e




Somc 2 - Mega rn

E demais! Depois de ficar amare-
ez de Somc ar-

I

w{il! [s

-hli

2- Agora. vé no Test Sound :desta
tela e ouga um trechinho das musi-
cas 04; 01; 02; 06; 01; 09; 09; 02, !
01; 01; 02 e 04. Entre na fase Eme-

rald Hill apertando A e Start, Pron-

to, vocé ja estd no modo de edi¢ao!
3 - Dentro da fase, o botdo B acicna
o modo de edigéo, o botdo A esco-
Ihe os objetos e o botdo € fixa estes
objetos na tela.

METROPOLIS
SHY CRASE
ABUATIC BWIN Hing FemTRESS
CASING NIGNT BEATE E64

niLL Toe SPECIAL STAGK

HYSTIC CAWE SOUNE TEST -04-

SIL OCEAN

P
‘@’

Sonic Punk

(in
J Ilﬂﬂ

4 - Agora, dentro da cachoeira, aper-
te o0 botdo B para voltar ao modo
normal. Sonic deve reaparecer atras
da cachoeira. E s6 dar um tempo e
sair de la de tras. Sonic sai doidao,
com a cara preta e os espinhos ver-
des. Demais, ndo?

Com esse trugue, vocé ainda ga-
nha, de quebra, camara lenta -aperte
Start para pausar 0 jogo e acione o
botdo C - e também ja tem todas as
esmeraldas. podendo se transformar
em Supersonic guando conseguir 50
aneéis!

Game Secre! também publica as dicas dc leitor. Se vocé tiver um super-searedo, aquela dica ''da
hora'' ou ainda passwords, nao perca tempo. Escreva para Sigla Editora, Revista VIDEOGAME. se
¢4o Game Secret: Rua Alice de Castro, n® 60, S8o Paulo, CEP: 04015-903. Sua dica pce ser publicaca
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GALERIA DOS FERAS

ECORD

SUPER NINTENDO

SUPER MARIO KART Reinaldo M. F. Best Time - 1°00'88
Marlo Circuit | dos Santos Best Lap - 0°12'11
DEATH VALLEY RALLY|  Néison Terra 1,099.560
FINAL FIGHT 2 Moo 2.544.780
TAZ-MANIA oo 713.410
SUPER STAR WARs | Hodngo Augusto 239,750
ADDAMS FAMILY i Béf;?r:' 84.494.550

MEGA DRIVE

Rodrigo Marx

SUPER OFF ROAD Hellerbaih 2.870.000
Rodrigo Marx
PIT FIGHTER Hollerbach 2.199.950
Julio Cesar
ALIENS 3 omazer 2.111.060
CAPTAIN AMERICA Marcio Roberto 480 545

AND THE AVENGERS
TAZ-MANIA Fred Bugmann 26.540.610

Ferreira

TMNT 2 THE André

ARCADE GAME Silveira 226.060
Equipe Nes

VICE: PROJECT DOOM 961.200

Tendo

TOM & JERRY

Milson Menezes 999,800

RC PRO-AM Edson Yamada 105.504

Luis Claudio Moreira 21.876.200

MASTER SYSTEM

ROBOCOP 2

THE LUCKY Rodrigo Marx

DIME CAPER Hollerbach 902.550
THE SECRET Rodrigo Marx

OF SHINOBI Hollerbach 61.600
HEDGEHOG 2 Daniel Francoy 1.575.100

ASTERIX Dionisio Cason 3.492.600

ATENCAO
Os pilotos da VIDEOGAME escolheram os games acima para permanecerem na galeria
até serem balidos. Nao perca mals tempol. Detone o placar de algum dos games escolhidos
e entre vocé para a GALERIA. Mande a foto com seu recorde para Rua Alice de Castro, 60,
Vila Mariana, CEP 04015-903, S@o Paulo/SP, ndo esquecendo de anotar no verso seu
nome e o sistema do game e a pontuagao. Participe!
Seja um Integrante da GALERIA DOS FERAS.
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| SETEMBRACRY

Dia da Crianca
Especial e Divertido
¢ aqui!

Torne o Dia da Crianca especial
para o seu baixinho.

Passe em uma de nossas lojas

e aproveite os precos e as condigoes
especiais de pagamentos para toda
a linha de brinquedos.

Nio perca essa maravilhosa brincadeira.

ot sove oriite 4 Pagamentos facilitados.

[ECIY)

SHOP. WEST PLAZA  SHOP. PAULISTA  SHOP. MORUMBI
Tel.:(011) 263-3353 Tel.:(011) 287-5341 Tel.:(011) 530-3909

ARS



- REGARREGUE AS ENERGIAS
- otM USAR 0 JOYSTICK.
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ENERGIA QUE DA GOSTO.




