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* Marcas Registradas de Terceiros

CONSULTE NOSSA LOJA MAIS PROXIMA DE VOCE.

LKC SAO PAULO — TATUAPE— R. Apucarana, 1.209— Tel.: (011) 296-6907 e 217-3424
LKC SAD PAULO — MOOCA — R. Oratério, 1.240 — Tel.: (011) 264-6734

LKC SAO PAULO — BROOKLYN — R. Guararapes, 204 — Tel.: (011) 535-4981

LKC GUARULHOS — SP— R. Bardo de Maué, 716 — Tel.; (011) 209-0537

LKC MOGI DAS CRUZES — SP— R. Otto Unger, 158 — Tel.: (011) 469-9125

LKC SAO CAETANO DO SUL — SP— R. Amazonas, 898 — Tel.: (011) 441-4192

LKC GUARATINGUETA — SP— R. Sao Franscisco, 97 — Tel.: (0125) 32-1929

LKC RIO DE JANEIRO— RJ- R. Conde de Bonfim, 346 5,204 - Tel.; (021) 228-4040 8 567-1818
LKC CURITIBA | — PR— R. 24 de Maio, 765 — Tel.: (041) 225-5432

LKC CURUTIBA Il — PR — R. Visconge de Guarapuava, 5.090 — Tel.: (041) 242-4726
LKC FOZ DO IGUAGU — PR— R. Manuel Rodrigues Filho, 41 — Tel.: (0455) 22-2969
LKC POUSO ALEGRE — MG — P.A. Shopping — 4° Piso — Tel.; (035) 421-4138
LKC BRASILIA — DF— SQLN 210 — Bloco C — Loja 33/35 — Tel.: (061) 273-2083
LKC CAXIAS DO SUL — RS — R. Pinheiro Machado, 1.407 — Tel.: (054) 221-
LKC SALVADOR — BA— R. Bernardo M. Catharing, 171 — L.5— Te
LKC FORTALEZA — CE— Av. Eng? Santana Janior, 2.828 — Tel.: (0851 23487552 2342545
LKC BELEM — PA— Av. Gov. José Malcher, 1.167 — TeL.. {087 222 2

LKC MANAUS — AM— Vila Shopping — Loja C/D — Tel- (082 57 °- 3558

: |
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25 VIDEO DO BRASIL

"”‘ M O MELHOR PRECO DO MERCADO R Matus os, 1250 . Mt aa — GEP 0318 Tl 01) 545418

Fax; (011) 954-8392 — S&o Paulo — SP



Quando ‘‘ele’’ chegou foi
porrada por todo lado. Na
redacao, pilotos,
reporteres, editores e
fotografos quase safram
“‘no braco’’ para ver
quem Ia testar primeiro o
novissimo Street Fighter II’
‘Turbo para Super NES. O
novo cartucho, um jogo
‘muito mais rdapido gue o
Street Fighter I
“normal’’, tem novos e
sensacionais golpes, com
direito a jogar com os
chefes, sons dos golpes em
estéreo, enfim, um arraso.
A euforia da equipe tinha
ainda um outro motivo: o
Jjogo havia sido lancado
no Japdo no sdbado, dia
10 de julho, e no dia 12,
segunda-feira, jd no
Brasil, distribuia *‘Tiger
Uppercuts’’ (Sagat) e
“Flaming Torpedos"' (M.
Bison) rodando na
nossa TV. No mano a
mano da equipe acabou
ganhando nosso
‘‘xuazeneguer’' do
controle, Toni Cavalheiro,
que mostra tudo do Street
Fighter II' Turbo para vocé
nesta VIDEOGAME.,
Esta edicao também tem
Mdrio is Missing ou
Battletoads (Super NES),
Jungle Strike ou Toelam
& Earl (Mega Drive), e
ainda games para Sega
CD, Nintendo, Master...
dé uma olhada em tudo,
porgue agora finalmente é
a minha vez de encher o
Blanka de porradas.

Roberto Aratijo

CAPA: CRIAGAD - PAULO AFONSO SOARES
ILUSTRAGOES: LUIS MOURA E DIVULGAGAD

18 Street Fighteril' Turbo
22 Mario is Missing!

26 Battlemaniacs

28 Jungle Strike

31 Road Rash II
32 Sonic Spinball
33 Toelam & Earl 2

34 Renegade
36 Slap Shot
37 Heroes Of The Lance

NINTENDO

38 Ducktales 2
40 Cool World

42 Time Gal

6 Bits

12 Cartas

14 Pergunte aos I-'eras
16 Rolos e Trocas
44 Game Secret _
46 Galeria dos Feras




Os 8 personagens originais estdo de volta com mais 6' 0 |ogador além de escolher entre 14 personagens,

pode ter a mesma igualdade de luta com a possibilidade de escolher o mesmo personagem. 32 cendrios SNK
de luta completamente novos com a escolha de jogo ‘“regular” ou ““mortal”. 146 Mega de intensa acdo
NEO-GEQ. TRON COMERCIO LTDA, Av. Euclides, n? 58, Jabaquara, Sao Paulo, SP

Tel.: (011)588-2200. FAX: (017) 588.2856, ; ok NEO'GEO

Corporation of Americag




SUPER MARIO
ALL-STARS

TRES LANCAMENTOS
DE ARRASAR PARA
SuPER NINTENDO

FOT08 DIVULGAGAD

Mario esta de volta, Depois
de vender milhdes de copias
para o Nintendo 8 bits, os mes-
maos games voltam para Super
Nintendo, s6 que agora com
graficos e som adaptados pa-
ra 16 Mega de memdria e es-
tao de arrasar. Super Mario All-
Stars traz guatro games: Super
Mario Bros. 1, Super Mario
Bros. 2 americano, o ainda
pouco conhecido Super Mario;
The Lost Levels (langado so-
mente no Japao, onde vendeu
quase 3 milhdes de unidades)
e ainda Super Mario Bros. 3.

O novo game deve ser lanca-
do em agosto deste ano, nos
Estados Unidos, com o prego
sugerido de US$ 59,95,

6 - VIDEOGAME

TMNT:
TOURNAMENT

FIGHTER

cado até o final do ano.

As Tartarugas Ninja resolve-
ram mudar de estilo. Agora
Leonardo, Donatello, Michelan-
gelo e Rafael vao lutar nos mes-
mos moldes de Street Fighter 2:
no mano a mano. Vocé pode
escolher qualquer uma das tar-
tarugas para lutar ou ainda um
dos mestres, como Bebop,
Rocksteady ou Destruidor.
Além disso, uma tartaruga po-
de lutar contra ela mesma. Por
exemplo, Leonardo vs.
Leonardo,

TMNT - Tournament Fighter
esta com uma grande varieda-
de de golpes e seus graficos fo-
ram especialmente elaborados
para ficarem semelhantes aos
do desenho animado da TV. O
game esta previsto para ser lan-

Mais um game da linha Tetris
acaba de ser lancado para o
Super Nintendo, Desta vez o
personagem principal e Yoshi,
gue tem de arrumar 0s cookies
gue Mario prepara. Cada vez
gue Yoshi conseguir alinhar os
cookies na horizontal ou verti-
cal, eles desaparecem,

O cenério de fundo de Yos-
hi's Cookie ficou superlegal
com as cenas retiradas do car-
tucho Super Mario World. Ja o
som ficou devendo: como se
trata de um game de estratégia,
portanto longo, a musica se tor-
na cansativa apos alguns minu-
tos de jogo.
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O novo console tem 32 bits

e roda jogos e educativos em CD

Shockwave: simulador de voo da Electronic Arts.

Prepare-se! Esta chegando
um novo conceito em videoga-
me e CD-Interativo. A 3DO
Company. dos Estados Uni-
dos, e a responsavel pelo de-
senvolvimento do sistema que
so utiliza jogos e programas em
CD e gue sera licenciado para
guem se interessar em produ-
zir. A Panasonic ja se interes-
sou, e apresentou, na Summer
Consumer Eletronic Shows de
Chicago (EUA), o primeiro con-
sole. Seu lancamento sera em
outubro e devera custar entre
US$ 700 e USE 800.

Trata-se de um aparelho de
alta qualidade de video (padrac
VHS) e alta gualidade de som
(padrao CD) que dispbe de
uma série de recursos antes ini-
maginaveis para os dias atuals.
Destacam-se: processador de
animagao grafica com perfor-
mance 50 vezes maior do gue
os videogames e computado-
res atuais, a nova geragao
32-bit RISC CPU(o chip proces-
sador do sistema interativo
3D0), CD-ROM com dupla ve-
locidade para acessos e trans-
feréncias de dados mais rapi-
dos, mais de 16 milhdes de co-
res e processamentao de 50 mi-

lhées de pixels (pontos na tela)
por segundo, so para citar al-
gumas. Para se ter uma ideia,
um videogame de 16 bits pro-
cessa 256 cores e 1 milhdo de
pixels por segundo.

O 3DO é ainda compativel
com CD's de musica e de fotos
(CD + G) e suas aplicacoes em
multimidia vao desde livros de
estorias infantis, ate jogos de vi-
deogame altamente realistas,
passando por CD's educacio-
nais, CD's gue simulam um edi-
tor de videos caseiros, simula-
dores esportivos e outros.

Conforme Trip Hawkins, pre-
sidente da empresa, ''a 3DO
desenvolveu o aparelho e sua

Last Action Hero (Sony): Schwazenegger no 3DO.

O console da
Panasonic, o
primeiro com o

sistema 3DO.

tecnclogia e implantou no mer-
cado suas (j)limitagées, para en-
tdo as companhias de hardwa-
re e software desenvolverem
seus programas'. Até junho
deste ano a 3DO |4 havia licen-
ciado guase 300 softwarehou-
ses para 1sso. Depois do equi-
pamento da Panasonic, a AT&T
langa o seu modelo com mais
um recursc que atesta a infini-

dade de possibilidades do sis-
tema 3D0O: um modem, gue
permite que dois jogadores, em
locais diferentes, joguem atra-
vés da linha telefonica.

Para entusiasmar mais ainda,
Trip Hawkins avisa: "‘isso e so
o comego”. No futuro, a 3DO
podera acumular também as
fungdes de TV a cabo, compu-
tador pessoal, laboratorio edu-
cacional (instalado em salas de
aula) e muito mais.

Com tudo isso, o limite de re-
cursos e qualidade nos proxi-
mos games fica restrito agora
apenas a criatividade de seus
programadores. A ferramenta
ideal para o surgimento de ga-
mes cada vez mais rapidos,
realistas e inteligentes ja existe.
S6 nos resta aguardar para
delirar.

Mario Batista Camara Filho
Especial para VIDEOGAME

VIDEOGAME - 7



MEGA MAN NO
SUPER NES

Se vocé e fa de Mega Man,
prepare seu coragao por gue al
vern mais trés aventuras do he-
rai: para Super Nintendo, para
Nintendo de 8 bits e ainda pa-
ra os consoles de Game Boy.
Mega Man X (Super Nintendo)
£ 0 mais aguardado dos trés
lancamentos. Neste game, o
herdi conta com navas armas
mecdnicas e tem de juntar os
pedacos de uma armadura. A
previsao de lancamento e pa-
ra Dezembro deste ano.

Mega Man 6 e o titulo da
aventura para Nintendo, O ga-
me segue a mesma linha de
seus antecessores, mas prome-
te ser ainda mais dificil. O car-
iucho esta sendo aguardado
para o periodo de outubro a de-
zembro, Ja o carfucho Mega
Man IV, para Game Boy, € uma

PORRADAS NA

TELONA

O mundo dos games ficou
pegueno demais para os luta-
dores de Street Fighter II, que
ja ensaiam seus primeiros pas-
508 rumo ao cinema. E isso al;
o filme Street Fighter |l j& esta
em fase de pre-produgac nos
Estados Unidos. O primeiro ga-
me a se tornar filme foi Super
Mario Bros. que estreou em
maio nas terras do Tio Sam.

LOCADORA EM

SALVADOR

mistura das aventuras 5e 6 do e

Nintendo e deve sair entre no-
vembro e dezembro

O novo controle
é ideal para jogos

de luta e custa, nos
EUA, US$ 30,00

8 - VIDEOGAME

Novo CONTROLE PARA

Nem s6 de axé music, vata-
pa e Carnaval vivem os baia-
nos. Acaba de ser inaugurada
em Salvador a primeira franquia
da LKC. A loja conta com um
acervo especializado no siste-
ma Nintendo. E para comemo-
rar a inauguracéo, a LKC esta
ralizando uma promogao gue
val premiar o ganhador com
um Super Nintendo, Para par-
ticipar e so ir ate a loja e preen-
cher um cupom com seus da-
dos pessoais e esperar o sor-
telo, que acontece em setem-
bro. Os sécios terdo direito a
cupons adicionais a cada loca-
¢ao de cartuchos. O endereco
da LKC de Salvador é rua Ber-
nardo Martins Catarino, 171, lo-
ja 5, Barra Avenida (tel: 071-
235-5171),

MEGA TEM 6 BOTOES

Com a tao sonhada chegada
de Street Fighter Il Champion
Edition e Mortal Kombat para
os consoles Mega Drive, a Se-
ga viu-se obrigada a mudar
seus controles de 3 para 6 bo-
toes. Afinal, se a evolugao de
seus games e consoles tem
acontecido com fregliiéncia. o

mesmo ndo se podia dizer dos
controles. A mudanga na ver-
dade nao chegou a ser radical,
mas ja & um comego: agora,
além dos botdes A, B e C, os
controles tém externamente
também os botdes X, Y e Z, que
nada mais sdo gue botdes que
reproduzem, internamente,
combinagoes dos trés primei-
ros. Essas combinagoes inicial-
mente serdo mais Uteis nos ga-
mes de |utas como Street Figh-
ter Il e Mortal Kombat, nos
quais seria nos guais seria gua-
se impraticavel jogar sem eles,
mas tambeém poderao ser usa-
das em outros games antigos.

Na pratica, isso significa gue
guando vocé apertar o botdo Z,
por exemplo, aplicara o mesmo
golpe que conseguiria apertan-
do A e C simultaneamente.
Mas, logicamente, com muito
mais rapidez e precisao e, de
quebra, ainda podendo com-
plementar o golpe com o A ou
com o C sozinhos e assim por
diante. E, se a solugado ainda
nao € a ideal, pelo menos me-
Ihora o desempenho nos jogos
com comandos mais comple-
xos. E o principal; a um custo
paixo. Afinal, o novo controle foi
lancado nos Estados Unidos a
aproximadamente US$ 30.




GALPAO LIBERA 0 JOGO

POR MAIS 5 MESES
(INGLUSIVE PARA 0 RIO DE JANEIRO).

A promocao “‘Tec Toy de Graga para os Fregueses do Galpao™ fez tanto
sucesso que nds resolvemos dar uma esticadinha pra comemorar:
até 31/12 vocé compra Tec Toy no Galpao pelo melhor preco e continua
recebendo cupons para trocar por mais cartuchos, joysticks e até
Mega Drive. Vai ser sucesso do Oiapoque ao Chui. E do Leme ao Pontal.

FOX =y

SO PARA
LOCADORAS

VENHA CONHECER OS PC GAMES DA TEC TOY

DISTRIBUIDOR OFICIAL

DOS ELETRONICOS

ONDE 0 PISO E DE CIMENTO PARA AGUENTAR 0 TOMBO DOS PRECOS.
BARRA FUNDA: Av. Norma Pieruccini Gianotti, 327 - Travessa da Av. Rudge, 550

TEL.: (011) 826-0022 - FAX: (011) 826-1590

REPRESENTANTES OFICIAIS: Campinas (SP) - Amepege - Tel.: (0192) 32-6501 - (0192) 33-6488 « Brasilia (DF) - C.V.A. c/Valquer
Tel.: (061) 351-0292 - Fax: (061) 351-8382 » Porto Alegre (RS) - Claudio - Tel.: (051) 249-8184 « Rio de Janeiro (RJ) - A.M. Video ¢/ Arthur
Tel/Fax (021) 590-7043 « Recife (PE) - Lumarbes ¢/ Marta - Tel.: (081) 432-2507 « Fortaleza (CE) - Fort Filmes c/Elves

Tel/Fax (085) 244-3612 « Natal (RN) - Cristiane Grandi - Tel.: (084) 211-37865 - Fax: (084) 221-1466




CONHECA Os 50 VENCEDORES
DA SUPERPROMOCAO LKC

Alessandro Silva Militae, de Su-
zano (SP), é o grande vencedor
da Superpromogdo LKC. Com o
slogam “Seu jogo da sempre
pau? Venha na LKC e compre
Nintendo originall, Alessandro
ganhou um Super Nintendo
completo, apods ter acertado as
trés letras que formam o nome
do maior distribuidor Nintendo
do Brasl (LKC) e ter seu slogam
escolhido como o melhor pelo ju-
ri da promogao. Henrigue Junho
Vicente, de Sao Gongalo Sapu-
cai (MG), e o segundo colocado
com a frase ‘Antes da LKC a Ter-
ra nao era redonda, era chata
Ele leva para casa um Super
NES Baby. E Igor Rismo Coelho,
de Caratinga (MG) ganhou 1
joystick Capcom com o slogam
‘LKC - pequena sigla, grande
empresa’’.

Obedecendo o regulamento da
Superpromogao, publicado na ed-
cao 24 de VIDEOGAME, estes sa0
os ganhadores de 1 cartucho para
Super NES com titulos, a critério da
LKC: 4) Rodrigo Gongalves Pereira,
Porto Alegre (RS): &) Pedro Aleixe da
Silva Neto, Jaboatdo (PE); 8) Sandro
Alvarenga Rizo, Guarapuava (PR); 7)
Sandro Silva Viana, Rio de Janeiro
(RJ): B) Jeferson Cadete Dias, Rio de
Janeiro (RJ); 9) Carlos Alberto E. Ju-
nior. Santo André (SP); 10} Rogério
Pereira da Silva, Rio de Janeiro (RJ).

Ganhadores de camisetas da
LKC: 11} Weda Freitas Oliveira, Im-
peratriz (MA); 12) Eduardo Amaral Pi-
nheiro, Porto Alegre (RS); 13) Clau-
dio Tiezo Takano, Sdo Paulo (SP); 14)
Ratael Silas da Silva, Atibaia (SP); 15)
Daniel dos Santos Pimentel, Belém
(PA); 16} Alexandre Luiz Mendes De-
metric, Belo Honizonte (MG); 17) Pau-
lo Henrigue Campos da Mata, Belo

Horizonte (MG); 18) Marcelo Xavier
do Nascimento, Brasilia (DF), 19)
Marcos Fabiano Margues dos San-
tos. Curitiba (PR); 20) Paulo Rober-
to Spindola. Porto Ferreira (SP): 21)
Helena Cristina da Silva, Niterdi (RJ):
22) Haroldo Barreto, Salvador (BA);
23) Fernando Takeshi Gondo, Sao
Paulo (SP); 24) Marcelo Silva Maia,
Sdo Paulo (SP): 25) Rafael Campos
Rosa, Sao Paulo (SP); 26) André Luiz
F de Assis, Campinas (SP); 27) Dio-
ga dos Santos Silva, Rio de Janeiro
(RJ}. 28) Camila Pires Fontes, Salva-
dor (BA); 29) David Sousa Ferreira,
Sao Paulo (SP); 30) Marcio Roberto
Ferreira. 530 Paulo (SP),

Ganhadores de bonés da LKC:
31) Elderson José Floréncio. Sao
Paulo (SP); 32) Elton Di Sessa, Sao
Bernardo do Campo (SP); 33) Dilton
Antdnio da Silva Filho, Salvador (BA):
34) Samue! Krebs Oliveira, Sao Ber-
nardo (SP); 35) Rodrigo Cesar Go-
mes, Belo Horizante (MG); 36) Fabio
Maciel. Sao Paulo (SP); 37) Marcelo
Gama de Oliveira Rosa, Curitiba
(PR): 38) Guilherme Aparecido Pe-
reira, Sao Paulo (SP); 39) Gustavo
Cortinhas de Padua, Rio de Janeiro
(RJ); 40) Fabio Cursino de Moura,
Sdo Paulo (SP); 41) Leonardo Junho
Toledo, Sao Gongalo Sapucal (MG);
42) Hugo Cesar Pereira Faria, Pou-
so Alegre (MG); 43) Jorge Raimun-
do Spinhoza, Canoas (RS); 44) Fa-
biano de Jesus?Souza, Sdo Paulo
(SP); 45) Guilherme José Millas Fra-
caro, Santos (SP); 46) Ricardo Caval-
canti Pedrosa Junior, Rio de Janeiro
(RJ); 47) Roberto Silva Nogueira, Rio
de Janeiro, (RJ}; 48) Jodo Roberto
Catelan, Osasco (SP); 49) Afonso An-
t6nio Bolzani, Colatina (ES); 50) Adel-
son Medeiros Miguel, Alta Floresta
(MT).

Os prémios serdo enviados pelos
promotores para a casa dos vence-
dores pelos Correio.
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MORTAL KOMBAT
Em TODOS

Os CONSOLES

Os dias de tormento ja estao
chegando ao fim. Isse mesmo.
Os gamemaniaces que sdo lou-
cos pelo sensacional arcade
Mortal Kombat ja podem ir pre-
parando a almofada porgue em
breve ndo sera necessario sair
de casa para entrar nesta luta.
A Acclaim promete lancar, ago-
ra em setembro de 93, as ver-
sGes deste game para os con-
soles Super Nintendo, Mega
Drive, Game Boy e Game Gear.
O dia do langamento. 13, ja es-
ta sendo chamado pela ansio-
sa galera americana de “Mor-
tal Monday'" (Segunda-Feira
Mortal).

Como sera o game

A versdo do game Mortal
Kombat para os consoles casei-
ros tera personagens digitaliza-
dos, como nos arcades — cla-
ro, respeitadas as limitagoes de
definicdo de cada console. Ato-
res interpretaram todos os mo-
vimentos dos personagens,
que imediatamente foram pas-
sados para o video e adapta-
dos para o game. Nao sera
possivel escolher lutar com os
chefes, pelo menos por
enguanto.

Os personagens sdo exata-
mente 0s mesmos do flipper;
Liu Kang, Johnny Cage, Kano,
Sonya Blade, Raiden, Sub-Zero
e Scorpion. Mas as cenas de

As versoes para
{ SNES [esq.) e
Mega (abaixo):
menos violentas
| que no arcade,

violéncia ainda sdo uma incog-
nita. A Acclaim esta ate pedin-
do para gue os jogadores en-
viem cartas dando sugestdes a
respeito do assunto. Se vocé
quiser dar a sua opinido, escre-
va para Mortal Kombat Violen-
ce, Acclaim Entertainment Inc.,
71 Audrey Avenue, Oyster Bay,
New York 11771,

A Acclaim também acaba de
criar um jornalzinho para satis-
fazer a curiosidade dos fas de
Mortal Kombat. © “The Pit” traz
informagdes técnicas e curiosi-
dades sobre 0 game. Para con-
seguir um exemplar, basta en-
viar uma carta para a produto-
ra, informando-a sobre qual o
sistema que vocé possui. Ano-
te ai o enderego: The Pit,
P.O.Box 8005, Oyster Bay,
New York, 11771, Nao esque-
ga de escrever seu nome, en
dereco e idade.




CONCORRA A DOIS SUPER CONSOLES

Para participar basta preencher o cupom, responder a pergunta e colocar no envelope
"Promogao NEO GEO/VIDEOGAME". Envie para a Rua Alice de Castro, 60 - Vila Mariana
S&o Paulo - SP - CEP 04015-903 e torga muito.

PROMOGAO VALIDA ATE: 30/08/93.

PP T Y

D & -

End.:

o

o

Cidade: Est.: GER:

_ Qual o videogame que pode processar jogos com mais de 100 Mega Bits?

Cartuchos que vocé mais gosta:




Homenagem

- Al galera da VIDEOGAME. Estou en-

viando este desenho para voces e gos-

taria muito que ele fosse publicado na re-

vista, em homenagem aos editores, pois
ela esta demais.

Robson Nascimento Cruz

Salvador, BA

Chocante o seu desenho, Robson.

Todo o pessoal da redagéao agradece
a homenagem.

12  VIDEOGAME
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BExplicagoes
Esta é a sétima vez que estou escre-
vendo para a revista VIDEOGAME ¢ ja
estou perdendo a confiarniga. Algumas
edigoes atras, mandei varias cartas com
dicas do game Mario World para Super
Nintendo, que deveriam aparecer na se-
gao Game Secret. As dicas, por acaso,
apareceram em uma matéria especial so-
bre este jogo. Mandei cartas pedindo ex-
plicagdes e vocés nem se tocaram. Vou
ser direto: acho que vocés so respondem
cartas de assinantes da revista e, acre-
dito ainda, que vocés jogam fora gran-
de parte das cartas gue recebem, sem
ao menos ler.
Jorge Anténio X. Pinet
Rioc de Janeiro, RJ
VIDEOGAME entende que a opiniao
de cada leitor é muito importante. S6
que para publicar todas as cartas a re-
vista s6 teria mesmo a secéo de car-
tas, o que ndo seria bom. Uma prova
de que ndo jogamos as cartas fora:
sua penditima carta foi postada no
dia 7 de junho de 1993, e foi escrita
com letra de forma enquanto a atual
foi com letra corrida. Certo? VIDEQO-
GAME nao faz distingdo entre assi-
nantes ou quem compra a revistaem
banca. Ambos sao iguailmente impor-
tantes. Sua dica sobre o Mario World
foi tdo boa que em vez de usa-la na
secdo Game Secret preferimos
agrupé-la a outras na reportagem que
faziamos na época. Fica aqui, portan-
to, o seu crédito. Vamos também ser
diretos: manter a confianca dos lei-

 tores é nossa principal preocupacdo

e quando notamos algum erro corri-
gimos imediatamente e pedimos
desculpas.

Neo Geo

Sempre confie em VIDEOGAME, mas
parece que agora vocés pisaram na bo-
la. Vocés publicaram que o console Neo
Geo Ouro e idéntico ao Neo Geo Prata,
e que a diferenca esta apenas no con-
tetdo da embalagem (o ouro vem acom:
panhado ge mais um controle e um car-
tucho). Li numa outra revista gue o Neo
Geo Ouro, além disso, € Um pouco mais
répido. Que mancada, hein?

Alberto C. Mello
Campinas, SP

Que mancada nada, Alberto. Mais
uma vez, VIDEOGAME esta com a re-
zdo. Segundo informagdes da prépria
SNK, fabricante do Neo Geo, a linica
diferenca mesmo € o contetdo da
embalagem. Os consoles que vém
nestas embalagens sao idénticos,
sendo que na embalagem da série
Ouro sao acrescentados mais um
controle e um cartucho. Caso vocé
mesmo queira tirar a prova, aqui vai
o endereco da SNK, nos Estados Uni-
dos: 20603 Earl St., Torrance, CA
90503, fone (310) 371-8555.

Sonic

Al galera meneira da VIDEOGAME .
Na edicao 27 vocés publicaram gue vai
ser lancado o Sonic 3. Quero saber em
glie més ou ano, Gostaria de saber ain-
da gual & o major numero de megabits
qugz um game de Master System pode

ter? :
Ricardo Brino
Curitiba, PR
A terceira aventura do porco-
espinho da Sega chama-se Sonic
Spinball e vai ser lancada para Mega
Drive em novembro. Uma das novida-
des deste game é que Sonic se trans-
forma numa bola de pinball (flipera-
ma). Os proprietarios do portatil Ga-
me Gear também ja podem irse
preparando porque o game Sonic
Chaos vem ai. Quanto ao limite de
memoria dos cartuchos de Master, o
maior ja programado tem 4 Megabits,
como por exemplo, Sonic The Hed-
gehog 2 e Phantasy Star. Pelo menos
em teoria, é possivel que um jogo
com mais memoria seja programado
para Master, mas até agora nao pin-

tou nenhum. OK2

&

rabenizar vocés pela grande revista.
Agora, por favor, me respondam: é pos-
sivel colocar adaptador no Mega Drive
para jogos de Master System. Se for pos-
sivel, 0 jogo do Master fica com 8 ou 16
bits? E, & possivel colocar adaptador pa-
ra CDs no Mega Drive nacional?
Andre Ricardo B. Ferraz
- itanhomi. MG
E possivel colocar adaptador para
jogos de Master System no Mega Dri-
ve, André Ricardo. A Propria Tec Toy
comercializa esse adaptador. So que
os jogos de Master continuardo com
8 bits. Quanto a ligacdo de um CD-
ROM, o Mega Drive nacional é perfei-
tamente compativel com o Sega CD
americano, e nao precisa de nenhu-
ma adaptacdo ou adaptador.
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. Veja como é facil ganhar um Super Nes Baby.

E s6 responder a pergunta abaixo e enviar para a
Sigla Editora - R. Alice de Castro, 60 - Vila Mariana
Sdo Paulo - CEP 04015-903, colocando no envelope:
"Promocgdo Striker Games".

Vocé pode ganhar este Super Nes Baby

End

Cidade: Est.:
! Telefone:

} Qual a Loja que esta abrindo sistema de Franchising?

promocgao valida até: 30/09/93

!

Veja resposta em nosso antincio na pagina 13




PERGUNTE

ROLLING THUNDER
P

(Mega Drive)

Oi, galera da VIDEOGAME! Eu
queria saber 0s passwords do
Round 7 em diante deste game.

Luciano Freitas do Nascimento
Dugue de Caxias, RJ
0Ola, Luciano! Olha, vocé nédo
disse se quer da Parte 1 ou da
Parte 2 do game. Entdao vamos lhe
dar.as duas, ok? Anote ai:
Parte 1:
Round 7: A Private Isotope Desi-
red The Target
Round 8: A Natural Rainbow Elec-
ted The Future
Round 9: A Magical Machine Mu-
fled The Killer
Round 10: A Digital Nucleus Pun-
ched The Devile
Round 11: A Private Thunder
Created The Powder
Parte 2:
Round 7: A Logical Thunder
Smashed The Genius
Round 8: A Rolling Machine De-
sired The Future
Round 9: A Slender Nucleus Blas-
ted The Target
Round 10: A Curious Isotope
Created The Killer
Round 11: A Natural Program De-
sired The Neuron

TARTARUGAS
NINJA I

(Nintendo)

Olal Gostaria de saber como der-
rotar o Destruidor no Tecnddromo.
Ele vem dividido em dois e cada vez
gue derrotamos um o outro ressus-
cita e me langa um raio que me tor-
na uma tartaruga indefesa, Como fa-
co para destrui-lo?

Flavio Vitor 8. de Souza
Ceilandia, DF

Se detonar um ja néo é facil,
quanto mais dois, né Flavio? Fa-
¢a assim: detone porradas neles
até que um deles deixe cair a
mascara, Este que vocé desmas-
carou é o falso e nao é necessa-
rio detona-lo. Fique apenas des-
viando de seus raios enquanto
distribui porradas no Destruidor
verdadeiro. Pronto! A tatica é es-
sa. a missao é sua...

14 - VIDEOGAME

THE IMMORTAL
(Mega Drive)

Visto gue |a possuo as trés esme-
raldas, ja conversel com o lider dos
Goblins e ja encontrei a sala com 3
triangulos desenhados no chao, co-
mo fago para passar da Fase 27

Alfredo Ferreira Lopes
Mogi Mirim, SP

Simples Alfredo. Encaixe cada
uma das esmeraldas nas pontas
dos triangulos na seguinte se-
qliéncia: esquerda, direita e
centro!

FATAL FURY
(Super Nintendo)

Quando Richard Myer se pendu-
ra no teto, o que devo fazer?

Luiz Fernando Lourengo Duarte

: Rio de Janeiro, RJ

E bico Luiz! Quando ele se pen-
durar é s6 acertar uma voadora
nele. Ai ele leva a pior e vira alvo
facil pra vocé. Mas cuidado! Fi-
que longe dos pés dele quando
der a voadora, ok?

LAND OF ILLUSION
(Master System)

Apesar de ter 21 anos sou viciada
em videogame e gostaria de saber
como escalar o pe de feijao para al-
cancar o castelo nas nuvens deste
game.,

Ménica Wagner de C. Loureiro
Rio de Janeiro, RJ

Olha, Ménica, esta fase exigira
muita habilidade. O que vocé po-
de fazer é usar o vento para con-
sequir subir. Outro recurso é pu-
lar sobre os inimigos, usando-os
como uma escada. Mas cuidado
para nao ficar muito tempo em ci-
ma deles, ou perdera muita ener-
gia, ok?

GREENDOG

(Mega Drive)

Eu gueria saber alguma dica pa-
ra esse game.
Maurfcio C. Maluf
Potirendaba, SP
Note, Mauricio, que algumas
vezes seu caminho estara bloque-
do por paredes de pedra protegi-
das por estatuas monstruosas.
Jogue seu fresbee (disco) dentro
da boca da estatua e o caminho
se abrira. Outra boa dica é para
arrasar o totem giratério: usando
o fresbee novamente, procure
acertar a cabeca da estatua que
atira bolas de fogo contra vocé.
Na seqiiéncia detone socos na
cabeca e repita toda a operacao
com as outras, uma a uma. E is-
so! Com essas dicas vocé ja po-
de ir mais longe e descobrir no-
vas manhas deste surfista
maluquissimo!

PHANTASY STAR
(Master System)

Ap0Gs derrotar Lassic vou direto ao
governador de MOTAVIA e caio em
varias armadilhas dentro de um la-
birinto trancado por magias. Consi-
go abrir todas as portas mas chego
em outro labirinto gue consigo sair
usando a flauta. Dai em diante nao
sei 0 que fazer, Ajudem-me!

Marcelo Ferreira Molina

E Queimadoes, RJ

E simples Marcelo. Apés cair na
terceira armadilha que vocé ja co-
nhece, va para a direita trés ve-
zes. Na terceira vez dé trés pas-
sos e fique de frente para a pare-
de da esquerda. Nesse ponto vo-
cé acha uma passagem secreta.
Seguindo por ela surgira o ltimo
inimigo, Darkfalz. Resolvido?

Notas da redagéo

As cartas desta edi¢do foram respondidas
por Alexandre Barros da Silva.

Para participar da segéo "'Cartas'’, bas-
ta escrever a Sigla Editora, revista VIDEO-
GAME, rua Alice de Castro n® 60, Sdo Pau-
lo, SP, CEP: 04015-040. Por motivos de es-
pago as cartas podem ser publicadas

resumidamente.
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STRIKER GAMES

na sua cidade, pelo sistema
Franchising mais econémico
do pais e pegue a sua fatia desse
divertido e rentdvel mercado:

E sé ligar p/ (011) 864-1044

SUPER NES

BABNY it sty USS 1565
STREET FIGHTER (-2conm).... USS 200

([ CARTUCHOS PARA SUPERNES E SUPER FAMICOM

MORTAL KOMBAT 2 conmr), USS 230
5

20 USS 30 US$ 40 USS CONSULTAR

DOUBLE DRAGON AMAZING TENIS ASTERIX ALIEN 3
HARLEY'S HUMONGOUS | BATMAN RETURN AXELAY BUBSY
HOME ALONE 1l DESERT STRIKE BATILETO ADS F-1 GRAND PRIX
JAMES BOND JR. FATAL FURY BULL ws BLAZER FINAL FIGHT 2
POWER ATHLETE FINAL FIGHT | CALIFORMIA GAME MORTAL KOMBAT
ROBOCOR Il HOOK £-1 HERO NIGEL MANSEL
SONIC BLAST MAN NHLPA HOCKEY FINAL FIGHT GUY STAREOX .
SPIDERMAN X-MEN SUPER MARIO WORLD OUT OF THIS WORLD STREET FIGHTER C. EDITON
SUPER STAR WARS SUPER SOCCER STREET FIGHTER 21/2 | SUPER VAUS IV
THE SIMPSON SUPER SOCCER CHAMP | TAZMANIA : SUPER MAR
TINVIOON STREET FIGHTER I RIS

| 1OM & JERRY TOPGEAR | voures

R. Greenfeid, Ipiranga
. TELEFONE/FAX: (011) 2724143

CONSERTOS
COMPRA E VENDA |
TROCAE LOCACAO
” DE APARELHOS
E CARTUCHOS

Transcodmcacao SUPER NES
e MEGA DRIVE US$ 6
Desconfo especial p/ atacadistas
R. Guarani, 283 - SP (Prox Est, Tiradentes)

Telefone:(011) 227-3742

PREPARE-SE PARA AS

FERIAS
NA

(eamar

VIDEOGAMES E ACESSORIOS
FITAS * CONSOLES,
JOYSTICKS * FONTES
ADAPTADORES * CABOS,
TRANSCODERS * CAPAS

AATARI  Mastersystent
- AdIE @iniends)

”EEI\DRNE

SUPER NINTENDD

ENTERTAINMENT SYSTEM

R. Sta. Ifigénia, 568 - GEP 01207

Fone: (011) 223-7577 - Fax: (011) 220-8216

(TECN.FAX)
NINTENDO
SUPER NINTENDO
GAME B0Y
PHANTOM
NEO GEO
GAME GEAR
MEGA DRIVE
SEGA GENESIS

MASTER SISTEM

AUTORIZADO

DYNACOM

Assisténcia Técnica
especializada em
videogames, acessorios
e adaptadores
Transcodificacoes
(2 anos de garantia)
Atendemos todo o Brasil

TECNOFAX
Comércio e Assisténcia Técnica Ltda
R. Sta Higénia,295 - 19/Cj.114/115
CEP 01207-000 - Sdo Paulo - SP

Tel.:(011)222-1471 Fone/Fax:(011)222-9083
Autorizada TECNOFAX
Games e Games - Sdo Paulo - SP
R.: Guarani, 283 - Tel.: (011) 227-3742
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Cartuchos de Super NES —
Street Fighter |l e Super Mario
World por US$ 75 Aceito froca per Dead Dan-
ce ou Fatal Fury Il Ronnie, fone (07 1) 230-5080.
Salvador. BA

m Cartuchos de Nintendo —

Simpsons, Tiger Helli e Ninja,
por oulros de meu iInteresse. Antonio, fone (073)
698-1559, Ibotirama, BA

V2l Mega Drive japonés — novo,

com 1 controle e | cartucho

e 1 Dynavision com 1 controle & 4 carluchos.

Tudo poi US$ 170, Thiago, fone (O71)
321 8180, Salvador BA

m Atari 2600 — completc com
5 cartuchos e 1 bicicleta BMX
aluminio. aro 20 & patins Pro Life, por 1 Mega

Drve Sivane, fone (075) 421-2660, Alagoi-
nhas BA

m Nintendo — urbo. para 60 e
72 pinos. com 5 caruchos
por Cr$ 5 mithdes. Carlos Alberto Vierra da Con-

cegdo, Rua Teoldrio Vilela, B5, Maierubd, CEP
43800-000, Candeias. BA

ESPIRITO SANTO

Cartucho para Mega Drive

— TMNT - The Hipersto-
ne Hesst. Guitherme. fone (027) 3710772, LI-
nhares, ES

Cartuchos de Super NES

— F-Zero e Batman Returns
por LIS$ 40 & Wing Commander por US$ 50.
Aceito trocar por outros caruchos de meu in-
teresse Flavio, fone (027) 2250244, Vitdria,
ES

MINAS GERAIS
m Cartuchos de Mega Drive —
Sonic, Spider Man, Super

Monaco GP e Batrman, por outros de meu in-
teresse. Rodngo, fone (031) 495.2193, Belo
Horizonte, MG.

Cartuchos — dos sistemas

Super NES, Nintendo, Mega
Drive & Master Systern, Diversos titulos. Aceito
trocar por outros de meu interesse. Dione, fo-
ne (034) 831-4779, Patrocinio, MG,

Mega Drive — com 3 cartu-
chos e 1 Atari com 30 jogos,
ambaos com 2 controles, por 1 Super NES com
2 controles e 1 cartucho. Ricardo, fone (061)
671-1737, Paracatu, MG.

m Turbo Game VG-8000 T —

com adaptagdo para caru-
chos de 60 e 72 pinos, 3 controles urbos (sen-
do 2 programaveis), 7 cartuchos, 1 par de
Walkie-Talkie & 1 skate. Tudo por 1 Mega Dri-
ve com 1 controle e 1 canucho. Rafael, fane
(031) 373-1704. Belo Horizonte, MG,

PARANA

m Master System Il — com
Alex Kidd na memaria, 2 con-
troles e 6 cartuchos por 1 Mega Drive com 2

controles. Luis Fernando, fone (041) 244-8045,
Curitiba. PR

m Atarl — corn 16 jogos por 1
Master System ou 1 Game
Boy. Aline, fone {041) 278-0570, Curltiba, PR.

m Cartuchos de Mega Drive —
Apr Drive, Golden Axe, The
Revenge Of Shinots, Truxon, Runark e Altered

Beast Crstiano, fone (041) 276-4344, Curiti-
ba PR So para pessoas de Curitiba

Phantom System — na caixa,
com 2 controles e 2 cafuchos,
por Cr$ 5 mithdes. Ou troco por 1 Mega Drive

com 1 cartucho pagando a diferenga. Alysson,
tone (041) 338-2497, Curitiba, PR.

m Master System — com 2 con-
troles, rapid fire, pistola

Light Phaser, 18 canuchos originais e as edi-
gdes de 4 a 9 da revista VIDEOGAME. Tudo
por 1 Mega Drive com 2 controles e 5 carlu-
chos ou 1 Super NES completo com 5 carlu-
chos. Sérgio. fone (041) 244-0394, Curitiba,
PR,

m Mega Drive japonés — com
1 controle turbo e 3 canuchos,
por 1 Super NES com pelo menos 1 cartucho

Pago a diferenga. Heron, fone (0422) 42-1393,
Ipiranga, PR

m Phantom System — com 2

controles, pistola, adaptador e
9 caruchos. Tudo por US$ 100. Felipe, fone
{041) 2627338, Curitiba. PR

PERNAMBUCO
Master System — com 3 con

troles (1 lipo arcade} e 4 car-

tuchos por 4 cartuchos de Super NES. Méni-
ca, fone (081) 231-5969, Recife, PE.

m Cartuchos de Mega Drive —
Sonic e The Secret Of Shi-
notx, por Streets Of Rage 2. Charles, fone (081)

675-1127 (S¢ para pessoas de Pernambuca),
Barreiros, PE.

m Master System — com rapid
fire, 3 controles e & cartuchos,
tudo na caixa. José Dorgilene, fone (081)

2222814, Reclfe, PE. (S4 para pessoas de
Recite)

PIAUI

m Psychic World — sisterna
Game Gear, por Out Run
Europa ou Sonic, e também troco The Lucky
Dime Caper (Game Gear) por Sonic 2 ou Bat-
man Returns ou Land Of llusion. Marcus Vini-
cius, fone (086) 222-7350, Teresina, Pl.

RIO DE JANEIRO

Atari — com 4 cartuchos

sendo um com 4 jogos, por 1
Turbo Game com o cartucho Double Dragon
3 com 2 controles, ou 1 Master System 3 com
2 controles e o canucho Sonic na memdria, Elai-
ne Braga Gomes, Rua S0 Mena, quadra b, lo-
te 17, fundos, apto. 101, CEP 21730-460. Rio
de Janeiro, BJ

m Phantom System — com 11
cartuchos, 1 pistola e 1 adap-
tador 60-72. Aceito troca por 1 Mega Drive com

1 controle e 1 cartucho, Emmanuel, fone (0247)
78-1548, Casimiro de Abreu, A

m Bicicleta — Monark, modelo
Ranger Afrikan, por US$
150 ou troco por 1 Super NES Baby. Walter,

fone (021) 567-3854, Rio de Janeiro, RJ.

m Rival Turf — sistema Super

MES, preco a combinar. Aceto
trocar por oulro cariucho de meu interesse.
Dennis, fone (021) 768-1119, Rio de Janeiro,
RJ.

m Master System I — com 1
controle e 1 Phantom com 2
controles com 2 cartuchos cada. Tudo por USS
150. Guilherme, fone (021) 711-5304 (apds as
17:30 hs), Niterdl, RJ

m Atari VG-3000 — com quase
100 jogos e 5 controles (sen-
do 1 tipo arcade & 1 PRO-1), Aceito troca por

Game Boy ou Game Gear. Padro, fone (021)
2B86-8573, Rio de Janeiro, AJ.

m Master System 3 — com 2
controles e 5 cartuchos, por
Mega Drive com 1 controle e 1 cartucho, An-

derson, fone (021) 222-3823, Rio de Janeiro,
RJ

m Top Game VG-9000 — & 1

Master System com dculos 30,
2 jogos na memona e 2 cartuchos, par Mega
Drive com 1 cartucho. Tratar aos sabados e do-
mingos com Rodrigo na Rua Coronel Soleni La-
muce, 21, apto. 201, Padre Miguel, CEP
21720-430, Rio de Janeiro, RJ,

| gl
com 1 controle. Ou troco
por Super NES Baby e pago a diferenga. Fran-

Preencha todos os dados da ficha abaixo @ envie para a REVISTA VIDEOGAME - SEGIO AOLOS & TROCAS,
Rua Alice de Castm 60 Vila Mariana, CEP 04015-903, Sao Paulo, SP. O antncio é gratuito!
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cisco, fore (021) 285-2336, Rio de Janeiro,
A

m Supergame YG-2800 — com
2 controles e 19 jogos, por 6
cartuchos de Nintendo. Ratasl Souza Martins,

Rua Silva Jardim, 251, cf7, S4o Gongalo, CEP
24425-350, Niterdi, RJ.

m Super NES — com 1 cartucho

@ 2 controles, Prego a combi-
nar. Bruno, fone (021) 683-2509, Rio de Ja-
neiro, RJ.

Cartuchos de Mega Drive —
el Sonic, Super Monaco GP e

Super Thunder Blade, originais e na caixa, Vi-

cente, fone (021) 768-2803, Nova Iguagu, RJ

m Revista VIDEOGAME —
edigdes dos n™ 1 aoc 19 e
todos 0s numeros especials que salram nesse

periodo. Em dlimo estado. Levi, fone (021)
712-5494, Séo Gongalo, RJ.

Dynavision 3 — na caixa,

com 2 controles e 2 fones de
ouvido por US$ 75 Roberto, fone (021)
280-5279. Rio de Janelro, RJ.

Cartucho Nintendo — com

4 games, padrao Phantom (72
pinos), por Castle Of llusion do Master System.
Marcelo Leandro, fone (021) 716-2119, Mite-
rél, RJ.

Master System 3 — com 2

controles e 6 carluchos por
1 Mega Drive com 2 coniroles e 1 cartucho. Ro-
naldo, fone (021) 761-4637, Séo Jolio de Me-
rtl, AJ :

m Turbo Game VG-2000 —

com 1 controle e 2 cafuchos
por 1 Mega Dnve ou oulro console de minha
preferéncia. Leandro, fone (021) 7227038, Ni-
terdl, RJ.

m Phantom System — ameri-
cano, com 2 controles, 1 pis-
tola & 6 cartuchos por 1 Mega Drive com 2 con-

troles e 1 cartucho. Telson, fone (0242)
52-2548, Trés Rlos, RJ.

Cartuchos — Nintendo (Cr§

500 mil cada), Mega Drive (Cr$
1 milh&o cada), Game Gear (Cr$ 1 milh&io ca-
da) e Master System {Cr$ 700 mil). Roberto, fo-
ne {021) 986-6491, Rio de Janeiro, RJ,

m Cartuchos de Master Sys-
tem — diversos titulos e
1 pistola Lighit Phaser. Herickson, tone {021)
261-9089, Rio de Janeiro, RJ.

m Mega Drive — com 2 contro-
les e 4 cartuchos, por 1 Super
NES com 1 contrale e 1 cartucho, Christian In-

go Mussel D'Aguino, Rua Irineu Pedroso, 7,
Austin, CEP 26327-270, Nova Iguagu, RJ.

RIO GRANDE DO SUL

m Master System Il — com 1

pistola, 1 controle e 3 cartu-
chos por 1 Super Nintendo. Gustavo, fone (055)
367-1213, Santo Antdnlo das Missbes, FS.

m Master System 3 — com 1
controle e o game Alex Kidd
na memaria, por US$ 85. Marcio T, Berta, Rua

Francisco Brochado da Rocha, 1.368, Centro,
CEP 94935-200, Cachoeirinha, RS.

Cartuchos — de Nintendo

japonés (US$ 30 cada),
Mega Drive (US$ 35 cada) e de Phantom (US$
45 cada), diversos titulos, Rafael ou Eduardo,
fone (051) 249-9902 (ndo aceilamos ligagdes
a cobrar). Pod. RS

SAO PAULO

Bicicleta — e 1 skate, 3 mini-

games, 1 lanterna medica, 7
cartuchos do sistema Nintendo e 1 bindcule,
por Super NES com 1 cartucho. Evandro, fo-
ne (0152) 32-9166, Sorocaba, SP.

m Street Fighter Il — criginal
para Super NES. Mério Flavio,
fone (0132) 68-8777, S8o Vicente, SP.

Hi-Top Game — turbo, com

2 controles, adaptador e 2
cartuchos. Eduardo, fone (011} 437-9873, Jun-
diai, SP.

' B iI'm |

EE B aEE |

P o B I D B FE I




Controle Turbo — modelo

Rua Cidade de Bagda, 881, Vila Sta. Catarina,

m Hi-Top Game — com 2 con-
troles Turbo, 3 cartuchos, 1

m Master System — com 6cu-
los 3-D, pistola, 20 cartuchos

bro PRO PAD, transparente, sem CEP 04377-000, S#o Paulo, SP.
' uso, por LUS$ 40. Marco, fone (011) 292-8586, adaptador para 60 pinos e 1 manual para Ga- e ainda 2 cartuchos para Game Boy, por USS
S#o Paulo, SP. m Mega Drive japonés — orig- 1o Genie com instrugées e cadigos paramais 500 ou troco tudo por 1 Mega Drive, 1 SNES
! nal, com 3 controles (2 PRO-  ge 400 jogos. Tudo por 1 Mega Drive ou 1 € US$ 100. Alberto, fone (011) 544-4036, Siio
s m Master System 2 — com 2 .2) e o cartucho Sonic. Tudo por US$ 140. Leo-  gNES ambos com 1 cartucho. Alsssandro Mu-  Paulo, SP.
Sns cartuchos e 1 controle. Djal-  nardo, fone (0144) 42-6706, Tupd, SP. niz Aguiar, Rua Prof. Paulino Ribeiro, 629-8, Jd
CEP ma, fone (0162) 36-8186, Araraquara, SP. ) Munhéz CEP 06000.000. Osasco SP. m Street Fighter 2 — pelos car-
m Sonlc — do Mega Drive. na i . = tuchos Fatal Fury e Turtles 4
Cartuchos de Mega Drive — caixa, com manual. Sérgio, ou outros cartuchos de medu interesse. Adalber-
£ho Spider Man, Capitan America  fone (011) 875-4628, Slio Paulo, SP. Krusty's Super Fun House  to ou Thiago, fone (011) 751-6762, Slio Ber-
mb- & Fighting Masters, todos por LIS$ 60. André, » — do Super NES. Aceitotroca  nardo do Campo, SP.
Ja- fone (0186) 52-3466, Pendépolls, SP. Somic 2 = o e Goar pcui por outro cartucho de meu interesse. Julio Cé- :
2 destes caruchos de NN o i (011) 959-4106, Sl Paulo, SP Cartuchos — sistemas Mega
Master System — com 1 car- tendo: Street Fighter Ill, Prince Of Perg-_a e Nin- ; 2 - adh Drive & Master System. Vendo
. — m tucho, 2 controles & pistola.  ja Gaiden IIl. Ricardo, Av. Exp. Aparicio, 134, Cartuchos de Mega — Fan-  também 1 adaptador para jogos de Master no
2 Tudo por US$ 90. Ricardo, fone (011) Estagdo, CEP 11800-000, Juquid, 5P tasia e Trampoline Terror (or-  Mega Drive. Daniel, fone (D11) 241-8431 (apds
,n\:-‘. 485-1236, Malripors, SP Mega Drive — com 2 contro- ginmsd).erp;x Joeb:::mi_aqa szﬂé ?:nzdlf? 4s 12n30), S#o Paulo, 5P
m hun .
IVIl MasterSystem3 —nacaia, o000 tmf*‘ ?52 ca,",‘j'ég":' e ':g’,' 4153311 Ems 12%%‘;}‘1";’:;0 André, s[g. : Turbo Game VG 9000T —
- Sonic na meménia, com nota o Sy 0 B0 l(Jopfgz} 714077, Valk : Ken 1 carifiing o 2 COnfEee
o fiscal e garantia, Por Cr$ 6,5 milhdes. Rodol- 50, SISSOM: i > CCE — com 3 conlroles e 8  turbo. Otimo prego. Anderson ou Jeferson, Rua
e fo, fone (011) 92-4186, S&o Paulo, SP. nhos, SP. cartuchos (dois de 4 jogos, Anum Preto, 7, Jd. Dom José, CEP 05887-130,
p21) ] Super NES — transcodifi- dois de 2 jogos e um de 9 jogos), por 1 Top  Séio Paula, SP.
m Aquério — capac. 150 litros, m cado, na caixa, por US§ Game com 1 conirole Fernande, fone (0183) Bit Syt S
2 completo & com eslante, PO g4 Reginaido, fone (011) 856-5839, So Pau- 228084, Assls, SP. G Bt System . com 3 contro
>3 Mega Drive com 1 controle @ 2 cartuchos. Ale- | ™ 3 : : les, 11 cartuchos e 1 adapta-
s de xandre, fone (011) 215-7005 (Falar com Dna o, SP. m Turbo Game — nacaixa,com  dor para cartuchos de Top Game por 1 Super
1) Tina), Sdo Paulo, SP. m Yol Nold — na caixa, sistema 2 controles e o cartucha Su-  NES ou 1 Mega Drive. Pago a diferenga. Odair
- Mintendo, padrio japonés (60  per Contra. Amadeu, fone (011) 944-2025, 880 C. da Silva, Rua Otavio Nébias, 76, apto. 161,
e m Ghlf“ 50!'“— Cl;"‘; 4 caru- pinos), por Darkwing Duck, Turtles 3 ou Bat-  Paulo, SP. Paraiso, CEP 04002-011, S#o Paulo, 5P,
(72 chos, por 1 Nintendocom car-  man 2. Daniel, fone (011) 267-4923, Séo Pau- ;
N< tuchos, Edvaldo R. Cassimiro, Rua Anténio M. 1o, SP. Ll Mega Drive — seminovo com Cartuchos de Mega Drive —
=iy Costa, 520, Jd. Boa Vista, CEP 05584-000, Sl ' 2 controles, por 1 televisor em Streets Of Rage 2, Sonic 2,
e Paulo. SP. m Mega Drive — com 1 controle  cores, 20', estéreo e em bom estado. Pedro  Batman Returns, Sunset Riders, Desert Strike
i e o cartucho Sonic, por US$  Paula Tormes Neto, Rua Estados Unidos, 58, Jd. e outras. Sérgio, fone (011) 426-4804, Hape-
& o m Hi-Top Game — turbo, com 130. Rogério, fone (0152) 63-2891, Boituva,  Nova América, CEP 06050-000, Osasco, SP.  vi, SP
adaptador para cartucho de SP.
P 60 pinos e 1 autorama, por 1 Super NES. Mar- Sega Genesis — com 2 con- PORTUGAL
Fo- cell, fone (011) 918-5204, Séio Paulo, SP. m Street Fighter Il — Nao ori- troles (1 lipo arcade) e o car-
Me- ginal, para Super NES por tucho Sonic, por 1 SNES em bom estado. Pau- O ED 3
Mega Drive — com 2conlio-  apenas US$ 30. Rogério, fone (011) 588-2659, 1o, fone (011) 701-1973, Silo Paulo, SP. EEY urer NES - com 2 contro
les e varios cartuchos. Os  Americanépolis, SP. 56 para pessoas de Séo 65 16 canuches: da Guper
e waldo, fone (011) 887-0227, Sio Paulo, 5P Paulo m Master System Ill — novo,  Nes por 1 Mega Drive com 2 controles e, no
=S com 1 pistola Light Phaser &  minimo, 14 cartuchos do mesmo sistema. Acei-
nha Genlecom — com 2 controles m Street Fighter I — para 1 carro de controle remoto imporiado, por 1 1o outros consoles também desde que com pe-
: Nk turbos, 2 fones de ouvido e 1 Super NES, com apenas 1  SNEScom 1 cartucho. Rafael Gomes dos San- o menos 10 cartuchos, Paulo Alexandre Cos:
. cartucho. Ou troco por Super NES Baby (pa- més de uso. Junior, fore (011) 952-1655, SBo  (os, Aua Prof. Castelo Branco, 370, Jardim Tie-  la, Rua 25 de Abril, 121, Mucifal, CEP: 2710,
: gando a diferenga). Marcelo Carneiro da Silva,  paulo, SP 1é, CEP 03947-020, S#o Paulo, SP SINTRA, Lisboa, L, Portugal
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ETIQUETA ADESIVA TEM NOME

MACK COLOR

= GRATIS!

EENTRE VOCE TAMBEM
L NESTA CAMPANHA

s PARA GANHAR ESTE ADESIVO, ESCREVA PARA:
MACK COLOR - Etiquetas Adesivas Ltda.

5.3

o Rua Francisco Marengo, 339 - TATUAPE
E CEP 03313 - 000 - Fone: (011) 941-4499
R 0BS: Favor mandar anexo 1 envelope

com selo e enviaremos o adesivo




ﬂ% O QUE MUDOU?
\ As €O

4
Street Fighter
Il Turbo chegou (também -
aqui no Brasil) para delirio da galera. : o J
O game agora esta muito mais rapido, os
lutadores ganharam novos golpes e finalmente vocé =
pode lutar com os chefes. Além disso, Street Fighter Il Turbo 1
conseguiu ficar muito melhor que a versdo para arcade, ja que todos
08 personagens estdo com suas forgas equilibradas. Segundo a
Capcom o cartucho tem 24 Megabits de meméria e
ficou 15% mais rapido que o Street
Fighter 2 que vocé ja conhece.
Parece pouco? Entao
tente jogar.

BLANKA

RyU :
Ryu pode scltar giratérias no ar
(pulo, =» N Vb ¢ € chute)
Alem disso, se ele for
derrubado, podera escapar mais
rapidamente usando um
shoryuken.
55,

Blanka pode soltar uma bolinha
na vertical (4 4+ chute).
Sempre que ele soltar a bolinha
e for atingido, ndao perdera tanta
energia guanto em Street Fighter
I,

Honda ganha um novo golpe; a
eficiente bundada (4 4 chute).
O japonés agora nao tira mais
tanta energia dos inimigos,
quando os agarra. Mas em
compensagao pode aproveitar
esta hora para dar joelhadas nos
adversarios.




L D R e M I R N s
R A I O - X ..
TIPO: Luta
FABRICANTE: Capcom
MEMORIA: 24 Megabits
FASES: 12
JOGADORES: 2

DIFICULDADE ; ) O
GRAFICOS: e 10
MUSICA/EFEITOS: mm—— 10
DIVERSAQ: e 10

GUILE

e

O unico golpe novo de Guile é a
joelhada, ja conhecida no Champior
Edition para arcade (=» e chute medio).
Guile, que era um dos melhores
personagens na primeira versao,
agora tem problemas com Ken e Ryu.

complexos: a garota ja pode
soltar magicas (&« ¥ N > ©
soco). A chinesinha mais sexy
do videogame nao teve sua
velocidade tao alterada quanto a
dos outros personagens. Ou
seja: ficou mais lenta.

FOTDS BETTO D'ELBOUX

Assim como Ryu, Ken também
ganha a giratdria no ar (pulo,
&N echute) Mas

os dois jogadores ficam
diferentes nesta nova

versdo. Enquanto o shoryuken
de Ken busca mais longe, Ryu
consegue se recuperar mais
rapidamente cada vez que
recebe um golpe.

- ZANGIEF

Zangief foi premiado com uma
giratéria rapida (chute fraco +
chute médio + chute forte). A
grande vantagem de lutar com o
russo, & que ele pode agarrar o
inimigo a distancia.




Dhalsim tem a manha de [* . N

se tele-transportar de um : e M. BISON

lado para o outro da tela (= 4, N soco

fraco + soco medio + soco forte). Os antigos M. Bison & o lutador mais forte

golpes que deixavam 0s outros personagens longe, do game. Ele tem uma defesa

agora nao surtem mais efeito. E o fim da apelacéo. bastante eficiente e seus golpes
sdo simplesmente detonantes.

BALROG

o
o
7
-]
5]
&
2

Balrog ganhou um golpe novo: ele solta
uma bolinha e ao mesmo tempo ainda
tenta alcangar o adversario com suas
garras ( € =» e soco). Acertando a
seqiiéncia & possivel atacar o inimigo
quatro vezes.
Seus golpes §
lembram muito os §
de Ryu e Ken. §
A diferenca e gue
Sagat também solta
magicas embaixo Eus
(4N = e chute). & .
Mas cuidado: toda vez S
que da um Tiger Upper [Easases
Cut (= & N e soco), |Sis
Sagat fica muito vulneravel. SEE.

¥,' ‘..‘

i

-..q?r'-ﬁ-m.-.—,..-- s e st by s b 2
e 0 H i,

o

Conheca tudo sobre
Street Fighter Il Turbo

As apelagbes, que antes salvavam o jogador nas
= sy : situacoes mais dificeis, chegaram ao fim. Agora
Vega ¢ um dos chefes que da b 0 personagem que esta apanhando € o que
mais trabalho para ser consegue agarrar primeiro o adversario.
derrotado. Com seu golpe (€= Quande um jogador vence, voceé
=» soco) ele consegue se tornar pode ouvir a voz: 'You win'.
imbativel a quase todas as Em alguns cenarios, vocé
investidas inimigas. ; pode ouvir a torcida

: : no final da luta.

i A 'i»-"'f e
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TIPO: Adventure
FABRICANTE: Toolworks
MEMORIA: 8 Megabits
FASES: 15
JOGADORES: 1

DIFICULDADE: mmm— 7
GRAFICOS: mmm— 8
MUSICA/EFEITOS: e 7
DIVERSAC: s 8

para quem quer praticar o
idioma, mas uma dificuldade
para quem nado sabe nada dessa
lingua. Jogando este game da

- - também para aproveitar e
Mario esta controlando o seu O game, tipo adventure, aprender um pouco de histéria e
ciume e resolveu dar uma mostra pontos turisticos famosos geografia.
chance ao irmao Luigi. Isso de todo o mundo. Nesta
mesmo. Nesta nova aventura da aventura de Luigi, eles sumiram
dupla, Mario é raptado por e vocé deve reencontra-los. Mas
Bowser e a estrela do game é todas as explicagbes que podem
Luigi, que tem de encontrar seu ajuda-lo nesta tarefa estdo em
irmao mais famoso. inglés, o que pode ser 6timo

-]

Em cada pais Luigi recolhe trés objetos
gue devem ser devolvidos ao seu lugar.

g
c

Anota as pistas que Localiza pessoas e pontos
Luigi recolhe nas cidades. turisticos no mapa da cidade.

Usa-se para chamar Mostra fotos dos pontos
Yoshi no final das fases. turfsticos ja visitados por Luigi.

Regras

Para completar qualquer uma
das fases, Luigi deve
- seqguir esta seguéncia:

3 - Responder duas
questoes
na Tourist Information,
onde esta a princesa.
Use as pistas que vocé
conseguiu durante o
caminho como base.

| FOTOS: DAUMER DE GIULI

1 - Encontrar um
dos objetos
perdidos, que
esta em poder
das tartarugas.

2 - Levar o objeto
recuperado até o seu lugar
de origem. Exemplo: a
Eifuns a0 ielies e Globulator € cologue Yoshi

ate a Capela : ; ;
Sistina, em Roma. e p:;?éonde -

4 - Apos recuperar 0s tré
objetos da fase, use o

S

5 - Levando Yoshi
até o cano azul, vocé
muda de fase-pais.




nos Estados Unidos.
Sempre que necessario, Luigi | Exbra Palias
3 pode ter a ajuda do jornal para f s

responder as questdes da
Tourist Information. Para chamar,
> entre na tela de opcées,
selecione Computer e escolha o
jornal. Mas so € possivel usar o
jornal apos visitar o ponto turistico.

Logo no inicio do game, Luigi
pode escolher entrar em uma
destas portas. Cada uma delas
esconde um pafs. Os cinco
primeiros sdo Italia, China,

Quénia, Russia e Sao Francisco

- pissgng’ the SiSTine ChapEl Ceiling
Kewrity ¥i00 — Congn $E50
=~ THE SISTINE CHAPEL -~
T A998 fope Jaliss 11 COMMIGSITAFE THP Uriisl

I CEUER 30 TRE Wil
PragtEr. 1t teak
ating O 10

1 110g OF 16€ Siatine
usigd (8 FaanTom o
B NPATE 10 FLALSN

#alE p5i TR
SRR, o
g 45

Agui em Roma foram
roubadas a langa do gladiador,
as moedas da Fontana de Trevi
e a pintura de Michelangelo da

Capela Sistina. Confira duas das
respostas que vocé podera ter
de dar nos trés pontos turfsticos

de Roma.

Leonardo
Splanter

LET % Make This PitTure periect
Moo paunted the cealing”

Ceslang

¥
Ainibrush

A gors Sintane mEds oo latin”

Luigi pode atravessar as ruas

somente nas calcadas. Nem

adianta tentar ir pelo meio da
rua; é buzinada na certa.

The Treuy 15 THE Baggest and gloest
e 305 ROiR7?
teorant
w 15untdn
amusement park
thEreh

Who wouit use that spear?

[t Liadaators
fmperors
L:g05

Javelin throwers

PEDPLE INPOLI CHINGT
To feed 1he fash
To get change 1o the laundry

j&2 g retura 1o Rame

T Make a sash

FOTOS: DAUMER DE GIULI
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FAZEMOS TRANSCODIFICACAO

NHLPA HOCKEY

X-MAN

SUPER SIDE KIDS

DE YOLTA P/ FUTURO I
LAKERS X CELTICS
S.2EM1

DOUBLE DRAGON

AL. BARAO

FIM DE FERIAS
PROMOCAO ATE
O FINAL DO
ESTOQUE
ENTRECAS

CHACAN

G LOC
TERMINATOR NI

¥ EM 1 ESPORTES
OUT RUN 2019
FATAL FURY
CRUDE BUSTER
USA BASKETBALL
CHESTER CHETAH
OUT LANDER
STRIDER I

SPLATER HOUSE
JENNIFER CAPRIACCH
BATMAN I

CYBORG

SUPERMAN

F22

BULLS X LAKERS

TOP PPO GOLF
CIBERCOP

OUT OF THIS WORLD
LOTUS TURBO CHAL.
S. OF THE BEST I
GODS

ATOMIC RUNER
AMAZING TENNIS
MAZIN SAGA

NIiMJA GAIDEN
LEMMINGS

CONSULTE JA,
DESERT STRIKE 1l, GOLDEN AXE iil, SPALTER

COOL SPOT 7UP
CAPITAO AMERICA
TURTLES IV

MARIO LEMIEUX HOCKEY

§ MONACO GP
KiD CHAMALEON
JAMES BOND 007

OHAMMAD ALI BOXING

FLINTSTONES
KRUSTYS FUN HOUSH
GOLDEN AXE I
CALIFORNIA GAMES
STREET OF RAGE

X MUTANTES
ROLING THUNDER IV
GOLDEN AXE |

CRUE BALL

ALISIA DRAGON
DARIUS 1

CASTLE OF ILLUSION

CHIC CHIC BOYS

EVANDER HOLLIFIELD

ROAD RUSH 1

HIT THE ICE HOCKEY
TERMINATOR
POWER ATHLETE
TINNY TOON
ERNEST EVANS
PREDATOR It

A. SENNA GPII
SUNSET RIDERS
SHADOW OF THE BEAT
ROLO

M'C DONALDS 1
SLIME WORLD
QUACKSHOT
BATMAN RETURNS
F1 HERO NAKAGIMA
H.O. U

S. YOLEYBALL

ARIEL MERMAID
SONIC

SONIC Il
BATLEOTOADS
SIMPSONS

ALIEN STORM

DE LIMEIRA, 1162 - 50 AND. CONJ. 5




BONES USS$ 13,50
CAMISETAS USS 18,00
FLAMULAS USS 7,00

COMPRAS ACIMA
DE 4 CARTUCHOS,
CE PODE PAGAR
OM 4 CHEQUES
UINZENAIS

APARELHOS Us$
SUPER NINTENDO BABY USS 150,00
SUPER NINTENDO COMPLETO USS 190,00

WAYNER WORLD
YOLEY TWIM NBA ALL STAR CHALLENGER
FAMILY DOH CHUCK ROCK
CK AND ROLL RACING HE ICE HOCKEY

DIC KE TAZ MANIA A GAMES
TE i 1ilLD
TETRIS il JOE & MAC Il
WING COMANDER POWER ATHLETE
B. 0.8, AR DOUBLE DRAGON
MONSTERS 1 KING OF THE MONSTER
< D DANCE SK SUPER CUP SOCCER
HE B R ( i SUPER MARIO WORLD
ﬁ BLASTMAN DESERT STRIKE
COSMO GANG HOOK
SPIDE AN TINNY TOON
MANSELL MICKEY F1 A. SUZUKI
RNS ) TORAK E BLUES BROTHERS  JIMMY CONNORS ALIEN i GOAL I
IGIMA ; ; RIVAL TURF  SKY MISSION BATLEOTOADS PRINCE OF PERSIA
Tk DR ROAD RUNER  SKARI BATMAN RETURNS ROCKMANY
REDATOR B SIMPSONS SUPER JAMES POND DARWING DUCK SPIDERMAN
D CONTRANI  GF NHLPA HOCKEY DARIUS TWIN DUCKTALES Il STAR WARS
OUT OF THIS WORLD DRAGON BALL 11 MAGIC SWORD TENNIS AMATING Fi A. SENNA STREET FIGHTER Il
TOP GEAR DRAGONS LAIR GATO FELIX  THE JATSONS
; CONSULTE JA MORTAL KOMBAT STAR WARS HALERY'S HUMUNGOUS FERRARIGP TINNYTOON i

' ONJ. 22 -

STREAT FIGHTER 11 TL ]
£ ULTIMOS LANCAMENTOS

TRONCO

FATAL FURY
NCAA BASKETBALL

GOLDEN FIGHTER
MAQUINA MORTIFERA

FLINTSTONES
GOAL 11

WACKY RACES
TERMINATOR

CHAVE/FAX: (011) 221.6722



Toda vez que Rash estiver
cercado por dois inimigos,
espere gue eles se aproximem e
aperte o botdo B para escapar

TIPO: Aventura
FABRICANTE: Tradewest
MEMORIA: 8 Megabits
""" _ e : FASES: 6
> JOGADORES: 2

. GRAFICOS: m— 7
MUSICA/

DIVERSAQ: mmms 7

R Al O - X

DIFICULDADE: I §

EFEITOS: e 8

A confusao
3 esta armada.
O professor T-Bird,
chefe dos Battletoads,
convidou toda a galera
para conhecer seu mais
novo invento: o Gamescape,
um videogame que tem a
manha de criar um mundo artificial.
Enquanto esta fazendo a demonstracdo, um enorme
dragdo sai da tela do jogo ‘O Porco do Apocalipse’ e rapta
Michiko Tashoku, a filha de Head Honcho, um dos homens que
ajudou o professor a criar o console. Zitz tenta ajudar a -
moga e acaba sendo levado também. Agora sobrou para Pimple Logo no inicio do jogo vocé

Pimple ou Rash?

e Rash, que tem de resgatar os dois. pode escolher lutar com
Pimple ou Rash. Embora

Primeira fase Pimple seja mais forte, Rash
ST € rmais rapido e por isso,
a melhor opcao.

que surge ne chao para

Olhe sempre para a sombra :
ot | Stone Pig
escapar da lava do vulcéo. i

FOTOS. NORBER

i Toda vez que este enorme
porco de pedra estiver no chéo,
pule e acerte-0. Ja guando ele
estiver no ar, ¢ melhor ¢ se
guiar mais uma vez pela sombra
para nao ser esmagado.

Segunda fase

Um golpe novo: apoiando-se no
topo da tela e aperiando botdo Bonus Stage
B. Rash pode langar sua A

plataforma nos inimigos.

Rash esta dentro de uma arvore
e agul a semelhanca com
Battletoads é enorme. Acerte as
moscas dez vezes e 0 sapo
ganha uma vida,

NV ally
At
VLA A L

pinos gue conseguir. A cada
cem pinos, voce ganha uma
vida,

=




Essa é demais. Vocé pode juntar
até 88 vidas se jogar a segunda
fase com um amigo. Para isso,
deixe Pimple parado na parte de
cima da tela e Rash na parte de
baixo detonando o maior -
nimero de moscas que
conseguir. Mas lembre-se; tem
de ser uma mosca de cada vez.
Assim gue passar a fase inteira,
Pimple deve se suicidar. Use
seus dols Continues para
acumular mals vidas para Rash

Sempre gue a
placa Danger
aparecer, aperte o
botdo B para o
sapo abaixar e
passar pelo vao.

Ja quando
surgir a placa
Rail Out,

acione o botao A
para pular.

Vocé mais uma vez

tem de chegar antes do
ratao para acionar a
bomba. Prove gue
vocé e dos bons.

FOTOS: NOH BERTO MARQUES

Assim gque chegar perto da
bomba, dé um soco para
desativa-la.

Terceira fase

A rampa e indispensavel na hora
de pular os buracos maiores.

Quarta fase
Logo no inicio da segunda parte
desta fase, espere a cobra dar a
volta por baixo, ficando na
plataforma a direita. Pule entdo
novamente na cobra.

Pegue velocidade no pulo
para escorregar no gelo
e passar por baixo

dos espinhos.

Desta vez Rash tem

de acertar 0 maximo
de pedras de dominé
gue conseguir.
Encostando nas pedras
pretas, o sapo perde
emergia. Cada cem
encostoes, Rash
ganha uma vida,

Rash tem de
enfrentar Dark Queen
para salvar Michiko
Tashoku e Zitz.
Sempre que ela
aparecer embaixo,
Rash deve pular o
crénio e detonar
uma voadora.

va para o lado
oposto, passe por baixo do cranio, pule e acerte-a.

Assim gue derrotar Dark Queen, Silas,
o raptor de seus amigos foge em um
disco voador. Siga-o usando o battlecoptero
e atire bombas na inimiga.




FABRICANTE: Electronic Arts

MEMORIA: 16 Megabits
FASES: 9
JOGADORES: 1

CA/EFEITOS:

DJ\.:'EHS.E:@; CENMEEREY

FOTOS: DAUMER DE GiuL)

Proteger s monumentos
de Washington

Encontrar e
neutralizar os
carros-bombas

: ﬁ‘i“

e ENCONtrar

g Capturar
um

informante
inimigo

Escoltar a limusine
presidencial até a
Casa Branca

28 - VIDEOGAME

Localizar e
destruir os
quarteis generais
terrorisias

4 € resgatar Akbar
I Nosso informante
secreto

Se voceé jogou Desert Strike (Mega Drive/Super
Nintendo) e gostou, prepare-se para uma nova
batalha. A Electronic Arts acaba de lancar sua
continuacao: Jungle Strike. A diferenca é que
a luta agora acontece na América e nao mais
no Iraque de Saddam Husseim. O tema principal é o
trafico de drogas, dominado pelo contraventor
Carlos Ortega. O bandido conta com as armas
militares do general Kilbaba, filho de Madman

(o inimigo final de Desert Strike). O Pentagono -
se liga e convoca vocé para ir a caca dos dois.
VIDEOGAME mostra agora como completar as
quatro primeiras missoes deste game.

O resto é com vocé, senao perde a graga.

Além de jogar com o helicoptero, como ja
acontecia em Desert Sirike, agora vocé ainda
pode usar o hovercraft, uma moto e até um jato
F-117. Jungle Strike ganhou ainda cinco fases
a mais (sao nove no total). Mesmo assim,

ja que se trata de um game de 16 Mega,

os graficos poderiam ser melhores.

Os rastros de pneu ho chaoc
indicam que ha tanques por perto.

| Retorne para

- a Casa Branca
apos completar
as seis missoes
da primeira fase.
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Destruir os
submarinos que
transportam | 4
armas nucleares -
o RATHING GaOUN

Destruir os campos de
treinamento

. inNimigos
perto.
b
l‘&q‘,
Destruir os
radares MRX-254B
2 i
u e 4
es Proteger as zonas
Se. de pouso

ol Resgatar dois
marinheiros aliados

Recuperar
#. © prototipo do
hovercraft XL-9

E
| o
Had B e ST T
&

- Destiii |
|2 Destruir I
2 as lanchas que |

e | |

ok |- : - transportam

e | pluténio
<~

Resgatar © . '

piloto do F-15 Use o

e baith hovercraft para

atravessar a ponte.
|

Resgatar
o perito em

cComunicacao

FY
Recuperar 0s
reatores nucleares

i Desiruir o
Quartel General
& Inimigo

Acabar com o
patio dos tangues
do inimigo

E |
2
G

Destruir trés radares

do adversario



As cenas de abertura §
de Jungle Strike §
estdo de arrasar. §

Se liga nas §

imagens digitalizadas. §

|
.:- > _‘ ' .'-':E . T
: Ry “N i .
torres inimigas % :
Derrubar os

helicopteros |
apaches

o

Resgatar -~
i sete

de guerra
americanos
Capturar o

Destruir 12 comandante inimigo

predios inimigos

FOTOS! DAUMER DE GilL!

Atire misseis no chio para
iluminar a tela. Agora é noite.
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TIPO:; Esporte
FABRICANTE: Electronic Arts
MEMORIA: 8 Megabits

FASES: 5

DIFICULDADE: paammmn 7
GRAFICOS: mmmmm 7
MUSICA/EFEITOS: s 7
DIVERSAO: nmmmmm 8

OPCOES
Escolha Select Track para definir
em gual estrada vocé vai rachar,
e dé a largada escolhendo Start
Race. Vocé pode correr quantas
vezes guiser na mesma estrada.
Aproveite para acumular grana
no nivel 1, mais facil, correndo
varias vezes na mesma pista.

TIRE SHOF
SHURIKEN 408

58 ©r 358 L5ES (IT'S YOURS)

PLAYER A CASH+TRADE

Quando vocé ja tiver bastante
grana, pode mudar de moto. E
s0O entrar em Bike Shop e
escolher a nova maquina. As
motos da classe Nitro sdo as
mais rapidas, mas nao muito
estaveis. As Super Bikes tém
mais estabilidade, mas nao sao
tdo velozes.

PASSWORDS

Level 2,
Banzai 750N - OLIO 2DFP

Level 2,
com $ 25.310 - O5EE 2JTB

Level 4,
Nitro Class - OFKN 410G

Level 5,
Diablo 1000 - OF8Q 5108

Road Rash Il é a seqiiéncia da
mais maluca competicdo de
motociclismo de que vocé ja
participou. E, se no primeiro
cartucho vocé ja tinha de
bater muito para derrubar os
concorrentes e vencer,
imagine agora! Vocé comeca
com uma moto média, de
400cc, e a medida que vai

vencendo as corridas, vai
acumulando grana para
comprar motos melhores. Sao
cinco estradas, e vocé sempre
larga em ultimo. Ai é que esta
a graca! E que, para vencer,
s6 mesmo na porrada. Vale
roubar canos e correntes dos
adversarios! E bater com
vontade.

Nas ultrapassagens, aproveite

para tirar os adversarios do
pareo. Porrada neles! Use C
para socos e baixo, C para
chutes. Se o inimigo estiver

armado, basta dar um soco para

roubar a arma dele.

A policia também vai criar
problemas. Para evitar o
incémodo guarda, pau nele!

FOTOS: DAUMER DE GIULI

Uma queda significa muito
tempo perdido, e vocé acaba
sendo ultrapassado por muita
gente. Se a queda é inevitavel,
0 jeito & voltar para.a moto.
O piloto volta sozinho, mas
vocé pode controlar sua
corrida. Tire-o da pista
rapidamente para evitar que
ele seja atropelado, perdendo
assim mais tempo.

4
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Entre as novidades
do game, Sonic
sobrevoa o mar a
bordo de um avido
monomotor. Mas
cuidado,

Seé 0 porco-espinho
{ cair, glub, glub, glub.

32 - VIDEOGAME

animais. Confira as

Novembro.

Desta vez esta de arrepiar. O
porco-espinho Sonic promete diversao
pra valer em sua mais nova aventura,

com langcamento prometido pela Sega para

Vocé acredita que Sonic teve a manha

de entrar numa maquina de fliperama. Pois é, tanto

teve que o game ja est4 ai. Tudo aconteceu quando

Dr. Robotnik resolveu se esconder em uma fortaleza
chamada Veg-O, que tem um sistema de defesa pinball.

O terrivel elaborou um montéo de armadilhas para aprisionar

Se vocé pensa que Sonic

Spinball € um game meio
parado, como acontece

com os fliperamas normais,
esta redondamente enganado.
O porco-espinho passeia por
diversas telas até atingir a

proxima fase,

A animagédo do
game esta nota 10.
Olha al o porco-espinho
se equilibrando

na ponta dos pés.

Sonic tem de ficar muito esperto para
passar na hora exata no meio dos
fiiper e entrar no cano que est4 se
movimentando bem embaixo.

primeiras imagens desta divertida jogada.

TIPO: Aventura
FABRICANTE: Sega

MEMORIA: 8 Megabits
FASES: Nao fornecidas
JOGADORES: 1

FOTOS: DAUMéH DE GIULI
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A dupla mais alucinada, mais ' '
_ cool, mais louca e mais depravada ﬁo (outro) mumio
_ ataca novamente. E muito mais animados e divertidos do
_ que se possa !maglnar Isso porque agcra, depols de

TIPO: Aventura
FABRICANTE: SEGA
MEMORIA: N&o fornecida
FASES: Nao fornecida

~ nave, nossos amigos estdo em casa. Um planeta __multfssano
_estranho, onde é louco quem é normal

JOGADORES: 2

passar um cartucho inteiro procurando

Ent!o confira as pﬂmeiras lmagens do W

~Sacaa
felicidade do
Earl saltando
- entre os
jardins de
seu planeta,
_vizinho de
‘Saturno e do
Sol e com

s de ot gl

~ Nessa versdo nossos herdis se

-aventuram muito mais d
que na anterior. O gam

Adventure e vem c:o

‘movimentagdo horizontal e -

Outro lance
legal e que j&
 acontecia na

| primeira verséo:

eles pegam tens
durante as fases,

~E que tal uma fase de bénus! |
_ Pois &, com direito a juri e tudo.

- _Nota 3,75 para o EarlL e 10 para
0 iamamento Confira!

 voeosANE -



A cidade de New Arcadia acaba de ser invadida por Lucas. R A1 O - X
O vilao controla o sindicato do mal, que conta .
com traficantes, guerrilheiros, gangues de motoqueiros e TIPO: Aventura

terroristas. Vocé é Mr. K, um jovem e poderoso lutador que FABRICANTE: Tec Toy

’ ! MEMORIA: 2 Megabits
tem de livrar a cidade de seu poder. FASES. 4

JOGADORES: 2
DIFICULDADE : 6 .‘
| PRIMEIRA FASE  GRAFICOS: m— 7
Toda vez que Mr. K mudar de MUSICA/EFEITOS: nm—— 6
| lado, os comandos se alteram. DIVERSAQ: M 7
| Se ele virar para a direita, o
| botao 1 & o chute enguanto o
botao 2 é o soco. Trocando de SEGUNDA FASE
| lado, o botao 1 se torna o soco o— o= "
le 02, o chute

il Aproveite a queda do
nimigo para prendé-lo

ll no chao (direcional na

L diagonal para baixo)

e enché-lo de bofetadas
§ sem o perigo de

ser acertado.

Sempre que 0s |n|m|os agarrarem
Mr. K por tras, aperte o botdo de

i chute para se soltar.
il As voadoras sdo a melhor opgéo
il tambem contra os motoqueiros.

8l Use os botdes 1 e 2 para
iy il derrubar os bandidos que
....... Z insistem em grudar na sua moto.

O lance agora é acabar com
Jack rapidamente. A melhor
tatica para I1ss0 € tentar
derruba-lo da plataforma. Use
as voadoras (botdes 1 & 2
simultaneamente) para
facilitar seu objetivo.

Esta na hora de Mr. K encarar
Joel. Use e abuse dos socos
durante a corrida (direcional duas

vezes para o lado do inimigo e botdo de soco),




| Parece que esta fase € mesmo

1| das mulheres. Mas nao pense

que por isso sera facil: Kim nao

& | estd para brincadeiras. Para

B acabar com a sua alegria acerte
il socos durante a corrida.

FOTO: DAUMER DE GIULI

Esquega que as chinesinhas sao
mulheres e parta para a luta.
Socos e chutes fardao as
mocinhas desistir. Aproveite
qguando elas estiverem no chéo
para detonar.

QUARTA FASE - LABIRINTO

Esta quarta fase € um labirinto, onde Mr. K tem de encontrar Lucas.
Anote a ordem certa das portas: primeira a esquerda;
primeira a direita; primeira a direita; esguerda, e esquerda.

Um dos melhores golpes contra estes inimigos é joga-los para
tras. Chegue perto dando socos, agarre-os e aperte o botdo de chute,

L

Agora chegou a vez de encarar
novamente os motogueiros.
Distribua voadoras.

| e

Acerte voadoras para derrotar 0s

dois Jacks (inimigo da primeira
e e e ¥ 7]

Aqui dentro Mr. K tera de g Iembra.).
enfrentar trés bandidos armados
com facas. Vale tudo para
acabar com eles: socos, chutes
e voadoras.

FOTO DAUMER OF GIuL)

3¢a0 4 : _ k.
Agora é a vez de | . b L o
aparecerem dois inimigos [ :
INIMIGO FINAL : =

joto.

da segunda fase.
Use os socos com corrida. §

i Finalmente Mr. K conseguiu
L encontrar o terrivel Lucas. O B
i melhor jeito de liquida-lo é
i prensando-o na parede e
l| acertando socos até que o
i inimigo caia. Desvie dos seus
| tiros, que sdo mortais.
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TIPO: Aventura
FABRICANTE: Tec Toy

: : MEMORIA: 1 M it
sua violéncia. Jogadores, sobre patins, deslizam no gelo FASES: m@?i%?db;s

com tacos espegiais nas maos. Eles tém como objetivo marcar JOGADORES: 2
. gols, como em nosso futebol. Mas aqui ndo ha laterais e nem

linha de fundo. No lugar da bola é usado um disco. A maior
dificuldade, é claro, é conseguir driblar o goleiro.
T Vamos ver se vocé & bom?

DIFICULDADE : s 7

. GRAFICOS: 7
MUSICA/EFEITOS: mmm—0

DIVERSAQ; 7

BRI L
4 5 STLECT = “-.\I
SELECT GOME :
et Vocé pode escolher que paises COMANDOS
; ; deseja representar: Canada,
Estados Unidos, Sugcia... Botédo 1 - jogar a bola para frente
it Botao 2 - passar a bola para um
FLAVER SELEGT St jogador do _SBU fime
SELECT  TEaM | [ i Direcional - move os jogadores
CRNADG LR, | dO gey time

- RHERICE

Ha dois modos de jogo:
Exhibition (amistoso) e
Tournament (torneio mundial).

ITET LUNION

Opa! Logo no inicio
0s animos ja estdo
alterados e os
|ogadores partem para
a briga. Nao perca,
porque neste caso

seu |ogador fica fora
por algum tempo.

Aperte o botao 2 varias vezes para
que a bola comece no seu time..

O melhor jeito

para ‘roubar’ a
bola do inimigo &
indo para cima dele.

YUGDELEVIR AUSTRALIA
e | 1 FPERIOD 1

3
0 3 PERIOD
1

NO |ter\«"a|0 0s dois times vao ADOS cada go| ou
para ‘o vestiario. Agui-os técnicos final de perfodo
aproveitam para dar uma forga (sdo trés ao todo)
aos selg jogadores. aparece na tela

o placar do jogo.

36 - VIDEOGAME E apos varios dribles e lances, € goooooool!
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TIPO: RPC Action
FABRICANTE: Strategic
Simulation, Inc.
MEMORIA: 4 Megabits
FASES: Indeterminadas
JOGADORES: 1

Flint

Outro pintor de rodapés, o
velhinho & mestre em forjar
metais. E também ¢timo no
mano a mano e amigao dos

A gatinha € a mais agil dos 8
personagens, porém sua
resisténcia em lutas é muito
reduzida. Possui o Blue Crystal
Staff, um poderoso cajado que
permite recuperar a energia

elfos. Seu machado € o terror
dos inimigos, tanto em lutas
como quando os arremessa de

perdida, ressuscitar e outras
magias ainda desconhecidas.

Sturm longe.
Um dos mais resistentes, possui
também um forte ataque com a Caramon

de longo alcance (seu codigo de
honra s6 permite lutas corpo a

DAUMER DE GIULI

Raistlin
| Este & magico: sé ndo faz
| milagres! Possui o Staff Of
| Magius, um bastdo com 100
| pontos de magia. Suas melhores
| magicas sdo Web (teia de
| aranha), Charm (paralisante) e
| Sleep (sonifero). Raistlin, de
guebra, é perito em passar
crateras. Comao? Flutuando. O
| cara é fera nisso. Pena que seja
“ fraguinho no mano a mano.

Tanis

Arqueiro e espadachim,
Tanthalas (seu nome verdadeiro),
é o lider natural da galera. Pode
soltar 20 flechas a cada Green
Quiver recolhido, além de
possuir um bom atague e otima
defesa.

i An namea

Guerreiro por natureza, Caramon
possui uma langa para ataques
de longo alcance e tem um
6timo manejo da espada, sendo
entdo o guerreiro com melhor
atague.

Olha a pinta de gald de cinema
desse cara. Adivinha se ndo €
noivo da Goldmoon? E sim. Foi
guerreiro da tribo Que-Shu mas
saiu de la expulso. E bastante
habil com a espada e o arco e,
nas horas vagas, ajuda a
noivinha a descobrir os segredos
do Blue Crystal Staff. Ah, uma
fofoquinha: quando sua noiva
esta a beira de ser derrotada,
ele entra na frente dela e salva
-a. Isso que é cavalheirismo,
nao?

Tasslehoff

O ladrdozinho da turma é esse
nanico. Mas, ndo de todo ruim,
ele possui algumas qualidades:
desarma armadilhas, atira 20
pedras (a cada Pouch) e €
otimo adversério para Hoopak,
um dos mais temidos inimigos




R Al O - X

TIPO: Aventura
FABRICANTE: Capcom

Tio Patinhas + sobrinhos + tesouro secreto = MEMORIA: 4 Megabits
MUITA aventura! Embarque nessa e descubra o que vai FASES: 6 ,
rolar em 6 fases superemocionantes deste novo game Disney. JOGADORES: 1
DuckTales 2 segue a mesma linha de seu antecessor DIFICULDADE ; mmmm 4
— DuckTales 1. A grande diferenca entre os dois games é que GRAFICOS: muse— 7
| além de achar passagens secretas, como na primeira versao, MUSICA/EFEITOS: nu— 6

agora também é possivel achar fases secretas. Boa viagem! DIVERSAC: mumsn 8

Primeira Fase - NIAGARA'S FALLS

Passagem Secreta - enlrandc
na primeita cachoeira, vocé BOSS
encontra uma vida. Para pegd-la, B
pule no caixote antes de pegar
as arcas e atravesse a segunda
cachoeira. Na volta pegue as

Aqui & muito facil...

para um canguru! Figue
pulando sempre no mesmo
lugar desviando das bolas
de fogo gue Firequaker

lhe atira. Quando ele vier
para cima pule na cabeca
dele e passe para o outro
lado. Repita isso 5 vezes.

FOTOS: DAUMER DEGIULI

Segunda Fase - BERMUDAS

Mais uma vida - na tase anterior
ll vocé deve ter ganho um pula-pula
Ml do Prof. Pardal. Use-o para detonar
il a5 arcas que escondem este
barril e arraste-o para o BOSS
l canto.

Otimo, agora fica facil
subir nesta plataforma
e pegar a vida.

Pendure-se em qualguer gancho
e quando ele passar embaixo
pule na cabeca aele. Muito facil!



Terceira Fase - EGITO

el O Enigma: caindo aqui,
g Tio Patinhas entrara em
uma sala secreta.

~ BOSS

Pule seus tiros e espere para
acerté-lo somente quando ele
estiver na areia. Animal, nao?

Nesta sala esta o bau gue
guarda um dos pedagos do
mapa. Para pegé-lo pule nas
pedras nessa sequéncia: |

1-1-1-3-4-4-2-2-2-2.

Quarta Fase - MU

BOSS
E O Boss agora joga pedras
er em vocé. Pague na mesma
eca moeda usando sua bengala.
o Toda vez que acertar uma

pedra nele, ele desmontara.
- E a hora de pular
escondidos em uma cidade submersa. Para § em sua cabega.
chegar |a, quebre a terceira pedra e arraste
um dos barris para ela. Depois quebre a segunda

e arraste o outro barril. Prontinho, boa colheital

+9 .95 9 9= : do game, VIDEOGAME mostra

S S ?_ apenas algumas das
passagens secretas. Quanto

| i e tesouro vocé pode pega-lo

P AT S 23 ndo! O game {’em dgisg

O inimigo desta fase é muito finais: um com o tesouro do

ardiloso, Tentara te enganar McDuck e outro sem!

com uma imagem dele. Figue

bem no meio da tela desviando

gancho de seus raios até descobrir gual

3iX0 delas € a real. Ai, vocé ja sabe,

to facil! pule na cabega dele repetidas

vezes,

BEET




Vocé é Harris, um
representante da lei que vive
em Cool World. Sua misséo é
tentar deter a bela Holli
Would, interpretada por Kim
Basinger no cinema, uma

. ‘“doodle’ que deseja se

tornar humana. Os doodles
sdo seres que vivem nos
desenhos animados. Toda
confusdo comecou com a
descoberta de tuneis que
ligam o mundo dos doodles
ao nosso através de um
poderoso cajado de ouro,
escondido no Ocean Hotel de
Las Vegas. Holli roubou o
mapa dos tuneis e o dividiu
em cinco partes, dando cada
uma delas a um membro de
sua gangue. Vocé deve
recuperar os pedacos do
mapa e impedir que Holli
domine os dois mundos.

R Al O - X

TIPO: Aventura
FABRICANTE: Ocean
MEMORIA: 2 Megabits
FASES: 5
JOGADORES: 1

DIFICULDADE: mu— 7

. GRAFICOS: mu——— 7
MUSICA/EFEITOS: mu— 7
DIVERSAC: m— 8

Cool World Sreef

val para uma fase secreta que esconde
diversos itens. Entre eles ha uma vida.

N ]

Uma dica legal
para passar
pelas nuvens
sem cair, é

esperar ate que | ==
a tela empurre Harris para so entao saltar.

Caneta
Tinta -

geixem

Sempre

Itens
- Suga os inimigos
esvazia a caneta

Borracha - apaga os inimigos & faz com gue eles

um doce para recuperar vidas

Objetos especiais - a bomba, o bolo, a
cencoura, a moeda e o balac destroem os
nimigos de fase

Coracao - vida

que Harris perder uma vida ele ganha

uma borracha e um item especial da fase em que
esta. Pode ser uma boa tatica para se completar
um certo numero de itens para enfrentar os chefes.

=
3,

S

oy
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Slash € o primeiro iInimigo gue
Harris tem de enfrentar. Desvie
dos atagues do monstro e atire
uma bomba sempre que ele
estiver na mesma altura que
vocé. Lembre-se de pegar pelo
menos 10 bombas durante a
fase para destrui-lo. Fique
esperto para nao ser atingido
pelos dados gue Slash insiste
em atirar.




Sweel Counlryside

Através dos fios de alta

tensao, Harris consegue

alcancar as nuvens. E so
pular no local da foto.

Cuidado para nao encostar
nos carros de policia. Eles e
0S carros pretos sao 0s
inimigos gue tiram mais

Derrotar Popper nao sera muito
dificil. Acompanhe seus passos e
atire bolos quando ele estiver na
sua diregdo. Figue no cantc da
tela e o inimigo ndo conseguira
encostar em vocé. Junte 10

energia de Harris.

bolos antes de enfrentar Popper.

Boardler Road

Harris deve entrar
na primeira porta
da direita. Aqui ele
econtrara itens.
Caso opte por

Sweel P,éace. Town

Use as rampas como impulso
para conseguir passar ileso pelos buracos.

uma das duas outras, perdera uma vida.

iussese¥Eihaces

Harris tem de recolher
156 cenouras antes de
enfrentar Rabbit. Fique
no local da foto,
sempre subindo e
descendo para desviar

Harris tem agora

de enfrentar Sparks.
Cuidado com as '3
bolas que ele atira )
pra cima de voce.

g ]
P R P R A T T

ele volta a atacar.

Cuidado porgue Rabbit e safado. Quando vocé tiver
acabado de acertar 10 cenouras, ele vai se fingir de
morto. Basta chegar perto do espertinho gue

dos tiros do adversario. Seja esperto e jogue as moedas quando ele

estiver em sua diregdo. Facil, ne? Vocé
precisa de 10 moedas para derrota-lo.

Pule em cima do

. carro para sair da
primeira tela desta
fase e conseguir
alcancar a
placa do hotel,

(rean Plaza Hofe/

Ate que enfim Harris
encontra Holll Would.
Espere a garota pular
2 : e veja para que lado
- e, Gl ela olha. Se olhar
para a direita, ande também para este lado e solte

o baldo. Caso contrario, solte o balaoc do lado esquerdo.

Fique esperto, porque
Harris so pode passar pelo
luminoso quando as luzes
estiverem apagadas. Senao
corre o risco de tomar um
tremendo chogue.

Toda vez que Holli virar furacao,
proteja-se no canto direito da
tela. Repita a tatica até acabar
com ela e conseguir recuperar o
cajado.



TIPO: Aventura
FABRICANTE: Renovation/Wolf
) Team
MEMORIA: CD Rom
FASES: 16
JOGADORES: 1
DIFICULDADE:: I, 5
GRAFICOS: s 9
MUSICA/EFEITOS: Iy 8

tera de escolher uma entre trés
‘opgoes de fuga. ;

-N-os‘:-nrvéis_-Ea_s_y-..;_e Nornﬂal-,___ vb_cé‘-" 4
tem de ficar bastante atento as | @¢@o no final de cada fase,

cantos da tela. Eles indicam o
‘comando certo que vocé deve
- _dar Quando todas as luzes

piscs

_Pausando o game em qua}quer

fase seguinte.

Gal possui um medalhdo do
tempo, que vaj ajuda-la a
escapar das situacdes mais
dificeis. Toda vez que estas
situacbes acontecerem,
automaticamente aparece o
medalh&o. O tempo para e vocé |

luzes que piscam nos quatro

rem ac mesmo tempo, e
hora de atirar (Botao A} '

momento e apertando botao C,
Gal pula automatrcamente para a

---------

AS 'ééoUENCIAs DO GAME

“FOTO: DAUMER DE GIULI

DIVERSAQ: I O Gal tem de se safar do
e mamute gigante que insist
em tentar pisotea-la.

nel do tempo entra em

Ano | " Comandos M_&ﬂal_?_t_&p —

I 1e00BC | %
| 70000000 BC
aiBC
65000000 BC
30000 BC

>
>
2
.-;Go Up
v
AD1941 |
i3
>
+
®
®
&

Get Away

&
4100169
yriretodr
€4IIER :

-)
@
¥
>

AD 500
AD 1991
AD 999
AD 1588
AD 3999
AD 2001
1 AD 4000
 AD 2010
R AD 3001
AD 4001
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| Jump Into the Ocaan




Na Segunda Guerra Mundial, a
garota tem de se equilibrar
sobre os avibes. Cuidado para

Adivinha sé onde Gal
veio parar? Se vocé
arriscou a Guerra do

Golfo, acertou. A
garota tem de lutar
contra enormes tanques de guerra,
helicopteros e uma ponte que despenca.

O cendrio agora é
chocante: Gal veio
parar dentro do

Coliseu, na antiga

78 | ar de cavaleiros armados.
2 insiste

viagem maluca. A'm
este chicoteador tarado

também resolvr
saco da mocinhs
muitas pedras vac

ase.

A bordo de uma e espacial
“de um futuro ainda distante, a
corajosa heroina vai ter de
‘encarar estranhas
€ nojentas

Novamente na pré-histéria,
Gal esta ferrada! Ela tem de
...se virar para fugir das
mordidas atrevidas da
serpente do pantano.
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A CHUCK ROCK

(Sega CD)
Todos os passwords:
fase 2 - GJFKFN
fase 3 - PDPKKN
fase 4 - JWNTXF
fase 5 - TSFNVP
Guilherme Stoner Neves
Sao Paulo, SP

SUPER MARIO
WORLD
(Super Nintendo)

Nove vidas de uma vez: na Fo-
rest Fortress, em vez de entrar na
porta vermelha, va por cima se est-
ver com a capa, pegue embalo, voe
e figue dando toguinhos para o lado
contrario. Vocé vai encontrar um can-
tinho com 9 (I!!) vidas e a porta ver-

melha gue vai para o BOSS.
Emanoel Eberle Kruger
Curitiba, PR

BOXES PUZZLE

(Game Gear)
Passwords quentes:
fase 16 - MEOQFCJ
fase 17 - MEOUSGN
fase 18 - MEOCROV
fase 19 - MEPCSPW
Gustavo G. Fleck
Novo Hamburgo, RS

44 - VIDEOGAME

DRAGON BALL Z
(Super Nintendo)
Sequéncia arrasa-quarteirao:
apertando direcional para a esquerda,
direcional inferior esquerda, para bai-
xo, diagonal inferior direita, para direi-

i ta e B vocé detona seu inimigo inape-

lavelmente. Confiral

DEAD DANCE
(Super Nintendo)
Jogue com o chefe: selecione o
Story Mode ou Vs. Mode. Aperte
pause no controle 1 e SELECT simul-
taneamente nos controles 1 e 2. Ao
soltar a pause o jogador podera jogar
com o mestre.

oPTION

S1993 ALL RIGNTS RESERVED

2 JALECO

TINY TOON

(Mega Drive)
Todos os passwords:
Segunda fase - MYBK LDDL DLBG
LDDD DDTY

Terceira fase - NBBB TKLL LDBB

TGDL DLNV
Quarta fase - MHBB TZKL DLBB
TZGD LDTM
Quinta fase - PJBB TZZK LLBB
TZZG DLDJ
Sexta fase - GJBB TZZW DLBB

TZZB LDDT
Seétima fase - MQBB TZZW ZKBB
TZZQ ZGMZ
Felipe Quintella de Mello
Rio de Janeiro, RJ

MASTER
DARKNESS

(Master System)

Selecédo de fases e invencibilida-
de: para selecionar estagios, numero
de vidas e efeitos sonoros aperte o di-
recional para cima e os botdes 1 e 2
simultaneamente, Para ficar invencivel
va para a opcao Hit Check e cologue
FF.

André Y. Gomes
Jundiai, SP
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TGALERIA DOS FERAS !
[RECORD

SUPER NINTENDO

Reinaldo M. F. Best Time - 1'00'88
FURER MABIOKARY dos Santos Best Lap - 01211

Nélson Terra
DEATH VALLEY RALLY da Silva 1.099.560

Charles dos Santos

F1 ROC 121

SUPER STAR WARs | 100190 Augusto 239 750
STREET FIGHTER 1l | Flersion. Lucelia 9.999.999
MEGA DRIVE
SUPER OFF ROAD i A 2.870.000
PIT FIGHTER R%Cgt"lge?bgﬂcar{x 2.199.950
ALIENS 3 S g 2.111.060
A D Edson Yamada 99.999.999

TERMINATOR 2 Jean Pierre Ferrari 99,998,539

TMNT 2 THE Andre

ARCADE GAME Silveira 226,060
VICE: PROJECT | Equipe Nes Tendo 961,200

TOM & JERRY Milson Menezes 999.800

RC PRO-AM Edson Yamada 105.504

ROBOCOP 2 Luis Claudio Moreira 21.876.200

MASTER SYSTEM

TR | Pormome T s
e e
HSESEECHB”GEZ Daniel Francoy 1.575.100
MONISS BIF?A%%SOTELO Dionisio Cason 9.999 970

ASTERIX Dionisio Cason 3.492.600

ATENCAO
A partir da préxima edigéo, VIDEOGAME s6 publicard recordes de games que
tenham marcagéo de pontos. Mande a foto do recorde com seu nome, o titulo, o
sistema do game e a pontuag@o anotados no verso, para Rua Alice de Castro,
| 60, Vila Mariana, CEP 04015-903, Sao Paulo, SP, Para obter uma melhor nitidez
; bata a foto no escuro, sem flash e com a cdmera a cerca de 2 metros da TV.
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AGOSTOMmA

S )
Yy 7 querer matar Gary Gritter.
GAME Ele roubar minha mulher Ofeéelia.
GEAR R 2 2
Sevocé nao ajudar eu matar voce
também com minha terrivel barriga.

Quer parar de rir da minha barriga!
Buga uga uga...

GRRRRR! Eu, Chuck Roc]i',?-

ises Lid.
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Pré debulhar os games e tornar o seu
videogarne o méaximo, o canal é a linha
SUPER PRO. Design super ergonomi-
co e um modelo certo pra cada tjpo
de console.
SUPER
PRO:

Compative/
com Super Nintendo*
€ o0 modelo que além dos

6 botoes de disparo independentes (A,
B X, Y, L e A) tem 6 chaves seletoras
de turbo com 2 velocidades e chave

de slow-motion.

Chips do Brasil

A venda nos grandes magazines e lojas especializacs.
Venoas no Atacadg fel: 264.0644
B 1‘ »

SUPER PRO 2: Compativel com o Me-
ga Drive” este é o modelo mais com-
pleto e avangado do mercado. Tem 4
botoes de disparo (A, B, C e A+B),
2 botoes laterais de disparo que podern
ser progra- T
mados
(em A, B
ou C), 3 chaves sele-
foras de turbo e auto-fire
com 2 velocidades para os
botoes A, B e C além da chave seletora
"SPEED"” que permite mais 2 veloci-
gades de turbos, chave seletora de
slow-rmotion e botao de pause. O botdo
de disparo A+B tem as velocidades
programadas atraves das chaves sele-
foras independentes.

DEBULHADOR DE GAMES

e ———

SUPER PRO 3: Compativel com os vi-
deogames Phanton System*, VG 9000*
e VG 8000’ Dynavision 2* e 3" Hi Top
Game’, Top System* e Hanadyvision*
Neste modelo vocé escolhe sua methor
configuracdo de jogo, tanto nos 4 bo-
toes de disparo
(2A e 2B) diis-
postos de-
forma cru-
zada, co-

mo nas 4
chaves seleforas de
turbo independentes com 2
velocidades para cada botdo, 2 botdes
/aterais com funcdo de direcional L e
R além das chaves seletoras de progra-
magao que possibilitam o uso deste
Joystick nos consoles acima. E s6 vocé
programar e al jogar inclusive nos vi-
deogarmes dos seus amjigos.




