A MAIOR
INDIGESTAO

MWW,  FLASHBACK

PASSWORDS INEDITOS
DESTE MEGA INCRIVEL

g Al /
i # o
i /. i v
i £ - .
! /
\

)88, > VADRENALINA
W0 ~utu® >  NO SUPER NES:
Siessos T AS PORRADAS CERTAS

~ PARA CADA CHEFE

DA FEIRA




O MELHOR
VIDEOGAME
DO MUNDO.

A LKC Video do Brasil & especializada na distribui-

c¢éo da linha de produtos NINTENDO, oferecendo a

voceé e sua locadora maior agilidade na importagédo e

distribuiclo de consoles, cartuchos e acessorios a um

preco justo e compativel com o mercado mundial. Por

essa razdo, voce terd sempre acesso imediato aos lan-

gamentos internacionais e condigdes de tornar-se

el \ - 4 uma Central de Distribuic&o e Revenda para outras lo-
VIDEO DO BRASIL : 4 & cadoras. Nesta nova fase de expans3o, a LKC Video
Ay ~—3 do Brasil busca novos parceiros interessados em oti-
mos investimentos nesse segmento que junta o me-

v ] ; p—— T lhor em videogame no mundo com a melhor opcéo em
LOS ANGELES § o franchising do Brasil.

Ligue: (011) 954-9418 e confira. I Kc

MIAMI|




~ AMELHOR
FRANQUIA
DO BRASIL.

LKC SAO PAULO-SP - TATUAPE - R Apucarana, 1.209
Tel.:(011) 217-3424 - (011) 296-6907
LKC SAO PAULO-SP - MOOCA - R. do Oratério, 1.240
Tel.:(011) 264-6734
LKC SAC PAULO-SP - BROOKLYN - R. Guararapes, 204
Tel.x(011) 535-4981
LKC GUARULHOS-SP - R. Bario de Maua, 716 - Centro
Tel.:(011) 208-0537
LKC MOGI DAS CRUZES-SP - R. Ctto Unger, 158
Tel.:(011) 468-9125
LKC BRASILIA-DF - SCLN 210 - Bloco C - Loja 33/35
Tel.:(061) 273-9083
LKC FOZ DO |GUA<;U-PR - R.Manoel Rodrigues Filho, 41
Tel.:(0455)22-296
LKC CURITIBA- PR R. 24 de Maic, 765

225-5432

Cc lA-GO Shopping Center Bouganville - Térreo 1
Tel.:[(082) 241-717
LKC CAXIAS DO SUL RS - R. Pinheira Machado, 1.407
Tel:(054) 221-3456
LKC POUSC ALEGRE-MG - R. Cel. Otavio Meyer, 160
P_A_ Shopping - 4. piso - Tel:(035) 421-4198
LKC FORTALEZA-CE - Av. Eng. Santana Junior, 2.828
Tel:(085) 234-6763 - Fax(085) 234-2545
LKC MANAUS-AM - Villa's Shopping - Loja €/D - Adriandpolis
TeL (092) 611-3856
* LKC BELEM-PA - Av. Gov. Jose Malcher, 1.677 - Altos
Tel:(081) 222-4190 - Fax:(091)222-1414
* LKC RiO DE JANEIRO-RJ - R. Conde de Bonfim, 346 - SL 204
Tel (021) 2284040 / 567-1818
* LKC CURITIBA-PR - R. Visconde de Guarapuava, 5.090
Bairo Batel - Tel (041) 242-4726
- LKC SAO PAULO-SP - Shopping Ibirapuera, Loja 158
.sgfls Tel:(011) 542-2584 1 543-7403
*LKC FAULD—SP Shopping Aricanduva, Loja 127
Ted{O11) 27
*LKC GUARATHGUETA—SP - R. Sdo Francisco, 97
Tel {0125) 32-1829
* LKC SALVADOR-BA - R. Bemardo Martins Catarino, 171
Log 05 - Barra - Tel {{071) 2355171

FRANCHISING ¢ LOCACAO ¢ VENDAS

PLAY- GAME EM TODAS AS LOJAS ¢ REMETEMOS PARA TODO O BRASIL. | R. Mateus José, 1233 - V. Maria Baixa - CEP 02166 - Tel.: (011) 954-9418
O MELHOR PRECO DO MERCADO. EAX: (011) 954-8392 - Sdo Paulo - SP




Figque bem atento: ndo troque o
“M’’pelo **W?"*., Um é o Mario
Bros, bonzinho e esperto, gue
vocé jd conhece. O outro é o
Wario, malvado e sacana. E esta é
apenas uma das centenas de super-
novidades que nosso editor Mdrio
Fittipaldi trouxe de sua viagem aos
Estados Unidos. Ele participou da
principal feira de videogame do
mundo, a Summer Consumer
‘Electronics Show, em Chicago.
Vale a pena viajar com o Mirio (o
Fittipaldi, e ndo o Bros). Isso, se
vocé quiser contar para sua turma
todos os proximos lancamentos,
para todos os sistemas de games.
Vocé também ndo pode perder a
reportagemn sobre como foi feito o
jogo Jurassic Park, com todos os
dinossauros. Estd demais. Sem
Jfalar nas estrarégias e dicas para
muitos jogos gue lotam essa nova
edicdo de VIDEOGAME.

Dé pause no game e preste
atencdo em VIDEOGAME. Depois
de devorar esta edicdo vocé vai ser

0 mais bem informado de sua
turma. Além, é claro, de detonar
em Flashback, de Mega, ou no

Bubsy de Super Nintendo.

Roberto Araijo

18 Final Fight 2
22 Bubsy

24 Taz-Mania
25 Lancamentos

@ - Mega Drive

28 Flashback - The Quest
For Identity

32 Alladin

34 Strider 2

@ - Master System

36 Predator 2
38 Batman Returns

i
| 40 Big Nose - The Caveman

42 Alien 3
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Os 8 personagens originais estao de volta com mais 6! O jogador além de escolher entre 14 personagens, = ®
pode ter a mesma igualdade de luta com a possibilidade de escolher 0 mesmo personagem. 32 cenarios :
de luta completamente novos com a escolha de jogo “‘regular ou “mortal’’. 146 Mega de intensa acdo

NEO-GEO. TRON COMERCIO LTDA, Av. Euclides, n® 58, Jabaquara, Sao Paulo, SP. NEO, EO !
Tel.: (011) 588-2200. FAX: (011) 588-2856. :
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Dos EUA, VIDEOGAME
trouxe todos os
lancamentos que

vocé ainda vai jogar.

S 5 0 A S

Quem ndo estiver dando a
menor bola para os monstren-
gos jurassicos pode esperar
duas novas versoes de Street

_ Fighter Il, em que € possivel —

finalmente! — lutar com os che-
fes e contra os chefes. A versao
. Champion Edition sai para
Mega, com 24 mega delmemo-
ra, enguanto que a versao Tur-
bo sai para Super Nintendo. E
ndo decepcionam. A Versao
para Mega fica ainda mais
emocicnante com o Novo con-
trole de seis botdes que a Se-
ga esté langandc, enguanto
gue o cartucho para Super Nin-
tendo promete muitas novida-
des: Chun-Li agora tem magia
e todos os lutadores podem sol-
tar suas temiveis magicas no ar,
durante um salto. As duas ver-
soes também estao mais rapi-
.das, exigindo mais dominio e
- atencdo dos jogadores.

Street Fighter Il Turbo

- (Super NES), no teldo:
agora dé para .

_jogar com os chefes.

Feira de Chicago:

Um show de games

0 Brasil, pela Nintendo.

A Nintendo estd chegan-
do no Brasil com toda a for-
¢a e mais cedo do gue se
imaginava. Quem garante &
o executivo Michael Schach-
ter, responsavel pelos nego-
cios da Nintendo na Améri-
ca Latina. Schachter rece-
beu M4rio Fittipaldi,. editor
de VIDEOGAME, no estan-
de da Nintendo na CES, em
Chicago (EUA), no dia 6 de
junho, e falou sobre o mer-
cado brasileiro, pirataria e
novos produtos. Salba ago-
ra o gue rolou no papo!

Pirataria

A pirataria é um proble-
ma bastante sério, e que

causa um prejuizo da ordem
de US$ 2 bilhées por ano a
Nintendo. Exatamente por
isso, temos tomado medidas
bastante agressivas para
combaté-la em todos os par-
ses onde a Nintendo € re-
presentada oficialmente.
Usamos de todos os recur-
sos legais a disposi¢do na




Mario & Wario: para jogar com o mouse.

-

Mario e Yoshi (esq.) eram destaques.
Acima, o novo Super Mario All Stars.

FOTOS: DIVULGAGAO

Nintendo, Sega e
produtoras

de games &

lotaram o pavilhao |
norte do McCormick
Place, em Chicago
(EUA). Foi uma
grande festa, com
lancamentos para
todos os sistemas.

NINTENDO

Além da festa dos lagartos pré-historicos
e dos lutadores mais famosos do mundo,
havia muita navidade no estande da Nin-
tendo — desta vez, competindo em espa-
¢o com estande da Sega. O destaque fi-
cou para o game FX Trax, a nova sensa-
cao do chip FX, que estreou em Star Fox.
O game —:de corrida, e que repete a tec-
nologia de graficos poligonais — ainda ndo
estava pronto, mas o “demo’’ despertou
muita curiosidade do publico.

Para comemorar a incrivel marca de 100
milhdes de jogos do Mario vendidos no
mundo, a Nintendo langa um game gue
€ uma verdadéira festa para o Super Nin-
tendo: Super Mario All-Stars. O cartucho
reline, de uma so vez, os trés games que
fizeram sucesso em 8 bits, Super Mario
Bros.1, 2 e 3, e também um gquarto ga-

me inédito: Super Mario Bros: The Lost

Lewvels. Para Luigi nenhum botar defeito.
Ainda na nova leva de games, a Ninten-

do apresenta Wario — isso, &€ Wario mes-
mo! Agora o encanador tem um sosia vi-
ld0 bem engracado. A versao para Super
NES é um game de estratégia bem diver-
tido, e pode ser jogado com o Mouse lan-
¢ado juntamente com Mario Paint, no ano
passado. Wario também aparece no Ga-
me Boy. Wario’s Adventure & um game
de aventura, e o jogador deve impedir que
0 canastrgo construa seu tdo sonhado
castelo.

FOTOS : MARIC FITTIPALDI

lentativa de atacar a fonte da
pirataria, e temos tido bons
resultados. Na América La-
tina, conseguimos pratica-
mente erradicar a pirataria
no Chile e diminuir bastante
0 problema no México. No
Brasil, a Playtronic (associa-
¢do da Estrela e Gradiente
que vai produzir os videoga-
mes Nintendo no Brasil) jd
estd tomando as medidag le-
gais necessdrias, e certa-
mente podera contar com o
apoio da Nintendo para
quaisquer agoes.

Brasil

A Playtronic val produzir,
inicialmente, uma versao do
Super Nintendo americano
adaptado para o sistema de
cor da televisao brasileira, o
PAL-M. Também vai lancar
uma boa colecdo de sofi-
wares da Nintendo e alguns
de empresas licenciadas.
Em julho estarei no Brasil pa-
ra anunciar, junto com os di-
retores da Playtronic, a en-

trada oficial da Nintendo. Os
produtos estardo no merca-
do ja para o inicio de outu-
bro (no dia da crianca).

As perspectivas da Nin-
tendo quanto ao mercado
sdo as melhores possiveis. E
claro que é muito cedo pa-
ra fazer qualquer projecéo,
mas acreditamos que ha po-
tencial para se atingir cerca
de 10% do mercado ameri-
cano. Sera, para todos nos,
um grande desafio ocupar
uma boa falia desse merca-
do.

CD-ROM

A Nintendo continua rea-
firmando sua posicdo a res-
peito do CD-ROM. Apesar
de ja termos toda a tecnolo-
gla desenvolvida para o
hardware (o leitor de jogos
em CD), ainda ndo acredita-
mos gue os jogos chegaram
a um nivel de sofisticagdo
gue seja muito superior aos
jogos em cartuchos. O pro-

duto final seria caro e ndo
traria muitas vantagens ao
consumidor. Quando a tec-
nologia de producdo de jo-
gos atingir o nivel de acédo
que queremos dar &0 con-
sumidor, entao o momento
do langamento tera che-
gado.

Super FX

A tecnologia FX
(pronuncia-se “‘efécs”, que
lembra a palavra effects,
efeitos em inglés) € bastan-
le avancada, e pode trazer
jogos com muifa acdo e
emocdo. No momenio, a
Nintendo pretende desen-
volver esta tecnologia ao
maximo, pois ela foi muito
bem recebida pelo publico.
Star Fox, por exemplo, ven-
deu um milhao de cartuchos
nas primeiras 24 horas do
lancamento, batendo o re-
corde de Street Fighter Il
(no total, SF2 vendeu mais,
mas estd no mercado ha

mujto mais tempo).

Schachter: Brasil promete.

A Nintendo estsé traba-
lhando em mais trés soft-
wares com a tecnologia FX.
Um deles, o FX Trax, ¢ um
game de corrida de automa-
vels, bastante emocionante.
Este game estd sendo apre-
sentado aqui na feira, mes-
mo com apenas 40% do
programa concluido. O pro-
duto final, que chega as lo-
j/as em dezembro, serd bem
mais rapido, e com os cena-
rios melhorados. Infelizmen-
te, ainda ndo posso divulgar
quais serdo 0s proximos ti-
tulos. Apenas que eles esta-
rdo a venda no inicio de
1994. Quem sabe ndo fala-
mos deles ai no Brasil, em .
julho... :
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. Son_né Spinba_ﬂ':
O porco espinho
agora € bola

Na Sega, o grande desiague ficou por
conta de Novos jogos coim Sonic. © porco-
espinho. Sonic Spinball € um pinball (fp-
per) bastante rapido, em gue o persona-
gem supersonico da uma de bolz e nco-
cheteia alucinadamenie por um cenario
bastante colorido. O game sai para Mega
Drive em data que sera anunciada somen-
te em novembro deste ano. Sonic tambem
ganha novo game no portatil Game Gear:
Sonic Chaos. Em Sonic 2, Sonic e Talls
recuperam as seis esmeraldas do caos.
Agora, Robotnik roubou a esmeralda ver-
melha. Vocé tera de proteger as outras cin-
Co @ ainda recuperar a que foi roubada.
E possivel jogar com Sonic ou com Tails
— 08 jogos ficam diferentes — e a aven-
tura, segundo a Sega, é a mais rapida do
porco-espinho. Chega em novembro.

Além da sonicmania, a Sega estava
apresentando seu novo controle interativo
para o Mega, o Activator. Composto de
sensores infravermelhos que circundam o
jogador, o Activator pode captar os mo-
vimentos do jogador e transmiti-los ao jo-
go. Eternal Champions ¢ ¢ primeiro ga-
me de luta que utiliza este controle. Sdo
11 lutadores e 24 Megabits de memoria.
Para vencer, vai ser preciso mesmo suar
a camisa... !

Outra boa novidade é o Sega VR, um
sistema de realidade virtual que coloca‘o

jogador dentro do joge. O game mostra-

do, ainda muito simples e de baixa defini-
G&o, insere o jogador em um planeta es-
tranho que esta sendo invadido por mons-
tros. Sua missao seré clhar para eles (pa-
ra posicionar a mira) e atirar. O game ain-
da esta um pouco lento, mas como trata-
se apenas de um protétipo, pode-se
aguardar boas novidades do sistema.

O Sega CD também tem novidades:
trata-se do sistema QSound, desenvolvi-
do pela Archer Comunications, uma em-

presa especializada no setor de audio. O
sistema faz com gue 0 som se movimente
pelo ambiente, aumentando a sensacéo
de profundidade do jogo. Ecco The Dol-
phin € o primeiro game para Sega CD a
utllizar o QSound.

Finalmente, a Sega apresentou seu no-
vo conirole de seis botdes, que aumenta
em muito a possibilidade de movimenta-
c30 dos personagens, principalmente em
Street Fighter Il Champion Edition e Al-
ladin (veja na secdo Mega Drive), uma no-
va predugao para Mega gue conta com
a animacdo dos Estudios Disney.

Entre 0s novos jogos da Sega para o
Mega estdo previstos ToeJam & Earl 2,
a engracada dupla de alienigenas funk,
Virtua Racing, uma adaptacdo de arca-
de com graficos poligonais, Shinobi Il e
uma nova série de esportes, que inclui
NFL Football 94 Starring Joe Monta-
na (futebol americano) e NBA Action
Hosted By Marv Albert (basquete).

JO ELIAS

Jurassic Park foi o destaque da
Sega, em drea especial. A esquerda,
o game dos dinos para Mega.

Sega VR(esq.):
realidade virtual por US$ 200 (abaixo).



MARIO FITTIPALDI

A Acclaim também mosirou B

novidades. Mortal Kombat

vem do arcade para todos os

sistemas. Também mostrou
novos games com os Simpsons.

MARIO FITTIPALDI

Games, muitos games

Além da Nintendo e Sega, muitas outras
softhouses (empresas produtoras de jo-
gos) licenciadas apresentavam novidades
para todos os sistamas. a Acclaim, por
exemplo, mostrava as novas versdes ca-
seiras do sensacional arcade Mortal
Kombat, todo produzido com fotos digi-
talizadas. O game sai no final do ano para
Super NES e Game Boy. As versdes Se-
ga (Sega CD, Mega e Game Gear) saem
também no final do ano, pela Arena. A Ac-
claim prepara também games com 0s
Simpsons: Itchy & Scratchy, o gato e ra-
to do desenho preferido de Bart, estréia
no Game Boy, e Bart’s Nightmare, ja su-
cesso no Super NES, ganha versdo para
Mega. :

A Accolade também tinha muitos des-
taques. O principal era Pelél, um game de
futebol chocante com o Rei do Futebol, pa-
ra Super Nintendo. A Capcom também
tem novidades, mas para Super Nintendo:
além de Street Fighter Il Turbo, Alladin
deve fazer bastante sucesso: a animagao,
preparada em conjunto com os estudios

-Disney, é perfeita. A Capcom prepara tam-

bém Goof Troop (Turma do Pateta) e Su-
per Mega Man, ambos para Super
Nintendo.

A festa nac acaba ai. A Electronic Arts

prepara muitos games de esportes, para .
‘Mega e Super NES, e estava mostrando

o sensacional Jungle Strike, a seguéncia
de Desert Strike, para Mega. Imperdivel.
Agora a agdo acontece na selva amazd-
nica, contra uma quadrilha de traficantes
de drogas. A Hudson Soft sai com a Be-
la e a Fera (Disneys The Beauty and The
Beast) para Super Nintendo, a JVC ataca
de Monkey lsland, sucesso nos compu-
tadores PC e que agora chega para o Se-
ga CD.

A Electronic Arls, um dos
destaques entre as ]
softwarehouses, mostrou
Jungle Strike (Mega) e
novos games de esportes.

A Microprose também prepara versdes
do sucesso em PC F-15 Strike Eagle, pa-
ra Super NES e Sega CD. Outra softhou-
se famosa pelos games para PC, a
Psygnosis, apresentou Microcosm, um
chocante game de acgéo para o Sega CD.

A Sunsoft tambem tem novidades: o ir-
reverente Patolino estd em Daffy Duck:
The Marvin Missions, para Super Ninten-
do e Game Boy. E ja que a onda é dese-
nho animado, a Tek Magic tem boas no-
vidades: Pink Panther — a Pantera Cor-
de-Rosa — sai para Mega e Super NES
e Silvester & Tweety — Frajola e Piu-Piu
— sal para Mega. A U.S. Gold tambéem
ataca de comics, e langa The Incredible
Hulk para Mega. Entre os games de luta,
Art of Fighting, um grande sucesso pa-
ra Neo Geo, vai sair para Super Nintendo
pela Takara.

Entre os destaques finais estéo os ga-
mes da Sony ImageSoft. A empresa pre-
para versdes de dois incriveis sucessos do
cinema, Cliffhanger (com Silvester Stallo-
ne) e Last Action Hero (com o fortdo
Schwarzenegger). Os games saem para
todos os sistemas Sega e Nintendo, exce-
to Last Action Hero, que sé nao sai para
o Game Boy. Embora j@ meio decadentes,
as Tartarugas Ninja atacam de novo no
Mega e Super NES, em ‘Tournament
Fighter (Konami) e os sapos guerreiros
atacam em duas versdes: Battlemaniacs,
para Super Nintendo, e Battletoads Dou-
ble Dragon, um game comemorativo que
reline personagens e cenarios dos dois
grandes sucessos da Tradewest, para o
Nintendo 8 bits. Enfim, novidade para nin-
guém botar defeito.

Mario Fittipaldi,
enviado especial a Chicago, EUA

i

Mortal Kombat: fotos digitalizadas...

Pelé!: o Rei volta ao futebol.

B

Cliffhanger, com Stallone...

TINE: a87

THCK SCORE =
xA3

oBEBUEI6

...e Schwarzenegger: cinema no Sega CD.

ragh



- A Sega lanca o Genesis 2,
uma versao com novo dese-
nho do Genesis, e que inclui
ic The Hedgehog 2 no pa-

e .Géixado a0 lado do Genesis.
Os precos nos EUA: USH
22999 para o Sega CD e US$

- A Nintendo também reformu- -
lou seu console de 8 bits. A
principal mudanga foi no dese-
nho e no tamanho, que nao &
maior do que um caderno es-
colar pegueno. O cartucho nao
fica mais embutido no console.

€M salgado: US;

- A 3DO apresentou seu novo
CD interativo, cujo sistema se- - T
ra licenciado para guem sein- . - e
teressar a produzir. A Panaso- 4
nic ja se interessou, e mostrou
o aparelho. Os jogos (em CD,
é claro) estao sendo produzidos
por pesos pesados como Elec-
tronic Arts, Sony ImageSoft,
Virgin Games, Accolade e
muitas outras.

l FOTOS: DIVULGAGAD
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- Noseu estande a Nintendo
promoveu um desafio ao
seu fera, Jeff Hansen. Quem
vencesse 0 garoto no novo
game Super Mario All
Stars levava um prémio sur-
presa. SO que Jeff (de cami-
sa vermelha) era mesmo fe-
ra: ndo perdia para nin-
guem.




Proibido
para menores

Os responsaveis pela cen-
sura na Inglaterra ma-
nifestaram-se pela primei-
ra vez sobre um jogo de vi-
deogame. |sso mesmo:
Night Trap (Sega CD) pas-
sou pela tesoura e s6 foi li-
berado para os jogadores
maiores de 15 anos. O pro-
blema alegado foi o exces-
50 de violéncia do game. Ja
pensou se a moda pega?

Ja que se falou em justi-
ca, a moda inglesa parece
gue vai pegar nos EUA. A
Justica norte-americana
quer também controlar a vio-
Iéncia nos games e
submeté-los a mesma legis-
lagdo dos filmes para TV e
cinema. Os jogos seriam en-
tao divididos em trés catego-
rias: GA (General Audience,
ou audiéncia geral), para to-
das as idades; MA-13, para
maigres de 13 anos; e
MA-17, para maiores de 17
anos.

Games em

Guarulhos

A galera de Guarulhos es-
ta rindo a toa! Isso porgue
desde que a locadora, e
atualmente representante da
LKC, TILT'S GAMES (Rua
Bardo de Maug, 716, Cen-
tro - :011 209-0537) abriu
por &, ninguém mais ficou
por fora dos melhores langa-
mentos em cartuchos e
equipamentos. A TILT'S, de
quebra, tem uma sala para
que vocé jogue seu cartu-
cho predileto em Arcades,
ou mesmo para “‘testar’’ al-
gum cartucho antes de loca-
lo. E mais: em breve, sera
inaugurado um barzinho pa-
ra os sécios. Confiral

Para lutar e comer
Se vocé é dagueles fissurados por Street Fighter 2,
ge liga na ultima: & galera do Japdo jd esid se deliciando

com os salgadinhos de milho dos seus /utadores
preferidos. A responsdvel pelo langamento

é a Lotte Foods..

World Heroes 2 ja esta
chegando por aqui em ma-
quinas arcades e cartuchos
para Neo-Geo. A grande no-
vidade € que o game conta
com seis Novos persona-
gens. Fuuma, Janne, J.
Carn, Hanzou, Kim Dragon,
Brocken, Muscle Power e
Rasputin, que vocé ja co-
nhece, vao ter de se enien-
der agora com Mudman,
Shura, J. Maximum, Ryoko,
Captain Kidd e Erik. Nao vai
ser facil!

Porradas com emocgao

World
Heroes 2
(Neo Geo):
novos
lutadores.

World Heroes 2 tem ainda
magias fenomenais, perso-
nagens gigantes e um novo
modo de jogo: o Death
Match. Nesta luta da morte

Os lutadores de Sireet Fighter,
agora também para comer.

os |utadores duelam em
uma arena, minada por
bombas e cercada por fios
de alta tensdo. Agui, encos-
tou, tomou!

lll Videogame Shopping Festival

Tilt's Games, em
Guarulhos

O Il Videogame Shop-
ping Festival esta cheio de
novidades. A primeira delas
& que as classificagdes pa-
ra 0 supercampeonato se-
réo diarias. Os vencedores
concorrerdo em 1° de
Agosto, ultimo dia do festi-
val, a bonés, camisetas e
consoles.

Outra novidade € que os
feras terdo de arrasar em
mais de um sistema. Dife-
rente do ano passado,
quando a Unica categoria
era a de Super Nintendo.

O Il Videogame Shop-
ping Festival sera promovi-
do pela Neder & Associados
e acontece entre 22 de Ju-
Iho e 1 de Agosto, no saldo
do Ciub Homs, na avenida
Paulista (Sdo Paulo, SP).

Turma do Mario em lata

Para quem gosta da turma do Mario, a Nintendo licenciou

quatro refrigerantes tipo soda com sabores variados,
que serdo vendidos em breve no mercado norte-americano.

Mario, Luigi e Yoshi estampam
as latas, cuja cor é a mesma
do refrigerante. g

FOTOS: DIVULGAGAO



Duvidas
O meu Mega Drive japonés so aceita
alguns cartuchos do Genesis. Gostaria
de saber se com o adaptador é possivel
que estes cartuchos entrem. Se ndo for
possivel, quero saber se terel de comprar
um Genesis ou se ha algum jeito de mo-
dificar o meu console. Sai muito caro?
Marcel Yokota
Sao Paulo, SP
Depois do langamento do game
Ayrton Senna’s Super Monaco GP Il,
Marcel, os jogos da Sega passaram
a ter uma trava de programa justa-
mente para que os cartuchos japone-
ses so funcionem no Mega Drive ja-
ponés; os cartuchos europeus so fun-
cionem no Mega Drive europeu e, fi-
nalmente, os cartuchos americanos
ou brasileiros sé funcionem no Mega
Drive brasileiro ou no Genesis ame-
ricano. N3o ha nenhum adaptador
possivel, mas ja ha empresas que fa-
zem uma adaptacdo no Genesis ou no
Mega Drive, para que ambos funcio-
nem com cartuchos japoneses, ame-
ricanos ou brasileiros. Essa adapta-
cdo custa cerca de US$ 15, em Séo
Paulo, SP.

Super Magicom
Qi pessoal. Eu li na VIDEOGAME nu-
mero 25 sobre um aparelho chamado
Super Magicom. Gostaria de saber: 1) O
que ¢ o aparelho? 2) Para que serve? 3)
Qual o seu preco? 4) E, finalmente, se es-

DAUMER DEGIULI

traga o console de videogame?
Pedro Henrigue Newlands
Rio de Janeiro, RJ
O Super Magicom é um copiador de
jogos que funciona com o Super Nin-
tendo, capaz de ler as informagdes do
cartucho e passa-las para um disque-

“te. E, como ele faz copias de jogos,

trata-se, portanto, de pirataria, que é
uma acao ilegal. Apesar disso, é pos-
sivel encontra-lo em algumas impor-
tadoras, com precos que variam de
US$ 400 a US$ 600. O Super Magicom
ndo estraga o videogame.

SNES ou Mega®?
Notei que na edicao 25 de VIDEOGA-

ME, a secdo de Super Nintendo teve

guatro paginas a mais gue a de Mega
Drive. Ja na edicdo 26, os games para
Super Nintendo ganharam duas paginas
mais que os de Mega. Se vocés compro-
varam que a maioria dos leitores de Vi-
DEOGAME possuem o console de Me-
ga, por que vocés deixam a segdo do Su-
per Nintendo maior?
Marcio Roberto Ferreira
Sao Paulo, SP

Sou colecionador da revista VIDEO-
GAME, s¢ gue fico chateado porgue em
varias edigdes tudo leva a crer que vo-
cés preferem o sistema Sega ao
Nintendo.

Robério A. Atflio
Cuiaba, MT

A revista VIDEOGAME nao tem pre-
feréncia por algum sistema em espe-
cial. O que vale mesmo sao os lanca-
mentos que estao surgindo. Ultima-
mente, tém sido colocados no mer-
cado maior nimero de jogos para o
Super Nintendo, por isso o sistema
ganhou algumas paginas a mais na
nossa revista. Mas sempre sdao mos-
trados também os lancamentos na-
cionais e internacionais para o Mega
Drive, além das estratégias de jogos
‘‘quentissimos’’.

Super Nintendo

feito no Brasil:
mais caro que
o importado?

Nintendo

Cansel de escrever para uma outra re-
vista sem receber resposta. Me ajudem:
sera que, com a chegada da Nintendo
ao Brasil, um console de Super Ninten-
do ficara mais caro ou mais barato que
um importado?

Alson Paulo Santos
Nova lguacu, RJ

Ninguém sabe ainda, Alson, mas
tudo indica que sera mais caro do que
o contrabandeado, porém, mais ba-
rato do que o importado legalmente,
ja que a Playtronic (associagdo da Es-
trela e Gradiente que produzira os vi-
deogames da marca Nintendo no Bra-
sil) devera, como qualquer outra pes-
soa, pagar impostos. O preco desse
equipamento contrabandeado é me-
nor justamente porque o contraban-
dista ndo paga esses impostos — po-
rém, trata-se de uma forma de comer-
cio ilegal e que lesa os direitos dos
legitimos produtores.

Softwarehouse

Qual é o endereco da Capcom e da
Konami nos Estados Unidos?

Marcio Ramires

 Bauru, SP

Ai vdo os enderegos, Marcio: Cap-

com USA, Inc.- 3303 Scott Bivd. San-

ta Clara, CA 95054 e Konami, Inc.-900

Deerfield Parkway, Buffalo Grove, IL

60089. Satisfeito?

Mortal Kombat

Gostariamos de saber se o cartucho
Mortal Kombat j4 foi lancado para o Su-
per Nintendo e guanto custa o CD-ROM
para este sistema.

Renato e Junior
Rio de Janeiro, RJ

O cartucho Mortal Kombat e o CD-
Rom do Super Nintendo ainda nao fo-
ram lancados. A previsdo é que Mor-
tal Kombat seja colocado no merca-
do até o final do ano, nos Estados
Unidos. Ja para o CD-Rém nao ha
previsdo de lancamento. A Nintendo
acredita que o aparelho chegaria por
um preco muito alto ao consumidor
final e que por enquanto o co-
processador matematico Super FX
pode dar conta do recado por um pre-
cinho bem mais acessivel.



Programagao de
jogos
Antes de mais nada gostaria de dizer
que sou tarado por videogames e gue
gosto muito da revista de vocés. Agora,
por favor, me respondam: existe alguma
escola ou curso especial para programa-
céo de jogos em micro ou em videoga-
me? Se existir, peco que vocés publi-
guem seu endereco e telefone.
Marcelo Massaro
ltatiba, SP
Infelizmente ainda ndo existe no
Brasil uma escola ou curso especial
para programacao de jogos em micro
ou videogame, Marcelo. Mas se vo-
cé realmente esta interessado no as-
sunto, o melhor é prestar vestibular
para o curso de Ciéncia da Computa-
¢do ou Engenharia Eletronica. Os
dois cursos podem ser encontrados
na Universidade de Sao Paulo (USP).
Para se especializar em programagéo
de jogos, depois que vocé virar um
fera no assunto, sera necessario fa-
zer cursos de especializacao no ex-
terior, mais especificamente nos Es-
tados Unidos ou Japao. Vocé pode
conseguir mais informacoes sobre
esses cursos junto aos consulados
 desses paises, ou ainda junto as em-
presas produtoras de jogos.

S€ VOCE NINTENDO D€ NADR, MAS QUER SER UM
MEGA JOGADOR, AQUI NA EXPOENTE VOCE ENCONTRA:

FATAL FURY
STREET FIGHTER Il (P/ SUPER NES)
5 s gIGEL MANSEL
para todo o Brasi, UPER SOCCER CHAMP
o Solicte tabelo CHESTER CHETAH
pelo correio ou fox. %’g&?\%\‘
¢ Temos fotos
e s ROAD RUNNER I
: STREET FIGHTER li
STREET FIGHTER Il1
SUPER NES COMPLETO
SUPER NES JR.

) {
XPOENTERD>

Av. Joao Batista Di Vitoriano,317 - Sao Paulo - SP
Prox. Shopping Interlagos) - CEP 04436
Fone:(011) 563-1557 / Fax:(011) 562-6359

FILIAL - LOJA 1

( Préx. Metrd Sao Judas) CEP 04062
Fone:(011) 276-2605 / 276-2892

FILIAL - LOJA 2

R. Peganha.419 - Li.10 - Belo Horizonte - MG
Prox. a Est. Rodoviaria) - GEP 30710040
one:(031) 212-1984

Ug$ 28 € MAIS:

us 31

Us$ 40

Bg gg Exaostores, €stoos

us 26 ¢ (ortuchos de todos os
sistemas, tuolo com

Hg gg garantia ¢ o melor prego.

us 26 ,

us 31 GLTINOS

U$ 210 LANCAMENTOS

us$ 170

FILIAL - LOJA 3

Av. Indianapolis, 3220 - Indianapolis - S3o Paulo - SP R. Blumenau, 439 - Esq. com R. Teerd - Jaguaré

SP - SP (Prbx. a0 Ceasa) - CEP 05319020
Fone:(011)261-4425

FILIAL - LOJA 4
Av. Washington Luiz, 2796 - Sao Paulo - SP

Préx. Trevo Chécara Flora) Sto Amaro - GEP 04662-003 |

one:(011) 246-2099




BATTLETOADS

- Mega Drive

Vocés sdo a minha Unica salvagao!
Por favor, estou quase ficando ma-
luco! Cheguei a 112 fase, Clinger
Winger, a segunda do plano B e
ndo consigo passar. Eu corro e a bo-
la que me persegue sempre me ma-
ta. Quando ela fica branca corre
mais ainda e acaba me atropelando.
O que devo fazer?

Luiz Fernando Messias Vieira
Botucatu, SP

Calma Luiz Fernando, ndo ha
motivo para desespero. O segre-
do nesta fase € nao desesperar e
acelerar no momento certo. Uma
sacada que ajuda muito é usar a
pausa sempre que Rash for fazer
uma curva. Dessa forma vocé po-
de acertar com precisdo a- posi-
céo do direcional e ganhara mais
distancia da bhola a cada curva.
Para detona-la é mais facil do que
se possa imaginar: prenda-a no
canto esquerdo da tela e acerte
sucessivas cabecadas, sem pa-
rar. S6 tome cuidado para nao
perder o ritmo das porradas ou
acabara levando um choque.
Resolvido?

SPIDER MAN

Maste_r System

Na fase do Electro eu ndo consi-
go pegar a chave. Se vou pelo can-
to chego |4 em cima e nédo alcango
a chave, se tento atravessar os raios
sou derrubado. O que fago?

Julio Souza M. M. Costa
Sao Paulo, SP

Olha Jalio, o caminho € por ai,
mas é preciso estar bem atento.
Observe que ha um momento em
que os raios, quando piscam, fa-
Zem uma pausa um pouco maior
em um determinado momento.
Essa pausa longa € o momento
ideal para atravessar, e ela se re-
pete sempre apos oito piscadas.
Proceda da mesma forma nos
raios seguintes e nao tera proble-
mas. Mais dividas? A estratégia
desse game saiu na VIDEOGAME
edicao n? 16, falou?

pergunte

d0S

feras

SONIC
THE HEDGE HOG 2

Mega Drive

Um amigo meu disse que é possi-
vel conseguir mais continues nes-
se game. E verdade?

Flavio Kawakami
Gramado, RS

Seu amigo tem razéo Flavio! Si-
ga a seqléncia: na tela de aber-
tura aperte o direcional para bai-
xo e depois START para entrar na
tela de opgdoes. Em SOUND TEST
ouca as musicas 01, 01, 02, e 04
nessa ordem. Agora, na opcédo
PLAYER SELECT selecione Sonic
and Tails e aperte START para en-
trar no jogo. Suicide-se até apa-
recer GAME OVER. Ufa! Vocé es-
ta agora com 14 (II)Continues. Ha
s6 uns probleminhas. A musica
agora mudou paraa n?® 4 e o ga-
me néo tera efeitos sonoros espe-
ciais. Mas isso nao o impede de
detonar nesse game incrivel,
certo?

~ ROBOCOP 2

Ni’r_;itend"o

Socorro! Eu chego no dltime che-
fe e acabo morrendo. Estou deses-
perada, me ajudem!

Giulia Freire
Campinas, SP

Nossa Giulia, que panico!! Em
primeiro lugar, logo que encarar
o Boss, fique abaixada no canto
esquerdo da tela atirando sem
parar. Cuidado com os misseis
que ele joga. Os que vém por ci-
ma ndo irdo atingi-la, mas vocé
devera pular os que vém rastei-
ros. Quando ele der tiros na dia-
gonal pule para frente ou abaixe
para nao ser atingida.Com um
pouco de treino vocé consegue,
mas, fique esperta, o maldito ain-
da volta duas vezes. Resolvido?

LAND OF ILLUSION

Master System

Como fago para pegar todas as
estrelas?
Cristiano Romano
Cabo Frio, RJ.
Sabe, Cristiano, esse jogo (que
VIDEOGAME publicou na edicao
n? 26) depende muito mais da sua
curiosidade, do que de qualquer
outra coisa. Seja bem curioso! Em
alguns casos, para explorar mais
a fundo, vocé devera usar a cor-
da para escalar as paredes. Para
isso basta apertar o direcional na
diagonal do lado que vocé quer
escalar. Outras vezes sera preci-
so transformar o Mickey em anao:
direcional para baixo + botao 1.
Como anio ele pode ir pulando
sobre alguns inimigos e desco-
brir mais estrelas. E isso! Ago-
ra é com vocé! Seja curioso e boa
sorte!

STREETS OF RAGE
|  OF Bas

Mega Drive

- Queria saber se esse game tem
selecdo de fases?
Felipe Duarte Korle
S30 Leopoldo, RS
Tem sim Felipe, e nio é s6 is-
so. Vocé também podera mudar
o nuimero de vidas e a dificulda-
de do game. Como? Fécil! Basta
ir para a tela de Options, pressio-
nar A e B juntos e, sem soltar A
e B, apertar Start. Ai surge uma
nova tela de opgcdes para voceé.
Importante: tudo isso deve ser
feito no controle 2, falou?

Notas da redagéo

As cartas desta edigdo foram raspondidas
por Alexandre Barros da Silva.

Para participar da se¢éo “‘Cartas”, bas-
ta escrever a Sigla Editora, revista VIDEO-
GAME, rua Alice de Castro n° 60, Sdo Pau-
lo, SP, CEP: 04015-040. Por motivos de es-
pago as cartas podem ser publicadas
‘resumidamente. ¢




VOCE JA NAO ESTA SOZINHO.

MAIS UMA PUBLICACAO SIGLA EDITORA EM BREVE NAS BANCAS




AMAZONAS

Atari 2600 —com 72 jogos &
1 controle, por Cr$ 750 mil.

Alexandre N. Avelino, Rua Crsto Rei, 38, Co-

roado Ill, CEP 69000-000. Manaus. AM

Street Fighter Il — do siste-

ma Niniendo, por Mega Man
4 do mesmo gssterna  Luis Henrique, fone
(071) 226 9617, Salvador. BA.

CEARA

Nintendo — com 2 controles,

1 tapete, 1 pistola, 1 adapta-
dor J-72 e 9 cartuchos. Leonardo, fone (085)
227-0845, Fortaleza, CE.

DISTRITO FEDERAL
Master System — com 5 car-
bt tuchos {Out Run, Jogos de
Verdo, Alex Kidd € outros), 2 controles € 1 pis-

tola Light Phaser. Tudo por Cr$ 3 milhdes. Fa-
bio, fone (061) 556-2676, Brasilia, DF.
Super Nintendo — com o

“ cartucho Street Fighter ll. Pago

Cr$ 5 milhdes. Fabio, fone (061) 556-2676, Bra-
silia, DF.

ESPIRITO SANTO

m Cartuchos de Mega Drive —
Alex Kidd In The Enchanted

Castle, Ghost Busters ou Moonwalker, por
quaisguer outros cartuchos originais. Stephany
ou Hooper, fone (027) 332-2523, Vitdria. ES.
m Nintendo americano — no
transcodificado e destra-

vado, com 4 caﬁuchds, 2 controles, 1 adapta-
dor de 80 pinos e 1 pistola, por 1 Mega Drive

com 2 controles e 3 cartuchos. Marlube, fone
(027) 327-6190. Vitdria, ES.

MATO GROSSO DO SUL

Tale Spin — sistema Ninten
do americano por Streel

Fighterlll, Goal l ou ll, Mega Man 5 ou qual-
quer outro do meu interesse. S6 fago negocios
com pessoas de Campe Grande, MS. Edu-
ardo, fone |(067) 386-4619 Campo Grande

MS.

MINAS GERAIS

Master System — com 1 pis-
tola e 1 cartucho. So fago
negacios pessoalmente. Neemias P. dos San-
tos, Rua Sao Joao Del Rey, 183, Centro, CEP
39860-000, Nanuque, MG.

!

Aeromodelo — U-Control, no-
vo, por um Super NES
Baby. Aldo Soares de Almeida, Rua Rio Cas-
ca, 630, Carlos Prates, CEP 30710-200, Belo
Harizonte, MG.

Mini Game Shinobi — da Tec
Toy ou troco por revistas de
videogame. A. Silva Revistas, Rua Vereador
Luis Michette, 998, Maracana, CEP 35715-000,
Prudente de Morais, MG.

Cartucho Phantasy Star —
sistema Master System, na
caixa, com manual e sem gravacdes. Bruno,
fone (037) 222-5442, Divinépolis, MG.

Cartucho F-15 — do sistema
Nintendo (72 pinos) par outro
cartucho do mesmo sistema e de meu interes-
se. Leonardo, fone (031) 334-0833, Belo Ho-
rizonte, MG.

Atari — completo, com 128 jo-
gos na memdria. Henrique,
fone (031) 227-6085, Belo Horizonte, MG.

!

Master System | — com 2
controles, 1 pistola Light Pha-
ser. 3 jogos na memaria e 11 cartuchos. Tudo
por US$ 200. Luiz Eugénio, fone (031)
467-2320, Belo Horizonte, MG.

!

Master System lll — e 1 jogo

remoto e 1 cartucho de Master. Tudo por 1
Master System | ou |l. Elisson, fone (031)
373-3051, Belo Horizonte, MG.

Phantom System — por US$
195. Nao aceito troca por outro
sistema. Gustavo, fone (031) 373-3369, Belo
Horizonte, MG.

!

PARAIBA

Phantom System — com 4
cartuchos, 1 pistola, 2 contro-
les, 1 adaptador T-89, 1 Master System com
2 contrales, 1 cartucho, 1 pistola, 1 rapid fire
e 1 Atari com 2 controles e 23 jogos. Tudo por
US$ 238. Emilio, fone (083) 321-6606, Cam-
pina Grande, PB

!

PARANA

Master System | — com 2
@ cartuchos, por 1 Game Gear
com Caslie Ot lllusion & Sonic. S6 fago negé-
cios com pessoas de Curitiba. César, fone (041)
243-5836, Curitiba, PR.

da Estrela, 1 carro de controle -

Master System Il .— com

Alex Kidd na meméria e o car-
tucho Indiana Jones, tude na caixa, por Cr$ 3
milhGes. Mauricio, fone (041) 242-1347, Curi-

tiba, PR.
Super Nintendo — com 2
controles (1 turbo) e os cartu-
chos Street Fighter Il e Congo's Caper Adven-
tures. Vendo também 1 Game Boy com adap-
tador para isqueiro de aulomaovel, lente com ilu-
minagdo, bateria recarregavel e 2 cartuchos.
otimos precgos. Ricardo, fone (0462) 24-2552,

Pato Branco, PR.

m Cartuchos de Mega Drive —
Super Monaco GP Il e World

Trophy Soccer por US$ 13 cada e vendo tam-

bém 1 cabo para ligar 0 Mega ao videocasse-

te (US$ 3) e 1 controle (US$ 8). Cristiano, fone

(0452) 42-1276, Corbélia, PR.

PERNAMBUCO
Revistas e posters — 24 re-

v 2
_ vistas de videogame (sendo

2 importadas), 12 quadros (9 deles de Street
Fighter) e 5 posters. Tudo por US$ 80. Anto-
nia do Nascimento, Rua Leal de Barros, 92, Ipu-
tinga, CEP 50731-000, Recife, PE.

PIAUI

Dynavision 3 — com contro-

les e 7 cartuchos. Francisco
Anténio Machado de Carvalho, Rua Tedfilo Bri-
1o, 185, Centro, CEP 64240-000, Piracuruca,

Pl.

m Master System Il — com Alex
Kidd na memdria, 1 controle

e 1 cartucho, por 1 Mega Drive com pelo me-

nos 1 cartucho e 1 controle. Eli, fone (086)

232-4038, Teresina, Pl

RIO DE JANEIRO
m Master System — com 21
cartuchos, dculos 3D e pistola

Light Phaser. Carlos, fone (021) 201-4940, Rio

de Janeiro, RJ.
m Cartuchos de Nintendo —
Code Name Viper, Wrestlema-
nia Challenge, Capitain Skyhawk, Kings Of The
Beach e outros. Guilherme, fone (021)
380-6849, Rio de Janeiro, RJ.
Cartuchos de Master

System — Vigilante, E-SWAT,

Galaxy Force, Indiana Jones, Back To The Fu-
ture I, Sonic, The Lucky Dime Caper e Alex
Kidd In Miracle World. Ou troco por cartuchos
de Mega. Thiago, fone {(0244) 41-2571, Vas-

souras, RJ.
Cartuchos de Game Gear —
Sonic | e Il, Prince Of Persia,
Shinobi e outros. Vendo também um adapta-
dor para cartuchos de Master para Mega ou
troco por cartuchos de Mega de meu interes-
se. Clarimundo, fone (021) 289-0215, Rio de
Janeiro, RJ. Ndo aceito ligagdes a cobrar.

Cartuchos de Mega Drive —
8 Terminator por Side Pocket.
Car!os Augusto fone (021) 267-3362, Rio de
Janeiro, RJ.

Preencha todos os dados da ficha abaixo e envie para a REVISTA VIDEOGAME - SEGAO ROLOS & TROCAS,
Rua Alice de Castro,60, Vila Mariana, CEP 04015-903, Sao Paulo, SP. O antincio ¢ gratuito!
NOME:| e e | | [ (1L E ]
o T R
BAIRRO: | 1|8 ] o g o s BELE | Sl eep:l | [ ] | [T
TELEFONE: DDD ( | T [ T o R O Y O
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Bit System — novo, com 8

cartuchos (dois de pistola, um
de 4 jogos e um de 16 jogos), 1 pistola, 2 con-
troles turbo e 1 adaptador. Rodrigo, fone (021)
351-8316, Rio de Janeiro, RJ.

Sega CD — na caixa, com 6
CD’s, por 1 Neo Geo com 1
contm\e e 1 cartucho. Elison Moises Figueire-
do, Travessa Eutaciano Ramos, 42, casa 1,

CEP 27600-000, Valenca, RJ.
Top Game VG-9000 — com

2 controles PRO-3 turbo e 4

cartuchos (incluindo Street Fighter 11}, tudo na

caixa, por Cr$§ 4,2 mihées. Andrew ou Vénia,

Rua Gongalo Coelho, 171, apto. 303, Piedade,
CEP 20751-150, Rio de Janeiro, RJ.

m Master System Il — novo,

com Alex Kidd na memcria e

1 controle tipo asa, tudo por Cr$ 3,5 milhdes.

Alexandre Ribeirc Teixeira, Rua 1.052, 290,
Santo Agostinho, CEP 27291-620, Volta Re-

donda, RJ.

Phantom System — com 2
controles, 2 cartuchos e 1 con-

trole Destroyer. Carlos Eduardo, fone (021)

580-1405, Rio de Janeiro, RJ.

RIO GRANDE DO SUL
Bit System — na caixa com

m 1 cartucho com adaptagao

para pistola e 1 controle sem fio, por Mega Dri-
ve com 2 cartuchos. Nicolas, fone (0532)
32-2139, Rio Grande, RS.

Master System Il — com Alex
e Kidd na memaria, 1 oculos 30,
1 p\stola L|ght Phaser, 1 controle, 3 cartuchos,
1 rapid fire, 1 skate e 6 revistas de games, por
1 Mega Drive com 2 controles e 1 cartucho ou
1 Super Nintendo com 2 contreles e 1 cartu-
cho. Alexandre, fone (051) 342-5096, Viamao,

RS.

Cartuchos de Nintendo — Ti-
ger Helli, Mach Rider & Pre-

dator. S6 Cr$ 500 mil cada. Fernando. fone

(051) 221-6274, Santa Maria, RS.

m Phantom System — com 4
cartuchos, 1 pistola, 1 adapta-

dor e 3 controles (1 original, 1 tipo manche e

1 PRO-3), por 1 Mega ou 1 SNES. Rafael, fone
(051) 221-7423 (a tarde), Porto Alegre, RS.

Master System Il — com 2
i controles, 2 cartuchos e 1 bici-
cleta CaWtJl mode!o Croma Super, por 1 Mega
Drive. Paula, fone (051) 592-4343, S&o Leo-

poldo, RS.
Master Systgm 2— como jo-
go Alex Kidd In Miracle
World, 1 pistola Light Phaser, 2 controles (1
PRO-1) e 1 Atari 2600 com 3 cartuchos. Acei-
to trocar por 1 Mega Drive com pelo menos 1
controle e 1 cartucho. Juliano, fone (0532)
21-0428, Pelotas, RS.

SANTA CATARINA
Cartuchos de Nintendo —
sistemas americano e japones,

varios (wtulos apenas US$ 7 cada. Henrique,
fone (0499) 33-0893, Xanxeré, SC.

Master System i — com 10
cartuchos, 1 éeulos 3D, 1 con-
trole e revistas de videogame nacionais € im-
portadas, por 1 Mega Drive com pelo menos
1 cartucho. René, fone (0473) 57-2075, Ibira-
ma, SC.

SAO PAULO
Adaptador — para jogos de

Master no Mega Drive. Ou

troco por um cartucho de meu interesse. Ro-
berto, fone (0192) 42-6737, (a noite), Campi-
nas. SP



Mega Drive — transcodifica-
m do, com 9 cartuchos e 1
Phantom System com 7 cartuchas nacionais e
2 importados. Tudo por 1 SNES com os carlu-
chos Mario 4 e Super Mario Kart. Ana Veroni-
ca, fone (011) 759-4302, S@o Bernardo do

Campo, SP.
Adaptador — para cariuchos

m de Master no Mega Drive.

Fabio Luiz, (016) 636-7890, Ribeirdo Preto.
SP.

v Pit-Fighter — sistema SNES.
- Aceito troca por outro cartucho
de meu interesse. Vicente Eduardo, fone (011)
864-7008, Sdo Paulo, SP.

Micro-Genius — com contro-

m le tipo manche, 1 adaptador e

8 cartuchos e 1 Master System | com 2 cartu-
chos. Tudo por 1 SNES. Roberto, fone (011) 61-
9869, Sdo Paulo, SP.

Dynavision 3 — com 3 con-

troles e 7 cartuchos (TMNT 3,
Bart vs. The Space Mutants, Super Mario, Rock-
man 4 e outros). Tudo por 1 SNES ou 1 Mega
Drive completos. Elaine, fone (011) 943-8593,
Sa3o Paulo, SP.

Carrinhas de controle remo-

to — modelo Chariot I
da Nikko (importados), na caixa. Troco 2 por
1 Mega Drive com 2 controles e 1 cartucho.
Erodis Prado de Souza, Rua Eufrazio Fernan-
des, 2.216, Jd. do Vale, CEP 12500-000, Gua-
ratingueta, SP.

Master System Il — com 1
controle e 2 cartuchos. tudo na
caixa, por US$ 145. André, fone {011)
706-0556, Osasco, SP.

Super Charger — novo, com

hd 7 cartuchos (Super Mario 4,

Goal, Batman Returns e outros) por US$ 200

ou troco por 1 Mega Drive com 2 controles e

2 cartuchos. Vendo também 1 SNES Baby por

US$ 150. Ming, fone (011) 458-7715, Sao Ber-
nardo do Campo, SP.

Street Fighter Il — do siste-

ma Nintendo japonés, Double
Strike e Jovial Race do sistera Nintendo ame-
ricand, por Mario 3. Douglas, fone (011)
289-6252, Sao Paulo, SP.

Cartuchos — para cada 1 de

m SNES, dou 2 de Mega Drive.

Daniel, fone (011) 241-6431 (apos as 12h30),

Séo Paulo, SP.

Master System Il — com 3
m contrales (1 PRO-1), 10 cartu-
chos, 1 pistola Light Phaser e 2 rapid fire, por
1 SNES ou 1 Mega Drive com 2 controles. Qu
vendo por US$ 245. Caio ou Marilice, fone
(011) 947-3257, Sao Paulo, SP.

Bicicleta Caloi Cruiser Cro-

ma — com 18 marchas,
por 1 SNES com 2 controles e o cartucho Street
Fighter Il. Ricardo, fone (011) 491-6657, Ta-
bodo da Serra, SP-

v Mega Drive japonés — com

2 controles (sendo 1 turbo) por
US$ 105. Vendo também o cartucho 007 — Ja-
mes Bond do Mega por US$ 31. Fabio Siche-
ro Castanho. Av. Princesa Isabel, 1.187, San-
tana, CEP 12211-620, Sao José dos Campos,

SP.

Street Fighter Il — sistema
SNES, por US$ 80 e os cartu-
chos Sonic |, Kabuki, Turrican e Altered Beast,
do Mega, por US$ 25 cada. Adalberto, fone
(011) 298-2360, S&o Paulo, SP.

Super Nintendo — com 1
controle e os cartuchos Street
Fighter Il, Top Gear e Home Alone, 1 Mario
Paint e 1 controle Stealth. Marcelo, fone (011)
847-1037, Séo Paulo, SP.

!

Game Boy e Game Gear —
com 1 cartucho e 1 fonte cada.
Marcos, fone (011) 467-2456, S&o Paulo, SP.

!

Master System — com 9 car-
tuchos, 1 pistola e 1 rapid fire,
tudo na caixa, por Cr$ 4 milhGes. Aceito Street
Fighter Il (SNES) coma parte do pagamento.
Danilo, fone (011) 543-9972, Séo Paulo, SP.

Bit System — na caixa, com
& cartuchos e 1 pistola, por
US$ 70. Antonio de Oliveira Silva, Rua M 19,
656, Cervezio, CEP 13500-000, Rio Clare, SP.

!

Hi-Top Game — com 2 con-
troles, 1 cartucho e 1 adapta-
dor 60 pinos e 1 Master System Il com 2 con-
troles e 1 cartucho, por 1 Mega Drive com 1
controle e 1 cartucho, ou 1 SNES. Ricardo F.
dos Santos, Rua Planalto, 334, Jd. Revista, CEP
08600-000, Suzano, SP.

Master System Il — com 2
controles e 1 bicicleta BMX aro
20. Tudo por Gr$ 3,5 milhGes. Jorge, fone (011)
844-4441, Sdo Paulo, 5P.

!

Turbo Game — na caixa, com

0s cartuchos Battletoads, Tiger
Helli e outros. Tudo por Cr$ 6 milhdes. Cacd,
fore (011) 61-1660 (das 11h00 as 19n00), Sdo
Paulo, SP. Nao aceito ligagdo a cobrar.

Cartuchos Mega Drive — Su-

per Monaco GP |, Quack-
Shot e Shapes and Columns, froco por outros
de meu interesse. Sergio Augusto, fone (011)
441-8163 (até as 17h00.), Sdo Caetano do
Sul, SP.

Master System — com 7 car-

tuchos, 2 controles, pistola &
1 Game Boy com 1 cartucho. Tudo por US$
250. Igor, fone (011) 842-3462, Séo Paulo, SP.

Master System | — com 1
controle e 1 cartucho, por 1
Nintendo com 2 controles e 1 cartucho. Ou ven-
do. Prego a combinar. Oberaldo, fone (011)

296-9815, Sdo Paulo, SP.

v Turbo Game VG-3000 — na
- caixa, com 2 controles PRO-3
e 4 cartuchos. Tudo por Cr§ 3 milhGes. Fabio
Ferreira de Lima, Rua da Prata, 16, Jd. Grimal-
di, CEP 03922-000, Séo Paulo, SP.

Phantom System — comple-

to, com 4 cartuchos e 1
adaptador, por 1 Mega Drive ou 1 SNES, com
1 controle & 1 cartucho. Fernande Yoshioka P.
de Toledo, Rua Agnaldo de Macedo, 860, Jd.
Amarali, CEP 05570-230, S&o Paulo, SP.

Séo Paulo, SP

Mega Drive — e 12 cartuchos.
Fabio, fone (011) 272-9899,

SERGIPE
Controle TPC-1 — com 2 se-

manas de uso, por Cr$ 350
mil. Mateus Oliveira Lopes, Rua Armando Bar-
ros, 81, apto. 303 *'C", Edificio Flamboyant, Lu-
zia, CEP 49045-080, Aracaju, SE.

PORTUGAL

Super NES — com 2 contro-
m les e 16 cartuchos de Super
Nes por 1 Mega Drive com 2 controles e, no
minima, 14 cartuchos do mesmo sistema. Acel-
to outros consoles também desde que com pe-
lo menos 10 cartuchos. Paulo Alexandre Cos-
ta, Rua 25 de Abril, 121, Mucifal, CEP: 2710,
SINTRA, Lisboa, L, Portugal.

ETIQUETA ADESIVA TEM NOME

MACK COLOR

GRATIS!

E ENTRE VOCE TAMBEM
NESTA CAMPANHA

PARA GANHAR ESTE ADESIVO, ESCREVA PARA:

MACK COLOR - Etiquetas Adesivas Ltda.
Rua Francisco Marengo, 339 - TATUAPE
CEP 03313 - 000 - Fone: (011) 941-4499

0BS: Favor mandar anexo 1 envelope
com selo e enviaremos o adesivo




TIPO: Luta
FABRICANTE: Capcom
MEMORIA: 12 Megabits
FASES: 6
JOGADORES: 2
DIFICULDADE : I 6
GRAFICOS: s 8
MUSICA/EFEITOS: a8

DIVERSAQ: ) 8

xconhece?

Alguns personagens de Street
Fighter 2 fazem uma
participacdo especial em Final
Fight 2. Chun-Li, por exemplo,
esta almogcando em Hong Kong
e Guile esta servindo a
aeronautica na Franca.

Ruag

Atlas defende todos os socos
gue Haggar detona contra ele.
- O jeito € agarrar o inimigo e
jogé-lo para tras.

Boss: Won Won
Haggar pode detonar uma _
sequéncia em cima de Won Won
gue quase nunca falha: dois
socos, duas cabegadas e um
pildo giratério.

s s




Nome: Maki
ldade: 20 anos
Altura: Tm69
Peso: 52 Kg

MAKI

Nome: Haggar
Idade: 50 anos
Altura: 2m02
Peso: 121 Kg

HAGGAR

Pilao Giratorio -

agarrar o adversario,

pulo +(Y)

Nome: Carlos

CARLOS

Idade: ??7? : = 58
Altura:1m89 ——— > 3 :
Peso: 61 Kg Girada de espada - (Y) + Cambalhota - agarre o inimigo +
+ S0C0S
Cidade Aeroporto Boss: Freddie

F Toda vez que Haggar estiver

R
A
N e

adversdrio da frente e jogé-lo

lutando e surgir um adversario
por tras, o melhor € agarrar o

para tras, acertando o outro inimigo.

O bastao é supertil nesta fase
para manter os inimigos &
distancia.

'FOTOS: DAUMER DEGIULI

Acabar com o grandalhdo vai
ser moleza, desde que vocé nao
fique na mesma linha que ele.
Aguarde ele vir em sua diregdo
e porrada nele.




| cara que

as minas
que estdo no chao Mas elas
podem te ajudar, como na foto.

espeno com

: 3’ comram ele some.

Boss: Bratken
Toda vez que Bratken pular,
figue olhando para sua sornbra e
saia de baixo.

ENGLAND

Trem

O pentelho desta fase é Elick:
ele ndo cansa de ir e vir com
seus garfos de descarga elétrica.
Nunca figue no canto da tela,
aan € mais dificil escapar

Boss: Philippe
Use o golpe especial com o
palhago Philippe e ele nao
res&stlra por muito tempo

. FOTOS: DAUMER DE GIUL]

Veneza

Toda vez que juntarem muitos
inimigos na tela, o melhor & usar
Q golpe espemal

Barco

As gostosonas também véo
encher o saco de Haggar.
Nunca pare de se movimentar
porgue elas pulam na cabeca do
lutador.

ITALY

Boss: Rolent

No comego use somente golpes
especiais para enfraguecer
Rolent. Quando a energia do
inimigo ficar amarela, fuja de
suas granadas e use o pildo
giratorio.

JAPAN

Floresta

Ao encontrar trés arvores,
Haggar acha energia airas da
primeira, pontos na segunda, e
uma vida na terceira.

Tatami

Figue na parte de baixo da tela
esperando gue os inimigos
incendiarios se matem. Manha!

Boss: Retu
O jeito mais seguro de acabar
com Retu é usando ¢ golpe
especial direto. Fique parado e
atague somente guando o
inimigo investir contra vocé. Isto
também vale para Maki e Carlos.




' CONCORRA A DOIS SUPER CONSOLES

Para participar basta preencher o cupom, responder a pergunta e colocar no envelope
"Promogéo NEO GEO/VIDEOGAME". Envie para a Rua Alice de Castro, 60 - Vila Mariana
Sao Paulo - SP - CEP 04015-903 e torgca muito.

PROMOGAO VALIDA ATE: 30/08/93.

Cidade: Est CEP:

Qual o videogame que pode processar jogos com mais de 100 Mega Bits?

Cartuchos gque vocé mais gosta:




- ClavS NTERC
;éﬁ?iﬂﬂE'\”ﬂR!K>ﬂuﬁu;

ACCOLADE
ING .

TIPO: Aventura
FABRICANTE: Accolade
MEMORIA: 16 Megabits
FASES: 15
JOGADORES: 1

DIFICULDADE: e 7
GRAFICOS: mu— O
MUSICA/EFEITOS: m—— 9
DIVERSAO: p— 9

[ L ]
Continue . Inimigo
Quando encontrar as casas que Pule na parte de cima das naves
estéo espalhadas pela fase, seguidas vezes, até acabar com
comece a procurar o Continue os inimigos. O negocio € se manter
que se esconde por agui. sempre planando {segurar Y).

Caixa de tachinhas Caixa de dinamites Calxa de bananas
derruba tachinhas que fazem o faz Bubsy dar um super-salto faz o gato escorregar
gato estourar :

Camisetas 1 e 2

3 valem respectivamente Camisctal ~ .
162 vidas invencibilidade Exclamagio
Camiseta ! preta marca lugar na fase

Bubsy fica como
uma sombra




Bubsy pode contar com o avidozinho e com a montanha russa para
voar e correr, agarrando itens nos ares.

Entrando no tubo, o gato ganha
um Continue. Voltando Bubsy
encontra a fase de bénus.

A O gato agora vai dar de cara com um labirinto.

ﬂ Descubra no mapa como sair dessa.
B A

Mundo 3

filavanca

Bubsy pode fazer o trem parar,
encostando na alavanca. Com
isso, o gato muda de fase.

PASSWORDS

Mundo 2 - MKBRLN
Mundo 3 - STGRTN
Mundo 4 - MSFCTS
Mundo 5 - TGRTVN

Mundo 4

Plataforma

Bubsy consegue ‘‘escapar’ mais
facilmente desta fase usando a
plataforma. Mas cuidado com 0s
inimigos gue surgem no
meio do caminho.

Mund 5

=y
=
a
w
a
P
W
Z
<
a
3
5
e

fAlavancas

Nesta fase as alavancas servem
para secar 0 acido gue escondem
dutras alavancas. Encontre todas
para chegar ao inimigo final.

lnimigos
Os inimigos da nave estao ai.
Fique planando e dando
barrigadas & detone as
abelhas depois.

Inimigo final

O segredo é tentar manté-lo
preso no lado esquerde. Faca
isso distribuindo barrigadas sem
parar na sua cabeca.




TIPO: Aventura
FABRICANTE: SunSoft
MEMORIA: 8 Megabits
FASES: 6
JOGADORES: 1
DIFICULDADE: e 7
GRAFICOS: n—— 7
MUSICA/EFEITOS: HEmmmmm §
DIVERSAQ: mumm 6

Faminto

Kiwi Birds

‘7;‘:

Azul - energia

Vermelho - 10
segundos exira
de tempo

L = 3 s e 2 G & & i
Amarelo - rango Taz consegue um No estagio Jungle  Ih! A monstra caiu de amores pelo
PELERCRECIRGERERE] | estagio de bonus cada vez Jump pule os rios. Se nosso amigo. Se Taz for pego
- que termina um act. ndo: glub, glub, glub... vocé ganha um Game Over.




FINAL FANTASY

Quem jogou Final Fantasy IV
(Final Fantasy Il na verséo
americana) deve iembrar o

trabalho que deu para recuperar
0s oito cristais roubados por

Golbez. Agora na sua quinta e

mais recente versao japonesa,
Final Fantasy traz um novo

desafio: impedir que os cristais
sejam destruidos.

A maior novidade deste game, 0O

primeiro RPG com 16 megabits

de memoria, é o “Job Change',

que permite que o jogador mude

a classe do seu personagem
durante o decorrer do game.
Um guerreiro, por exemplo,

pode se transformar num mago

em qualquer parte do jogo. Final

Fantasy V garante cerca de 35

horas de diversao.

R A1l O - X
TIPO: RPG
FABRICANTE: Square
.MEMORIA: 16 Megabits
FASES: Indefinidas
JOGADORES: 1

DIFICULDADE : O
GRAFICOS: HE— 8
MUSICA/EFEITOS: mum— 10
DIVERSAO: e &

As:-ééimpét.icas “abelhinhas” da

~ estreando nos consoles de 16

‘Repare que este game é uma

Se Ilga nos detalhes do ultimo
inimigo e vocé vai ficar bobo

com a perfeicdo dos graflcos

O final do game parece mais

o fim de um filme de tdo bem

feito. Ha gaivotas e recursos
3D de arrasar.

POP'N
TWIN BEE

Konami finalmente estado

bits, apds varias versdes para
Nintendo. Muito longo e com
graficos de arrasar, o game €
um tipo de satira aos jogos de
nave. Aqui, sua “‘abelha” conta
com um grande ndmero de
armas gue sao conguistadas de
"acordo com a cor do sino gue
sua nave destruiu.
Pop’'n Twin Bee tinha tudo para
dar certo, mas seu tamanho
consideravel pds tudo a perde'r

satira aos jogos de nave.

Entre os mlmlgos vocé pode
encontrar até abacaxis.

Se liga nos gréfico_s do gamé

que sao de arrasar.

TIPO: Nave

FABRICANTE: Konami
MEMORIA: 8 Megabits
FASES: 16
JOGADORES: 2

DIFICULDADE : s 6
 GRAFICOS: mumm— 8
MUSICA/EFEITOS: s 7

Drécula, um dos mai iz)*re
‘sufzms do cinema de 9.

'&Nam atalha em - da-{"
qgggé ¢ . aclo com

TIPO: Aventura
FABRICANTE: Sony
MEMORIA: 8 Megabits
FASES: N&o fornecidas
JOGADORES: 1
DIFICULDADE: nammmm &
GRAFICOS: s 8

| MUSICA/EFEITOS: N 7

DIVERSAO: mummm 6

DIVERSAQ: mummmmm 5




ARIAL MERMAID
BATMAN RETURNS
POWER ATLETE
ROLO
SUNSET RIDERS
SONICIl
TARTARUGA IV

MEGA DRIVE

uss
16,2

ALIEN STORM
AIR DRIVE
ARCH RIVALS
BARCELONA g2
BATMAN
BEST WARRIORS
CRUE BALL
CASTLE OF ILUSION
DAHNA
DANGEROQUS SEED
DEVIL CRASH
DIiCK TRACY
EARNEST EVANS
FANTASIA
FIGTH WING MASTERS
GRANADA
GOLDEN AXE |
GOLDEN AXE II
HEAVY NOVA
JOE MADDEN
JORDAN X BIRD
KABUKI
KRUSTIS FUN HOUSE

MARIO LEMIEUX HOCKEY

MASTER OF WEAPON
MOONWALKER
NAKAGIMA
QUACK SHOT
ROLLER THUNDER Il
RING SIDE ANGEL
SUPER SHINOBI
STREET OF RACES |
SHADOW OF THE BEST
SMASH TV
SLIME WORLD
SUPER MONACO GP |
SONIC
TURRICON
VERITEX
WESTLE BALL

CHAKAN
DOUBLE DRAGON
NINJA GAIDEN

A TUTTI GAMES ES'

DO QUE FOGUEI

MECA DRIVE
W

ALIEN Iil
D. ROBISONS SUPR. COURT
EVANDER HOLLIFIELD
GREENDOG
SPIDERMAN
SIMPSONS X MUTANTS
TAZ MANIA
TENNIS 52
TURBO OUT RUN
WORLD RLUSION

AIRTON SENNA GP
ACQUATIC GAMES
BULLS X LAKERS
CHUCK ROCK
DE VOLTA P/ FUTUROC
DINCLANDIA
ECCO DOLFIN
GLEN LANCER
HIT THE ICE HOCKEY
LAKERS X CELTICS
ROAD RUSH 1l
SUPER MAN
TALESPIN

AFTER BURNER
DESERT STRIKE
FLINTSTONES
JAMES BOND 007
JENNIFER CAPRIACCI
TENNIS
KID CHAMALEON
PREDATOR I
SUPERZ X1
SIDE POCKET
WORLD TROPHY SOCCER
TINNY TOON

SUPER NES BABY US$ 160,00

BEST OF THE BEST
CYBERCOP
G. LOOK
IMORTAL
LEMINGS
LOTUS TURBO CHALENGER
MAZIN SAGA
MC DONALD'S KIDS
OUT LANDER
QUT RUN 2019
SPLATTERHOUSE Il
7 UP SPORTS
USA BASKET DREAM TEAM
XMAN

(CONSULTE)
STREET FIGHTER I
FATAL FURY
FLASH BACK

 MEGA DRIVE
U

o

AFTER BURNER Il
AGASSI
BATLEOTOADS
GADASH
CAPITAO AMERICA
CIBORG
DEADLY MOVES
F22
GODS
NHLP HOCKEY
SUPER 2 X 1
STRIDER
THE TERMINATOR
WORLD CUP 92

mec DRIVE
Uz -

28,0

STREET OF RAGE Il
TOP PRO GOLF
SUPER 3 X 1 SPORTS

SUPER NES COMPLETQO US$ 200,00

ACEITAMOS TODOS OS CARTOES DE CREDITO.
DESPACHAMOS PARA TODO O BRASIL, ENTREGAS SUPER RAPIDAS

VOCE I
NA COMPRA ACIMA D
GANHA UM BONE NBA

CONTINUA A GRANDE QUEIMA I

AL. BARAO DE LIMEIRA, 1162 52 ANDAR -C



A QUEIMANDO MAIS
A DE SAO JOA

BATMAN [
DJ BOY
DICK TRAGY
 SUPER NES Uss SUPER NES U3 ES-REVENGE
£ HOOK
a ' INDIANA JONES
CAMITETAS = KING OF THE BEACH
NORT X SCUTH
IMPORTADOS | ACROBAT MISSION BUBSY S
; DARIUS CHAMPION EDITION = adpeo R
JOEMAC I DRAGON BALL SOM SOM i
MAGIC SWORD FINAL FIGHT Il i
POWER ATLETE HAMA MEA I
ROAD RUNNER STREET COMBAT
RITUAL TURF TASMANIA
SPIDERMAN TETRIS I
STRIK GUNNER
SIMPSONS
SONIC BLASTMAN
TARTARUGA E MAIS 13

TITULOS, CONSULTE SUPER NES USE i
g | CAPITAO PLANETA
C‘J F1-HEROI
9_ 1 POWER BLADE
ROBIN HOOD
SUPER CONTRA
ALIENS X PREDATCOR SUPERMAN
; AXELAY TERMINATOR Il
BATLETECH
CAGADA AQ QUTUBRO BATMAN RETURNS
VERMELHO BEST OF THE BEST
GUN FORCE BULLS X LAKERS
PRINCE OF PERSIA BLUMETL
STREET FIGHTER |l CALIFORNIA GAMES
COOL WORLD
CHUCK ROCH
CONTRA Il
FATAL FURY RS
FINAL FIGHT GUY FLINTSTONES
GOAL FERRARI GRAND PRIX
GOLDEN FIGHTER GOAL
IMPORTADROS ICE HOCKEY Il ROCKMAN V
ARA JACK CRUSH SIDE POCKET
linha CHESTER CHETAH MAQUINA MORTIFERA Il SIMPSONS
Completa COSMO GANG NIGEL MANSEL SUPER MARIO It
P DRAGON LAIRR NBA ALL STAR CHALLENGER STREET FIGTHER Il
DESERT STRIKE NORT KEN TINNY TOON
. BONES US ? 13,50 F 1 SUPER DRIVING NORT FIGHTER TARTARUGAS il
CHAVEIROS US$ 5,00 SUZUKI OUT OF THIS WORLD - US CHAMPIONCHIP X V. BALL
FLAMULAS Ls$ 5,00 E ZERO OUT LANDER WACKI RACES
HOMOUNGOUS RUSHING BEACH
HOOK SUPER SOCCER
KING OF THE SUPER PANG
MOSNTERS SKY MISSIOM
JIMMY CONNOR'S SWORD OF DIABLO
MICKEY MOUSE SUPER F 1 HERO
NHLPA HOCKEY USA BASKETBALL
NIGHT MARE - WING COMANDER
SIMPSONS VALKEN
ROAD RIOT
ROBOCOP Il
SKUL JAGGER
STAR WARS
SUPER SOCCER CHAMP ;
SUPER MARIO WORLD BARTMAN RADIO ACTIVE
SUPER DUNKSHOT BUG BUNNY
BASQUETBALL DARK WING DUCK
SUPER DOUBLE FLASH X BATMAN
DRAGON GATO FELIX
TINNY TOON BONES US$ 13,50 SEIDERNIAN
TENNIS AMAZING CHAVEIROS USS$ 5,00 STREET FIGHTER Il
TOP GEAR FLAMULAS US$ 5,00 TATARUGAS 2 X 1
TOM & JERRY |

THE BLUES BROTHERS

ECIDE:?S |
| 3 CARTUCHOS, VOCE
DU 10% DE DESCONTO

[ CARTUCHOS NA TUTTI GAMES.

INJ. 52 - TRONCO CHAVE/FAX: (011) 221.6722



Apos conferir as primeiras
imagens de Flashback e
também todas as dicas das
trés pnmelras fases do jogo,
R Al O -

TIPO: Aventura

FABRICANTE:
MEMORIA:
FASES:
JOGADORES: 1
DIFICULDADE:
GRAFICOS:
MUSICA/EFEITOS:

1
6

2 Megabits

<

e |

DIVERSAQ:

nas edicoes 26 e 27 de
VIDEOGAME, agora é a vez de
arrepiar e chegar ao final do
game. So para lembrar,
Flashback é o primeiro jogo
de Mega Drive a usar graficos
vetoriais. O game tem
animacao perfeita e cenarios
deslumbrantes. Vamos 13!

Quarta fase:
Retorno a Terra

Ato 2: inimigo

ba neste elevador, mas figue
m no. canto. Para detonar o

necessario alternar
. Infalivell

tiro

Estoria
Alguns aliens estao
planejando dominar a Terra.
Tudo anda bem, até que
Conrad Hart, um agente em
treinamento do FBI, descobre
seus planos. Os aliens entéo
decidem sequestrar Hart e
apagar sua memoria. Sua
missdo é ajudar o agente a
sair desta fria. Mas nédo é so.
Para descobrir o objetivo final
do game, so6 indo a luta.

Ato 3:
esfera energética
Figue no canto do elevador para

destruir a esfera. Se vocé es U\f r
muito proxn’no dela 1

conseguird atirar. Fica




COMANDOS

(B)- Corre (com a arma guardada) e atira.
(B)- Utiliza o item selecionado.

- Saca e guarda a arma.

START - Seleciona um item. T Tnuven

@ + - Conrad rola no chao Ato 1: pegandq a, arma
: Conrad foi aprisionado,

4\* - Saltos Saia rolando para a direita

N ; para pegar sua arma. Neste | ;

i 4\ Salto paIRaEES mesmo ponto ha uma chave

€ um save

Ato 2: tele-control e tele-receiver _
Conrad encontra agora estes aparelhos, muito Uteis para sua
movgmentagao Para apanha-los acompanhe o movimento regul o
do inimigo de baixo e da esfera energetica. Passe pela esfera e

= 23 pule: quaﬂdo ele estiver ?ora da tela Bicoi

As formas desse game
feito com graficos

vetoriais estdo mais
arredondadas,
nédo tao retas
como StarFox
ou Out Of
This World.




Para arrepiar!

Na edi¢cao n° 27 VIDEOGAME deu
as passwords do modo EASY.
Confira agora as passwords dos
modos NORMAL e EXPERT:

NORMAL
1. FALCON
2. DATA
3. MILLORD
4. QUICKY

Sexta fase:
| Na base inimiga

Ato 1: olho imortal §
Este inimigo ocular € &
indestrutivel. Toda vez que um @
deles surgir no seu caminho,

fique abaixado para passar. 5. BIJOU
o 6. BUBBLE
. 7. CLIP
Ato 2: encontrando EXPERT
o cientista 1. CLIO
Dé um soco nessa porta para > ACRIC
acessar o interruptor que abre a 3. BLOB

! porta de cima. Assim Conrad
consegue libertar o cientista 4. STUN
preso pelos alienigenas. - 5 MIMOLO

I Um |n|mtgo gosmento : 6. HECTOR
- 7. KALIMA
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A histdria de Alladin e sua
lampada maravilhosa todo START CAME
mundo ja esta cansado de -
conhecer, principalmente OPTiONg
agora com O sucesso que o =
filme esta fazendo. O que
ninguém sabe é justamente o
trabalho que deu para fazer
este game para o Mega Drive.
Para isso, foi necessario

juntar toda a tecnologia da aventura dos antigos movimentos com a espada
Sega com os esforcos contadores de historias para o  surpreendem pela perfeicao.
combinados dos animadores Mega Drive. O grande desafio Como se nao bastasse, os
dos estidios Disney e dos foi fazer algo que ninguém cenarios sdo lindissimos,
programadores da Virgin Games. tivesse visto ainda em um dignos da assinatura Disney.
A idéia fol mesmo arrasar e videogame. Conseguimos Confira as primeiras imagens,
produzir um game fantastico, chegar a uma sofisticacdo de conseguidas a partir de um
com animacoes animacao fantastica’, garante. @ game demo da Sega dos
surpreendentes; como explica Conseguiram mesmo. O game Estados Unidos.

Jeffrey Katzenberg, executivo - é demais. Toda a .

da Disney Studios, EUA: ‘O movimentacao de Alladin, R Al O - X

que fizemos foi transportar desde os seus passos, TIPQ:; Aventura
todo o charme, o humor e a corrida, até os saltos e FABRICANTE: Sega/Virgin
P —— = e ¥ Games/Disney
MEMORIA: 16 Megabits
FASES: Nao fornecidas
JOGADORES: 1

O ponto forte deste game
sd0 0s cenarios e a
animacgéo. Para escapar

_ de Jaffar, o vildo,

e conseguir casar com
- pnncesa Jasmine,

Alladin segue um esquema
muito parecido com Prince Of
Persia (dos computadores PC),

sO gue com graficos bem

melhorados. O manejo da

O problema é que o garoto encontrou espada nas lutas ¢ perfeito.

a lampada magica e, em vez de |
entregd-la ao vildo, decidiu ficar com ela |
e casar-se com a princesa. Pensa
| gue vai ser facil? Para escapar,

o pobre garoto sobe nos i
pﬂos d% castelo... ' Na travessm do

i ; ; : lago, o gque
: o : chama a atengéo
... alcanca o e ‘6 a precisao
tapete maglcdo_, ; 2= : com que Alladin
que vai ser de salta por cima
grande ajuda na das plantas.
aventura do herai. 1 Confiral

_ FCTO: MARIO FITTIPALDI

Mario Fittipaldi,
de Chicago
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O grupo de combatentes
Strider esta encarregado de

mais uma quase impossivel
‘missdo. O poderoso ditador
do leste europeu, que atacou
em Strider 1, voliou para mexer
com os nervos de Hiryu. O peste
raptou a namorada do guerreiro
e esta ameacando liquida-la.
Hiryu precisa lutar durante cinco
fases para garantir a vida da amada.

pELsy TIPO: Aventura

MEMORIA: 8 Megabit
Prlmelra fase GRS

JOGADORES: 1
DIFICULDADE: S 7
GRAFICOS: mammme 7

MUSICA/EFEITOS: S 8

DIVERSAO: sousssnem 7

The Forbidden Forest

Acabar com este robd € muiio
facil. Hiryu tem de ficar abaixado,

- dando espadadas sem parar.

] aparecem na apresentagio e

Destruir esta esfera ndo vai ser
dificil. Hiryu deve pendurar-se no
teto toda vez que a esfera disparar
para o seu lade e descer quando
ela atirar para tras.

FOTOS! DAUMER DE GIULI

Assim gue acabar com o robg, o
guerreiro ganha uma esfera de
protecéo. Cuidado para nao ser

atingido. Se isso acontecer,

‘talisma’’,

: FABRICANTE: US Gold
|
|
| Hiryu perde seu
|
|

1 O QUE MUDGU
- Agora o game tem também
vozes digitalizadas. As vozes

entre uma fase e outra.

- Os graficos sdo muito mais
legais, mas o jogo ficou mais facil.
- Os orhitais s&o armas

especiais, que podem ser usados
contra os chefes. Junte o maximo
gue conseguir durante as fases.

- Hiryu, o herdi, tem duas novas
armas: a espada Sweep, bem
mais potente, e as estrelas.

Inimigo
Os orbitais serdo de grande valia

agora, contra este robd incendiario.
Pule quando o inimigo atirar e

atague sempre gue ele tocar o chao.

Segunda fase
Castle Metropolis '

A armadilha elétrica vai exigir
habilidade e inteligéncia. Quando o
movimento dos raios for anti-horario,

passe pelo chao. Ja quando 0

| movimento for horario, o melhor &
passar pelo alto da tela.

Hiryu tem de usar todo seu .
charme para detonar com o
tangque. Atraia o Inimigo até
vocé, dando alguns passos a
frente. Quando ele ja estiver

“seduzido’’,

volte & dé espadadas.

Inimigo
Pule e acerte a cara do inimigo,
sempre tomando muito cuidado
com 0s raios que o cercam. Fique
pendurado no alto da tela até que 0

raio de baixo : -
suma.
Desca e
arrase
enguanto €
tempo. Mas

fique ligado B

que passa
pelo alto.




Hive Level Inimigo

De dentro das colméias saem O problema mesmo esta nas A abelha gigante nao vai
abelhas que vdo encher o saco  colméias gigantes. Em cada uma ter do de Hiryu. Pule e atire
de Hiryu. Acabe com elas  delas vivem duas vespas terriveis, para acabar com a monstra.
detonandc espadadas.  bem mais resistentes. O negdcio é Muito cuidado com as abelhas
destruir as feras assim gue elas que a protegem e tambem
sairem de dentro da colmeéia. com seus tiros.

Quarta fase
The Alien Depths
Espere as bolhas de acido
desceram para o heroi passar.
_ Inimigo
Mantenha distdncia para escapar do fogo |
~ que o dinossauro solta pela boca.
Agora é so atingi-lo com espadadas.

= ' Vocé ja sabe como detonar o Assim que acabar com o
Qumta fase d@nossauro da fe.lsel anterior, ndo &7 adversario, Hiryu tem de seguir
The Masters FiC]LI|OﬂQ (=) nstnbua espadad em frente e descer somente no

segundo elevador para encontrar
esta sala lotada de itens.

5

Prison Ship
Olha guem esta ai: o robd
incendiario da primeira fase.
Pule quando ele atirar e atague
assim que o robd tocar o chdo

Inimigo
O raptor da namorada de Hiryu
esta ai novamente. Vocé ja sabe
como fazer para liquida-lo: pule

e acerte sua cara, sempre
tomando cuidado com raios.

Acabe com este satélite gigante
distribuindo espadadas a vontade.




.‘ PASSWORDS

Fase 2: SPOCGURD
Fase 3: ROTADERP
Fase 4: SEGATSOH
Fase 5: NAGIRRAH
Fase 6: LAICIFFO

ARQUIVO

MuZ>ZO-AmO

aster

SYSTEM

VIDEQGAME também &
cultura: vocé sabia que Jean
Claude Van Damme foi o
alienigena no primeiro filme
da série PREDATOR? Pois &,
depois de famoso ele
abandonou a carreira de
devorador de cranios e agora
um outro alienigena volta para
perturbar a Terra (ou tela, se
preferir). Seu objetivo nesse
game € salvar diversos reféns
antes que eles sirvam de
jantar para o monstro! Achou
facil? Pois seria se nédo
fossem centenas de
terroristas, traficanies e
viciados tentando impedir
vocé de salva-los. Maos a
obra, galeral

R Al O - X
TIPO: Aventura Policial
FABRICANTE: TEC TOY
MEMORIA: 2 Megabits
FASES: 7
JOGADORES: 1

DIFICULDADE: nu— 8
GRAFICOS: . 7
MUSICA/EFEITOS: I 7
DIVERSAO: pm 7

Se vocé sonhou em
destruir o Predator
somente com as
armas que lhe
restam... desista! Umz
boa estratégia é
recolher o maior
numero de discos

e armas de tiros
triplos possiveis na
sétima fase. Para isso
siga essa seqliéncia:
pegue o disco, a vida
outro disco e

a arma de tiro triplo e
suicide-se. Repita
essa operacao até
conseguir 99 unidades
de cada. Arrasador,
nao?




FOTOS: DAUMER DE GIULY

'BOSS 1

O chefdo esta dentro desse carro O inimigo agora vem por ¢ima, € Esse furgao despejador de barris
superprotegido por inimigos de de helicoptero! Figue nesta de polvora ¢ facil de detonar. Basta
todos os lados. Figue no local da posicao, de onde vocé pode usar & mesma tatica do pramelro i
foto atirando nos bandidos que @ acertar o bandido do bueiro e, ao BOSS, neste ponto da tela. A unica

saem dos becos e no carro - mesmo tempo, detonar o chefédo diferenca é que ele so é vulneravel
alternadamente. Ignore os bandidos ~ aéreo. Neste ponto os tiros dos quando a porta esta aberta.
gue estdo nos bueiros, pois neste bandidos dos bueiros ndo o :
ponto eles ndo podem afingi-lo. aceriarao.

BOSS 4

Bandido moderno é ;
assim: vem de metrd e BOSS 5 _
usa langa-chamas, & A tdtica para esse Boss vocé ja@
mole?! Essa estagdo esta conhece! O melhor local para ficar
carregada de inimigos agora € no centro da tela. Ele fica
por todos os lados. alternando a porta em que aparece
N2o descuide deles - e morre a prestacdo. Depois de
enguanto detona o Boss alguns tiros ele fica ajoelhado. E

& simultaneamente. Corra ‘hora de dar o tfiro de mlsencordlal

para fugir das labaredas e ndo Mande balal -

pare de atirar nem um minuto.

Depois de carro, furgdo e 'méiré, 0
Boss desta fase agora vem de

caminhdo! Veja na foto o melhor
local para detonaio.

P R E D A T O R
O inimigo final ndo vem sozinho. isso. Como vocé recolheu varios§
Viarios aliens ficam atrapalhando discos e armas ndo ha
para que vocé ndo o acerte. Use problemas se ele detona-lo. Va
os discos para detona-los e em usando a mesma tatica até que
seguida use a arma de tiros o PREDATOR seja destruido e
trlplos para acertar o mostro. E nosso planeta esteja a salvo.



> ./ | Batman Returns possui duas rotas: 1 e 2. A primeira
™ £ | € muito mais facil, mas os inimigos de fase sdo
exatamente os mesmos. Na quinta e Udltima fase,

— L ' so ha um caminho a seguir. Acompanhe
f . 5 A . M A . _ agora as dicas da rota 1

RETURNS,

S BAT-FASE 1
SYSTEM = ~_Pegar os morcegos

Lol - que estdo no alto é moleza.

I Suba no poste usando a

pr _‘.g.o tambe bat-corda (botao 2 direcsonal
ama certamente :

: [mmmo

~ Atire sempre q

TIPO: Aventura
FABRICANTE: Tec Toy ;
MEMORIA: 2 Megabits | B ¥ ;
FASES: 5 Nunca pule ou ,afa . frente 5. Os Iustres sao armadilhas
JOGADORES: . uma porta fechada. Inimigos _perigosas: eles caem e tocam
DIFICULDADE: . espertinhos podem surpreertder : foga no chdo. O jeito entéo é

: GRAFICOS: : o} Homem-Marcego. o passar penduradu no teto.
MUSICA/EFEITOS: B

AO: | it e e s _Algumas vezes passar elo fogo
== £ ' na% é tdo facil. aestes gasos :
' E = ‘Batman prectsa balancar com a
BAT-ITENS ! . = . corda e s6 entao pular.
Morcego amarelo - maior ' M : e _
velocidade para o bat-rangue
Morcego vermelho - vida
Morcego cinza - maior alcance
para o batrangue

INIMIGQ

A Mulher-Gato faz sua primeira |
investida contra Batman. Prepare £

5 seu coracdo para derrota-la. »

£ i ;.

AT P‘:ootgn“-sxrg L. 3 Afinal de contasa gata
nn L i

Batma e PO rtanto, um o

neste 9 ostao no 1nlmlgo..%§_ - mlnga sempre

e B em sua d;reg:a
sm;gz (o} heroi perder vida. b
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PINGUIM

Pingiiim finalmente da as caras. Fuja das
bombas gue o inimigo ataca. Elas representam
perigo antes de explodir. Acerte Pinguim
toda vez gue ele der um rasante. Ele ataca
alternadamente, do lado esquerdo e direito.
Agora Batman tem de pular para
escapar das guarda-chuvadas do
inimigo € atirar sempre que ele descer.
Finalmente, o inimigo surge a bordo |
de um pato-movel. Pule ou abaixe,
para escapar de seus tiros. Dispare
sempre que ele chegar perto de vocé.




Big Nose é um divertido
homem das cavernas, que
sente o estdmago roncar
assim que vé um suculento
pterodactilo voando perto de

sua ‘‘casa’’. Totalmente
seduzido, Big Nose pega sua
clava e vai atras do rango.
Mas para saborea-lo, o heroi
tera de contar com a sua
ajuda para enfrentar
dinossauros, vulcoes e outros
perigos que estao espalhados
em quatro diferentes ilhas.
VIDEOGAME mostra as
principais manhas do game.

7)) |
NINTENDO

Q triceratops é o primeiro dinossauro -
inimigo do game. Acabar com ele &
moleza, se vocé tiver os tiros.
Dispare sem parar e ele estara 2
liguidado. Toda vez que 0
_adversario vier para cima de voce,
pule. O triceratops valta a i

Shoppings

' tﬁs sﬁn os principais itens que o homem das cavernas
odera comprar nos shoppings e ao lado esta o prego
' e cada um deles.

life (15 ossos) - vida extra

) spell (4 ossos) - pulos mais altos

rd feet (6 ossos) - destréi os inimigos com pulos .
ht spell (10 ossos)-poderosa luz que detona os inimigo
_Slow spell (5 ossos) - inimigos mais lentos

_Invencible (12 ossos) -invencibilidade

Float spell (12 ossos) - ﬂutuar (hqtée A)

Paradisg island

Triceratops

FOTOS: DAUMER DE GIULI

atacar no proximo estagie. Use a mesma tatloa para derrota 0.

Tiranossauro

Acabar com o tiranossauro (1-3)
pode ser baba. Isto se vocé for
esperto e comprar o jump

Itens

. Tiros - pegando os tiros, Big
Nose ganha muni¢cdo. Os tiros
saem de sua clava apertando
botao B.

Osso - é o dinheiro local. Com
08 08508, Big Nose pode fazer
compras no shopping.

R A I O - X
TIPO: Aventura
FABRICANTE: Code Masters
MEMORIA: 2 Megabits
FASES: 4
JOGADORES: 2
DIFICULDADE: s— 7
GRAFICOS:  num— 0

MUSICA/EFEITOS: mmmmmm— 6
DIVERSAOQ: e 7

tiros que ele solta pelo rabo. Figque
em cima da pedra pulando e atire

spell. Salte para escapar
das bolas de fogo do
dinossauro e atire como

na foto. Ele ndo resistira
per muito tempo. B

Escorpido

O homem das cavernas
termm de enfrentar agora
este escorpiao gigante
(1-4). Cuidado com 0s

Serpente-marinha

A serpente-marinha surge de
dentro das aguas. Continue
voando e desca somente
quando vecé puder atingi-la.
Bicol A serpente voltara em
todos os finais de fase.

para destrui-lo.




Mounster

Brontossauro

Agora chegou a vez
do brontossauro (2-1)
incomodar Big Nose,
@ mas o seu maior
iNimigo mesmo € o
mosqguito. Se ele

" encostar no herdi, ja
= eral O melhor & sacar
0s movimentos do
mosquito, que sdo sempre 0s mesmos, e detonar tiros no
brontossauro durante os intervalos. O adversario volta a
atacar no estagio 2-3 e 2-6. Use a mesma estrategia para
destrui-lo.

Dente de Sabre

O homem das cavernas tem de
enfrentar ¢ tigre com dentes de
sabre (3-2). Figue no meio da
tela esperando o inimigo pular.
Corra entdo para o canto
esquerdo e atire sempre que
possivel. O tigre retorna nos
estagios 3-4 e 4-5.

Chaos Island

Pterodactilo - Inimigo final

Big Nose esta faminto. Mas =
finalmente ele consegue
encontrar o seu tdo sonhado
pterodactilo. Cuidado porgue o
inimigo fica circulando por toda
a tela. Atire sempre que
possivel. O melhor lugar para
Big Nose ficar e no alto, bem no
centro da tela. Pronto! O
ranguinho de Big Nose j& esta
garantido e sua contribuigao foi
demais.

Terror Island

17
O homem das
cavernas tem
de detonar
tiros para
derrotar a
lacraia (2-2).
Saque o
caminho da
monstra e va
lacraia ataca

Ee =,
l‘

v

>
A&

SIS o 3 [EPTP oy

atras dela com sua possante clava. A
novamente nos estagios 2-4 e 4-2.

T

Peixe

@ melhor € usar a
invencibilidade durante todo o
estagio 3-4. Assim, Big Nose ndo
tera grandes problemas para
acabar com 0 peixe inimigo.
Figue no canto do bleco de gelo
da esquerda e “'solte” sua clava
sempre que puder.

FOTOS: DAUMER DE GIULI




Essa historia vocé ja conhece:
a capsula espacial da tenente
Ripley caiu no planeta-prisao
Fiorina-161. Agora a moga
tem de ser muito esperta para
salvar 0s prisioneiros antes
que os aliens os ataquem. A
dificuldade principal esta em
encontrar todos os
prisioneiros antes que 0
tempo termine. Acompanhe as
principais dicas deste
aterrorizante game.

R Al O - X PAINEL

TIPO: Aventura
FABRICANTE: Acclaim
MEMORIA: 2 Megabits
FASES:
JOGADORES:
DIFICULDADE ; s -
GRAFICOS: Arma utilizada: Medidor de Medidor Radar
MUSICA/EFEITOS: s—— aperte select poténcia Tempo
DIVERSAQ: s para mudar da arma (regressivo)
[ neir COr ontuaca
Suartidaie /F:::;g:“eesos Score (pontuacao)

de tiros

r

i

" FOTOS: DAUMER DE GIULL.




Diversos itens estao espalhados
‘pelas fases. Encoste neles para
pega-losie selecione-os com
botao Select. Agora é so
detonar com o botéo B. Veja os
principais itens:

Radar: ‘&
ajuda voceé a ‘
localizar aliens e * Recuperador
prisioneiros nas A - i de energia:
proximidades. Funciona um refresco em
automaticamente. = momentos dificeis.

DICAS
Toda vez que
Ripley encontrar
uma porta, aperte
o direcional
para cima em
frente ao painel
de controle.
A331m a tenente evita
desperdicio de municao.

Sempre que
- houver duas
. maos azuis em
algum lugar da
tela, nao dé
bobeira. Atire na
diagonal ou vocé sera
pego de surpresa por
algum alien.

" Granadas: com 0 botai
- Ripley pode arremess
Metralhadora: . granadas em niveis de
outro item que : T2 altura diferentes ao
VOCE ja possui desde o} que ela se encontra. Quando o
inicio e pode recuperar game comeca, voceé ja tem
durante o game. granadas.

S -

= 35_ Lanca-chamas:
N frita qualquer alien

Missel: ' ﬁ’ ‘ 1 - que estiver no seu Inimigos
excelente arma para e === cominho. Ideal

detonar aliens a distancia, contra os chefes. Vocé também ja
pricipalmente os chefes. comeca o game com ele.

Para detonar os inimigos de fim
de fase, selecione o item fogo
para atingi-los de perto e o item
missel para ataca-los de longe.
Aproveite também o momento

Prisioneiros _ reref ' EXEESE em que eles ficam de costas.
Esie é um dos prisioneiros ' g= £t 1% B Traicao e coyardia ~a0
: que a tenente Ripley ., S8 “==-= - ERECE . permitidas aqui.
tera de salvar com a sua ajuda. : ' : ' B
A cada fase, o tempo e a
quantidade de prisioneiros variam
de modo a tornar sua tarefa ainda
mais complicada.
Mas nao impossivel!

VIDEOGAME - 4




TIPO: Aventura
FABRICANTE: Tec Toy
MEMORIA: 2 Megabits
. ; : 'FASES: 10
' Os herois mais aéreos da televis@o aterrisaram no Game JOGADORES: 2
Gear e, tal qual na versdo para o Mega, Kiko e Baloo vivem DIFICULDADE : mmmm— 6
L lucinante, que pode garantir muita fama e  EESEECREICOE L
es para eles, e bons mentos de diversao MUSICA/EFEITOS: mmmmmm 5
rcorrer diversos paises DIVERSAQ: I 6
0_ ‘ecuperados eles
idan gos! Estes, alias,
liderados pelo terrivel She han, fazem de tudo para
atrapalhar o sucesso de 0! s. A sorte deles ¢

Nas.-fases de bonus o Kiko também
pilota o avido. Na versao para Mega
's0 Baloo tinha essa chance, F loreSta

enquanto Kiko ficava esquiando. ~ Caia na segunda cachoeira para
O grande lance aqui é encontrar uma passagem secreta

manter o avido bem no - carregada de containers.

centro da tela.
Dessa forma fica muito mais
facil desviar dos inimigos,
para esquerda ou para a direita,

quando eles vém para cima. Moleza... Para

_ chegar
a saida,

f'ilareg= -

Olha que demais! uma catapulta!!
suba na plataforma dela e atire na
alavanca. Dessa forma vocé
consegue pular ainda mais alto para
detonar o inimigo e pegar o container.

BOSS
Pule o abismo e fique disparando
tiros enquanto desvia-se dos terriveis
ventiladores assassinos do Boss..

Trabalhoso mas ndo impossivel!
TaleSpin tem mais algumas
fases, mas agora é com vocé,
boa wagem pllotof




TIPO: Aventura
FABRICANTE: CAPCOM
MEMORIA: 2 Megabits
FASES: 7
JOGADORES: 1

PONTE
Que tal uma fase de bdénus logo
de saida? Abaixo dos dois
primeiros ganchos dé um tiro na
parede e aparecera a palavra
“GO”. E af...

BOSS
O Wolf Duck muda sempre de
tamanho. Detone-o quando
estiver pequeno. Quando ele
esta grande atire so nas caixas
que ele joga, ja que atirar nele
nao adiantara.

Kit pequeno - restaura
1/4 da energia do heroi

aumenta 1 unidade de

DIFICULDADE: e 7
GRAFICOS: memmm 6
MUSICA/EFEITOS; 5
DIVERSAO: msm 8

Ndo pegue esse item se vocé
tiver pego o item flecha no inicio
da fase. Do contrario vocé
perdera a chance de pegar 2
vidas. Como?

WY TANTA c c
MARIARTY
Esse cientista alucinado e suas
maquinas sdo seus inimigos
agora. Cada vez que vocé
detona uma maquina ele corre
para conserta-la enquanto vocé
detona outra. O jeito é acabar
com ele primeiro, tomando
cuidado para fugir das bolas de
fogo que as maquinas atiram.
Com ele liguidado fica facil.

FOTOS: DAUMER DEGIULI

Colocando a flecha
nessa parede fica facil!

BOSS

Para acabar com o Megavolt
fique pendurado nesse lustre
mandando bala nele pelas
ostas. Figue esperto para pular
os raios elétricos. Chocante!

energia a arma do pato

Boneco do
QarkWing
- vida exira

Diamante - aumenta
100 pontos no placar.’

Eﬁqm é complicado. Va por partes: pendure-se nos caﬁ'%zigiahms e '?s ve
| pulando de um para o outro para fugir da serra elétrica. Enquant
‘atire no vidro que proteje o Boss. O vidro quebra, ele desce e

! 'pm%ege@e com uma carta. So desca do candelabro Qi:ﬁ?%é@ o B@gs %mr

ESCONDERIJ(

para o canto da tela,
pois, nessa hora, ele
atira a carta elm
vocé mas é possivel §
pula-ia. @espm’&eg;ﬁs}
ele sera alvo
facil para vocé.
Mande balza garoto:




MARIC FITTIRALLDI

FOTOH

Como foi feito
urassic Park

Conheca, passo a passo, todas as
etapas da programacao deste
superjogo para o Sega CD.

Tudo o que € sucesso no cinema acaba virando também
sucesso nos games. E, com Jurassic Park, ndo podia
ser diferente. A milionaria producao de Steven Spielberg
sai logo, logo, para Sega CD, Mega Drive e também
para os consoles Niniendo. No caso do Sega CD, a pro-
ducao foi caprichada. e marcou a estréia do Sega
Multimedia Studio (Estudio de Multimidia Sega), em
Redwood, California (EUA).

Trata-se de um superestudio de producao de games _

capaz de reunir. em um Unico local, todas as etapas de
producao de um jogo, desde a captura de imagens de
atores de verdade até o programa final em CD ou cartu-
cho. Segundo Tom Kalinski, presidente da Sega of
America. Inc., "foi necessario um investimento de US$

A primeira etapa é desenhar os cenarios em

O trabalho de animacéo dos dinos
foi desenvolvido em um computador
superpoderoso, chamado Silicon
Graphics Workstation, e que é capaz

B

Programadores trabaftham no Sega Multimedia Studio:
investimento de US$ 10 milhoes

10 milhdes para a construgéo do estldio, que foram
gastos justamente porque o consumidor queria mais do
que simplesmente graficos de computador nos games".

A julgar pelo resultado de Jurassic Park, tudo leva a crer
que a Sega esta no caminho certo. VIDEQGAME foi aos
EUA buscar para vocé um making of (como foi feito) de
Jurassic Park para o Sega CD, e agora mostra todas as
etapas desta fantastica produgao que durou 18 meses.

A equipe teve de estudar muito o
comportamento dos dinossauros

papel, como em um grande rascunho

do jogo, chamado storyboard. de tratar os objetos como um modelo

em 3-D. "O SG é uma maquina
fantastica, super-rapida, que permite
que se encare o trabalho de
animacéao realizado sob todos os
angulos possiveis"”, diz Doggett.

para realizar esse trabalho. Foram
necessarias muitas visitas a
museus de histéria natural, e ate a
ajuda de um paleontologo famoso, o
americano Dr. Robert Bakker. Ele
chegou a dissecar uma galinha para
mostrar aos animadores o
funcionamento da estrutura
muscular, bastante proximo do que
seria a dos répteis jurassicos.

A colaboracéo do Dr. Bakker foi tao
importante que ele acabou sendo
incluido no game, podendo ser chamado
pelo jogador. Ele em pessoa aparece
para dar as dicas. Foram feitas tomadas
com camaras de video, que depois foram
digitalizadas e incorporadas ao game.
Tom Reuterdahl, diretor do Sega
Multimedia Studio, adorou a idéia: "O Dr. Bakker acrescentou um
sabor todo especial ao game". Alias, vocé sabia que um
Triceratops pode correr a 48 km/h?

. Os desenhos sao, entdo, passados para o *
computador (um Macintosh) através de um
scanner (digitalizador de imagens).
Segundo Mimi Doggett, gerente de arte do
Sega Multimedia Studio, "ai é que as telas
definitivas sao trabalhadas™.




Efeitos sonoros

S6 as animagoes e gréaficos
n&o bastam, pois, afinal de con-
tas, um game em CD deve ter
musicas e efeitos reais - & que
musica! O problema da Sega
era justamente reproduzir o
"rugido” dos dinossauros, uma
vez que eles ndo existem mais.
Qum conta como isso foi feito &
Brian Coburn, musico do Sega
Multimedia Studio: "tivemos
de recolher sons na prépria
natureza para formar um arqui-
vo. Fomas entao a florestas no
Hawaii e até a um péntano, o
Okefenokee, na Georgia (sul
dos EUA), recolher esses
sons”.

Essas amostras sonoras foram
entdo digitalizadas para um
computador Macintosh através
de um equipamento chamado
sampler e, uma vez no com-
putador, puderam passar por
uma série de filtros e efeitos dig-
itais, até se transfermarem em
algo que se imagina bastante
préximo ao que os dinossauros
faziam. "O resultado € incrivel.
Parece um animal de verdade,

mas néo é", orgulha-se Brian.

Microfones captam os sons na natureza

...para reproduzir os "rugidos” que se
imaginam que os dinossauros emitiam.

FOTOS: MARIO FITTIPALDI

| A tnlha sonora dQ game foi pro-
_duzida pelo masico Spencer
| Nilsen, produtor musical senior do

game em CD tem a mesma
funcédo da musica no cinema. Ela

Misica

edia Studio. Ele uti-
smtetlzadcres;;
-'_=,'transpertar o jogador para o
_periodo jurassico”. Para isso, foi |
sica de um

deve trazer o jogador para o
i amtuente do jogo provocar sém' .

sacgoes e reaga S, mesmo que
eles estejam apenas sentados
em sua sala de estar. Minha
maior preocupagae na com-
posicao da trilha foi em realmente

utilizada a tecnologia Q-Sound,

que faz com gue o som se deslo-
que pelo ambiente onde o jogador
esta jogando, criando um interes-

sante efe:to de profundidade

0 jogo foi desenvolvido do ponio de
vista do jogador...

..-.que pode percorrer o parque como se
estivesse mesmo nele. Demais!

O jogo

Tudo isso pronto, todo o trabalho
agora passou a ser de quatro pro-
gramadores, cuja tarefa foi a de jun-
tar todas essas etapas em um
pacote so - que &, afinal de contas,
o CD que vocé utiliza para jogar. E
o resultado surpreende. O game
oferece uma visao de primeira pes-
soa, e a imagem se desloca na
diregdo do jogador & medida em
que ele se movimenta pelo cenario,
num show incrivel de efeitos zoom
e de rotacao. Esse € o grande lance
do game, que permite que o jogador
passeie pelo Parque Jurassico e
construa a sua prdpria histéria. E,
de guebra, aprenda muita coisa
sobre esses répteis incriveis, os
dinossauros.

Mario Fittipaldi,
enviado especial a Chicago.




' A TINY TOON
ADVENTURES

(Super Nintendo)

COMO SELECIONAR AS FASES
DE BONUS: Na tela de abertura se-
lecione a opcao password e pressio-
ne Start. Nessa tela cologue “Elmy-
ra” no primeiro box, ““Shirley’’ no se-
gundo e o “Coyote™ no terceiro. Pres-
sione Start e vocé podera escolher
em que fase de bonus guer jogar. Se
preferir, cologue o cursor em ROU-
LETTE e poderé jogar nas fases de
bbénus aleatoriamente.

PARODIUS
(Super Nintendo)

IMUNIDADE TOTAL: Na tela de
sele¢ao de naves aperte o direcional
4 vezes para cima; mantenha o cur-
sor na nave VIPER (com o controle
para cima pressione L e X e segure
cerca de 25 segundos), surgird a tela
de selecdo de fases e em MUTEKI co-

logue 01. Pronto! a0
Helvio F. Pereira da Silva
Jundiai, SP

48 - VIDEOGAME

FOT!

Ai estdo as passwords para a se-
mi-final e final deste incrivel game:
Semi-final - 08613

Final - 01613

Roberto Rodrigues e Daniel de M.
: Dantas
Juiz de Fora, MG.

PASSWC&RDS:K Preééicne Select

durante a tela de apresentagéo para
usar essas passwords:
Nivel 1 - 23 DELANEY ST
Nivel 2 - DENIM BLVD
Nivel 3 - TRACK 29

Nivel 4 - PICASSO BLVD
Nivel 5 - INGOT LANE
Nivel 6 - 7TH MARKET
Nivel 7 - TRACK 12

Nivel 8 - RUE LE DAY
Nivel 9 - TIN ALLEY

Nivel 10 - GORBY WAY
Nivel 11 - TRACK 66
Nivel 12 - FUN HOUSE

PASSWORD PARA O ULTIMO
NIVEL: Para detcnar no Gltimo nivel
deste game com toda a energia, use
esta password: ZL14 CB88 CCCCB.

GANHE 8 VIDAS: Em qualquer
momento do jogo pressione o direcio-
nal para cima, o botao de pulo e Start

simultaneamente. Facil, ndo?

Jodo Claudio Pinto Cunha
; " Paco do Lumiar, MA.

AT M N.T. THE
HYPERSTONE
HEYST

(Mega Drive)

SELECAO DE FASES: Logo que
aparecer o logotipo KONAMI digite a
sequéncia C, B, B, A, A, A, B, e C. Se-
ja rapido ou ndo funcionara. Agora
pressione Start e aparecera a tela do
titulo. Digite entdo a sequéncia A, B,
B, C, C, C, B, e A. Pressione Start no
confrole 1 ou no 2 e vocé podera es-
colher o estagio e a area em que quer
jogar.

ROAD RASH 2
(Mega Drive)

GRANA E VELOCIDADE: Para
conseguir as melhores motos e deto-
nar muitas porradas em alta rotagéo,
use estas passwords quentissimas:
01C8-1VOL - Nivel 7 com US$ 1 mil
EBC9-1U0D - Nivel 1 com US$ 300
mil
EBC9-5U0H - Nivel

5 com US$%
300.520 P



3 A SONIC 2
(Mega Drive)

CODIGOS PARA GAME GENIE:

.ROTA-DERP: Invisibilidade e, virtual-
mente, invencibilidade.
.AE8A-AAD2: Mais dificuldade,
mecacom apenas 1 vida.
IXGA-CAZE: Vidas infinitas para o
segundo jogador.
16 Bits Club Association
Porto Alegre, RS

 WORLD TROPHY
; SOCCER
~ (Mega Drive)

JOGUE A FINAL: Para disputar es-
ta emocionante partida, jogando o
Brasil contra a Argentina, € s6 usar a
password abaixo e detonar para ser
campeao!

KV3EAATIGA

José Baptista dos Santos Neto
: Maceio, AL

NHLPA HOCKEY
(Super Nintendo)
JOGUE AS FINAIS: Para disputar
as Ultimas partidas deste game, é so
usar estas passwords:
1° jogo - HFDL4Y68PTXSSIG7
2° jogo - BNZWDR3YQY77CFS9
Final - BN4OJ5B4DSV25JD0O
Vinicius N. M. Jacéo
Sao Paulo, SP

DOIS CONTINUES Paia conse-
guir dois Continues faca as seguintes

SELECT, A e B simultaneamente e

..... -aperte Start. Pronto!

Rubens Antomo Franca Junior
~ Eldorado, MG

“CO:

WING
COMMANDER

(Super Nintendo)
SELE(;AO DE ESTAGIOS, IN-
VENCIBILIDADE E SOUND TEST: E
facil, basta na tela de abertura digitar
B.A B, Y, B Y, L A R, A, e Start.

I Pronto! Agora ¢ sd escolher a fase,
~ misso, seu grau de invencibilidade e,

_ dequebra, ouvir todos os'sons e efel-
“tos do game.

'MICKEY MOUSE: -
' THE MAGICAL
QUEST

GANHE 2 VIDAS No estagio 1-3
detone o castor que esta no lago, to-
me ar e mergulhe. Passando entre os
tocos de madeira vocé encontrard as
duas vidas.

Rodrigo Augusto Mocelin
Poa, RS

ARMA SECRETA: Na fase do Pha:
raoh Man quando terminar a parte da
areia movedica, em vez de entrar no
buraco para continuar a fase, passe
por cima dele usando o.Rush Jet. Do
outro lado ha mais areia movedica e
no final vocé enconfra o Baloon, ar-
ma para subir em lugares altos.

Marcio V. Corso
Sao Paulo, SP

combinacdes na tela de apresenta-
d0: segure o direcional para cima,

~Game Secret também publica as dicas do lei-
tor. Se vocé tiver um super-segredo, aquela di-
ca “da hora” ou ainda passwords, ndc perca
tempo. Escreva para Sigla Editora, Revista Vi-
DEOGAME, secdo Game Secret: Rua Alice de
Castro, n® 60, Sao Paulo, CEP: 04015-903. Sua
dica pode ser publicada.

FOTOS: ARQUIVO

RECARREGUE
AS ENERGIAS
SEM USA

ENERGIA QUE DA GOSTO.



e _G.;RSA DOS FERAS I
RECORDS

A galera esta mesmo ligada! Esse més chegaram muitos
; recordes quentissimos. Infelizmente
nao podemos publicar todos, mas selecionamos alguns
- bem legais. Confiram! O qué? Voce ainda ndo participou da

‘Galeria? Nao perca mais tempo, mande aqui para a redacao a foto
do seu melhor score ou da tela do fim do seu game predileto, com
' seu nome, a pontuagao, o nome do game e o sistema anotados no
e verso. Seja um FERA !!!

NINTENDO
SUPER STAR WARS — Rodolio B.
Possuelo — Terminado
=ET FIGHTER ll— Marcel Rougé Arruda
— Terminado (Nivel 7 com
Ryu, Blanka Zangief e Honda)
STHEET FIGHTER Il - Adalberio e Rogério

Lachowicz — Terminado (Nivel 7 sem continue)

A GHT— Rodolfo B. Possuelo
— 99 999 993 :
E ANS— Bruno P. Guerra

lll— Vulcan A. J. E. — 246,675 |

MEGA DRIVE
HOCKEY NHLPA 93—

Marcel Rougé Arruda — Terminado
JOE MONTANA—

Marcel Rougé Arruda — Terminado

TWINK TALE— |}
Luiz Carlos Rodrigues — 999.890 §
TAZ-MANIA — °

Luiz Roberto Gomes da Silva — Terminado

POWER ATHLETE— Fernando H. de Souza — Terminado

ROLO TO THE RESCUE — Luiz Carlos Rodrigues — Terminado

DREAM TEAM Marcel Rouge Arruda — Termlnado (campeao com EUA)

MASTER SYSTEM

ALIEN 3— Paulo Roberto Nunes de Souza — 66.570
BATTLE OUT RUN— |sabel da Costa Lorite — 204.500
SONIC THE HEDGEHOG 2— Daniel Francoy — 1.575.100

Radolfo B. Possuelo — 9.999.900
Equipe Nes Tendo — 306.900
Equipe Nes Tendo — 999.990

e
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‘DA FANTASIA
DOS
BAIXINHOS E

DOS ALTINHOS.

Temos os brinquedos mais divertidos para a

criancada. E também toda a linha de videogames
nacionais ¢ importados — Mega Drive, Super
Nintendo, Master System, Neo-Geo e os cartuchos

mais quentes do momento. Para os donos de

NINTENDO
USS 200

locadoras, temos uma promog¢io com pregos

especialissimos. Esperamos vocé para se divertir e

fazer muito sucesso com a gente.

SHb MORUMBI
el.{ 530-3909

SHOP. WEST PLAZA SHOP. PAULISTA
Tel.: 263-3353 Tel.: 287-5341




Prd debuithar os games e fornar o séu
videogarme o maximo, o canal é a linha
SUPER PRO. Design super ergonomi-
co e um modelo cerfo pra cada tpo
de console.
SUPER
PRO:
Compativel
com Super Nintendo™
é 0 modelo que além dos

6 botoes de disparo independentes (A,
B X Y, L e R) tem 6 chaves seleforas
de turbo com 2 velocidades e chave

de slow-motion.

SUPER PRO 2: Compativel com o Me-
ga Drive™ este é o modelo mais coim-
pleto e avangado do mercado. Term 4
botées de disparo (A, B, C e A+B),
2 botbes laterals de disparo gue poderm
ser progra-
mados
(fem A, B
ouC) 3 chaves sele-
toras de turbo e auto- f/re
com 2 velocidades para 0s
botoes A, Be C além da chave se/efora
“SPEED” que permite mais 2 veloci-
dades de turbos,; chave selefora de
slow-rmotion e botdo de pause. O botao
de disparo A +B fem as velocidades
programadas através das chaves sele-
ltoras independenies.

SUPER PRO 3: Compativel com os vi-

deogames Phanton System’”, VG 9000*
e VG 8000", Dynavision 2" e 37, Hi Top
Game*, Top System* e Handyvision”,
Neste modelo vocé escothe sua melhor
configuracdo de jogo, fanfo nos 4 bo-
f6es de disparo

(2A e 2B) dis- 4

postos de- #
forma cru-
zada, co-
mo nas 4 ;
chaves seleforas de
turbo independentes com 2

3

velocidades para cada botdo, 2 bofoes :

laterais com fungdo de direcional L e
R além das chaves seleforas dle progra-

macao que possibilitam o uso desle

Joystick nos consoles acima. £ s6 vocé
programar € ai’ jogar inciusive nos vi-
deogarmes dos seus armigos.

'DEBULHADOR DE GAMES

Chips do Brasil

A vendanos grandes magazines e lojas especializacss.
Vendas no Alaca

. “.Marga Reatrada de Tarceires



