FINALMENTE
N oToM Ry
s PEGA O JERRY

@WE DEMAIS!

MAPAS E DICAS &"TGTRTe

MASTER | o
COMPLETAS  Sca ) A i

EL : DESSE SUPER NINTENDO ;
7/! ‘QT[C@ - MAIS... . q

PMS)ls. CAPITAO E SEUS
SsENE  AMIGOs A
_ DERROTAR O ;
" CAVEIRA

2 % VERMELHA
! COMO VENCER Apmuno co ripad




NESSAS FERIAS
VIAJE NUM
SUPER NINTENDO.

PRIMEIRO EU!
S0OU O DONO
DO TELEVISOR...

QUERO JOGAR,
PO!!

VAI LOGO,

AS DAMAS
PRIMEIRO, TA?
SENAO, APANHA

SUPER NINTENDD

LKC SAD PAULO-SP - TATUAPE - R. Apucarana, 1208
Tel: (011)217-3424 ;

LKC SAD PAULO-SP - MOOCA - R, do Oratério, 1240
Tel.: (0111 264-6734

LKC SAO PAULO-SP - BROOKLIN - R, Guararapes, 204
Tel: (011} 6535-4981

LKC GUARULHOS-SP - R. Bardo de Maua, 716 - Centro
Tel.: (011) 208-0537

LKC MOGI DAS CRUZES-SP - B. Otto Unger, 158

Tel.; 10111 469-9125

LKC BRASILIA-DF - SCLN 210 - Bloco € - Loja 33/35
Tel.: (061} 273-9083

LKC FOZ 0O IGUACU-PR - R. Manoel Rodrigues Filho, 41
Tel.: (0455) 73-2031

LKC CURITIBA-PR - R. 24 de Maio, 765

Tel.: (041} 225-5432

FRANCHISING e LOCACAO ¢ VENDAS

PLAY-GAME EM TODAS AS LOJAS » REMETEMOS PARA TODO O BRASIL.

O MELHOR PRECO DO MERCADO.
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VIDEO DO BRASIL

FRANCHISING E ABERTURA DE NOVAS LOJAS

R. Mateus José, 1233 -V, Maria Baixa - CEP 02186 - Tel,: {0711/ 954-89418

FAX: 1011) 954-8392 - Séo Paulo - SP

(Nintendg)
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LKC GOIANIA-GO - L

R.22, N 310 - Setor Oestal. —
Loja 2 - Shopping Center Bouganville -
Téreo 1 - Tel.: [062) 241-0283
LKC JOINVILE-SC - R. Pedro Lobe, 46
Tel.; {04741 33-6572 e 33-0016
* LKC CAXIAS DO SUL-RS - R. Pinheira Machado, 1407
Tel.: (054) 221-3456
LKC POUSD ALEGRE-MG - R. Cel. O
P.A. Shopping - 4% piso - Tel.: (035} 4
LKC FORTALEZA-CE - Av. Eng? Santana Junior, 2828
Tel.: (085} 234-6763 - Fax: (085) 234-2545
+ LKC MANAUS-AM - Vilia's Shopping - Loja €/D -
Adrianopolis - Tel.: 1092} 611-3856
# LKC BELEM-PA - Av. Gov. José Maichar, 1677 - Altos
Tel.: 1091} 222-4191 - Fax: (0911 222-1414
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Out of This World (SNES), capa

desta edi¢do, agradou muito aqui

na VIDEOGAME. Ele inaugura

um novo visual em games que 0s
aproximam mais do desenho

animado. Os planos se alteram,

| sdo mostrados deralhes da ac¢do e

N cada cena € uma nova surpresa.
' (Tudo gracas a uma mudanca

\ técnica usando ‘‘grdficos vetoriais

AR ou poligonais’’ e ndo ‘‘bit-

W mapped’’ como nos games
convencionais). O mesmo sistema
logo estara no Mega Drive, o0
sistema 16 bits da Sega. Com
VIDEOGAME ¢ assim: vocé nio
perde um passo sequer da
evolucdo dos games.

Um pedido de desculpas: na
edicao n’ 21, por questjes
técnicas, deixou de ser encartada a
Pesguisa para saber sua opinido.
Mas dessa vez ela estd ai. Ndo
" deixe de responder. Precisamos de

D | sua ajuda para melhorar mais
AR ainda sua revista.
Por sua vez a se¢do Rolos &

Trocas tem sido um sucesso tao
grande que resolvemos ampliar o

niimero de antncios por edicdo e
dividi=los por Estado.

| (.='Me'ga Drive

i ,\/ 18z
' ‘,:, natl Te
Bird
ana Jones

Tudo isso para que vocé participe
cada vez mais da revista e fique
sempre muito bem informado..

Roberto Aratjo

44 Super Mario Lane
Mega Man 3

45 Batman Returns

48 Game Secret - . Especnal PC
50 Galeria dos Feras - =

CAPA: CRIAGAD PAULD AFONSO SOARES
ILUSTRAGOES: TEC TOY &




Menacer,
uma bazuca
muito louca

Saiu nos EUA a
nova bazuca da Sega
para o Mega Drive.
Saiba os detalhes.

Menacer: sensor infravermelho e
cartucho com 6 jogos ja incluido.

A Sega nao deixou por
menos. Pouco depois da
euforia do langamento da
bazuca Super Scope 6 pa-
ra Super NES, pela concor-
rente Nintendo, chega ago-
ra ao mercado norte-
americano a resposta para
0 Mega Drive: a bazuca Me-
nacer (fala-se ""Meneicer’’).
O desenho da Menacer é
arrojado, e a nova arma da
Sega ¢ bastante leve, facili-
tando muito o manuseio.

Manacer (que em inglés
quer dizer ameagadora) pa-
rece ser a palavra exata pa-
ra definir a nova arma. Ela
pode funcionar como pisto-
la, usando-se apenas 0 mo-
dulo cinza mais claro, onde
estdo os botées de coman-
do e o gatilho, ou ainda co-
mo uma bazuca completa,
dando ainda a opgéo de mi-
ra monocular ou binocular.
O sistema de transmissdo
dos comandos da bazu-
ca para ogame e feito por
ondas de freguéncia infra-
vermelha (semelhante ao
controle remoto da TV ou vi-
deo). Um sensor colocado
sobre a TV e ligado ao en-
caixe do controle 2 do Me-
ga Drive capta as emissoes
da bazuca e transfere os co-
mandos para o jogo.

A Menacer tem ainda um
sistema de mira chamado

4 - VIDEOGAME

Accu-Sight, gue nada mais
€ do que uma mira do tipo
cruz que aparece na tela.
Esse sistema dispensa o uso
da mira da bazuca. E s
movimenta-la para fazer
com gue 0 "' +'' se posicio-
ne sobre o alvo e mandar
bala. Esta opgao pode ser
desligada. Neste caso, o jo-
gador € obrigado a usar a
mira binocular ou monocu-
lar. Um teste pode ser acio-
nado para que voceé confira
e ajuste a alca de mira. Fei-
to isso, € so atirar!

A Menacer vem ainda
com um cartucho que con-
tém seis jogos. Whackball,
por exemplo, € um game
parecido com paredao. Vo-
cé controla um rebatedor e
deve manter a bola em jogo,
acertando os blocos da pa-
rede. Vocé ndo pode “‘fu-
rar'' e nem deixar que a bo-
la escape por um buraco.

FOTOS: DAUMER DEGIUILI

Ready, Aim, Tomatoes: os ‘allens’’
Toedam & Earl estdo em um dos jogos.

Esta tela permite o ajuste da precisdo de tiro.

Space Station Defender ¢
uma luta contra Aliens que
invadem uma estagao espa-
cial, assim como Frontline
€ um jogo de guerra. Vocé
deve destruir o exército ini-
migo. Pest Control ¢ uma
verdadeira guerra gastrond-
mica: abandonada em uma
mesa de piquenigue, sua
pizza corre perigo: acabe
com as formigas antes que
elas acabem deixando vocé
com fome. Rockman'’s Zo-
ne é um game de persegui-
¢ao a gangsters. Eles po-
dem estar em todo o lugar,
como nas janelas ou amea-

gando a vida de reféns atras
de portas.

Mas, certamente o game
mais esperado para a bazu-
ca Menacer & mesmo
Ready, Aim, Tomatoes!
(ou preparar, apontar, toma-
tes!). O game — incluido no
cartucho — usa os mesmos
cenarios e musica do mega-
sucesso ToedJam & Earl, os
dois alienigenas funky, e
vocé deve acabar com 0s
inimigos dos dois atirando...
tomates! Estdo todos la: o
dentista maluco, o pigmeu,
as galinhas, os maurici-
nhos... Demais.
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' FrontLine

A Menacer J& vem com um cartucho
com sels jogos incluidos.

A Menacer funciona
seis pilhas pet
palito (famanh
tamente por
deira pode ac

ALBAND MENDES

ja que essas
nada bara-
melhor a uma
( erca de 3 me-
datela da TV, segundo
abricante, e pode néo
jonar direito em salas
lampadas fluorescen- o
Seu prego de langamen- Space Station Defender exige
& de US$ 59,95 nos Esta- boa meméria e tiros precisos.
dos Unidos.

FOTOS: DAUMER DEGIULI
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Os melhores do videoga-
me em 1992 ja foram eleitos
pela revista americana Elec-
tronic Gaming Monthly.
Street Fighter Il, como ja era
previsto, foi o grande pre-
miado do ano. O cartucho
de luta ganhou nas catego-
rias melhor game do ano
para Super Nintendo, me-
lhor game do ano entre to-
dos os sistemas e melhor fi-
nal em um jogo de
videogame.

O porco-espinho Sonic foi
eleito o 'the best'' entre os
cartuchos Genesis, em sua
segunda aventura (Sonic
The Hedgehog 2), e tam-
bém na categoria portateis,
com a versac para game
Gear.

Teenage Mutant Ninja
Turtles 3 ganhou o primeiro
lugar entre os Nintendo 8
bits. Ja Super Star Wars, pa-
ra Super Nintendo, ndo deu
chance aos outros quando
0 assunto era melhor adap-
tacdo de cinema. Rocke-
teer, também para Super
Nintendo, foi escolhido nes-
ta categoria, mas como a
pior adaptagéo.

Entre os cartuchos de es-
portes, o campedo foi John
Madden '93, gque possui
versdes para o Genesis e

6 - VIDEOGAME

Super Nintendo. O conso-
le Super Nintendo levou o
primeiro lugar entre os con-
soles, apesar de esta ter si-
do a decisdo mais dificil dos
juizes da revista devido a
boa qualidade dos sistemas
concorrentes.

Na categoria melhor de-
senho animado adaptado
para games, Papa-Léguas,
para Super Nintendo, foi o
escolhido na aventura Death
Valley Rally. Ah! Street Figh-
ter || ganhou ainda em mais
uma categoria: melhor dica
que ndo existe, publicada
pela revista Electronic Ga-
ming Monthly. A propdsito,
a dica era a tal do Sheng
Long, um lutador que apa-
receria se 0 jogo fosse ter-
minado no nivel 7 de dificul-
dade vencendo-se todos os
adversarios com perfect
(sem perder energia). Puro
boato.

.. @ na categoria or‘iéiei's.

Os wdeogames
' do ano nos E EUA

Street Fighter li: o mel 'v

-




Vocé vai escolher

) 0 VIDEOGAME DO ANO

O MELHOR CARTUCHO DE 1992

E sé votar no seu game favorito e desenhar o personagem principal desse
game. Os dois melhores desenhos ganham cadeiras/controle da Procimar.

A revista VIDEOGAME quer
eleger o0 melhor game de 1992. E
vocé é o eleitor. Para participar
basta preencher o cupom abaixo
e fazer um desenho bem

caprichado.

REGULAMENTO

1) Para partimpqr da pmnm:&o "o \Padaogame
~do Ano" basta rer.ortw ou copiar o cupom
~ abaixo, dmmdo qual é o seu cartucho

preferido e desenhar o persbnagem principal
_desse game (ou vanos. se far o casol num

_ outro pape[ . ;

2} Envie _'_-cupom {eom todas ns dados
- preenchidos) e o desenho para a Sigla Editora
~ Lida. (R. Alice de Castm 60 - Vila Mariana -
 S& Paulo - SP - CEP 04015-903),
~ escrevendo  no envelape -"Promogan (5]
wdeogame do Ano”, :
- 3) 86 sw&o}_am&tas as canas qua estwerem' .
_ com os dados completos, e que forem
;ms‘sdas no correio até dia 27 de !e\mfeuo de
1993 (o cémpravarwe é o cafimbo dos-3 ]
: _.Cm-mms]. i _
- 4) Ganhardo as duas cadnrrm!mntraie da
._Pmdmar, uma para Mega | Drive e a outra para |
~ Nintendo 8 bits, os autores dos dois melhares |
_ desenhos.. At: recaber oS prémios os autores
cedem a Sigla Editora wdos o8 direhus_-
 autorais do trabalho, .
5} A escolha do desenho e a comagem dos
_votos sera feita por um jiri especialmente
convocado pela Sigla Editora. As decisges
_serdo soberanas e irrecorriveis, cabendo
- também a esse jiri demdrr casos omissos.
8] E vetada a participacdo dos funcionérios
4 _da Sigia Edltora ou setw paﬁemes :

Promogao
27/02/93

' vélida a

Meu game favorito Nome: Idade:
{nome do joga)
Sistema Endereco:
Meu consale é Cidade: Est: CER
({marca e modelo)
| Sistema Tel:( ) — Ano Escolar (se for estudante)

! Importante: Ndo esqueca de anexar o desenho com o personagem pfncipal de seu game favorito.




Game homenageia bairro "Earioca

Copacabana, a praia
mais famosa do Rio de Ja-
neiro, esta completando 100
anos e a Softpart e a Proces-
sa decidiram homenagea-la
criando um jogo de compu-
tador compativel com os mi-
cros IBM PC No game Co-

responder cerca de 800
perguntas, em dois niveis
de dificuldade, sobre espor-
tes, musica e cinema, entre
outros temas. O game mos-
tra também algumas ima-
gens de Copacabana, con-
tando historias desse bada-
lado bairro carioca.

Street Fighter Il

dlaty

Aproveitando a onda de
‘boatos sobre golpes espe-
ciais em Street Fighter I,
espemaimenle na versao

uma série de golpes espe-

ciais — que evidentemente

pabacana, o jogador tem de l
: nao existem — digitalizando
as imagens do game e alte-
rando alguns ‘‘detalhes”
bem interessantes sobre os :
lutadores. Dentro desta 5
bem-humorada selecdo de ]
‘super-atagues nenhum dos A
fvalemses _fo; poupado E
i
3
1

Sonic para porco-espinho da Sega. ifs.— d{_e pac_iépcia‘ E que aind? ,
so mesmo! Sega Sonic, aull- ndo existe nenhuma previ

beber tima moda entre as bebidas, sdo para o langamento do

foi langcado no Japdo neste  produto no Brasil. Para co-

Os gamemaniacos japo- verdo e é composto de vita-  nhecer o sabor, resta espe-

neses j& podem recompor minas e sais minerais, rar pelas importadoras, ja

suas energias bebendo So- Se voce ficou a fim de ex-  que a opinido dos niponicos

nic, o mais recente produto perimentar a nova sensa- varia entre delicioso e
lancado com a carinha do ¢#&o, tera de ter um pouco aguado.

Street F|ghter II” A softwarehouse Cap-

com, dos Estados Unidos, a
responsavel pelo megasu-
cesso Street Fighter Il, pre-
para uma novidade para a
versao arcade (fliperama); &
o Turbo Street Fighter |l
Champion Edition. O novo
game possui um chip capaz
de acelerar o processamen-
to, permitindo novos golpes
para cada lutador.

A Capcom adiantou gue
todos os lutadores poderdo
realizar seus movimentos
mais rapido do gue nunca,
mas so revelou um novo
golpe; agora, a chinesinha
Chun Li pode também atirar
bolas de fogo, como Ryu na
versao antiga.

8 - VIDEOGAME ;
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Da éé uma olhada neste no

vo golpe especial de Blan-
ka: nao é miragem, ndo! O
lutador brasileiro atira bolas
elétricas. Se este golpe fos-

se verdade;ro ce:tamente
nenhum dos inimigos con-
seguiria sobre\nver por mua B

to tempo.

tém participagéo ‘especial na

Ken e Dhalsim também

galeria de golpes imagina-
rios. O indiano ganhou da
revista americana uma ca-

beca elastica que pode ser |

-esticada atraves do seu pé,
~ enguanto 0 americano ago-
ra ataca barris nos inimigos.
Mas a pior guem levou foi
mesmo o Edmond Honda.

D4 s6 uma olhadinha onde |
- ele esta agora...

Através de
retoques

nas imagens do
jogo, alguns
golpes engracados
foram criados pela
revista americana
SwatPro.

Novo chip
da Nintendo

A Nintendo japonesa
adiou, mais uma vez, o lan-
camento de seu CD-ROM (o
leitor de iogos em CD para
o Super Nintendo). O moti-
vo & simples: para o fabri-
cante, o potencial do con-
sole Super Nintendo € bas-
tante grande, e pode ser
melhorado sem a necessi-
dade de um periférico tao
caro como o CD-ROM.

Baseada nessa filosofia, a
empresa acaba de desen-
volver um novo chip que
passara a integrar seus |o-
gos: o SFX. O novo proces-
sador ¢ capaz de transfor-
mar jogos ‘‘normais’’ em
imagens tridimensionais
quase perfeitas, além de tor-
nar o processamento mais
rapido e de melhorar — e
muito— aqualidade dos ga-
mes Jogos com o SFX de-
verao estar saindo ja no inf-
cio deste ano, sem que ha-
ja necessidade de qualquer
alteracdo no console atual.

SUPER NINTENDD

NETUNIA GAME

MIAMI -

FLORIDA

OFFICIAL

¥IDEO LINK
CAME PAK

-

Distribuidor de aparelhos, cartuchos e acessorios originais

(Nintendo)

TODOS OS LANCAMENTOS SIMULTANEOS COM U.S.A. E JAPAO.

- Fornecemos assessoria técnica totalmente gratuita para

montagem de sua locadora de game.
Solicite um dos nossos representantes.
- Despachamos para todo o Brasil. Entrega super rapida.
- Temos todas as novidades, com o menor preco do mercado.

Consulte-nos.

~ NETUNIA IMPORT. EXPORT. CORP.
SAO PAULO - FONE: (011) 66-3318 -

FAX:(011) 66-5618
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Oi, rapaziada! Quero parabeniza-los
pelo grande sucesso gque vocés estao fa-
zendo agul na Bahia e em todo Brasil,
Aproveito tambem para enviar um mini-
gibi, com uma histéria sobre as aventu-
ras de Lig que eu criei. Espero que ele
seja publicado!

Max Gil Leite de Souza
Feira de Santana, BA

Toda a equipe de VIDEOGAME
agradece os elogios, Max. Todos
gostamos da sua histéria em quadri-
nhos. Continue participando. E
desenhandol

FERA RADICAL

Gostaria de deixar 0 meu protesto con-
tra a segdo Galeria dos Feras de VIDEO-
GAME. Nao concordo com a idéia de
publicar pontuagées consideradas imba-
tiveis, j& gue geralmente elas ndo sao ob-
tidas na '‘ragca’ e sim através de dicas
da prépria revista. Como fica o jogador
que se esforca para conseguir algum
sucesso?

Sandro Augusto Campagnoli
Curitiba, PR

A idéia da secdo de recordes é exa-
tamente publicar a pontua¢cdo mais
alta, Sandro. Se algum jogador con-
seguiu uma pontuacéao elevada, com
dica ou sem dica, ele tem todo o mé-
rito por isso. Inclusive porque muitos
truques podem dar uma grande aju-

da ao jogador, mas exigem habilida-

de para serem executados com su-
cesso. E saber que muitos recordes
séo conseguidos com a ajuda de VI-
EOGAME nos enche de orgulho, e
idica que as dicas publicadas sdo de
grande ajuda para os jogadores co-
mo vocé. Nao fique triste, use os tru-
ques publicados na sua VIDEOGAME
e detone no placar!

STREET FIGHTER II

Me ajudem em algumas duvidas. O
game Street Fighter |l para Nintendo de
8 bits € pirata? Quanto custam um con-
sole de Super Nintendo e o game Street
Fighter Il nos Estados Unidos?

Bruno Geovan do Nascimento
llha do Governador, RJ

Parabéns pelo otimo desempenho na
revista nos ultimos tempos, O papel me-
lhorou e as fotos ficaram bem mais niti-
das. Também achei demais todas as re-
portagens de Street Fighter |l, e gostaria
que vocés publicassem como apelar
com outros lutadores. Tambem gostaria
de ver Taz-Mania, para o Mega Drive,
publicado.

Fabiano Von Held
Dugue de Caxias, RJ

A equipe de VIDEOGAME agradece
os elogios. Street Fighter |l para Nin-
tendo de 8 bits ndo é exatamente um
cartucho pirata, ja que nao é copia de

algum cartucho oficial. Trata-se de
uma versdo nao autorizada, ou seja,
ela é produzida por uma empresa que
néo tem autorizagdo da Capcom nem
para o uso dos personagens e nem
para a comercializacdo do programa.
E, portanto, um cartucho ilegal. O Su-
per Nintendo custa, nos EUA, US$
149,99 (completo) ou USS 98,99
(Compact Kit, com 1 controle e sem
cartucho). Street Fighter Il custa, em
média, US$ 70,00. Quanto a apelacdo
com outros lutadores, ela esta de vol-
ta nesta edicdo, com seqiiéncias de
golpes incriveis para Ryu — que tam-
bém servem para Ken. Finalmente, o
game Taz-Mania, para Mega Drive, ja
foi publicado em VIDEOGAME 16.

PC E MSX

Amigos da VIDEOGAME, gosto mui-
to das matérias sobre os consoles que
vocés publicam e adorei a segéo para
PC. Queria que vocés continuassem
sempre assim. Tenho 39 anos, adoro vi-
deogames, e gostaria de obter a estra-
tégia do game Tartarugas Ninja Il -
Manhattan Missions para PC. Agradego
desde ja.

Samuel Bombassaro Neto
Curitiba, PR

Apesar de nao ter um PC, adorel a ma-
téria sobre o game Indiana Jones. Os ga-
mes para micro raramente aparecem em
revistas. Acho que vocés deveriam criar
uma secdo especial com jogos PC e
MSX.

Cristiano de Oliveira
Ubuagu. GO.

Acho que vocés deveriam aumentar a
secédo de PC. Os novos jogos estao de-
tonando e ja nem ligo mais o0 meu Me-
ga Drive, pois prefiro o PC. Figuem
espertos!

Gustavo Levin Lopes da Silva
Salvador, BA

Como qualquer secéo da revista /|-
DEOGAME, a permanéncia ou ndo de
jogos e sistemas na revista depende
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NO GALPAO,
DONO DE LOGADORA
QUE VIRA FREGUES

PARA DE PAGAR
A GONTA.

Promogao “Vire Fregués do Galpao”. Em toda compra de produtos
Tec Toy vocé recebe cupons para juntar e trocar por mais

cartuchos, joysticks e até Mega Drive.

Quanto mais vocé compra, mais vocé leva sem pagar. E ainda ganha material promocional para a sua locadora
em todas as compras. O Galpdo é assim: voce vira fregués e a gente mesmo pde as suas manguinhas de fora.

Promogao vélida so para videolocadoras até 31/7/93

DISTRIBUIDOR OFICIAL

RALPAQ

DOS ELET

ONDE 0 PISO E DE CIMENTO PARA AGUENTAR 0 TOMBO DOS PREGOS.
BARRA FUNDA: Av. Norma Pieruccini Gianotti, 327 - Travessa da Av. Rudge, 550

TEL.: (0O11) 826-0022 - FAX (011) 826-1590

nisrior de SHo Pa

REPRESENTANTES OFICIAIS

501/58.2828 ramal 247 - Belém/PA - Emprenor! - Empresa Representagdes do Norts Lida - Fone (091) 233.0356 « Brasila/DF - CVA - Com Importagio e Representagio

0 Grande/MS - Robson José Oliveira - Fone: 384 3903/624 1085 - Fax; 624.2214 » Culab&/MT - Trade Pubiicidade Ltda. (Roberfo Bruce) - Fone: (065) 323.2758 »
2780 - Fax. 356.1044  Fortaleza/CE - Magalhdes Representagdes Lida. - Fone (085) 231 8377 - Fax: (0B5) 231,4322 - Bol&nia/@0 - Feliciano Carvalho Machado -
21) 716.4123 « Porto Alegre /RS - Claudio Fernando Silvexra - Fone: (051) 249 8184 - Fax: (051) 340 5426 » Jos# Carlos Valencio da Sitva - Fone: (051) 330.2158
1) 432 2507 » Rio de Janeiro/RJ - Arfur oe Souza Lemos Filho - Fone: (021) 5807043 - Faw: (021) 2781247 « Crivano Video Representagdes Lida, - Fone: (021) 253 5678 -
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exclusivamente do interesse dos lei-
tores. No caso dos jogos de compu-
tadores, muitas cartas chegaram elo-
giando as reportagens e pedindo a
sua manutencao. E é exatamente por
isso que, nesta edicdo, estamos fa-
zendo uma pesquisa. Ela vai nos aju-
dar a fazer, cada vez mais, uma revis-
ta do agrado de todos.

CDs

Gostaria de saber se os CDs para o
Mega-CD serdo compativeis com o tao
esperado CD-ROM para o Super NES,
A proposito, guando ele vai ser langado
e quanto vai custar? Seré que a Ninten-
do vai langar um aparelho englobando
0 CD-ROM e o Super NES em um unico
conjunto, como o Wondermega?

Carlos Eduardo T. Bueno
Porto Alegre, RS

Como o CD-ROM para o Super NES
ainda nao foi langado, ainda é cedo
para se falar alguma coisa. Mas cer-
tamente ele nao sera compativel com
os jogos em CD para o Mega-CD. A
data de langamento do CD-ROM pa-
ra o Super NES, antes previsto para
acontecer no inicio de 1993, foi adia-
da, sem que a Nintendo marcasse no-
va data (veja reportagem na secao de
bits desta edigdo). Finalmente, tam-
bém ndo ha a menor previsédo para o
langamento de um aparelho que en-
globe o Super Nintendo e o CD-ROM.
Mas néao se preocupe, Carlos. Assim
que sairem novidades a esse respei-
to VIDEOGAME certamente estara in-
formando seus leitores. OK?

E O PORTUGUES®?

Por que os jogos produzidos pela Tec
Toy em Manaus, para o Mega Drive, vém
com os textos em inglés? E o portugués?

Tiago Lira Pontes
Fortaleza, CE

A razéo é simples, Tiago: é que os
jogos para Mega produzidos pela Tec
Toy sdo apenas montados em Ma-
naus. O chip de meméria do cartucho
ainda é importado dos fabricantes es-
trangeiros e, portanto, vém com os
textos todos em inglés. Para que os
textos estivessem em portugués se-
ria necessario alterar o programa,
traduzindo-se todas as mensagens de
tela. E, para isso, serila necessdria
uma autorizagdo especial do fabri-
cante. Sem falar no custo do jogo,
que aumentaria bastante. Por en-
quanto, em portugués s6 mesmo o
Phantasy Star, para Master System,

NINTENDO 8 MEGA

Por que VIDEOGAME nio publica
uma matéria especial com o game Me-
tal Slader Glory, para Nintendo, o unico
de 3?7 geragdao com 8 Megabits de
memoria?

Henrigue Seganfredo

Xanxere, SC

Embora esse jogo ja exista ha al-
gum tempo, Henrique, nao tinhamos
conhecimento de nenhuma versao
rolando no mercado brasileiro. Mas fi-
que sossegado: a equipe de VIDEO-
GAME conseguiu um cartucho fabri-
cado no Japéao e vocé pode, na secao
Nintendo desta mesma edigao, dar
uma boa olhada nesse game. Confiral

ENDERECOS

Queria saber os enderegos da Sega no
Japéo, da Nintendo nos Estados Unidos
e de algumas produtoras de jogos famo-
sas, como a Capcom, Konami e Tecmo,
Silvio César W. Madeira
Janidpolis, PR
Ai vao os enderegos que vocé pe-
diu, Silvio. Sega Enterprises, Ltd:
2-12 Haneda | - Chome, OTA-Ku, Tok-
yo 144, Japan; Nintendo of America,
Inc.: 4820 150th Ave. NE, Redmond,
WA 98052, USA; Capcom USA: 3303
Scott Boulevard, Santa Clara, CA
95054; Konami Inc.: 900 Deerfield
Parkway, Buffalo Grove, IL 60089;
Tecmo, Inc.: 18005 S. Adria Maru Ln.,

Carson, CA 90746. OK?

L A8

| ;
Metal Slader Glory (Nintendo): 8 Mega

RECLAMACOES
O gue esta acontecendo com a revis-
ta VIDEOGAME? A cada edicao a revista
vem diminuindo certos assuntos, como
a secéo Bits e o0s lancamentos para Me-
ga e Super NES, que vém avangando
agressivamente no mercado, Nos, game-
maniacos, queremos saber tudo sobre os
meihores jogos.
Reginaldo Pereira da Silva
Sao Paulo, SP
Por gue as cartas que eu e vdrios lei-
tores enviamos dificilmente sao publica-
das? Tenho que ter sorte? Por que o
mesmo ocorre com os recordes? Final-
mente, gostaria de saber para que ser-
ve 0 encaixe existente na parte de baixo
do Super NES, chamado EXT,
Fernando A. R. Wendt
ljuf, RS
Dentro do espago disponivel, a
equipe de VIDEOGAME procura publi-
car tudo o que ha de mais interessan-
te tanto em lancamentos como em re-
portagens sobre equipamentos e va-
riedades sobre videogame. Como
exemplo, as segoes Mega Drive e Su-
per Nintendo tiveram seu espago am-
pliado assim que a participagéo no
mercado desses sistemas aumentou
significativamente, sendo uma exi-
geéncia natural dos leitores. Nesta edi-
¢ao, a secdo Rolos e Trocas também
foi reformulada para atender o maior
numero possivel de leitores. E, ape-
sar de ser impossivel publicar tudo o
que é lan¢ado, os principais games
— mesmo os langamentos em 8 bits
— estdo publicados. O mesmo ocor-
re com a sec¢do de cartas. Ela na ver-
dade nédo diminuiu, foi apenas des-
membrada: as duvidas sobre jogos
agora sdo respondidas em Pergunte
aos Feras. Mas, é 6bvio, devido ao
elevado numero de cartas recebidas
de leitores, é impossivel responder a
todos. As cartas sdo selecionadas pa-
ra que, sendo publicadas, possam re-
solver as duvidas de um maior nume-
ro de leitores possivel. E pedimos a
compreensao daqueles que néo tive-
ram suas cartas publicadas. OK?

|
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Game - Se voce &
iensalmente

Clube Power - O Clube Power

& especializado Ao sistema Nin-
jtenda. Temos jofnal e ja pensa-
mos em‘premaver campeona-
t0s. Envie uma fofo 3x4'e Cr$
2 mil para rua S0 Simao 444
‘Bom Jesus. Porto Alegre (RS)
- CEP' 91420560,

Top Games - Quem ¢ ligado
1 Master System também po-
‘se associar ao clube Top |
es. Para isso, mande duas
{rés dicas e umata-
mil para rua Fran-
ter 167, apto. 302,
egre (RS) - CEP:
0. Telefone para con-
512) 3304395

Vocé lucrou neste fim de ano?

Entdo passe suas férias conosco e continue lucrando.

Aproveite nossa sensacional promocdo
de vendas de cartuchos originais Nintendo,
Mega e Super Nintendo. Precos a partir
de US$ 30,00 para Papai Noel
atrasadinho, Super Nintendo Jr. + 01 cartucho
original US$ Confira.

ELEJA CRAZYLAND AN? 1 EM
GAMES.
Fone/Fax: (011) 959-3040 —
299-6463 — 290-8164 —
290-7952

EM 93,
APLIQUE CERTO.
APLIQUE NA
CRAZYLAND!

OFFICIAL

ENESIS

CD - ROM

MEGA DRIVE (Nintenc




SHINOBI
Master System

Para que servem agueles quadra-
dinhos que ganhamos guando acaba-
mos com todos os ninjas, e o gue de-
vemos fazer quando eles ficam pis-
cando? Afinal, 0 que sao ?

Amarildo de Oliveira Correia
Rio de Janeiro, RJ

Esses ‘‘quadradinhos’, Amaril-
do, sdo magicas que vocé usara
nas fases seguintes contra seus
inimigos (exceto contra os chefes
de final de fase, pois contra eles
as magias ndo funcionam). Para
utiliza-los faca o seguinte: Colo-
que o direcional para cima e em
seguida os botdes 1 e 2 simulta-
neamente e ...pronto! Agora vocé
ja pode até voar...

STREET
FIGHTER Il
Super Nintendo

Qual & a melhor manha para deto-
nar o Dhalsim e o Guile, com o Ken
ou o Ryu? Eu fago de tudo, mas &
muito dificil acabar com eles!

Ricardo R. R. da Silva
Sao Paulo, SP

Nessa edigdo ha uma reporta-
gem justamente sobre essas ‘‘ma-
nhas'‘, que vocé pode treinar e de-
tonar todos os adversarios. Para
os dois que vocé pediu, ai vao al-
gumas dicas: contra o Dhalsim, fi-
que se defendendo (direcional pa-
ra tras) até que ele pule. Quando
isso acontecer, acerte o pé (ou a
méo) dele com o Dragon Punch. Re-
pita isso até acabar com ele. Con-
tra o Guile, pule sobre ele com o
chute fraco e quando cair no chdo
acerte outro chute fraco. Em se-
guida agarre-o com o soco médio.
Pronto, agora vocé ndo apanha
mais.

DOUBLE DRAGON

Nintendo

Existe algum macete para passar
da caverna na misséo 3 7

Rodrigo S. da Silva

Rio de Janeiro, RJ

Em primeiro lugar quero dar meus

parabéns pela melhor revista de vi-

deogame do planeta. Minha dtivida

€ na missao 3 deste game: ndo con-

14 - VIDEOGAME

pergunte

d0S

feras

sigo passar da caverna. Logo apos

enfrentar o Abobo verde vem uma en-

chente de mulheres. Depois de
derrota-las para onde devo ir?

Jodo Luis Bastos Pontes

Ric de Janeiro, RJ

Nao é tdo complicado como pa-

rece. Apos derrotar o Abobo vocés

deverao entrar no buraco que ha

na caverna, e ...bingo ! Misséo 4

para vocés !

BATTLETOADS

Nintendo

Eu gostaria de saber como se faz
para pular os buracos da 32 fase (Tur-
bo Tunnel) porgue ndo consigo de ne-
nhuma maneira ?

Samir Muhamad
Sao Paulo, SP

Nesta fase, Samir, o negobcio é
andar sempre perto da parte de ci-
ma da tela, pois nesse local as dis-
tancias dos buracos sdo menores.
Chegue bem perto da beirada e s
entdo salte. Quando estiver com
as motos, ndo esqueca de usar as
rampas para saltar. Com o direcio-
nal para a esquerda vocé pode
controlar a altura e a distancia do
salto.

SUPER
VOLLEYBALL

Mega Drive

Como fago para dar a cortada da
linha dos trés metros e o corta-luz ?
Jardes Correia da Silva

Maud, SP

Ai véo as dicas do Volley, dignas
de medalha de ouro: para a corta-
da da linha dos trés metros rece-
ba a bola normalmente e quando
o levantador estiver com ela colo-
que o direcional para a esquerda
(se estiver jogando do lado es-
querdo da quadra) ou para a direi-
ta (se estiver jogando do lado di-
reito) e aperte A. Quando o joga-
dor estiver no ar tecle B com o di-
recional para baixo. Para dar o

corta-luz receba a bola e va para
frente. Quando o levantador esti-
ver com a bola tecle B (cada vez
que voceé teclar B um jogador vai
pular). Facil, ndo ?

PRINCE OF

PERSIA-PC

Nao consigo passar da sala gue vo-
cé temn gue escolher a opgéo certa.
Como fago ?

Fabio Rodrigo Ribeiro Fackiewicz

Curitiba, PR

O segredo ai é ter o manual, Fa-
bio: é sé abrir na pagina indicada,
encontrar a letra que esta sendo
pedida e beber a pocéo que tem
sobre ela a letra correspondente.
Se vocé néo tiver o manual, sera
impossivel jogar. Esse procedi-
mento é adotado pelos fabricantes
para combater a pirataria dos
jogos.

F-ZERO

Super Nintendo

Ha alguma dica para passar da ul-
tima corrida do level Queen League,
a White Land II?

Rafael Takashi Katahira
Porto Primavera, SP

N&do ha nenhuma dica especifi-
ca para esta pista, Rafael. Mas ha
alguns truques que podem ajudar.
Use o carrinho rosa, que é o mais
veloz e o mais estavel. Logo na lar-
gada procure posicionar seu car-
ro bem na frente dos adversadrios.
O objetivo é levar uma batida por
tras, o que déa bastante impulso —
dependendo do jeito que bater,
seu carro pode chegar a mais de
400 km/h. Outra dica é apertar e
soltar rapidamente o acelerador
para fazer curvas mais fechadas.
Assim, seu carro vira melhor e ndo
perde muita velocidade. Agora, o
resto é com a sua habilidade no
volantel

Notas da redagéo

As cartas desta edi¢éo foram respondidas
por Toni Ricardo Cavalheiro, Alexandre Bar-
ros da Silva e Eduardo Bourdot Fidelis.

Para participar da segéo "‘Cartas’’, bas-
ta escrever a Sigla Editora, revista VIDEO-
GAME, rua Alice de Castro n? 60, Sao Pau-
lo, SP, CEP: 04015-040. Por motivos de es-
pago as cartas podem ser publicadas
resumidamente.
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Produzido na Zona Franca de Manaus

O GAME GENIE é um
potencializador de jogos, que oferece super
poderes para seus cartuchos, possibilitando

a alteracao das principais caracteristicas dos jogos,

atraves de efeitos especiais. O GAME GENIE possibilita:

P INICIAR O JOGO NA FASE QUE DESEJAR
> VIDAS INFINITAS
MAIS PODER
» MAIOR VELOCIDADE
> MAIS ARMAS
P SALTOS MAIS ALTOS
SEGURAR COM MAIS FORCA

P Acompanha Manual com instrucoes para
mais de 300 jogos ;i

P A tela de Codigos aparece no inicio de
cada jogo e atraves do joystick vocé aciona
a senha desejada

P As alteracoes provocadas pelo
GAME GENIE nao sao permanentes e
desaparecem quando vocé desliga o jogo
O desempenho do GAME GENIE depende
da qualidade dos cartuchos que vocé utiliza

Z _\_7‘0. P.“Eg;“;csp 01060-970 : [ o= 0= EJ

Colocamos um numero de caixa postal a sua disposigao,
para o esclarecimenio de quaisquer duvidas. Escreva pra gente

« GALPAO DOS ELETRONICOS «JOTAC o MAGAZINELUIZA  «MESBLA  «STILL
011-826 0022 O11-2286845 016-63475% 0112230166 011-222 1407




BAHIA

m Master System — com 3 me-
ses de uso e o jogo Castle
of llusian, por USS 90,00, Também um Atar

com & jogos por LSS 15, Tratar com Brung, fo-
ne (075) 223-4529. Feira de Santana, BA

CEARA

m Master System 3 — Com o
cartucha Vigilante, 1 joystick,
1 revista de videogame, 1 Atari corm 11 eartu-
chos (sendo 4 @ gos), & 2 cawalogos de
fitas para Master System. Tudo por um Mega
Drve com oystick Fafasl, fone (085)
283-1212 Fortaleza CE.

GOIAS

m Dactar — =m tom estads,

com 3 carluchos & 2 controles,
por um Migro-Sysiem de dois 1apes. Aceito ou-
tras propostas. Hugne Torres Pachacao, Quin:
ta Avenda 76 Setor Deste, Mineiros, GO -
CEP 75830-000,

MINAS GERAIS

m Master System Il — com 2

conircies e o joges Joe Mor:
tana \'glane e Alered Beast. por Mega Dr-
ve e 1 cartuche. Pago a dferenga. Caniel Bor-
ges Martins. Fua Morte Simpion, 342 ap 104,
N. Sulga, fane (031) 332-5312, Belo Horizon-
te MG - CEP 30430

Dactar — completo 2 uma cal-

culagora por Master System
com 1 cartucho e 1 controle. Marden Pacheco
Dinz, Rua Boreal 200 Cacara fone (031)
464-8817, Belo Horizonte. MG - CEP
30720-550,

Cartuchos Nintendo — 1342

& Tiger Heli, por outros a com-
onar. Tratar com Rodrigo: Rua Eouarde Pra-
do, 134 ap. 207, fone {031) 334-4068, Belo Ho-
rizonte, MG - CEP 30430-240.

m Master System — com 9 car-

tuchos e pistola por Nortendo
com 3 cartuchos (senco um deles Street Figh-
ter I} Marcele Dias Gontjo. Rua das Flores.
428 M. Suiga, fore (031) 332-2150, Belo Ho-
rizonte, MG - CEP 30460-210.

Game Gear — Com duas ftas

Tratar com Brung Martns de
Aratic, ‘one (031) 388-1968, Belo Horizonte.
MG

m Super Futebol e Double Dra-

gon — Sistema Master Sys
tern, em bom estado. Claudio Alexandre Pai-
va Bua 12, 201, ‘one (033) 221-7488 — CEP;
35020, Governador Valadares MG

PARA

Master System — nz caixa

com 1 controle tpo Arcage, 1
confrole simples, dcules 3-0, ostola e 5 cartu-
chog. Tudo por USE 200 Marcos A, Barbosa
Ay, Margués de Herval, 2208 Pedreira. Belém,
PA - CEP 86080-530

PARANA
m Dynavision lll — Troco por
Mega Drve e pago a dife-
renga, Wagner Henngue Favini, Rua Pinkero

16 - VIDEOGAME

Machado, 548 V Ciaugete, fone (0452)
24.7319, Cascavel PR,

m VG 3000 — com 10 canuchas,

bong, 4 chaveiros 775,
walkman, 1 fita de video virgem. carrnhos
Matchbex, por Super Famicom e 4 caru-
chos Andre C Huruana. Rua Hayion ga Silva
Perera, 200, fone (041) 244-2334. Curitiba, PR
- CEP 82500

Mega Drive — mportaco

com {4 cartuches, 2 controles
{1PRO-2),| adaptador e um rmodulador RE. Ou
troce fudo por Super Nintenda. Cion A da Nas-
cmento. Rua Cap Jodo Ribas de Oliveira. 718,
fone (041) 276-1574, Curitiba, PR - CEP
B1510-350

Hi-Top Game — com 3 cartu-

chos. Ricardo Alexandre
Giust Rua Francisco =, dos Santos, 753, Jd
das Américas, fone (041) 366-16823. Curitiba,
PR - CEP B1530,

Mega Drive — apcnés com
2 controies, 4 cartuchos um
de 3 jogos e outro com 2), ou troco por Super
NES com 1 ou 2 cartuchos. Crstiana Elemar
Woll Bua lrall 101, Jd. Sto. Antonig, fone (0432)
27-5297, Londrina, PR - CEP 88060-480,

PERNAMBUCD

m Turbo Game — Comoativel
com 05 sistemas japonés e
americano, com 2 cartuchos. Troco por um
taster System || com pelo menos 2 cartuchas
Rafag Calreros, R Padre Ingigs, 144, fore
(Q81) 231-0129. Recife. PE.

m Bit System — com cois con-

troles e 18 cartuchos, entre os
quais, Nipja Gaigen Ll e Il por um Mega Dr-
ve com dois controles e 1 cartucha, Reidson
Marco P. de Carvalhe. Rua Dodecatecn, 124,
Jardim Aflantico, fone (081} 431-1158, Olinda,
PE - CEP 53140,

PIALN

Phantem System — com
adaptador e 9 cartuchos Tam-

bém troco por Super Nintendo, & 56 fago ne-

gocio com o pessoal ce Terezina. Marcus Vi-
nicius de Sousa Lemas, fone [086) 2227350
Terezina, I

RIO DE JANEIRO

Master System — com 4 car

tuches {incluinds Psyeno Fox
& Jogos e \erdo). Samr Mehma Rua Caman-
ducaia, 93, fone (021) 384.7173. Campo Gran-
de, RJ - CEP 23052-140.

Adaptador — Super Fami-

com/Super Nintendo, e qual-
quer cartucho do mesmo sisterna. Samir Neh-
me. Rua Camanducaa, 93, fone (021)
394-7173, Campo Grande FRJ - CEP
23052-140

Phantom System — com 2

contrales e 4 cartuchos. senda
1 de 20 jogos e 1 de 16 jpgos. Fago bom pre-
co, Sergio André B. Pessoa Rua Leopoido M-
gues, 161, ap. 601, Copacabana, fone (021)
£21-2536. Rio de Janeiro, RJ - CEP 22080

m Phantom System — ¢
carluchos & Master S
com S canuchos e controle tpo Arcade, o
per NES ou Mega Drive. Gabriel. Rua Prof. Hi-
ario da Aocha, 741, fone (021) 396-6760. Rio
de Janeiro. RJ - CEP 21920-000

Vigilante — par

System, por Cr
Augusto delssungin Santc
372-9963, Rio de Janeiro R
18:00hs

3

m Dynavision il — ¢
dor A 1

tick, mas 1 Atar co
vistas de videcgame
MES. Glauco A, Lim
Rio de Janeiro, 7.

m Prince of Persia — para Su-
per MES, traco por Bart's

Nightmare o por WSS 70. Augusto Dan-
tas Teixara (021) 258-8896. Rio de Ja-
neiro, RJ

Cartuchos Nintendo — 38 ti-
tulos, tudo ou separada-

mente. Weber Alves dos Santos Av da Liber
dacde 4 Grussal, Séo Jodo da Barra, RJ-CEP
28150

&0

m Yo! Noid — para Mintendo,

r C . a ou DJ
Boy, Hezen B
495, Estrela do

m Top Game VG 8000 —
trés cartuchas e uma p
laser VG 9000, por um Master System ||
dois caruchos, Claudio Alberto Rodrigues
Brum. Av, Amazonas, 84, \ila Mury, fone (0243)
45-4223_ Volta Redonda, RJ - CEP 27283-580

m Bicicleta BMX Monark — E

urm Adarl com 22 cartuchos
Traco tuda por um Phantom System, cu Bit Sis-
tem, ou Turbo Game. Falar com Adriano. Rua
Méano Rodnigues, 131, V.Jurandi, S. Jodo de
Meriti, RJ

Atari 2600 — Com 1 controle

& 1 cartucho, na caixa em par-
‘aile eslado Ivan de Olweira Lima Jr, Rua In-
dependéncia, 74, apto. 15, CEP: 256572 - 8.
Joao de Meriti, R

RIO GRANDE DO NORTE

Master System — com dou-

los 3-0, 6 cartuchos (sendo 1
3-D) por USE 120, Edson, fone {084) 225-2154,
Natal, Ri.

A0 GRANDE DO SUL

Cartuchos Nintendo — ternno

3 menthr Umtorm 16
jogos. Elevator Action & Tetris |1, tuds por Crd
200 mil. Wison Jose Miranda da Rosa Rua
Frojetada B, 380, Pantano Grande, RS - CEF
96680-000.

SANTA CATARINA

terminar hMa-
(cem qua-
lintenda e PC
A de Olivera Dan-
Souza, 175, V. No-
Rio Negrinho, 5C

SAO PAULD

m Master System | — troco,
com o cartucho Fantasy Zene
oor urn Dynavigion [l cor um cartucho 8 um
Saman Kenji lwasakl, Bua Evangels-
Souza, 820, Pg. Movo Oratério, Santo
André, SP - CEF 09260,

m Master System | — com 2
tucros 8 1 To arary-
gas Ninja |l, 2
doe 2 cartu
Mendes. 92

SP - CEP 18110

m Hi-Top Game —com Scariu

chos, adaptador Game
{ 0. E tambem M System
5 por LSS 75. Roberto S. Re-
ouza: Rua Clodomirc Amazonas
111G, ¥ Qlimpa, fone (011)
Sédo Paulo, 5P - CEF 04537,

|
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m Master System Il — com 2
comwoies e 5 cartuchos, por

ontrole. Adria-
Lutz, 218, Jar-

E Super Nintendo — compro,
com o cartucho Street Fighter
Fua Dr. José Barbosa de Bar-

araiso, fone (0148) 22-0170, Bo-
ulo, 3P - CEP 18610-510

Cartuchos SNES — Super R-
TYPE e Drakken, com booklet
: do. Renato Prado Teixeira Av. 23 de

0. 2966, ap. 1410, V. Mariana, fone (011)
224-4780. Séo Paulo, SP - CEP 04008

Phantom System — Com 11
cartuchos, 1 adaptador J-72
e 3 controles, por US$ 160,00. Falar com

exandre cu Marco Aurélio. fane (011)
496, Séo Paulo, SP

Super Nintendo e Mega Dri-
ve — Troco também varics
“hos desses sistemas, So fago negocio

ssoas de Sdo Paulo. Alexandre, fone
-2183 - Séo Paulo. 5P

Master System | — com 2
controles, 3 cartuchos e doulcs

3-0, por Nintendo com 2 controles & 1 cartu:
cho. Falar com Aureo da locadora no fone
(0132) 92-5071, Itanhaém, SP.

m Master System Il — com 2
joysticks por carfuchos de
Mega Drive. Falar com Oswalda apds as 20.00
hs. Fore (011) 887-0227, S8o Paulo, 5P

m Super Charger — com irés
cartuchos, adaplador 72 pincs
e TV 15 polegadas preto e oranco, por Super
NES ou Super Famicom: Wiliam Paul, fone
(011) 944-9009, Séo Paulo, 5P

m Dynavision Il — com Walk-
man e revistas VIDEOGAME
por Cr$ 900 mil, ou troco por Mega Drve. Jo-
sé Jeffersan de Brito Josue Rua Sdo Turibo
27, Jd. Herclia. S#&o0 Paule. SF - CEP
03557-070

Phantom System — Sem:
novo, com 5 cartuchos & 2

controles. 56 Cr§ 650.000.00 Falar com Fer-

nando (0152) 31-8936 - Sorocaba. SP

Master System — com 4 car

tuchos. raoid fire & uma pistola
Ou treco por um Turbo Game com pelo me-
nos 2 cartuchos, Robson P de Souza. Rua An
dzrai, 315, V. Floresta, fone (011) 444-3819,
Santo André, SP - CEP 09050

Mega Drive — com 4 meses

de uso & 5 carluchos. Ligar de

segunda & quinia-feira, das 14 00 45 17.30 hs

Arnthony Roger Baldao Rua do Lrisme. 39,

Madca, fone (011) 270-7848. Séo Paulo. SP
CEP 03040

m Mega Drive — na caxa, com
AF. & 16 revistas de Games
o microcomputador MSX, Brenc S, Se
: Rua Princesa Antonia, 354, fone {(011)

448-B017 Séo Bernarde, SP - CEFP

09770-430

Simpsons | — Sart vs The

Space Mutanis, onginal N
tenda 72 pinos, por USE 25,00, 56 faco nege-
cio com pessoas da cidade de Sao Paule. Tra
tar com André, fone (011) 263-2937, Sao Pau-
lo. SP.

Phantom System — com 7

caruchos, 4 controles (dois

com turbo) e 1 adaptador J72 Tudo por USS

100, Bruno Giovannett. Rua Cel Pedro Arbues,

194 casa 1, fore (013 Santos, SP
CEP 11035-050

m Cartuchos Nintendo —
Stealth, Jackal, Tiger Heli por
Street Fighter |l ou outros. Tambem compro
Street Fighter || por Cr$ 220 mil. Rafael Harley
Siva Aua ltagiminm, 2B, llaguera, Séo Pau-
o, SP - CEP 08220-530

m Master System Il — com um
joystick. oistola & 3 cartuchos
por um Phantom Syslem com peio menos dais

Oyst uchos. em bom esfaco,
Aarcio Jose Santana Costa. Rua Ricarde Za-

carias, 229, Graau, Séo Paulo, SP - CEP
£4g22

tola Tudo por apenas oo
André pelo fone (011) 577-3125, Séo Paulo
5F

Nota da Redagao
Para participar da segaoc Rolos e Trocas
basta enviar seu anuncio para Revsta V-
DEOGAME - Secao Rolos e Trocas, Rua
Alice de Casiro, n° B0 Via Mariana, SP
CEP 04015803 A publicagdo e de gra-
Ga Para atender a um maior numero de
leilores, escreva seu anuncio Dem curta
Por motvos de espago, ele podera ser ou-
biicado resumido. Nao esquega de coid-
car seu nome, enderego comp'eto. 1elefo-

ne e codigo DDD de sua cdade

e o melhor para

SELECT BUTTON:*"
gee select
2UTO- o AUTO FIRE POWER

tomaticamente ate
r segundo sem
apartar o botdo fire

DTAC DE CAMERA LENTA:+*"*
> sava-vidas em

Bringuedos LAURA

“e, “e4u0 s NORMAL: Velocidade
¥ normal de tiro.

rapid fire.

* <+ FIRE BUTTONS!
ABX.Y.LeRcom
botdes concavos
para sensibilidade
de arcade.

SHOPPING MORUMBI (011)535-5261/531-7293 - SHOPPING PAULISTA (011)251-2818/289-1058 - FAX: 578-3338

—_— —F

T

.TUHBO: Para repetir
e manter o poder de



Caveira Vermelha de

: %
coTOs: BETTO P ELBOY

Capitao Ameérica

Na hora da luta, Capitdo
Ameérica é o melhor
companheiro. Ele ataca de perto
e de longe com seu escudo e
da socos, voadoras e rasteiras.

principal ‘‘arma’’
deste super-heréi,  Este € o herGi que tem a melhor
que também langa “rasteira do game. Seus atagues
raios. Mas sua de perto e de longe ndo sao
seqléncia de nada despreziveis. :
socos é fraca.

Adversarios

18

Caveira Vermelha, o inimigo mais tradicional dos Avengers
(Vingadores), deseja conquistar o mundo. Para isso,

o monstro esta construindo um supercanhao laser.

Os vingadores — Arqueiro, Homem de Ferro e Visao,
liderados pelo Capitao América — tém de impedir

uma trascricdo da versdo para arcade (fliperama) de
Capitain America and The Avengers, que inclusive ja esta
rolando pelos shoppings no Brasil inteiro. E, apesar de
ndo ter grandes graficos e misica, o game tem alguns
efeitos interessantes, como vozes digitalizadas.

Vale a pena conhecer.

realizar seu objetivo. Este game é

R A1l O - X
TIPO: Aventura
FABRICANTE: Data East
MEMORIA: 8 Megabits
FASES: 5
JOGADORES: 2
DIFICULDADE: s 5
GRAFICOS: mm— 6
MUSICA/EFEITOS: mummmmmm 6
DIVERSAQ: mummmmmm 7

Arqueiro

A voadora € o melhor
golpe do arqueiro,
que também ataca os
inimigos com
poderosas flechadas.

Cena 1 - Inimigo
Capitao América esta numa fria!
Ele tem de enfrentar este
estranho inimigo verde. Detone
socos e abaixe um pouco, para
ndo dar tempo do monstro se
transformar em furacdo. Toda
vez que isso acontecer, o melhor
¢ jogar o escudo ou dar uma
rasteira nele.




Cena 2
Robé 1

O herdi agora tem de enfrentar

§ um enorme robd. No inicio fique

' encostado no canto superior

I8 esquerdo da tela atirando o escudo
sem parar. Nesta posicdo Capitdo
Ameérica ndo pode ser atingido
quando o monstro mexer o brago.
Assim que o robd for para tras,
fiqgue no local da foto atirando para
n3o ser pego pela méo que ele
solta. Manhal

Inimigo

O monstro com uma picareta
giratéria e mecéanica vai dar
trabalho. Acerte uma sequéncia

de socos, espere o inimigo cair

e atague novamente até derrota-

-lo. Mas cuidado com as bolas

de fogo que o adversdrio joga.

O jeito é pular para escapar. O
escudo aqui também ajuda bastante.

Polvo-Submarino

Capitdo América tem de enfrentar
o inimigo no polvo-submarino.

Atire o escudo para derrota-lo. Mas
fique esperto para ndo ser atingido
pelos laser do adversario. Suas
garras também sdo perigosas.
Fique no alto da tela para ndo

ser pego de surpresa.

Inimigo

Homem de Ferro tem de detonar
nos sOCOos para conseguir acabar
com este adversario. Toda vez

que ele atirar bolas de fogo, use
sua defesa, independente do

heréi que vocé estiver
representando. Muito cuidado ainda
para néo acabar congelado. O
segredo € manter-se em movimento.

Cena 4 - Inimigo

Mais um robdé que vocé tera de
enfrentar, desta vez na pele de
Vision. Dé rasteiras e fique
esperto para nao ser atingido
pelos raios que o inimigo ataca.
Cuidado ainda com os raios que
despencam do alto da tela.
Rapidez é a alma do negdcio.




Dose Dupla |
Vision tem de enfrentar estes dois inimigos ao
mesmo tempo. A manha é distribuir rasteiras e

socos. Todo cuidado com as serras elétricas

que passeiam
pelo chéo € pouco.

Iinimigo

Arqueiro tem de encarar agora
este inimigo atirador. Vire o arco
para cima para usa-lo como
escudo. Acerte flechadas para
lighida-lo e cuidado com as -
minas que o adversario solta.

FOTOS: BETTO D'ELBOUX

Caveira Vermelha

Finalmente vocé vai enfrentar o terrivel
Caveira Vermelha. Fique esperto com
as voadoras do inimigo. Escape
saindo de sua diregdo e detonando
socos. Mas se vocé pensa que
acabou esta muito enganado. O
Caveira se esconde numa redoma ~*
de vidro e controla mentaimente um i
enorme monstro. Cuidado com
seus tiros laser, com as
metralhadoras e com seus pulos.
O melhor € ficar perto do inimigo
para ndo ser acertado.
Escudadas surtem bons
i ; resultados.

20 - VIDEOGAME
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USADOS E SEMI-NOVOS DE TODOS
0S SISTEMAS COM GARANTIA TOTAL.

NOVOS - ultimos -
lancamentos

. )
Despachamos
para todo o Brasil

Linha completa
de acessorios,
estojos,expositores,
etc...para sua locadora.

Fones:
011)578-7277
011)950-6651

NO

ITAIM BIBI

JTORE GAME

T

(TECN®FAX)

NINTENDO
MASTER SISTEM
PHANTOM SISTEM
BIT SISTEM
HI TOP GAME
ATARI CCE
MEGA DRIVE
GENESIS
NEO GEO

Precos Especiais para oficina,
revendedores e locadoras

* Assisténcia Técnica
Especializada em Video
Games e Acessorios
Nacionais e Importados

« Transcodificagao de Super Nes/Super
Famicom em 2 Horas, Neo Geo,

Nintendo, Mega Drive, Genesis e Master
Sistem em 2 Horas. Garantia de | ano..

» Modificamos médulos de RF Super
Famicom e Nintendo japonés para entrar
em canal 3 em 2 Horas.

* Destravamos Nintendo Americano

« Temos modulador de RF para Mega Drive
japonés, transcoder Interno e Externo
para Video Games.

= Kits para limpeza de contatos
de Video Games e Cartuchos.

» Adaptadores para cartuchos.
Super Famicom e Super Nes

|ATENDEMOS TODOBRASIL VIA SEDEX'

Tecnofax Comércio ¢
= Assisténcia Técnica Ltda.
Rua Sta. Efigénia, 295 1 andar
Cj. 114/115 CEP 01207
Sao Paulo - (SP)

F.: (011) 222" 147 1
(Fone/Fax) 222‘9083

AUTORIZADA
Belém/PA - Alltec Inf. Rua Jodo Balbi,
1.186 - Sl 07 - Tel.: (091) 229-7353
Feira de Santana/BA -Romag, Rua
Turquia, 297 - Tel.: (075) 221-3963
Siio Paulo/SP - Games e Games, Rua
Guarani, 283 - Tel.: (011) 227-3742
Natal/RN - Digitec, Rua Otévio Lamarfine,
511 - Petrdpolis,

DUYNACOM

®

AUTORIZADA

Tels.: (084) 222-3260/217-5935




TIPQO: Esporte
FABRICANTE: Renovation
MEMORIA: 4 -Megabits
FASES: Indefinidas
JOGADORES: 2
DIFICULDADE: Semm—
 GRAFICOS:; N b
MUSICA/EFEITOS: I 7
DIVERSAC: men——— O

RSN

o CAPRIATI
SORANK )
f BASE LiNE 28

AL
k& \‘\?&&\\.{:’x {

. SELLERS

B CAPRIATI
§ SELLERS
L08R
%M-R&W&
; & SAPATIE
RANK 2 K MALOVA
BASE LINE 20 MARTILOA
;‘-@_\ SHEPARD

LR A

SAQUE

Apertando o direcional para \l/
baixo, seu tenista da duas batidas
de bola no chéo. Apertando-se
qualquer botéo, ele langa a bola
para o alto. Quando ela estiver
caindo, apene@ para saque

normal, (B) para saque forte e ()
para sagque com efeito.

para o Mega Drive. E que
jogo! A softhouse Renovation e
a Sega nao deixaram por
menos e trataram logo de
chamar a super tenista norte-
americana Jennifer Capriati,
uma das primeiras no ranking
mundial, para assinar o
cartucho. O resultado néo
podia ser outro. Confira!

CIRCUIT

Nesta opcédo, vocé disputa
um campeonato completo.
Perdendo, vocé esta

. desclassificado.

TRAINING

Nesta modalidade, vocé treina
a sua recepc¢ao. Com o botao
, Sua resposta & normal.

Com o botao (B), a resposta é
forte. encobre

o adversario ou, se vocé
estiver na rede, da o smash

CUSTOMIZE

Nesta opgéo, vocé escolhe as
caracteristicas do seu

tenista: canhoto ou destro,

a forca dos golpes, a agilidade e
até a cor da roupa.

Vocé pode ‘‘montar’’ até 8
tenistas diferentes.

SELECT
LAKN .

BOUND L
SPEED FASY

TR

BOUND NiBH N\

% SPEED AVE.

CBLAY \\\

BOURD HigH SN
SPEED SLOW SRR

Vocé pode também escolher o
tipo de quadra em que quer jogar.
As opgdes sdo grama (como em
Wimbledon, na Inglaterra), saibro
e sintético.

NAME © EDUARDO
SEX - MAN

RACE - BLACK \
WEAR - WHITE \

A T AL AR AR A R AR WA ﬁl\\" RRRAR 1\ LA B B
Sw | MG \% LEVEL

HAND -
SPIn
FORE
Baly

RIGHT
FLAY
DOUBLE
SINBLE

POMER FORE 5
BACK 3

FORTWORE 3
L4 B |

SET.

1 SET MATCH

b 3 SET MATCH

AR
Ty

ELAY

DUPLAS

Também é possivel jogar de
duplas. Escolha seus jogadores,
os do computador e boa partida!
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VIDEO NEWS OF. MECANICA
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S 3 trés opcoes diferentes TIPO: Esportes
de jogos: one on one é © elho FABRICANTE: Electronic Arts
ano a mano. Também é possive MEMORIA: 4 Megabits
disputar o Slam O ontes FASES: Indefinidas
: e A JOGADORES: 1 a 4
2 Po onte as fabulosz DIFICULDADE: m 5
estas de trés pontos do Bird GRAFICOS: mmmmm 6
onheca cada a delas MUSICA/EFEITOS: mmmmmm 6
DIVERSAO: mmmmmmm 7

One on One T
limitado por pontos :

Jordan e Bird alternam-se na saida
de bola na cabega do garraféo e tém
24 segundos para executar o
arremesso, sob o risco de perderem a
posse de bola. Vence quem fizer mais
pontos em 2, 5, 8 ou 12 minutos. Ao final
dessa modalidade um placar geral avalia
todas as principais jogadas de
cada um dos jogadores.

FOTOS: DAUMER DEGIULI

. One on One
. limitado por tempo
Modalidade semelhante a

anterior, porém vence guem
chegar primeiro a 11, 15, ou 21

EA Three Point

pontos, a escolha do jogador.
Contest Essa modalidade também é
()A Bird tem 1 minuto para fazer cont:ecida i
' ol “vinte e um'’.
RA 25 arremessos de trés

pontos. Sao 5 bolas em 5 .
F diferentes posicoes :
do garrafao. Seja rapido e
capriche na miral ——

0,
0. :
).
:'E f : : ‘ B s 39
PR Slam Dunk Contest

Jordan tem 10 diferentes estilos de enterradas, entre eles a famosa
Stretch Air, responsavel pelo apelido “‘Air Jordan' do craque. Escolha
trés tipos diferentes e... bons véos! Apds cada arremesso 5 juizes ddo
suas notas de 0 a 10. Essa modalidade pode ser disputada

por até quatro jogadores. VIDEOGAME - 25




PRIMEIRAS
. IMAGENS/ MEGA

..

DRIVE

O Jovem Indiana Jones é um

dos mais recentes lancamentos para

maisotj ﬂign‘fgc‘es de Mega Drive. VIDEQGAME R AIO - X
_ Z corre para mostrar a vocés as

primeiras imagens deste game. Conheca EABRIC ATT\'ECE);' éﬁfgﬁ;‘éfes
agora o cartucho-prototipo e veja se vocé aprova MEMORIA: 4 Megabits

esta nova aventura. FASES: Indefinidas
JOGADORES: 1

Estes sdo os primeiros inimigos que Indy
terd de enfrentar. Acabar com eles

nao é dificil: distribua chicotadas e muito
cuidado com as facas que eles atiram.

A arma de Indy é o seu
super chicote. Para
aciona-lo basta apertar B.
Para girar o chicote,

use o direcional.

R
W

O jovem Indy pode andar em
cima dos telhados dos
_prédios. Da s6 uma sacada! -

_caroninha m &
- 0s elefantes?
~ Entre nessal

Indy também consegue
_ ‘“"escalar’’ esta estatua,
~subindo em suas méos e na
mais, ndo? Agora,

anto € so. |




5 ATENDIMENTO A
REVENDEDORES
FoNE:549-2180

252
o

5
4
9

OOONN o

PARA VOCE

GRUDAR EM TUDO
E EM TODOS, NOS
AMIGOS E INIMIGOS.

PATENTEADO NO BRASIL E OUTROS PAISES




TIPO: Agdo
FABRICANTE: ImageSoft
MEMORIA: 8 Megabits
FASES: Indefinidas
JOGADORES: 1
DIFICULDADE:
GRAFICOS: mm
MUSICA/EFEITOS: §
DIVERSAQ: i

chutes tiros (quando o

C|entista tem a arma)

(Y) até formar uma bolinha e soltar - escudo
Jaté formar uma bola grande e soltar - tiro potente

Seu primeiro problema sera escapar

desta pantera. Corra para a esquerda
e salte no cip6,
dando a volta
para o lado
direito. Continue
correndo, :
A pantera ndo
alcanca voce.

I Vocé encontra

E um dos
habitantes desta
aventura e,
.para sua
surpresa, :
os dois acabam
sendo presos.

5 - Atire neste Iocai para soliar a -
agua. Fuja correndo .

- Sua pnmelra mlssao é
camlnh_ar por baixo para

*«4 Para subir, um segredo atlre
| na base da pedra, como na foto.
| Ela cai e hbera a sarda

estourar uma porta que dara
passagem & agua. Cuidado com
os desmoronamentos e os saltos.

Y 4 4 4 4 4 4 2 - - - A

=3 - Aqui, atire no pterodactilo.
vocé o espanta para a planta
carnivora e passa pendurado em
seguranga.




Aqui, o segredo & ir

3 acionando o escudo
Para escapar e para se defender
s0 balancar a enquanto seu amigo
gaiola (dir. e esq.). abre a passagem.
‘Na fuga, pegue a
arma. E s6 abaixar
sobre ela.

FOTOS: DAUMER DEGIULI

a
37 cena Aqui, vocé pode completar a
' energia da sua arma. E s6
- encosta-la no campo energetico
[} ; a esquerda. Para sair, é s6 estourar
. 8 a porta, carregando sua arma.

Desca no pogo do elevador até o ultimo T Salte e abra
andar. Seu objetivo é desligar o alarme. OLiGE gy W um buraco na
; Dé um tiro no guarda e outro na parede. i r parede. Vocé
N P Volte e suba um andar. Vocé fica preso e, i consegue
' : assim que seu amigo abrir a passagem, RIS~ entrar na
fuja por ela.Vocés se separam. Agora, SV ; caverna. Sua
vocé deve passar rolando pelas estreitas {8 i missdo sera
passagens do esgoto. - { inunda-la
| Veja o caminho correto. ’ _ i com agua.

7 - Quando o guarda te pegar,
chute-o, corra para a esquerda,
role para pegar a arma (baixo),
vire e atire. Seja rapido.

by
8 - No andar de cima, entre

. ; g devagar nesta sala. Coloque o
- At . ra soltar seu amigo. e :
re no lustre. Sera importante pa g S ade B A pous bRl

€444 Ea4494994na244 volte, fechando-a. A granada
S 7 ; T . i ; bate na porta e volta, torrando o
Wil : o inimigo.

.9 - Observe o lustre e fique
ligado nos passos do guarda na

- sala de baixo. Quando ele parar
embaixo do lustre, agache e
atire. Voceé vé o reflexo dele
paradéo no lustre.

| 10 - Quando chegar aqui, é s6
passar. Ele j& vaj estar :
detonado! Antes mergulhe.

Y4 4 4 494 4 4 49 4944

e
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- Suba para respirar Agora, sua missao sera
desligar o outro sistema de
alarme. E sé mergulhar e
seguir o mapa, que alias

vocé ja conhece: é a
mesma regidao da cena 5

inundada pela agua que m
voceé soltou. »

= 2 - Agui, destrua o alarme,
atirando na parede. Agora é so
voltar.

7 . =

- Estoure esta porta... 2 - ... e fuja correndo, sem _- 3 - Cologue o0 escudo, Nio se
parar, mas tambem sem pular. preocupe, seu amigo vem salvar
e e : vocé! ;

Seu amigo vai por dentro da casa e acaba preso.
O negdcio é dar a volta por fora, entrar pelo outro
lado e ajuda-lo. Use o escudo e detone o guarda
Ele vence a briga e os dois escapam
Corra para a direita.

~ Seu amigo vai jogar vocé para o outro lado.
 Salte rente & parede da esquerda, pendurando-se

no toldo. Mais uma vez vocé prossegue sozinho.
' Seu objetivo serd ativar uma plataforma para
gue o aliado nao despenque e morra.

30 - VIDEOGAME




132 cena

Seguindo para a esquerda,
renda este guarda. Nao atire,
sendo outros guardas aparecem
vocé estara perdido. Volte
guando ele fechar a porta de
cima e suba as escadas.

U’

J 44}

Cologue o escudo, quebre a porta e espere o inimigo jogar 5 granadas.
S6 entdo acabe com ele. Na sala da esquerda, desca para desativar o
alarme e volte. Descendo as escadas, caia no buraco que ha logo

no fim e corra para a direita.

Quando a tela escurecer,

prossiga passo a

passo para nao cair

no buraco. Vocé encontra

esta alavanca. Puxe-a. Vocé Chegando aqui, é so
solta as panteras, que se dar um passo em direcao
ocupardo dos guardas ao abismo. Uma plataforma
enguanto vocé corre. aparece, e ele esta salvo!

142 cena

Vocé chega em um estranho
carro. Entre nele. Na arena, ha
uma seqléncia de comandos
certos no painel, que aparece no
alto da tela. Veja a sequéncia correta.

1 152 cena - final _ : 5

Caindo em uma estancia, o jeito ¢ fugir dos guardas. Corra para
a direita. Lute com os guardas que encontrar.

FOTOS: DAUMER DEGIULI

Vocé acaba caindo em um
buraco. Um soldado inimigo
aparece para salva-lo, Teria sido
melhor para ele ndo ter feito isso...

ois que vocé apanhou bastante, seu amigo aparece

a salva-lo. Ele se engalfinha com o guarda, mas perde a luta.

egre do aqm é arrastar -se até as alavancas. Puxe a primeira
P2 — para detonar o guarda quando ele
alvar estiver exatamente neste local. Al

puxe a outra para abrir a saida no teto.

Agora € sO se arrastar para tras para
escapar dos ultimos tiros. Desta vocé se
safou!l Mas ainda nao conseguiu voltar
para a sua dimensdo real. Quem sabe
nao sera essa a missdo em Out of

This World 27




FABRICANTE: Capcom
MEMORIA; 16 Megabits

FASES: 11

JOGADORES: 2
: DIFICULDADE:
Movimentos  GRAFICOS:
e MUSICA/EFEITOS:
especiais DIVERSAO:

a
-
&
E
LN L
2]
S
=
8
=
2

Chute giratério Bola de fogo Pragon Punch

J K & NN —> é- \l,_> Ande em diregdo ao adversario,
+ chute + soco >V & e <

Termine a seqliéncia para o lado Termine a seqléncia para o lado + soco
contrdrio ao do adversario contraric ao do adversario

e dé a sequéncia da bola de fogo

Duas

Apelagdo Q_Peh‘;af‘”
total infaliveis
(tira 100%

da energia)

Pule com chute fraco... ...dé entdo a sequéncia do -
Dragon Punch duplo,
detonando o inimigo.

L

Acertando esta seqliéncia,
o adversario fica tonto...

...abaixe e dé seguidas
rasteiras fracas.
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Sequéncias de arrasar

Dragon Punch duplo
(tira 60% de energia no nivel 7)

Comece a segléncia do Dragon
Punch até colocar para baixo,
aperte botdo de soco forte...

...e termine o Dragon Punch. E
impossivel defender este golpe.

Dragon Punch x Bolinha do Blanka
(tira 65% de energia no nivel 7)

_zndo Blanka atacar
0 s sua bola giratdria...

...Dragon Punch nele.

Dragon Punch x Sumo Torpedo
(ura 15% de energia de E. Honda)

Assim que E. Honda der
seu golpe especial
(Sumo Torpedo),

Dragon Punch nele.

FOTOS: MARIO FITTIPALDI

*m\ ”\I\\\ Wl

Se ele defender, continue
soltando a magia até
gue ele pule.

r.\\\::.
- o N
o\

| Warn=nha sempre

misEnce de Quando ele pular para
¥am e soiic a atacar, Dragon
mage T2Ca Punch nele!

Dragon Punch x Chute do Dhalsim
(tira 15% de energia)

acerte um Dragon Punch
fraco no seu chute.

Quando Dhalsim tentar
chutar Ryu,

Sequéncia chute forte/soco

R — L =
43

Sempre que Ryu

pular com o chute forte,
logo que cair no

chdo dé um baléo no adversario,
colocando o direcional em sua
diregéo e apertando soco medio.

Se ele ficar tonto, use a

seqléncia do Dragon Punch duplo.

Ryu x Flash Kick
(Facao) do Guile

Assim que Guile atacar Ryu com o Facéo,
pule e acerte-o com o chute fraco. Ryu
acerta o adversario primeiro, que néo tem
tempo de terminar a segliéncia do golpe.




FOTOS: DAUMER DEGIULI

MNe A

aumentam poténcia

-defesa

TIPO: Luta

FABRICANTE: Tradewest

MEMORIA: 8 Megabits
FASES: 7
JOGADORES: 2

DIFICULDADE:
GRAFICOS: E
MUSICA/EFEITOS:
DIVERSAQ: I 8

Principais golpes

Aperte o botédo R até que o nivel
de energia ultrapasse a metade
e acione o botdo A

Quando o inimigo atacar,
defenda-se (botédc B).
Automaticamente vocé vai

segurar seu braco. Aperte entdo

o botédo A para detona-lo com
chutes ou Y para arrasar nos socos,




Em alguns momentos do jogo, o
herdl pode '‘roubar’” o bastéo, a
faca, o nunchuck ou o
bumerangue do inimigo. Basta
detonar com o inimigo e pegar a
arma que esta sobrando (botaoc Y).

i

Este gordo com cara de palhago : ‘“

€ o primeiro inimigo do game.
Concentre-se primeiro nos seus

capangas. Quando eles Este é o segundo mestre do
estiverem meio longe detone game e derrota-lo ndo é nada
socos e chutes no adversario. f4cil. Chutes e voadoras s3o a

melhor tatica contra ele também.
Mas muito cuidado com o seu
capanga.

Pedra § 4

O herdi pode usar a pedra para i |

=rrasar com L

os inimigos fopn i
e tentar : _ _ % _ “n"‘
buraco. @ ? *
Belezal

i
;
,
i

F(E!TOG: DAUMER DEGIULI

* Mas muito cuidado para n&o ser
atingido quando ele virar bola.
Fuja para escapar.

=T




Homem Aranha acaba de
esirear nos consoles
Nintendo. E seu problema é
complicado: o herdi tem de
enfrentar os seis sinistros.
Electro, Sandman, Mysterio,
The Vulture, Hobgoblin e Dr.
Octopus planejam conquistar |
a Terra. Saiba como se safar ‘
desta! l

TIPO: Aventura

FABRICANTE: LJN

MEMORIA: N&o fornecida

FASES: 6
JOGADORES: 1
Primeira DIFICULDADE: I 6
f GRAFICOS: mummms 5
ase MUSICA/EFEITOS: I 6

DIVERSAQ: mummmm 6

Raios Saida

Quando chegar neste prédio Electro ja comegou com o jogo Quando chegar aqui, quebre :
cinza, suba e acabe com o sujo. Cuidado para néo ser a barreira com socos e

atirador gue esta no alto. atingido por seus raios, que voadoras para continuar

Cuidado ainda com os mfsseis insistem em cair da fiacdo. esta aventura,

que vém do predio vizinho.

Chave

IO TagETE
wEA

Pegue a chave para conseguir Electro esta presc. O Homem Aranha tem de desligar a chave para
abrir 2 porta que leva ao liberta-lo e conseguir lutar contra ele. Acerte o INimigo com socos e
inimigo. voadoras e muito cuidado com os chogues que ele vai atirar.




Explosivo

Os ratos sdo
apavorantes: pule
para escapar.

Eles sdo invenciveis.

FOTOS: BETTO D'ELBOUX

Aranha encontra o explosivo
e um pouco mais adiante o
detonador... que vocé vai

Abaixe para escapar dos usar aqui, para destruir
ataques de areia de Sandman: a barreira e chegar ao proximo
Derrota-lo & muito simples: inimigo; o terrivel Sandman.
distribua socos para o lado s s NIAEATAE

rdo, a I es mesmo do

4]
w
3 0
ac_

r. Quando ele
orr|ar1do uma surra.

=x sl

o L

das Maqumas

-2 um pouguinho da sala das maquinas
2u= —omem Aranha tera de enfrentar.

———— Mysterio

Mysterio aparece e
SOME Como NUmM passe
de magica. Figue na
ponta da plataforma

esperando até que ele Oculos

apareca. Nesta posigao

vOCcé consegue evitar Pegue os oculos de infra-
B que o inimigo te vermelho para poder
I surpreenda por tras. encarar a sala escura.
il Aproveite entao para Olha s6 0 gue acontece

1210 com socos. A energia se voce tentar
RO ID0E THA encarar essa sem ele.

=7=s |Use = mesma tatica
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O Homem Passaro ataca o Aranha. Espere ele descer e acerte-o com

voadoras. Simples, ne?

Quinta

auaBnG

Sexta fase

Inimigos

116368

Todos os inimigos do game
relinem-se nesta fase: os morcegos,
canhdes etc.

Canhoes

Estranhos canhées atiradores
aparecem agora no chéo. Pule
para escapar,

W

Morcegos

Cuidado com os
morcegos. Vocé nao

consegue derrota-los
e eles roubam HObgOb“n :

sua energia. Hobgoblin fica
passeando pela L g % B

tela com sua prancha a jato e o Unico jeito de

e e atirando teias.

acabar com el

Octopus

E o ultimo inimigo do game. Cuidado
toda vez que ele esticar o brago,
parque ele vai atirar. Detone-o com
socos. Abaixe e surra nele. O inimigo
se refaz por mais duas vezes. Coragem!

s



Metal Slade
Glory ", 2!

entrar na loja.

NINTENDO

ficarem conver

Ja de cara dé& para ver gue os graficos sdo excelentes.
Repare no tamanho dos pe

personagens. No comego do

game, Erina e Azusa estdo esperando um amigo, gue vai
acompanha-las na bu

rob6. Para isso, uma boa é

a porta esta fechada. Se as duas

sando um tempéo, a porta acaba se
0. Paciéncia é a alma do negdcio...

ca ao
DO
<)

S6 que

abrind

Metal Slader Glory é o
primeiro game de 8 Megabits
para os consoles Nintendo. O
cartucho ainda tem mais um

lance especial: dentro dele
esta embutido um chip de
som MMC1, que melhora, e
muito, a qualidade da musica

durante todo o jogo. O
resultado é que todas as telas

de menus (afinal, o game &
um misto de RPG e
Adventure) sdo animadas, e 0
efeito visual é bem legal. Em
alguns momentos da até para
esquecer que o jogo € para o
Nintendo.

A histéria nao tem muita
novidade. Erina foi escalada
para uma dificil misséao:
=cuperar um dos robds que
ba de sumir. Para isso a
ota vai contar com a ajuda

de sua amiga Azusa. As

FOTO: MARIO FITTIPALDI

Uma cena bem interessante € a
animacao da nave dos amigos
entrando em orbita. O céu vai

escurecendo aos poucoes, a |

medida em gue a nave se afasta
do campo gravitacional da Terra.

- sEsEmesReRe. o\ rta um do outro, eles
conseguem se comunicar. Assim os herdis esperam encontrar o
amigo perdido. Novamente, o game da um show de animacao.

A galera ruma para a

estacao espacial, carregando um
robé semelhante ao perdido, e a
razéo € simples: guando os dois
robés estdo a uma distancia

s comegam em Terra,
mas logo as duas meninas
terdo de viajar pelas estagdes
aciais a procura de mais

As garotas trocam de nave ja na
primeira estacdo espacial. Agora
elas estdo a bordo desta nave,
muito mais potente e capaz de

do robé. O unico
ma € que todos os
...... stdo em japonés, e
m grande problema
rande maioria dos

nhecer um pouco
este game incrivel, é sé
nhar o texto!

l'.l ”
]

Mas nem tudo e festa.

PO RPG i\vemu.a

th
i

Nesta cena, Azuza
acaba de ser pega por
um monstro que estava

disfargado de menino.
Eisso ésoo

viajar por toda galaxia.

comeco. Escapar deste e de outros desafios que o
game propde & uma tarefa bem dificil, e que
enlougueceu a galera la no Japao.




3%&@@: L Espere o fogo baixar para
?%’2@5 E%s%@%mn passar sem ser torrado,

Passe correndo:
estas plataformas Stage 2 \\Q

e 3 e caem e fazem Tom The Garden SRR
E perder tempo.

Tom & Jerry, uma das duplas R A1 O - X

mais famosas dos desenhos
animados da televisdo, sdo os TIPO: Aventura
astros principais desta super- FABRICANTE: Tec Toy
aventura para Master System. MEMORIA: 2 Megabits
E o que é melhor: finalmente JOGAE'):OASEg ?
o gato Tom tem a chance de ;
; DIFICULDADE; N §
conseguir agarrar o pestinha do { ,
5 < GRAFICOS: I 8
Jerry. Mas para isso vocé tera MUSICA/EFEITOS: mummmms 6
de usar toda sua habilidade e I

deixa-lo sem saida. Vamos 147! DIVERSAO: S 6

Stage 3
Downtown

=

=TT

Pise no botdo, bem aqui,
para acabar com os
_espinhos ai na frente.

Fique esperto para nédo deixar os
vasos caifrem na cabeca de Tom.
O gato fica completamente tonto.

Figue muito esperto para nédo
Stage 4 . ser atingido pelas nozes que
The Forest despencam das arvores.

Stage 5
The Mountains

e

Aqui é hora de
agarrar 0
inimigo.

FOTOS: DAUMER DEGIULI

Figue muito esperto com as lampadas que
despencam do lustre. Passe correndo
para ndo ser atingido.

Use esta mola para alcangar a
plataforma superior.

9
The Baby's
Room



Estas gotas também séo de Tom acaba de
amargar. Tenha paciéncia para colocar as maos
contornar a situagéo. /
——F

— -

L I R |||

B

Sapos roubam
energia do gato.

Figue em cima da plataforma, na
ponta direita, para descer até a
agua e conseguir pegar o rato.
Pronto, mais uma etapa vencida.

Wz's vasos vao dar dor de
:z0eca para Tom. Cuidado!
.=ty bobeou mais uma vez!

7 ~Continues

Dizem que os gatos tém sete vidas.
Por isso mesmo, Tom tem sete chances
de continue para agarrar seu '‘maior"’

Aproveite a
oportunidade para
pular e agarrar Jerry.

Cuidado para néo ser atingido ) \ o
pelas pedras que despencam  Apanhe aqui o restaurador para §
cachoeira abaixo completar a energia do gato.

Figue parado
c nesta plataforma
para que Tom
possa descer.

Pule as bombas para nao
acabar queimado.

Mais uma plataforma
para Tom descer.

Espere a bola pular e
Pule os robds, que também aproveite para passar E desta vez Jerry
tiram energia do herdi: embaixo dela. Manhal nao escapa mais!




de chegar para a telinha do Master
é o grande classico do endiabrado
Nintendo e Mega Drive: Bart vs.

do game é bem legal, nado ficando
nada a dever para os outros
sistemas. As dicas, inclusive, sdo
bastante parecidas. Veja agora
como ficou o jogo, fase por fase,
com as melhores dicas.

P Bart pode ganhar até 3 vidas.

Veja o local exato para soltar
um rocket e acertar bem no “'E”
da placal E so ficar parado que

as vidas caem em vocé!

rimeira fase: Springfield
Seu objetivo nesta fase é

conseguir pixar pelo menos 24

objetos roxos. Eles aparecem a
vontade: latas de lixo, caixas de
correio, vasos, toldos e muitos

outros. Pegue primeiro a lata de spray
ao lado do cinema e... tinta neles!

Aqui, é possivel dar o famoso
trote no Moe, o dono da
taverna. Suba no banquinho,
escolha a moeda (direcional
para baixo) e use-a no
telefone (botdao 2).

TOS: MARIO FITTIPALDI

s 2

Segunda fase - Springfield Shopping Mall
Agora o travesso Bart deve recolher
chapéus. Coitadas das pessoas que .
estdo comprando tranquilamente nas lojas [

do shopping. Bart precisa de pelo menos
25 chapéus para mudar de fase. Basta
pular rente as pessoas para consegui-los.

Ms. Botz

Para derrotar Ms. Botz, a
baba alucinada, é sé saltar
nas malas que ela atira,
mandando-as de volta.
Capriche na pontarial

R ]

Bart passa tranqiiilamente pelo
cimento pulos fresco. E sé dar trés

sobre o segundo bloco e pegara carona.
No final tem mais uma moleza: uma vidal

Terceira fase - Krustyland
Amusement Park

Agora Bart deve estourar bales. Para isso,
figue ligado nos estilingues — &s vezes eles se
confundem com o cenario. Sera preciso
estourar 30 baldes para passar de fase.

v

Na roleta, um truque legal: use o
ima (que deve ser comprado na
primeira fase) e escolha qualquer
numero. Com a trapaca, vocé
sempre ganha uma vidal

System. E em grande estilo: o game
garoto, ja lancado para os sistemas

The Space Mutants. E a transcri¢do

Bart Simpsone toda a familia acabam

TIPO: Aventura
FABRICANTE: Flying Edge/Tec
Toy
MEMORIA: 2 Megabits
FASES: 5
JOGADORES: 1

DIFICULDADE; e 6
GRAFICOS: mmmmm 6
MUSICA/EFEITOS: mummmm 5
DIVERSAQ: s B

r &

C

. -

Nelson =

Nelson é o primeiro inimigo. Para =

vencé-lo, fique no canto esquerdo 2
da tela, disparando bolas

rapidamente. Ndo esquega de (

saltar as bombas do inimigo.

De novo o cimento fresco.
Salte com o pulo longo para
conseguir a invencibilidade.
Agora, é so sair correndo.

Cada dez moedas valem
uma vida. Aqui é um
6timo lugar para ficar
acumulando quantas
vidas quiser.

Sideshow
Bob

Sideshow Bob é seu

inimigo. Bart deve ficar
esperto e escapar dos saltos
dele. Aproveite o instante que
Bob cair para pular nos

seus pés enormes




show
Bob

e seu
e ficar
saltos
le que
ar nos
)rmes.

aster ¢

SYSTEM

Outra grande sacada: Bart deve
pegar as chaves com as estatuas
e-irpulando no pilar vermelho, até
que ele chegue no nivel do chao.
S6 assim a passagem se abre.

Quinta fase - Springfield
Nuclear Power Plant

Agora, o negdcio é recolher
todos os cilindros radioativos da
Usina Nuclear de Springfield. A
tela indica 16 cilindros, mas nédo
se iluda: so existem 15. Méos a

obra, pois Springfield corre

perigo! ’,.»g.r-, 2

o PP
i1,

FOTOS: MARIO FITTIPALDI

Quarta fase
Springfield Museu
of Natural History

A missao de Bart agora e
recolher 6 plaquinhas
de saida (exit). Elas estdo
sobre as portas e janelas do
museu. Use a pistola de
dardos para acerta-las.

Para se livrar

do dinossauro,

é so saltar y

na cabeca dele Dr. Marvin

até ele cair. Ai, Monroe

é s6 prosseguir. Para acabar
com ele é sé

pular sobre sua

cabeca. Bico!

Cada membro da familia d3
uma ajuda valiosa para Bart.
Marge transporta os cilindros
recolhidos para o reator. Lisa

da as combinagdoes das portas
eletrénicas. E Homer destroi
todos os inimigos da tela se
vocé der a ele uma caixa de

Donuts. Recolha todas que

encontrar!

o

\

N
=
N

Aqui, a unica saida para o

garoto Bart é pegar uma

carona no jacaré. Cuidado

para nao errar o salto e virar
o prato principal

Maggie é quem tem o ultimo
cilindro radioativo. Guarde a
sala onde ela aparecer.
Quando vocé ja tiver os 15
cilindros, volte para encontra
-la. Ela entrega o ultimo
cilindro para Bart para mais
um final feliz!




TIPO: Aventura
FABRICANTE: Nintendo
MEMORIA: 4 Megabits
FASES: 7
JOGADORES: 1

Mario esta de volta em um superlangcamento. E em grande estilo:
Super Mario Land 2 é o primeiro game para o portatil Game Boy com
4 Megabits de memoéria. Isso quer dizer mais fases, graficos melhores

e muito mais diversdo. O cartucho inaugura uma nova onda na

tecnologia de programagdo para o Game Boy, e nada mais natural
que Mario fosse o portador dessa boa noticia!

[ STSTAT

0O novo game utiliza a mesma férmula ja consagrada nos outros

games de Mario. O baixinho percorre um mapa para entrar nas

cenas ou fases de bénus. Na Macro Zone, por exemplo, Mario
Outra novidade: encontra moedas magicas!

flechas de alta-velocidade.
e Se Mario marcar em cima
delas, é arremessado para o fogo.

|

Os blocos com
interrogacao estao
presentes. Mas
cuidado, pois
alguns deles
escondem
cogumelos envenenados!

M

= ulh S

Dr. Willy nZo desiste mesmo. Agora ele esta com
uma nova geracdo de robds e pretende conquistar

a Terra. Desta vez ele se apoderou de uma
plataforma de petréleo e esta tentando
acabar com uma das mais importantes
fontes de energia natural do planeta.
Acabar com ele é a sua misséo!

R Al O - X e : Desafio é o que n&o vai faltar.

TIEO: Avertura Veja so o jeitdo desta fasel

FABRICANTE: Nintendo
MEMORIA: 2 Megabits
FASES: 9
JOGADORES: 1

Cada novo robd que Mega Man
enfrenta tem um jeito de ataque
diferente, e s6 pode ser
destruido com a arma certa.

Como nas versdes anteriores, vocé Este é o novo esconderijo de
vai ganhando as armas a medida Dr. Willy. Destrui-lo é a sua
em que vai derrotando os robds. missdo. Boa sorte!

- eEETY PETHmEEE-aEE 0B
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GAME
GLEJALIR

Gotham City foi mais uma vez invadida por terriveis bandidos como
Pingliim e a Mulher-Gato. Nesta primeira aventura de Batman no
Game Gear, vocé sera o parceiro do Homem Morcego e tera de ajuda-

lo a salvar a cidade dos inumeros perigos
que a estao rondando. Boa sorte!

R AIO- X
MENU '
TIPO: Aventura
FABRICANTE: Tec Toy
MEMORIA: 2 Megabits
FASES: 5
JOGADORES: 1
DIFICULDADE: n— 7
GRAFICOS:
MUSICA/EFEITOS:
DIVERSAO:
O batbumerangue é a
principal arma do Homem
Morcego neste game.

: RANGE

MORHAL
Dando Pause no jogo, vocé
pode selecionar tiros mais | - SpEC AL
potentes para o herdi. Ly pod
Guarde-os para enfrentar os
inimigos de fase.

COUERFUL

Detonar com este
caminhdo & molezal
E s6 Batman atirar
bumerangues sem
parar e ele
explodira.

Este grandéo ai é o primeiro
inimigo do game. Ele vai atacar
de trés formas diferentes, sempre
obedecendo a mesma seqiliéncia:
primeiro abaixe para escapar do
_ seu cuspe de fogo, corra entéo
Cuidado com estes lustres na fase 1-2. Quando eles caem o Al 10 zanto ssquerdo ga tein

chéo todo fica em chamas. O unico jeito de livrar-se do g putei sipidiocieds asdcﬁ amais
problema é Batman pendurar-se com a batcorda no teto e FLANSIAN HUB.O STaIEN Y
pular para o andar de cima cuspir. Continue no canto
. > esquerdo e as chamas que
ricocheteiam néo alcancardo

-

= SNESENNS Se vocé optar ir pela rote 2,
— mais dificil, fique esperto para Batman. Agora é s6 comecar

néo cair nos buracos. Jogue
mais uma vez a batcorda e o
Homem Morcego estara salvo.

tudo de novo.

Agora quem vai atacar é a
terrivel Mulher Gato.

Aproveite para acerta-la toda
vez que ela descer até o

chéo. Todo cuidado é pouco
com seus pulos e seu chicote;
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TIPO: Aventura
FABRICANTE: Dynamix/Brasoft Games
MEMORIA: 8,5 Megabytes
CONFIGURACAO MINIMA:
PC-286 ou maior: Hard Disk: 640
Kb RAM; Adaptador Grafico VGA

PERIFERICOSCOMPATIVEIS: : :
Placa de Som: Ad Lib; Sound L :
Blaster, RolandMT-32 / LAPC O cenario é Hong Kong, 1930.

Mouse recomendado A enfermeira Kate, que dedica

DESAFIO: m— O sua vida no atendimento a
DIVERSAO EESsssresrs | [ camponeses carentes, acaba
sendo sequestrada pelo
m_anlaco Li Deng. O bandido, que ndo é bobo nem nada
e olho na grana do resgate, pois Kate é filha do milionario

orte-americano Lomax. E, como todo bhom péo-duro, Lomax
caba se recusando a pagar qualquer resgate, e contrata o
‘aventureiro Lucky Jake Master, um piloto de avido, para partir
~_em busca de sua filha. E ai que vocé entra. Como Lucky,
‘vocé tem que percorrer a China, da época, em busca de pistas
que possam indicar o paradeiro de Li Deng. E néo vai ser facil.

Como todo bom adventure, é fundamental prestar muita atengéo
em cada cena. Uma boa dica é percorrer a tela com 0 mouse e
recolher tudo o que for posswel desde um pedaco de papel até

uma vaca (acredite, se quiser). O game é todo composto por cenas

de imagens digitalizadas, e algumas telas sdo verdadeiras pinturas.

Vale a pena se aventurar na China do comeco do século!

Nas ruas de Hong Kong, por
exemplo, vocé pode recolher um
pedaco de papel. E s¢ 'clicar”

0 mouse sobre ele e levar a
folha sobre o quadrinho do
personagem, no canto inferior .
direito da tela. Imediatamente =
aparece o inventario (itens =
acumulados) do herdi na tela, =
| com todos os objetos ja
recolhidos, e que podem ser
usados a qualquer momento. O
pequeno pedaco de papel sera
muito atil mais tarde.

e




Dentro do bar, por exemplo, vocé encontra Zhao Chi, um e ,
ninja, e sua tarefa ¢ convencé-lo a seguir viagem com vocé. Ele P bl
sera um companheiro imprescindivel, mas convencé-lo T :
a viajar com vocé nao vai ser facil. Dependendo da sua lingua,

o POr exemplo, vocé acaba em uma
briga e é expulso do bar. Sem o
ninja, acabou o game para voce.
O principal motivo da recusa de
Zhao Chi em acompanha-lo é
gue o ninja tem medo de avido.
O papel que vocé recolheu na
rua sera muito util para fazé-lo
mudar de idéia!

=3m i : i it i

Outro probleminha: convencer o guarda do
aeroporto a te deixar entrar e pegar seu
avido. Jogue muita conversa fora e use a
imaginagdo. Lembre-se, neste tipo de
game vale tudo!

Ja no avido, Lucky pode pegar uma P
corda e um pedaco de cano. Os dois o
voam em direcdo a Chengdu, onde q\@
fica o castelo de Li Deng e onde W
Kate é mantida prisioneira.

FOTOS: DAUMER DEGIULI

Qutro problema: arrumar um lugar
para pousar. Novamente, percorrer
a tela com o mouse zjuda...

... e 0s herois acabam
encontrando esta clareira.

Ja no chéo, vocé pode conversar com qualguer

camponés que encontrar, E ai é que Zhao Chi, seu amigo ninja,
mostra sua utilidade. Ao tentar falar com o camponés, a
resposta na tela aparecera em

chinés... E so6 mandar o ninja

conversar com o cara gue tudo

se resolve, e o texto passa entdo

a aparecer em inglés.

Para entrar no castelo de Li
Deng, o truque é disfargar o
ninja de camponés. Para
conseguir as roupas, é so troca-
las por um charuto. O chinés
fica todo feliz, brincando na
cabine do avido.

Um detalhe importante € levar a vaca

com vocé. Isso mesmo, vocé pode ‘“‘clicar’” a

pobre ruminante com o mouse e coloca-la

e no seu inventario. Al, o disfarce € perfeito
e as portas do castelo se abrem para vocé!

Cida, © percorr.
: b. ao sec:‘ez 2 Ching Parae:h':mtas
Mas o problema ainda ndo acabou. das g ibgetwc e, depeng gar
E que Lucky ficou de fora. Para coloca-lo 0 Camint tomag = endo
para dentro, tem de ser pulando o muro wﬂ? 0, o Meio
mesmo. Troque a roupa de camponés P mméﬂna;s dffefentesheogar
pela de ninja, va até o muro e use a c 2 n o te s
D corda e o gancho. O ninja atira a corda ijchkyao final P Ka;ﬂar
] para o outro lado e Lucky entra m?;a: iXonam e va: e
6 p

em seguranga. M Parig




No modo de um jogador, vocé po-
de disputar o primeiro round contra
0 mesmo personagem, da mesma
cor e controlado pelo computador.
Em VIDEOGAME 21 vocé aprendeu
a fazer isso com o Ken. Mas também
ha um truque para se conseguir o
mesmo efeito usando-se o lutador
Ryu. Veja como fazer:

Inicie © jogo na opgédo 1 player
game, com o controle 2. A tela de
escolha de lutadores vai mostrar a ja-
nela de selecao do lutador 1 (azul)
sobre Ryu e a janela do lutador 2
(vermelha) sobre Ken. Nao aperte
nada. Deixe que o computador de-
cida a escolha. Vocé sera enviado ao
estagio de Ryu.

Agora, aperte Start no controle 1.
Vocé desafia Ken, e aparece nova-
mente a tela de selecao de lutado-
res. Continue esperando. O compu-
tador vai, automaticamente, escolher
Ryu como player 1 e a luta comega.

Agora, vocé deve sentar e espe-
rar, pois o proximo passo e deixar 0s
dois lutadores empatarem quatro

48 - VIDEOGAME-
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STREET FIGHTER Il
(Super Nintendao)
Ryu vs, Ryu da mesma cor

rounds. A mensagem draw game
aparece no final de cada round.
Terminando os guatro rounds,
aparecera a cara de Ryu derrotado
na tela de continue. Agora é facil.

Basta apertar Start antes da conta-
gem regressiva voltar a zero, esco-
Iher Ryu (tudo isso no controle 1)

0 At D

v ) 0
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vez contra o Ryu

L

iniciar a luta, dest

a
gémeo, controlado pelo computador
e damesmacor. T

Tome cuidado pa- d
GAME OYESR

ra nao se confundir! Este trugue tam-
bém funcicna se vocé tiver coloca-

do o trugue de jogar contra 0 mes-
mo lutador nro inicio do jogo, mas
nesse caso os dois Ryus estardo
com a cor azu

It B PA RS

E possivel acessar a tela de op-
¢oes e mudar os comandos de seu
controle, a dificuldade e outras ca-
racteristicas do game, sem dar Re-
set. Jogando contra o computador,
sera necessario perder uma luta, No
modo de dois jogadores, isto € pos-

sivel toda vez que uma luta terminar.
Quando aparecer a tela de selecao
de lutadores e estagio, aperte e se-
gure Select. Depois de escolher |u-
tador, estagio e pressionar Start, a
tela de configuracdo aparecera. Mu-
de o que quiser, y
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Vocé pode conseguir trés vidas na
maior moleza neste game. Jogue

com qualquer personagem. menos
Buster. Pegue um item CG a;é: eva
para o final do estagio 1-2, onde es-

ta Elmyra. Vocé de‘-.r'e evita-la sem
sair da sala. Va observ 0

cador de tempo: vocé
go por Elmyra toda vez que ele mar-
car um multiplo de 10. Por exemplo,
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140, 150 ou 160. Se vocé conseguiu,
um desafio com Vader aparecera.
Vencendo, vocé consegue as rés vi-

das! Moleza, nao?

PREDATOR 2

(Mega Drive)
Al vao todos os passwords do
jogo:
2a. fase - KILLERS
3a. fase - CAMOUFLAGE
43, fase - LOS ANGELES
5a. fase - SUBTERROR
6a. fase - TOTAL BODY
Everton Tizo Pedroso
Uberlandia, MG

BULLS Vs. LAKERS
(Mega Drive)
Jogando com Chicago Bulls, os
codigos sao:
Finais - NXOBBBBL
Cerimbnia de encerramento
-NXWBBBBD
Rafael Tibeiro Gongalves
Rio de Janeiro, RJ

DAVID ROBINSON’S

SUPREME COURT
(Mega Drive)

Ancte estes codigos para o time

e New York:

° jogo - ULUQIJQBH

° jogo - ULuQlJQll

> jogo - uLualyaaw

- uLuQuavu

Rafael Ribeiro Gongalves
Rio de Janeiro, RJ
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AX BATTLER
(Game Gear)

Use esses codigos para comegar
0 jogo em qualquer fase:
Turtle Village - BNLK LPAG HMGH
NOGO
Sand Marrow - AOEC DLCD PNFP
FBPF _
Sand Marrow Il - PKIL MPGO AHDH
KHCJ
Brookhill - CPGG CIAK AEFF OPKO
North Valley - MBBM KFDK HJBK
KKJE
Ice Kliffs - FdGO LMHJ LJGG OOPC

Se vocé estiver sendo atacado por
naves Klingon e ndo consegue aca-
bar com elas, existe uma maneira fa-
cil de "“sumir'’ de vista. Basta atingir
velocidade warp. E sd colocar o di-
recional para a esquerda e,
mantendo-o0 apertado, pressionar
Select. Vocé tira a Enterprise do pe-
rigo. Mas nao abuse deste trugue:
vocé s6 pode usa-lo uma vez em ca-
da fase!

UNIVERSAL
SOLDIER
(Super Nintendo)

Ai vao todos os codigos deste
game:
Fase 2 - BZCXD
Fase 3 - SWGVH
Fase 4 - MRKSN
Fase 5 - PRGMR
Fase 6 - TCMCB
Fase 7 - QWYRW
ase 8 - BCMJG
se 9 - XVXVX
se 10 QWRTY
se - KBRDS
Jean dos Reis Souza
Maua, SP
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AYRTON SENNA’S
SUPER MONACO
GP 11

(Master System)
Afvao todos os passwords deste
sensacional game:
Round 2 (Brasil) - EQIP OSNA
Round 3 (San Marino) - APWM
JYBR
Round 4 (Ménaco) - QWWV MWXJ
Round 5 (Canadé) - JYXH WBEI
Round 6 (México) - SJLV PERI
Round 7 (Franca) - FFJD WGWD
Round 8 (Inglaterra) - JSSH DJVO
Round 9 (Alemanha) - MEDQ XAPE
Round 10 (Hungria) - FYOD DOWK
Round 11 (Bélgica) - GDTG XJIV
Round 12 (ltalia) - KEYX QIUN
Round 13 (Portugal) - ZXME KGJY
Round 14 (Espanha) - UPAI WPSD
Round 15 (Japao) - DDOP ONNV
Round 16 (Australia) - AFKY VLLR
Anderson Silva Moraes
Santos, SP

LEMMINGS
(Super Nintendo)

Vocé pode ouvir todas as musicas
do jogo e ainda configurar seu con-
trole. Basta entrar na tela de opgdes.
Na tela de apresentacgéo, aperte e
segure o botdo Select e pressione
Start.

Game Secret também publica as dicas do lei-
tor. Se VOCE tiver um super-segredo, aguela di-
ca “da hora' ou ainda passwords. ndo perca
tempo. Escreva para Sigla Editora, Revista Vi
DEOGAME, secao Game Secret: Rua Alice de
Castrp, n® 60, S0 Paulp, CEP: 04015-903: Sua
dica pode set publicada.
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A galera continua arrasando nos games, e desta vez muitos
recordes foram batidos. Se vocé detonou no placar de qualquer
game, nédo deixe de mandar a foto da tela que comprove a
pontuagao aqui para a redagdo. Escreva no verso o seu nome, o
nome do jogo, o sistema e a pontuagdo conseguida. Seu nome

ey pode entrar para a Galeria. Capriche!

SUPER NINTENDO

AXELAY — Sérgio Ricardo de Assis — 966.600

TMNT IV - TURTLES IN TIME -

b TIME TRIAL - Sandro P. Guerra -
i Alleycat Blues - 0'53''82

% Big Apple - 0'39''83

Prehistoric Turtlesauras - 1'01''74

BATTLE BLAZE — Bruno P. Guerra — 860.000 2

THUNDER SPIRITS — Douglas Oliveira Alves Junior — 454 000

SUPER DUNK SHOT — Wildson Mendes — Terminado

JOE & MAC — Alexandre Peres Martins e Flavio Vilela dos Santos — 999900
BART’S NIGHTMARE — Bruno P. Guerra — 9,999.999

MASTER SYSTEM S
ASTERIX — Ana Lucia de Oliveira Costa — Terminado
TOM & JERRY — THE MOVIE — Giancarlo Mazzoni Pinheiro — Terminado
FORGOTTEN WORLDS — Luis Anténio Burim — 3.841.000
MICKEY MOUSE: CASTLE OF ILLUSION — Maurfcio Grohmann — 999 990
THE LUCKY DIME CAPER — Rodrigo Marx Hollerbach — 782.550
MONICA NO CASTELO DO DRAGAO — Arcrishiman Bassani — 1.780.420
SONIC THE HEDGEHOG — Rodrigo Marx Hollerbach — 1.005 600

 MEGA DRIVE
1 SPIDER MAN — Jean Pierre Ferrari — 87.427.068

g PIT FIGHTER — Equipe Thunder Game — 2.287.420

- = JAMES POND Il — Jaqueline Ferrari — 5.631.250
DESERT STRIKE — Sérgio Ricardo de Assis — 3.040.500

GOLDEN AXE Il — Sérgio Ricardo de Assis — 983.000

AFTER BURNER Il — Rodolfo Biffone Possuelo — 34.566.290

BARCELONA '92 — 100m rasos — Leonardeo Allen Wilczek — 9'83"

| TAZ-MANIA — Rodolfo Possuelo e Eric Cavalcanti — 12.389.595

AYRTON SENNA'S GP — Marcelo Ricardo Alvares M. de Almeida — 160

NINTENDO g X

LIFRE o5 TimE
o aoneon ¥ om ¢

ROLLING THUNDER — Jullyano
et Alves Faria — 392.900 :
NINJA GAIDEN Il - Paulo Aparecido Zeferino - 999.900
MANIAC MANSION — Augusto Merrmann Batista — Terminado
BART VS. THE WORLD —
Rodolfo B. Possuelo e Eric Cavalcanti — 9.999.999
TEENAGE MUTANT NINJA TURTLES Il —
Rodolfo Possuelo e Eric Cavalcanti — 999.900
MEGA MAN IV — Alexandre Ferraz e Almir de Paula Dias — Terminado
INDIANA JONES AND THE TEMPLE OF DOOM —
Fabricio Kitazone de Carvalho —9.999.999
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Turbo programdvei.

disparos por segundo

Eixo de alta resisténcia.

rmovimentos.

Ventosas removiveis.

uma sé mdo,

Mantas anti-derrapantes.

mais radicais.

Botdes de disparo
adiclonals “A".
Projetados para destros e
canhotos, pemitindo a
diviséo das funcoes dos
botdes de disparo para
jogar com as duas maos.

Saida para fones

estéreo.

Fungéo exclusiva para os

- Consoles Dynavision 3,

pemilindo o uso de
fones-de-ouvido estéreo,

Procure a corda faixa da embalagem do
Turbo Jet Control de acordo com o seu console.

Chaves para programar a fungéo turbo F
de forma independente nos botoes “A"
e/ou "B", com capacidade para 10

Confeccionado em material pldstico de
alto impacto e elasticidade,
suportar acima de 10 milhdes de

Permite a fixacdo da base em superficies
lisas, possibilitando ao jogador o uso de

Exclusivas mantas anti-derapantes
para garantir a fimeza da base na
mao do jogador, mesmo nas jogadas

CE VENCE COM UMA
MAO NAS COSTAS.

IVRDV JL| CUINIRUL

testado para

*Marcas regisiradas de ferceiros.

eliminado da folo por quesioss estélicas.

Cabo de ligacdo

Por essa seus inimigos nGo esperavam. um joystick
rao complefo, preciso e conforidvel que vocé joga
com uma s6 mdo. Turbo Jef Control.  E uma
mdo para vencer e oufra para comemorar.

DYNGCOM
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